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VAROVANI MAJITELUM _
PROJEKTNICH TELEVIZORU

Statické obrézky nebo snimky mohou mit za nésledek trvalé poSkozeni vrstvy luminoforu v obrazovce. Vyhnéte se
opakovanému hrani videoher na velkoploSnych projekcnich televizorech.

VAROVANI PRED EPILEPSIT

Nasledujici informace je treba precist drive, nez zacnete hru pouzivat nebo ji dovolite pouZivat détem.

Zéblesky svétla nebo blikajicl obrazy mohou u nékterych lidi vyvoldvat epileptické zachvaty nebo ztratu vedomi.

K zdchvatu mdize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu nebo hrani urcitych pocitacovych her. To se

miiZe statiosobdm, které ve svych Iékarskych zdznamech nemaji epilepsii uvedenu a nikdy epileptickymi zachvaty
netrpély. V pripadg, Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny nékdy mél symptomy epilepsie (zachvaty nebo ztratu védomi)
v diisledku zébleskového svétla, je tieba se pred zacatkem hrani poradit s Iékarem.

Doporucujeme rodicim, aby pri hrani pocitacovych her svym détem vénovali urcitou pozornost. Pokud méte vy sami
nebo déti pri hranf her jakekoli z ndsledujicich priznak( - zdvrat, rozmazané vidéni, cukani ocf nebo svald, ztréta védomi,
7tréta orientace, jakykoli nechtény pohyb nebo kfec - je tFeba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s lékarem.

PREVENTIVNI OPATRENT PRI HRANT

& Nestdijte prilis blizko pred obrazovkou. Sed'te v dostatecné vzdélenosti od obrazovky, jak to dovoluje délka kabeld.
& Prihranije lep$i pouZivat malou obrazovku.

& Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

& Iajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobfe osvétlend.

& Pri hrani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu pFestévku v trvéni nejméng 10-15 minut.

POZADAVKY NA SYSTEM

Je nezbytné, aby vas pocitac vyhovoval minimélnim poZadavkiim na systém, které jsou uvedeny na origindlnim prebalu
hry. Jestlize béhem hry zaznamendte nizky vykon, presvédcte se, zda vybaveni vaSeho pocitace tyto pozadavky splfiuje
azda mate nainstalovany aktudlni ovladace grafické a zvukové Karty (viz Gast Reseni problémii na str. 28).

Poznamka: Grafické karty obsazené v laptopech mohou byt s touto hrou kompatibilni, avsak spolecnost
Electronic Arts je nepodporuje.

INSTALOVANT
A ODINSTALOVANT HRY

Vas disk Battlefield 2™: Complete Collection obsahuje hru Battlefield 2™ a navic expansion pack Battlefield 2 Special
Forces™ a hooster packy Battlefield 2: Furo Force™ a Battlefield 2: Armored Fury™ Instalacni software na vasem disku
Battlefield 2: Complete Collection nainstaluje vSechny jmenované herni tituly za Sebou.
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Cheete-li nainstalovat hru Battlefield 2: Complete Collection, viozte disk do diskové jednotky a pockejte, dokud se
nezobrazi nabidka automatického spusténi. Vyberte jazyk nastaveni, klepnéte na tlacitko NEXT (Dalsi) a pokracujte
vinstalaci podle instrukci na obrazovce.

Poznamka: Pokud budete muset béhem instalacniho procesu sviij pocitac restartovat (at uz manuding nebo se
restartuje sam), budete pro dalsi pokracovani instalace her Battlefield 2: Special Forces, Battlefield 2 Euro Force
a Battlefield 2: Armored Fury muset znovu pouZit moznost INSTALL v automaticky spousténém menu, abyste
mohli v samotné instalaci pokracovat. Je vak doporuceno, aby instalacni proces byl kompletné ukoncen
jiz behem prni instalace. Pokud instalujete vSechny ¢asti obsaZené v Battlefield 2: Complete
Collection, budete muset restartovat pocita¢ aZ na konci kompletniho instalacniho procesu.

DOLEZITE SERIOVA TisLA
A REGISTRACNI KOD

Na zadni strané tohoto manualu jsou tfi ddleZitd cisla, kterd musite spravné zadat pro ispéSnou instalaci hry
Battlefield 2: Complete Collection. O dopinéni prvnich dvou Cisel budete pozédani béhem instalace, zadéni tretiho Cisla
bude nezbytné k registraci booster packi (vice informacf naleznete na str. 8).

& Azbudete Zddani o vioZeni sériového Eisla hry Battlefield 2, vepiste prvni éislo 0znacené jako ,Battlefield 2 Serial
number* (sériové Eislo hry).

& Posléze budete pozadéni o viozeni sériového cisla Battlefield 2: Special Forces. Vlozte druhé cislo oznacené jako
Battlefield 2: Special Forces Serial number” (sériové cislo hry).

Poznamka: Pro registraci Battlefield 2: Furo force a Battlefield 2: Armored Fury si musite zaloZit (cet
Battlefield 2: Complete Collection primo ve hie - viz Vytvorenictu nastr. 7.

Poznamka: Pokud se nezobrazi nabidka automatického spusténi, poklepejte na ikonu Tento pogita na plose
apotom poklepejte na jednatku, ve které je viozen herni disk. Nainstalujte hru poklepanim na soubor ‘setup.exe’.

Pokud méte potiZe nebo prvni instalace hry neprobéhla spravné, doporucujeme hru odinstalovat a nainstalovat znovu.
Cheete-li hru odinstalovat, klepnéte na tlacitko Start systému Windows, vyberte Programy (nebo VSechny programy),
vyhledejte nadrazenou slozku hry (obvykle EA GAMES™ nebo EA SPORTS™), vyhledejte hru a odeberte ji klepnutim na
tlacitko Uninstall (Odinstalovat).

& Behem instalace se zobrazf vyzva k nainstalovani softwaru GameSpy Arcade. Instalace tohoto softwaru je volitelnd
aneninutna ke spuSténi hry Battlefield 2™ Complete Collection. GameSpy Arcade je ndstroj umozriujici hledat hry
a soupere on-ling. Zahrnuje vyhledavani souperdl podle zadanych parametrd, diskusi, fora a dokonce i demoverze ke
stazeni zdarma.

K ZISKANI PRISTUPU K FUNKCIM ON-LINE JE NUTNE SE ZAREGISTROVAT. ZAREGISTROVAT ON-LINE SE MOHOU
JEN HRACI STARSI 13 LET. FUNKCE HRY ON-LINE PROVOZUJE GAMESPY. INFORMACE NALEZNETE NA ADRESE
http://yamespyarcade.com/legal.shtml A NA STRANKACH battlefield2.ea.com.

SPOLEGNOST EA MOZE UKONGIT POSKYTOVANI FUNKCI ON-LINE PO 30 DNECH 0D OZNAMEN{
NA STRANCE www.ea.com.

& Hra Battlefield 2: Complete Collectionpodporuje komunikaci prostrednictvim protokolu VoIP (Voice Over Internet
Protocol) pomaci mikrofonu a sluchétek (mikrofon ani sluchétka nejsou soucasti hry). Doporucujeme zapojit
mikrofon a sluchétka pred zahdjenim instalace. Hra Battlefield 2: Complete Collection ajejiinstalacni proces
obsahuje ndstroj umoziujici nastavit tato zarizenf na nejlepsi vykon.
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SPUSTENI HRY

1. Zaviete vSechny bezici aplikace a ilohy na pozadi, véetné antivirovych programil (vice informaci najdete v csti
Reseniproblgmii nastr. 28).

2. Vlo7te disk do diskové jednotky. Zobrazi se nabidka automatického spusténi. Klepnéte na tlacitko Play (Hrat)
azacnéte hrét.

Poznamka: Pokud se hra automaticky nespusti po vioZeni disku do diskové jednotky, klepnéte na tlacitko Start
systému Windows, vyberte Programy (nebo VSechny programy), vyhledejte nadrazenou slozku hry (obvykle EA
GAMES nebo EA SPORTS) a klepnéte na nazev hry. Objevi se tivodni obrazovka a hra se spusti.

OBSAH
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RESENI PROBLEMU 28




®

UPLNE ovLADANI

pouZit cely sviij technicky vyspély arzendl véetng fizenych strel, satelitniho sledovani apod. Nez vykrogite na bitevni pole,
pripravte se na boj tim, Ze se naucite tyto ovlddaci prvky.

Poznamka: 0vlddani nékterych funkci méize byt omezeno v zavislosti na tom, jaké expansion packy

jste nainstalovali.

VSEOBECNE OVLADANT A KOMUNIKACE

FUNKCE OVLADANi
Nastoupit/vystoupit (katapultovat se) z vozu E
Miuvit/Chatovat (se vemi) ]
Mluvit/Chatovat (s tymem) K
Miuvit/Chatovat (s jednotkou) L

Bitevni velitelsky kandl (viz Vo/P na str. 16)

V (Velitel) / B (Jednotka)

Konzole o

Ivolit ano/prijmout PAGE UP

Lvolit ne/zamitnout PAGE DOWN

Obrazovka jednotky HOME nebo CAPS LOCK

Vytvorit jednotku INS

Bodovy stav TAB

Obrazovka oZiveni ENTER

Ulozit obrazovku PRINT SCREEN
NAVIGACE

FUNKCE OVLADANi

Ukazat/skryt mapu M

Priblizit mapu N

Ruzice (viz Prikazovd rizice nastr. 11) Q(Tym)/T (Jednotka)

3D mapa Levy ALT

Pohled dovnitf F9

Sledovani - zpétny pohled/celni pohled F10/F11




Pahled shora

F12

Prepindni kamery

PECHOTA

FUNKCE OVLADANI

Dopredu/dozadu w/s

Ukrok doleva/doprava A/D

Strelba Levé tlagitko mysi
PribliZit/alternativni strelba Pravé tlacitko mysi

Skok MEZERNiK

Rychle utikat/plavat Levy SHIFT nebo dvakrét stisknout W
Sebrat vybavu G

Prepinani rezimu palby z primérni zbrané

3 nebo koleckem mySi na zbran €. 3 a levé tlacitko mysSi

Nabit zbran

Prepinani zbrani

F nebo kolecko mysi §3

Zbrari 1-8 1-8
Prikréeni Levy CTRL
Plizeni z

& Rychly béh vas unavuje, pouzivejte ho tedy s mirou. BEhem sprintovani a skakani navic nemiizete stfilet.

& Skakdni take sniZuje vas ukazatel sprintu. | s GpIné préazdnym ukazatelem sprintu vSak miiZete stale skékat.

& Pouze ngkteré primdrni zbrang majf vice neZ jeden rezim palby. Napfiklad jako vojak specidinich jednotek mizete
svou Gtocnou pusku prepinat mezi rezimem jednotlivych vystiell a rezimem automatické palby.

POZEMNI/VoDNI VOZIDLA

FUNKCE OVLADANI
Zrychleni w
Zpomaleni/zpétny chod S

Zatageni doleva/doprava A/D

Pohyb hlavné My

Primdrni stfelba

MEZERNiK nebo levé tlacitko mysi
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Vedlejsi strelba

Numericke tlacitko 0 nebo pravé tlacitko mysi

Kourova clona (pouze u nékterych pozemnich voz(i)

X

Otevrit/zavrit (pouze u nékterych namofnich plavidel) o0
Volny rozhled My3
Iatahnout hlaven Levy CTRL

*Prepnout pozici vozidla

*Pocet dostupnych pozic vozidla zavisi na jeho typu.

F1-F8 (zdlezi na typu vozidla)

LETECTVO

FUNKCE OVLADANi
Irychleni/Zpomaleni w/s
Zatdteni doleva/doprava A/D

Nahnuti dopredu/dozadu

smérova tlacitka £t/ nebo mys /%

Rolovani doleva/doprava

smeérova tlacitka <=/=> nebo mys <=/=>

*Pfidavny horék

Levy SHIFT nebo dvakrat stisknout W

Seskok padakem

Vznaseni (pouze letoun F35)

S

Primarni stfelba

MEZERNIK nebo levé tlacitko mysi

Alternativni stfelba

Numerické tlacitko 0 nebo pravé tlacitko mysi

Rakety 1
Bomby 2
Prepinat rakety/bomby F
Svetlice X
Volny rozhled Levy CTRL +my$

Prepnout pozici letounu 1-8

F1-F8 (zdlezi na typu letounu)

*Pridavny horak mlizete pouzivat jen po kratky cas, nez dojde k prehiati motoru.
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POLNT VEUTEL

FUNKCE OVLADANi
Obrazovka velitele CAPS LOCK
Vybrat jednotku 1-9 1-9

Vlybrat vice jednotek Levy CTRL

Posun nahledu vsemi sméry W/S/A/D

Vybrat Levé tlagitko mysi
Nabidka velitele Pravé tlacitko mysi
Priblizit/oddalit mapu Kolecko mysi §&

NASTAVENI HRY

1aiitek ze hry Battlefield 2: Complete Collection si miiZete upravit: od typu hry, ktery chcete hrat, pes uniformu, kterou
budete nosit, a po vzhled hry na obrazovce.

= Tato ﬁa’st obsahuje informace o pilotni hie Battlefield 2. Vice informaci o pridaveich naleznete v Céstech

 Battlefield: Special Forces (stt. 18 Bafr/eﬂq%fﬂm Fan:e (str. 21) a Battlefield: Armored Fury (str. 25)
= dale&mtomanualu =

VYTVORENI UCTU

Cheete-li hrat hru Battlefield 2: Complete Collection, musite mit vytvoreny svij Ucet. Vytvoreny Ucet mizete nésledné
pouzitik registraci booster pack EuroForce nebo Armored Fury, diky niZ budete moci hrat i na téchto mapach.

1. Vyberte moznost PLAYER MULTIPLAYER (Hra vice hraci), prectéte si podminky ke hie Battlefield 2 a nakonec zvolte
ACCEPT (Pfijmout).

2.V nabidce vyberte pro svého vojaka jméno - bude fungovat i jako ndzev vaseho ctu.

3. VloZte svoji e-mailovou adresu a heslo, poté vyberte svou zemi. Prave jste vytvorili svij tcet!

Poznamka: E-mailovd adresa, kterou jste poskytli, miize byt vyuzita pro opétovné ziskani jména vojaka.

Poznamka: Pri vytvareni svého (ictu bud'te prosim pozorni. Jakmile jej vytvorite, nebudete jej uz moci upravovat
¢i ménit. Nesdélujte nikomu své heslo Uctu.




®

POUZITI VASEHO PROFILU PRO
REGISTRAC BOOSTER PACKU

Podle instrukef registrujte své booster packy £uroforce a Armored Fury:
1. Navstivte registracni stranku EA https://account.ea.com/commerce/bf2cc/code-entry.jsp

2. Vlozte ¢islo oznacené jako ,Battlefield 2 Booster Packs Compilation Serial Number” (sériové cislo kompilace), které
naleznete na zadni strané tohato manudlu.

3. VloZte ndzev svého Uctu Battlefield 2: Complete Collection do dvou oken tak, jak je naznaceno, a vyberte ENTER.

Registrace je nyni kompletni a vy miizete hrat veskeré hry z Battlefield 2: Complete Collection.

MOZNOSTI OBRAZOVKA

Na této obrazovce miiZete zménit nastaveni a herni moznosti a maximalizovat tak své zazitky ze hry Battiefield 2.

Game (Hra)

Controls (Ovlddani)

Video (Obraz)

Audio (Zvuk)

Credits (Autori)

Iména moznosti hry jako napriklad otaceni minimapy, barva zamérovaciho kFize,
priihlednost celniho displeje, terén minimapy ¢i ikony minimapy. Mizete také
vystoupit ze vSech hlasovani ve hfe vyvolanych ostatnimi hragi.

Klepnutim na primarni nebo sekundérni oviddaci prvek a stisknutim nové kldvesy
mizete zménit oviadani hry. Oviddaci prvky jsou seskupeny podle kategorif:
Common Controls (Spolecné ovladaci prvky), Land Vehicle (Pozemni vozidlo),
Aircraft (Letadlo), Helicopter (Helikoptéra) a Boat (Lod).

K moznostem obrazu patfi Display Mode (Rezim zobrazent), Overall Quality (Celkova
kvalita), View Distance (Dohled) a nastaveni kvality riiznych detailii ve hre.

Miizete zménit hlasitost, podrobnosti zvuku, jazyk a dal$i parametry. Ddle zde
miizete nastavit hlasitost prijmu a vysilani pomoci protokolu VoIP (Voice Over IP)
aprovést test prahové hlasitosti mikrofonu.

Tym stojici za vjvojem hry

OBRAZOVKA BFHQ

7 této obrazovky méte piistup na obrazovky Kit Info (Informace o vyzbroji), Stats (Statistiky), Leaderboards (Zebficky)

a Awards (Vyznamenani).
Kit Info (Informace o vjzbroji)

Stats (Statistiky)
Leaderboards (Zebficky)
Awards (Vyznamenani)

Informace o nastaveni hernich informaci souvisejicich s vasim tctem véetné vojska,
vyzbroje, obrazku atd.

Informace o vaSem vykonu vetné skdre, poctu zabiti, poctu dmrti, presnosti atd.
Podivejte se, jak si vedete ve srovnéni s ostatnimi hraci on-line.
Kochejte se vyznamendnimi, kterd jste ziskali pri své vyjimecné hre on-line.
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HRANI HRY

Preneste se pimo do centra prestrelky 21. stoleti! Méte k dispozici ve potrebné: tézké tanky, taktické bojové letouny,

letadlové lodé, cokoli si vzpomenete... A co je neméné dilezité, pripojite se k tymu drsnych vojaki touzicich po vitézstvi

stejné jako vy. MaximaIng s nimi spolupracujte - mZe na nich zaviset vas Zivot.

& Chcete-li se pripojit k serveru on-ling, aniz byste museli prochazet nabidku serverd, vyberte v hlavni nabidce piikaz
PLAY NOW (Hrat). Zakratko se ocitnete na bojisti tvariv tvar nepratelskym liniim.

HERNI 0BRAZOVKA

Herni obrazovka se sklddd z hlavni herni oblasti, informaci na celnim displeji a minimapy. Chcete-li se stét schopnym
¢lenem jednotky, musite se naugit cist zobrazované informace a byt pFipraveni podle nich rychle a rozhodné jednat.

Minimapa

3D mapa - vzdalenost ke
kontrolnimu bodu a dalSim
strategickym cfliim

Clen tymu

Z&soba munice

Ukazatel zdravi & pli Ukazatel dobfjeni/prehrati zbrané
. Prikaz velitele jednotky
Ukazatel sprintu

(zeleny text)

CeLnii DISPLEJE VOZIDEL

VSechny celni displeje vozidel zahrnuji ukazatel poSkozeni vozidla, ktery je zobrazen napravo od vaSeho ukazatele zdravi.
Na nékterych celnich displejich jsou indikdtory, které vés varuji, pokud je vaSe letadlo zaméfena neprételskou tepelné
navadenou stfelou nebo jinym pilotem. Po vystreleni nepratelskeé stiely toto varovéni zintenzivni; v tom okamziku byste
méli kryt sviij ihybny manévr vypustenim svétlic (anebo se katapultovat!). Nekteré tanky se mohou nepratelskym
navadénym stfeldm branit pomoci kourové clony.
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CELNI DISPLEJE POKROCILYCH ZBRANI

Celni displeje pokrogilych zbrani pini rfizné funkce v zvislosti na zbrani.

Tepelné navadeéné strely

Strely navadéné po vodici

Strely navadéné
televiznim signalem

Strely navadéné laserem

[O) Dobytj kontrolni bod
(vlajka USA, MEC nebo Ciny)

Stacionarni délo/delostrelectvo

UzamEeny kontrolni bod

Pokud dostatecné dlouho udrZite zaméfovaci ikonu na zdroji tepla, konkrétné na
nepratelském letadle, ozve se Gisty ton oznamujici zamérent. Pall

Pfi strelbé ze staciondrniho protitankového raketometu, obrnéného vozidla péchoty
nebo protitankové zbrané miZete strelu do urcité miry navadét pomoci zaméFovaci
ikony.

Pokud se nachdzite v urcitych helikoptérdch na pozici strelce, miZete stisknutim
pravého tlagitka mysi prepnout na stiely navédéné televiznim signdlem. Celni
displej se zméni na monitor prenasejici obraz z kamery na stiele. Drahu stfely
miizete zménit za letu posunutim kurzoru a stisknutim levého tlacitka mysi.

Tyto stfely Ize pouZit jen proti pozemnim cildim. UdrZujte zaméFovaci ikonu na
pozemnim vozidle, dokud se neozve Gisty ton oznamujici zaméreni; potom stfelu
vypalte!

Ihyvajici listky

Neutralni kontrolni bod (Sedd viajka)

Pfikaz velitele jednotky
Clen tymu

Vozidlo/lod/letoun

Prlibéh bitvy - pocet fidicich bodd
ovladanych ob&ma stranami
Ukazatel priibéhu obsazovani kontrolniho bodu

PREHLED SKORE

Prehled skore mizete behem hry vyvolat stisknutim klavesy TAB. Klepnutim pravym tlacitkem mysi miizete v prehledu
skare aktivovat mys. Potom miizete pomoci rozeviraci nabidky vyvolat hlasovani (napfiklad o zméné mapy) nebo prejit

nariizné karty.

Karty Players (Hraci)
a Squads (Jednotky)

MiiZete zobrazit celkové skére (ikona trofeje), skdre tymove prace (ikona vyzbroje),
pocet zabitf (ikona zaméfovaciho kfize), pocet Gmrti (ikona lebky) a rychlost odezvy
ping (ikona pocitace) podle tym nebo podie jednotek.
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Karta Manage (Sprava) Na této karte mizete ztlumit komunikaci VoIP urcitého hrace (tento hrac bude
ztlumen pouze pro vas, ostatni hraci ho stale usly$i) nebo vyvolat hlasovani
0 vyloucen hrace ze hry.
& Celkove skdre predstavuje pocet bodd, které jste ziskali k dosazeni odmén a zpfistupnéni. Je tvoreno poctem zabiti,
tmrti a skdrem tymové prace. Body tymové prace miizete ziskat vykonavanim tkol( souvisejicich s vjzbroji. (Dalsi
informace o bodech tymoveé prace viz Vyzbroj vojaki na str. 12.)

JEDNOTKY

Jednou z nejvyznamnéjsich a nejvice vzrusujicich novych funkei ve hiie Battlefield 2 je systém jednotek. Nyni je boj po
boku vaSich pratel jednodusSi nez kdykoli drive!

Po vstupu do jednotky se automaticky spojite s jejimi €leny prostiednictvim kanélu VoIP. Pokud mate funkéni mikrofon,
jste pripraveni! Komunikace je nezbytnd, zejména s velitelem jednotky. Pokud vyda rozkaz, poslouchejte pozorng,
protoZe je ve vaSem z&jmu udrZet ho naZivu. Dokud velitel jednotky Zije a vas tym drZi alespori jeden kontrolni bod, vy

i ostatni ¢lenové jednotky méte pristup ke specidlnimu mistu pro vstup do hry v jeho blizkosti.

Dalsim diivodem, pro¢ poslouchat velitele jednatky, je to, Ze je jedinym ¢lenem jednotky, ktery mize miuvit s polnim
velitelem a ziskdvat tak informace, jeZ nejsou zbytku jednotky k dispozici.

VYTVARENI JEDNOTEK

Vlastni jednotku mizete vytvorit stisknutim kidvesy INS nebo vyvolanim obrazovky Squad (Jednotka) (stisknutim
kldvesy HOME nebo CAPS LOCK) a klepnutim na tlacitko CUSTOM SQUAD (Vlastni jednotka). Jestlize stisknete kldvesu
INS, bude jednotka automaticky nazvna po vés. Jestlize vytvorite jednotku stisknutim tlacitka CUSTOM SQUAD (Viastni
jednotka), je tfeba zadat jeji nézev a heslo a potom stisknout tlagitko APPLY (Pouzit).

& Jednotku miiZete kdykoli opustit klepnutim na tlacitko LEAVE (Opustit) na obrazovce Squad.

Poznamka: Pokud opustite jednotku, kterou jste vytvorili, prevezme jeji veleni prvni prifazeny clen jednotky.

SPRAVA JEDNOTEK

Klepnutim na tlacitko MANAGE SQUAD (Sprava jednotky) na obrazovce Squad miiZete pozvat ostatni ke vstupu do své
jednotky. Pomoci této funkce miizete také vyloucit hrace z jednotky.

Poznamka: Tyto moZnosti jsou k dispozici, jen pokud jste velitelem jednotky.
-~ - - 0 wo
Prikazovd rizice umoZriuje rychle zasflat predem pripravené zpravy tymu nebo clendim jednotky. Stisknutim a podrzenim
klavesy @ vyvolejte prikazovou riizici s prikazy pro tym nebo kldvesy T riZici s prikazy pro jednotku a potom klepnéte na
sdéleni, které chcete odeslat. Sdéleni tymu obdrZi vsichni clenové tymu, zatimco sdéleni jednotce obdrZi pouze Elenové
jednotky.

& Koznageni pozice nepratelského vozidia nebo vojaka vasim ¢lendim tymu ukazte zaméfovacem na nepfitele, zvolte
prikazovou riizici a vyberte SPOTTED (Spatfen).




®

VYZBR0J VoJAKU

Pridejte se k tymu vojaki s riiznymi schopnostmi a spolupracuijte, abyste pezili Gporny boj muZe proti muZi ve hie

Battlefield 2. Vyberte si tym - U.S. Marines (Namofni péchota USA), People’s Liberation Army (Lidove osvobozeneckd

arméada) nebo Middle East Coalition (Koalice Stredniho vychodu) - a potom zvolte lohu, kterou cheete v tymu hrét.

& Ikona se Sipkou nahoru a dolii E vedle zbrané na obrazovce Spawn (Vstup do hry) znamena, Ze pro tuto vjzbroj
miizete zvolit rlizné zbrang. Ikona zamku E znamend, Ze musite zpfistupnit rlizné zbrané.

& Informace o zplisobech ziskani bod( tymové prace a ndsledném povyseni a zpristupnéni

SPECIAL FORCES (SPECIALNT JEDNOTKY) M

Vojdci specidlnich jednotek jsou rychli a smrtelné nebezpecni. Jsou vybaveni pistolemi s tlumicem, které umozriuji
zasahovat cile v nejvysSi tichosti - pokud vSak chcete nadélat trochu hluku, pomdize vdm vybugnina C4. Pomoci
vyibusniny C4 Ize vyhazovat do vzduchu mosty a diileZité nepratelské budovy.

& Vybuninu C4 umistite klepnutim levého tlagitka mysi a ndslednym stisknutim pravého tlacitka.

SHIPER (OSTRELOVAD

Diky maskovani se miizete skryt ve vhodném tkrytu a likvidovat nepratele z dalky pomoci ostfelovaci pusky. Kromé
ostrelovaci pusky jsou souasti této vyzbroje také pozemni miny. Spinac pozemni miny miZe byt citlivy, proto polozte
minu a rychle odstupte.

ASSAULT (UTOCNE JEDNOTKY)

Utony vojék, tahoun kazdého dtoéného tymu, se vyznacuje tézkou palebnou silou a vysokou mobilitou. Kombinace
kulometu a grandtometu z vas Cini silu, se kterou je tfeba pocitat na kazdém bojisti, zatimco kouFové grandty vém
poskytuji dkryt k nepozorovanému lstupu.

SUPPORT (PODPORA) &

Ve hie Battlefield 2 se bedny se stielivem nevyskytujiv takove hojnosti jako ve hie Battlefield 1942, Jako podplirny vojak

budete ziskavat body poskytovénim munice spojeneckym hrécim.

& Zasobu munice tlena tymu mizete doplnit podrZenim své munice v jeho blizkosti nebo polozenim munice (Ievym
tlacitkem mysi), aby ji mohl zvednout.

& Pijizdé ve vozidle podpirny vojak automaticky dopliiuje munici tohoto vozidla.

ENGINEER (ZENISTA)

Zenisté ziskavaji body udrZovanim obsazenyich spojeneckych vozidel v chodu, takZe méjte néradi v pohotovosti. MiZete
takeé opravovat mosty vjznamné pro vasi stranu. Chcete-li ziskat dalsi body, nastupte do nékterych vozidel a udélejte
7 nich pojizdna servisni vozidla, kterd automaticky opravuji blizkd spojenecka vozidla.

Zenisté mohou byt take vybaveni minami proti vozidiim. K jejich odpaleni je nutny vysoky tlak, proto se nebojte chodit
pres né pesky.
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& Podobng jako zbrané se i Zenistdv kIt pouzivénim ,opotfebovava* a je nutné jej ,dobit’. Ukazatele opotrebeni

z0brazi se ukazatel poskozen vozidla, abyste vidéli priibéh jeho oprav.
Ukazatel poskozeni vozidla

Ukazatel opotrebeniklice

Ukazatel dobitiklice

MEDIC (ZDRAVOTNIK)

S pridanim funkce oZiveni maji zdravotnici na bojisti jeSté vetsi dlohu. Jako zdravotnik ziskdvate body uzdravovanim

aozivovanim ¢lend svého tymu. MiiZete také nastoupit do nékterych vozidel a udélat z nich ,sanitky”, které budou

automaticky uzdravovat blizké cleny tymu.

& Povéazném zranéni se miiZete nakratko ocitnout v rezimu oZiveni, béhem néhoz miize vas Zivot zachranit
zdravotnik. Pokud se k vam zdravotnik nedostane véas, prijde vas tym o jeden listek.

& Jako zdravotnik miizete uzdravit clena tymu podrzenim Iékarnicky v jeho blizkosti nebo polozenim Iékarnicky (Ievym
tlacitkem mysi), aby ji mohl zvednout.

& Zdravotnikdv defibrildtor Ize pouZivat k uzdravovanii k zabijeni. Priblizte se k nic netusicimu nepfiteli a poslete do
ngj smrtic davku!

ANTI-TANK (PROTITANKOVA JEDNOTIKA)
Protitankova stfela je nejsilngjsi rucni zbrani. Lze ji dokonce do urcité miry fidit. Po vystreleni miizete zménit cil stiely
posunutim stiedu hledacku.

Vas samopal stfili ve dvou rezimech. Rezim jednotlivych vystrell poskytuje presnost k zasazeni cile na dalku, zatimco
automaticky rezim poskytuje lep$i Sanci na blizko.

DRIVER (RIDID)

Ridic bez ohledu na svou vjzbroj ziskavé body, pokud jeho spolujezdec zabije nepfitele. Jste-li napfiklad pilotem
helikoptéry, pouzijte své schopnosti fizeni k ziskani bodi za spolubojovnikovu strelbu kulometem.

POVYSENT A ZPRISTUPNENT ZBRANI

Bojujte on-line ze v3ech sil a ziskejte medaile, stuzky, zbrané a dali pfedméty. Postupujte v Zebfitku on-line od hodnosti
vojina (Private) az po diistojnika (Battlefield Officer). Zcela novy systém hodnoceni hracd sleduje vas vykon, takze
uvidite, jak si stojite v porovndni s ostatnimi hréci na celém svéte.
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REZIM VEUTELE

V' tomto zcela novém rezimu se stanete velitelem armédy, budete fidit vSechny akce a povedete tym k vitézstvi. Cheete-li

se stat velitelem, musite o tuto funkci pozadat. Budete-li prijati, miizete vyddvat jednotkam piikazy, napiiklad k ttoku,

obrané Ci zniceni.

& Chcete-li pozadat o funkci polniho velitele, vyvolejte obrazovku Squad (Jednotka) (stisknutim kldvesy HOME nebo
CAPS LOCK) a potom stisknéte tlacitko APPLY (Pozadat) v horni Gasti obrazovky. Bude-li vase Zadost pfijata (hraci
s vy$si hodnosti maji prednost), zobrazi se vjzva, abyste stiskli klavesu PAGE UP a stali se polnim velitelem, nebo
kldvesu PAGE DOWN, chcete-li odmitnout.

OBRAZOVKA REZIMU VEUTELE

Na této obrazovce jsou zobrazeny informace potiebné k fizeni valky.

Nechte si zpracovat satelitni obrézek celé mapy

ajednoduse odhalte, kde se skryva protivnik

Zavolat délostreleckou palbu
Zavolat bezpilotni priizkumny letoun
UAV a radarovym priizkumem odhalit
nepratelske sily

Zavolat pro shozeni zésob

Jednotky

PFikazové menu

Nastavte si filtry na urcité typy
hragii a vozidel, které se maji
zobrazovat na vasi mape.

Komunikujte se vSemi hraci, cleny tymu nebo jednotkami Rezignovat na funkci polniho velitele

& Chcete-li vydat prikaz z nabidky prikazl, vyberte jednotku (nebo jednotky), klepnéte pravym tlacitkem mysi na
cilové umisténi na mapé a potom vyberte prikaz pro tento cil.

& Satelitni priizkum uvidi pouze velitel, nejednd se o prikaz, ktery by si mohly vyZadat jednotky nebo ktery by jim bylo
mozné vydat.

TIPY PRO REZIM VEUTELE

Jako velitel nesete na svych bedrech znacnou odpovédnost. Nabizime nékolik rad, které vam jako veliteli umozni dovést
tym k vitézstvive valce:

& Pred zadanim prikazu k délostreleckému Gtoku zkontrolujte oblast se svou jednatkou pomoci minimapy, vyvarujete
- setakdtoku do viastnich fad.
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& Neplytvejte délostreleckymi tdery. Dobiti dél chvili trvé a jejich umisténi je zobrazeno na mape, coz znamend, e
nepritel je miize odhalit a znicit. Zkuste pouzit délostFelecky der k titoku na délostrelectvo nepratelského velitele!

& Nepratelské bezpilotni letadlo a radarovy priizkum m{Zete zablokovat zniGenim radarového zarizeni na nepratelske
zakladng (pamatujte vSak, Ze protivnik vam mize ucinit totéz).

& Shozené zasoby funguji jako omezend zasobovaci stanice. Umisténi vSak vyberte uvazlive - zdsoby mohou vyuzit
i nepratelé!

& Oteviete piimy kanal VoIP se vSemi veliteli jednotek. Nezapomerite, Ze k pouZiti této funkce potfebujete mikrofon.

<

Pokud vas tym zvitézi, zvitézite i vy! Vade skdre velitele se vypoCitd podle vzorce na zékladg skore tymu.

& Nebudte svému tymu ostudou. Jste-li Spatny velitel, vaS tym mliZe vyuzit moznost vzpoury a odebrat vém veleni.

NASTAVENT HRY ON-LINE

Prostrednictvim obrazovky Multiplayer (Hra vice hracii) se méizete pipojit ke hi'e on-line nebo vytvofit viastni a utkat

se s hréCi hry Battlefield 2 7 celého svéta. RozSitend struktura jednotky zahrnuje pfikazy komunikace VoIP a sledovani

statistik tymu, které ovliviiuji dalsi bitvu. Méfitko mapy se prizplsobuje poctu hraci zapojenych do bitvy (16, 32 nebo 64)

azajistuje tak intenzivni zZitek za vSech okolnosti.

& Cheete-li hrét mistnihru, je nutné pripojenik siti LAN. Chcete-li hrét internetovou hru, je vyZadovéno aktivni
pripojeni k internetu.

& Behem nastaveni internetu miiZete klepnutim na tlacitko ADD SERVER (PFidat server) pfidat do seznamu urcity
server. Je nutné znat adresu IP serveru, ktery cheete pridat. Klepnutim na tlacitko JOIN (Pripojit) se pridate ke hre
vice hracli na tomto serveru, klepnutim na tlacitko ADD (Pridat) server pfidate a vratite se do seznamu serverd.

REZIM PLAY NOW (OKAMZITA HRA)

ReZim Play Now umoziiuje okamZité vstoupit do akce. Jedingm klepnutim mysi budete automaticky pfipojeni k serveru
aocitnete se ve hre, pripraveni k boji!

KARTY JOIN INTERNET (PRIPOJIT
K INTERNETOVE HZE) A JOIN LOCAL
(PRIPONIT K MISTNT HIZE)

Kromé rezimu Play Now miiZete také prochdzet servery v siti LAN nebo v internetu a vyhledat vyhovujict hru. Karty Join
Internet (PFipojit k internetove hi'e) a Join Local (PFipojit k mistni hi'e) se nachazeji na obrazovce Multiplayer (Hra

vice hrac).

Na obrazovce Join Internet méizete nastavit filtry (napfiklad pocet hrdcd, povoleni systému Punkbuster atd.) a sefadit
servery napriklad podle nazvu, rychlosti pripojeni (ping), ndzvu mapy a herniho rezimu.
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CREATE LOCAL (VYTVORIT MISTNI HRU)

Pomoci karty Create Local (Vytvorit mistni hru) na obrazovce Multiplayer (Hra vice hracti) mizete vytvorit hru v siti LAN.

Mnoho moznosti vytvoreni hry nevyZaduje zvIastni vysvetleni. Méné ziejmé moznosti jsou uvedeny nize.

Spawn Time (Doba oZiveni) Nastavte, kolik sekund musf hrd¢ Cekat po zabiti své postavy, nez se bude moci
Znovu zapojit do boje.

Ticket Ratio(s) (Podil(y) listkl)  Listky predstavujf body, které tym ztrati pi smrti svého clena.

Auto Balance Je-li toto policko zaskrtnuto, jsou hraci automaticky prifazeni do tymi tak, aby
(Automatické vyvazen) byly vyvazeny.

VYHRAZENY SERVER

Potitac miiZete nastavit jako vyhrazeny server pro hry v siti LAN. Na tomto pocitai nelze hrét, na ostatnich pfipojenych

pocitacich viak bude hra rychlejsi.

& Cheete-li spustit vyhrazeny server, klepnéte na tlacitko Start na hiavnim panelu systému Windows a vyberte
Vsechny programy (nebo Programy) > EA GAMES > Battlefield 2 > Launch BF2 Standalone Server.

Po spusteni vyhrazeného serveru miiZete na kartd MapList (Seznam map) nastavit stidani map. Na karté ServerSettings
(Nastaveni serveru) miizete nastavit mnoho dalSich moznosti véetné komunikace VolP, automatického zéznamu dema

a parametrdi vyvazeni tymi.

& Cheete-li zjistit vjznam urcité mozZnosti, klepnéte na ni a prectéte si popis zobrazeny v okné s napovédou.

& Chcete-li zménit moznosti, je nutné nejprve klepnutim na modré tlacitko + pridat novy konfiguragni soubor
apojmenovat jej.

COMMUNITY (KOMUNITA)

Na obrazovce Community (Komunita) se nachazeji dve karty. Na karté BattleRecorder (Zaznam bitvy) Ize zobrazit dema,
kterd byla automaticky zaznamendna béhem hry. Tato mozZnost je k dispozici, pokud ji nastavite v moznostech serveru.
Abyste se na sebe mohli podivat v akci, musite zkontrolovat obrazovku End of Round (Konec kola), najit posledni kolo

zaznamenané ve svém BattleRecorderu a dostat se na obrazovku BattleRecorder. Pomaci karty Custom Games (Vlastni

hry) 1ze aktivovat vlastni hru, kterou jste vytvorili vy nebo jiny hrdc.

KOMUNIKACE VOoIP

Pratokol VoIP (Voice Over Internet Protocol) umoziiuje hracim vzajemné hlasove komunikovat pomaoci sluchatek
s mikrofonem. K vyuZiti protokolu VoIP neni nutny z&dny dalSi software - staci se pfipojit k serveru nebo vytvorit server
s povolenou komunikaci VolP.

& Vol funguje jako vysilacka a pouzivd systém ,push-to-talk". Stisknéte klavesu B pro mluvenis celou svou
jednotkou. Jako velitel jednotky miizete také stisknout klavesu V pro miuveni s jingm velitelem.
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SINGLE PLAYER
(HRA JEDNOHO HRACE)

Vyrazte do boje se spolubojovniky a neprateli fizenymi pocitacem. Jednd se o skvély zplisob ziskani bojovych
zkuSenosti, aniZ byste se ztrapnili pred Zivymi kolegy.

Vrezimu jednoho hréce si miiZete vybrat konfiguraci 16 hrac(i na deseti riznych mapach. MiZete nastavit jednu
76 tii Grovni dovednosti pocitacovych protivnikil.

TIPY A RADY

& Bojite se, Ze vds jako strelce v tanku sejme ostfelovac? Pamatujte, Ze se miiZete béhem boje skréita tak
se ukryt.

& Myslite si, 7e jste v ikrytu za plechovou zabranou v bezpeci pred neprételskym tankem? Je$té si to
rozmyslete. VEtSina zbrani s velkou rézi dokdze prorazit materidly a stavby jako napiiklad ohrazeni, sklo atd.

& Nechcete, aby nepritel prekrogil most? Vyhod'te ho do vzduchu! Mnoho mostt Ize zni€it, coZ vSak neznamend,
7e je neni mozZné pak opravit.

& Pri strelbé na nepratelsky tank bud'te opatrni. Tanky nyni maji odrazovy pancif, takZe pokud vypdlite na
nepratelsky tank z nespravného tihlu, stiela se miize odrazit a zasdhnout blizkého spolubojovnika.

& Behem vzdusnych soubojii méizete pomoci pozemnich protiletadlovych zbrani zaméfit a sestrelit
nepratelské letadlo.

LETECKA SKOLA

& Chcete-li letadlo nastartovat, drzte tlacitko tahu, dokud se nezacnete pohybovat; pied naklonénim pride
vzhru ke vzletu muste nejprve ziskat dostatecnou rychlost. V helikoptére musite mit pred naklongnim pidé
dolll k letu dopredu dostatecnou vysku.

& Letouny Ize oviddat dvéma zplisoby - mysi nebo Kldvesnici (viz Letectvo na str. 6). Ovladani naklonu pomoci
mysi miizete prevratit zaskrtnutim policka INVERT MOUSE (Prevratit mys) na obrazovce Aircraft (Letecka
jednotka) na karté Controls (Ovlddani) v nabidce Options (Moznosti). Vyzkousejte oba zpiisoby a najdéte styl,
ktery vdm bude vyhovovat.

& Nedopustte, aby vaSemu stfelci dosla munice. Letoun miiZete znovu vyzbrojit a opravit pristénim nebo
nizkym letem, pFipadng vzndSenim se nad svym letistém Ci pristévaci plochou pro vrtulniky.

& Sledujte pozorné pozemni cile a potom vcas upravte smér letu, abyste strelci umoznili dobry zésah.

& Spickovi piloti dokaZou bravurné prinutit nepfétele, aby chvatng odhodili vSechny svétlice, a sougasné si
uchovat ty své, aby mohli v pravy Cas udefit!
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BATTLEFELD 2:- SPECIAL FORCES

anejnebezpecngjsich jednotek: Navy Seal, SAS, ruskych Specnaz, specidlnich jednotek MEC, rebell nebo povstalcd,

Z nichz vSichni nabizeji viastni arzendl a taktiku. Obsad'te hlavni taktické body a potom pouZijte novy aktivacni systém ke
strategickému otevirania zavirani bran, dvefi apod. Diky Battlefield 2: Special Forces se ocitnete v zakulisi modernich
valecnych bitev, které ve vecernich zpravach neuvidite.

ZBRANE

Diky autentickym stfelnym zbranim specidlnich jednotek, pinému arzenalu technologicky vyspélych zafizeni a taktice
nocniho boje v utajeni budete mit k dispozici vice zbrani pro boj za nové usporadani svéta. Kromé novych itocnych pusek,
kulomet a dalsich stFelnjch zbrani maji nové armédy k dispozici také nasledujici zbrané specialnich jednotek:

HAK
S timto prenosnym Zebrikem ziskate pristup prakticky na kazdou stfechu. Zamérte fimsu, klepnutim levého tlacitka mysi

vyhod'te hék pinou silou a potom vySplhejte stisknutim kldvesy E. Hak Ize také prendSet - postavte se k nému celem
azdvihnéte jej stisknutim kldvesy G.

& Klepnutim levym tlacitkem mysi hodite hak plnou silou. Alternativng miiZete podrZet prave tlagitko mysi, nastavit
silu hodu a patom hodit hak uvolnénim tlacitka.

& Hak je ve hfe Battlefield 2: Special Forces k dispozici ve vyzbroji tocné (Assault) a protitankove (Anti-Tank)
péchoty.

& MiZete také shodit lano shora a umoznit ostatnim hrécim vySplhat na svou pozici. Lano shodite klepnutim pravym
tlacitkem mySi v blizkosti okraje libovaIné strechy.

LANOVKA

Stat nechranény na stiese miize byt nebezpecné. Pomoci lanovky se miizete rychle spustit doldi do bezpetia tkrytu na

zemi. Zamifte kusi na zem a vystrelte $ip klepnutim levym tlacitkem mysi. (Pokud se ikona cile zméni na X v krouzku,

znamena to, ze cil je mimo dosah.) Po lanovee se spustite stisknutim kldvesy E. Lanovku miiZete podobné jako hak

sebrat pro pozdgjsi pouZiti stisknutim klavesy G.

& Lanovka je ve hite Battlefield 2: Special Forces k dispozici ve vyzbroji ostielovace (Sniper) a specilnich jednotek
(Special Forces).

OSLEPUJIC GRANAT

Pomoci tohoto grandtu otfesete nepfitelem. Nepfitel v dosahu oslepujiciho vybuchu grandtu bude mit pred ocima bilo
dostatecné dlouho na to, abyste ho mohli zneskodnit. Oslepujici grandty jsou zviast Gginné proti neprateltim s brylemi

&  Oslepujici grandty jsou ve hie Battlefield 2: Special Forces K dispozici ve vyzbroji (itogné péchoty (Assault).



SLZNY PLYN

Nepratelé, mezi néz vstrelite grandt se slznym plynem, budou zmateni a dezorientovani (pokud nemaj plynové maskyl).
Budou kaslat, vidét rozmazané a nebudou moci utikat. Tyto Gcinky jsou docasné, proto se s neprateli rychle vyporadejte!
Sizny plyn Ize vystrelit pomoci metace slzného plynu (6)

& Slny plynje ve hie Battlefield 2: Special Forces k dispozici ve vyzbroji podplrnych jednotek (Support).

BRYLE PRO NOCHI VIDENT

Cheete-li bryle zapnout, stisknéte klavesu 7. Svét zezelend a nepratelskeé jednotky ve tmé budou viditelné podle
vyddvaného tepla.

PLYNOVA MASKA

Jestlize nepritel vstreli do vasich fad grandt se slznym plynem, rychle si nasad'te plynovou masku stisknutim klévesy 8.
Dokud mate masku na sobé, nemdzete utikat, proto ji sundejte, jakmile ji nebudete potfebovat.

vozZIDLA

Rid'te ta nejmodernéjsf vozidla na zemi, ve vzduchu a na mofi.

UTOCNE VRTULNIKY

Do bitevni viavy vstupuji dva nové dtocné vrtulniky - americky a rusky. 0ba jsou vybaveny Ginnymi raketami pro zniceni

nepratelskeho pancife. Americky ttocny vrtulnik Apache Longbow je vynikajici v boji zblizka, rusky model Hind MI-35 je
mu rovnocennym protivnikem.

TERENNI CTYRKOWA ATV

Ctyfkolky ATV jsou nendpadnd, ale viestranna bitevni vozidla. Diky své kompaktni velikosti miize jednomistnd ctyrkolka
prekondvat prekdzky, které by zastavily vétSi vozidla.

BMP 3

Tento rusky obrnény transportér mé hlavni kandn, ktery vystreluje malé 100mm protitankové néboje, a mensi
protipechotni kulomet. Je obojZivelny a miize rychle prekondvat riizné terény.

CIVILNi 00BN AUTOMOBIL

Nemusite jen chodit p&sky. PFipojte se rychle do akce fizenim civilniho vozu. Za valky se musf nékteré zakony poruSovat.

NAKLADAI PICKUP
Trebaze mate k dispozici nejriizngjsi Spickova vojenskd vozidla, miize byt civilni nakladni automobil vasi nejlepsi Sanci na
(inik z mista, kde zacind byt pFili§ horko.

®
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AL RAIDER (DESERT RAIDER)

Toto lehke vozidlo 4x4 je idedlni k priizkumu v pousti, pozorovani a eskortaci. Diky nékolika upevnénym kulometiim je
vSak take Gtocnou silou, s kterou je treba pocitat.

HUMMER (HMMVW) S RAKETOMETEM TOW

Toto vozidlo s ndhonem na ctyfi kola mé namisto stfesniho kulometu namontovén raketomet TOW (rakety vypousténé
2 trubkove raketnice, opticky navadéné, fizené po vodicich). Pomoci svého silného motoru zdold vétSinu typd terénu od
prikrych svaht az po hluboky pisek.

vobDNni sKkUTR

Na tomto jednomistném namofnim vozidle se miiZete fitit po vode z jednoho nebezpecného mista do jiného. Diky své
rychlosti a ovladatelnosti je vodni skutr idedlni pro bleskoveé Gdery a rychlé stazeni.

MAPY

Zapojte se do tajnjch akci na osmi novych mapach pro hru jednoho i vice hraca.

DEVIL'S PERCH (Débliv hiad) Jednotky Navy Seals se pokousejf vyhnat povstalce z jejich zakladny na ostrové
U pobreZi Libanonu.

GHOST TOWN (Mésto duchi) Jednotky Specnazu se utkaji s vojaky SAS v opusténém ropném mésté u Kaspického

more.

IRON GATOR Specidini jednotky MEC GtoCi na americkou letadlovou lod plnou jednotek Navy
Seals.

LEVIATHAN Specidlni jednotky MEC Gtocici na americkou ndmofni zakladnu v Perském zélivu

bojujf proti Navy Seals.

Poznamka: Mapy Iron Gator a Leviathan jsou k dispozici pouze v rezimu hry on-line vice hraci.

MASS DESTRUCTION Jednotky Specnazu jsou vysldny ukongit provoz tovarny rebeldi na vjrobu
(Hromadné niceni) chemickych zbrani v jiznim Rusku.
NIGHT FIGHT (Nocni baj) Vojéci SAS musf v nelitostné nocni bitvé zabrénit speciéinim jednotkdm MEC ve
zprovoznéni opusténého syrského letiSte.
SURGE (Naraz) Sily Specnazu se pokouseji znicit raketové odpalovaci zafizeni rebel(i v Kazachstanu.
WARLORD (Polni velitel) Jednotky povstalcti a SAS méfi své sily u zakladny polniho velitele u mésta Fallujah
v Afghdnistanu.
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BATTLEFAELD 2:- EURO FORCE

Novy booster pack hry Battlefield 2: Furo Force vém umozni nejen bojovat s novou euroarmédou, ale navic miizete
vstoupit do bitev na novych mapach a s novymi vozidly a zbranémi.

NOVE MAPY

Poznamka: Mapy booster packu Battlefield 2: Euro Force nepodporuji hru 64 hraci.

OPERACE SMOKE SCREEN (KOUROVA (LONA)

Vélka o vzacnou ropu na Strednim vjchodé pokracuje. EU se rozhodla podpofit své spojence a piimo konfrontovala
jednotky MEC v jedné z nejbrutéingjSich bitev vélky. Mnohocetné Gtoky na obou frontdch zatlacily obé armady zpét na
jejich zdkladny a masivng zdecimovaly tzemi mezi nimi, z ropnych vrtd zstaly jen hoFici ruiny. | kdyzZ byly zniceny zdsoby
ropy, to, co se skryvé pod Zzhnoucim piskem, stale stoji za nelitostny boj.

TARABA QUARRY

Sily EU jsou na cesté k americké divizi, kterd byla odriznuta od zdsobovani a nutné potfebuje posilit. Jednotky MEC se
presunuly, aby sildm EU zabranily, a obé armédy se stretnou u Taraba Quarry, jediném mozném prechodu Feky Taraba na
této strané Kaspického more. Pokud se jednotkam MEC podafi udrZet své pozice na biehu feky, budou americké sily zcela
odriznuty a posléze obkliceny. Arméada EU musi prolomit nepratelské linie pred tim, nez Americané podlehnou!

VeWsA GinsKA zeD

Nové sjednany mir s Ruskem umoznil Evropské unii spustit itok na éinskou pevninu ze severu. Sily EU doufajf, Ze se

jim podari prolomit Velkou ¢inskou zed a zaloZit na jejim Gzemi zdkladnu pro budouci operace pred tim, nez budou
pokragovat najih k pobfezi. Zasoby a zésobovaci trasy jsou viak nebezpecné slabé. Pokud se Cirianim podarivzdorovat
(itokim dostatecné dlouho, nezbude jednotkam EU nic jiného nez ustoupit zpét na ruské tzemi. Je Zivotné diileZité, aby

se podafilo spojit jednotky EU s americkymi silami, které toci od jihu, nebo nebude moZny trvaly a udrZitelny napor na
Cinské jednotky.

NOVA VozZIDLA
NEMECKY BOJOVY TANK (L2A6)

Tento bojovy tank je nejnovejsi z vyrobni fady, kterd se datuje od roku 1963. Tank mé tfikomorovou konstrukci: fidici
stanovite je vepredu, véZicka uprostfed a motor je umistén vzadu. Je vyzbrojen novym 120mm kandnem s hladkou
hlavni, ktery je schopen vystFelit stejnou munici jako jeho predchiidci a navic zviddd i moderni projektily s vysokou
priiraznosti. Kromé tohoto déla raze 55 (oproti rézi 44 na predchozi generaci tohoto tanku) se tento bojovy tank chlubf
zesilenym pancéFovanim, které vyrazné zlepSilo ochranu pred minami, a také systémem klimatizace. Tank je velmi dobie
chranén tfeti generaci kompozitniho pancéfovani, které zvySuje efektivitu tanku jako bojové sily na bojisti.
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BRITSKY BOJOVY TANK (CHALLENGER 2)

Britskd armdda ziskala prvniz téchto novych bojovych tankdi v roce 1998. 0d té doby byl tento 61tunovy obr v akci

v Kosovu a Bosné a byl nasazen v operaci Svoboda Irdku. Pancéfované oplaSténi druhé generace z ného délaji nejlépe
chranény tank sil NATO. Kompletné elektricky pohdnéné délo a stabilizatni systém zarucuji tomuto délu vys$si presnost
jeho stiel raze 30 (120 mm). Dali extra palebnou silu reprezentuje kandn raze 7,62 mm, ktery je umistén vedle hlavnino
déla. Konstruktéri tanku ho oproti predchddci vylepsili na vice neZ 150 mistech véetng nového designu véze a dalsim
modifikacim, jez majf zajistit lepsi vykon a spolehlivost.

EVROPSKY STIHAC LETOUN FIGHTER
JET (EUROFIGHTER TYPHOOMN)

Evropsky vicedcelovy stihaci letoun debutoval v roce 2005 po sedmi letech ndrocného vyvoje. Je to rychly a ovladatelny
jednosedadlovy dvoumotorovy letoun, ktery je zndm pro svoji vSestrannost. Byva nasazen ve vzdusnjch a pozemnich
bojich a diky technologii stealth miZe byt nasazen i v taktickych rolich. Je vyzbrojen Mauserovym 27mm kandnem,
instalovanym uvnitf trupu. Dale disponuje 4 stfelami vzduch-vzduch typu BVR (beyond-visual-range - boj za hranici
viditelnosti) a 2 raketami vzduch-vzduch s kratkym doletem uréenym pro boj zblizka. Pro mise s pozemnimi cily letoun
nese protitankove stfely - 3 pod kazdym kfidlem a dalSijednu pod trupem - a déle laserem navédéné bomby.

FRANCOUZSKA UTOCNA HEUKOPTERA (TIGER HAP)

Francouzska helikoptéra pro vzdusné boje a palebnou podporu je schopna bojového nasazeni ve dne i v noci a miize
operovati v prostredf ohrozeném jadernymi, biologickymi ¢i chemickymi zbranémi. Tento vSestranny ttocny vrtulnik je
vyzbrojen vézickou s 30mm kanénem, 68mm raketami a strelami vzduch-vzduch. Déle je vybaven palebnym zafizenim
§ tfemi senzory: infracervenym, televizni kamerou, laserovym navadénim a optickym kabelem, coZ z ngj €ini velmi

améné odhalitelny provoz neZ u helikoptér predchozich generaci.

NOVE ZBRANE

e ot

UTOINA PUSKA SPECIAL FORCES (HKSIAI)

Tato kompaktni (itoénd puska ma zkracenou délku 590 mm bez rukojeti. Pojme zasobnik na 40 ran a nabizi funkce
automatické palby a dvky. Puska byla zkonstruovéna v Némecku a je exportovana ostatnim ozbrojenym silédm.

Typ: Automaticka/poloautomatickéd
Ueinnost: Stredni/vysoka
Presnost: Stredni/vysokd



UTOCNA PUSKA S GRANATOMETEM (LBSA2)

Standard Gtocnd puska nyni pfichdzi s vylepSenim v podobé vestavéného grandtometu. Puska vyuziva systém bullpup,
kdy jsou zaver a zasobnik integrovény v pazbé, dale pouziva standardni naboje sil NATO réze 5,56 mm a zvidda jednotlivé
vystrely nebo piné automaticky rezim. M4 zasobnik na 30 naboji.

Typ: Automatické/poloautomatickd
Gginnost: Stredni
Presnost: Stredni/vysoka

PODPURNY KULOMET (HK21)

Tento velky kulomet s nabojovym pasem pouzivé standardni NATO rdzi 7,62 mm a mé kadenci 800 vystrelli za minutu.
Tato zbrani se vyrabi od roku 1961, béhem této doby vSak prodélala fadu zmén a vylep$ent.

Typ: Automatickd
Gginnost: Stredni/vysokd
Presnost: Stredni

Ry

AUTOMATICKA UTOCNA PUSKA (FAMAS)

Tato francouzskd Gitocnd puska nabizi zdravotnik{im zvySenou ochranu v Zaru boje. Jeji vyvoj zacal na konci 60. let. Zbraii
je vdnesni dobé hojné vyuzivana predevsim francouzskou armadou. Ma konfiguraci bullpup (vyuziva princip zpétného
razu) ajako naboje uziva standardni 5,56mm projektily NATO. Nezpdisobi velkou $kodu, ale mé velkou kadenci.

Typ: Automaticka/poloautomatickd
Gginnost: Stredni/nizka
Presnost: Vysokd




ZENLNI BROKOVNICE (M)

Je poloautomatickd plynova brokovnice s bezzavitovou hlavni a zasobnikem. Miizete ji vybavit [aserovym ilumindtorem,
nocnim vidénim nebo standardnim hledim. Ma flexibilni konstrukci, diky niZ miize pouzivat nékolik rézi munice bez
nutnosti ji modifikovat ¢i jinak upravovat. Nenf prili§ presnd, ale zato navysost Ginnd a niciva.

Typ: Poloautomatickd
Gtinnost: Vysoka
Presnost: Nizkd

PROTITANKOVA PUSKA SMG (P90)

Tento belgicky samopal byl zkonstruovén speciding jako osobni obrannd zbran pro cleny posédky jako napr. tankiste.
Na svou velikost mé celkem velkou silu a priiraznost. M zasobnik na 50 naboj $$190 a je schopna stfilet v piné
automatickém rezimu i po jednotlivych vystrelech. Ma netypickou konstrukci téla z polymerd a systém vymény
prézdného zasobniku zespodu.

Typ: Automatickd/poloautomaticka
Ocinnost: Stredni/nizkd
Presnost: Stredni/nizka

i

OSTRELOVAC PUSKA (L96AT)

Tato krdsnd opakovaci puska (tok je jednou z nejlepSich ostFelovacek na svté. Je standardni vyzbrojf britské armady.
Specialni zasobnik umozriuje vystrelit 5 ran bez potreby dobiti. Hiaven je 655 mm dlouhd a zajiStuje maximalni efektivni
dostrel 1000 m.

Typ: Opakovaci
Géinnost: Vysoka
Presnost: Velkd
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BATTLEFELD 2:- ARMORED FURY

Ve 21. stoleti vstupuje valecné déni na nové jevisté: do Spojenych statl americkych. Na statistickych zdznamech miZete
nyni sledovat sviij vykon na novych mapach a v novych vozidlech. Mzete rovnéz ziskat novou stuhu za své vojenské
zasluhy na americké piide.

Patch 1.3 pro zékladni hru Battiefield 2 pfidava ke vsem mapam (véetné map expansion packu a booster packu) pro
jednoho hréce rezim kooperace a navic moZnost pro velitele nechat si letecky dorucit vybaveni. Dejte svym vojakiim ve
vhodnou chvili ana vhodném misté takovou vystroj, jakou potebujf!

NOVE MAPY
MIDNIGHT SUN (POLNOENT SLUNCE)

Cinané pristali na americké plidg, zajistili Port of Valdez na Aljasce a prerusili ropovod, kterym odtud do USA tece nafta.
Vitézstvi bylo rychlé, protoZe vétsina americkych ozbrojenych sil byla zaneprdzdnéna jednotkami MEC na jihu izemi.
Ciriané zacali postupovat do vnitrozemi Ameriky a se svou pocetni prevahou snadno poraZeji odhodlané americké vojaky,
kteffjsou rozhodnuti nechat Ciiany zaplatit za kazdy coul zabrané zemg. Jakmile dorazi americké posily, rozpoutd se
bitva 0 zemi piinocniho slunce.

OPERACE ROAD RAGE (SILNICHI BES)

Jednotky MEC pristaly na vychodnim pobiezi Spojenych statdi a pripravuji se na invazi do vnitrozemi. Zaskogené americké
ndmornictvo stahuje lodé do této oblasti a hekticky pripravuje operacni zdkladnu k zastaveni postupu sil MEC. Klicovym
(ikolem pro ob& armady je zajistit dainicni kfiZovatku uprostfed bitevniho pole, tento strategicky bod poskytuje pristup
témer ke vSem vjznamnym vojenskym cilim dané oblasti. Kdo ovIadd tento dopravni uzel, ovldda podstatnou ¢ast
vychodniho pobrezi!

OPERACE HARVEST (SKUZEN)

Jednotky druhé obrnéné divize MEC se vylodily na pldZi v zatoce Delaware Bay a probojovaly se aZ do okresu Lancaster
v Pensylvanii. Tento smély vypad by mohl odfiznout americkeé jednotky, které postupuji na jih, aby posilily Washington
D. C., obléhany silami MEC. Tato zemédglskd oblast bude svédkem velkych boji: zkuseni vojci americké obrnéné divize
akavalérie totiZ sbiraji veskerou silu na pfimy stfet s postupujici druhou obrnénou divizi MEC.
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NOVA V0ZIDLA

Vzlétnéte k oblakiim v Sesti novyich letounech a rozjed'te se po krajiné ve dvou novych civilnich vozech. Nové vyzvédné
helikoptéry Littlebird a EC-625 jsou vybaveny radarem. Sledujte obrazovku radaru, abyste odhalili pozici nepfatelské
péchoty i vozidel.

FANTAN Q-5

Tento ¢insky bojovy tryskac byl vyvinut pro vynikajici Gtocné moznosti v nizkych a velmi nizkych vyskach. Vjvoj tohoto
tryskového bombardéru trval 11 let. Ackoli jeho hlavni funkce spocivé v tésné podpore vojaka pfi toku na pozemni cile,
dokdze se stretnout i s nepFatelskymi tryskdci. Letoun Q-5, zaloZeny na sovétském MiGu 19, je u Lidové osvobozeneckeé
armady velmi oblibeny a na kazdém jeho kridle je pripevnéno délo o rézi 20 mm. V pilotni kabing je jedno sedadlo,
rozpéti kridel ¢ini 9,8 m a dva turbotryskové motory s pridavnym hofékem jsou schopné dostat letoun do nadzvukovych
rychlosti. Maximaini dosaZitelnd vyskaje 16 km a bojovy dolet Cini 600 km.

A-10

Drsnd karoserie, ,chrochtajici“ kulomety a podivnj vzhled vyslouzily tomuto bojovému tryskaci prezdivku Warthog (Prase
bradavicnaté), presto se z néj stal jeden z nejoblibengjsich letount amerického letectva. Hiavni funkei A-10 je podpora
pozemnich jednotek zblizka. Tento jednomistny trysk¢ ma dva turbovrtulové motory a Sirokd, rovnd kfidla, které mu
umoziuji velmi dobfe manévrovat pfi malych rychlostech a vySkéch. Pokud se nepfiteli ndhodou podafi do néj trefit,
specidlni titanovy plast Warthoga je schopen odolat pfimému zésahu protipancéfovou i vysoce vybusnou stielou. Jeho
hlavni zbranije vyjimegné (ginné délo o raZi 30 mm a 4200 otackach za minutu, které ma zvuk podobajici se chrochtédni
prasete.

5U-319

Jde o nejnovejsi verzi ruského tryskace Su-25 uréeného pro ttoky na pozemni cile. Tento letoun je zndmy svou snadnou
manévrovatelnosti, nizkou cenou vyjroby a velkou efektivitou proti pozemnim, namoFnim i vzdusnym cilim. Rozpétijeho
kidel Cini 14,36 m a diky svjm dvéma turbotryskovym motordim umi tento letoun dosahnout rychlosti 975 km/h. Mize
dosahnout maximalni vjsky 10 km. VylepSeni oproti typu Su-25, zvanému Zabi noha, zahrnuji zvySenou funkéni odolnost,
lep3f navigaci a mozZnost namontovani zbrani s presné fizenymi stfelami. Letoun je standardné vybaven délem o razi

30 mm a celou Fadou zbrani vzduch-zemé, coz z ngj Cini vyborného pomocnika pri pozemnich akcich a protitankovych
misfch.



€635

Kdyz evropskd armada potfebuje rychle ziskat vyzvédné informace o nepfatelskych liniich, posle lehkou priizkumnou
helikoptéru EC-635. Jeji dva motory umozriuji pilotovi rychle proniknout na neprételské izemi, posoudit situaci a podat
hiaseni. Palivové nadrze ve standardni vybavé poskytuji tomuto vrtulniku dolet 620 km. Jeho prizplisobivost, nizkd
hmotnost a tichy chod z néj Cini vhodny ndstroj jak pro vyzvedné, tak i tréninkové, uZitkové, prepravni a zdchranné mise.
Helikoptéra je vybavena obrannym pléStém a zbranémi, takze se milZe pfi stfetu s neprételskym (tokem branit.

wz-n

Toto je bojovd verze Cinskeé lehkeé uZitkové helikoptéry Z-11. Podobné jako typ EC-635, byl vrtulnik Z-11 navrZen pro
vyzvédné, tréninkové a zachranné mise. 0 bitevni verzi tohoto Sikovného vrtulniku je zndmo velmi mélo, protoZe jeho
vyvoj byl Lidove osvobozeneckou armédou drZen v tajnosti. Bylo vSak zaznamenano, Ze prvni helikoptéra WZ-11 vzlétla

v prosinci 2004. M4 jeden motor s turbohfideli a hlavnim rotorem o tfech cepelich. Vzhledem k tomu, Ze tento vrtulnik byl
vyvinut z civilni uZitkoveé helikoptéry, fikd se o ném, Ze v porovnéni se soucasnymi bojovymi vrtulniky neni tak vikonny.

UTTLE BIRD (.PTACEK™)

Vrtulnik OH-BA slouZil pfi vyzvédnych misich uz béhem vélky ve Vietnamu. Poté co americkd armada rozpoznala potfebu
spolehlivého, lehkého Utocného stroje, vybavila tento vrtulnik palebnou silou. Tim vznikla helikoptéra Little Bird, kterd
poskytuje vzdusnou i pozemni podporu specilnim jednotkdm a uleti 250 ndmoFnich mil bez nutnosti tankovat palivo.
Upravy turbiny motoru a hlavniho rotoru za posledni roky zvysily vikon i manévrovatelnost helikoptéry. Povidd se, e jsou
pripraveny dal3f ipravy - je$td vykonngjsi motor a vylepSeni na rotor o Sesti cepelich.




MUSCLE (AR

Jednim z nejstylovéjsich zplisobi, jak se prifitit do bitvy, je v klasickém americkém auté Muscle Car ze sedmdesatych let.

Spojte draty v zapalovani, pljcte si tuhle kdrua ppu?ijteji k rychlému vpadu na bitevni pole, ke stahnuti se ze svizelné
situace nebo si na ni vyjedte jen tak pro radost. Cemu se v obdobi miru fikd kradeZ, to se v Case valky nazyva zabrani.

SEMI TRUCK (POLONAKLADAK)

Muscle car se skvéle hodi k rychlym presuniim, ale kdyz potiebujete trochu vic ochrany a ndrazné sily, méli byste radsi
,Zabrat" polondkladdk. Ve stretu s bojovym tankem sice neobstoj, ale s vétSinou prepravnich vozidel si dokédZe poradit.

RESENT PROBLEMU
OVLADACE GRAFICKE A ZVUKOVE KARTY

Zastaralé ovladace grafické nebo zvukové karty mohou vést k pomalému nebo trhanému pribéhu hry a v nékterjch
pripadech mohou zcela zabranit jejimu spusténi. Abyste si hru mohli dokonale vychutnat, presvédcete se, zda méte
nainstalovany nejnovéjsi ovladace graficke a zvukové karty. Tyto ovladace Ize obvykle stahnout z webove stranky
vyrobce vaseho systému nebo hardwaru. Pokud si nejste jistf, jaky typ grafické nebo zvukové karty mate, nebo nevite,
jak aktualizovat ovladace na svém systému, nahlédnéte do dokumentace, kterd se dodévd s vasim systémem nebo
perifernim zarizenim. Dalsi informace naleznete v kapitole Update Your Video/Sound Driver v souboru Technical Support
na hernim disku. (Viz Zakaznickd podpora - je zde pro vas! na str. 30.)

POTIiZ€ S INSTALAC HRY NEBO DETEKC DISKU

Soucdstitéto hry je technologie, jejimZ (icelem je zabranit kopirovéni a kterd se méize dostat do konfliktu s nékterymi
diskovymi jednotkami CD-RW, DVD-ROM a DVD-RW. Pokud se hra sprévné nenainstaluje nebo diskova jednotka
nedokdZe detekovat disk, budete moznd muset aktualizovat firmware diskové jednotky. Tyto aktualizace Ize obvykle
stéhnout na webové strance vyrobce vaseho systému nebo hardwaru. Pokud si nejste jisti, jaky typ diskové jednatky
mate, nebo nevite, jak firmware aktualizovat, nahlédnéte do dokumentace, kterd je pfiloZena k vaSemu systému nebo
k diskové jednotce.

Upozornéni: Spolecnost Electronic Arts doporucuje, aby aktualizace firmwaru byly provadgny zkusenym
uZivatelem PC, protoze nespravnd instalace miize vasi diskovou jednotku poskodit. Pokud si nejste jisti, jak
firmware aktualizovat, kontaktujte vyrobce vaSeho systému nebo diskové jednotky a ziskejte od néj dalsi
informace.
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APUKACE BEZIC NA POZADI
A ANTIVIROVE PROGRAMY

Pro dosaZeni optimaini vykonu této hry doporucujeme pred spusténim hry ukongit veSkeré aplikace na pozadi, jejichz beh
neni nezbytné nutny. V nékterych pripadech pomiize ukonceni aplikaci na pozadi vyresit padani nebo zamrzani hry. Dalsi
informace naleznete v kapitole £nding Background Tasks v souboru Technical Support na hernim disku.

Pokud na vaSem systému béZi antivirovy program, doporucujeme jej ped spusténim hry ukongit nebo zavfit. Pro
ukonCeni programu najdéte ikonu antivirového programu na systémové listé Windows. Pravym tlacitkem mySi klepnéte
na ikonu a zvolte ZAVRIT, UKONCIT nebo jinou odpovidajici moznost.

POTIZE S RYCHLOSTI
PRIPOJENT 15 INTERNETU

Cheete-li zabrénit nizké kvalité spojeni pfi hi'e prostfednictvim internetu, ukoncete pfed spusténim hry viechny
programy pro sdileni soubord, prehravani zvukovych proudd a komunikagni programy. Tyto aplikace mohou obsadit celou
§itku pasma pripojeni a zplsobovat prodievy nebo jiné nezadouci efekty.

Informace o tom, jak povolit prenos hernich dat prostfednictvim nasledujici TCP a UDP portl, naleznete v dokumentaci ke
smeérovaci nebo osobni brané firewall. Chcete-li hrat pomaci firemniho pripojeni k internetu, obratte se na spravce sité.

TYP MISTNI  VZDALENY  KLIENT/SERVER  POZNAMKY

upp libovolny 27900 Klient/server

upp libovolny 29900 Klient/server Standardni port (29910)

TCP libovolny 80 Klient/server Standardnf port sluzby GameSpy

TCP libovolng 29900 Klient/server

TCP libovolny 29901 Klient Iatim se nepouziva

TcP libovolny 29900 Klient/server Standardni port (29920)

TcP libovolny 29900 Klient/server Standardni port (29920)

upp libovolny 27901 Server Musf byt aktivovéno prostfednictvim serversettings.con
upp libovolny 27901 server Musi byt aktivovano prostfednictvim serversettings.con
upp libovolny 27900 Klient/server

TCP libovolny 28910 Klient/server

1cP 4 4 Server

upp libovolny 55123 Klient/server

upp libovalny ~ 55124 Klient/server

upp libovolny 55125 Klient/server

upp libovolny ~ 1500-4999  Klient/server

upp libovolny 16567 Klient/server

UDP/TCP.  libovolny ~ 1024-1124  Klient/server
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UPOZORNENT

Spolecnost Electronic Arts si vyhrazuje prévo provadét vylepSeni vyrobku popisovaného v této prirucce kdykoliva bez
predchoziho upozornéni. Tato pfirucka i software popisovany v této prirucce jsou chranény autorskym pravem. VSechna
préva vyhrazena. Zadnou Gést této pirucky ani popisovaného softwaru neni dovoleno kopirovat, reprodukovat, peklédat
nebo redukovat na jakékoli elektronické médium nebo na strojové Citelnou formu bez predchoziho pisemného souhlasu
spolecnosti Electronic Arts Limited, PO Box 181, Chertsey, KT16 0YL, England, United Kingdom.

ZARUKA
OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz je
software nahran, budou z hiediska materialu i provedeni bez zavad po dobu 24 mésicéi ode dne zakoupeni produktu.
Behem této doby bude mozno vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude plvodni produkt vrdcen spolu s kupnim
dokladem oznacenym datem, popisem zévady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic
Arts Czech Republic . 1. 0. Tato zéruka je dopliikem vaSich zakonnych prav a na tato prava nema Zadny vliv. Tato zaruka se
nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu’, ani na nosice, které byly nespravnym zpiisobem
pouZivany nebo nadmérné opotebeny.

ZAKAZNICKA PODPORA - JE ZDE PRO VAS!

Hra obsahuje soubor Technical Support (Technicka podpora), ktery vam pomiize vyresit pripadné problémy. V tomto
souboru naleznete feseni nejcastéjsich potizi, ke kterym miZe dojit pri instalaci nebo hrani hry. Jestlize jste hru jiz
nainstalovali, klepnéte na tlacitko Start systému Windows a vyhledejte hru v nabidce Programy > (nebo VSechny
programy >) EA GAMES > (nebo EA SPORTS ). Soubor technické podpory se nachézi ve stejné slozce jako hra. Dfive
nez se obratite na oddéleni podpory zakaznikli spolecnosti EA, pokuste se nalézt Feseni zde.

Pokud jste hru dosud nenainstalovali, postupujte podle nésledujicich pokynd:
Spusténi souboru technické podpory (pokud hra jesté neni nainstalovana):
1. Vlozte do diskoveé jednotky disk s hrou.

2. Klepnéte na tlacitko Start a vyberte prikaz Spustit...

3. Vdialogovém okné Spustit zadejte prikaz D:\Support\European Help Files\EA__Help_ Select.htm a klepnéte
na tlacitko OK (pismeno D: nahrad'te spravnym oznagenim diskové jednotky, pokud se isi).
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Ke zjiSténi, zda pocitac spiiiuje minimaini pozadavky uvedené na obalu hry, miZete pouzit nastroj dxdiag, ktery rozpozna

hardware pocitace a vytvoriz téchto informaci podrobnou zpravu. Tato zprava také pomiize pracovnikovi podpory

zdkazniki spolecnosti EA rychleji vyresit vas problém.

Ziskani informaci o poitati:

1. Klepnéte na tlacitko Start, vyberte piikaz Spustit..., zadejte do dialogového okna Spustit prikaz dxdiag a patom
klepnéte na tlacitko OK.

2. Klepnutim na tlacitko UloZit v§echny informace... ulo7te kopii zprévy k zobrazeni a vytisténi. Tuto zprévu si
pfipravte drive, nez se obratite na oddéleni technické podpory spolecnosti EA.

Navstivte internetovou stranku www.electronicarts.cz a klepnéte na odkaz TECHNICKA PODPORA. Dostanete se
nanase on-line centrum. S nejveétsi pravdépodobnosti médme feSeni vaseho problému jiZ pipraveno v nasf informagni
databazi - o tom se miiZete presvédzit klepnutim na odkaz NAJIT ODPOVEDI. Reseni, kterd jsou v této databézi

k dispozici, pouZivajf také pracovnici naseho tymu zakaznické podpory. MiiZete se tedy spolehnout na jejich presnost
aaktudlnost. Abyste dostali presnou odpoved; je dlileZité pozorné vybrat typ hry, jeji nézev i platformu, na které hrajete.
Jestlize neméte pristup k internetu nebo ddvate prednost osobnimu rozhovoru s technikem, miZete pracovnikiim
naseho tymu zakaznické podpory zatelefonovat (pondeli az patek 9.00-17.00).

Mgjte prosim na paméti, Ze v&tsinu problémd, s nimiZ se pfi hrani pocitacovych her setkavate, je mozné vyresit, pokud
vyuZijete sluzeb naSeho on-line centra technické podpory.

Telefon z&kaznicke podpory: 724 314 443

Vzhledem k povaze vetSiny potiZi souvisejicich se spousténim pocitacovych her je jednodussia obvykle i rychlejsi Fesit
je prostrednictvim naSeho Strediska podpary on-line. Stfedisko podpory neposkytuje rady ¢i tipy k hrém. Pokud si s hrou
nevite rady, obratte se na nasi oficidlni linku pomoci. Kontaktni (idaje jsou uvedeny na zadni strané této pfirucky.

NEJCERSTVEISI INFORMACE OD EA?

Electronic Arts, zaregistrujte se a dostanete od nds oficidlni novinky EA pfimo na vasi e-mailovou adresu. Navstivte nase
stranky na adrese www.electronicarts.cz a zaregistrujte se uz dnes!
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