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WARNUNG FUR DIE BESITZER UON
PROJEKTIONSFERNSEHGERATEN

Standbilder konnen die Bildrohre nachhaltig beschédigen oder Flecken auf der
Phosphorschicht der Bildrohre verursachen. Wiederholte oder langere Benutzung der
GroRbildschirme durch Computerspiele sollte vermieden werden.

EPILEPSIE-WARNUNG

Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und
insbesondere durch Kinder sorgfaltig gelesen werden.

Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen
Anféllen oder Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern
oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen konnen bei
der Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es kdnnen auch
Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall
erlitten haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder
unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhéngende Symptome
(Anfélle oder Bewusstseinsstérungen) aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung
des Spiels an ihren Arzt wenden.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen
beaufsichtigen. Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind wéahrend der
Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl,
Sehstorungen, Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit
oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krampfen auftreten, so sollte
das Spiel SOFORT beendet und ein Arzt konsultiert werden.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

© Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so weit wie
maglich vom Bildschirm entfernt sitzen.

© Fiir die Wiedergabe des Spiels sollte ein moglichst kleiner Bildschirm verwendet werden.

© Man sollte nicht spielen, wenn man miide ist oder nicht genug Schlaf gehabt hat.

& Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut
beleuchtet ist.

© Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine Pause
von mindestens 10 - 15 Minuten eingelegt werden.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bitte stelle sicher, dass dein Computer den Mindestanforderungen des Spiels
entspricht, die auf der Verpackung des Spiels aufgefiihrt sind. Wenn du Probleme
mit der Systemleistung hast, solltest du {iberpriifen, ob dein System die notwendigen
Hardwareanforderungen erfiillt und ob deine Grafik-/Soundkartentreiber auf dem
neuesten Stand sind (siehe Abschnitt Fehlerbehebung auf Seite 33).

Hinweis: Grafikkarten-Chipsets auf Laptop-Systemen konnen mit diesem Spiel
laufen, werden jedoch nicht von Electronic Arts unterstiitzt.




INSTALLATION/DEINSTALLATION DES SPIELS

Deine Battlefield 2™: Complete Collection-DVD-ROM enthélt Battlefield 2™, die
Erweiterung Battlefield 2™: Special Forces sowie die Booster Packs Battlefield 2™:
Euro Force und Battlefield 2™: Armored Fury. Die Installationssoftware von Battlefield
2™: Complete Collection wird diese Titel nacheinander installieren.

Um das Spiel zu installieren, legst du die CD/DVD in dein CD-ROM-/DVD-ROM-
Laufwerk ein und wartest, bis das Autostart-Menii erscheint. Wéhle dann deine Setup-
Sprache aus, klicke auf WEITER und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm, um
das Spiel zu installieren.

Hinweis: Falls du wéahrend der Installation aufgefordert wirst, deinen PC neu

zu starten, oder falls der PC automatisch neu gestartet wurde, musst du die
Autostart-Option INSTALLIEREN erneut aufrufen, um mit der Installation von
Battlefield 2: Special Forces, Battlefield 2: Euro Force und Battlefield 2: Armored
Fury fortzufahren. Es wird allerdings empfohlen, die erste Installation komplett
durchzufiihren. Wenn du den gesamten Spielinhalt von Battlefield 2: Complete
Collection installierst, ist es nur notig, den PC nach abgeschlossener Installation
neu zu starten.

WIGHTIG: SERIENNUMMERN UND
REGISTRIERUNGSSGHLUSSEL

Auf der Riickseite dieses Handbuchs findest du drei Seriennummern, die du eingeben
musst, um Battlefield 2: Complete Collection installieren zu kénnen. Im Verlauf der
Installation wirst du an verschiedenen Stellen dazu aufgefordert, die ersten beiden
Nummern einzugeben. Wenn du die Booster Packs registrieren machtest (siehe
Hinweis unten oder S. 9), wirst du aufgefordert, die dritte Seriennummer einzugeben.

© Wenn du zur Eingabe der Battlefield 2-Seriennummer aufgefordert wirst, gib bitte
die erste Nummer mit der Bezeichnung , Battlefield 2“ ein.

& Wenn du dann zur Eingabe der Battlefield 2: Special Forces-Seriennummer
aufgefordert wirst, gib bitte die zweite Nummer mit der Bezeichnung ,Battlefield 2:
Special Forces” ein.

Hinweis: Um die Booster Packs Battlefield 2: Euro Force und Battlefield 2:
Armored Fury zu registrieren, musst du ein Battlefield 2: Complete Collection-
Konto erstellen (weitere Informationen hierzu findest du im Abschnitt Ein Konto
erstellen auf S. 9).

Hinweis: Wenn das Autostart-Menii nicht automatisch erscheint, doppelklickst du
auf das Arbeitsplatz-Symbol auf deinem Desktop und doppelklickst anschlie3end
auf das CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk, in dem die CD/DVD eingelegt ist.
Doppelklicke auf die Datei ,setup.exe’. Die Installation startet.

Wenn Probleme beim Spielen auftreten oder das Spiel nicht korrekt installiert wurde,
solltest du es deinstallieren. Klicke dazu auf den Start-Button und wéhle Programme
(oder Alle Programme) und anschlieBend das Verzeichnis, in dem das Spiel installiert
waurde (normalerweise ELECTRONIC ARTS oder EA SPORTS). Klicke auf Deinstallieren,
um das Spiel zu entfernen.



© Wahrend der Installation wirst du aufgefordert, GameSpy Arcade-Software zu
installieren. Dies ist eine optionale Installation und nicht erforderlich, um Battlefield
2: Complete Collection spielen zu konnen. Mit GameSpy Arcade kannst du online
nach Spielen und Gegnern suchen, chatten, dich in Foren austauschen und
kostenlose Demos herunterladen.

FUR DIE INTERNET-REGISTRIERUNG VON EURO FORCE UND ARMORED FURY IST
EINE INTERNETVERBINDUNG ERFORDERLICH. UM ZUGANG ZU DEN ONLINE-
FEATURES VON BATTLEFIELD 2 UND SPECIAL FORCES ZU ERHALTEN, IST EINE
REGISTRIERUNG ERFORDERLICH. DU MUSST MINDESTENS 14 JAHRE ALT SEIN, UM
DICH ONLINE ZU REGISTRIEREN. DIE ONLINE-FEATURES WERDEN VON GAMESPY
ZUR VERFUGUNG GESTELLT. WEITERE INFORMATIONEN FINDEST DU UNTER http://
gamespyarcade.com/legal.shtml UND battlefield2.ea.com

EA BEHALT SICH DAS RECHT VOR, ONLINE-FEATURES 30 TAGE NACH ANKUNDIGUNG
AUF www.ea.com EINZUSTELLEN.

© Battlefield 2: Complete Collection unterstiitzt die VolP-Kommunikation (Voice over
Internet Protocol) mithilfe eines Mikrofons und Headsets (Mikrofon und Headset
sind nicht im Lieferumfang enthalten). Es wird empfohlen, die Installation mit
angeschlossenem Mikrofon und Headset durchzufiihren. Die Installationsroutine
von Battlefield 2: Complete Collection beinhaltet ein Programm, mit dessen Hilfe du
Mikrofon und Headset bestmdglich einrichten kannst.

DAS SPIEL STARTEN

1. Schliele alle offenen Programme und Hintergrundanwendungen, einschliellich
Virusscannern (siehe Abschnitt Fehlerbehebung auf Seite 28).

2. Lege die CD/DVD in dein CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk ein. Nun erscheint das
Autorun-Menii. Klicke auf SPIELEN, um das Spiel zu starten.

Hinweis: Falls das Spiel nicht automatisch startet, wenn du die CD/DVD in das
CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk einlegst, klickst du auf den Start-Button, wahlst
Programme (oder Alle Programme) und anschlieBend das Verzeichnis, in dem
das Spiel installiert wurde (normalerweise ELECTRONIC ARTS oder EA SPORTS).
Klicke dann auf den Namen des Spiels. Der Einfiihrungsbildschirm erscheint und
das Spiel beginnt.
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VOLLSTANDIGE STEUERUNG

Bekampfe deine Gegner an den gefahrlichsten Orten dieser Welt. Um zu iiberleben,
musst du dein vernichtendes Hightech-Arsenal einsetzen, zu dem Lenkflugkérper,
Satelliteniiberwachung und vieles anderes gehoren. Bevor du dich auf das
Schlachtfeld begibst, solltest du dich allerdings auf den Kampf vorbereiten, indem du
dich mit den folgenden Befehlen vertraut machst.

Hinweis: Je nachdem, welche Erweiterung(en) du installiert hast, kann es sein,
dass einige Befehle nicht zutreffen.

ALLGEMEINE BEFEHLE & KOMMUNIKATION

AKTION BEFEHL

In ein Fahrzeug ein-/aussteigen (oder E

Schleudersitz betatigen)

Chat/Nachricht an alle J

Chat/Nachricht an Team K

Chat/Nachricht an Squad L

Battle Command Channel (VolP, siehe S. 17) V (Commander)/B (Squad)
Konsole ~

Mit JA stimmen/Annehmen BILD-AUF

Mit NEIN stimmen/Ablehnen BILD-AB

Squadmentii POS1 oder FESTSTELLTASTE
Squad erstellen EINFG

Punktestand TAB

Einstiegshildschirm ENTER

Screenshot DRUCK




AKTION
Karte zeigen/verbergen

Karte zoomen

Commo Rose (siehe Commo Rose auf S. 12)

3D-Karte

Innenansicht
Verfolgeransicht hinten/vorne
Uberflugansicht

Kamerasicht umschalten

AKTION
Vorwarts/Riickwérts
Seitschritt links/rechts
Primérfeuer
Zoomen/Alt. Feuer
Springen

Sprinten/Schnell schwimmen

Klasse iibernehmen

Primarfeuermodus umschalten

Nachladen
Waffe wechseln
Waffe 1-8
Ducken

Liegen

NAUVIGATION

INFANTERIE

BEFEHL

M

N

Q (Team)/T (Squad)
ALT links

F9

F10/F11

F12

c

BEFEHL

W/s

A/D

Linke Maustaste
Rechte Maustaste
LEERTASTE

UMSCHALT links oder zweimal
W driicken

G

3 oder mit Mausrad Waffenslot
#3 anwahlen und mit linker
Maustaste klicken

R

F oder Mausrad 6
1-8

STRG links

z

& Sprinten ermiidet dich, weshalb du mit deiner Energie haushalten solltest.
AuBerdem kannst du keine Waffe abfeuern, wéhrend du sprintest.



& Springen geht ebenso zulasten deiner Energie. Du kannst allerdings immer noch
springen, wenn deine Energie erschopft ist.

& Nur bestimmte Primarwaffen haben mehr als einen Feuermodus. Beim
Sturmgewehr kannst du beispielsweise zwischen Einzelschuss- und
Automatikmodus wechseln.

ZU LAND & ZUR SEE

AKTION BEFEHL

Beschleunigen w

Abbremsen/Umkehren S

Links/Rechts lenken A/D

Geschiitzturm bewegen Maus

Primérfeuer LEERTASTE oder linke Maustaste
Alt. Feuer Num 0 oder rechte Maustaste
Rauchgranate abfeuern (nur bei diversen X

Landfahrzeugen verfiigbar)

Offnen/SchlieRen (nur bei diversen /8

Wasserfahrzeugen verfiigbar)

Freie Sicht Maus

Im Geschiitzturm ducken STRG links

* Fahrzeugposition dndern F1-F8 (je nach Fahrzeugtyp)

* Die Anzahl der verfiigharen Positionen hangt vom Fahrzeugtyp ab.

IN DER LUFT

AKTION BEFEHL
Beschleunigen/Abbremsen W/s

Links/Rechts steuern A/D

Nase runter/hoch Pfeiltasten ©#/¢ oder Maus /%
Links/Rechts rollen Pfeiltasten <=/=> oder Maus </=>
*Nachbrenner UMSCHALT links oder zweimal W

driicken




Fallschirm

Schwebeflug (nur bei der F35 mdglich)
Primarfeuer

Alt. Feuer

Raketen

Bomben

Raketen/Bomben umschalten
Leuchtkorper

Freie Sicht

An Fahrzeugposition 1-8 wechseln

9

S

LEERTASTE oder linke Maustaste
Num 0 oder rechte Maustaste

1

2

F

X

STRG links + Maus

F1-F8 (je nach Fahrzeugtyp)

* Der Nachbrenner kann nur kurzzeitig eingesetzt werden, bevor sich die Maschine

{iberhitzt.

COMMANDER

AKTION

Commandermenii

Squads 1-9 auswéhlen
Mehrere Squads auswahlen
In alle Richtungen scrollen
Auswahlen

Befehlsmenii

Karte zoomen

BEFEHL
FESTSTELLTASTE
1-9

STRG links
W/S/A/D

Linke Maustaste
Rechte Maustaste
Mausrad &



DAS SPIEL EINRICHTEN

Du kannst dein gesamtes Battlefield 2: Complete Collection-Spielerlebnis anpassen,
angefangen bei deinem bevorzugten Spieltyp, iber deine Uniform, bis hin zum
Aussehen des Spiels auf dem Bildschirm.

5 ‘.,De_r folgende Abschnitt enthélt Informationen zum Batt/eﬁe/dZ—HauptspieI._
InfoFmationen zu den'Extras der Erweiterungen findest du weiter hinten in den

& Abschnltten Batt/ef/elzf%wec;au%cas(s 21), Battlefield: Euro Force (S. 25) und
; S.29).

EIN KONTO ERSTELLEN

Um Battlefield 2: Complete Collection spielen zu kdnnen, musst du zuerst ein Konto
erstellen. Dieses Konto kannst du auch nutzen, um die Inhalte der Booster Packs Euro
Force oder Armored Fury zu registrieren, so dass du diese Karten ebenfalls spielen kannst.
1. Wéhle MULTIPLAYER und lies dir dann die Nutzungsbedingungen fiir
Battlefield 2 durch, bevor du ANNEHMEN anklickst.

2. Gib im folgenden Menii einen Namen fiir deinen Soldaten ein, der zugleich
auch dein Kontoname sein wird.

3. Gib jetzt noch deine E-Mail-Adresse und ein Passwort ein und wéhle
abschlieBend dein Land aus. Du hast soeben ein Konto erstellt!

Hinweis: Die angegebene E-Mail-Adresse kann dazu genutzt werden, deinen
Soldatennamen wiederzufinden.

Hinweis: Bitte hebe deine Kontodaten sorgfaltig auf. Dieses Konto kann nach der
Erstellung nicht mehr geéndert werden. Gib dein Konto-Passwort niemals weiter!

BOOSTER PACKS MITTELS DES KONTOS REGISTRIEREN

Folge diesen Schritten, um die Inhalte der Booster Packs Euro Force und Armored Fury
zu registrieren:
1. Rufe die EA-Registrierungsseite https://account.ea.com/commerce/bf2cc/
code-entry.jsp auf.
2. Gib die Nummer mit der Bezeichnung ,,Battlefield 2 Booster Packs” ein,
die du auf der Riickseite des Handbuchs findest.

3. Gib deinen Battlefield 2: Complete Collection-Kontonamen wie angegeben ein
und wahle dann ENTER.

Die Registrierung ist komplett und du kannst jetzt den gesamten Inhalt von
Battlefield 2: Complete Collection spielen.




10

OPTIONSMEN{

Hier kannst du diverse Setup- und Spieleinstellungen é@ndern, um das bestmdgliche
Battlefield 2-Spielerlebnis zu genieRen.

Spiel Hier kannst du u.a. die folgenden Spieloptionen dndern:
Rotation der Minikarte, Farbe deines Fadenkreuzes,
Transparenz deines HUD, Terrain der Minikarte und Symbole
der Minikarte. Du kannst auRerdem festlegen, ob du an
Abstimmungen anderer Spieler teilnehmen mdchtest.

Steuerung Hier kannst du Befehle neu zuweisen, indem du erst einen
Priméar- oder Sekundérbefehl anklickst und dann die
neue Taste driickst. Befehle sind in folgenden Kategorien
zusammengefasst: Allgemeine Steuerung, Land-Fahrzeug,
Flugzeug, Hubschrauber und Boot.

Grafik Die Grafikoptionen beinhalten Anzeige-Modus, Gesamtqualitat,
Sichtweite und Qualitatseinstellungen fiir diverse Details im Spiel.
Audio Andere hier die Lautstirke, Sounddetails, Sprache und mehr.

Du kannst auRerdem die Sende- und Empfangslautstarke
deines VolP festlegen und einen Schwellenwerttest fiir die
Mikrofonlautstarke durchfiihren.

Credits Die Kopfe hinter dem Spiel.

BFHQ-MEN{

Hier hast du Zugriff auf Klasseninformationen, Statistiken, Ranglisten und Auszeichnungen.

Klasseninformation Hier kannst du die zu deinem Konto gehdrenden Informationen,
einschlieBlich Armee, Klasse, Portrdt und mehr einsehen.

Statistiken Hier erhaltst du einen Uberblick iiber deine Leistungen,
darunter Punkte, Kills, Verluste, Prézision und mehr.

Ranglisten Hier erhaltst du eine Ubersicht, wie du dich im Vergleich mit
anderen Spielern online schldgst.

Auszeichnungen Hier kannst du die Auszeichnungen bewundern, die dir aufgrund

deines herausragenden Onlinespiels verliehen wurden.

DER SPIELVERLAUF

Mach dich bereit fiir die Kriegsfiihrung des 21. Jahrhunderts! Alles, was du brauchst,
steht zu deiner Verfiigung: schwere Panzer, taktische Jéger, Militdrschiffe und vieles
mehr. Aber was noch viel wichtiger ist: Du schlief3t dich einem Team stahlharter
Soldaten an, die genau wie du auf Sieg programmiert sind. Arbeite eng mit ihnen
zusammen ... dein Leben kdnnte davon abhéngen.
© Um auf einem Online-Server mitzuspielen, ohne zuvor durch die Serverauswahl
zu scrollen, wahle im Hauptmenii JETZT SPIELEN aus und du wirst dich in
Sekundenschnelle mitten im Schlachtgetiimmel wiederzufinden.



DER SPIELBILDSCHIRM

Dein Spielbildschirm besteht aus dem Hauptfenster, einem HUD (Heads Up Display)
und einer Minikarte. Um ein erfolgreiches Squadmitglied zu sein, musst du lernen, die
dir zur Verfligung stehenden Informationen zu nutzen und schnell und préazise auf sie
zu reagieren.

Minikarte

3D-Karte — Entfernung
zum Kontrollpunkt und
anderen strategischen
Zielen

Teamkamerad

Munitionsvorrat

Gesundheitsanzeige Waffe und Munition/

" : Befehl des Squad- fizeanzoion
Sl leaders (griiner Text) .

HUDS IN FAHRZEUGEN/FLUGZEUGEN

Alle HUDs in Fahrzeugen/Flugzeugen beinhalten eine Schadensanzeige, die rechts
neben deiner Gesundheitsanzeige zu sehen ist. Einige Fahrzeug-HUDs haben
Warnanzeigen, die dir signalisieren, ob sich dein Flugzeug im Fadenkreuz einer
gegnerischen Rakete mit Warmesuchkopf befindet oder ob dich ein anderer Pilot im
Visier hat. Nachdem die gegnerische Rakete abgefeuert wurde, wird die Warnanzeige
intensiver und du solltest besser Leuchtkdrper abfeuern, um ein Ausweichmandver zu
tarnen (du kannst natiirlich auch abspringen ...). Auf &hnliche Weise kdnnen einige
Panzer Rauchgranaten als Antwort auf gegnerische Lenkraketen abfeuern.

HUDS KOMPLEXER WAFFEN

Die HUDs komplexer Waffen verfiigen je nach Waffe {iber verschiedene Funktionen:

Raketen mit Wenn dein Zielsymbol lange genug {iber einer Warmequelle

Warmesuchkopf (einem gegnerischen Flugzeug) verharrt, wird ein Signalton
dich darauf hinweisen, dass du das entsprechende Ziel
aufgeschaltet hast. Und dann Feuer frei!




Drahtgesteuerte Ganz gleich, ob du von einem stationaren Panzerabwehr-

Raketen geschiitz, einem Mannschaftstransportwagen (MTW) oder
einer Panzerabwehrwaffe deiner Klasse feuerst - du kannst
den Flugkérper oder die Rakete zu einem gewissen Ausmal}
lenken, indem du das Zielsymbol kalibrierst.

TV-gelenkte Raketen \Wenn du bei diversen Hubschraubern als Schiitze eingeteilt
bist, kannst du mit der rechten Maustaste zu TV-gelenkten
Raketen umschalten. Dein HUD wechselt dann in die Sicht
der Raketenkamera. Du kannst die Flughahn der Rakete
wéhrend des Flugs anpassen, indem du den Mauszeiger neu
positionierst und mit der linken Maustaste klickst.

Lasergelenkte Raketen Lasergelenkte Raketen kdnnen nur gegen Bodenziele
eingesetzt werden. Positioniere dein Zielsymbol {iber
einem Bodenfahrzeug, bis du einen Signalton horst, der die
Aufschaltung bestatigt. Den Rest erledigt deine Rakete!

MINIKARTE

Verbleibende Tickets

Neutraler Kontrollpunkt

Eroberter Kontrollpunkt i o 198

(US-, MEC- oder
chinesische Flagge) Befehl des Squadleaders
Stationéres Geschiitz/

Artillerie

Anvisierter Kontrollpunkt

Teamkamerad

Fahrzeug/Boot/Flugzeug

Kampffortschritt - Die Anzahl der
Kontrollpunkte deiner Seite
Fortschrittsanzeige fiir Eroberung eines
Kontrollpunkts

PUNKTESTAND

Driicke TAB, um wahrend des Spiels den Punktestand aufzurufen. Mit der rechten
Maustaste aktivierst du den Mauszeiger innerhalb des Punktestands, um {iber

das Pull-Down-Menii eine Abstimmung (zum Beispiel {iber einen Kartenwechsel)
einzuleiten oder um Zugriff auf verschiedene Reiter zu haben.

Tabs SPIELER und Hier erhaltst du eine Ubersicht iiber den Gesamtpunktestand
SQUADS (Trophdensymbol), Punkte fiir Teamwork (Klassensymbol),
Anzahl der Kills (Fadenkreuzsymbol), Anzahl der Verluste
(Totenschéadelsymbol) und Ping (Computersymbol) fiir Team
oder Squad.




Tab ORGANISATION Hier kannst du das VolP eines Spielers stumm schalten (dieser
Spieler ist dann nur fiir dich nicht zu héren, andere Spieler
kénnen ihn noch héren) oder eine Abstimmung iiber den
Rauswurf eines Spielers einleiten.

© Dein Gesamtpunktestand zeigt an, wie viele Punkte du bereits verdient hast, um
die nachste Auszeichnung zu erhalten oder den néchsten Gegenstand freischalten
zu konnen. Beriicksichtigt werden hierbei deine Kills, Verluste und Punkte fiir
Teamwork, die du erhaltst, indem du klassenrelevante Aufgaben erledigst.(Weitere
Informationen iiber Punkte fiir Teamwork findest du im Abschnitt Klassen auf S. 12).

SQUADS

Eine der umfangreichsten und interessantesten Neuerungen in Battlefield 2 ist
sicherlich das Squadsystem. Noch nie war es so einfach, gemeinsam mit Freunden
Angriffe durchzufiihren und Aktionen zu planen.

Wenn du dich einem Squad anschliel8t, wird automatisch iiber einen VolP-Kanal

eine Verbindung zu deinen Squadkameraden hergestellt. Und wenn du jetzt noch

ein funktionierendes Mikrofon hast, kann es losgehen! Kommunikation ist von
entscheidender Bedeutung, besonders die mit deinem Squadleader. Wenn er einen
Befehl ausgibt, solltest du zuhoren, da sein Uberleben in deinem Interesse ist. Solange
er nicht fallt und dein Team mindestens einen Kontrollpunkt hat, kénnen du und deine
Squadkameraden einen zusatzlichen Einstiegspunkt an seiner Position nutzen.

Ein weiterer Grund, deinem Squadleader zuzuhdren, ist, dass er das einzige
Squadmitglied ist, das mit dem Commander kommunizieren kann und deshalb als
Einziger Informationen erhélt, die fiir den Rest des Squads nicht verfiighar sind.

SQUADS ERSTELLEN

Du kannst dein eigenes Squad erstellen, indem du EINFG driickst oder das Squadmenii

offnest (POS1 oder FESTSTELLTASTE driicken) und EIGENES SQUAD anklickst. Wenn

du EINFG driickst, wird das Squad automatisch benannt. Wenn du ein Squad iiber den

Button EIGENES SQUAD erstellst, musst du ihm deinen eigenen Namen und Passwort

geben und dann auf ANWENDEN klicken.

& Du kannst ein Squad jederzeit verlassen, indem du im Squadmenii VERLASSEN
anklickst.

Hinweis: Wenn du ein Squad verlasst, das du selbst erstellt hast, (ibernimmt der
Squadkamerad, der sich dir als Erster angeschlossen hat, das Kommando iiber

das Spiel.
SQUADS ORGANISIEREN

Du kannst andere in dein Squad einladen, indem du im Squadmenii SQUAD ORGANIS.
anklickst. Mithilfe der Squadorganisation kannst du auch Spieler aus deinem Squad
werfen.

Hinweis: Diese Optionen stehen dir nur zur Verfiigung, wenn du der Squadleader bist.
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GOMMO ROSE

Mithilfe des Commo Rose kannst du voreingestellte Nachrichten rasch an dein Team oder
deine Squadkameraden schicken. Halte Q gedriickt, um das Commo Rose fiir Teambefehle
zu offnen, bzw. T fiir Squadbefehle, und klicke dann die Nachricht an, die du senden
mdchtest. Teamnachrichten werden von jedem deiner Teamkameraden empfangen,
wohingegen Squadnachrichten nur von Squadkameraden empfangen werden kénnen.

& Um deinen Teamkameraden die Position eines gegnerischen Fahrzeugs oder
Soldaten zu enthiillen, visierst du den Gegner mit deinem Fadenkreuz an, rufst das
Commo Rose auf und wiéhlst FEINDSICHTUNG aus.

KLASSEN

SchlieBe dich einem Soldatenteam mit verschiedenen Fertigkeiten an und arbeite

mit ihnen Hand in Hand, um die riskanten Nahkampfgefechte von Battlefield 2 zu
tiberleben. Entscheide dich zuerst fiir eine Seite - U.S. Marines, Volksbefreiungsarmee
(People’s Liberation Army) oder Koalition des Nahen Ostens (MEC) - und wéhle dann
aus, welche Funktion du innerhalb dieser Armee {ibernehmen machtest.

& Das Pfeilsymbol nach oben/unten E neben einer Waffe im Einstiegsmenii bedeutet,
dass du fiir diese Klasse verschiedene Waffen auswahlen kannst. Ein Schlosssymbol
E bedeutet, dass du verschiedene Waffen erst noch freischalten musst,

& Weiter hinten sind Maglichkeiten beschrieben, wie du dir Punkte fiir Teamwork
verdienen kannst, um beférdert zu werden oder Gegenstande freischalten zu konnen.

SPECIAL FORCES (SPEC-OPS) 4

Spec-0ps-Soldaten sind schnell und griindlich. lhre Ausriistung besteht unter anderem

aus einer Pistole mit Schalldampfern, mit der du Ziele ausschalten kannst, ohne

entdeckt zu werden. Wenn du aber lieber etwas Krach machen méchtest, konnte C4,

mit dem du Briicken und andere gegnerische Anlagen oder Einrichtungen sprengen

kannst, dein bester Freund werden.

& Nachdem du das C4 mit der linken Maustaste platziert hast, wechselst du mit der
rechten Maustaste zum Sprengziinder, den du mit einem weiteren Klick mit der
linken Maustaste detonieren l&sst.

SCHARFSCHUTZE

Dank deiner Tarnung bleibst du in guten Verstecken unentdeckt und kannst Gegner
mit deinem Scharfschiitzengewehr aus der Entfernung ausschalten. Zusétzlich zum
Scharfschiitzengewehr ist diese Klasse auch mit Claymore-Minen ausgestattet.
Der Ziinder von Claymores ist hochsensibel, weshalb du dich schleunigst entfernen
solltest, nachdem du eine dieser Minen gelegt hast.

STURMSOLDAT

Sturmsoldaten sind die Arbeitspferde jedes Angriffsteams, da sie schwere Feuerkraft
mit groBer Mobilitat vereinen. Dank deiner Kombinationswaffe aus MG und
Granatgewehr bist du auf jedem Schlachtfeld eine nicht zu unterschatzende GroRe,
wahrend dir deine Rauchgranaten den ndtigen Schutz fiir einen Riickzug geben.



VERSORGUNGSSOLDAT [E3

In Battlefield 2kommen Munitionskisten nicht mehr so haufig vor wie in Battlefield

1942. Als Versorgungssoldat kannst du dir Punkte verdienen, indem du verbiindete

Spieler mit Munition versorgst.

& Du fiillst den Munitionsvorrat eines Teamkameraden auf, indem du dein
Munitionspack héltst und dich neben ihn stellst, oder indem du dein Munitionspack
mit der linken Maustaste fallen |dsst, sodass er es aufheben kann.

& Wenn ein Versorgungssoldat ein Fahrzeug steuert, fiillt er automatisch die Munition
dieses Fahrzeugs auf.

PIONIER (=]

Pioniere kdnnen sich Punkte verdienen, indem sie von Verbiindeten besetzte

Fahrzeuge in Stand halten. Du solltest also immer deinen Schraubenschliissel parat

haben. Du bist ebenso in der Lage, Briicken zu reparieren, was deiner Seite haufig

zugute kommt. Zusétzliche Punkte kannst du dir verdienen, indem du in diverse

Fahrzeuge springst und sie zu mobilen Reparaturfahrzeugen machst, die automatisch

verbiindete Fahrzeuge in der Nahe reparieren.

Pioniere sind auBerdem mit Minen zur Fahrzeugabwehr ausgeriistet. Um diese

Minen auszuldsen, bedarf es einer groSen Menge Druck, weshalb du ruhig zu Fu

dariiberlaufen kannst.

© Wie eine Waffe ,leert” sich auch der Schraubenschliissel des Pioniers wéhrend des
Gebrauchs und muss demzufolge auch ,nachgeladen” werden. Die Entleerungs-
und Nachladeanzeigen des Schraubenschliissels sind in der rechten unteren
Bildschirmecke zu sehen. Wenn du dich mit ausgestattetem Schraubenschliissel
einem Fahrzeug naherst, wird die Energieanzeige des Fahrzeugs eingeblendet, sodass
du den Fortschritt deiner Reparaturen am Fahrzeug sehen kannst.

Energieanzeige des

Fahrzeugs
Entleerungsanzeige des

Schraubenschliissels

Nachladeanzeige des
Schraubenschliissels

SANITATER

Mit seiner zusatzlichen Reanimationsfahigkeit spielt der Sanitater jetzt eine noch
groBere Rolle auf dem Schlachtfeld. Als Sanitéter erhéltst du Punkte fiir das Heilen
und Reanimieren deiner Teamkameraden. Du kannst auBerdem in diverse Fahrzeuge
springen und sie zu einer Art ,Ambulanz” machen, die automatisch Teamkameraden in

der Nahe heilen.

© Eine ernsthafte Verletzung kann dich fiir kurze Zeit in den Reanimationsmodus
versetzen, in der ein Sanitdter dein Leben retten kann. Wenn kein Sanitater
rechtzeitig bei dir ist, verliert dein Team ein Ticket.
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& Als Sanitater kannst du einen Teamkameraden heilen, indem du dein Medikit
festhaltst und dich neben ihn stellst oder indem du das Medikit mit der linken
Maustaste fallen ldsst, so dass er es aufheben kann.

& Der Defibrillator des Sanitaters kann sowohl zum Heilen als auch zum Neutralisieren
verwendet werden. Schleiche dich zu einem nichtsahnenden Gegner und verpasse
ihm den Schock seines Lebens!

PANZERABWEHRSCHUTZE

Eine Panzerabwehrrakete hat die groBte Durchschlagkraft aller Handwaffen. Du
kannst deine Rakete sogar bis zu einem gewissen Mal lenken. Nachdem du die
Rakete abgefeuert hast, kannst du ihr Ziel &ndern, indem du das Zentrum deines
Suchers neu positionierst.

Deine Maschinenpistole hat zwei Feuermodi: Im Einzelschussmodus hast du
genug Prézision, um ein Ziel aus der Entfernung auszuschalten, wahrend dir der
Automatikmodus gréRere Chancen auf kiirzeren Distanzen einrdumt.

FAHRER

Ein Fahrer (unabhéngig von seiner Klasse) erhalt auch Punkte, wenn sein
Passagier einen Gegner ausschaltet. Wenn du beispielsweise ein hervorragender
Hubschrauberpilot bist, kannst du deine Flugkiinste einsetzen, damit dein
Teamkamerad an der M134 Punkte kassieren kann.

DIENSTGRADE UND FREISCHALTBARES

Kampfe wie ein echter Held, um mit Medaillen, Ehrenspangen, freischaltbaren Waffen
und anderem belohnt zu werden. Klettere online die Karriereleiter hoch: Beginne

als Private und arbeite dich weiter vor bis zu einem Offizierspatent. Das brandneue
Punktesystem zeichnet deine Leistung auf, so dass du sehen kannst, wie gut du dich
gegen Spieler rund um den Globus schlégst.

COMMANDER-MODUS

Ubernimm die Leitung und fiihre dein Team in diesem brandneuen Modus als

Commander zum Sieg. Um Commander zu werden, musst du dich fiir die Position

bewerben. Wenn du angenommen wirst, kannst du deinen Truppen Befehle wie

ANGREIFEN, VERTEIDIGEN und ZERSTOREN erteilen.

© Um dich als Commander zu bewerben, rufst du das Squadmenii auf (POS1 oder
FESTSTELLTASTE driicken) und klickst oben den Button BEWERBEN an. Wenn deine
Bewerbung angenommen wurde (hdherrangige Spieler haben hierbei Prioritat),
wirst du gebeten, entweder BILD-AUF zu driicken, um Commander zu werden, oder
BILD-AB zu driicken, um abzulehnen.



COMMANDER-MEN(

In diesem Menii erhéltst du alle Informationen, um diesen Krieg zu gewinnen.

Fordere einen Satellitenscan an, um kurz die Position

deines Gegners auf der Karte zu enthiillen

Fordere einen EMP-Schlag an.
Fordere einen UAV-
Drohnenscan an, um die

Position gegnerischer Truppen
zu enthiillen.

Fordere einen Versorgungs-
abwurf an

Squads
Befehlsmenii

Lege Filter fest, welche
Spielertypen und Fahrzeuge
auf deiner Karte zu sehen
sein sollen

Kommuniziere mit allen Spielern,
Teammitgliedern oder Squadmitgliedern Tritt als Commander zuriick

© Um Befehle aus dem Befehlsmenii zu erteilen, wahle ein Squad (mehrere
Squads) aus, klicke mit der rechten Maustaste auf die Zielposition auf der
Karte und wéhle dann den Befehl fiir dieses Ziel aus.

& Ein Satellitenscan kann nur vom Commander gesehen werden und ist kein
Befehl, der von den Squads angefordert oder ihnen gegeben werden kann.

TIPPS FUR DEN COMMANDER-MODUS

Als Commander lastet eine gro3e Verantwortung auf deinen Schultern. Im
Folgenden findest du einige wissenswerte Informationen, die dir als Commander
helfen kdnnen, mit deinem Team den Sieg davonzutragen:

& Bevor du einen Atrtillerieschlag anforderst, solltest du die Position deiner
Truppen auf der Minikarte {iberpriifen, um einen Teambeschuss zu verhindern.

& Verschwende keine Artillerieschlédge; Artillerie benétigt eine Weile zum
Nachladen und ihre Position wird auf der Karte angezeigt, was bedeutet, dass
sie vom Gegner gesehen und vernichtet werden kann. Versuche, die Artillerie
eines gegnerischen Commanders mit einem Artillerieschlag anzugreifen!




18

& Du kannst das UAV und Radar deines Gegners deaktivieren, indem du die
Funkausriistung seiner Heimatbasis zerstérst (aber Achtung — dein Gegner kdnnte
auf den gleichen Gedanken kommen ...).

& Versorgungsabwiirfe fungieren als begrenzte Auffiillstation. Wahle ihre Position
weise aus; auch gegnerische Truppen kénnen von diesen Abwiirfen profitieren!

@ Offne einen direkten VolP-Kanal zu jedem deiner Squadleader. Denke daran, dass
du hierfiir ein Mikrofon bendtigst.

& Du gewinnst, wenn dein Team gewinnt! Als Commander werden deine Punkte
anhand der Punkte deines Teams ermittelt.

& Du darfst deinem Team keine Schande machen. Wenn du ein schlechter
Commander bist, kann dein Team meutern und dich als Commander absetzen.

ONLINE-SETUP

SchlieBe dich einem bestehenden Onlinespiel an oder erstelle ein eigenes und tritt

im Multiplayer-Modus gegen Battlefield 2-Spieler aus aller Welt an. Die erweiterte

Squadstruktur beinhaltet VolP-Befehle und Teamstatistiken, die sich auf deinen

nachsten Kampf auswirken. Damit das Spiel jederzeit spannend ist, richtet sich die

KartengroBe nach der Anzahl der Spieler (16, 32 oder 64).

& Um ein lokales Spiel zu spielen, musst du mit einem LAN verbunden sein. Fiir ein
Internetspiel musst du iiber eine aktive Internetverbindung verfiigen.

& Klicke wahrend des Internetsetups auf SERVER HINZUFUGEN, um einen
bestimmten Server deiner Liste hinzuzufiigen. Hierfiir musst du die IP-Adresse
des Servers kennen, den du hinzufiigen méchtest. Klicke auf MITSPIELEN, um
ein Multiplayerspiel auf diesem bestimmten Server zu starten, oder klicke auf
HINZUFUGEN, um ihn nur hinzuzuftigen und zur Serverliste zuriickzukehren.

JETZT SPIELEN

Mit JETZT SPIELEN kannst du dich direkt ins Kampfgetlimmel stiirzen. Mit nur einem
Mausklick wirst du automatisch mit einem Server verbunden und solltest dich deshalb
schussbereit machen!

INTERNETSPIEL/LOKALEM SPIEL ANSCHLIESSEN

Zusétzlich zu JETZT SPIELEN kannst du auch nach LAN- oder Internetservern suchen,
um das fiir dich passende Spiel zu finden. Die Tabs INTERNET MITSPIELEN und LAN
MITSPIELEN findest du im Multiplayermenti.

Im Bildschirm INTERNET MITSPIELEN kannst du auBerdem Filter festlegen (z.B. Anzahl
der Spieler, Punkbuster aktiviert und mehr) und nach Feldern wie Servername, Ping
(Verbindungsgeschwindigkeit), Kartenname und Spielmodus sortieren.



LAN-SERVER ERSTELLEN

Uber das Tab LAN-SERVER ERSTELLEN im Multiplayermenii kannst du auch

ein LAN-Spiel erstellen. Viele der Optionen zur Erstellung eines Spiels sind

selbsterklarend. Diejenigen, die einer Erklarung bediirfen, sind unten aufgelistet.

Einstiegszeit Lege die Anzahl der Sekunden fest, die ein Spieler warten
muss, wenn er ausgeschaltet wurde und wieder ins Spiel
einsteigen will.

Ticket-Verhaltnis(se) Tickets sind Punkte, die ein Team verliert, wenn ein
Teammitglied fallt.

Automatisch Wenn diese Option aktiviert ist, werden Spieler
angleichen automatisch Teams zugewiesen, und zwar so, dass die
Teams immer ausgeglichen sind.

DEDICATED SERVER

Hier kannst du einen Dedicated Server fiir LAN-Spiele einrichten. Du kannst

das Spiel auf diesem Computer zwar nicht spielen, allerdings lauft es auf

verbundenen Computern dann besser.

@ Um einen Dedicated Server zu starten, klicke in der Windows-Taskleiste
auf START und wéhle Alle Programme > EA GAMES > Battlefield 2 > BF2-
Standalone-Server starten.

Wenn du einen Dedicated Server startest, kannst du die Kartenrotation
tiber das Tab KARTENLISTE festlegen. Du kannst auBerdem viele weitere
Optionen (z.B. VolP, Demo-Autorecording und Teamausgleich) iiber das Tab
SERVEREINSTELLUNGEN festlegen.

& Um weitere Informationen iber eine Option zu erhalten, klicke die jeweilige
Option an und lies dir die Beschreibung im Hilfefenster durch.

& Um Optionen zu dndern, musst du erst auf den blauen +-Button klicken, um
eine neue Konfigurationsdatei anzulegen und zu benennen.

COMMUNITY

Im Community-Bildschirm sind zwei Tabs zu sehen: Uber das Tab BATTLERECORDER
kannst du Schlachten, die du bereits ausgetragen hast, herunterladen und ansehen.
Hierfiir musst du die Serveroption aktivieren. Suche im Bildschirm RUNDENENDE
die Option DIE LETZTE RUNDE WURDE IN DEINEM BATTLERECORDER ALS
LESEZEICHEN HINZUGEFUGT und rufe dann den Bildschirm BATTLERECORDER

auf, um dich selbst in Aktion zu sehen. Uber das Tab EIGENE SPIELE kannst du ein
eigenes Spiel aktivieren, das du oder ein anderer Spieler erstellt hat.




uoIP

Mithilfe des Voice Over Internet Protocol (VolP) kdnnen Spieler mittels Headset und
Mikrofon miteinander reden. Fiir VoIP wird keine zusétzliche Software bendtigt —
erstelle oder spiele auf einem Server mit aktiviertem VolP mit und schlieRe dich einem
Squad an bzw. werde Commander, um VolP im Spiel nutzen zu kénnen.

& Bei VolP gilt: driicken und reden. Driicke B, um mit jedem innerhalb deines Squads
zu reden. Als Squadleader kannst du auch V driicken, um mit dem Commander zu
reden.

EINZELSPIELER

Ubernimm Missionen mit CPU-gesteuerten Squadmitgliedern und Gegnern. Auf diese
Weise kannst du Kampferfahrungen sammeln, ohne dich vor menschlichen Mitspielern
zu blamieren.

Im Modus EINZELSPIELER kannst du die 16-Spieler-Konfiguration von zehn
verschiedenen Karten auswahlen. Du kannst auBerdem einen von drei
Schwierigkeitsgraden fiir deine KI-Gegner festlegen.

TRIGKS UND TIPPS

& Bist du ein wenig besorgt, als Panzerschiitze Opfer von Scharfschiitzenangriffen
zu werden? Dann denke daran, dass du dich wéhrend eines Feuergefechts auch
ducken kannst, um Deckung zu suchen.

& Glaubst du, du seist vor einem gegnerischen Panzer sicher, nur weil du dich
hinter einem Maschendrahtzaun versteckt hast? Sei realistisch! Die meisten
groBkalibrigen Waffen konnen Materialien und Anlagen wie Zaune, Glas etc. mit
Leichtigkeit perforieren.

& Mdchtest du den Gegner davon abhalten, eine Briicke zu {iberqueren? Dann jag sie
doch einfach in die Luft! Die meisten Briicken kénnen zerstort werden ... aber das
heilt nicht, dass sie nicht auch wieder repariert werden kdnnen.

& Sei vorsichtig, wenn du auf einen gegnerischen Panzer feuerst. Panzer haben
heutzutage eine reflektierende Hiille; wenn du also ein Geschoss im falschen
Winkel abfeuerst, kann es sein, dass es abprallt und auf dich oder einen nahen
Teamkameraden zuriickgeschleudert wird.

© Um einem Luftkampf ein wenig Wiirze zu verleihen, kannst du
Flugabwehrplattformen am Boden nutzen, um gegnerische Flugzeuge aufzuschalten
und vom Himmel zu holen.



FLUGSGHULE

& In deiner ersten Flugstunde héltst du die Schub-Taste gedriickt, bis du dich in
Bewegung setzt; vergewissere dich, dass du schnell genug bist, bevor du die Nase
hochziehst und abhebst. In einem Hubschrauber solltest du dich vergewissern, dass
du hoch genug fliegst, bevor du die Nase absenkst und vorwarts fliegst.

© Du kannst dein Flugzeug per Maus oder Tastatur steuern (siehe /n der Luft auf
S. 6). Du kannst auBerdem die Nasensteuerung per Maus invertieren, indem du
das Kontrollkdstchen vor MAUS INVERTIEREN im Bildschirm FLUGZEUG (Menii
OPTIONEN, Reiter STEUERUNG) aktivierst. Probiere beide Maglichkeiten, um den
fiir dich richtigen Stil zu finden.

& Sorge dafiir, dass dein Schiitze immer ausreichend Munition hat. Du kannst dein
Flugzeug aufmunitionieren und reparieren, indem du einen Tief- oder Schwebeflug
tiber deinem eigenen Flugplatz/Hubschrauber-Landeplatz durchfiihrst.

& Halte Ausschau nach Bodenzielen und vergewissere dich, dass du dich rechtzeitig
in Position bringst, damit dein Schiitze einen Treffer landen kann.

& Erfahrene Kampfflieger sind Meister darin, gegnerische Piloten dazu zu bringen,
panisch ihre samtlichen Leuchtkdrper abzufeuern, wahrend sie ihre eigenen
aufsparen, um zum richtigen Zeitpunkt zuzuschlagen.

BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES

Spezialeinheiten (Special Forces) fiihren den geheimen Krieg um die Herrschaft iiber
die strategisch giinstigsten Flecken der Erde an. SchlieRe dich den elitdrsten und
geféahrlichsten Einheiten der Welt an: Navy Seals, SAS, Russische Speznas, MEC
Special Forces, Rebellen oder Aufsténdische, von denen jede Einheit ein eigenes
Arsenal und eigene Taktiken zu bieten hat. Nimm taktische Schliisselpunkte ein

und setze den neuen Offnungsmechanismus (E driicken) ein, um Tore, Tiiren und
vieles mehr zu 6ffnen oder zu schlieBen. Battlefield 2: Special Forces lasst dich in
Schlachten, die du niemals in den Abendnachrichten sehen wirst, hinter den Vorhang
der modernen Kriegsfiihrung sehen.

WAFFEN

Die authentischen Waffen der Special Forces, darunter ein komplettes Arsenal aus
hochtechnologischen Verbesserungen und Tarntechniken fiir den Nachtkampf, bieten
dir in deinem Kampf um die neue Weltordnung viele neue Mdglichkeiten. Zusatzlich zu
den neuen Sturmgewehren, Maschinengewehren und anderen Schusswaffen, konnen
die Einheiten der Special Forces mit den folgenden Waffen aufwarten:

WURFHAKEN

Wenn du diese tragbare Leiter bei dir hast, ist so gut wie kein Dach vor dir sicher. Ziele
auf einen Vorsprung und klicke mit der linken Maustaste, um den Haken mit voller
Woucht zu werfen, und driicke dann zum Klettern E. Der Haken ist ebenfalls tragbar:
Stell dich mit dem Gesicht zum Haken und driicke G, um ihn einzusammeln und wieder
einzupacken
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&  Wenn du die linke Maustaste driickst, wirfst du den Haken mit voller
Waucht. Alternativ kannst du die rechte Maustaste gedriickt halten, um
Schwung zu holen, und dann die Maustaste loslassen, um den Haken zu
werfen.

&  Der Wurfhaken ist bei Battlefield 2: Special Forces verfiigbar fiir
Sturmsoldaten und Panzerabwehrschiitzen.

& Dukannst ebenfalls ein Seil von héher gelegenen Stellen zu anderen
Spielern herunterlassen, damit sie zu dir hochklettern kdnnen. Klicke in
der Néhe einer beliebigen Dachkante die rechte Maustaste, um das Seil
herunterzulassen.

DRAHTSEIL

Auf einem Dach ungeschiitzt zu sein, kann gefédhrlich werden. Mit dem Drahtseil
gelangst du in Sekundenschnelle auf den sicheren Boden. Ziele mit deiner Armbrust
auf den Boden und klicke mit der linken Maustaste, um den Bolzen abzufeuern. (Wenn
sich dein Ziel in ein X innerhalb eines Kreises verwandelt, bedeutet es, dass sich

dein Ziel auBer Reichweite befindet.) Mit E kannst du das Seil herunterlassen. Wie
den Wurfhaken kannst du auch das Drahtseil fiir einen spéateren Gebrauch wieder
einpacken, indem du G driickst.

&  Das Drahtseil ist bei Battlefield 2: Special Forces verfiigbar fiir
Scharfschiitzen und Spec-0ps-Soldaten.

BLENDGRANATE

Mit der Blendgranate kannst du deine Gegner fiir eine gewisse Zeit auler Gefecht
setzen. Jeder Gegner innerhalb des Wirkungskreises der Granate sieht lange genug
nichts als Weil3, damit du genug Zeit hast, sie auszuschalten. Blendgranaten sind
besonders wirksam gegen Gegner, die ein Nachtsichtgerat tragen.

& Blendgranaten sind bei Battlefield 2: Special Forces fiir Sturmsoldaten
verfiigbar.

TRANENGAS

Wenn du einen Trdnengaskanister mitten in eine Gruppe von Gegnern schiel3t, kannst
du sie verwirren oder die Orientierung verlieren lassen (aulRer sie tragen Gasmasken!).
Sie husten, ihre Sicht verschwimmt und sie kdnnen nicht mehr sprinten. Die Effekte
sind nur temporér, weshalb du das Trdnengas schnell einsetzen solltest! Benutze
hierfiir den Tranengas-Werfer (6).

&  Trénengas ist bei Battlefield 2: Special Forces fiir Versorgungssoldaten
verfiigbar.

NACHTSICHTGERAT

Mit einem Nachtsichtgeréat kannst du im Dunkeln sehen. Bei Battlefield 2: Special
Forces sind alle Soldatenklassen mit einem Nachtsichtgerat ausgestattet. Mit der 7
aktivierst du die Nachtsicht, woraufhin sich deine Sicht griin einfarbt und gegnerische
Truppen in der Dunkelheit anhand ihrer Warmeausstrahlung enthiillt werden.

&  Die Nachtsicht hélt nur eine gewisse Zeit lang vor, bevor sie wieder
aufgeladen werden muss.



GASMASKE

Wenn ein Gegner Trénengas in deine Reihen schieBt, kannst du deine Gasmaske
aufsetzen, indem du schnell die 8 driickst. Wenn du eine Gasmaske trégst, kannst du
nicht sprinten, weshalb du sie absetzen solltest, wenn du sie nicht brauchst.

FAHRZEUGE

Ubernimm die Steuerung der modernsten und fortschrittlichsten Fahrzeuge zu Land, zu
Wasser und in der Luft.

KAMPFHUBSCHRAUBER

Zwei neue Angriffshubschrauber — ein amerikanischer, ein russischer —treten auf den
Plan. Beide sind ausgestattet mit wirkungsvollen Raketen, mit denen du gegnerische
Panzer ausschalten kannst. Der amerikanische Kampfhubschrauber Apache Longbow
ist hervorragend geeignet fiir Nahkampfsituationen, wobei das russische MI-35 Hind-
Modell allerdings auch ein wiirdiger Gegner ist.

ATV

Das ATV ist eine unterschétzte und vielseitige Prasenz auf dem Schlachtfeld. Die
kompakte GroRe dieses Allradfahrzeugs fiir eine Person ermdéglicht es dem Fahrer,
Objekten auszuweichen, die fiir gréBere Fahrzeuge ein unausweichliches Hindernis
darstellen kdnnen.

BMP 3

Dieser gepanzerte russische Personentransporter verfiigt iiber ein Hauptgeschiitz,
das 100-mm-Panzerprojektile abfeuert, und ein kleines Maschinengewehr, mit dem
Einheiten ausgeschaltet werden kdnnen. Da es amphibisch ist, kann das BMP 3
verschiedene Geldndetypen schnell iberqueren.

ZIVILFRHRZEUG

Stiirze dich in Windeseile in ein Gefecht, indem du ein Zivilfahrzeug kaperst. Manche
Gesetze miissen in Kriegszeiten iibertreten werden ...

PICKUP-TRUCK

Selbst mit all den fortschrittlichen Militarfahrzeugen, die dir zur Verfiigung stehen,
kann es sein, dass du auf einen zivilen Pick-Up stoBt, der deine einzige Chance ist,
dich aus der Klemme zu retten.

AIL RAIDER (DESERT RAIDER)

Dieses leichtgewichtige Allradfahrzeug ist ideal geeignet fiir Aufklarungs-
, Uberwachungs- und Geleit-Missionen in der Wiiste. Mit den montierten
Maschinengewehren ist es auRerdem ein nicht zu unterschatzendes Angriffsfahrzeug.

HMMUW MIT TOW

Dieses Allradfahrzeug hat sein auf dem Dach montiertes MG gegen ein TOW-
Raketensystem (TOW = tube launched, optically tracked, wire-guided missile,

dt: optisch gefiihrte, drahtgesteuerte Rohrlenkwaffe) eingetauscht. Mit dem
leistungsstarken Motor kann der HMMVW die meisten Gelédndearten, von steilen
Senken bis zum Tiefsand, iiberbriicken.
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JET SKI

Mit diesem maritimen Transportfahrzeug fiir eine Person kannst du iiber das Wasser
von einem Brennpunkt zum nachsten gleiten. Dank der Geschwindigkeit und
Manavrierfahigkeit ist der Jet Ski perfekt geeignet, blitzschnelle Angriffe und ebenso
schnelle Abgange durchzufiihren.

KARTEN

Stiirze dich auf acht neuen Karten fiir Einzelspieler und Multiplayer in geheime

Operationen.
DEVIL'S PERCH

GHOST TOWN
IRON GATOR

LEVIATHAN

Die Navy Seals versuchen, Aufstandische aus ihrer Basis auf
einer Insel vor der Kiiste des Libanon zu vertreiben.

Die Speznas stoBen in einer verlassenen Olstadt im
Kaspischen Meer mit den SAS zusammen.

Die MEC Special Forces leiten einen Angriff auf einen
amerikanischen Flugzeugtréger voller Navy Seals ein.

Die MEC Special Forces iiberfallen eine amerikanische
Marinebasis im Persischen Golf und bringen so die Navy Seals
gegen sich auf.

Hinweis: Die Karten IRON GATOR und LEVIATHAN sind nur fiir Online-
Multiplayerspiele verfiigbar.

MASS DESTRUCTION Die Speznas werden nach Siidrussland geschickt, um eine

NIGHT FIGHT

SURGE

WARLORD

Rebellen-Fabrik fiir chemische Waffen zu schlieBen.

Die SAS miissen die MEC Special Forces in einem néchtlichen
Uberfallkommando davon abhalten, einen verlassenen
syrischen Flughafen wieder in Betrieb zu nehmen.

Die Speznas versuchen, eine Raketenabschussanlage der
Rebellen in Kasachstan zu sabotieren.

Aufstandische und SAS treffen auf dem Gelande eines
Guerillafiihrers in afghanischen Falludscha aufeinander.



BATTLEFIELD 2: EURO FORGE

Zusatzlich zu der neuen europdischen Armee kannst du in Battlefield 2: Euro Force
Booster Pack Schlachten auf neuen Karten mit neuen Fahrzeugen und Waffen

austragen.
NEUE KARTEN

Hinweis: Karten des Booster Packs Battlefield 2: Euro Force kdnnen nicht mit 64
Spielern gespielt werden.

OPERATION SMOKE SCREEN

Der Streit um das wertvolle Ol im Nahen Osten geht weiter. Die EU ist ihren
Verbiindeten zu Hilfe gekommen und steht nun den MEC-Truppen in einer der
verheerendsten Schlachten dieses Krieges gegeniiber. Mehrere Angriffswellen auf
beiden Seiten haben die Truppen zuriick in ihre Basen gedréngt, Kompromisse sind
in weite Ferne geriickt und das Olfeld ist nur noch eine qualmende Ruine. Obwohl
alle Olreserven vernichtet wurden, ist das, was unter dem trockenen Wiistenboden
verblieben ist, jeden Kampf wert.

TARABA QUARRY

Die EU-Truppen sind unterwegs, eine amerikanische Division zu verstérken, die von
der Frontlinie abgeschnitten wurde. MEC-Truppen sind wiederum ausgeriickt, um die
Européer abzufangen, und beide Heere werden voraussichtlich im Taraba-Steinbruch
aufeinander treffen, der den einzigen Ubergang des Flusses Taraba diesseits des
Kaspischen Meeres darstellt. Wenn die MEC-Truppen ihre Seite des Flusses halten
koénnen, werden die Amerikaner vollsténdig abgeschnitten und eingekesselt sein.

Die Européer miissen durch die gegnerischen Linien brechen, bevor die Amerikaner
tiberrannt werden!

THE GREAT WALL

Ein neu ausgehandeltes Friedensabkommen mit Russland hat es der Europé&ischen
Union erlaubt, vom Norden aus einen Angriff auf China einzuleiten. Die EU-Truppen
hoffen, die Chinesische Mauer durchbrechen und eine Basis fiir zukiinftige
Operationen einrichten zu kdnnen, bevor sie sich weiter in den Siiden vorwagen.
Allerdings sind ihre Versorgungslinien extrem schwach. Wenn China den Angriff
abwehren und sie lange genug zuriickhalten kann, werden die européischen
Truppen keine andere Wahl haben, als sich nach Russland zuriickzuziehen. Es ist
fiir die Européer von entscheidender Bedeutung, dass sie sich mit den Amerikanern
zusammentun, die von der Kiiste aus vorstoBen. Andernfalls wird ein anhaltender
Angriff auf China nicht durchfiihrbar sein!
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NEUE FAHRZEUGE
DEUTSCHER HAUPTKAMPFPANZER (L2A6)

Dieser Hauptkampfpanzer ist der letzte einer Serie, die im Jahr 1963 ihren Ursprung
hat. Dieser Panzer ist im Innenraum dreigeteilt: Vorne befindet sich der Fahrerplatz,

in der Mitte die Geschiitzkuppel und der Motor ist hinten zu finden. Er verfiigt tiber

ein 120-mm-Geschiitz mit glattem Lauf, das die gleiche Munition wie sein Vorlaufer
abfeuert sowie neue Projektile mit extrem hoher Durchschlagskraft verschiefBt.
Zusatzlich zu diesem Kaliber-55-Geschiitz (im Gegensatz zum Kaliber 44 der
vorherigen Panzergeneration) wurde dieser Hauptkampfpanzer mit einer verbesserten
Panzerung gegen Minen und mit einer Klimaanlage ausgestattet. Er ist durch eine
Kompositpanzerung der dritten Generation durchgéngig sehr gut geschiitzt, was seine
Effizienz auf dem Schlachtfeld um einiges erhoht.

BRITISCHER HAUPTKAMPFPANZER (GHALLENGER 2)

Die britische Armee lieferte den ersten dieser neuen Kampfpanzer 1998 aus. Von da

an fand dieser 61-Tonnen-Koloss Verwendung im Kosovo, in Bosnien und bei der
Operation ,Iragi Freedom”. Dank der Plattenpanzerung der zweiten Generation ist dies
der am besten geschiitzte Panzer der NATO. Ein komplett elektrisches Kontroll- und
Stabilisierungssystem verleiht dem 120-mm-Geschiitz des Kalibers 30 eine verbesserte
Prazision. Zusatzliche Unterstiitzung erhalt der Panzer von einem 7,62-mm-MG,

das neben dem Hauptgeschiitz angebracht ist. Die Ingenieure nahmen iiber 150
Verbesserungen zum Vorganger vor, darunter ein komplett neues Geschiitzdesign und
andere Modifikationen zur Verbesserung der Leistung und Zuverléssigkeit.

EUROPAISCHER KAMPFJET (EUROFIGHTER TYCOON)

Europas Multifunktionsjet debiitierte 2005 nach siebenjahriger Entwicklungszeit.
Der schnelle und wendige Einsitzer mit Zwillingstriebwerk ist bekannt fiir seine
Vielseitigkeit und wird im Kampf Luft/Luft, Luft/Boden sowie dank der Stealth-
Technologie fiir Aufklarungsmissionen eingesetzt. Seine Bewaffnung besteht aus
einem intern angebrachten 27-mm-Geschiitz, vier Luft/Luft-Flugkérpern mit einer
Reichweite iiber die Sichtentfernung hinaus und zwei Kurzstrecken-Luft/Luft-
Flugkdrpern. Bei Luft/Boden-Missionen ist der Jager mit Waffen zur Panzerabwehr
ausgestattet: drei unter jedem Fliigel, eine unter dem zentralen Rumpfwerk sowie
lasergelenkte Waffen.

FRANZOSISCHER KAMPFHUBSCHRAUBER (TIGER HAP)

Der franzésische Luft/Luft-Kampf- und Mehrzweckhubschrauber wurde gebaut, um
den Gegner sowohl tagsiiber als auch nachts unter schwierigsten Bedingungen,
darunter biologische, chemische und nukleare Umgebungen, angreifen und unter
Beschuss halten zu konnen. Der vielseitige Kampfhubschrauber ist mit einem 30-mm-
Geschiitzturm, 68-mm-Flugkdrpern und Luft/Luft-Raketen ausgeriistet. Zur weiteren
Ausstattung gehdren eine auf dem Dach angebrachte Infrarotkamera, ein Laser-
Entfernungsmesser und ein Diopter, durch die er zusammen mit seinen Waffen und den
Feuerleitsystemen extrem effektiv eingesetzt werden kann. Neue GegenmalRnahmen
und eine Verminderung der radarreflektierenden Oberflachen machen diesen
Kampfhubschrauber sicherer und weniger gut zu orten als Hubschrauber friiherer
Generationen.



NEUE WAFFEN

T

STURMGEWEHR - HKS3A3 (SPECIAL FORCES)

Dieses kompakte Sturmgewehr hat bei eingeklappter Schulterstiitze eine Lange von 590
mm. Es verfiigt {iber ein 40-Schuss-Magazin, einen Vollautomatikmodus sowie Dauerfeuer.
Das Gewehr wurde in Deutschland entwickelt und in andere Lander exportiert.

Typ: Vollautomatisch/Halbautomatisch
Schaden: Mittel/GroR
Préazision: Mittel/Hoch

GRANATGEWEHR - L85A2 (STURMSOLDAT)

Das Standardgewehr der Sturmsoldaten hat jetzt einen Granatwerfer erhalten. Bei
dieser Bullpup-Konstruktion befindet sich das 30-Schuss-Magazin, aus dem Munition
des NATO-Standardkalibers 5,56 mm einzeln oder automatisch abgefeuert wird, hinter
dem Abzug.

Typ: Vollautomatisch/Halbautomatisch
Schaden: Mittel
Prazision: Mittel/Hoch

MASCHINENGEWEHR - HK21 (VERSORGUNGSSOLDAT)

Dieses groRBe MG fiir allgemeine Zwecke ist mit einem Gurtmagazin ausgestattet und
feuert NATO-Standardmunition vom Kaliber 7,62 mm mit 800 Schuss pro Minute ab.
Diese Waffe wird seit 1961 produziert und wurde im Laufe der Jahre immer weiter
verbessert.

Typ: Vollautomatisch

Schaden: Mittel/GroR

Prazision: Mittel
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STURMGEWEHR -FAMAS (SANITATER)

Dieses franzdsische Sturmgewehr bietet Sanitatern in der Hitze eines Gefechts einen
zusétzlichen Schutz. Die Entwicklung dieses Gewehrs begann in den spaten 1960ern
und es wird heutzutage groBtenteils vom franzdsischen Militar eingesetzt. Es verfiigt
tiber eine Bullpup-Konfiguration, feuert Munition des NATO-Standardkalibers 5,56 mm
ab und fiigt zwar nur geringen bis mittelgroBen Schaden zu, hat dafiir aber eine hohe
Schussrate.

Typ: Vollautomatisch/Halbautomatisch

Schaden: Mittel/Gering

Prazision: Hoch

SCHROTFLINTE - M4 (PIONIER)

Dies ist eine gasdruckbetriebene, per Magazin versorgte, halbautomatische Flinte mit
glattem Lauf. Eine Picatinny-Schiene erlaubt den Einsatz von Laser-Zielbeleuchtungen,
Nachtsichtgerdten und Standard-Zielfernrohren. Sie ist auBerdem darauf ausgerichtet,
eine Vielzahl an PatronengroRen verschieBen zu konnen, ohne dass Anderungen

am Gewehr vorgenommen werden miissen. Was ihr an Prézision fehlt, macht sie mit
Durchschlagskraft mehr als wett.

Typ: Halbautomatisch

Schaden: GroR

Prazision: Gering

MASCHINENPISTOLE - P30 (PANZERABWEHRSCHUTZE)

Diese belgische MP wurde als spezielle Verteidigungswaffe fiir Besatzungsmitglieder
wie zum Beispiel Panzerfahrer entwickelt. Sie verwendet ein 50-Schuss-Magazin mit
Munition vom Typ SS190 und ist fiir ihre GroRe erstaunlich leistungsstark. Die leeren
Patronenhiilsen werden an der Unterseite des hohlen Polymer-Griffs ausgeworfen.

Typ: Vollautomatisch/Halbautomatisch
Schaden: Mittel/Gering
Prazision: Mittel/Gering
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GEWEHR - L98A1 (SCHARFSCHUTZE)

Dieses Schmuckstiick mit Kammerverschluss gilt als eines der weltweit besten
Scharfschiitzengewehre. Es ist zudem das Standard-Scharfschiitzengewehr der
britischen Armee. Dank seines Magazins kannst du 5 Kugeln verschieRen, bevor es
nachgeladen werden muss. Der Lauf dieses Prazisionsgewehrs ist 63,5 Zentimeter
lang und es hat eine effektive Reichweite von {iber 900 Metern.

Typ: Kammerverschluss
Schaden: GroR
Prazision: Hoch

BATTLEFIELD 2: ARMORED FURY

Die Kriegsfiihrung des 21. Jahrhunderts hat sich einen neuen Schauplatz gesucht: die
Vereinigten Staaten von Amerika. Die Statistikfunktion wurde iiberarbeitet, so dass du
deine Erfolge auf den neuen Karten und in den neuen Fahrzeugen im Auge behalten
kannst. Dir kann auBerdem ein neues Ordensband fiir auBergewchnliche Verdienste
auf amerikanischen Schlachtfeldern verliehen werden.

Der Patch 1.3 fiir das Hauptspiel fiigt allen Einzelspielerkarten von Battlefield 2
(einschlieBlich Add-On- und Booster-Pack-Karten) die Option ,,Co-Op* sowie die
Maglichkeit fiir Commander hinzu, Fahrzeuge per Lufttransport anzufordern. Versorge
deine Truppen mit Ausriistung, wann und wo sie sie brauchen!

NEUE KARTEN
MIDNIGHT SUN

Die Chinesen landeten auf amerikanischem Boden, um den Hafen von Valdez (Alaska)
und das Ol der Pipelines aus Alaska zu sichern. Der Sieg war schnell errungen, da

die meisten amerikanischen Truppen mit der Bekdmpfung von MEC-Streitkréften im
Siiden beschéftigt waren. Die Chinesen stol3en jetzt stromaufwaérts vor und liefern
sich Gefechte mit den zahlenmé@Rig unterlegenen, aber dennoch entschlossenen
amerikanischen Soldaten, die ihnen keinen Zentimeter amerikanischen Bodens
freiwillig tiberlassen werden. Mit dem Eintreffen amerikanischer Verstarkung kann der
Kampf um das Land der Mitternachtssonne beginnen.

OPERATION ROAD RAGE

Die MEC-Truppen sind an der Ostkiiste der Vereinigten Staaten gelandet und bereiten
sich auf einen VorstoR ins Landesinnere vor. Davon iiberrascht sammeln sich die US-
Marines eiligst in der Nahe und errichten eine Operationsbasis, um die MEC-Invasion
aufzuhalten. Hochste Prioritdt hat auf beiden Seiten eine Highway-Kreuzung in der
Mitte des Schlachtfelds, die Zugang zu fast jedem militérischen Ziel im Gebiet bietet.
Derjenige, der diese Uberfiihrung kontrolliert, hat auch die Kontrolle iiber den gréRten
Teil der Ostkiiste.
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OPERATION HARVEST

Einheiten der MEC Second Armored haben sich von ihrer Landung in der Delaware
Bay bis hierher in die Ackerlander von Lancaster County, Pennsylvania durchgekampft.
Dieser mutige VorstoR soll amerikanische Einheiten abschneiden, die zur Verstérkung
in Richtung Washington D.C. unterwegs sind, das wiederum von MEC-Truppen

besetzt ist. Diese landwirtschaftliche Gegend gleicht einem Hexenkessel, wahrend
kampferprobte Einheiten der America’s Armored and Cavalry Divisions antreten, um
dem Vorstol der MEC Second Armored Einhalt zu gebieten.

NEUE FAHRZEUGE

Erhebe dich mit sechs neuen Flugzeugen bzw. Hubschraubern in die Liifte oder mache
den Boden in zwei neuen Zivilfahrzeugen unsicher. Die Beobachtungshubschrauber
Little Bird und EC-635 sind mit einem Bordradar ausgeriistet. Behalte deine
Radarabtastung im Auge, um gegnerische Infanterie und Fahrzeuge genau bestimmen
zu kdnnen.

FANTAN 0-5

Dieses chinesische Tiefangriffsflugzeug, dessen Entwicklung 11 Jahre dauerte,
wurde fiir ein iberlegenes Kampfverhalten auf niedriger und ultra-niedriger
Flughohe konstruiert. Wahrend seine Hauptaufgabe die Luftnahunterstiitzung fiir
Truppen ist, die Befehl haben, Bodenziele anzugreifen, kann es auch gegnerische
Kampfjets bekampfen. Die Q-5 basiert auf der sowjetischen MiG-19, dem bevorzugten
Jagdbomber der Volksbefreiungsarmee, und ihre zentral angebrachten Fliigel sind
mit jeweils einem 20mm-Geschiitz ausgestattet. Die Tragflachen-Spannweite des
einsitzigen Jagdbombers betrdgt 9,80 m und seine Zwillingstriebwerke kdnnen ihn
auch mithilfe des Nachbrenners auf Uberschallgeschwindigkeit beschleunigen. Seine
Dienstgipfelhdhe betrégt anndhernd 16.000 m und sein Kampfradius nicht weniger als
600 km.

A-10

Das Oberflachenmaterial, die ., grunzenden” Maschinengewehre und das
eigentiimliche Aussehen haben diesem Jagdbomber den Spitznamen ,Warthog”
(Warzenschwein) eingebracht, ihn aber auch zum beliebtesten Flugzeug

der amerikanischen Air Force gemacht. Die Hauptaufgabe der A-10 ist die
Luftnahunterstiitzung von Bodentruppen. Das einsitzige Kampfflugzeug ist mit zwei
Turbofan-Triebwerken ausgestattet und verfiigt (iber gerade, lange Fliigel, dank derer
es beiniedrigen Geschwindigkeiten und Flughohen extrem mandvrierbar ist. Sollte



dein Gegner einen Gliickstreffer landen konnen, vermag die spezielle Titan-Panzerung
des Warthogs einem direkten Treffer panzerbrechender und hochexplosiver Projektile
standzuhalten. Das Hauptgeschiitz der A-10 ist eine auBergewohnlich leistungsstarke
30mm-Gatling, die 4.200 Schuss pro Minute abfeuert und dabei Grunzgeréusche wie

ein Schwein macht.
SU-39

Die Su-39 ist die letzte Version des russischen Tiefangriffsflugzeugs Su-25. Das
Flugzeug ist bekannt dafiir, dass es leicht zu fliegen, billig zu produzieren und

extrem effektiv gegen Ziele zu Land, zu Wasser und in der Luft ist. Es verfiigt iber
eine Tragflachen-Spannweite von 14,36 m und kann dank der beiden Turbojet-
Triebwerke eine Geschwindigkeit von 975 km/h erreichen. Seine Dienstgipfelhdhe
betrégt 10.000 m. Weiterentwicklungen der Su-25 ,Frogfoot” beinhalten eine
verbesserte Uberlebensfahigkeit sowie Navigationserweiterungen und kénnen
prazisionsgelenkte Kampfmittel an Bord nehmen. Das Flugzeug ist mit einem 30mm-
Geschiitz und einer Vielzahl an Luft/Boden-Waffen ausgeriistet, dank derer es bei der
Luftnahunterstiitzung und bei Panzerabwehrmissionen bedeutend effektiver ist.

EC-635

Wann immer die europdischen Truppen einen leichten Mehrzweckhubschrauber
bendtigen, um feindliche Linien auszukundschaften und schnell Bericht zu

erstatten, tritt der EC-635 auf den Plan. Seine Zwillingsturbinen ermdglichen es

dem Piloten, rasch in gegnerisches Gebiet vorzudringen, die Lage zu begutachten
und zuriickzukehren. Dank der Standard-Treibstofftanks hat der Eurocopter eine
Reichweite von 620 km. Die Vielseitigkeit, das geringe Gewicht und der leise Betrieb
dieses Hubschraubers prédestinieren ihn neben der Aufklarung fiir die Ausbildung,
den Transport, Mehrzweckaufgaben sowie Such- und Rettungsmissionen (SAR). Der
EC-635 ist gepanzert und bewaffnet, weshalb er sich selbst verteidigen kann, wenn er
gegnerischem Beschuss ausgesetzt ist.

wz-11
Der WZ-11 ist die Kampfvariante des leichten chinesischen Mehrzweckhubschraubers
Z-11. Ahnlich wie der EC-635 wurde auch der Z-11 fiir die Aufklarung, Ausbildung

sowie Such- und Rettungsmissionen konstruiert. Es ist nur wenig bekannt iiber die




militarische Version dieses vielseitigen Helikopters, da seine Entwicklung von der
Volksbefreiungsarmee streng geheim gehalten wurde. Was jedoch bekannt bzw. was
berichtet wurde, ist, dass sich der erste WZ-11 im Dezember 2004 in die Liifte erhob.
Zur Ausstattung dieses Helikopters gehdrt ein Dreiblattrotor und ein Strahltriebwerk
mit Wellenleistung. Da er auf einem zivilen Mehrzweckhubschrauber basiert, hei3t
es, dass der WZ-11 im Vergleich zu zeitgendssischen Kampfhubschraubern weniger
Leistung erbringt.

LITTLE BIRD

Der OH-6A wird seit dem Vietnamkrieg in Aufkldrungsmissionen eingesetzt. Ausgehend
von dem Bediirfnis nach einem verlasslichen leichten Angriffsfahrzeug verlieh die
US-Armee diesem Helikopter Geschiitze und MGs und erschuf so den Little Bird. Der
OH-6A hat ohne Aufzutanken eine Reichweite von 250 Seemeilen und sorgt fiir die Luft-
und Bodenunterstiitzung von Spezialeinsatztruppen. Jahrelange Modifikationen am
Turbinentriebwerk und dem Hauptrotor des Little Birds resultierten in einer groBeren
Leistung und Manovrierfahigkeit. Geriichten zufolge wird der Hubschrauber derzeit
weiterentwickelt, um ihn mit einem noch leistungsstarkeren Triebwerk und einem
Sechsblattrotor auszustatten.

MUSCLE CAR

Es gibt keinen schnittigeren Weg, ins Gefecht zu ziehen, als mit einem klassischen
amerikanischen Muscle Car aus den 1970ern. SchlieRe einen dieser Flitzer kurz und
diise in den Kampf, rette dich aus einer misslichen Lage oder unternimm einfach
eine kleine Spritztour. Was in Friedenszeiten als , Diebstahl” gilt, wird in Kriegszeiten
tibrigens als , Inanspruchnahme” bezeichnet.

SATTELZUG

Das Muscle Car ist eine coole Mdglichkeit, schnell von einem Punkt zum anderen zu
gelangen; wenn du aber mehr Schutz und Wucht brauchst, dann solltest du iiber die
.Inanspruchnahme” eines Sattelzugs nachdenken. Er kann es zwar nicht mit einem

Kampfpanzer aufnehmen, dafiir hélt er gegen die meisten Transportfahrzeuge stand.



FEHLERBEHEBUNG
GRAFIK- & SOUNDTREIBER

Veraltete Grafik- und Soundtreiber wirken sich negativ auf die Leistung des Spiels

aus. In einigen Fallen kann das Spiel nicht gestartet werden. Installiere daher aktuelle
Grafik- und Soundtreiber, um eine optimale Leistung des Spiels zu gewéhrleisten.
Aktuelle Treiber findest du in der Regel auf den Websites der verschiedenen Hersteller.
Wenn du nicht sicher bist, welche Grafik- oder Soundkarte du hast, oder nicht

weilt, wie du deine Systemtreiber aktualisieren kannst, wirf bitte einen Blick in das
Handbuch deines Computers und der Peripheriegerate. Weitere Informationen dazu
findest du im Abschnitt Aktualisierung der Grafik- und Soundtreiberin der Support-
Datei auf der Spiel-CD/-DVD. (Informationen iiber die Support-Datei findest du im
Abschnitt Technischer Kundendienst — Kénnen wir helfen? auf Seite 36.)

PROBLEME BEI DER INSTALLATION BZW.
DER ERKENNUNG DER GD/DUD

Der Kopierschutz dieses Spiels beeintréchtigt die Leistung einiger CD-ROM-, CD-RW-,
DVD-ROM- und DVD-RW-Laufwerke. Wenn sich das Spiel nicht installieren |asst oder
dein Laufwerk die eingelegte CD/DVD nicht erkennt, musst du die Firmware deines
Laufwerks aktualisieren. Die entsprechenden Update-Dateien findest du in der Regel
auf den Websites der verschiedenen Hersteller. Wenn du nicht weif3t, wie du die
Firmware deines CD-/DVD-Laufwerks aktualisieren kannst, lies bitte die Dokumentation
deines Computersystems oder des CD-/DVD-Laufwerks.

Warnung: Firmware-Updates sollten nur von erfahrenen Benutzern ausgefiihrt
werden, da das CD-/DVD-Laufwerk durch die unsachgeméRe Ausfiihrung

des Updates beschadigt werden kann. Wenn du weitere Informationen zur
Aktualisierung der Firmware benétigst, wende dich bitte an den Hersteller deines
CD-/DVD-Laufwerks.

HINTERGRUNDANWENDUNGEN UND VIRENSCANNER

Beende alle im Hintergrund ausgefiihrten Anwendungen, bevor du das Spiel startest.
Auf diese Weise kannst du Abstiirze und andere Fehlfunktionen des Spiels vermeiden.
Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Hintergrundanwendungen
beenden in der Support-Datei auf der Spiel-CD/-DVD.

Dariiber hinaus solltest du vor der Ausfiihrung des Spiels alle Virenprogramme deines
Systems beenden. Rechtsklicke dazu in der Taskleiste auf das Symbol deiner Viren-
Software und wiahle im nun erscheinenden Menii SCHLIESSEN, DEAKTIVIEREN (oder
die jeweilige Option des Virenprogramms).




PROBLEME MIT DER INTERNETGESCHWINDIGKEIT

Beende vor dem Start des Spiels alle File Sharing-, Streaming Audio- und Chat-
Programme, um Probleme mit der Leistung des Spiels zu vermeiden. Da die genannten
Anwendungen deine Internetverbindung belasten, kdnnen Lags oder andere
unerwiinschte Effekte auftreten.

Weitere Informationen zur Freigabe der folgenden TCP- und UDP-Ports fiir Online-
Spiele findest du im Handbuch deiner Firewall oder deines Routers. Machtest du in
einem Firmennetzwerk spielen, wende dich bitte an deinen Netzwerkadministrator.

Dieses Spiel verwendet folgende Ports fiir Online-Spiele:

TYP LOKAL REMOTE  CLIENT/SERVER HINWEISE

UDP  beliebig 27900 Client/Server

UDP  beliebig 29900 Client/Server  Standard-Port (29910)

TCP  beliebig 80 Client/Server  Standard-Port fiir GameSpy

TCP  beliebig 29900 Client/Server

TCP beliebig 29901 Client Noch nicht in Gebrauch

TCP  beliebig 29900 Server Standard-Port (29920)

TCP  beliebig 29900 Server Standard-Port (29920)

UDP  beliebig 27901 Server Muss in der Datei serversettings.

con aktiviert werden

UDP  beliebig 27901 Server Muss in der Datei serversettings.
con aktiviert werden

UDP  beliebig 27900 Server
TCP beliebig 28910 Client
TCP 471 4711 Server
UDP  beliebig 55123 Server
UDP  beliebig 55124 Server
UDP  beliebig 55125 Server

UDP  beliebig 1500- Client/Server
4999

UDP  beliebig 16567 Server

UDP/  beliebig 1024- Client/Server
TCP 1124



GARANTIE

Electronic Arts ibernimmt fiir die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie von 24
Monaten ab Kaufdatum (Kassenbon).

Innerhalb der Garantiezeit beseitigt Electronic Arts unentgeltlich Méangel des
Produktes, die auf Material- oder Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur oder
Umtausch.

Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Austausch
oder eine Reparatur nicht kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall gibst du bitte den vollstdndigen Datentréger in der Originalverpackung
mit dem Kassenbon und unter Angabe des Mangels an deinen Handler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentrégers offensichtlich
auf unsachgeméale Behandlung des Datentrégers durch den Benutzer oder Dritte

zuriickzufiihren ist.
NACH DER GARANTIE

Electronic Arts gewahrt nach Ablauf der Gewahrleistungsfrist eine beschrénkte
Garantie von weiteren 12 Monaten auf das Produkt. Sollte das Produkt innerhalb
dieses Zeitraums einen Mangel oder Fehler aufweisen, so wird Electronic Arts gegen
Zahlung einer Bearbeitungsgebiihr von 10 € fiir PC- (15 € im Falle einer Doppel-
CD/-DVD), 15 € fiir PSX-, PS2- und PSP-, 25 € fiir Game Boy Advance- und Game
Boy™ Color- und 15 € fiir Xbox-, Xbox360, NINTENDO GAMECUBE- und Nintendo
DS™-Produkte den defekten Teil des Produktes nachbessern oder das Produkt nach
eigenem Ermessen umtauschen, sofern das Produkt noch erhiltlich ist.

In diesem Fall ist das Originalprodukt, eine detaillierte Beschreibung des Defekts, der
Kaufnachweis (Quittung) sowie ggf. ein Euroscheck tiber 10 €, 15 € bzw. 25 € an:
Electronic Arts GmbH, Customer Service, Triforum Cologne, Innere Kanalstr. 15,
D-50823 Koln

zu senden.

Gleichzeitig bendtigen wir fiir eine schnelle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie die
Telefonnummer, unter der du tagsiiber zu erreichen bist.
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TECHNISCHER KUNDENDIENST — KONNEN WIR HELFEN?

Das Spiel enthalt eine Support-Datei, die dir bei der Behebung mdglicher Probleme hilft.
Sie bietet Losungen fiir Probleme, die bei der Installation oder der Ausfiihrung des Spiels
auftreten konnen. Wenn du das Spiel bereits installiert hast, klicke in der Windows-
Taskleiste auf START und wihle im nun erscheinenden Menii Programme> (oder Alle
Programme>) ELECTRONIC ARTS> (oder EA SPORTS>). Die Support-Datei und das Spiel
befinden sich im selben Ordner. Bitte suche in dieser Datei nach Losungsmaéglichkeiten,
bevor du dich mit dem Kundendienst von EA in Verbindung setzt.

Hast du das Spiel noch nicht installiert, gehe bitte folgendermaRen vor:

Ausfiihrung der Support-Datei (wenn du das Spiel nicht installiert hast):

1. Lege die Spiel-CD/-DVD in das Laufwerk ein.
2. Klicke auf START und wahle Ausfiihren....

3. Gibim nun erscheinenden Eingabefeld D:\Support\European Help Files\EA_Help_
Select.htm ein und klicke auf OK. (Ersetze dabei ,,D:” mit dem Laufwerksbuchstaben
deines CD-/DVD-Laufwerks.)

Wenn du nicht sicher bist, ob dein System die auf der Verpackung des Spiels
angegebenen Voraussetzungen erfiillt, kannst du deine Hardware mit dem Programm
dxdiag tiberpriifen und die gesammelten Informationen zu einen detaillierten Bericht
zusammenfassen lassen. Dieser Bericht hilft unseren Kundendienstmitarbeitern, dein
Problem schneller zu ldsen.

Vorgehensweise:

1. Klicke auf START, wahle Ausfiihren... und gib im nun erscheinenden Eingabefeld
dxdiag ein. Klicke anschlieBend auf OK.

2. Klicke auf ALLE INFORMATIONEN SPEICHERN, um eine Kopie des Berichts zu
speichern. Bitte halte diesen Bericht bereit, wenn du dich an den Kundendienst von
EA wendest.

Treten bei der Installation oder der Ausfiihrung des Spiels weiterhin Probleme

auf, besuche die Website electronicarts.de, klicke auf SUPPORT und wahle im

nun erscheinenden Bildschirm ,Zum Direkthilfe Center”. Die hier aufgelisteten
Losungsvorschldge werden auch von unseren Kundendienstmitarbeitern verwendet.
Sie sind also prazise und aktuell. Gib nun das Produkt, die Plattform und deinen
Suchtext ein, um Antworten auf deine Fragen zu suchen. Findest du keine Antworten,
klicke auf FRAGEN AN EA, um dich mit unserem Technischen Kundendienst

in Verbindung zu setzen. Einer unserer Mitarbeiter wird deine Frage dann
schnellstmdglich bearbeiten.

Wenn du keinen Internetzugang hast oder lieber personlich mit einem Techniker
sprechen méchtest, steht dir unser Kundendienstteam zur Verfiigung.



ELECTRONIC ARTS HOTLINE UBERSICHT
Die Servicerufnummenrn fiir Kunden aus Deutschland:

09001 —20 25 20 09001 — 30 25 30

(€ 0,25 pro Minute) (€ 1,25 pro Minute)
fiir technische Fragen fiir spielerische Fragen
zu EA Produkten zu EA Produkten
erreichbar erreichbar
Mo.-Fr. 10.30-20.00 Uhr Mo.-Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-17.00 Uhr und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus Osterreich:

0900 —- 160 651 0900 — 37 37 62

(€ 0,45 pro Minute) (€ 1,08 pro Minute)
fiir technische Fragen fiir spielerische Fragen
zu EA Produkten zu EA Produkten
erreichbar erreichbar
Mo.-Fr. 10.30-20.00 Uhr Mo.-Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-17.00 Uhr und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus der Schweiz:

0900 -900 113 0900 — 77 66 77

(CHF 0,50 pro Minute) (CHF 2,00 pro Minute)
fiir technische Fragen fiir spielerische Fragen
zu EA Produkten zu EA Produkten
erreichbar erreichbar
Mo.-Fr. 10.30-20.00 Uhr Mo.-Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-17.00 Uhr und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

Die Hotline-Nummern kénnen nur erreicht werden, wenn keine Sperre fiir 0190er-
Nummern aktiviert ist.

HOL DIR DIE AKTUELLEN NEWS UON EA!

Machtest du immer {iber aktuelle News und Reviews informiert werden? Nichts
leichter als das. Lass dich einfach registrieren und schon landet der offizielle EA
Newsletter regelméRig in deinem Postfach.

Besuche unsere deutsche Website electronicarts.de und abonniere gleich heute
unseren kostenlosen Newsletter!!







NOTIZEN




© 2007, 2006, 2005 EA Digital lllusions CE AB. All rights reserved. Battlefield 2,
Battlefield 2: Special Forces, Battlefield 2: Euro Force and Battlefield 2: Armored Fury
are trademarks of EA Digital lllusions CE AB. Electronic Arts, EA and the EA logo are
trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other

countries. “GameSpy” and the “Powered by GameSpy” design are trademarks of
GameSpy Industries, Inc. All other trademarks are the property of their respective
owners. EA™ is an Electronic Arts™ brand.
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