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Ostrzezenie dla uzytkownikow
telewizorow projekcyjnych

Nieruchome obrazy moga spowodowac trwate uszkodzenie kineskopu lub zniszczy¢ powtoke fosforowa

lampy katodowej. Nalezy unikac czestego lub zbyt dtugiego korzystania z gier komputerowych na tele-
wizorach projekcyjnych o duzym ekranie.

Ostrzezenie przed epilepsja (padaczka)

Prosimy przeczytaé przed uruchomieniem gry lub przed pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga
dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Przypadtosci te moga wystapic réwniez u 0sob,

u ktérych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczedniej nie doznaty atakéw padacz-
kowych. Jezeli u uzytkownika (lub u kogo$ z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki
padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, to przed rozpoczgciem gry
nalezy zasiegnaé porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce si¢ grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub
jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawow: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowaé sie z lekarzem.

W czasie gry nalezy zachowac nastepujace
srodki ostroznosci

& Nie stoj zbyt blisko ekranu. UsigdZz w pewnej odlegtosci od niego, tak daleko, na ile pozwala
dtugosé kabli.

& Jesli to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

& Staraj sie nie grad, jesli odczuwasz zmeczenie lub chce ci sig spac.

& Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze o$wietlone.

& 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzine gry.

Wymagania systemowe

Uzywany komputer musi bezwzglednie spetnia¢ minimalne wymagania podane na opakowaniu gry. Jesli
podczas gry spada jej wydajno$c¢, nalezy upewnic sig, ze dany system spetnia wymagania minimalne i ze
s3 zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej/dzwigkowej (zobacz Rozwigzywanie problemow
nas. 28).

Uwaga: Uktady kart graficznych komputeréw przenosnych (laptopéw) moga wspotpracowac z ta
gra, ale nie sa obstugiwane przez Electronic Arts.

Instalacja/usunigcie gry

Na dysku z gra Battlefield 2™: Complete Collection znajduje sie podstawowa gra Battlefield 2™,
rozszerzenie Battlefield 2™: Jednostki specjalne, a takze pakiety dodatkowe Battlefield 2™: Europejskie
sity zbrojne oraz Battlefield 2™: Pancerny atak. Program instalacyjny na dysku Battlefield 2™: Complete
Collection zainstaluje wszystkie te elementy po kolei.

Aby zainstalowac gre Battlefield 2: Complete Collection, umies¢ dysk w napedzie i poczekaj na
pojawienie sie¢ menu Autouruchamiania. Po wybraniu jezyka instalacji, kliknij na DALEJ i postepuj
zgodnie ze wskazéwkami pojawiajacymi sig na ekranie.




Uwaga: Jesli podczas procesu instalacii najdzie konieczno$¢ ponownego uruchomienia komputera
(recznie badz tez po pojawieniu sig stosownej informacji), trzeba bedzie skorzysta¢ z opcji INSTALUJ
w menu Autouruchamiania, aby kontynuowac instalacje dodatkéw Battlefield 2: Jednostki specjalne,
Battlefield 2: Europejskie sity zbrojne oraz Battlefield 2: Pancerny atak. Zalecamy jednak przepro-
wadzenie procesu instalacji w catosci. W ten sposoh, jesli instalujesz wszystkie elementy
zawarte w grze Battlefield 2: Complete Collection, ponowne uruchomienie komputera ko-
nieczne bedzie po zakoriczeniu catego procesu instalacji.

WAZNE: Numery seryjne oraz kod rejestracyjny

Na tylnej oktadce tej instrukcji znajduja sig trzy numery, ktérych poprawne wpisanie jest konieczne do

zainstalowania gry Battlefield 2: Complete Collection. Zostaniesz poproszony o wpisanie dwdch pierwszych

numerdéw na réznych etapach instalacji, oraz trzeciego numeru podczas rejestracji pakietow rozszerzajg-

cych (wigcej informacii ponizej oraz na stronie 8).

& Kiedy zostaniesz poproszony o wpisanie numeru seryjnego gry Battlefield 2, wpisz pierwszy numer
opisany jako ,Numer seryjny Battlefield 2”.

& Nastgpnie, kiedy pojawi sig prosha o wpisanie numeru seryjnego gry Battlefield 2: Jednostki specjaine,
wpisz drugi numer, opisany jako ,Numer seryjny Battlefield 2: Jednostki specjalne”.

Uwaga: Aby zrejestrowac dodatki Battlefield 2: Europejskie sity zbrojne oraz Battlefield 2: Pancerny
atak, musisz stworzy¢ konto Battlefield 2: Complete Collection w grze. Zajrzyj do rozdziatu Tworze-
nie konta na s. 8, aby dowiedzie¢ sie wiecej.

Uwaga: Jesli menu Autouruchamiania nie pojawi sig automatycznie, Kliknij dwukrotnie na ikonie
Moj komputer znajdujacej sie na pulpicie, a nastgpnie kliknij dwukrotnie na ikonie stacji dyskéw,
do ktdrej wiozony zostat dysk z gra. Aby zainstalowac gre, kliknij dwukrotnie na ikonie pliku
LSetup.exe”.

Jesli masz problemy z uruchomieniem gry, lub jesli instalacja nie powiodta si¢ za pierwszym razem, zaleca
sig usuniecie gry i ponowne jej zainstalowanie. Aby usunac gre, w systemie Windows Kliknij na przycisku
Start, wybierz polecenie Programy (lub Wszystkie programy), odszukaj folder nadrzedny gry (zazwyczaj
EA GAMES™ |ub EA SPORTS™), zlokalizuj gre i w celu jej usunigcia wybierz opcje Usun.

& W trakcie instalacji pojawi si¢ informacja proponujaca zainstalowanie programu GameSpy Arcade.
Jest on catkowicie opcjonalny i jego obecnosé nie jest wymagana do uruchomienia gry Battlefield
2™ Complete Collection. GameSpy Arcade to narzedzie, za pomoca ktérego mozna wyszukiwac
przeciwnikow i rozgrywki w sieci. Zawiera funkcje wyszukiwania przeciwnikéw, czat, fora dyskusyjne,
a nawet darmowe wersje demonstracyjne do pobrania.

WYMAGANE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM. DLA PAKIETOW ROZSZERZAJACYCH EUROPEJSKIE SILY
ZBROJNE ORAZ PANCERNY ATAK WYMAGANA JEST REJESTRACJA POPRZEZ INTERNET. ABY MOC KO-
RZYSTAC Z SIECIOWYCH OPCJI GRY BATTLEFIELD 2 ORAZ DODATKU JEDNOSTKI SPECJALNE, WYMAGANA
JEST REJESTRACJA. ABY ZAREJESTROWAG SIE W SIECI, MUSISZ MIEC SKONCZONE 13 LAT. OBSLUGA
FUNKCJI SIECIOWYCH ZAJMUJE SIE GAMESPY. WIECEJ INFORMACJI NA TEN TEMAT ZNAJDZIESZ NA
STRONACH http://gamespyarcade.com/legal.shtml ORAZ battlefield.ea.com.

EA MOZE ZAPRZESTAC OBSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30 DNI OD UMIESZGZENIA
STOSOWNEGO 0GLOSZENIA NA STRONIE www.ea.pl

& Battlefield 2: Complete Collection obstuguje system komunikaciji gtosowej (VolP) z wykorzystaniem
mikrofonu i stuchawek (urzadzenia te nie sa dotaczone do gry). Powinny by¢ one podtaczone do
komputera przed rozpoczgciem instalacji. Instalator gry Battlefield 2: Complete Collection automa-
tycznie uruchomi narzedzie, ktre utatwi ich konfiguracie i uzyskanie mozliwie najlepszej wydajnosci.



Rozpoczecie gry

1. Zamknij wszystkie otwarte programy i zadania dziatajgce w tle, wliczajac w to skanery wirusowe
(wiecej informaciji uzyskasz w rozdziale Rozwigzywanie problemdw na stronie. 28).

2. W6z dysk z gra do stacji dyskéw. Na ekranie pojawi sie menu Autouruchamianie. Aby uruchomic
gre, kliknij na opcji Graj.

Uwaga: Jesli gra nie uruchomi sig automatycznie po wiozeniu dysku do stacji dyskéw, w systemie
Windows kliknij na przycisku Start, wybierz Programy (lub Wszystkie programy), odszukaj folder

nadrzedny gry (zazwyczaj EA GAMES lub EA SPORTS) i kliknij na nazwie gry. Pojawig sig ekrany
wstepne, po czym rozpocznie Sig gra.
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Sterowanie

Zmierz sie z wrogiem w najbardziej niebezpiecznych punktach zapalnych $wiata. Aby przetrwad, bedziesz
musiat w petni wykorzystaé potege swojego ultranowoczesnego arsenatu: pociskéw naprowadzanych,
systemow monitorowania satelitarnego i wielu innych. Zanim jednak wyruszysz na pole walki, zapoznaj

sig z podanymi ponizej funkcjami sterowania.

Uwaga: Niektdre opcje sterowania moga zaleze¢ od zainstalowanych pakietéw dodatkowych.

Ogdina rozgrywka i tacznos¢

Dziatanie

Wejscie/wyjscie (lub katapultowanie sig) z pojazdu

Rozmowa/czat ogdlny
Rozmowa/czat zespotowy
Rozmowa/czat druzynowy
Kanat dowodzenia (VoIP, patrz strona 17)
Konsola

Gfos na tak/Akceptuj

Gtos na nie/0drzu¢

Ekran druzyny

Stworz druzyne

Tablica wynikow

Ekran odrodzen

Zrzut ekranu

Komenda

E

J

K

L

V (komendant)/B (druzyna)
PAGE UP

PAGE DOWN

HOME lub CAPS LOCK
INS

TAB

ENTER

PRINT SCREEN

Nawigacja

Dziatanie

Pokaz/ukryj mape

Powigksz mape

Radio (patrz str. 12)

Mapa 3D

Widok ze Srodka

Widok od tytu/widok od przodu
Kamera przelotowa

Przetaczanie widokéw kamery

Komenda

M

N

Q (zespot)/T (druzyna)
Lewy ALT

F9

F10/F11

F12

(H



Piechota

Dziatanie Komenda

Ruch do przodu/do tytu w/s

Ruch w lewo/w prawo A/D

Strzat z broni LPM

Zblizenie/strzat alternatywny PPM

Skok SPACJA

Sprint/szybkie ptywanie Lewy SHIFT lub dwukrotne nacisnigcie W

Podniesienie ekwipunku G

Zmiana podstawowego trybu ognia 3 lub obrét kétkiem myszki na trzecie okienko broni
i kliknigcie LPM

Przetadowanie R

Przetaczanie broni F lub kétko myszki

Wybor broni 1-8 1-8

Przykucnigcie Lewy CTRL

Lezenie z

& Bieg sprintem wyczerpuje Twojg energie, korzystaj wiec z tej opcji z umiarem. Poza tym, podczas
sprintu nie mozesz strzelac.

& Skakanie réwniez powoduije skrcenie paska sprintu. Mozesz jednak skaka¢ nawet wtedy, gdy
zostanie on catkowicie wyczerpany.

& Nie kazda bror podstawowa posiada wigcej niz jeden tryb ognia. Mozesz, na przykiad, przetaczac
swoj karabin szturmowy pomigdzy trybem ognia pojedynczego i ciagtego.




Pojazdy naziemne i ptywajace

Dziatanie

Przyspieszenie
Hamowanie/bieg wsteczny
Skrecanie w lewo/w prawo
Obracanie wiezyczka
Strzat z broni podstawowej
Strzat z broni dodatkowej

Zastona dymna (tylko w przypadku
niektérych pojazdéw naziemnych)

Otwarcie/zamkniecie (tylko w przypadku
niektorych jednostek ptywajacych)

Swobodna kamera
Kucniecie w wiezyczce

Zmiana miejsca w pojezdzie

Komenda

w

S

AD

Myszka

SPACJA lub LPM

0 na klawiaturze numerycznej lub PPM
X

/3

Myszka
Lewy CTRL

F1-F8 (w zaleznosci od rodzaju pojazdu)

* Liczba dostgpnych miejsc rézni sig w zalezno$ci od rodzaju pojazdu.

Jednostki powietrzne

Dziatanie
Przyspieszenie/zwolnienie
Skrecanie w lewo/w prawo
Dziéb w dét/gore

Przechyt w lewo/prawo
*Dopalacz

Spadochron

Zawisniecie (tylko mysliwiec F35)
Strzat z broni podstawowej
Strzat z broni dodatkowej
Pociski

Bomby

Przetaczanie pociski/bomby

Flary

Komenda

w/s

A/D

Kursory /% lub myszka ¢t/&
Kursory <=/= lub myszka /=

Lewy SHIFT lub dwukrotne wcisnigcie W
9

S

SPACJA lub LPM

0 na klawiaturze numerycznej lub PPM
1

2
F
X



Swobodna kamera Lewy CGTRL + Myszka

Zmiana miejsca w pojezdzie 1-8 F1-F8 (w zaleznosci od rodzaju pojazdu)

* Dopalacza mozesz uzywac jedynie przez krotki czas, zanim sig nie przegrzeje.

Komendant

Dziatanie Komenda
Ekran komendanta CAPS LOCK
Wybér druzyny 1-9 1-9

Wybor kilku druzyn Lewy CTRL
Przewijanie we wszystkich kierunkach W/S/A/D
Wybor LPM

Menu dowodzenia PPM
Powigkszenie mapy Kotko myszki &

Przygotowanie gry

Mozesz w petnym zakresie zmodyfikowac wszystkie aspekty gry Battlefield 2: Complete Collection,
poczawszy od ustawienia typu rozgrywki, poprzez rodzaj noszonego munduru, az po wyglad ekranu.

= \W-ej'sekcji znajduja sig informacije na temat podstawowej wersji gry Battlefield 2. Informacje
+ “_na-temat elementow dostgpnych w dodatkach znajdziesz w po$wigconych im sekcjach *
< instrukeji: Battlefield: Jednostki specjalng str. 18), Battlefield: Europejskie sily zbrojne (str. 21)

*, oraz Battlefield: Pancerny atafg(str. 25y




Tworzenie konta

Przed rozpoczeciem gry w Battlefield 2: Complete Collection, nalezy stworzy¢ konto uzytkownika.
Nastepnie mozesz wykorzystac to konto do zarejestrowania dodatkow Europejskie sity zbrojne lub
Pancerny atak, dzigki czemu mozliwa bedzie gra na zawartych w nich mapach.
i Wybierz opcje GRA WIELOOSOBOWA, a nastepnie zapoznaj si¢ z zasadami i warunkami
gry w Battlefield 2, po czym wybierz opcje AKCEPTUJE.
2. W menu wpisz imig dla swojego zotnierza — bedzie to takze nazwa Twojego konta.
3 Wpisz swéj adres email oraz hasto, a nastepnie wybierz kraj. Twéj konto zostato wiasnie
stworzone!

Uwaga: Podany adres email moze by¢ wykorzystany do odzyskania imienia Twojego zotnierza.

Uwaga: Zachowaj ostroznos¢ jesli chodzi o dane konta. Po stworzeniu, konto nie moze zosta¢
zmienione ani edytowane. Nie udostepniaj nikomu hasta do swojego konta.

Wykorzystanie konta do rejestracji
pakietow dodatkowych

Aby zrejestrowac pakiety rozszerzajace Europejskie sify zbrojne oraz Pancerny atak, postgpuj zgodnie
Z ponizszymi wskazowkami:
il Przejdz na witryne rejestracji EA https://account.ea.com/commerce/bf2cc/code-entry.jsp
2 Wpisz numer opisany jako ,Kod rejestracyjny kompilacji dodatkéw do Battlefield 2”,
umieszczony na tylnej okfadce instrukcji.
& Wpisz swoja nazwe konta Battlefield 2: Complete Collection w dwdch zaznaczonych
okienkach, a nastepnie wybierz ENTER.
Rejestracja zostanie zakoriczona i bedziesz mdgt korzystac ze wszystkich elementéw gry Battlefield 2:
Complete Collection.

Ekran opcji
Aby doswiadczy¢ petni wrazen, jakich dostarcza Battlefield 2, wybierz odpowiednie ustawienia i opcje.

Opcje gry Tutaj mozesz zmieni¢ takie funkcje jak obroty minimapy, kolor celownika,
przezroczystos¢ HUD-a, ikony terenu i minimapy. Mozesz takze wytaczy¢
gltosowania zarzadzane przez innych graczy.

Sterowanie Tu wprowadzisz wtasne ustawienia klawiszowe. Kliknij podstawowy lub
dodatkowy klawisz, a nastgpnie nacisnij ten, z ktérego chcesz korzystag.
Funkcje sterowania sg podzielone na kategorie: podstawowe, jednostkami
lgdowymi, samolotami, helikopterami i jednostkami nawodnymi.

Grafika Opcje graficzne obejmuja tryb wy$wietlania, 0gding jakosc, skalg zasiggu
widzenia oraz ustawienia jakosci réznych szczeg6tow grafiki w grze.
Dzwigk Tutaj mozna zmieni¢ glosno$¢, szczegétowos¢ dzwieku, jezyk i inne opcje.

Mozna takze skonfigurowac gtosnoS¢ przesytania i odbierania dzwieku przy
komunikacji gtosowej oraz przeprowadzi¢ test progu gtosnosci mikrofonu.

Autorzy gry 0soby, ktdre przyczynity si¢ do powstania gry.



Ekran BFHQ

Umozliwia dostep do funkcji, statystyk, listy najlepszych graczy i odznaczen.

Funkcje Tutaj znajdziesz informacje zwigzane z Twoim kontem, m.in. przynaleznos¢
wojskowa, funkcje i podobizne zotnierza.

Statystyki Tutaj sprawdzisz swoje wyniki, m.in. zdobyte punkty, liczbe zabitych, liczbe
zgonow oraz celnos¢.

Tablica wynikow Tutaj mozesz poréwnac, jak Twoje wyniki prezentuja sie na tle innych gra-
CZy W Sieci.

Odznaczenia Tutaj mozesz podziwia¢ odznaczenia, jakie przyznano Ci za nadzwyczajne

osiagnigcia uzyskane podczas rozgrywek sieciowych.

Rozgrywka

Juz za chwilg znajdziesz si¢ w samym $rodku konfliktu zbrojnego XXI wieku! Do dyspozycji bedziesz mie¢

wszystko, co tylko potrzebne jest do wykonania misji — na przyktad cigzkie czotgi, mysliwce wielozadanio-

we czy lotniskowce uderzeniowe. Co wigcej, dotaczysz do twardych jak skata zotnierzy, ktdrzy sa rownie

oddani walce, co Ty. Musisz z nimi $cisle wspdtpracowac — od tego moze zaleze¢ Twoje zycie.

& Aby potaczy¢ sie z serwerem bez uprzedniego przegladania listy serweréw, wybierz w gldwnym
menu opcje GRAJ TERAZ. W mgnieniu oka znajdziesz sie na polu walki, szturmujac linie wroga.

Ekran gry

Ekran gry skiada sig z gtéwnej czesci, a takze wskaznika HUD oraz minimapy. Aby sprawnie dziata¢
w druzynie, musisz nauczy¢ sie odczytywania wszelkich dostgpnych informacji ze swego otoczenia oraz
szybkiego na nie reagowania.

Minimapa

Mapa 3D - odlegtos¢
do punktu kontrolnego
i innych celéw strategicznych

Kolega z zespotu

Zapas amunicji

Pasek zdrowia Rozkaz dowédcy Stan maggzynka/wskazmk
przegrzania

Pasek sprintu druzyny (zielony tekst)




HUD pojazdu

HUD jednostki posiada wskaznik jej uszkodzenia, wy$wietlany na prawo od paska zdrowia. W przypadku
niektérych jednostek HUD wyswietla rowniez sygnaty ostrzegawcze, np. gdy Twéj samolot zostanie
namierzony przez nieprzyjacielski pocisk naprowadzany termicznie lub znajdzie sie na celowniku innego
pilota. Gdy przeciwnik odpali pocisk, wskaznik dostarczy informacji o tym, kiedy nalezy wypuscic flary
maskujace wykonywane manewry unikéw (albo katapultowanie sig). Niektore z czotgdw moga postawic¢
zastong dymna, ktéra uniemozliwi wrogowi skuteczne wykorzystanie pociskéw kierowanych.

HUD zaawansowanego uzbrojenia

HUD zaawansowanego uzbrojenia spetnia rézne funkcje, w zaleznosci od rodzaju broni.

Pociski naprowadzane cieplem  Jezeli dostatecznie dtugo utrzymasz ikong celu na Zrédle ciepta, czyli
jednostce powietrznej wroga, diugi, czysty sygnat dzwigkowy bedzie
oznaczac, ze zostat on namierzony. Odpalaj!

Pociski naprowadzane optycznie Bez wzgledu na to czy strzelasz ze stacjonarnej wyrzutni pociskow,
transportera opancerzonego piechoty, czy recznej broni przeciwpan-
cernej, do pewnego stopnia mozesz sterowac lotem pocisku zmienia-
jac pozycje ikony celu.

Pociski kierowane Operatorzy uzbrojenia niektérych $migtowcow moga klikngé prawym
przyciskiem myszki, aby przetaczy¢ uzbrojenie na pociski kierowane.
HUD wyswietli obraz z kamery zamontowanej na nosie rakiety. Tra-
jektorie lecacego pocisku mozna zmieni¢ przesuwajac kursor myszki
i klikajac jej lewym przyciskiem.

Pociski kierowane laserowo Stuza one wytgcznie do zwalczania celéw naziemnych. Utrzymaj iko-
ne celu na pojezdzie naziemnym, a kiedy ustyszysz wyrazny dzwigk
wskazujacy, ze zostat on namierzony — wystrzel pocisk!

Minimapa

Pozostate kupony

Punkt neutralny (szara flaga)

Zajety punkt kontrolny
(flaga USA, MEC lub chinska)

Gniazdo karabindw/artyleria

Rozkaz dowddcy druzyny

Kolega z zespotu

Namierzony punkt
Jednostka naziemna/
plywajaca/powietrzna

Rozwdj bitwy — liczba punktéw kontrolowanych
przez kazda ze stron

Pasek postepu zajmowania punktu




Tablica wynikow

W czasie gry wcisnij TAB, aby wyswietli¢ tablice wynikow. Tablice wynikéw mozna otworzy¢ klikajac

prawym przyciskiem myszki. Nastepnie z rozwijanego menu mozesz zarzadzi¢ gtosowanie (np. nad

zmiang mapy), albo uzyskac dostep do innych zaktadek.

Zakladki graczy i druzyn  Umozliwiaja podglad ogdlnego wyniku (ikona trofeum), wspétpracy (ikona
funkgii), liczby zabitych (ikona celownika), liczby zgonéw (ikona czaszki)

i potaczenie (ikona komputera) kazdego z zespotéw lub druzyn.

Zakiadka zarzadzania Tutaj mozna wyciszy¢ komunikacje gtosowa z danym graczem (inni gracze
beda go stysze¢ normalnie), albo zarzadzi¢ glosowanie nad wyrzuceniem
gracza z gry.

& Twdj catkowity wynik pokazuj ile udato zebrac Ci si¢ punktdw, dzigki ktérym otrzymujesz odznacze-
nia oraz odblokowane elementy. Skfadaja sig na niego: liczba zabitych przez Ciebie wrogéw, liczba
Twoich zgonéw oraz wynik zespotowy. Punkty wspétpracy zdobywa sig poprzez wykonywanie zadar
przeznaczonych dla zotnierzy danej funkcji. (wigcej informacji na temat punktéw wspdtpracy mozna
znalez¢ w rozdziale Funkcje Zofnierzy na str. 12.)

Druzyny
Jedna z najwigkszych i najbardziej ekscytujacych nowych funkcji w Battlefield 2 jest system druzyn.
Teraz mozesz walczyc¢ z przeciwnikami razem ze swoimi przyjaciétmi!
Po dotaczeniu do druzyny automatycznie nawigzane zostanie potaczenie na kanale komunikaciji gtosowej.
Jezeli masz mikrofon, jestes gotéw do zabawy! Komunikacja ma kluczowe znaczenie w grze, szczegdlnie
jesli chodzi o taczno$¢ z dowddca druzyny. Gdy bedzie wydawat rozkaz, stuchaj uwaznie, poniewaz wy-
konywanie jego polecen lezy w Twoim najlepszym interesie. Dopdki dowddca zyje, a druzyna sprawuje
kontrole przynajmniej nad jednym punktem kontrolnym, Ty i pozostali cztonkowie druzyny mozecie odra-
dzad sig obok dowddcy.
Innym powodem, dla ktérego nalezy stucha¢ dowddcy jest fakt, iz tylko on moze si¢ komunikowac
z komendantem i otrzymywac w ten sposcb informacje niedostepne dla pozostatych czionkéw druzyny.

Tworzenie druzyn

Wiasna druzyng mozesz utworzy¢ naciskajac Klawisz INS lub otwierajac ekran druzyny (wci$nij HOME
lub CAPS LOCK) i klikajac na przycisku STWORZ DRUZYNE. Po nacisnigciu klawisza INS druzyna zosta-
nie automatycznie nazwana. Druzynie stworzonej za pomoca przycisku STWORZ DRUZYNE nalezy nadac¢
nazwe i okresli¢ hasto, a nastepnie Kliknaé na przycisku ZATWIERDZ.
& Druzyng mozna opusci¢ w dowolnym momencie, w tym celu wystarczy otworzy¢ ekran druzyny

i Klikna na przycisku OPUSC.

Uwaga: Gdy opuscisz stworzong przez siebie druzyne, dowodzenie przejmie pierwszy
z wyznaczonych przez Ciebie jej cztonkow.

Zarzadzanie druzynami

Mozesz zaprosi¢ innych graczy do swojej druzyny, Klikajac przycisk ZARZADZANIE DRUZYNA na ekranie
druzyny. Za jego pomoca mozesz réwniez usuna¢ czionkéw druzyny.

Uwaga: Te opcje dostepne s3 jedynie w sytuacji, gdy piastujesz funkcje dowddcy druzyny.




12

Radio

Za pomocg radia mozesz szybko przesyta¢ gotowe komunikaty do catego zespotu, badz cztonkéw swojej
druzyny. Aby wyswietli¢ menu, radia nacisnij i przytrzymaj klawisz Q (dla zespotu) lub T (dla druzyny),

a nastepnie wybierz i kliknij na przekazie, ktéry ma zosta¢ wystany. Transmisje dla zespotu odbiora
wszyscy jego cztonkowie, natomiast transmisje dla druzyny tylko cztonkowie danej druzyny.

© Aby przekazac informacje o pozycji pojazdu lub Zotnierza przeciwnika, nakieruj na niego celownik,
otwdrz radio i wybierz opcje ZAUWAZONO.

Funkcje zotnierzy

Dotacz do druzyny sktadajacej sie z zotnierzy o réznych umiejgtnosciach i wspierajac sie wzajemnie
walczcie o przetrwanie w zaciektych bitwach, jakie oferuje Battlefield 2. Wybierz swoj zespot — Korpus
Piechoty Morskiej Standw Zjednoczonych, Ludowa Armig Wyzwolericza lub sity Koalicji Bliskowschodniej
(MEC) - a nastepnie funkcjg, jaka chcesz petnic.

@& Ikona strzatki w gdre/d6t E wys$wietlona na ekranie odrodzenia obok broni 0znacza, ze dla danej
funkcji dostepne jest rozne uzbrojenie. Ikona kiddki E wskazuje, ze inne rodzaje broni trzeba naj-
pierw odblokowag.

& Przeczytaj ponizsze opisy, aby dowiedzie¢ sig, jak zdobywac punkty za prace zespotowa, na podsta-
wie ktdrych okreslane sa pozycje w rankingach i dostep do zablokowanych elementéw gry.

Komandos [

Komandosi dziataja blyskawicznie i ze Smiertelng precyzja. Nosza pistolety wyposazone w ttumiki, dzigki

czemu moga likwidowag cele bez zdradzania swojej pozyciji. Jesli jednak zechcesz zrobi¢ troche hatasu,

podrgczny zapas C4 powinien do tego wystarczy¢. Za pomoca takich fadunkéw mozna wysadzi¢ mosty

i kluczowe obiekty wroga.

& Gdy Klikniesz juz lewym przyciskiem myszy, aby podtozy¢ C4, kliknij prawym przyciskiem ustawiajac
detonator, a nastepnie raz jeszcze lewym, aby zdetonowac fadunek.

Snajper

Kombinezon maskujacy umozliwia pozostawanie w ukryciu na dobrej pozycji, a karabin snajperski po-
zwala likwidowac przeciwnikéw z duzej odlegtosci. Oprécz karabinu, na wyposazeniu snajpera znajduja
sie miny claymore. Ich detonatory bywajg bardzo czute, wigc gdy tylko podiozysz mine, czym predzej
opus¢ jej strefe razenia.

Szturmowiec

Ko roboczy kazdego oddziatu szturmowego: taczy potezna site ognia i wysoka mobilnos¢. Taki zotnierz,
uzbrojony w karabin maszynowy lub granatnik, stanowi site, z ktdra trzeba sig liczy¢ na polu walki. Zapas
granatéw dymnych zapewnia ostong na wypadek, gdyby trzeba byto sie nagle wycofac.

Zotnierz wsparcia [&3

W grze Battlefield 2 skrzyni z amunicja nie spotyka sie tak czesto, jak to miato miejsce w Battlefield

1942. Zadanie zotnierza wsparcia polega miedzy innymi na dostarczaniu amunicji innym graczom.

& Amunicje cztonkéw zespotu mozna uzupetni¢ biorac do rak torbe z amunicja i stajac obok nich lub
rzucajac ja na ziemie (kliknigcie lewym przyciskiem), aby sami jg sobie podniesli.

& W trakcie jazdy pojazdem, Zotnierz wsparcia automatycznie uzupetnia zapas znajdujacej sie
W nim amunicji.



Mechanik

Mechanicy zdobywaja punkty poprzez utrzymywanie pojazddw na chodzie, wigc zawsze miej swoje
narzedzia pod reka. Mozesz réwniez naprawia¢ mosty o kluczowym znaczeniu dla Twoich sprzymie-
rzeficéw. Dodatkowe punkty mozesz zdoby¢ wskakujac do okreslonych pojazdéw i zmieniajac w je

w ruchome centra naprawcze, ktére beda automatycznie naprawiac pobliskie pojazdy.

Mechanicy sg wyposazeni w miny przeciwpancerne. Aby je zdetonowac, konieczna jest ogromna sita

nacisku, wigc mozna po nich bezpiecznie chodzi¢ pieszo.

& Klucz uzywany przez mechanika, podobnie jak bron, zuzywa sig w miare wykorzystywania i po pewnym
czasie trzeba go bedzie wymienic. Pasek zuzycia i wskaznik wymiany sg wyswietlane w prawym dolnym
rogu ekranu. Gdy podejdziesz do jakiego$ pojazdu z kluczem w rekach, wyswietlony zostanie pasek
pancerza, dzigki ktéremu mozna kontrolowac przebieg naprawy.

Wskaznik pancerza
pojazdu

Pasek zuzycia klucza

Wskaznik wymiany klucza

Sanitariusz

Sanitariusze moga reanimowac zotnierzy znajdujacych sie na krawedzi $mierci, przez co s3 niezastapio-
nymi kompanami na polu walki. Jako sanitariusz bedziesz zdobywac punkty za leczenie i reanimowanie
pozostatych cztonkéw zespotu. Mozesz tez zmieni¢ niektore z pojazdéw w ,ambulansy” i automatycznie
opatrywac wszystkich znajdujacych sie w ich poblizu cztonkéw zespotu.

& Otrzymanie cigzkich obrazen sprawia, ze na krétki czas przechodzisz do trybu reanimaciji, w czasie

ktdrego sanitariusz moze uratowac Ci zycie. Jezeli sanitariusz nie dotrze do Ciebie na czas, Twoja
druzyna straci jeden kupon.

© Jako sanitariusz mozesz leczy¢ cztonkdéw zespotu trzymajac apteczke w rece i stajgc obok nich lub
rzucajac ja (lewe-kliknigcie) na ziemig, aby sami jg sobie podniesli.

& Defibrylator, w ktdry wyposazony jest sanitariusz moze réwnie dobrze stuzy¢ do reanimacji, jak i do
zabijania. Podkradnij sie do niczego nie podejrzewajacego przeciwnika i poraz go pradem!

Grenadier

Rakiety noszone przez grenadieréw sa najpotezniejsza ze wszystkich broni recznych. Wystrzelong
rakieta mozna do pewnego stopnia sterowac, zmieniajac cel znajdujacy sie w Srodku wizjera.
Twodj pistolet maszynowy pozwala na prowadzenie ognia w dwdch trybach: ogien pojedynczy zapewnia

dobra celnos$¢ przy prowadzeniu ostrzatu na wigksze odlegtosci; ogien ciagty pozwala na skuteczng
walke na mate odlegtosci.

Kierowca

Kierowca (bez wzgledu na petniona funkcje) uzyskuje punkty za kazdym razem, gdy jego pasazerowie
zabijg wroga. Przyktadowo, jezeli jeste$ wysmienitym pilotem $migtowca, wykorzystaj swe umiejetnosci,
aby kolega z zespotu mdgt zdobywac punkty prowadzac ostrzat z dziatka matokalibrowego.




Rankingi i elementy do odblokowania

Zazarcie walcz w sieci, aby zdobywac odznaczenia, baretki, odblokowaé¢ dodatkowa bron i inne wyposa-
zenie. Zdobywaj awanse w sieciowych rankingach, przejdz catg droge od szeregowca, az do komendan-
ta. Nowy system punktacji sledzi Twoje postepy, dzigki czemu mozesz sprawdzi¢, jak plasujesz sig na tle
innych graczy z catego Swiata.

Tryb komendanta

Wez sprawy w swoje rece w tym nowym trybie gry i poprowadz swéj zespét do zwycigstwa jako gtéwnodo-
wodzacy armii. Aby nim zosta¢, musisz najpierw starac sie o te funkcjg. Jezeli jg otrzymasz, bedziesz mdgt
wydawac swoim zotnierzom rozkazy ataku, obrony i niszczenia okreslonych celow.
& Aby ubiegac sige o pozycje komendanta, otwdrz ekran druzyny (naci$nij HOME lub CAPS LOCK)
a nastepnie kliknij na umieszczonym u gory przycisku ZGEOSZENIA. Jezeli Twoja kandydatura zosta-
nie przyjeta (pierwszenstwo maja wyzej sklasyfikowani gracze), zostaniesz poproszony o nacisnigcie
klawisza PAGE UP, aby przyja¢ awans na komendanta lub PAGE DOWN, by go odrzucic.

Ekran trybu komendanta
Przejrzyj informacije, ktérych bedziesz potrzebowac do kierowania walka.

Popro$ o skan satelitarny catej mapy, aby na krétki czas ujawni¢
pozycje nieprzyjaciela

Prosba o wsparcie artyleryjskie
Rozkaz zbadania obszaru przez
bezzatogowy samolot rozpoznawczy
Prosba o zrzut zaopatrzenia
Druzyny

Menu dowodzenia

Ustaw filtry okreslajace ktdrzy
gracze i pojazdy maja by¢
wyswietlane na Twojej mapie

£acznos¢ ze wszystkimi graczami, cztonkami zespotu Rezygnacja z dowodzenia
lub druzyny

& Aby wydac rozkaz za posrednictwem menu dowodzenia wybierz druzyne (albo druzyny), kliknij
prawym przyciskiem, a nastgpnie wybierz rozkaz, jaki maja wykonac zotnierze.

© Zdjecia uzyskane podczas skanu satelitarnego moze obejrze¢ wytacznie komendant. Druzyny nie
moga o nie prosic, ani nie mozna ich im udostepniac.




Wskazowki odnosnie trybu komendanta

Jako komendant bedziesz dZzwigac na swoich barkach sporo obowigzkéw. Ponizej wymieniono kilka
rzeczy, o ktdrych musi wiedzie¢ komendant, aby poméc swemu zespotowi w wygraniu wojny:

& Zanim wydasz rozkaz ostrzatu artyleryjskiego, sprawdz na mapie pozycje swoich wojsk, aby nie
zrani¢ wiasnych zotnierzy.

& Nie marnuj nawat artyleryjskich. Przetadowanie dziat zajmuje trochg czasu, a ponadto pozycja dziat
zostanie wyswietlona na mapie — co oznacza, ze przeciwnik bedzie mdgt je zlokalizowac i zniszczyc.
Sprobuj wykorzysta¢ wsparcie ogniowe do zniszczenia artylerii wroga!

& Bezzatogowe samoloty rozpoznawcze wroga (UAV) i radary mozna wytaczy¢ z akcji niszczac
wyposazenie radiolokacyjne, ktdre znajduje sie w gtéwnej bazie nieprzyjaciela (uwazaj — przeciwnik
moze zrobi¢ to samo).

& Zrzuty spetniajg funkcje dos¢ ograniczonych punktow zaopatrzenia. Starannie dobieraj dla nich
miejsca — ze zrzuconego sprzgtu moga korzystac takze zotnierze wroga!

& Otworz bezposredni kanat tacznosci komunikaciji glosowej z kazdym dowddcea druzyn, znajdujacych
sie pod Twoimi rozkazami. Pamigtaj, ze do korzystania z tej funkcji niezbedny jest mikrofon.

& Jezeli Twoj zesp6t wygrywa, Ty takze jestes zwycigzca! Wynik uzyskany przez komendanta jest
obliczany na podstawie wyniku zespotu.

& Nie przyno$ hanby swojemu zespotowi. Jezeli bedziesz kiepskim komendantem, Twoi Zotierze moga
podnies¢ bunt i odebrac ci dowoédztwo.

Ustawienia sieciowe

Za posrednictwem ekranu trybu wieloosobowego mozesz dofaczy¢ do istniejacej rozgrywki albo stwo-

rzy¢ wtasna sesje Battlefield 2 z graczami z catego $wiata. Rozbudowana struktura druzyn obejmuje

przekazywanie rozkazéw za pomoca gtosu i $ledzenie statystyk zespotu, ktére majg wptyw na kolejne

bitwy. Mapy zostaty przygotowane specjalnie dla okreslonej liczby graczy — 16, 32 lub 64 — aby wraze-

nia z kazdej bitwy byly mozliwie jak najbardziej intensywne.

& Aby grac w sieci lokalnej, musisz by¢ do niej podtaczony. Do gry w Internecie niezbgdne jest aktywne
potaczenie z Internetem*.

& Podczas konfiguracii do gry w Internecie, kliknij na przycisku DODAJ SERWER, aby umiesci¢ okreslony
serwer na liscie. Musisz znac adres IP serwera, ktory chcesz dodac do listy. Aby rozpoczac gre na wybra-
nym serwerze, Kliknij na przycisku DOLACZ. Jezeli chcesz tylko umiesci¢ serwer na liscie i do niej powrd-
ci¢, kliknij na przycisku DODAJ SERWER.

Graj teraz

Za pomoca tej funkcji mozesz btyskawicznie wejs¢ do akcji. Jedno kliknigcie myszka pozwoli
Ci automatycznie dotaczy¢ do serwera i rozpoczac gre!
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tacz z internetem/Dotacz lokalnie

Poza funkcja ‘Graj teraz’, mozesz takze przegladac serwery lokalne i internetowe, aby znalez¢ rozgryw-
ke, ktora wyda Ci sig odpowiednia. Dostep do zaktadek taczenia z Internetem oraz potaczenia lokalnego
mozna uzyskac za posrednictwem ekranu dla wielu graczy.

Na ekranie faczenia z Internetem mozna okreslic filtry (np. liczbe graczy, wyszukiwanie serweréw

z wigczonym Punkbusterem i wiele innych), a takze sortowac liste na podstawie takich parametrow
jak nazwa serwera, ping (szybko$¢ potaczenia), nazwa mapy i tryb rozgrywki.

Stworz gre lokalng

Za posrednictwem tej zaktadki mozna przygotowac rozgrywke w sieci lokalnej (LAN). Wigkszos$¢ opcji
tworzenia rozgrywki nie wymaga wyjasnienia, pozostate opisano ponizej.

Czas odrodzenia Okresla w sekundach czas, jaki musi uptyna¢ od $mierci zotnierza do jego
odrodzenia i powrotu do walki.

Kupony Kupony to punkty, ktére dany zespét traci, gdy gina jego cztonkowie.

Autoréwnowazenie Gdy opcja ta zostanie wiaczona, gracze beda automatycznie przydzielani

do zespotow, aby byty one odpowiednio zréwnowazone.

Serwer dedykowany

Skonfiguruj komputer do pracy w roli serwera dedykowanego dla rozgrywek w sieci lokalnej. Nie bedzie mozna
na nim grac, ale dzieki temu gra bedzie dziatac lepiej, na innych komputerach dofaczajacych do rozgrywki.
& Aby uruchomic serwer dedykowany, kliknij przycisk START, umieszczony na pasku zadan Windows
i wybierz Wszystkie programy (lub Programy) > EA GAMES > Battlefield 2 > Uruchom serwer
dedykowany BF2.

Po uruchomieniu serwera dedykowanego mozna okresli¢ rotacje map, za pomoca zaktadki z ich lista.

W zaktadce ustawien serwera mozna takze okresli¢ wiele innych opcji, takich jak komunikacja gtosowa,

zapisywanie demonstracji czy parametry autorownowazenia.

& Aby dowiedzie€ sig, jak dziataja poszczegolne opcje, wystarczy klikna¢ na ich nazwie i przeczytac
opis wys$wietlony w oknie pomocy.

& Aby zmieni¢ opcje, trzeba najpierw kliknaé na niebieskim przycisku +, aby stworzy¢ nowy plik
konfiguracji i nastgpnie nada¢ mu nazwe.

Spotecznosé

Na ekranie spotecznosci znajduja sie dwie zakladki. Zaktadka BattieRecordera umozliwia pobieranie i przegla-
danie filméw z rozegranych wczesniej bitew. W tym celu nalezy wigczy¢ odpowiednia funkcjg na serwerze.
Sprawdz czy na ekranie koricowym rozgrywki pojawit si¢ komunikat: ,,Poprzednia runda zostata dodana do
plikéw w BattleRecorderze”. Nastgpnie za jego pomoca mozna bedzie obejrze¢ powtdrke. Zaktadka wiasnych
gier pozwala rozpoczac wiasna sesje, zatozong przez siebie lub innego gracza.



Komunikacja gtosowa

Komunikacja gtosowa (VolP) umozliwia graczom porozumiewanie sig za pomocg zestawu stuchaw-

kowego z mikrofonem. Nie trzeba do tego zadnego dodatkowego oprogramowania, wystarczy do-

faczy¢ do serwera, na ktérym wigczona jest komunikacja gtosowa, a nastepnie wstapi¢ do druzyny

lub zosta¢ dowddca.

& Komunikacja glosowa dziata po nacisnigciu odpowiedniego klawisza. Naci$nij klawisz B, aby
ustyszeli Cig wszyscy cztonkowie druzyny. Jezeli przewodzisz druzynie, mozesz nacisna¢ kla-
wisz V, aby porozmawia¢ z komendantem.

Tryb dla jednego gracza

W tym trybie mozna rozegrac kilka misji ze sterowanymi przez komputer partnerami z druzyny oraz
przeciwnikami. To doskonaty sposéb na zdobycie doswiadczenia bojowego, bez narazania sig na
wysmianie przez graczy zaprawionych w sieciowych bojach.

W trybie jednego gracza mozna wybiera¢ sposréd 10 réznych map przeznaczonych dla 16 graczy.
Mozna takze okresli¢ jeden z trzech pozioméw umiejetnosci przeciwnikéw sterowanych przez Sl.

Porady i wskazowki

& Boisz sig ognia snajperéw siedzac jako strzelec w wiezyczce czotgu? Pamigtaj, ze zawsze
mozesz kucnac i sig ukryc.

& Wydaje ci sig, ze za tym blaszanym ptotem jeste$ bezpieczny przed czotgiem wroga? Btad.
Wigkszos¢ broni duzego kalibru z fatwoscig przebija $ciany budynkdw, ogrodzenia, szkto, itd.

& Nie chcesz, aby przeciwnik pokonat most? W takim razie wysadz go! Wiele mostow mozna
zniszczyc... ale nie oznacza to, ze nie da sig ich naprawic.

& Strzelajac do czotgu nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢. Pocisk wystrzelony pod ztym
katem moze rykoszetowac na pancerzu i trafi¢ znajdujacego sie w poblizu kolege z zespotu.

& Za pomoca broni przeciwlotniczej mozesz dodac nieco pikanterii walce w powietrzu
i sprébowac zestrzeli¢ jednostke powietrzng wroga.
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Szkota latania

& Aby uruchomi¢ samolot, musisz przytrzymac klawisz przepustnicy, az pojazd zacznie sig poruszac.
Nabierz najpierw predkosci i dopiero wtedy unies nos maszyny, aby wystartowac. W przypadku
smigtowca upewnij sig, ze znajdujesz sig na odpowiednio duzej wysokosci i dopiero wtedy pochyl
nos maszyny, aby lecie¢ do przodu.

& Pojazdami latajgcymi mozna sterowaé na dwa sposoby — za pomocag myszki i klawiatury (patrz
Jednostki powietrzne, na stronie 6). Na ekranie samolotu, w zakladce sterowania menu opcji mozna
ODWROCIC STEROWANIE MYSZKA. Wyprébuj obie metody, aby znalez¢ te, ktdra jest dla Ciebie lepsza.

& Nie dopus¢ do sytuacii, aby Twojemu strzelcowi skoiczyta sig amunicja. Swoja maszyng mozesz do-
zbroi¢ i naprawi¢ ladujac, albo zawisajgc nad wtasnym lotniskiem, badz ladowiskiem dla Smigtowcow.

© Wypatruj celéw na ziemi, a nastgpnie zadbaj, aby Twoj strzelec miat dobra pozycje do prowadzenia ognia.

& Najlepsi piloci s3 mistrzami w zmuszaniu przeciwnikéw do pospiesznego wystrzeliwania flar,
podczas gdy sami je oszczedzaja, aby skorzystac z nich doktadnie wtedy, kiedy trzeba!

Battlefield 2: Jednostki Specjalne

Jednostki Specjalne prowadza tajng wojne o kontrole nad najwazniejszymi punktami strategicznymi na
Swiecie. Dotacz do najbardziej elitarnych i zabgjczych jednostek: Navy SEALS, SAS, rosyjskiego Specnazu,
rebeliantow lub powstancéw. Kazda z tych sit dysponuje wtasnym arsenatem i uzywa innej taktyki. Przej-
muj kluczowe lokacje i uzywaj nowego systemu powiazan, aby w strategiczny sposdb otwierac i zamykac
bramy, drzwi i inne przejscia. W grze Battlefield 2: Jednostki Specjalne mozesz zajrze¢ za kulisy dziatan
nowaoczesnych sit zbrojnych, ktérych nie pokazuja w wieczornych wiadomosciach.

Uzbrojenie

Dzigki autentycznemu uzbrojeniu jednostek specjalnych, petnemu arsenatowi nowoczesnego wyposazenia
oraz taktyce nocnych atakéw z zaskoczenia, otrzymujesz jeszcze wigcej mozliwosci w walce 0 nowy fad
Swiatowy Oprdcz karabindéw szturmowych, karabinéw maszynowych i innej broni palnej, nowe armie
posiadaja takze dodatkowe wyposazenie jednostek specjalnych opisane ponizej:
Hak z ling
Gdy masz przy sobie te podreczng drabing, mozesz wdrapac si¢ na niemal kazdy dach. Wyceluj w kra-
wedz i Kliknij lewym przyciskiem myszki, aby mocno zarzuci¢ hak. Nastepnie wcisnij E, aby sig wspinac.
Hak mozesz p6zniej zabra¢ z sobg — obrd¢ sie w jego strong i wcisnij G, aby go podnies¢.
@ Kliknigcie lewym przyciskiem powoduije rzut hakiem z petna sita. Mozesz takze przytrzymac
prawy przycisk myszki, aby zebrac sity, a nastgpnie pusci¢ go w celu rzucenia hakiem.
& W grze Battlefield 2: Jednostki Specjalne hak z ling jest dostepny dla szturmowcéw oraz
grenadieréw.
©  Mozesz takze zrzucié ling z gory, aby pozwoli¢ innym graczom wspig¢ sig na Twoja
pozycje. Kliknij prawym przyciskiem myszki w poblizu krawedzi dachu, aby zrzucic ling.



Linka zjazdowa
Odkryta pozycja na dachu moze by¢ niebezpieczna. Uzyj swojej linki zjazdowej, aby szybko zjechaé
na dot i poszukac sobie schronienia. Wyceluj kusze w ziemig i kliknij lewym przyciskiem, aby wy-
strzeli¢ belt. (Jesli ikona celu wyglada jak X w okregu, oznacza to, ze Twdj cel jest za daleko.) Weisnij
E, aby zjechac na lince. Podobnie jak w przypadku haka, mozesz wcisnac G, aby podniesc linke do
ponownego wykorzystania.

© W grze Battlefield 2: Jednostki Specjalne linka zjazdowa jest dostepna dla snajperéw

oraz komandosow.

Granat blyskowy
Ogtusz wroga za pomoca granatu blyskowego. Wszyscy przeciwnicy w zasiegu jego razenia zostaja
oslepieni na czas wystarczajacy do ich zlikwidowania. Granaty btyskowe sa szczegdlnie skuteczne
przeciwko wrogom noszacym noktowizory.
& Wgrze Battlefield 2: Jednostki Specjalne granaty btyskowe znajduja sie na
wyposazeniu szturmowcow.

Gaz tzawiacy
Wystrzel pojemnik z gazem fzawigcym w grupe przeciwnikow, aby ich oszotomi¢ i zdezorientowac
(chyba, Ze nosza maski gazowe!). Zaczng kaszlec, niewyraznie widzie¢ i nie beda w stanie szybko
biegac. Dziatanie jest tymczasowe, wigc szybko sig z nimi rozpraw! Gaz tzawiacy wystrzeliwuje sie
za pomocg miotacza gazu (6)
& W grze Battlefield 2: Jednostki Specjalne granaty btyskowe znajduja sie na
wyposazeniu zotnierzy wsparcia.

Noktowizor

Widzenie w ciemnosciach. Wszyscy zotnierze w grze Battlefield 2: Jednostki Specjalne sa wy-
posazeni w noktowizory. Aby wigczy¢ noktowizor, wcisnij 7. Obraz przybierze szary odcien, za$
jednostki wroga w ciemnosci beda widoczne dzigki wydzielanemu cieptu.

& Noktowizor dziata przez ograniczony czas, po ktérym musi zosta¢ ponownie
natadowany.

Maska gazowa
Jedli przeciwnik wystrzeli w Ciebie pojemnik z gazem, szybko wcisnij 8, aby zatozy¢ maske gazo-
wa. Majac zatozong maske, nie mozesz biec sprintem, wigc zdejmij ja, jesli jej juz nie potrzebujesz.

Zasigdz za sterami najlepszych, najnowoczes$niejszych pojazdéw ladowych, morskich i latajacych.

Smigtowce szturmowe

Do walki wkraczaja dwa nowe $migtowce szturmowe — jeden amerykanski i jeden rosyjski. Oba
wyposazone s3 w potezne pociski rakietowe do likwidowania wrogich jednostek pancernych.
Amerykanski $migtowiec szturmowy Apache Longbow doskonale sprawdza sig w walce bezpo-
$redniej, zas rosyjski Hind MI-35 jest jego godnym przeciwnikiem.

ATV

Wszechstronny ATV jest czesto niedoceniany na polu walki. Niewielkie rozmiary tego jednoosobo-
wego czterokotowca pozwalajg na pokonywanie przeszkdd, ktore mogtyby powstrzymac wigksze
pojazdy.
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BMP 3

Ten rosyjski transportowiec wyposazony jest w dziato na pociski czotgowe kalibru 100mm oraz niewielki
karabin maszynowy do ostrzeliwania wrogich zotnierzy. Jako amfibia, moze szybko pokonywac rézne
rodzaje terenu.

Samochad cywilny

Nie musisz poruszac sig pieszo. Szybko wkrocz do walki przejmujac samochdd cywilny. W czasie wojny
niektore prawa trzeba nagiac.

Potciezarowka

Mimo ze masz do dyspozycji nowoczesne pojazdy wojskowe, czasami najlepszym sposobem na wydo-
stanie sie z trudnej sytuaciji jest uzycie cywilnej cigzarowki.

AIL Raider (Desert Raider)

Ten lekki pojazd z napedem na cztery kota doskonale nadaje sie do misji zwiadowczych, eskortowych
i rekonesansu. Dzigki zamontowanym karabinom maszynowym stanowi takze site ofensywna, z ktéra
nalezy sig liczyc.

HMMVW z TOWem

Ten czterokotowy pojazd zamiast wiezyczki z karabinem maszynowym posiada wyrzutnie rakiet TOW.
Dzigki poteznemu silnikowi moze poruszac sig po zréznicowanym terenie, od stromych zboczy poczaw-
szy, na gtebokich piaskach skoficzywszy.

Skuter wodny

Szybko przeptyn z jednego punktu zapalnego do drugiego, korzystajac z tego jednoosobowego pojazdu
transportowego. Dzigki swojej szybkosci i manewrowosci, skuter wodny doskonale nadaje sie do prze-
prowadzania btyskawicznych atakéw i natychmiastowych odwrotow.

Mapy

Wez udziat w tajnych operacjach na o$miu nowych mapach do rozgrywek jedno i wieloosobowych.

DEVIL'S PERCH Navy Seals probuja usunaé powstaricow z ich bazy na wyspie u wybrzezy
Libanu.

GHOST TOWN Sity Specnazu Scieraja sie z oddziatami SAS w opuszczonym miescie na
brzegu Morza Kaspijskiego.

IRON GATOR Jednostki Specjalne MEC przypuszczaja atak na amerykariski lotniskowiec

peten Zotnierzy Nawy Seals.

Uwaga: Mapy Iron Gator oraz Leviathan dostepne sa jedynie w rozgrywkach wieloosobowych.

LEVIATHAN Jednostki Specjalne MEC napadaja na bazg amerykariskiej marynarki
w Zatoce Perskiej, gdzie musza zmierzy¢ sig z sitami Navy Seals.

MASS DESTRUCTION Oddziaty Specnazu zostajg wystane w celu unieszkodliwienia fabryki broni
chemicznej rebeliantéw, na potudniu Rosji.

NIGHT FIGHT Podczas zacigtej, nocnej bitwy oddziaty SAS musza powstrzymac Jednostki
Specjalne MEC, zanim te zdotajg przywrdcic¢ sprawnos¢ bojowa opuszczo-
nemu syryjskiemu lotnisku.

SURGE Sity Specnazu prébuja dokona¢ sabotazu rakietowej platformy startowej
rebeliantéw, w Kazachstanie.
WARLORD Sity powstaricow oraz SAS szykuja si¢ do konfrontacji na terenie siedziby

lokalnego wiadyki w Faludzy w Afganistanie.



Battlefield 2: Europejskie sity zbrojne

Oprocz nowej armii Unii Europejskiej, dodatek Battlefield 2: Europejskie sity zbrojne pozwala Ci toczy¢
walki na nowych mapach, korzystajac z nowych pojazdéw oraz uzbrojenia.

Nowe mapy

Uwaga: Mapy z dodatku Battlefield 2: Europejskie sity zbrojne nie sg przystosowane dla 64 graczy.

Operacja Zastona Dymna

Na Bliskim Wschodzie szaleje zaciekta walka o ztoza ropy. UE przybywa na pomoc swoim sojusznikom

i staje bezposrednio przeciwko sitom MEC, w jednej z najkrwawszych bitew tej wojny. Wielokrotne ataki
z obu stron doprowadzity do wycofania sig armii do ich baz i zniszczenia terenu pomiedzy nimi. Z pél
naftowych pozostaty jedynie ptongce zgliszcza. Cho¢ rezerwy ropy zostaty zniszczone, to wcigz warto
walczy¢ o zasoby pozostate pod wypalonymi piaskami pustyni.

Kamieniotomy Taraba

Sity UE sa w drodze, aby wspoméc amerykanska dywizje odcieta od linii frontu. MEC zamierza przecia¢
ich droge i obie armie spotkaja sie w kamieniotomach Taraba, ktdre stanowig jedyne miejsce przejscia
rzeki Taraba po tej stronie Morza Kaspijskiego. Jesli MEC zdofaja utrzymac sig po swojej stronie rzeki,
Amerykanie beda odcigci i otoczeni. Sity UE musza przebic sig przez szeregi wroga, zanim Amerykanie
zostang catkowicie pokonani!

Wielki mur

Nowo wynegocjowany traktat z Rosja pozwolit Unii Europejskiej przypuscic atak na kontynentalne Chiny
od pétnocy. Sity UE maja nadzieje przedostac sig przez Wielki Mur Chiriski i zatozy¢ baze na potrzeby
przysztych operacii, a nastgpnie ruszy¢ na potudnie, w strong wybrzeza. Jednak ich linie zaopatrzenia
sg niepokojaco watte. Jesli sity chifiskie zdofaja odeprze¢ atak i wystarczajaco dtugo powstrzymac
przeciwnikéw, sity EU nie beda miaty innego wyboru, jak wycofac sie z powrotem do Rosji. Koniecznie
musza pofaczy¢ sie z wojskami amerykanskimi, ktore atakuja wybrzeze — inaczej dtugotrwaty atak na
Chiny nie bedzie mozliwy!

Nowe pojazdy

Podstawowy niemiecki czotg hojowy (L2A6)

Ten czotg bojowy jest ostatnim modelem z linii powstatej w 1963. Charakteryzuje sie tréjdzielng bu-
dowa — z przodu znajduje sig stanowisko sterowania, posrodku jest wiezyczka, za$ z tytu umieszczo-
ny jest silnik. Posiada nowe gtadkolufowe dziato 120mm, ktére moze strzela¢ korzystajac z tej samej
amunicji co jego poprzednik, a takze z nowych pociskdw penetrujacych. Oprdcz tego dziata diugosci
55 kalibréw (w czotgach poprzedniej generacji byto to 44 kalibréw), czotg ten wyposazony jest w kli-
matyzacje, a takze w specjalng ostong, ktéra zapewnia mu zwigkszong ochrong przed minami. Czotg
jest bardzo dobrze chroniony dzigki pancerzowi kompozytowemu trzeciej generaciji, co zwigksza jego
przydatnos$é na polu walki.
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Podstawowy brytyjski czotg bojowy (Challenger 2)

Armia Brytyjska otrzymata pierwszy ze swoich czotgw podstawowych w 1994. 0d tego czasu, te wazace
61 ton maszyny sprawdzity sie w akcji w Kosowie i Bosni, a takze uzywane byly w Operacji Wolno$¢ dla
Iraku. Pancerz drugiej generacji sprawia, ze jest to najlepiej chroniony czotg w sitach NATO. Elektryczne
sterowanie dziatem oraz systemy stabilizacyjne zapewniaja lepsza celnos¢ 30 kalibrowej armacie 120mm.
Dodatkowa site ognia zapewnia karabin maszynowy 7,62mm zamontowany obok gtéwnego dziata. Twércy
czotgu wprowadzili w nim ponad 150 ulepszeri w poréwnaniu do jego poprzednika, wliczajac w to zupet-
nie nowy projekt wiezyczki oraz inne modyfikacje zwigkszajace jego skutecznosc i przydatnosc.

Europejsk mysliwiec odrzutowy (Eurofighter Typhoon)
Europejski mysliwiec wielozadaniowy zadebiutowat w roku 2005, po 7 latach prac rozwojowych. Ten
szybki, zwrotny, jednoosobowy, dwusilnikowy samolot znany jest ze swojej wszechstronnosci i wyko-
rzystuje sig go do walki powietrze-powietrze, powietrze-ziemia, oraz do rekonesansu taktycznego, ktory
mozliwy jest dzigki zastosowaniu technologii maskowania. Mysliwiec posiada wewngtrznie montowane
dziatko 27mm. Wyposazony jest réwniez w cztery rakiety powietrze-powietrze dalekiego zasiggu, a takze
dwie rakiety powietrze-powietrze krétkiego zasiegu. W przypadku misji powietrze-ziemia, mysliwiec po-
siada bomby przeciwpancerne — trzy pod kazdym skrzydtem oraz jedna pod kadtubem — a takze rakiety
naprowadzane laserowo.

Francuski smigtowiec bojowy (Tiger HAP)

Jest to francuski $migtowiec zaprojektowany do walki zaréwno w dzien jak i w nocy. Jest przystosowa-
ny do najtrudniejszych warunkéw oraz dziatania na obszarach skazonych biologicznie, chemicznie lub
nuklearnie. Moze petnic role bojowe jak i wspierajace. Ten wszechstronny $migtowiec bojowy wyposa-
zony jest w dziatko 30mm, rakiety 68mm oraz pociski powietrze-powietrze. Posiada takze montowany
na dachu wziernik, kamere na podczerwien, laserowy wskaznik odlegtosci oraz celownik optyczny, co
pozwala na wyjatkowo skuteczne wykorzystanie jego uzbrojenia. Nowe $rodki zaradcze oraz ograni-
czenie powierzchni odbijajgcych radar sprawiaja, ze $migtowiec ten jest trudniejszy do wykrycia niz
maszyny z poprzednich generacji.

Nowe uzbrojenie

Karabin szturmowy dla komandosa (HK53A3)

Ten kompaktowy karabinek szturmowy ma dtugo$¢ 590mm po ztozeniu kolby. Posiada 40-nabojowy
magazynek oraz dysponuje mozliwoscig prowadzenia ognia automatycznego i pétautomatycznego.
Karabin ten zostat zaprojektowany w Niemczech i jest eksportowany do armii innych panstw.

Typ: bron automatyczna/pétautomatyczna
Obrazenia: Srednie/duze
Celnos¢: Srednia/wysoka



Karabin szturmowy z granatnikiem (L85A2)

Standardowy karabin szturmowy jest teraz dostgpny w wersji z podczepianym granatnikiem.
Zaprojektowany jest w ukfadzie bull-pup, w ktérym wigkszo$¢ masy broni znajduije sie z tytu.
Strzela standardowymi nabojami NATO 5,56mm. W magazynku miesci sig 30 pociskow.

Typ: brof automatyczna/pétautomatyczna
Obrazenia: Srednie
Celnosé: srednia/wysoka

Karabin maszynowy dla zotnierza wsparcia (HK21)

To cigzki karabin maszynowy ogdlnego zastosowania z magazynkiem tasmowym. Strzela amunicja NATO
7,62 z szybkoscig 800 pociskéw na minute. Karabin ten jest produkowany od 1961, ale przez lata byt
wielokrotnie udoskonalany.

Typ: brori automatyczna
Obrazenia: $rednie/duze
Celnos$¢é: srednia

Karabin szturmowy dla sanitariusza (FAMAS)

Ten karabin szturmowy francuskiej konstrukcji zapewnia sanitariuszom dodatkowa ochrone podczas
walki. Zostat zaprojektowany pod koniec lat szes¢dziesiatych i do dzi$ znajduje szerokie zastosowanie
we francuskiej armii. Uzywa ukfadu bull-pup z magazynkiem umieszczonym z tytu broni i korzysta ze
standardowej amunicji NATO 5,56mm. Niskie obrazenia rekompensuje duza szybkostrzelnos¢.

Typ: brort automatyczna/pétautomatyczna
Obrazenia: $rednie/niskie
Celnos$é: wysoka
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Strzelba dla mechanika (M4)

Jest to to wyposazona w magazynek, gtadkolufowa, pot-automatyczna strzelba dziatajaca na zasadzie
gazéw prochowych. Mozna na niej zamontowac celowniki laserowe, optyczne oraz noktowizyjne.
Zaprojektowana jest réwniez do korzystania z amunicji réznej dtugosci tuski, bez potrzeby wprowadza-
nia zmian lub modyfikacji konstrukcji. Ma niska celno$¢ ale powoduje znaczne obrazenia.

Typ: bron pétautomatyczna
Obrazenia: duze
Celnos¢: niska

PM dla grenadiera (P90)

Ten belgijski pistolet maszynowy zostat zaprojektowany specjalnie jako bron osobista dla zatég
pojazddw, jak na przyktad kierowcy czotgéw. Jak na swoje rozmiary, P90 dysponuje duza sita ognia
i korzysta z amunicji SS190. Posiada polimerowa kolbe oraz dolny wyrzutnik tusek.

Typ: bror automatyczna/pétautomatyczna
Obrazenia: $rednie/niskie
Celnos¢: srednia/niska

Karabin snajperski (L96A1)

Ta przepigkna bron uwazana jest za jeden z najlepszych karabinéw snajperskich na swiecie. Stanowi
standardowe wyposazenie snajperéw w Armii Brytyjskiej. Magazynek pozwala na oddanie 5 strzatéw
przed przetadowaniem. Posiada lufe dtugosci 25 cali i charakteryzuje sig maksymalnym skutecznym
zasiegiem 1000 metrow.

Typ: bror samopowtarzalna
Obrazenia: duze
Celno$é: wysoka



Battlefield 2: Pancerny atak

W dwudziestym pierwszym wieku wojna wkracza na nowy teren dziatan: Stany Zjednoczone Ameryki.
Zaktualizowano $ledzenie statystyk, aby uwzgledni¢ osiggnigcia na nowych mapach i w nowych pojaz-
dach. Dodano takze mozliwo$¢ otrzymania nowej baretki za zastugi podczas stuzby na amerykarnskim
teatrze dziatan.

Aktualizacja 1.3 do podstawowej gry Battlefield 2 dodaje mozliwo$é rozgrywki w trybie wspoipracy na
wszystkich mapach dla jednego gracza (wliczajac w to mapy z rozszerzenia oraz pakietu dodatkowego),
a takze zdolno$¢ wzywania zrzutéw pojazdow przez gtéwnodowodzacych. Zapewnij swoim oddziatom
wsparcie pancerne, gdy beda go potrzebowac!

Nowe mapy
Midnight Sun

Chinczycy wylgdowali na amerykanskiej ziemi, zajmujgc port Valdez na Alasce i przejmujac kontrolg nad
ropa ptynaca rurociagiem alaskanskim. Zwycigstwo byto szybkie, gdyz wigkszos¢ oddziatdw amerykar-
skich byta zwigzana przez atak sit MEC na potudniu. Chificzycy rozpoczeli marsz w gore rzeki, walczac
w potyczkach z bedacymi w mniejszosci lecz zdeterminowanymi zotnierzami amerykarskimi, ktdrzy
zamierzali drogo sprzeda¢ kazda pigdz amerykanskiej ziemi. Positki wojsk USA w koricu przybyly i nie-
dtugo rozpocznie sig bitwa o kraing zorzy polarnej.

Operation Road Rage

Sity MEC wyladowaty na wschodnim wybrzezu Standw Zjednoczonych i maja zamiar przebic si¢ w gtab
ladu. Zaskoczone oddziaty Marines rozstawiaja sie w poblizu, szybko przygotowujac baze operacyjna,
aby powstrzymac nadejscie sit MEC. Gtownym zadaniem obu armii jest przejecie kontroli nad weztem
komunikacyjnym w centrum pola bitwy, ktéry zapewnia dostep do wiasciwie wszystkich okolicznych
celow militarnych. Ktokolwiek kontruje wiadukt, panuje tez nad wigkszoscig wschodniego wybrzeza!

Operation Harvest

Jednostki drugiej dywizji pancernej MEC, po wyladowaniu na przyczétku w Zatoce Delaware, przebity
sig na tereny rolnicze Pensylwanii w hrabstwie Lancaster. Ten odwazny krok ma za zadanie odcia¢
jednostki amerykarnskie, ktére przemieszczaj sig na potudnie w strong Waszyngtonu, obleganego przez
sity MEC. Te zyzne, rolnicze tereny wkrétce zamienig si¢ w pole bitwy, gdyz zebraly si¢ tu zaprawione w
bojach jednostki amerykanskich dywizji pancernych i kawaleryjskich, aby powstrzymac natarcie drugiej
pancernej dywizji MEC.
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Wzbij sig w przestworza w szesciu nowych samolotach i $migtowcach lub gnaj przez teren walki
w dwdch nowych samochodach cywilnych. Nowe Smigtowce zwiadowcze Little Bird oraz EC-625 sa
wyposazone w radary. Obserwuj odczyt radaru, aby zlokalizowa¢ wrogie jednostki piechoty i pojazdy.

Fantan Q-5

Ten chiniski odrzutowiec do atakowania celéw naziemnych zostat zaprojektowany w celu zapewnienia
doskonatych osiagéw bojowych na niskim lub bardzo niskim putapie. Prace nad opracowaniem tego
samolotu trwaty 11 lat. Cho¢ jego gtéwna rola polega na udzielaniu wsparcia powietrznego dla oddzia-
téw atakujacych cele naziemne, moze takze walczy¢ z wrogimi mysliwcami wroga. Q-5 oparty jest na
radzieckim MiGu-19, ktdry jest podstawowym samolotem Ludowej Armii Wyzwolericzej. W kazdym ze
skrzydet, blisko kadtuba zamontowane jest dziatko 20mm. Rozpigtos¢ skrzydet tego jednomiejscowego
mysliwca wynosi 9,8 metra. Dwa silniki turboodrzutowe z dopalaczem pozwalajg na osiagnigcie szybko-
$ci ponaddzwigkowej. Putap operacyjny wynosi niemal 16000 metrow zas zasieg bojowy to 600 km.

A-10

Gruby pancerz, ,warczace” karabiny maszynowe oraz dziwny wyglad spowodowaty, ze ten mysliwiec
szturmowy otrzymat nazwe kodowa ,,Warthog” (,,Guziec”). Te same cechy sprawity, ze jest to jeden

z najpopularniejszych samolotow Sit Powietrznych Stanéw Zjednoczonych. Gtéwne zadanie A-10 polega
na zapewnieniu wsparcia dla jednostek naziemnych. Ten jednomiejscowy samolot, napgdzany dwoma
silnikami turbowentylatorowymi, posiada proste i szerokie skrzydta, ktére zapewniaja mu doskonata
zwrotno$¢ przy matych predkosciach i niskim putapie. Nawet jesli przeciwnik zdofa strzeli¢ w samolot,
to specjalny pancerz tytanowy Warthoga jest w stanie wytrzymac bezposrednie trafienie pociskami
przeciwpancernymi i wybuchowymi. Gtdwna bron A-10 to wyjatkowo potezne dziatko 30mm, ktdre
strzela 4200 pociskami na minutg i brzmi jak warczenie $wini.

=N

To najnowsza wersja szturmowego mysliwca rosyjskiego Su-25. Samolot ten stynie z fatwego pilotazu,
niskich kosztow produkcii i duzej skutecznosci przeciwko celom naziemnym, morskim i powietrznym.
Rozpigtosc skrzydet wynosi 14,36 m., za$ dwa silniki turboodrzutowe pozwalaja mu osiagnac szybkosé
975 kph. Putap operacyjny wynosi 10000 metréw. W poréwnaniu z Su-25 (nazwa kodowa ,,Frogfoot”),
samolot ten charakteryzuje sie wigksza odpornoscia, ulepszonym systemem nawigacyjnym oraz
mozliwoscia zamontowania precyzyjnego uzbrojenia. Mysliwiec wyposazony jest w dziatko 30mm oraz
zroznicowane uzbrojenie powietrze-ziemia, co czyni go skutecznym w misjach przeciwpancernych oraz
jako wsparcie powietrzne.



EC-635

Kiedy europejskie sity zbrojne potrzebuja lekkiego $migtowca do przeprowadzenia szybkiego zwiadu na
terytorium wroga, wzywaja EC-635. Dzigki podwdjnym silnikom $migtowca, piloci moga szybko dostacé
sig nad wrogie terytorium, oceni¢ sytuacje i zdac raport. Standardowe zbiorniki z paliwem zapewniaja
EC-635 zasigg 620 km. Wszechstronnos¢ smigtowca, niewielka masa oraz cicha praca wirnikow spra-
wiaja, Ze oprécz zwiadu nadaje sie do szkolenia, transportu oraz misji ratunkowych. Smigtowiec jest
opancerzony i uzbrojony, dzigki czemu moze obronic si¢ przed atakami wroga.

Wz-11

Jest to bojowa wersja lekkiego chifiskiego $migtowca wielozadaniowego Z-11. Podobnie jak EX-635,
Z-11 zostat zaprojektowany na potrzeby misji zwiadowczych, szkoleniowych oraz ratunkowych. Niewie-
le wiadomo na temat wojskowej wersji tego wszechstronnego helikoptera, gdyz wszelkie informacije na
jej temat trzymane sa w tajemnicy przez Ludowa Armig Wyzwolenicza. Z raportéw wynika, ze pierwszy
WZ-11 wystartowat w grudniu 2004. Posiada tréjSmigtowy rotor gtéwny oraz pojedynczy silnik turbowa-
fowy. Jako ze zostat opracowany na bazie cywilnego $migtowca wielozadaniowego, WZ-11 spisuije sie
stabiej niz nowoczesne $migtowce bojowe.

Little Bird

OH-6A stuzyt podczas misji zwiadowczych na poczatku konfliktu wietnamskiego. Zrozumiawszy potrze-
b posiadania niezawodnego, lekkiego pojazdu bojowego, Armia Stanéw Zjednoczonych wyposazyta ten
$migtowiec w dziatko oraz rakiety/pociski i tak powstat Little Bird. Smigtowiec ten zapewnia wsparcie
powietrzne i naziemne dla jednostek specjalnych w obrebie 250 mil morskich, bez potrzeby tankowania.
Modyfikacje, jakim przez lata poddany zostat pojedynczy silnik i gtéwny rotor sprawity, ze Little Bird cha-
rakteryzuje sie zwigkszona mocg i zwrotno$cia. Chodza pogtoski, ze Smigtowiec ma zostac¢ ponownie
zmodyfikowany — tym razem ma zosta¢ wyposazony w jeszcze mocniejszy silnik oraz rotor z szescioma
$migtami.
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Krazownik szos

Nie istnieje bardziej stylowy sposdb dostania sig na pole bitwy niz wjazd klasycznym amerykanskim
krazownikiem szos z lat siedemdziesiatych. Namierz taki wéz i wykorzystaj go, zeby szybko dostac sig
na pole bitwy, uciec z trudnej sytuacji lub po prostu przejechac sie dla frajdy. To co w czasach pokoju
nazywa sie ,kradzieza”, podczas wojny zwie sig ,,rekwizycja”.

Potcigzaréwka
Krazownik szos to $wietny sposb na szybkie dotarcie do celu, ale jesli szukasz odrobing lepszej ochro-
ny i sity uderzeniowej, zastanow si¢ nad zajeciem pétcigzaréwki. Moze nie poradzi sobie z czotgiem
bojowym, ale na pewno da rade wigkszosci pojazdéw transportowych.

Rozwigzywanie problemow
Sterowniki kart graficznych i dzwigkowych

Przestarzaty sterownik karty graficznej lub dZzwigkowej moze spowodowac wolne lub przerywane dziatanie
gry, lub w niektorych przypadkach catkowicie uniemozliwi¢ jej uruchomienie. Aby zapewnic sobie satys-
fakcjonujace wrazenia z gry, warto zainstalowac w systemie najnowsze sterowniki karty graficznej i karty
dzwigkowej. Sterowniki te sa zazwyczaj dostgpne do pobrania na stronie internetowej producenta systemu
lub sprzetu. W przypadku braku pewnosci co do typu posiadanej karty graficznej lub dzwigkowej albo co do
sposobu aktualizacii sterownikéw w systemie prosimy zapoznac¢ sie z dokumentacja dotaczong do systemu
lub urzadzenia. Dalsze informacje na ten temat mozna znalez¢ w sekcji Update Your Video/Sound Driver
(Aktualizacja sterownika karty graficznej/dZwigkowej) w pliku pomocy technicznej na dysku z gra. (Zobacz
Obstuga Klienta — do Twoich ustug! na s. 30).

Problemy z instalacja
gry/rozpoznawaniem dysku

W tej grze wykorzystano technologie zapobiegajaca kopiowaniu, ktéra moze powodowac problemy z od-
czytem przez niektdre stacje dyskow CD-RW, DVD-ROM i DVD-RW. Jesli gra nie zainstaluje sig prawid-
towo, lub jesli stacja dyskow nie bedzie w stanie rozpoznac dysku, moze by¢ konieczne zaktualizowanie
oprogramowania uktadowego (firmware) stacji dyskéw. Aktualizacje s3 zazwyczaj dostgpne do pobrania
na stronie internetowej producenta systemu lub sprzgtu. W przypadku braku pewnosci co do typu posia-
danej stacji dyskéw albo co do sposobu aktualizacji oprogramowania uktadowego prosimy zapoznac sie
z dokumentacja dotaczona do systemu lub stacji dyskow.

Uwaga: Electronic Arts zaleca, aby aktualizacje oprogramowania uktadowego byly przeprowadza-
ne przez do$wiadczonych uzytkownikdw komputeréw, poniewaz niewfasciwa instalacja takiego
oprogramowania moze spowodowac trwate uszkodzenie stacji dyskow. W przypadku braku pew-
nosci co do aktualizacji oprogramowania uktadowego prosimy o skontaktowanie sig z producen-
tem systemu lub stacji dyskéw w celu uzyskania dalszej pomocy.



Aplikacje dziatajace w tle i oprogramowanie
antywirusowe

W celu uzyskania optymalnej wydajnosci podczas gry zaleca sie przed jej uruchomieniem zakoriczy¢ prace
wszystkich niepotrzebnych aplikacii dziatajacych w tie. W niektdrych przypadkach zamknigcie aplikacii dziataja-
cych w tle moze pomdc w rozwigzaniu probleméw z blokowaniem sig gry lub przerywaniem jej dziatania. Dal-
sze informacje na ten temat mozna znalez¢ w sekcji Ending Background Tasks (Koriczenie zadan dziatajacych
w tie) w pliku pomocy technicznej na dysku z gra.

Jesli w systemie dziata oprogramowanie antywirusowe, radzimy zamknac je lub wytaczy¢ przed uruchomie-
niem gry. W tym celu nalezy odnalez¢ ikong oprogramowania antywirusowego po prawej stronie paska zadan
systemu Windows. Nastepnie nalezy kliknaé na ikonie prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie
ZAMKNIJ, WYLACZ lub inng odpowiednig opcig.

Problemy z wydajnoscia
podczas gry przez Internet

Aby zapobiec obnizeniu wydajnosci podczas grania przez Internet, przed rozpoczeciem gry nalezy wytaczy¢
udostepnianie plikéw, pobieranie strumieni audio oraz programy do rozméw (czatéw). Aplikacije tego typu
moga bowiem zmonopolizowaé pasmo przesytania, powodujac zwalnianie gry lub inne niepozadane efekty.

Informacje o tym, jak umozliwi¢ przesytanie danych zwigzanych z gra przez ponizsze porty, nalezy
sprawdzi¢ w dokumentacji uzywanego rutera lub zapory sieciowej. W przypadku préby grania
z wykorzystaniem firmowego facza internetowego nalezy skontaktowac sig z administratorem sieci.

W tej grze do rozgrywki internetowej sg wykorzystywane nastepujace porty TCP i UDP:

Rodzaj Lokalny Zdalny Klient/Serwer Uwagi
UDP dowolny 27900 Klient/Serwer
UDP dowolny 29900 Klient/Serwer ~ Standardowy port (29910)

TCP dowolny 80 Klient/Serwer ~ Standardowy port dla GameSpy

TCP dowolny 29900 Klient/Serwer

TCP dowolny 29901 Klient Jeszcze nie uzywane

TCP dowolny 29900 Serwer Standardowy port (29920)

TCP dowolny 29900 Serwer Standardowy port (29920)

upp dowolny 27901 Serwer Trzeba wigczy¢ w pliku ustawien serversettings.con
upp dowolny 27901 Serwer Trzeba wigczy¢ w pliku ustawien serversettings.con

UDP dowolny 27900 Serwer
TCP dowolny 28910 Klient

TCP 4711 4711 Serwer
ubpP dowolny 55123 Serwer
UDP dowolny 55124 Serwer
UDP dowolny 55125 Serwer

UDP dowolny 1500 Klient/Serwer
—4999

UDP dowolny 16567 Serwer

UDP/ dowolny 1024 Klient/Serwer
TCP -1124
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Uwaga

Electronic Arts zastrzega sobie prawa do wprowadzania ulepszen do produktu opisanego w niniejszej in-
strukcji w dowolnej chwili i bez uprzedzenia. Niniejsza instrukcja i produkt w niej opisany chronione sg pra-
wami autorskimi. Wszelkie prawa zastrzezone. Zaden fragment niniejszej instrukcji czy opisywanego przez
nig programu nie moze by¢ kopiowany, odtwarzany, tumaczony ani przeksztatcany na postac elektroniczng
bez uprzedniego pisemnego zezwolenia EA Swiss Sarl, Place du Molard 8, 1204 Geneva, Switzerland.

Gwarancja
Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy tego produktu bedacego oprogramowaniem komputerowym, Ze no$nik,
na ktérym oprogramowanie jest nagrane, jest wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres

90 dni od daty zakupu. W tym okresie wadliwe nosniki beda wymieniane, jesli oryginalny produkt zostanie
zwrdcony firmie Electronic Arts Polska na adres podany ponizej wraz z datowanym potwierdzeniem zakupu,
opisem wady, wadliwym nosnikiem i adresem zwrotnym nadawcy. Gwarancja ta nie ma zastosowania do
oprogramowania jako takiego, ktdre dostarczane jest ,tak jak jest”, ani do nosnikow, ktére zostaty niepra-
widfowo uzyte, zniszczone lub zuzyte.

Obstuga klienta — do Twoich ustug

Ta gra zawiera plik pomocy technicznej, ktéry moze by¢ przydatny podczas rozwigzywania ewentualnych
probleméw. Zawiera on rozwigzania najczesciej spotykanych trudnosci pojawiajacych sig w czasie insta-
lacji lub uzytkowania gry. Jesli gra zostata juz zainstalowana, nalezy klikna¢ na przycisku START na pasku
zadan systemu Windows i odnalez¢ gre, klikajac kolejno na opcji Programy> (lub Wszystkie programy>)
i EA GAMES> (lub EA SPORTS>). Plik pomocy technicznej znajduje sie w tym samym folderze, co gra.
Przed skontaktowaniem sig z Centrum Pomocy EA prosimy poszukac rozwigzan w tym wiasnie pliku.

Jesli gra nie zostata jeszcze zainstalowana, nalezy wykonaé instrukcje zamieszczone ponizej:

Aby uruchomic plik pomocy technicznej (bez instalowania gry):

1. Wi6z dysk z gra do stacji dyskow.
2. Kliknij na przycisku Start i wybierz polecenie Uruchom.

3. W oknie dialogowym Uruchamianie wpisz D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm
i kliknij na przycisku OK (jesli stacja dyskow jest oznaczona literg inng niz ,D:”, wstaw wiasciwa
litere).

Aby upewnic sig, czy dany system spetnia minimalne wymagania okreslone na opakowaniu gry, nalezy
skorzystac z narzedzia o nazwie dxdiag sprawdzajacego konfiguracije sprzetu i tworzacego szczegétowy
raport. Raport ten pomoze réwniez pracownikom Centrum Pomocy EA w szybszym rozwigzaniu problemu.

Aby uzyska¢ informacje o systemie:

1. Kliknij na przycisku Start, wybierz polecenie Uruchom... i po wpisaniu w oknie dialogowym
polecenia dxdiag kliknij na przycisku OK.

2. Kliknij na opcji Zapisz wszystkie informacije..., aby zapisac kopie raportu do pdzniejszego wy-
Swietlenia i wydrukowania. Pamigtaj, aby mie¢ ten raport podczas kontaktowania sig z Centrum
Pomocy EA.



Jesli nadal masz kiopoty z instalacjg lub uruchamianiem gry, odwiedz strong internetowa ea.pl i kliknij
na faczu CENTRUM POMOCY. Po przejsciu do centrum pomocy technicznej kliknij na taczu Znajdz
odpowiedzi, aby wyswietli¢ nasza baze informacji. Znajduja sig w niej te same rozwigzania, z ktérych
korzystaja pracownicy Centrum Pomocy, wiec mozesz mie¢ pewnosc, ze sa one dokfadne i aktualne.
Aby sprawdzi¢, czy w bazie znajduje sig odpowiedz na Twoje pytanie, starannie wybierz platforme, typ
gry i tytut. Jesli nie mozesz znalez¢ odpowiedzi, kliknij na taczu Zadaj pytanie, aby skontaktowac sie

z pracownikiem Centrum Pomocy, ktéry odpowie Ci mozliwie jak najszybciej.

Jesli nie masz dostepu do Internetu lub wolisz oméwic problem ustnie, zadzwon do naszego Centrum
Pomocy Technicznej (czynnego od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00-17:30 i w soboty w godzi-
nach 10:00-13:00).

Telefon: +48 22 852 27 30 Faks: +48 22 843 62 69

Uwaga: Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowigzujgcym cennikiem TPSA. W celu uzyska-
nia dalszych informacji prosimy kontaktowac sig z operatorem telefonicznym. Potaczenia przycho-
dzace spoza Polski zostang obcigzone kosztem potaczen migdzynarodowych.
Ze wzgledu na nature wigkszosci problemdw wystgpujacych podczas uruchamiania gier komputero-
wych zdiagnozowanie ich jest fatwiejsze — a zazwyczaj takze szybsze — za posrednictwem Centrum
Pomocy w trybie online. Centrum pomocy technicznej nie oferuje jednak pomocy ani podpowiedzi doty-
czacych sposobu rozgrywania danej gry — w razie klopotow radzimy sprawdzic numer naszej oficjalnej
infolinii z podpowiedziami (Hintline) na tylnej stronie oktadki tej instrukcji.

Nie przegap najnowszych wiadomosci EA!
Jesli chcesz otrzymywac wszystkie informacje o nowosciach, raporty i plotki bezposrednio z Electronic
Arts, zarejestruj sig, aby otrzymywac oficjalny biuletyn EA wprost do swojej skrzynki odbiorczej.

Zajrzyj na nasza polska strong http://www.ea.pl i zarejestruj sie jeszcze dzis!




© 2007, 2006, 2005 EA Digital lllusions CE AB. Wszystkie prawa zastrzezone.

Battlefield 2, Battlefield 2: Jednostki specjalne, Battlefield 2: Europejskie sity zbrojne oraz Battlefield 2:
Pancerny atak sg znakami towarowymi firmy EA Digital lllusions CE AB. Electronic Arts, EA oraz logo EA
sg znakami towarowymi i zarejestrowanymi znakami towarowymi Electronic Arts Inc. w Stanach Zjedno-
czonych i/lub w innych parstwach. Sound Blaster jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Creative Technology Ltd. w Stanach Zjednoczonych i/lub innych paristwach. Wszystkie
pozostate znaki towarowe naleza do ich prawnych wiascicieli. EA™ jest marka Electronic Arts™.
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