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Battlefield 4™ ist der revolutiondre Action- BIockbuster dem d'i/ G;’éﬁz w}/ €
lasst. Dank der Leistungsfahigkeit und Wiedergabetreue der Next Geng -Er
Battlefield 4 unibertreffliche Dramatik und Spannung. I
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Battlelog Backspace
SchieRen Linksklick
Zielen Rechtsklick
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Nachladen i R """’//."iﬁfy"/'.’/w-“);‘."'
Objekt aufnehmen R (halten) “',l"l'{",' )"5;/’”{,’:’ 1‘44"’&";:
Angriff (Kampagne), Sichten (Multiplayer) Q A , , “"CU"I‘} ";9"’ ] ";”0’/:,/’ 1'7 ",’, 4 f(;
Taktisches Visier (Kampagne), CommoRose (Multiplayer) Q(haltéa/n) /I / ik ’ ,.’ il ' "::ii/’:"" /
Waffenslots 1/2/3/4/5 i bl
Granate werfen G i
Messer verwenden F
Interagieren B
Feuermodus \Y
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/ : i 74 {y / " | J / % il ’
Squad-Chat L) i RTTE
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Punktestand Tab i
Spielment Esc
Fahrzeugslots F1-F6

HINWEIS: Wihle im Spielmenii bitte OPTIONEN, um eine vollstindige Ubersicht iber die Steuerung zu
erhalten oder deine bevorzugte Steuerungskonfiguration auszuwahlen.
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China befindet sich in Aufruhr. Auf den StraRen von Schanghal kon‘nmt eé/zlfzg’m de  Mer
Wut Uber die Ermordung von Jin Jié, einem fortschrittlichen Mann der k avoré 'n die |
Ubernehmen, und die Regierung zu Transparenz, Gerechtigkeit und Redefrélhe|t gedfﬁng’q J e. {, ‘
der einen Grof3teil der chinesischen Truppen kontrolliert, macht dle Verelmgten ,Staaten fur gn \ :" ,/“
verantwortlich. Ll ol i {h }'l' i ,I. Lo

ey i ,} L1
Um ein Gleichgewicht herzustellen, geht die USS Valkyrie in den Gewassern vor Schanghal in Posmon ZusatiJ{ch (i
wird Tombstone, das zuverlassigste Marine-Squad an Bord der Valkyrie, mit der heiklen M|$5|on an Land entsandt,
einige VIPs aus der brennenden Stadt zu holen.
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SCHWIERIGKEITSGRAD b '  

Splelerlebnls in dem delne Gegner elnlgermaBen prézise agieren udd elhe ar(gen mf? Heifpy, ,('}3 J: :
darstellen. / | / Y e
./ ! e y ' {

= Schwer — Wahle "Schwer", wenn du ein kampfgestahlter Veteran bist. Deine Gegner reagleren schneIIer Uﬁ,ﬂ/
ihre Schisse richten mehr Schaden an. / W7 o it

MISSIONEN

Nachdem du in der Kampagne eine Mission abgeschlossen hast, kannst du sie auf einem beliebigen Schwierigkeitsgrad
wiederholen.
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TAKTISCHES VISIER

Al T L
Das Taktische Visier ist ein effektives Hilfsmittel zur Abwagung strateglscher Optlpnen Es smch ét ﬁe.
Bildschirmmitte automatisch. Gesichtete Gegner bleiben markiert, wenn du das Visier déaktlwef‘s 7 tﬁs.
auBerdem wichtige Elemente in der Umgebung, wie Waffenkisten oder explbswe OIfaSSer i "“’{: , / '".
/ / g 1 / ! '
ANGRIFFSBEFEHL / "/"., i i jjf,’; i !
! \ 'I ARt
il /, i
Befiehl deinem Squad, sein Feuer auf eine Gruppe von Gegnern zu konzentrieren. Nutze diese Moglichkeit, um Gegn’e’r zu
eliminieren, oder lenke sie ab, um sie zu umgehen oder dich zuriickzuziehen. !

HEIMLICHES VORGEHEN
An der Entdeckungsanzeige erkennst du, wie kurz du vor der Entdeckung durch einen Gegner stehst. Je heller die

Entdeckungsanzeige ist, desto groRer ist die Gefahr, dass dich der Gegner aufspurt. Halte dich auBerhalb seines
Sichtfeldes, bleib in Deckung und bewege dich langsam, um nicht entdeckt zu werden.
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MISSIONSPUNKTE (i / /"/’u,,‘
‘ / /i ,‘//’:',-/

f‘/ P "ﬂ'l
Zusatzlich zu den Punkten, die dir jeder Kill einbringt, erhaltst du Extrapunkte ity besonders eﬁqki”

i

,"7( 1l "}

e iy l!r;/ il
= Nahkampf-Kill — Eliminiere einen Gegner mit dem Messer. b it ‘ /«_’ "/,;/ ’l ',‘ ’ /" ’
= Kopftreffer — Eliminiere einen Gegner durch einen Kopftreffer. ‘ /" ' »’1 J 1 '.f‘}tf ,",,
Iy / T, ‘ !
= Multi-Kill — Eliminiere zwei oder mehr Gegner mit einer Aktion, z. B. einer Granate. ‘ LR

= Adrenalin-Kill — Eliminiere einen Gegner, wahrend deine Gesundheit unter 31 % ist.
= Kills in Folge — Eliminiere zwei Gegner hintereinander. Zwischen den Kills diirfen maximal 3 Sekunden Ilegen

Dariber hinaus erhaltst du ebenfalls Punkte, wenn ein Squad-Kamerad einen Gegner ausschaltet. Geh online, um dein
bestes Ergebnis in jeder Mission mit den Punkten deiner Freunde zu vergleichen. Schalte missionsspezifische Auftrage frei,
um dir Waffen zu verdienen, die du in der Kampagne verwenden kannst. Du findest deine Waffen dann in den
Waffenkisten. Deinen aktuellen Punktestand sowie die einzigartigen Auftrage der aktuellen Mission kannst du dir jederzeit
im Spielmeni ansehen.
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AUFTRAGE

’“‘”,A//"”’M'l . ‘n/
g wl','/'ﬂf .
Schalte Auftrage frei, um dir Waffen fiir die Kampagne zu verdienen. Iés’glb‘c M

Schwierigkeitsgrade der Auftrage: Bronze, Silber und Gold. In jeder Kamfpagnenml'ssfl /51'5
Waffen, die fur die Verwendung in der Kampagne frelgeschaltet werde/n konnén/ ’"/ /

¥ M lhs
H LELAY ,[" \
{ f f/ ' wl
/ / «//H//u/ " e

Samtliche Auftrage, ihre Freischaltkriterien und Auszeichnungen kannst du dir i |m Splelmenu unter "Mem Solda‘t"
ansehen. el

/
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WAFFENKISTEN WAL

KAMPAGNE w» m;/,
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Nutze die Waffenkisten, um in der Kampagne auf deine stetig wachsende WaffenSarﬁr’nI]ung
eine Waffe freigeschaltet wurde, ist sie wahrend einer Mission in Jeder Waffenkiste verfugb i, NFtﬂn% :
Feinden auf oder finde versteckte Waffen, um sie in den Kisten verfuglqar zu machen /SchlleBe M '55 W:#auft' %ge T T
ab, um dein Arsenal noch zusitzlich zu erweitern. Sobald du eine Waffe einmal in der Hand hattest/ steht sle dir ;' :‘ i
immer in den Waffenkisten zur Verfliigung. Wenn du auf eine Waffenkiste zugreifst, wird auerdem die Munltq,on WY,

samtlicher Waffen aufgefillt, die du bislang erhalten hast. b I

// f

GADGET-LAGER
Jedes wahrend einer Mission gefundene Gadget-Lager enthalt eine spezielle Auswahl an explosiven Gadgets, die

du in der Kampagne verwenden kannst. Das Gadget-Lager fillt auRerdem die Munition samtlicher Gadgets auf,
die du bereits erhalten hast.
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MULTIPLAYER '
VERBINDUNGSAUFBAU ZUM SERVER ', ' | o

/
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Du kannst die Verbindung zum Multiplayer auf verschledene Arten hersteflén'/dlf)e‘r SCH
mit anderen Spielern zusammengebracht wirst, (iber den SERVER-BROWSER auf’battlelog*
Uber deine Einstellungen hast, oder, indem du eine Verbindung zu einem Freur'(d herstell’ t"d

Es gibt drei verschiedene Server-Typen fur Battlefield 4: / o, J 3y 1; i fiCistd 5 b ,5
’ / / I ’,, ", n], AR TR P " ‘f' 'f" '/H"A"

= Offizielle Server - Offizielle Server haben strenge Standardemstellungen die auf neue Spleler zugeschmften sind. Auf: e / ’
einem offiziellen Server, der ein Spiel im "Entscharfung”-Modus hostet, muss beispielsweise das "Max. Spieler" L|m|t &/
auf 10 Spieler festgelegt sein. it ’ W

= Ranglisten-Server - Ranglisten-Server kénnen Einstellungen verwenden, die sich leicht von denjenigen auf Standard-
Servern unterscheiden. Auf einem Ranglisten-Server, der ein Spiel im "Entscharfung"-Modus hostet, kann das "Max.
Spieler"-Limit beispielsweise auf 6 Spieler festgelegt werden.

= Nicht-Ranglisten-Server - Nicht-Ranglisten-Server verwenden Einstellungen, die die Art des Spiels drastisch verandern
kdnnen. Aus diesem Grund erzielen Soldaten auf Nicht-Ranglisten-Servern auch keine Fortschritte. Auf einem Nicht-
Ranglisten-Server, der ein Spiel im "Entscharfung"-Modus hostet, kann das "Max. Spieler"-Limit beispielsweise auf 16
Spieler festgelegt werden.
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SQUAD g

Wann immer du einer Multiplayer-Sitzung beitrittst, W|r$t du autdmatlsgh’éjhém é
aullerdem manuell einem Squad beitreten oder ein neues Squad erstgllery?’ Ei’n §qd d z
Spielern bestehen. Seine Mitglieder kdnnen den sogenannten "Squad-Beitritt" nu‘tzen; urr;

Kameraden beizutreten. Ak R o

! WY I ‘j ‘
PRIVATES SQUAD L) i wl sl /

il
Ein Squad kann auf "privat" gesetzt und somit gesperrt werden, damit ihm nur Freunde der Squad-Mitglieder '
beitreten konnen. / e gl T

SQUAD-LEADER
Jedes Squad hat einen Squad-Leader, der durch einen Stern neben dem Spielernamen gekennzeichnet ist. Der

Squad-Leader ist der Einzige, der dem Squad Befehle erteilen und beim Commander Befehle oder verschiedene
Hilfsmittel anfordern kann.
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FELDUPGRADES Aokl «

/ i "‘ e
Flr die meisten Ereignisse, die Punkte bringen, glbt es auch elne $quad Oéysi VA/ )
normale Version. Wahrend du fir die Heilung eines Verblindeten belsple,lﬂ{/v |s Bqn]g’té
die Heilung eines Squad-Kameraden mit 15 Punkten belohnt. : '

W ,
”l/y: '_ ,, /, g
” Iw”//h' ' ”//’
Diese Squad-Ereignisse helfen dir, sogenannte Feldupgrades fiir delneri Soldaten/’frelzdschalten Deﬂn F/eldupgr‘ad ‘,,‘~,¢, o
kannst du im Klassenanpassung-Bildschirm auswahlen. Jedes Feldupgrade umfasst vier verschledene/Vortelle dlev
nacheinander freigeschaltet werden, wenn dein Squad genligend Punkte durch Squad Ereignisse erzielt. Smd;all'e
Mitglieder deines Squads gleichzeitig tot, verlierst du Fortschritte, die du fir die nachste Feldupgrade- =
Freischaltung gemacht hast. Geh also in Deckung, wenn du das letzte Uiberlebende Mitglied deines Squads bist,

damit deine Kameraden bei dir beitreten konnen.
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COMMOROSE \ ,

Das CommoRose besteht aus einer Reihe vorab ausgewahlter Naéhrlchtém’/ ytq ren H
Verbiindeten kommunizieren kannst. Die CommoRose-Nachrichten werde‘yz drid ip""
in einigen Fallen, wie beispielsweise bei Anfragen, auch als Symbole auf def I\/Ilnllflar'te an : ';% ‘_,*’
/ ,, e/l /
Die CommoRose-Nachrichten sind unterschiedlich, je nachdem, ob du Mltél|ed e,lmes‘s dads OHZ’e }Sgt//lla“gd'e/, ',
ein Squad-Leader bist. Wahrend ein Spieler ohne Squad belsp|elswe|se keine Befehle anfordern kann, hat em '
Mitglied eines Squads die Moglichkeit, Befehle bei seinem Squad-Leader anzufordern Ein Squad-Leader ' ; /
wiederum kann beim Commander Befehle anfordern. f el

VAL
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Es gibt in Battlefield 4 sieben Spielmodi:

= Vorherrschaft

= Team-Deathmatch (TDM)

= Vernichtung

= Rush

= Eroberung

= Squad-Deathmatch (SQDM)
= Entscharfung

HINWEIS: Falls Battlefield oder Ego-Shooter allgemein Neuland fir dich sind, empfehlen wir dir, zunachst
"Vorherrschaft" oder "Team-Deathmatch" zu spielen. Wenn du dich dann mit dem Spiel vertraut gemacht hast
wird es dir deutlich leichter fallen, komplexere Spielmodi wie "Eroberung" und "Entscharfung" in Angriff zu
nehmen.

BATTLEFIELD 4 SIS
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] / 'd | L/

/ ( “ () 5 ‘/',!JI}J,/';N’[‘W'.V ,Q‘]f,', .
VORHERRSCHAFT WO '74’/".5//':",;/, i

/ 'l "/,ﬂ/l »/"/‘.::’ ,’f/;,’uf;f ‘\1,‘ A %
Ziel — Sorge dafiir, dass das feindliche Team all seine Tickets verliert. = u:/ j,,’-“,',. '/}{[, 7
R ) "r' ',/

‘ ", i VR o,

f: (T4
Umsetzung — Erobere Flaggen, indem du dich nahe bei |hnen aufhaltst’ Das Téarmmlf;"éeﬁ mefs{'gflﬁ o) 4& gn nd er
Nahe einer Flagge erobert sie. Wenn du die Mehrzahl der Flaggen kontrolllerst venllert das gegnerlsdwe Team v; T
Tickets. Je mehr Flaggen du kontrollierst, desto schneller verliert der Gegner T|ckets Du kannst auBerdem Geg’/ler | :",'/,

eliminieren, damit sie Tickets verlieren. 4 e gl s,

In diesem Modus gibt es keine Fahrzeuge. Du kannst entweder zufallig oder be| einem Squad-Kameraden
beitreten.

BATTLEFIELD 4 aIcsE
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TEAM-DEATHMATCH

Ziel — Eliminiere Gegner.

bl s | : 4

Fm e "‘, /1l j’r'l/.,
Umsetzung — Sorge dafiir, dass der Gegner hohere VerIuste erleldéf glﬂ deln Téal;fw )n
beitreten. , / ,

i '/;
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VERNICHTUNG ,

Ziel — Zerstore die feindlichen Ziele mit der Bombe, bevor der Feind deine Ziele zerstort

l""

h

ki / i e
Umsetzung — Suche nach der Bombe, nimm sie auf, indem du dich tber sie bewegst und br’mge sie zu’ ’eme;n'{ #élr{d|llélﬁéﬁ..-. e
Ziel. Halte neben dem Ziel die Interaktionstaste gedriickt, um die Bombe scharf zu mache/n 'Verhindere anschlleBénd dasﬁ , ,"‘,",‘
das Ziel entscharft wird, und verteidige es, bis es durch die Explosion der Bombe zerstort wird. Verhindere auBerdem 'd,afss (0,
dasselbe mit deinem Ziel geschieht. Hat der Gegner dein Ziel scharf gemacht — entscharfe es! Ein Ziel wird entscharft’ j
indem du dich neben es stellst und die Interaktionstaste gedriickt haltst. Bitte beachte, dass der Bombentrager durch das

Gewicht der Bombe verlangsamt wird, wenn er zu FuB unterwegs ist.

Du kannst entweder in deiner vorgeschobenen Basis oder in deinem Hauptquartier beitreten, in dem dir mittlere und
schwere Fahrzeuge zur Verfligung stehen.

Bitte beachte, dass die Bombe bei der Explosion jeden totet, der sich in ihrer Nahe befindet.
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RUSH ,

i

Ziel — Als Angreifer solltest du die Funkstationen zerstoren, bevor deinem Team die Tickets ausgeherf o’der}; U
Verteidiger solltest du die Funkstationen verteidigen und dafiir sorgen, dass das angrelfende Team all selr{ ’Hckei‘ 7 |Erl -
/ / /,, "l,"'i, ”/i t ' i
Umsetzung — Mache als Angreifer eine Funkstation scharf, indem du dich neben S|e stellst und die lnter;ktlonstaste ged/ruckt héits/t ,' A
Eliminiere anschlieBend samtliche Verteidiger, bevor sie die Funkstation erreichen und entscharfen kdnnen. Als Verteidiger musst 'du*{ / ’ 1t
verhindern, dass die Angreifer deine Funkstationen erreichen, und bereits scharf gemachte Funkstationen entscharfen. Eine 7 ‘
Funkstation wird entscharft, indem du dich neben sie stellst und die Interaktionstaste gedriickt haltst. Eliminiere deine Gegner, bis sie
keine Tickets mehr haben.

i ‘- | ‘ é’h

Wahrend die Verteidiger eine unbegrenzte Anzahl von Tickets besitzen, sind die Tickets der Angreifer begrenzt. Das RUSH-
Schlachtfeld besteht aus mehreren Funkstationssektoren, in denen es jeweils zwei Funkstationen gibt. Werden diese beiden
Funkstationen zerstort, riicken die Basis und das Kampfgebiet der Verteidiger zuriick, wahrend das Kampfgebiet und die Basis der
Angreifer vorriicken. Darliber hinaus werden die Tickets der Angreifer wieder auf die urspriingliche Anzahl zurilickgesetzt. Eine
explodierende Funkstation fligt Soldaten in ihrer Ndhe keinen Schaden zu.

BATTLEFIELD 4 TIE=
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EROBERUNG

Ziel — Sorge dafiir, dass das feindliche Team all seine Tickets verliert.

! ) 4 "‘ ’L‘. "y / ’
(il 1 ' } ”{4 I//I‘ f;l
Umsetzung — Erobere Flaggen, indem du dich nahe bei ihnen aufhaltst. Das Téam mn;"éler‘\ meisten So (,'iatqntl, i
Nadhe einer Flagge erobert sie. Wenn du die Mehrzahl der Flaggen kontrolllerst venllert das gegnerlsp‘he Team AT
Tickets. Je mehr Flaggen du kontrollierst, desto schneller verliert der Gegner Tickets. Du kannst auRerdem Gegner /

eliminieren, damit sie Tickets verlieren. b (Y

—

yop !

Du kannst bei Flaggen beitreten, die von deinem Team kontrolliert werden. Bei einigen Flaggen kommen
aulerdem Fahrzeuge zum Einsatz. Beide Teams besitzen Hauptquartiere, die nicht erobert werden kénnen. In den
Hauptquartieren der Teams sind auch Fahrzeuge verfligbar.
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SQUAD-DEATHMATCH

Ziel — Eliminiere Gegner.

. / ’ ~-,,'4 navn
! ’Ac/h{ J?’ i

Umsetzung — Sorge dafiir, dass die Gegner hohere Verluste erleldén alé deln Squ;éd ara
du am Leben bleibst, wenn du das letzte Mitglied deines Squads bist, damit deme Squad Kameradﬁy’n/b,e,l di

beitreten kénnen. iy WA s
/ / Plprtt

/
‘(H
r ¥

In SQDM kiampfen vier Squads gegeneinander. Auf einigen SQDM-Schlachtfeldern kommen Schiitzenpanzer zum
Einsatz.

BATTLEFIELD 4 | | i
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ENTSCHARFUNG s gy /’,’,.'/.f ,-,.,,(/

Ziel — Zerstore als Angreifer eines der Ziele des gegnerischen Teams mit der Bombe beyqr dém ]’ ,
hat, und/oder eliminiere samtliche Verteidiger. Als Verteidiger musst du die ,Zlele vertgldlgen unc(/ ei‘ gP

eliminieren. il ; /f 0if I / "/w'
| : i / ,

‘;

Umsetzung — Mache als Angreifer ein Ziel scharf, indem du dich neben es stellst und die Interaktlonstaste gedruckt I';afltpt }
Eliminiere anschlieBend samtliche Verteidiger, bevor sie das Ziel erreichen und entscharfen kénnen. Als Verteldlger musst
du verhindern, dass die Angreifer deine Ziele erreichen, und bereits scharf gemachte Ziele entscharfen. Ein Ziel wird :
entscharft, indem du dich neben es stellst und die Interaktionstaste gedrickt haltst.

Ein "Entscharfung"-Match besteht aus zwei Satzen. Jeder Satz besteht aus mehreren Mini-Runden (MR).

Bitte beachte, dass die Bombe bei der Explosion jeden totet, der sich in ihrer Nahe befindet.
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\.,',r M
/'c l’

MR i

= Die Teammitglieder treten zu Beginn einer Mini-Runde in unmlttelbarer Mahe ihrer y#rhdﬂdéten a 0@ , ‘
Positionen bei. i M e
= Die Bombe erscheint zu Beginn einer Mini-Runde in der Nahe der Angreifer. ! (" "' , ,T,",/
= Die Bombe kann immer nur von einem Spieler getragen werden. YRl . / i '. ;
= Nur der Bombentrager kann ein Ziel scharf machen. '
= Das Team mit den meisten gewonnenen Mini-Runden gewinnt das Match.

SATZ

= Zwischen den Satzen tauschen die Teams die Rollen. Angreifer werden zu Verteidigern und umgekehrt.
= Die Zerstorung wird zwischen den Runden zurlickgesetzt.
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SPIELMODI - REGELN /

/

)
;’fld]

Die Spielmodi haben einige grundlegende Regeln ge?neinsa’rﬁf’ "H i

,h: !
i

: H,l"ﬁ‘ A1/
RUNDEN-ZEITLIMIT e

/ /,‘I //, I ) 7
Samtliche Spielmodi kénnen ein Zeitlimit pro Runde haben, wobei das ﬁ‘tar‘da;d Zeltlumlt/je’ d?ch«é}g
variiert. Je groRer das Spiel ist, desto langer ist das Zeitlimit. ./

TEAMS ‘ e
Sofern nichts anderes festgelegt ist, kimpfen immer zwei Teams gegeneinander.
SQUAD-BEITRITT

Falls nichts anderes angegeben ist, kannst du immer bei einem Squad-Kameraden beitreten.
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SPIELMODI — REGELN e i

i ,/

Sy / Wy ;
' '%f’ /r l/é
‘ //w. Jw,}' /

. /,1 /rfl, %

f

'll’{
’ / 1 1y o "/‘ f
I | //, ’ I 14! ’/)I

UNENTSCHIEDEN & SUDDEN DEATH WAL Y

l
N/} /
: J

Die folgenden Spielmodi kdnnen unentschieden enden. Steht es in TDM urfnd SQDM urzaents

Entscheidung im Sudden Death: g A g " ‘/ R/
J/' / e i ’/ '. !, M'N///,,, ol /" A

= Eroberung und Vorherrschaft — Enden mit einem Unentschleden wenn belde’Teams bei Ablauf cie/s/RumdenA' i ;' :‘ i

Zeitlimits dieselbe Anzahl von Tickets besitzen. fiol vy §
/ /; fr ! y

= Vernichtung — Endet mit einem Unentschieden, wenn beide Teams dieselbe Anzahl von Zielen zerstort haben.

= Team-Deathmatch — Geht in den Sudden Death, wenn bei Ablauf der Zeit beide Teams dieselbe Anzahl von Kills
erzielt haben. Das erste Team, das einen weiteren Kill erzielt, gewinnt.

= Squad-Deathmatch — Geht in den Sudden Death, wenn bei Ablauf der Zeit zwei oder mehr Squads dieselbe
Anzahl von Kills erzielt haben. Das erste Squad, das einen weiteren Kill erzielt, gewinnt.
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COMMANDER-MODUS - SPIELBILDBIJ.‘:I-(II%M?#W,., i

BLFSMITTELD + SCANDROHNE

@ EMP-DROHNE

(O EVAKUIERUNGSBEFEHL
#- | FAHRZ a.éscii\a a =
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MULTIPLAYER

COMMANDER-MODUS i W

COMMANDER WERDEN ,

Du musst einen bestimmten Rang erreicht haben, um als Commander splelen zu konnen Mﬁl‘ ’n{‘rjn ander erft
du auf dem Schlachtfeld eine strategische Rolle, indem du deinen Soldaten Befehle ertellst und su¢ l‘mt/Aﬁ ris
und Informationen versorgst. Der Commander-Modus ist in den Spielmodi "Erobérung’" "Vernl(:htung" und .,,';", s
"Rush" verfligbar. Der Modus ist auf offiziellen Servern immer verfligbar. Auf Ranglisten- und Nicht- Réngllsten- ;";‘,i/" 1y
Servern kann der Commander-Modus deaktiviert werden. s e

Du kannst einem Server als Commander tiber den SERVER-BROWSER-Bildschirm beitreten oder dich als
Commander bewerben, indem du im Spiel "OPTIONEN > TEAM-SETUP > DAS KOMMANDO UBERNEHMEN"
auswahlst. Wer Commander wird, entscheidet sich danach, wer sich als Erster flir den Posten beworben hat.
Wenn du dich allerdings als Commander mit dem Server verbindest, hast du ein kurzes Zeitfenster, in dem du dich
bewerben kannst, bevor sich jemand im Spiel bewirbt.
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COMMANDER-MODUS ol W

ROLLE DES COMMANDERS

/ AR Pt

Als Commander interagierst du sowohl mit deinen eigenen und den felndlléhen Soldafen a a{ucﬂ/ﬁ ‘
gegnerischen Commander. Du befiehlst deinen Soldaten, was sie angreifen odenverteldlgen éoII h ’mq/w t:
Hilfsmittel ein, die deine Soldaten mit Ausriistung und Informationen versorgen /Du el minlerst‘felndllghe
Soldaten, zerstorst die Hilfsmittel ihres Commanders und verbirgst Informatlonen / gl ; il W

Das Spielmodus-Widget liefert dir Informationen iber den Status der Runde. Wenn du die Live-Kamera auswahlst,
zeigt dir das Widget die Ansicht eines Gebiets. Wahlst du einen Squad-Leader aus, erhaltst du eine Ego-
Perspektive. Wahlst du ein Ziel aus, wird es dir gemeinsam mit seiner Umgebung in einer Draufsicht angezeigt. Die
Cruise Missile zeigt dir eine Ansicht aus ihrer integrierten Frontkamera, wahrend dir die Drohne und das Gunship
eine Ansicht des Gebiets zeigen, tiber dem sie kreisen.
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COMMANDER-MODUS | /

| ,,"4/ fl,’l/,
/| / /

oy /ﬂ/

Wenn der Commander schlechte Arbeit leistet und du ein Squad-Leader b|§t kap ‘[
SETUP ablehnen. Wahle dazu "OPTIONEN > TEAM-SETUP > BEWERTUNG ANDERN" "Lehnt dl,

Squad-Leader den Commander ab, kommt es zu einer Meuterei. / / : ,-/l"' i il /

/

h'{ /
MEUTEREI /’//’ '# '

/ AT Ty e s
/ ’ l' /" ! .
Ist eine Meuterei im Gange, wird der Commander innerhalb kurzer Zeit vom Server ausgeschlossen, falls nlcht ﬂle : W
Mehrheit der Squad-Leader ihre Bewertung wieder auf "Akzeptieren" dndert. Gegen einen Spieler, der erst) /'
kiuirzlich Commander geworden ist, kann nicht gemeutert werden.
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MULTIPLAYER

COMMANDER-MODUS )

SQUAD-HILFSMITTEL-LEISTE ,

. Myt Al h I
/ //'1// / fy 4! "/";l";" .

Wenn deine Squads zusammenarbeiten, werden sie mit Squad- _Punkten belohnt All dein Pu
erhdhen deine Squad-Hilfsmittel-Leiste, die es dir wiederum ermdglicht, deine Squads mit H“lfsm@tt@ln/z b s
belohnen. Wird ein Squad-Hilfsmittel eingesetzt, leert sich die Squad- HllfsmltteI7Le|sl;e alﬁhanglg vom \/Vert des 5
eingesetzten Hilfsmittels. I (I 1) ;;,b/ oy
/ I/” 'll ' /
SQUAD-BEFEHLE : 17 4l

Wenn du als Commander einen Squad-Leader auswahlst, werden seine Squad-Kameraden in Griin dargestellt. Bei
der Auswahl eines Squad-Leaders werden aullerdem samtliche Befehle, die dem Squad erteilt wurden, als griine
Linie angezeigt. Gibst du dem Squad-Leader einen Befehl, wird dieser als gepunktete Linie angezeigt, die sich in
eine durchgezogene Linie verwandelt, sobald dein Befehl akzeptiert wurde. Ein akzeptierter Befehl des
Commanders ersetzt jegliche Befehle, die der Squad-Leader moglicherweise zuvor erteilt hat.
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COMMANDER-MODUS | ,

HILFSMITTEL

——

i j/

Den meisten Hilfsmitteln ist gemeinsam, dass es eine Abklingzeit gibt, bevdr sie e,rnEU g ’W I
Es gibt also eine kurze Verzégerung, bevor sie eingesetzt werden. Werden HllfsmltFeI jcaktlsc ,,elpﬁfa ot 1%? ]

Team genutzt, erhéhen sie die Punkte des Commanders. i iy M /’ { a4t

! W

Die Hilfsmittel-Ubersicht zeigt dir samtliche Hilfsmittel an, die in einer Mission verfugbar sind, und untersche,ldét
dabei zwischen denjenigen, auf die du momentan Zugriff hast, und denjenigen, auf die du hoch Zugriff erhalten '

kannst. Sie zeigt aullerdem an, wie lange du noch warten musst, bevor du ein Hilfsmittel einsetzen kannst.

/ I
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COMMANDER-MODUS | , " , " ’l / ’

HILFSMITTEL 7

Die Hilfsmittel sind in drei Kategorien unterteilt:

| ' 1 i, ,, )
= Standard — Sie stehen dem Commander immer zur Verfiigung und djenen dazy,’lnfb/rn'natmn rl/h; hesch )
oder sie dem Gegner vorzuenthalten. ( 1 7; é} |

f L
= Squad - Sie werden verfligbar, wenn der Commander Punkte erzielt. Squad- H|Ifsm|ttel erlauben es d|r Squ;a(zls (1
mit Ausristung oder grolReren Squad-Fortschritten zu belohnen. ¥ fle gl Tt

r.’

= Einsatzziel — Diese machtigen Hilfsmittel variieren von Mission zu Mission und erlauben es dir, Informationen
zu beschaffen oder vorzuenthalten, dein Team mit Ausriistung zu versorgen und das feindliche Team direkt
anzugreifen.
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COMMANDER-MODUS

STANDARD-HILFSMITTEL

4
N\

N
<>
v

>

Scandrohne

EMP-Drohne

Hochrangiges Ziel

Evakuierungsbefehl

Befehl

l/ r’l/

iy, TN
Setze eine Drohne ein, die Gegner in el’nem Gebie ¥ 5|g;

’, VAL

/

Setze eine EMP-Drohne ein, die Aktawtatén lh/elr)dm Gebfe{ od q
feindlichen Commander verblrgt Dieses H|Ifsm|ttel beschadlg‘t/ /
auRerdem feindliche Cruise Missiles und Gunships. ,
Markiert einen Gegner, der viele Kills in Folge erzielt hat, als WO
Hochrangiges Ziel. Der Gegner wird fir verbilindete Soldaten auf der
Minikarte und in der 3D-Welt gesichtet.

Warne verbiindete Soldaten in einem Gebiet vor einer drohenden
Gefahr.

Gib einem Squad-Leader den Befehl, ein Ziel entweder anzugreifen
oder zu verteidigen.
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COMMANDER-MODUS

SQUAD-HILFSMITTEL

Squad befordern

Versorgungsabwurf

Fahrzeugabwurf

f Schneller Beitritt

.A (i W / |
Wl //f "
,‘;' ’

Jiorh

Befordere dein Squad.

gy il // ','/' i
Setze per Fallschirm eine Kiste ab, die Solda{feh in der Nahe / P
automatisch heilt und mit Munition versorgt. Verbiindete Séldéte’n il i
kdnnen durch Interaktion mit der Kiste auBerdem |hre ENYS andern ' /,"/"A

Verkirzt die Einstiegszeit betroffener Squads.

Kontextsensitiver Fahrzeugabwurf per Fallschirm — Wassermotorrad
oder Quad.
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COMMANDER-MODUS

EINSATZZIEL-HILFSMITTEL

4 Infanteriescan

# Fahrzeugscan

* Cruise Missile
! Gunship

'//v,

' / ‘|I., :"/ : ’,
{1 // '/ ] f f'//,/ //‘
Sichte alle feindlichen Fahrzeuge auf der Mw/karte

J

Feuere eine Cruise Missile ab, die samtliche Gegner im Zielgebiet’ R
vernichtet.

Wenn das Gunship eingesetzt wird, kreist es tiber der ihm
zugewiesenen Basis. Dein Team kann im Gunship beitreten und per
Fallschirm aus ihm abspringen. Das Gunship ist mit verschiedenen
leistungsstarken Waffen ausgestattet, die von Verbiindeten verwendet
werden kdnnen.
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MULTIPLAYER e

MEIN SOLDAT

STATISTIKEN & FORTSCHRITT

/,"/I‘/ W "/ i
Battlefield 4 ermdoglicht es dir, Fortschritte zu erzielen, wahrend du onllne |i'n IVI}II, ypl’ai/e'r‘
Verschiedene Aktionen, Kills, Hilfen, Versorgungen, Auftrage und V|ele5 mehr tragen z n F
bescheren dir im Laufe deiner Karriere Statistiken. Je besser deine Lelstungen sm’d df! ofschnf ler
Rang auf, wodurch du Zugriff auf neue Waffen und Gadgets erhaltst. / i ”"“/",‘ PRl

HINWEIS: Eine komplette Ubersicht tiber die Fortschritte findest du auf battlelog.com. 4 / g il
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MEIN SOLDAT

gf/ =
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= A

Du erhaltst ein Ordensband, sobald du im Splel em Zie J fl1£t'
beispielsweise eine bestimmte Anzahl von Klll, Hllfen oder Kopftré {{
Ordensbander sind in jedem Match neu Vérfu/g,bar und }(pnmé’n ' ehm{{’; 5[

verdient werden. /

| /’(/ /I. 7)

MEDAILLEN (MEDALS)

Sobald du eine bestimmte Anzahl von Ordensbandern desselben Typs
gesammelt hast, wird dir eine Medaille verliehen. Medaillen stellen
Meilensteine fir gute Leistungen dar und kénnen mehrmals verdient
werden.
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MEIN SOLDAT I

ERKENNUNGSMARKEN

Jeder Spieler in Battlefield 4 besitzt einen Satz Erkennungsmarken Auf ;-/ (it
Standard-Erkennungsmarke steht dein Name. D|e Erwelter'te Erkennur‘l g !
ist mit einer Gravur sowie einer Statistik verseheri die belsp;élsw;alse; die Za]h
deiner Kopftreffer anzeigt. Durch Battlepacks kannst du au[?erde’m die 3 i
anpassbaren Erkennungsmarken freischalten. Die Erkennungsfnarken anderer AR It
Spieler kannst du einsammeln, indem du diese mit dem Messer aussch/altest.

\()

}”([A:‘ ’/Iﬂ‘,'

SERVICE STARS

Beim Abschluss eines Kampfeinsatzes wird dir flir jede Waffe, jedes Kill-Gadget,
jede Fahrzeug- und Soldatenklasse sowie jeden Spielmodus ein Service Star
verliehen. Die Service Stars sind je nach Klasse und Schwierigkeitsgrad
unterschiedlich. Du kannst jeden Service Star 100-mal erhalten.
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MEIN SOLDAT | ,

AUFTRAGE

Es gibt im Multiplayer-Modus drei SchW|er|gke|tsgrade der Asb,ftna%e ‘
Erweitert und Experte. Wenn du in verschledenen Rangen Fo,rtschrlttef le'l m
werden neue Auftrage freigeschaltet. Erfillst du dlesé Auftra e, Werden / 1’/‘ ” ‘ /

Erkennungsmarken, Waffenlackierungen und vieles mehrfrelges’chaltet i I AR # ,5
/ A/ WA r .‘;'./F"';'r'

EMBLEM / W T

Das Emblem ist ein Feature, das dir eine zusatzliche Kennzeichnung deiner
Identitat ermoglicht. Es wird auf Fahrzeugen, Waffen und Charakteren

w angezeigt. Nutze den Emblem-Editor auf battlelog.com, um dein individuelles
\/ Emblem zu erstellen. Du kannst verschiedene Embleme kreieren und dann

zwischen ihnen auswahlen, bevor du auf einem Server einsteigst.
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BATTLEPACKS

4

\H‘ f

: V/ /' AR
Du erhaltst im Laufe deiner Multiplayer-Karriere Battlepacks, die zufafllge Korht) Ha,;#b éﬁ;
Erkennungsmarken, Messern, XP-Boosts und mehr enthalten! Diese Olz/wj,ek;e dle,nen dazu, :
Anpassungsmoglichkeiten fir ein individuelleres Erlebnis auf dem Schlhchtfeld z;& bleﬁén//'Ba’éﬁ' c/ s 'y‘ E
durch Fortschritte oder Beférderungen. hof i ,//l, i

Es gibt vier Arten von Battlepacks: / " ool o,

=  Waffenspezifisch

=  Bronze
= Silber
= Gold
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MEIN SOLDAT I

ANPASSUNG

/‘, ,,ﬂ/ : )1 N
Wenn du online spielst, machst du entsprechend deiner Spielweise Fortsch’rltte Wahéena}l’
du erzielst, dem nachsten Aufstieg naher bringt, kannst du dich dabei durch delne' Splelwels inb
Bereichen spezialisieren. Wenn du beispielsweise regelmaRig ein bestlmmtes Fahrzet,lé nhtzt ef ’alﬂst ;fu’gh i
Moglichkeit, Erweiterungen oder Zubehor fir diesen Fahrzeugtyp freizuschalten. Bevorzugst du wahr/end idels’ = v
Spiels eine bestimmte Klasse, schaltest du die Moglichkeit frei, spezielle Waffen oder Gadgets fur diese KIasSﬁ z’u
verwenden. Je konstanter du in deinen spielerischen Entscheidungen bist, desto mehr Mogllchkelten zutls o Tt

Anpassung erhaltst du.
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/ /
.

'l ’l /I I/P

Der Zuschauer-Modus ermoglicht es dir, all deine Battleﬂeld Erle[’inlsse z‘w‘f/
Battlelog als Zuschauer mit dem Server. /h ,r‘/

144 Iy
Beginne dein Erlebnis als Zuschauer, indem du die Maus bewegst und die W/A/S/DJTasten v, 251 5
"C", um deine Zuschauer-Optionen anzupassen. Du hast die Moghchke'lt die Too/ltlps,"éiaé Hubf\}" dryc g:
Spielerinfo (nur in der Third-Person-Perspektive sichtbar) und die Squad-Tafeln auszublenden Du karfn;t [
auRerdem "Tab" driicken und auf einen anderen Spieler klicken, um direkt in d|e First-Person- Perspektlve dmé,se’r' g i
Person zu wechseln. f 0o ol s

/

" 4
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TRAINING \ ,

Auf dem Offline-Testgeldande kannst du deine Ziel- oder Fahrkunsfe ‘cram g,ﬂlaf h r
mit allen Waffen und Gadgets vertraut zu machen, die du blslang im I\Ilui;tnf er' fr ;.gz 13
auBerdem den Umgang mit samtlichen Haupt-Fahrzeugtypen trainieren, dlé auf en'i chl;a
Das Testgeldnde ist die ideale Umgebung, um deine bevorzugte Klassen- und Fahr‘zeug Ausr §t Q@ ; 'I-
ist auBerdem perfekt geeignet, um herauszufinden, welche Steuerung und Elhgabe pﬁndhé‘H } du,syvd 1| fi

deinen Soldaten als auch die verschiedenen Fahrzeuge bevorzugst. horl
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EXTRAS | /

zusatzliche Inhalte zum Herunterladen kaufen.
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BA-ITLELDG v:"/" ';‘f//'wjlllf.’/"}'lﬂiflfpl, / " ;
BATTLELOG.COM i » w i
A

b e f
Battlelog.com erweitert dein Battlefield 4-Erlebnis, mdem es delr{e SpIE|éfrlfa r't.lpé/# Ui
deiner Battlefield 4-Karriere festhalt und dir die Moglichkeit gibt, dICh/mI,tr‘Ml”IOI‘Y ‘ ,vq) Battlefielo
Uberall auf der Welt zu messen. Battlelog steht dir im Spiel, im Internet SOWIe uber Télblet; l[ d ; :

zur Verfligung. , g ', L //"({ i h”ﬂ//z/,,,

ik M, T Y
Battlelog kann all deine gespielten Runden, Freischaltungen, Statlstlken Auszelchnungen Auftragé uhql vueles ,s/‘l :,'r’z 4
mehr aufzeichnen. Du kannst Missionen spielen und gegen deine Freunde antreten, um herauszufinden, wer der
beste Panzerfahrer ist, oder die Geo-Bestenlisten nutzen, um dich mit anderen Spielern in delner Stadt oder
deinem Land zu messen.

Passe deine Ausristung an und suche im SERVER-BROWSER nach dem richtigen Server fir dich.
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MOBILE- & TABLET-ANWENDUNG = |,

Battlelog ist fiir iPhone, iPad sowie Android- Smartphones und -Ta’blets rmff AndrOId/ 1.0 oder |
kostenlose Battlelog-App findest du im entsprechenden Store fur deln Gerfét und kdnn,sxt]@?e" dort a
herunterladen. Starte die App und melde dich mit deinem Origin-Konto, deﬁner E7M8I| Adréﬁ$ ozﬁ%‘ d
Code aus dem Ingame-Battlelog an. Ty i Mt ’-,,I ,{ r'y,, ,/“, h

/’ j / { " // " //
/ /1l ] s sl f e
/ I s

Mit der Battlelog-App hast du auch unterwegs Zugriff auf die meisten Features, die auf battlelog corﬂ verfugbar "' i
sind. | iyl e

f

/
/ /

Daruber hinaus kann Battlelog auch als zusatzliches Erlebnis wahrend des Spiels genutzt werden. Rufe den
BattleScreen auf, um dir auf deinem Gerat eine Vollbild-Minikarte des Spiels anzeigen zu lassen (nur auf Tablets
oder PC), oder passe deine Ausristung an und lasse sie direkt mit dem Spiel synchronisieren. Du kannst
aulerdem auf deinem Smartphone oder Tablet nach Freunden oder neuen Servern suchen und augenblicklich zu
einem anderen Spielserver wechseln.
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IM SPIEL | /

” {]" ’t" ‘/I’ "l; p'q #
, , ) i"“ /1;'
Al "' i i’lf,l “
Du kannst jederzeit die SELECT-Taste drucken, um Battlelog u‘ﬁ Splel »ah;f’ f
eigenen Statistiken und die deiner Freunde, sondern kannst auch deme, \; ‘
Freischaltungen im Auge behalten, Missionen erstellen oder an ihnen téllnéh?’ng
Geo-Bestenlisten ansehen und vieles mehr. (i il e ,/5 J11
1. “//v /

Einen vollstindigen Uberblick iber Battlefield 4 erhiltst du auf battleldg.com. J /
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ORIGIN , w ! "/ *’

Hiy ","/" 4
! l!

"I ‘f lu ,’, iy
Origin ist sowohl bei dir zu Hause als auch unterwegs das Tor’ln dé ﬁ'ée '
Origin-Konto, um dich in EA-Spielen und -Apps sowie auf Web5|tes vorw Ig ',
Konto besitzen, kannst du dich in Battlefield 4 gratis registrieren.

Bl
i

fi” ’/[

/A / ; ‘A "‘, / ,
J 1 et /I/' / L H’/"”;/};
! iy o N
LNy 1‘/ I(‘w}l}
, Vi
el
/ /
/ I 1
Il i
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SUPPORT

SCHNELLHILFE

Problem

Die Verbindung zu EA Online wurde
unterbrochen.

Du wurdest vom Spiel ausgeschlossen,
da es einen Premium-Zugang erfordert.

Auf dem Server werden Inhalte benétigt,

die du nicht hast. Suche im Store nach
zusatzlichen Inhalten oder vergewissere
dich, dass all deine Inhalte installiert
sind.

Erkléirung

WBanc iy |
Es ist ein Problem aufgetrefen durch das evhe 0' I'l/({é bin
Servern unterbrochen wurde. Stelle bitte s sucher dass'(':ll,x it d
verbunden bist und ein giiltiges Origin- Konto (EA) besitzt. Falls
weiterhin besteht, kontaktiere bltte das EA- Team fur Kundenzu
help.ea.com/de. / o Wi

ésw L Tiner
'edd hﬁwﬁw ,,-u»

2?

Einige Inhalte in Battlefield 4 erfordern zusatzlich dén Erwerb unseres Premlum- ' ‘i?” My e

/ A A
Zugangs. Rufe bitte den Spiel-Store auf, um diese Inhalte zu kaufen. Falls du der ' N

Meinung bist, dass du diese Inhalte bereits besitzt, stelle bitte sicher, dass dein |
Spiel auf dem neuesten Stand ist, oder kontaktiere das EA-Team fir
Kundenzufriedenheit auf help.ea.com/de.

Mit der Veroffentlichung von Spiel-Updates werden neue Inhalte

verfugbar. Solltest du diese neuen Inhalte nicht gekauft haben, kannst du nicht
auf Servern beitreten, die diese verwenden. Falls du der Meinung bist, dass du
diese Inhalte bereits besitzt, stelle bitte sicher, dass dein Spiel auf dem neuesten
Stand ist, oder kontaktiere das EA-Team fiir Kundenzufriedenheit auf
help.ea.com/de.

BATTLEFIELD 4 aIcs



SUPPORT

SCHNELLHILFE

Problem

Du musst dem Server erneut beitreten.
Du wurdest ausgeschlossen, weil du zu
lange inaktiv warst.

Du wurdest ausgeschlossen, da sich die
Spieleranzahl auf dem Server gedndert
hat.

P ! { ! ’/’ J J } ” “ ’ ‘ Wil ARG
Erklarung ' ,,// ‘,/,N e r,-- il

Battlefield 4 verwendet eln’Systfem dasfv '
Servern belegen, auf denen mogllche’rW(e ise a de‘)'f!’ pielen
wihrend eines kurzen Zeitraums keine Taste’ gedf‘dcfkt' i‘rd '

zum Server getrennt. / ! /,, ey b /"/ '
//) ,’/

Die Anzahl der Spieler in den verschledenen Sple%o&l/von Battlefle’ld ‘ jt 4 #
unterschiedlich. Wenn du auf einem Server bist, der den Spielmodus aﬁ ertund ,
die Anzahl der aktiven Spieler in einer Runde reduziert, wird deine Verblndl,mg ¢ '/ /

getrennt, sobald die maximale Spieleranzahl erreicht ist. f e ol s,
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HELP.EA.COM/DE | f e

.l‘/‘ /’l[I""‘v
Hilfe und Support zu Battlefield 4 erhaltst du unter hélp ea&ll
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