


EPILEPSIVARNING

Lis denna varning innan du anvinder detta spel eller ldter ditt harn anviinda det.

En del personer kan f8 epilepsianfall eller forlora medvetandet nér de utsétts for vissa blixtrande ljus
eller ljusmdnster i det vardagliga livet. Dessa personer kan fa ett anfall medan de tittar pd TV eller
spelar vissa dataspel. Detta kan hénda dven om personen i fréiga inte har ndgon medicinsk historia

av epilepsi eller tidigare aldrig haft ndgra epileptiska anfall. Om du eller ndgon i din familj har haft
epilepsirelaterade symptom (anfall eller forlorat medvetande) i samband med blixtrande ljus, rédgdr med
din lakare innan du spelar dataspelet.

Vi uppmanar foréldrar att hélla ett ga pé sina barns dataspelsanvandning. Om ditt barn skulle réka ut
f6r ndgot av féljande symptom: yrsel, suddig syn, 6gon- eller muskelryckningar, forlorat medvetande,
forvirring, ofrivilliga rérelser eller konvulsioner vid anvéndning av dataspel, avbryt GENAST och kontakta
|&kare.

FORSIKTIGHETSATGARDER VID ANVANDNING
A S“:t inte for nara din bildskdrm. Hall dig pé s ldngt avstand frén skdrmen som sladdens léngd
tillter.

Spela helst spelet pa en liten skérm.

Undvik att spela nar du ar trott eller fatt déligt med sémn.

Se till att rummet dér du spelar &r vl upplyst.

Vila minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett dataspel.
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INSTALLERA OCH SPELA SPEL

FOR ANVANDARE MED CD/DVD-VERSIONEN
Om du vill installera spelet stoppar du i spelskivan i din cd/dvd-enhet och féljer instruktionerna pd
skdrmen.

Nar spelet &r installerat kan du starta det via spelets autostartmeny eller genom att leta reda pa
spelet via menyn START > PROGRAM (eller ALLA PROGRAM), som du hittar langst ner till vanster pé
skdrmen.

FOR EA LINK-ANVANDARE

Du hittar instruktioner for att installera/spela spelet i hjélpavsnittet i EA Link.

HALL DIG UPPDATERAD OCH
REGISTRERA DIG HOS EA!

Skapa ett EA-medlemskonto och registrera det har spelet om du vill ha gratis fuskkader och speltips
frdn EA. Det gar snabbt ach enkelt att skapa ett EA-medlemskonto och registrera ditt spel!

Du kan registrera det under installationen eller via lénken for elektronisk registrering som du hittar i
spelets START-meny. Du kan &ven bestka var webbsajt pd www.gamereg.ea.com och registrera spelet
dar.

Ohs! Nar du registrerar det har spelet till ditt EA-medlemskonto sparas en kopia av spelets
PC-serienummer under 'Mitt EA-konto’ s8 att du kan referera till det i framtiden.
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VALKOMMEN TILLBAKA, BEFALHAVARE

Det tredje tiberiumkriget har inletts.

Ar 2047 flammade den 1&nga och I3gintensiva kampen mellan de allierade nationerna i GDI (Global
Defense Initiative) och superkraften i skuggorna, kallad NOD:s Brédraskap, upp till en eldstorm som
harjar hela planeten. Bada fraktionerna kdmpar om tiberium, en gatfull grdn kristall av utomjordiskt
ursprung som bade &r den slutgiltiga naturresursen och den varsta miljokatastrofen ndgonsin.
Insatserna kunde inte vara hdgre — den som har kontroll dver tiberium bestdmmer mansklighetens
och planeten Jordens 6de. Det har véldsamma globala kriget mellan GDI och NOD &r dock bara barjan.
Manniskorna kommer snart att upptécka att de inte & ensamma i universum... och att de inte &r den
enda rasen som kdmpar om tiberium.
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EN KOMMENTAR FRAN
PRODUKTIONSLEDARE
MIKE VERDU

Det har spelet har varit ett ndje att arbeta med for alla som deltagit i
processen. De flesta av oss ar passionerade Command & Conquer™ -fans
— det har varit en stor &ra och ett privilegium att arbeta pd ett nytt
Command & Conquer-spel, sarskilt ett som utspelar sig i det tiberium-
universum dar allt bérjade 1995. Vi har jobbat mycket hért pa att skapa
ett toppmodernt RTS-spel som féljer kérnan i Command & Conguer och
hedrar arvet frén alla de tidigare spelen.

Tack for att du spelar Command & Conquer 3 Tiberium Wars ™. Jag hoppas
att du njuter lika mycket av att spela spelet som vi njét av att gora det.

-Mike Verdu, produktionsledare
N V.,

DITT HUVUDMAL

| Command & Conquer 3 Tiberium Wars ™, fér du ikidda dig rollen som befélhavare pé slagfaltet, med
mal att besegra fiendens arméer och forstéra deras baser genom att dverlista, utmandvrera och
dvervaldiga deras militéra styrkor med dina egna. | en typisk strid kontrollerar du en av tre olika
fraktioner — GDI, NOD eller Scrin — och konstruerar en egen verksamhetshas, tréanar upp ett antal olika
kraftfulla stridsenheter och placerar ut dem strategiskt mot dina motstndare. Detta kréver att du kan
tanka och agera snabbt och kan bemastra slagféltets kontroller. Det bésta sattet att lara dig dessa &r
att klicka pd knappen Tréning pd huvudmenyn, dar du direkt kan 8 praktisk erfarenhet.

Mer information finns i denna handbok.
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ALLA KONTROLLER

Du behver inte l&gga alla kommandon som félier pd minnet fir att kunna spela och njuta av
Command & Conquer 3 Tiberium Wars, men om du l&r dig allihopa kan du f& en viktig férdel.
A Du kan anpassa de flesta kontrollerna nedan genom att vélja fliken Snabbtangenter pd menyn

Instélliningar.
Obs! Alla forekomster av "klicka” och "dubbelklicka” avser vénster musknapp om inget annat anges.
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FORFLYTTNINGS- OCH
ANFALLSKOMMANDON (MED ENHETER

VALDA)

Kommando Tangenthord/Mus

PRODUKTIONS- OCH SIDOMENYKOMMANDON
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SKARM- OCH KAMERAKONTROLLER

Kommando Tangenthord/Mus

MULTIPLAYER-KONTROLLER

Kommando Tangenthord/Mus




ROLLISTA

Under de olika kampanjerna i Command & Conquer 3 Tiberium Wars fér du mdta flera olika forndma
befattningshavare frén GDI och NOD:s Brédraskap. Nedan finns en genomgang av dessa.

Jack Granger General Jack Granger &r en drrad veteran som stigit i

Spelas av graderna genom militdra bedrifter snarare &n politisk list.

Michael Ironside En tuff och réttfram befalhavare. Hans erfarenhet frén tvé
krig mot NOD har givit honom vérdefull forstaelse for alla
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= militéra situationer — och sjélvfortroende och mod nog att
dra upp en strategi som leder till seger.
4 Redmond Boyle Mindre mén skulle ha krossats under vikten av sd provande
Spelas av Billy Dee  handelser, men nér ddet placerade Redmond Boyle som
Williams agerande chef for GDI levde han upp till utmaningen. Boyle
- ar karismatisk, men inte sarskilt eftertdnksam och GDI:s
=~ ) o p S o
: ansikte utdt. Som ledare &r han uppenbarligen inriktad pa
\ att sl8 ut NOD:s Brédraskap till varje pris.
Sandra Telfair Léjtnant Sandra Telfair &r sérskild assistent till General
- Spelas av Granger vid Centralhdgkvarteret. Med bakgrund inom den
‘ - Grace Park militéra underréattelsetjansten ar Sandra en mycket duglig
N ey officer. Hennes skarpsinniga beddmning av NOD:s taktik

kan komma val till pass.

yr

Kirce James Léjtnant Kirce James ar ett riktigt fullblodsproffs och en

Spelas av utomordentlig officer precis den typ av soldat som alla

Jennifer Morrison  befélhavare vill ha vid sin sida. L&jtnant James tillgang till
underréattelseinformation — samt GDI:s mest kraftfulla
vapen — kommer ofta att visa sig ovarderlig.
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NOD:S BRODRASKAP

Kane Den man som endast ar kénd som Kane &r den hdgste
’ Spelas av ledaren — av vissa kallad messias — fér NOD:s Brodraskap.
. Joe Kucan Kane personifierar den fina skillnaden mellan snille och

galning, s& det &r ingen dverraskning att vérlden &r uppdelad

i tva lager, for och emot honom. Hans anhéngare anser

' . att han forutspétt forekomsten av tiberium, men &nda

£ verkar hans handlingar tyda p& dolda syften och antydan till
storhetsvansinne.

Kilian Qatar General Kilian Qatar &r en oerhort karismatisk och — nar

Spelas av situationen kréver det — otroligt skoningslds ledare. Qatar &r
& - Tricia Helfer NOD:s nast hdgsta befél och har stigit i graderna béde genom
i dverlagsna militarstrategiska beslut och en orubblig lojalitet
mot Kane.
W e
il Rjay Ajay ar NOD:s militéra planeringsexpert. Som mésterlig
Spelas av underréttelseofficer och slug taktiker har Ajay ménga ganger
Josh Holloway ~ visat sin férméga att upprétta planer for komplicerade — och
mycket framgéngsrika — militéra operationer. Ajay &r en
erfaren soldat och aldrig 18ngt frén de frontlinjer dér hans
brdder sléss for att genomfdra hans planer.
HUVUDMENY
Starta ett spel for en spelare eller ett multiplayer-spel, &ndra instéllningar, g8 igenom infodatabasen,
m.m.
TRANING Lér dig de viktiga fardigheter du behdver for att spela Command & Conquer 3
Tiberium Wars.
KAMPANJ Starta eller fortsétt pd en kampanj som GDI eller NOD:s Brédraskap.
Ohs! Hall utkik efter en bonuskampanj nér du slutfort GDI- och NOD-kampanjerna.
SNABBSTRID Skapa en enskild match mot upp till sju Al-styrda motstandare.
MULTIPLAYER Spela med upp till sju motstandare via ett natverk eller online.
PROFILER Hantera spelarprofiler, visa infodatabasen eller se pd uppldsta kampanifilmer.
ALTERNATIV Andra instéllningar for ljud, bild ach kontraller, eller visa tacklistan.
AUSLUTA Avsluta spelet.




INSTALLNINGAR

Om du vill &ndra instllningarna for bild, ljud och kontroller véljer du ALTERNATIV pd huvudmenyn och

vélier sedan INSTALLNINGAR.

A Under spelets gdng kan du andra instliningar genom att trycka pa ESC far att Gppna pausmenyn
och sedan klicka pd INSTALLNINGAR. Grafiska instliningar kan dock bara &ndras pd menyn
Instaliningar som Gppnas via huvudmenyn. Dessa kan inte dndras under spelets géng.

GRAFIK Andra olika grafiska instéliningar.

Dbs! Du kan ocksd vélja en av fem forinstéllda grafiska instéllningar, frén MYCKET LAG il
MYCKET HOG. Du kan valja en forinstélld installning med skjutreglagen langst upp p8 skérmen.
Dessa forinstallningar &r till en bérjan automatiskt instéllda for att passa datorns prestanda.
Experimentera med skjutreglagen tills du hittar en installning som passar dig eller 18t dem bara vara
i den automatiskt instéllda positionen.
LJuD Ange volym pé musik, ljudeffekter, réster, omgivningshuller och filmklipp samt
aktivera eller inaktivera VolP (Voice over IP).
SNABBTANGENTER  Ange egna snabbtangenter genom att klicka pé en plats eller vélj ett
tangentkommando via den nedrullningsbara menyn.

Dhs! Du kan vélja en modifierare fér varje tangentkombination, antingen SKIFT, CTRL eller ALT
NATVERK Valj dnskad IP-adress, vaxla Sandningsfardréjning pé eller av, ange ett
portnummer eller klicka pd Uppdatera NAT.

Ohs! Om du éndrat din brandvéggsinstalining sedan du senast spelade Command & Conquer 3
Tiberium Wars online och har problem med anslutningen kan det hjélpa att klicka pd UPPDATERA
NAT. (Se aven filen Lasmig.txt i installationsmappen for ytterligare information.)
ALLMANT Andra spelets hastigheter, fordréjning far verktygstips och
musrullningshastighet samt konfigurera ticker-alternativ.

Dbs! | Command & Conquer 3 Tiberium Wars kan du vélja att visa reklam under spelets gang genom
att klicka pd rutan Visa reklam.

A Bekréfta dndringar genom att Klicka pd KLAR.

A Aterstall spelets ursprungliga installningar genom att Klicka p3 STANDARD.

SPELSKARMEN
Stridsfinster— g e —Infodatabas
Uppdragsmél — e ;’/”‘ . . ' — Minikarta
L. - g 5 - AF
Stidkrafter 7l &y ke L — Kraftmétare
o / B ‘
- ~
e — Sidomeny
4

Gemensamt
kontrollgréanssnitt]




STRIDSFONSTER

| stridsfonstret kan du producera och placera ut byggnader, beordra enheter att forflytta sig och anfalla

samt anvanda specialkrafter och mycket annat. Stridsfénstret visar bara en del av den samlade kartan

i taget.
Dbs! Under kampanjuppdrag visas waypoint-markérer alltid p& skarmen for att hjalpa dig pa vdgen
mot dina mal.

A Om du vill rulla stridsfonstret flyttar du musen till skdrmens kant i den riktning som du vill férflytta
dig. Stridsfonstret bérjar rulla. Du slutar rulla genom att flytta in musen mot mitten pa skarmen.
Du kan ocksé rulla stridsfonstret med piltangenterna.

A Om du vill rulla snabbare héller du ned hdger musknapp medan du flyttar musen.

Kamerastyrning med mushjulet: Om du vill zooma in eller ut med mushjulet rullar du mushijulet
framét eller bakét. Om du vill rotera kameran héller du ned hjulet och flyttar musen. Om du vill
gterstélla kamerans standardvy klickar du p& mushjulet.

FOG OF WAR

Varje enhet har en synvidd, vilket betyder att det du ser i stridsfonstret &r det som alla dina enheter
kan se. Omrdden p& kartan utanfor denna synvidd técks av en halvgenomskinlig dimma, s kallad Fog

of War. Denna dimma doljer fiendens enheter och byggnader och visar endast terréngen och civila
byggnader. Fog of War lyfts endast nér dina enheter dtervander till omrédet.

| vissa kampanjuppdrag técker ett extra lager — ett svart holje — outforskad terrang. Nar du utforskar
kartan lyfts holjet efter hand s& att terrang, byggnader och enheter under det visas. Nér hdljet lyfts ar
det borta for alltid. Allt utanfor enheternas synvidd ar dock fortfarande dolt av Fog of War. Som i vanliga
kampanjuppdrag tas Fog of War bort nar du &terigen &r inom synvidden.

KAMERABOKMARKEN

Med kamerabokmarken kan du markera platser pa kartan och sedan direkt hoppa till dem med bara en
tangenttryckning. .

A Du anger ett kamerabokmérke genom att trycka pd CTRL + J, K, L eller 0.

A Du kan hoppa till ett definierat kamerabokmarke genom att trycka pé J, K, L eller .

A Om du vill hoppa till din hemmabas trycker du pé H.

SIDOMENY

Anvénd sidomenyn for att hantera din bas och dina styrkor. Oavsett var du &r och vad som visas i
stridsfonstret kan du alltid bygga nya enheter och byggnader i sidomenyn. Du behdver inte visa basen
varje gang du vill starta en produktion.

A | sidomenyn finns en markeringsflik med information om valda enheter, byggnader, m.m. Om du vill
veta mer om négot i sidomenyn placerar du markéren dver dess ikon.

A Under kampanjuppdrag finns ikoner fér att ppna huvud- och bonusmél samt infodatabasen ocksé i
sidomenyn.




RADARMINIKARTA

Sidomenyn innehéller din slagféltsradar, dven kallad minikartan. Hall ett Gga p& radarn eftersom den ofta
visar fientliga trupprorelser innan du upptécker dem i stridsfonstret. Var dock forsiktig: | vissa fall kan
radarn sl8s ut.

Aktuell réckvidd fér Outforskad terréng
stridsfinstret
—— Fientlig enhet eller byggnad
Din enhet eller byggnad

MAL (ENDAST KAMPANJ)

Om du vill visa dina uppdragsmal klickar du p& ikonen Mal. Du méste slutfora alla dina huvudmél for
att slutftra ett uppdrag. (Observera att dina huvudmal kan &ndras under en strid.) Du behéver inte
genomféra dina bonusmal, men om du gér det far du fler resurser eller andra beloningar.

INFODATABAS (ENDAST KAMPANJ)

Infodatabasen &r ett vardefullt referensverktyg med en uppsjo av information om dina styrkor samt

eventuell hemlig information du upptackt under kampanjen.

A Du kan f8 tillgdng till infodatabasen under spelets géng genom att klicka pd dess ikon i skirmens
ovre hdgra horn.

A Du ndr infodatabasen frén huvudmenyn genom att valja PROFILER och sedan klicka pé
INFODATABAS.
Tips: Nér alla huvudmal uppnétts slutar uppdraget automatiskt i en seger. Om du planerar att &ven
uppné bonusmélen ska du gdra detta med minst ett huvudmal kvar.

GEMENSAMT KONTROLLGRANSSNITT

Det gemensamma kontrollgrénssnittet finns [éngst ned i stridsfonstret och har kan du ange enheters
uppfdrande och stridstaktik. Det finns visserligen tangentbordsgenvégar for alla dessa alternativ, men
med det gemensamma kontrollgranssnittet kan du enkelt fa tillgéng till dem med ett musklick.




GRUNDLAGGANDE SPELANDE

Foljande dversikt &r avsedd att ge nya spelare den information de behdver for att spela Command &
Conguer 3 Tiberium Wars.

UPPFORA BYGGNADER

Det &r inte ovanligt att ett uppdrag inleds med bara en konstruktionsanldggning. Borja omedelbart

bygga resten av din bas.

S$a hiir uppfor du en byggnad:

1. Vélj konstruktionsanldggningen. De byggnader som kan uppféras visas som ikoner i markeringsfliken
i sidomenyn.
Dbs! Om en ikon &r nedtonad beror det antingen pa att du saknar tillrdckliga resurser for att kipa
den eller att du inte forvérvat ratt resurser eller teknologier.

2. Klicka pa ikonen for den byggnad som du vill uppféra. En skuggad timer visas 6ver ikonen. Nar

tiden minskar tas de krediter som byggnaden kostar ut. Nar tiden gatt ut &r byggnaden redo att
placeras ut och dess ikon blinkar.

Dbs! Om du fér slut pd krediter under uppforandet pausas byggandet tills du far mer krediter. Nar
dina krediter fyllts pa &terupptas uppftrandet automatiskt.

3. Placera markdren pd den plats i stridsfdnstret dar du vill uppféra byggnaden. (Du ser att markéren
andrats till en genomskinlig bild av byggnaden.) Du maste bygga inom basens markherravélde, som
ar ett cirkelformat omréde runt de flesta av dina byggnader. Om den byggnad du vill uppfdra visas i
rott kan du inte uppfira den pd den platsen.

Dbs! Om du vill rotera byggnaden innan du placerar ut den héller du ned vénster musknapp och ftr
musen 8t vanster eller &t hdger och slédpper sedan upp knappen.
Nar du bestamt placeringen klickar du fér att pabdrja uppfarandet av byggnaden.

Du kan avbryta uppforandet av byggnaden genom att hdgerklicka pa den en géng for att stoppa
produktionen (om den fortfarande pdgdr) och sedan hégerklicka igen for att avbryta produktionen
och f& en &terbetalning av inkdpskostnaden.

TRANA UPP ENHETER

N&r du uppfor byggnader som kaserner eller krigsfabriker kan du anvénda dem for att tréna upp
stridférande enheter.

> &

Obs! Innan du kan bygga enheter maste du forst uppftra en kasern (GDI), NOD:s hand
(NOD:s Brddraskap) eller Portal (Scrin). | den héar handboken anvander vi termen kasern for alla de
tre fraktionerna.

Sa hir tréinar du upp enheter:

1. Klicka pé kasernen — eller klicka pd underfliken Infanteri pd kommandoraden — f6r att Gppna menyn
Enheter. De enheter som ér tillgangliga for upptréaning visas.

2. Klicka p8 ikonen for den enhet som du vill tréna upp. En skuggad timer visar hur I&ng tid det tar att
bygga enheten.

Dbs! Starta en produktionskd genom att klicka flera gdnger pé ikonen fér de enheter som du vill
bygga. En siffra visas pé ikonen, vilken indikerar hur ménga enheter du bestéllt. Du kan kéa upp till
fem enheter i taget genom att hélla ned SKIFT medan du klickar.

3. Nar enheten &r klar kommer den ut och instéller sig till tjanstgoring.

A Du kan avhryta upptréning av enheten genom att hdgerklicka pa enhetens ikon en géng for att

stoppa tréningen och sedan htgerklicka igen for att avbryta traningen och & en &terbetalning av de
associerade kostnaderna.




FORSE DIN BAS MED STROM.

Basen behdver strom fér att fungera. Nar du uttkar basen med fler byggnader behdver du ocksd mer
strém. Om basen f&r ont om strém hander féljande: radarn gér ned, dina basforsvar slutar fungera och
det tar langre tid att uppfora nya byggnader och tréna upp nya enheter. S8 fort du far tillbaka tillréckligt
med strom forsvinner alla dessa effekter. Din konstruktionsanldggning genererar lite strém, men du
maste uppftra kraftverk for att generera mer. Nér ett kraftverk uppférts tkar kraftméataren.

A Du kan se hur mycket strém du har tillgéng till och hur mycket du anvander for tillféllet med hjélp
av kraftméataren.

A Intill kraftméataren finns en liten indikator f&r hur mycket strém basen kréver. Férsok hélla
kraftmataren dver den har indikatorn.
Dbs!: Om du far ont om strém kan du vélja att sténga av en eller flera byggnader fér att spara
strém. Du gor detta genom att klicka p8 ikonen Sténg av p& kommandoraden och sedan klicka pd
byggnaden. En varning dock, avstangda byggnader ar helt inaktiva. Detta betyder t.ex. att du inte
langre kan tréna upp enheter i en avsténgd krigsfabrik. Byggnader som péverkas av EMP-vapen
anses vara avstangda.

RESURSER

Det kostar krediter att skapa enheter och uppfora byggnader samt forska fram uppgraderingar och
anvanda krafter. Nar du véljer ett objekt eller en dtgard som kréver krediter barjar medel dras fran ditt
konto tills hela beloppet har betalats. Stddkrafter drar krediter i en klumpsumma.)

A Du bdrjar en typisk match med tillrdckligt ménga krediter for att skapa grundldggande enheter

och uppféra grundlaggande byggnader. Fr att slutfora drabbningen maste du dock samla in fler
krediter.

A Om du vélier att utfora en uppgift som kréver krediter, men far slut pd krediter, pausas uppgiften
tills du tjénat in mer.

A Du kan f fler krediter genom att stka upp tiberium och sedan bygga ett raffinaderi i nérheten av
det. Raffinaderiet har en skérdare som automatiskt soker upp och hamtar tiberium, som sedan
konverteras till krediter. Nar du bygger ett raffinaderi nara tiberium tar det naturligtvis mindre tid
for skordare att samla in resurser.

Blatt tiberium Griint tiherium

Tips: Hall utkik efter sallsynt blatt tiberium, som &r mycket vardefullare &n vanligt gront tiberium.

UPPGRADERA TEKNOLOGI

Med byggnader som teknologicentret kan du forska fram nya teknologier for att forbattra dina enheter.
Nar de forskats fram péverkar uppgraderingar omedelbart alla enheter av den aktuella typen — inklusive
enheter som redan ar i falt.

A Om du vill uppgradera en byggnad Klickar du pa férst pd byggnaden och sedan pé
uppgraderingsikanen i sammanhangsfénstret. Uppgraderingen tar tid och kostar krediter, som
byggnader och enheter.




KONTROLLERA DINA STYRKOR

En bra befalhavare vet nér han ska beordra sina styrkor att hélla stéllningarna, g till en strategisk
retratt eller att anfalla. Lar dig vad som krévs for att leda dina styrkor till seger.

GRUNDLAGGANDE FORFLYTTNINGSKONTROLLER

Forflyttning Du kan flytta en enhet genom att klicka p& den fdr att valja den i stridsfonstret
och sedan hdgerklicka pd en destination. De flesta enheter beskjuter
automatiskt fiendeenheter inom réckhall medan de férflyttar sig till en angiven

punkt.
Anfall Om du vill anfalla en fiende vélier du dina enheter och hdgerklickar pd mélet.
Samlingspunkter Om du vill ange samlingspunkter for alla enheter som produceras i en byggnad

klickar du antingen pé byggnaden och higerklickar pd kartan eller klickar pé
hager produktionsflik, trycker p& CTRL + R och hdgerklickar pé kartan.

Obs! Nar du har angivit en samlingspunkt [dmnar dina nytrénade enheter kasernen och gar direkt
till den platsen.

STALLNINGAR

Ange enheternas stéllning for att bestémma deras stridfdrande instéllning. Det finns flera alternativ att

vélja mellan.

A Om du vill andra stallningen for en grupp av enheter véljer du gruppen och klickar sedan antingen
pd motsvarande stallningsknapp i det gemensamma kontrollgrénssnittet eller trycker pé en av de
avsedda snabbtangenterna.

Rggressiv Enheterna narmar sig, anfaller och forféljer alla enheter som kommer inom
synhéll. (Snabbtangent: ALT+A.)
Vakt (standard) Enheterna narmar sig och anfaller fiender som kommer inom synhall.

Nar fienderna forstors eller flyr 8tergér dina enheter till sina positioner.
(Snabbtangent: ALT+S.)

Hall stiillningarna Dina enheter rér sig inte, men beskjuter alla fiender som kommer inom réckhéll.

Obs! Den har stéllningen &r anvéandbar for defensiva strategier eller
artillerienheter. (Snabbtangent: ALT+D.)

Avvaktande Enheter i den har stéllningen skjuter inte tillbaka och forféljer inga fiender.
Ohs! Den har stéllningen &r anvandbar for stealth-skyddade enheter. (Snabbtangent: ALT+F).
Tips! Prova att vélja kasernen och @ndra stéllning for byggnaden. Enheter som trénas upp i den har
byggnaden fér den valda stéllningen som standard.

VETERANENHETER

Nar enheterna anfaller fiendens enheter och byggnader far de erfarenhet. Nar en enhet fétt tillrackligt
mycket erfarenhet blir den upphdjd till en ny veteranniva. En sérskild ikon i stridsfonstret identifierar
veteranenheter. Veteranenheter &r béttre pé sina uppgifter.

A Veteranenheter ger stirre skada och &r mer téliga (jamfort med andra enheter).

A Elitenheter ger storre skada och &r mer taliga &n veteraner.

A Hjalteenheter ger storre skada och &r mer téliga &n elitenheter. De anfaller ocksd snabbare, helar
automatiskt upp sig sjalva och skjuter réd spérljusammunition.




PLANERINGSLAGE

| planeringslage kan du kéa flera enhetsorder fér dina enheter som sedan utférs pa din signal. Detta &r
anvéndbart for skenmandvrer och flankanfall. Planeringsldge kan ocksd anvandas for att beordra enheter
att patrullera.

$4a hir utfirdar du order i planeringslige:

1. Tryck pd CTRL + Z for att véxla till planeringsldge och utférda sedan order med hagerklick som
vanligt. Tunna linjer i stridsfonstret indikerar planeringsldgesorder. Om du t.ex. skulle utfarda en
forflyttningsorder s8 indikerar en réd linje den vag dina trupper skulle ta.

2. Instruera trupperna att utféra dina order genom att trycka p& GTRL+Z igen for att l&mna
planeringslaget.

S hiir skapar du en patrull i planeringslige:

1. Tryck pd CTRL + Z for att vaxla till planeringslage.

2. Hogerklicka for att ange en eller flera waypoint-punkter for en enhet. Kontrollera att den sista
waypoint-punkten ansluter till startpunkten. (Du ser att waypoint-markdrerna andrar féargton nar
du gjort detta ratt.)

3. Tryck pd CTRL + Z igen for att l&mna planeringslaget. Enheterna pabdrjar patrulleringen.

A Om du vill avbryta patrullen ger du bara de patrullerande enheterna nya order.

FORHANDSGRANSKA FORMERING

Nar du fatt ihop en rejal armé kan det vara en god idé att sétta ihop enheter i en organiserad formering.

Med formeringsforhandsgranskningen slipper du gissa hur du ska organisera trupperna genom att ordna

dem automatiske.

S3 hir anviinder du formeringsforhandsgranskning:

Vilj en grupp av enheter.

Placera markdren dar du vill att enheterna ska formeras.

Hall ned bada musknapparna samtidigt om du vill se en farhandsvisning av formeringen.

Fér musen végratt for att rotera formeringen s att den &r i nskad riktning, och for sedan musen

lodrétt fér att &ndra stridslinjen och styra djup och bredd pd den resulterande formeringen.

5. Slapp musknapparna. Trupperna flyttas nu automatiskt till dnskad destination och stéller upp sig i
den forhandsvisade formeringen.

A Prova med formeringar i kombination med staliningen Hall stéllningarna for att bilda en defensiv linje.

N

Tips! Du kan kombinera en forflyttningsorder med formeringsforhandsvisningen. Fér mer
information, se Formeringsforflyttning pa sid. 18.

w1 FORLAGGA INFANTERI

S50 | Ménga civila byggnader och en del andra byggnader kan beféstas med infanterienheter.
#1' - | Genom att forldgga infanteri i byggnader far de skydd och en bonus i form av uttkad
= - | anfallsrdckvidd. Fiender som anfaller forlagda styrkor méste forst tillfoga den befasta
byggnaden stor skada, vilket da leder till att styrkorna automatiskt ldmnar den.

A Du kan befasta en byggnad genom att klicka pa Gnskade infanterienheter och sedan hégerklicka pé
den byggnad som du vill befésta. Enheterna farflyttar sig till den valda byggnaden, gar in i den och
hissar flaggan.

A Om du vill att enheterna ska lamna en befést byggnad klickar du p& byggnaden. En ikon for
enheterna i den visas. Klicka p& de enheter du vill ska limna byggnaden. De lémnar byggnaden och
ar redo for nya order.




Dhs! Vissa enheter, t.ex. GDI:s grenadjérer, har attackformégor som direkt eliminerar
fiendeenheter i befdsta byggnader.

LADOR

q Dessa grﬁ GDI-771g I&slador bir ses som gynnsamma mal. Knéck upp en av de hér
I’ l&dorna s8 kan du hitta négot anvéndbart, frén extra krediter till extra helande till
i automatiska veteranuppgrademngar
Lagg beslag pa en l3da genom att beordra en enhet att forflytta sig till lddans position.

TUNNOR

‘> De tunnor som du ibland stéter p8, slarvigt utspridda pd slagféltet, ska ej férvaxlas med
( lador. De kan innehalla mycket flyktiga kemikalier som exploderar nér de beskjuts. Prova
‘\ nr att skjuta p& en som &r i ndrheten av en fientlig enhet.

&
TAKTIK FOR MEDELHOG
SVARIGHETSGRAD

Det finns fortfarande mycket kvar att lara innan du bemastrat grunderna for Command & Conquer 3
Tiberium Wars. Féljande taktik kan hjélpa dig att lyckas med dina strider.

GRUPPERING AV ENHETER

Du kan visserligen spela Command & Conquer 3 Tiberium Wars bara med musen, men du kan spela mer
effektivt med en hand pd tangentbordet.

En av de mest anvéndbara tangentkombinationerna i spelet géller gruppering av enheter. Valj bara de
enheter du vill ha och héll sedan ned CTRL och valfri siffertangent. De valda enheterna tilldelas nu till den
siffertangenten. Du kan sedan vélja dem bara genom att trycka p8 den valda siffertangenten.

A Du kan centrera bilden pd den gruppen genom att dubbeltrycka pé siffertangenten.

A Om du vill lagga till enheter i gruppen héller du ned SKIFT och Klickar pa ytterligare enheter.

Tips! Enhetsgrupper &r ett utmarkt satt att skicka ut koordinerade styrkor i strid. Borja med
att forsoka placera allt flyg i en grupp, alla fordon i en annan grupp o.s.v. Experimentera med
enhetsgrupper tills du hittar de kombinationer som passar bast for dig.

SNABBKOMMANDON (SNABBTANGENTER)

Om du vill beméstra Command & Conquer 3 Tiberium Wars, maste du léra dig alla de olika
snabbtangenterna i spelet. De forinstéllda snabbtangenterna &r avsedda att stddja tévlingsspel, men du
kan anpassa dem s8 att de passar din personliga spelstil.

A Du kan anpassa snabbtangenterna genom att vélja ALTERNATIV p& huvudmenyn, klicka p&
INSTALLNINGAR och sedan vilja fliken Snabbtangenter.

GRUNDLAGGANDE BASKONSTRUKTION

| Command & Conquer 3 Tiberium Wars kommer du att tillbringa storre delen av tiden med att strida.
Stridstaktik &r visserligen viktigt, men vissa strider vinns innan de bdrjar av spelare som byggt upp sin
bas strategiskt. De beslut du fattar mycket tidigt i en match péverkar ofta utgéngen. Det &r darfor
viktigt att du lar dig att snabbt och effektivt bygga en bas.
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SNABBA TIPS

A (vervdg att bygga en lyftkran direkt. Den huvudsakliga fordelen med en lyftkran &r att du kan
bygga dubbelt sd ménga byggnader pd samma tid som med bara en konstruktionsanl&ggning.

A (Qvervag att tidigt expandera for att 8 ytterligare resurser och bygg alltid minst en extra skordare
for varje raffinaderi du bygger. Skdrdare bygger upp din ekonomi och maste dérfdr skyddas till varje
pris.

A Inrétta basforsvar dar du dr som mest sérbar. Det kan vara frestande att placera dina oskyddade
kraftverk mot baksidan av basen, men en slug motstandare kommer att utnyttja detta.

INARKTIVA BYGGNARDER

Det &r viktigt att du kommer ihag att alla fordelar som en byggnad ger (t.ex. mdjligheten att bygga nya

typer av enheter) inte &r tillgdngliga om den bygganden &r inaktiv (t.ex. nér strommen &r avstangd).

A En byggnad som tréffats av en EMP-puls anses vara en inaktiv byggnad. Det ar darfor viktigt att du
skyddar din bas fr8n EMP-attacker nar sd &r majligt.
Tips! Glém inte bort basen i stridens hetta. Fortsatt bygga tills du har tillgng till alla enheter,
uppgraderingar och stodkrafter du behdver for att vinna.

FOKUSERA ELDGIVNINGEN

Det &r generellt sett battre att eliminera motsténdare en i taget i stéllet for att sprida ut dina anfall for
tunt. Aven en nastan utslagen fiende kan orsaka betydande skador, s dérfdr ar det bast att forstdra
fiender en efter en for att gallra i deras led och dvervaldiga deras styrka. Forsok att forst prioritera de
mal som &r farligast eller mest sdrbara.

BYGGNADER UNDER ANFALL? SALJ DEM

Om dina byggnader anfalls och situationen verkar hopplés kan du dvervéga att sélja byggnaderna innan
de forstdrs. Tank dock pd att det antal krediter du f&r minskar ju mer skadad byggnaden &r.

AKTA DIG FOR INGENJORER.

Trots att GDI:s ingenjérer, NOD:s sabotdrer och Scrins assimilatorer ar relativt svaga enheter har en

viktig roll gemensam — att ta dver fiendens byggnader och teknologibyggnader. Darfdr ska en smart

befalhavare aldrig underskatta deras potential.

A Det &r enklare an du tror att fd in din ingenjér bakom fiendens linjer. GDI och NOD kan anvanda sitt
infanteris Kalla pd transport-firméga for att flyga in dem bakom fiendens linjer. Scrins assimilator
ar stealth-skyddad (och darmed osynlig) nér den inte ror sig.

Tips! For att stro salt i sdren pé fienden kan du sélja en fientlig byggnad direkt efter att du erdvrat
den eller borja tillverka egna enheter i snabb takt.




AVANCERADE FORFLYTTNINGSORDER

Enheterna i Command & Conguer 3 Tiberium Wars &r intelligenta nog att veta hur de bast ska hantera
de flesta situationer dar de lamnats &t sitt eget dde, eller nér de fér en vanlig order med ett hdgerklick.
Exempelvis anfaller de automatiskt fientliga enheter som kommer inom réckhéll. Nar du blir mer erfaren
kan du inforliva féljande avancerade forflyttningsorder i din repertoar for att f8 ett taktiskt dvertag pé

dina motsténdare.

ATTACKFORFLYTTNING

Snabbtangent: A

Nar enheter far order om en attackforflyttning
stannar valda enheter for att anfalla fientliga
enheter eller basforsvar l&ngs fardvégen. Detta &r
ett effektivt sétt att méta en fientlig styrka eller
storma en fiendebas.

ANFALLSFORFLYTTNING

Snabbtangent: F

Den har varianten pd en attackforflyttning gér att
de valda enheterna ocksé stannar for att anfalla
fiendebyggnader léngs fardvagen. Enheter anfaller
vanligtvis inte fiendebyggnader automatiskt, varfor
detta kommando kan vara anvéndbart for att
forstora fiendebaser.

OMVAND FORFLYTTNING
Snabbtangent: D

Vanligtvis tuffar enheterna pa rakt fram i den
rikening de fatt order om. En omvénd frflyttning
kan ibland g& snabbare &n att beordra dem att
vénda om. Detta &r ett utmarkt alternativ for en
strategisk retrétt eller for att agera lockbete.

Tips! Glom inte att de flesta fordon har
starkare pansar pd framsidan &n pé baksidan.
Omvand forflyttning ar det bésta valet for en
strategisk — och saker — retratt.

TVINGA FORFLYTTNING

Snabbtangent: G

Tvinga forflyttning-kommandot tvingar de valda
enheterna att réra sig till en angiven punkt — dven
om fardvégen rékar g8 genom fiendeenheter.
Anvénd det har kemmandot for att beordra dina
tanks att kéra dver infanteri i stéllet for att
beskjuta dem. Vissa av de stérsta markenheterna
kan till och med kdra dver andra fordon.
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FORMERINGSFORFLYTTNING
Snabbtangent: Ingen

Med formeringsférflyttning kan du kombinera
snabbheten i en forflyttningsordning med
enkelheten i en formeringsforhandsvisning.

Du utfardar en formeringsforflyttning genom

att hélla ned bdda musknapparna pa dnskad
destination for de valda enheterna och sedan
flytta runt musen. Du ser ett antal olika
formeringar du kan vélja. Valj en genom att sléppa
upp musknapparna. Valda enheter forflyttar sig
sedan till den valda positionen (med en hastighet
som bestdms av den ldngsammaste enheten

i gruppen) och stéller sedan upp sig i angiven
formation. Detta &r anvéndbart for att forhindra
att snabba enheter lmnar l&ngsammare enheter
efter sig nar de ger sig ut i strid.

SPRID UT
Snabbtangent: GTRL+X
Om dina enheter riskerar att bli dverkdrda eller

bombarderade kan du f& dem att sprida ut sig med
det hér kommandot.

PLACERA SAMLINGSPUNKT
Snabbtangent: GTRL+R

Med den har smidiga genvagen kan du ange en
samlingspunkt for den valda produktionskén, utan
att behdva vélja byggnaden i din bas. Detta &r ett
utmarkt satt att skicka forstarkningar direkt till
frontlinjerna mitt i stridens hetta.

WAYPOINT-LAGE

Snabbtangent: ALT

Hall ned snabbtangenten for waypoint-lage for att
koa flera order genom att hdgerklicka. Det &r ett
utmérkt sétt att prioritera fokuserade anfall pa
fiender och fiendens byggnader, eller for att ange
omvagar genom fiendens terréng.
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PANSAR MOT

Tanks och andra bepansrade fordon tar mer skada frén sidan och betydligt mer skada bakifrén. Anvénd
den har kunskapen till din fordel och skydda dina styrkor val.
Tips! Prova att anvdnda Omvénd forflyttning-kommandot for att rédda ditt pansar ur en knipa.

NEDTRYCKT INFANTERI

Nar de beskjuts kan infanteri bli nedtryckt. N&r detta hander ser du hur dina trupper lagger sig pd

magen. Nedtryckt infanteri rr sig ldngsammare &n vanligt, men ar battre forsvarade med sin 13ga profil.
Tips! | allménhet &r mer kraftfulla vapen battre pé att trycka ned infanteri. Kom ihdg det har nar
du funderar pé hur du bast ska anvénda och motverka infanterienheter.

INFANTERISKYDD

Infanteri gér automatiskt ned pa kné i skydd nér de beordras att forflytta sig intill civila byggnader och
andra stora hinder i omgivningen. Enheter i skydd &r battre férsvarade och néstan omdjliga att trycka
ned.
Tips! Anvénd dina kunskaper om infanteriskyddstaktik for att fa en fordel mot likvardiga styrkor i
stadsoperationer.

SUPERVAPEN

Alla de tre fraktionerna i Command & Conquer 3 Tiberium Wars har minst ett supervapen — ndgot

s8 destruktivt att det néstan kan sl& ut motstandet frén kartan. Dessa supervapen ar idealiska for
anvandning vid ett dodldge, nar din fiende har grévt ned sig rejalt. En varning dock — i det 6gonblick du
konstruerat en supervapenbyggnad visas en nedrakningstimer som bade du och dina motstandare kan
se. Bli inte dverraskad om fienden intensifierar sina anstréngningar att tillintetgéra dig innan tiden gér
ut.

Dbs! Nedrakningen stannar tillfalligt om basen far slut p& strém.

Tips! Trots att supervapen &r extremt kraftfulla &r de inte garanterat avgdrande. Spara en del
styrkor for att rensa ut de dterstdende fiendestyrkorna vid behov.




SPELLAGEN

KAMPANJ

Mars, 2047. En massiv karnvapenexplosion detonerar higt pd natthimlen och markerar slutet p& GDI:s

militéra kommandocentral i omloppsbana och inledningen pa det tredje tiberiumkriget.

Tiberium. For GDI &r det ett utomjordiskt &mne som redan frorenat Jorden, gjort stora omréden

obeboeliga, och fortfarande sprider sig med en alarmerande hastighet. Fér NOD:s Brédraskap &r

tiberium mansklighetens 6de, ett &mne med stor kraft, forutspatt av deras gétfulla ledare Kane. GDI:

s hdgsta Gnskan &r att helt undanrdja tiberium frén Jordens yta. NOD vill inget mindre &n att ha total

kontroll dver det de anser vara Jordens mest vérdefulla resurs. Krig rasar dver tiberium och hela

planetens dde star och vager.

Det &r héar du kommer in i bilden befalhavare. Valj din lojalitet och ge dig ut i strid. Tiberiumkrigets

utgdng ligger i dina hander.

A 0Om du vill inleda en kampanj som ndgon av sidorna valjer du KAMPANJ pa huvudmenyn och valjer
sedan antingen GDI eller NOD. (GDI rekommenderas for nybdrjare.)

A Efter varje slutftrt kampanjuppdrag far du en medalj. Vilken medalj du fér beror p8 hur du lyckas p&
slagfaltet. Overldgsna medaljer utdelas for slutforda uppdrag vid hogre svérighetsgrader. Slutfor
alla bonusmal i ett uppdrag for att fa ett forsta band. Upptack alla infodatabasposter i ett uppdrag
for att fa ett andra band.

A Mellan kampanjuppdrag &terkommer du till skirmen Krigsskadeplats dér du kan vélja nasta
uppdrag, g till en annan krigsskddeplats (om ndgon &r tillganglig) och visa repriser pa tidigare
uppdrag. Krigsskédeplatsskarmen visar vilka medaljer du fgtt i varje uppdrag.

SNABBSTRID

Snabbstrider ar enspelarstrider dér du stalls mot en eller flera datorstyrda motstandare.
A Om du vill starta en snabbstrid valjer du SNABBSTRID pé huvudmenyn och Klickar sedan pd NY
SNABBSTRID. Skdrmen for konfiguration av snabbstriden visas.

SNABBSTRIDSSKARMEN

Vélj en karta p& den
nedrullningsbara = Vélj din armés
menyn. startposition genom
et el att klicka pd ndgon av

antalet spelare som punkterna har

kan vara pd kartan

Véilj svérighetsnivé
fir Al-motsténdaren.

Véij Al-spelarens 4 _ : S |- O Justera ditt eller din
skicklighetsnivd ; ; : - motsténdares handikapp
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Du kan vilja startposition p& kartan innan du inleder snabbstriden. Detta gér du genom att klicka
pd en av startpunkterna pa den visade kartan.

Snabbstrider kan spelas mellan upp till tta spelare. Alla spelare som inte kontrolleras av antingen
dig eller datorn &r markerade med -OANVAND-. Inte alla kartor har utrymme fér alla 8tta spelare
och du kan inte dverskrida det maximala antalet spelare som kartan anger.

Du kan anpassa reglerna for snabbstriden genom att klicka pd REGLER p& skdrmen snabbstrid. Du
kan anpassa spelets hastighet och inledande resurser, eller aktivera och inaktivera slumpmassiga
l&dor i spelet (mer information finns under Lddor pé sid. 16).

Med handikapp kan du balansera spelet s8 att tva olika skickliga spelare kan mdta varandra pé lika
villkor genom att gdra den ena eller andra sidan starkare. Ett positivt handikapp ckar attacker och
hur mycket skada motsténdaren tillfogas, samt andra faktorer. Ett negativt handikapp minskar
attacker och hur mycket skada som tillfogas.

Nar du &r redo att bdrja spela klickar du p& SPELA.

DBS! Om du vill ladda in en tidigare sparad snabbstrid véljer du SNABBSTRID, klickar p& LADDA och
vilier det spel som du vill fortsétta spela.

ANPASSNINGSBART Al

Du kan anpassa den datorstyrda spelarens artificiella intelligens i bdde snabbstrids- och multiplayer-spel

med

tre olika svarighetsgrader och fem olika personligheter. Detta gor att du kan stélla in spelet for att

passa din smak och dina Gnskem&l om utmaning.

AI-SVARIGHETSGRADER
Det finns fyra olika svarighetsgrader att vélja pd for datorstyrda spelare.

Latt Rekommenderas for nybdrjare pd realtidsstrategi eller de som vill
experimentera. Vanta dig inte mycket motstand.

Mellansvér Rekommenderas for de flesta spelare. Hér far du en &rlig match.

Svar Rekommenderas fér erfarna spelare som vill ha en utmaning. Al-spelaren gor
sitt yttersta utan att fuska.

Brutal Rekommenderas fér hardcore-spelare som vill vinna med minsta méjliga

marginal — eller inte alls. Brutala Al-spelare far dubbel inkomst som enda fordel.

RAI-PERSONLIGHETER
Det finns fem olika Al-personligheter som bestdmmer vilken typ av speltaktik din motsténdare anvander.
Balanserad Den har personlighetstypen féredrar blandade styrkor och en réttvis stil som

inte betonar forsvar fore anfall.

Stormare Férbered dig pd att snabbt & forsvara dig mot den har personlighetstypen, som

omedelbart gar till attack.

Skoldpadda Du méste kdmpa obevekligt for att knécka skalet pa den hér forsvarsinriktade

personlighetstypen, som ocksé fokuserar pd att samla in resurser.

Gerilla Vanta dig det ovdntade frén den har personlighetstypen, som kommer att

trakassera dig med snabba avledningsmandvrer.

ﬁnguilt Den har personlighetstypen féredrar beslutsam kraft. Den avser att bygga en

dvervéldigande armé for ett direktanfall.




MULTIPLAYER

Kampa mat vanner for den slutgiltiga kontrollen dver tiberium med olika multiplayer-alternativ.

ONLINE

Att spela kampanj- och snabbstridslégena i Command & Conquer 3 Tiberium Wars &r bara borjan. Om
du vill finslipa dina fardigheter till det yttersta, uppleva den mest intensiva och spénnande tavlan som
finns och ingd i en varldsomspénnande gemenskap av likasinnade Command & Conquer-spelare méste du
prova online-multiplayer-laget i Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

| online-multiplayer-spel kan du inte bara enkelt delta i eller skapa anpassade matcher mot andra
motspelare frén hela varlden, hér finns ocksa revolutionerande funktioner som fér realtidsstrategispel
online till vérlden av professionella idrottsutsandningar, dar du bade kan tévla — och njuta som &skédare
— som aldrig forr.

FOR ATT KOMMA AT ONLINEFUNKTIOMERNA MASTE DU REGISTRERA DET HiiR SPELET

MED DEN BIFOGADE REGISTRERINGSKODEN FOR EN SPELARE. DETTA SPEL FAR BARA
REGISTRERAS AU EN SPELARE. EN ANSLUTNING TILL INTERNET KRAVS. REGLER & VILLKOR,
ABONNEMANGSAVGIFTER OCH FUNKTIDNSUPPDATERINGAR FINNS PA WWW.ER.COM. DU
MASTE VARA 13 AiR ELLER ALDRE FOR ATT REGISTRERA DIG.

EA KAN STANGA AV ONLINEFUNKTIONERNA 30 DAGAR EFTER ATT DETTA MEDDELATS PA
\WWW.EA.COM.

A Om du vill starta ett online-multiplayer-spel véljer du MULTIPLAYER och klickar p&d ONLINE p&
huvudmenyn. Ange sedan ditt EA-kantonamn, losenord och online-ID.

A Klicka p& REGISTRERA om du vill skapa ett nytt online-konto.
A Klicka p& ANVANDARVILLKOR om du vill visa villkoren fér online-tjénsten.

Dhbs! Las villkoren for anvandning av online-tjansten noga. EA forbehéller sig ratten att radera
kontot for alla som visar sig inte uppfylla villkoren for online-tjénsten.

RAUTOSPEL

Autospel forsoker hitta den motsténdare som passar dig bast, baserat pd anslutningshastighet och
skicklighetsniva. Bara rankade 1 mot 1- eller 2 mot 2-matcher &r tillgéngliga i autospel-funktionen och
resultaten registreras pd den rankade stegen.

A Du kan forbereda dig for din autospel genom att ange antalet spelare i spelet, fargen, den sida du
vill spela och om du vill att spelet ska séndas ut. Klicka sedan pd ANSLUT TILL SPEL.

A Du kan utdka sokningen om ingen lamplig autospel-motstandare hittas, genom att klicka pé
BREDDA SOKNINGEN. Detta minskar filtreringen s att du har stérre chans att hitta en passande
motsténdare.

ANPASSAT SPEL

Skapa ett anpassat spel eller anslut till ett spel frén skdrmen Anpassat spel.

Sa hir ansluter du till ett anpassat spel:

Markera ett spel i lobbyn och klicka sedan pd ANSLUT TILL SPEL.

1. Vilj farg, sida och lag p skarmen Spelalternativ.

2. Om du vill meddela andra spelare att du &r redo klickar du i rutan Redo.

3. Nar vérden och alla spelare markerat REDO inleds spelet efter en nedrakning.




Sa hir skapar du ett anpassat spel:

Vlj SKAPA SPEL.

Ange spelets namn.

Om du vill ha ett ldsenord for spelet anger du det i den darfér avsedda rutan.

Vilj multiplayer-spellaget (For mer information, se Multiplayer-speltyper nedan.)

Vilj farg, sida och lag p& skarmen Spelalternativ.

Om du vill vélja en annan karta bladdrar du igenom listan och markerar énskad karta. Intill kartans

namn finns det maximala antalet spelare som kan spela pé kartan. Officiella kartor anges med en

skdldikon.

1. Om du vill sanda ut ditt spel klickar du pd BROADCAST och anger dina instéliningar. (Mer
information finns under Battlecast pa sid. 24.)

8. Starta spelet genom att klicka pd STARTA SPEL. Nar timern raknats ned inleds spelet.

Obs! Om du vill granska egenskaper fér anslutningarna mellan spelare klickar du pd ANSLUTNINGAR.
Spelare med hdga ping-tal kan paverka spelet negativt.

TITTA PA EN MATCH

Du kan ansluta till en anpassad match som observatdr. Observatdrer deltar inte i spelet, men kan fritt
titta pd slagfaltet och se vad de deltagande spelarna gor. Observatdrer kan inte chatta med spelare.
MULTIPLARYER-SPELTYPER

Det finns fem olika multiplayer-spelldagen i Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Ej rankat Ej rankade matcher ger stérst flexibilitet, frén kartans variation till inledande
resursnivéer, till antalet Al-styrda spelare. Dessa matcher paverkar inte din
stege-ranking.

Rankat (1 mot 1) Rankade matcher tvingar p8 dig vissa spelinstéllningar, begrénsar val av karta
till officiella kartor avsedda att ge balanserade tévlingsspel och paverkar din
position pa stegen.

Rankat (2 mot 2) Precis som Rankat (1 mot 1), men med fyra spelare i stéllet for tva. Du kan
inte spela rankade matcher med eller mot datorn. Du kan dock vélja din allierade
och utmana specifika motstandare om du spelar ett anpassat spel.

Klan (1 mot 1) Ungefar som rankade spel (1 mot 1), med den skillnaden att resultaten
registreras for en specifik klanstege. Du kan inte ansluta till eller skapa en
klanmatch om du inte tillhdr ndgon klan. (Mer information om klaner finns pa
sid. 26.)

Klan (2 mot 2) Ungefar som rankade spel (2 mot 2), med den skillnaden att resultaten
registreras for en specifik klanstege. Alla tv8spelarlag méste besté av spelare
som tillhér samma klan.

CORCTI S eopnajg-s

CHATT

Du kan vélja att chatta med kompisar pd din kompislista eller alla i online-lobbyn.

A Om du vill chatta i online-lobbyn (dina kommentarer kan ses av alla) anger du meddelandet i rutan
under chattftnstret och klickar pd SKICKA-knappen.

A Om du vill skicka snabbmeddelanden till spelare pé din kompislista klickar du p& kuvertikonen for att
oppna kommunikatorn. Din kompislista visas till vanster.

A Varje spelare har tre ikoner intill sitt namn. Klicka pa frégetecknet om du vill visa spelarens ranking,
klicka pd utropstecknet for att sétta upp spelaren pa din lista dver ignorerade spelare eller klicka
pd plustecknet fr att lagga till spelaren i din kompislista.
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FYRAR

| multiplayer-spel kan du anvénda fyrar for att identifiera samlingspunkter, svagheter i fiendens
positioner eller resurser som dina allierade kan samla in. N&r du placerar en fyr pé kartan kan den bara
ses av dina allierade och askadare.

A Du sétter ut en fyr genom att trycka pd B och sedan klicka pd den plats dar du vill placera den.

VOICE OVER IP (VOIP)

Med VOIP-teknologi kan spelare réstkommunicera i multiplayer-spel via en PC-kompatibel mikrofon eller

headset.

A Du aktiverar VOIP genom att valja ALTERNATIV pd huvudmenyn, klicka p& INSTALLNINGAR och
sedan vilja fliken Ljud. Klicka antingen p& PUSH TO TALK (tryck for att tala - du maste trycka pé en
knapp f6r att aktivera rdstchatt under spelets gang) eller VOICE ACTIVATED (rdstaktiverat - VOIP
aktiveras nar din rést identifieras). Det finns ett skjutreglage for rostkalibrering for justering av
troskelvardet och du kan ocksd stélla in volymen for bade séandning och mottagning.

A Du kan ocksd aktivera VOIP for specifika spel via en kryssruta i spelkonfigurationslobbyn for bade
online- och natverksspel.

A Under spelets gang kan du ange instéllningar (chatta med bara allierade eller med alla) genom att
klicka pa Voice Chat Mode-knappen (rdstchattldge) till vanster i minikartan.

A Om du valde PUSH TO TALK p& menyn Instaliningar visas en knapp direkt under Voice Chat Mode-
knappen under spelets gang, kallad Voice Chatting (réstchatt). Klicka p& den hér knappen for att
tala.

Ohs! VOIP-kommunikation &r bara mdjlig via bredbandsanslutningar.
Dhs! Kommentatorer anvander VOIP for att kommunicera med observatorer i ett spel.

Observatdrer och 8skadare kan dock inte anvanda VOIP. (Mer information finns under
Kommentering pa sid. 25.)

BATTLECAST
Forhoj upplevelsen av att spela Command & Conquer 3 Tiberium Wars online med Battlecast. Sand ut

matcherna sd att hela vérlden kan se dem, utmana rivaliserande spelare, vassa din profil ju mer du
spelar och kommentera till och med andra spelares matcher.

KONFIGURERA OCH SE PA EN BATTLECAST-SANDNING
N&r du skapar en online-match kan du vélja att sénda ut den via BattleCast-funktionen. Utsénda matcher
kan ses av alla som vill se dem, oavsett om de har kdpt Command & Conquer 3 Tiberium Wars eller inte.

Om du vill visa en BattleCast-match maste du ha en kopia av BattleCast Viewer. Battlecast Viewer ingar
i Command & Conquer 3 Tiberium Wars-programvaran, men kan ocksd hamtas gratis pa den officiella
webbplatsen.

Obs! Mer information om BattleCast, eller om du vill hdmta den kostnadsfria BattleCast Viewer,
finns p§ commandandconquer.com
Tittare kan vélja att se en BattleCast-utsandning ur ett antal olika synvinklar.

Foljer Se matchen precis som en av deltagarna ser den. Du kan véxla mellan olika
spelare.
Kommentator Ta plats som kommentator och & en dverblick dver hela spelet med en verbal

analys av striden. Kommentatorn kan ocksd anvénda en telestrator (visuellt
hjélpmedel) for att indikera intressanta delar for dsk&darna i kanalen.

Fritt Visa valfri del av kartan utan ndgon Fog of War eller ndgra siktbegrénsningar.
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MATCHTYPER

Det finns tv typer av Battlecast-matcher. Live!-matcher &r spontana online-strider. Upcoming
(kommande) matcher koordineras pé den officiella webbplatsen vid angivna tider och med utsedda
deltagare.

$3 hiir schemaliigger du en kommande match:

1. G4 till commandandconquer.com och klicka p& BATTLECAST.

2. Klicka p§ MATCH SCHEDULING (matchschema) ach fdlj instruktionerna p skdrmen.

Sa hir sinder du ut en Live!-match:

1. Fdlj instruktionerna for att skapa ett anpassat spel (se sid. 22).

2. Klicka p8 fliken Broadcast.

3. Markera rutan Sand ut spel (Broadcast) for att sénda ut spelet online. Om du vill kan du ge spelet
ett namn och en kortfattad beskrivning.

4. Valj hur 18ng fordrgjning du vill ha.

5. Du kan aktivera kommentering genom att klicka pé& fliken Regler och sedan klicka p& rutan Till&t
kommentarer.

6. Klicka p& OK for att spara installningarna och &teruppta skapandet av ditt anpassade spel.

SANDNINGSFORDROJNING

N&r du skapar ett anpassat spel som du vill sénda ut med BattleCast kan du vélja att l&gga till en
séndningsfordréjning sé att tittare inte kan paverka matchens utgéng.

A Du kan vélja mellan ingen fordrojning alls och upp till 120 minuters fordréjning. Standardvardet &r
10 minuter.

KOMMENTARRER

En BattleCast-utsandning kan ocksd ha en kommentator som ger en |Gpande analys av spelet for tittare
via VOIP-funktionen (mer information finns under Vaice Over IP pé sid. 25). Med en telestrator kan
kommentatorn visa tittaren intressanta detaljer, ungefar som i en sportséndning pd TV.

A Om du vill anvdnda telestratorn (i kommenteringsldge under en multiplayer-match) véljer du
Telestrator-gransnittet langst upp i stridsfonstret och barjar sedan rita pé skdrmen.

DIN COMMAND & CONQUER 3-PROFIL

Din profil p& commandandconquer.com &r ditt pass till den varldsomspénnande gemenskapen av
Command & Conguer-spelare. | profilen lagras matchhistorik, besténdig ranking, spelarens rykte och
statistik och innehéller en lista dver kommande matcher. Nér du spelar pd varandra féljande matcher

i Command & Conquer 3 Tiberium Wars kommer din profilranking automatiskt att forbattras. Nar du
sedan soker efter automatcher online soker systemet automatiskt efter spelare med liknande ranking
f6r att ge en bra och jamn match. Om du vill spela rankade stegmatcher soker du upp motsténdare som
ar ovanfor dig pd stegen.

A Du kan skapa en profil p§ commandandconquer.com dér du véljer REGISTRERA och sedan falier
instruktionerna pé skdrmen.

A Aven anvéndare som inte har Command & Conquer 3 Tiberium Wars kan skapa profiler pd
commandandconguer.com
Tips! P& commandandconquer.com finns ett schema dver kommande matcher — inklusive de som du
ska delta i — och turneringsfinaler mellan topprankade spelare. Genom att se pd proffsen kan du
sjalv bli en béttre spelare.
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KLANER

Nar du spelat ndgra online-strider kan du g& med i en klan. Klaner &r grupper av spelare som kmpar
tillsammans online. Command & Conquer 3 Tiberium Wars har separata stegetévlingar for béde
ensamspelare och for klaner.

A Du kan skapa en klan genom att g till commandandconquer.com och klicka p& CLANS (klaner) och
sedan vélja CREATE/EDIT CLANS (skapa/redigera klaner). Félj instruktionerna pd skdrmen.

A Du kan bjuda in andra till din klan genom att g8 till den officiella webbplatsen, klicka pd CLANS
(klaner) och sedan valja INVITE MEMBERS (bjud in medlemmar).
Ohs! Nar du chattar med spelare som &r medlemmar i en klan visas deras klannamn inom
parenteser framfér deras online-namn.

NATVERK

| Command & Conquer 3 Tiberium Wars kan du méta dig och din talang med andra spelare via ett lokalt
natverk.
A Om du vill starta ett nétverksspel klickar du pd MULTIPLAYER p8 huvudmenyn och valjer LAN.

A Du skapar ett nétverksspel p& samma sé&tt som nér du startar en online-match. (Mer information
finns under Onfine p sid. 22.)

REPRISER

N&r du spelat klart en snabbstrid eller ett multiplayer-spel kan du vélja att spara en repris av uppdraget
pd hérddisken.

A Du kan ocksd hémta andra spelares repriser eller kommentera en repris. (Mer information finns
under Kommentarer pé sid. 25.)

A Om du vill ladda in en repris véljer du MULTIPLAYER p& huvudmenyn och véljer REPRISER.



ENHETER, BYGGNADER OCH KRAFTER

Grundliga kunskaper om den arsenal som stér till ditt férfogande &r utmérkande for en begavad
befélhavare.

STODKRAFTER

Stadkrafter &r sarskilda egenskaper som &r specifika for den fraktion du slss for. De visas som ikoner
till vénster i stridsfénstret. Det kostar resurser att anvénda en stddkraft.

A N&r du har anvént en stddkraft maste du vdnta en stund innan du kan anvénda den igen.

A Stidkrafter I3ses automatiskt upp nér du uppfér den nddvéndiga byggnaden.

UPPGRADERINGAR

Manga enheter kan uppgraderas med olika teknologier, som avancerade vapen och nya formagor.

A For att uppgradera en enhet méste du forst forska fram uppgraderingen i en specifik
fraktionshyggnad. Vélj motsvarande byggnad och klicka sedan pa den ikon som representerar
uppgraderingen. Kostnaden dras frén dina krediter och uppgraderingen forskas fram.

Obs! Aven efter att du forskat fram en uppgradering méste den byggnad dér forskningen bedrevs
vara i drift for att du ska kunna utnyttja uppgraderingen. Om byggnaden farstrs maste du
teruppftra byggnaden for att &terfa fordelarna med uppgraderingen.

FORMAGOR

Férmégor &r enhetsspecifika specialfunktioner som spelaren initierar. Till skillnad frén de flesta
stddkrafter kostar de flesta férmagor inga resurser per anvéandning (dven om vissa gor det). Precis som
stddkrafterna kréver dock dven férmégorna en véntetid innan de kan anvéndas igen. Vissa formégor
maste forskas fram innan de kan anvéndas.

GDI
GDI-styrkor har ett uppdrag: att radda vérlden frén tiberiumspridningen. Deras mal &r
3 ‘.*\ att utpléna terroristorganisationen kallad NOD:s Bridraskap och motverka effekterna
'jj: > av tiberium pd ekosystemet s8 att vérlden kan &tergd till en hallbar beboelighetsniva

@/ GDl:s styrkor har resurser, &r organiserade och tungt bevapnade — och ar tydliga och
pélitliga. GDI behdver ibland vada igenom en massa byrakrati for att f& ndgot gjort,
men nér de val fatt upp farten &r de i princip omdjliga att hejda.

| allménhet féredrar GDI:s styrkor att hélla sig till beprovade idéer fére en massa nya pafund. GDI &r
dock en rédig organisation, byggd for att téla stryk och klara sig bra vid ovéntade nidsituationer.




GDI-ENHETER

INFANTERI
Alla GDI-infanterienheter trénas upp vid kasernen.
Ikon/namn Beskriuning
Skyttegrupp Skyttegrupper &r GDI:s stdttepelare bland markstyrkorna, och kan

grava skyttevarn som skydd fér sig sjélva — och annat infanteri
—nér de fdrsvarar en position.

A Formagor: Gréva ned, Kalla pd transport

A Uppgraderingar: Kompositpansar

Missilgrupp Missilgrupper &r skyttegruppernas naturliga motpart och
tillhandahéller viktig understddjande eldkraft. Deras tunga vapen
mot fordon gér dem l8ngsammare &n skyttegrupper, och dérmed
mer sérbara for fiendeattacker.

A Férmagor: Kalla pé transport

A Uppgraderingar: Kompositpansar

Ingenjor Ingenjdrer kan erdvra fiendebyggnader, reparera GDI-byggnader
och skadade broar samt ldgga beslag pé fallna géngare som
Juggernaut-enheter. Eftersom de ror sig Idngsamt och ar mycket
sarbara &r det dock en bra idé att skydda dem vél nar det &r
mojligt.

A Formagor: Kalla pé transport

Grenadjar Grenadjérer fungerar som GDI:s infanteri vid strid pd néra hall.
De &r extremt svara att trycka ned och kan snabbt roja ut
fiendegrupper ur befésta byggnader med sina hdgeffektiva och
raketdrivna granater.

A Krav: Kommandocentral

A Férmagor: Kalla pé transport, Réja befdst byggnad

A Uppgraderingar: Kompositpansar

Krypskyttegrupp kan dida de flesta infanterister pé 1angt avstand
med ett enda valplacerat skott och &r trénade i spaningstaktik
som stealth och malmarkering for artilleri.

A Krau: Vapenlaboratorium
A Férmagor: Kalla pé transport

Kommando Med sina railguns som skjuter eldskurar saknar Kommando-
soldater sin like ndr de kdmpar mot fiendens infanteri. Deras
sprangmedel kan demolera byggnader och till och med stora
gdngare som Avatar Warmech.

A Krav: Vapenlaboratorium
A Formagor: Jump Jets, Kalla pa transport
Zonkavallerist Kan dverleva i annars obeboeliga miljger och &r mycket rdrliga, val

skyddade och trénade att forstora fientligt infanteri och fordon
med sina tunga railguns.

A Krav: Teknologicenter

A Férmagor: Jetpack, Kalla pd transport

A Uppgraderingar: Scannerpaket, Kraftpaket
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FORDON
De flesta GDI-fordon byggs i Krigsfabriken.

lkon/namn Beskrivning

Pitbull Trots att en Pitbull — GDI:s huvudsakliga spaningsfordon — kan
avfyra missiler som kan skada mark- och luftmal, &r den for latt
bepansrad for att klara sig i en ren eldstrid. Pitbull-enheter kan
ocks3 identifiera stealth-skyddade enheter.

A Uppgraderingar: Granatkastare

Predator-tank Predator-tanken &r utrustad med en pansarbrytande kanon och
kan motst8 tung eld tack vare sitt kraftiga pansar. Den &r dock
ineffektiv mot infanteri och sérbar fér fientligt flyg om den inte
understdds av luftvarn.

A Uppgraderingar: Railgun-kondensatorer

GDI:s infanteri kan farlita sig pa transportfordon for att farflytta
sig genom fiendens terréng. Transportfordon kan beskjuta

> Yoy flyg, infanteri och latta fordon och &r avsedda att ge infanteri
=¥ mjlighet att anfalla utan att lamna fordonet.

A Farmagor: Minldggare

Transportfordon

Skordare GDI-skérdare kédnns igen pd den latta kulsprutan monterad Gver
hytten, som anvénds for att avvarja maroddrer som vill stjéla den
vérdefulla lasten.

A Krau: Raffinaderi
Mohil Den mobila konstruktionsenheten uppfanns for att ge GDI en

mobil bas p8 nolltid. Mobila konstruktionsenheter kan packas upp

konstruktionsenhe
till och frén konstruktionsanldggningar.

Riggen &r ett tungt supportfordon som kan forvandlas till en
mangsidig Stridshas, som ger rejalt skydd med tva integrerade
Vaktarkanoner, en missillavett, stealth-identifiering och
automatiska reparationsdronare.

A Krav: Kommandocentral

Mammoth-tank Med dubbla kanoner och raketstéllning ar en Mammoth-tank den
ultimata krigsmaskinen. Trots att den &r I&ngsam &r en Mammoth
s kraftfull att den kan krossa mindre tanks under sina larvband.
A Krau: Teknologicenter

A Uppgraderingar: Railgun-kondensatorer

Juggernaut %}. GDI:s vandrande artilleriplattform kan stddja
~Ap4  stridsvagnsoperationer med kanoner med l&ng rédckvidd och kan
=5 %
o

L = fungera som ett beldgringsvapen nar den stationeras utanfér en
3 fiendebas samt avfyra sitt bombardemang med eldledning frén ett
S8 krypskytteteam.

A Krav: Teknologicenter

A Férmagor: Bombardera mél
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Lantmitare Lantmétaren kan stka upp lampliga platser for baser och
grupperas for att underlatta uppforande. Den &r mest
anvéndbar nér den placeras néra tiberiumfalt.

LUFTFARKOSTER

Merparten av GDI:s flyg byggs vid Flygfiltet.

Ilkon/namn Beskriuning

Orca ) Orca-enheten &r effektiv i flera olika roller, som spaningsplan,

eldunderstdd for markoperationer och direktanfall
pé fiendeinstallationer. Den kan utrustas for uttkade
spaningsegenskaper.

A Fiarmdgor: Placera ut sensorkapsel

A Uppgradering: Sensorkapslar

Firehawk-enheter kan utrustas med tunga Hellcat-brandbomber
eller Rattlesnake-missiler for att krossa fientligt flyg. Nar de
utrustas med Stratofighter Boosters kan Firehawk-enheter flyga
utom rackhll for fiendens luftfdrsvar och sedan dyka ned och
attackera.

A Krav: Teknologicenter

A Uppgraderingar: Stratofighter

Firehawk

V-35 Ox — en flygande transport som kan skeppa in alla

utom de tyngsta militdra enheterna — ger GDI mdjlighet till
tverraskningsanfall. Ox-transporter &r dock inte taliga nog for att
skickas in i fiendens territorium.




GDI-BYGGNADER
GDI-PRODUKTIONSBYGGNADER

Ikon/namn Beskrivning

Den tungt bepansrade konstruktionsanlaggningen fungerar ocksd
som GDI:s framskjutna bas. Den kan packas ned till en mobil

% konstruktionsenhet s8 att den blir mobil, men méste skyddas

> till varje pris. Konstruktionsanlaggningen férser GDI-baser med
radarfunktion.

Konstruktionsanli

Kraftverk GDI:s kraftverk ger ren och effektiv energi for framskjutna
stridsbaser.

A Uppgraderingar: Avancerade turbiner

Lyftkran | storre GDI-baser anvénds lyftkranar for att skynda pd
konstruktionen. En enskild lyftkran kan halvera byggtiden for en

av GDI:s framskjutna baser.

Raffinaderi GDl:s raffinaderi ar mycket effektivt pa att férvandla tiberium till
anvandbara resurser. Med raffinaderiet foljer en skordare som &r

livsviktig for finansieringen av GDI:s militdra anstréngningar.

Kasern GDI:s kasern &r ett komplett rekryterings- och tréningscenter.
Har kan GDl-infanteridivisioner utrustas for strid bade snabbt och
effektivt.

A Krav: Kraftverk

Med vapenfabriken f&r GDI tillgang till sina mest hdguthildade
soldater. Den har en kraftpansaruppgradering for Zonkavalleristen
samt en féltlakarenhet som kan hela upp skadat infanteri.

A Krau: Kasern

Fordonsfabrik GDI:s fordonsfabrik bygger GDI:s standardfordon och &r utrustad
med automatiska reparationsdrénare som automatiskt reparerar
skadade fordon i nérheten.

A Krav: Kraftverk, Raffinaderi

Kommandocentralen &r en viktig komponent i en avancerad GDI-
bas. Den kan sika av platser I&ngt bort och krévs for att uppfdra
nyckelbyggnader.

A Krav: Kraftverk, Raffinaderi

Kommandocentral
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Teknologicenter ger GDI tillgéng till den senaste militara
teknologin. Fordon, tanks och flyg kan alla uppgraderas.
Dessutom ger ett teknologicenter tillgéng till ndgra av GDI:s mest
kraftfulla styrkor.

A Krau: Kasern, Kommandocentral

Teknologicenter

Flygfilt GDI:s flygfélt understoder markoperationer i stridszoner. Varje
flygfélt kan ha upp till fyra flyg. Flygfalt kan kalla in Orca-anfall,
transportera infanteri och fordon via flygtransporter och kalla p8
Bloodhound-elitspaningsgrupper.

A Krav: Kasern, Kommandocentral

Med den har kompletta avfyrningsplattformen kan GDI anvéanda
hagteknologiska understddsvapen och skicka in Zonkavallerister
pé slagféltet frén omloppsbana. EMP-vapen, s3 kallat Shockwave-
artilleri, kan ocks8 anvéndas.

A Krav: Teknologicenter

Rymdkommandolén

}
-

GDI-SUPPORTBYGGNADER

Ikon/namn Beskrivning

Vakttorn A De har hoga byggnaderna med bra siktlinje och automatiska
anti-infanterikulsprutor med hég eldhastighet sékerstaller
basens skydd mat hot.

Vaktarkanoner — utrustade med en automatisk kanon som kan
sI& hal pé stridsvagnspansar, men &r mindre effektiv mot infanteri
— &r en vanlig syn i omréden som riskerar att anfallas av pansar.

Viktarkanon

Luftvérnshatteriet har kanoner som kan eliminera flyg med dddlig
effektivitet. Malstkningssystemen och tornstyrningen kan inte
spara markmél, vilket gor dem oanvandbara mot infanteri och
stridsvagnar.

A Krav: Kommandocentral

Luftvidrnshatteri :

Silon &r tillverkad av s&rskilt material som méjliggér lagring pé l&ng
sikt och &r det perfekta lagringsutrymmet for extra tiberium.
A Krau: Raffinaderi

Tiberiumsilo

Ljudvapen utvecklades ursprungligen fér att skingra jonstormar
och bryta ned tiberium, men fick ett rykte som ett extremt
kraftfullt basforsvar.

A Krau: Teknologicenter

Ljudvapen




Kontrollcentral fur AR

Med den har byggnaden far du tillgang till den senaste versionen

Jonkanon 2 _ #1av GDI:s mest fruktade vapen, Jonkanonen, som kan pulverisera i
: 1 princip allting inom dess betydande detonationsradie.
! '3 A Krau: Teknologicenter
GDI- STODKRAFTER
Ikon/namn Beskrivning
Radarskanning Radarskanningen ger en kraftfull och lokal sensorstkning av ett
G{\ angivet omréde pé slagfaltet som omedelbart avsldjar stealth-
A skyddade fiender.
A Rktiveras vid: Kommandocentral
GDI-fallskdrmsjigare |~ 47 Fallskarmsjagare &r redo att landséttas pé valfri synlig position pd
3 /| slagféltet i behov av snabba forstarkningar.
/= | A Rktiveras vid: Vapenlaboratorium
.

Krypskyttegrupp

GDI-befélhavaren kan kalla pé flera erfarna krypskyttegrupp som
landsétts bakom fiendens linjer.
A Aktiveras vid: Teknologicenter

Orca-anfall

Orca-flyg ar alltid redo att leverera sin last av infrargtt styrda
missiler med dddlig precision.

A Aktiveras vid: Flygfalt

A Krav: Kommandocentral

Blodhundar

Blodhundar &r en flygtransporterad spanings- och
snabbanfallsenhet bestdende av Pitbull-veteraner och
transportfordon som kan levereras till valfri synlig punkt p8
slagfaltet.

A Aktiveras vid: Kommandocentral

A Krau: Teknologicenter

Jonkanon

GDI-befélhavare kan med hjalp av en stridsledningsstation i
omloppsbana skjuta superladdade jonstrélar i en koncentrerad
smill som desintegrerar mal utan skadliga miljgeffekter.

A Aktiveras vid: Kontrollcentral fér Jonkanon

Zonkavalleriets
landsittningskapslar

Zonkvallerister, sarskilt trénade i atmosfarlandséattning, kraschar
rakt in i striden och fajtas med sina kraftfulla railguns.
A Aktiveras vid: Rymdkommandolank

Tryckvigsartilleri

|

GDI:s ljudbangsteknologi, placerad i stridsspetsar, kan decimera
allt i spréngradien samtidigt som alla byggnader och mekaniska
enheter i periferin tillfalligt slés ut.

A Aktiveras vid: Rymdkommandolank




GDI-UPPGRADERINGAR

Ikon/namn Beskriuning

Kompositpansar ~=——-1 Kompositpansar skyddar GDI:s ovérderliga infanteritrupper frén
% storre skador i strid.
N A Paverkade enheter: Skyttegrupp, Missilgrupp,
e Grenadjérgrupp
A Forskas fram vid: Vapenlaboratorium
Skannerpaket 7 Genom att forstarka deras kraftpansar med skannerpaket kan
/) Zonkavallerister se langre och identifiera stealth-skyddade fiender.
& A Paverkad enhet: Zonkavallerist
’ A Forskas fram vid: Vapenlaboratorium

Kraftpaket Kraftpansar & mycket téligt och innehaller avancerade
%! medicinska system som gor att Zonkavallerister kan &terhémta
“" | sig frén de flesta av sina skador.
— A Pauerkad enhet: Zonkavallerist
A Forskas fram vid: Vapenlaboratorium
Granatkastare (====== Trots att Pithull-enheten huvudsakligen &r avsedd for spaning och
\ luftvérn kan det har fordonet uppgraderas med granatkastare for
l-: %, | att forvandla den till en I&tt artilleriplattform.
== A Pauerkad enhet: Pithull
A Forskas fram vid: Teknologicenter
Railgunkondensator P GDI:s magnetacceleratorvapenteknologi har flera fordelar dver
/ konventionella ballistiska missiler. Den storsta ar den kraftigt
// gverlagsna eldkraften.

A Paverkade enheter: Predator-tank, Mammath-tank
A Forskas fram vid: Teknologicenter

Stratofighter-hooster Med Stratofighter-booster kan GDI:s Firehawk-enheter
teleportera sig nastan var som helst, sékra frén de flesta
Z /| konventionella luftforsvaren.

= A Paverkad enhet: Firehawk
A Forskas fram vid: Teknologicenter

Sensorkapslar —— 1 Med sensorkapslar kan GDI:s Orca-enhet upptécka stealth-
skyddade trupper.

Y2\ A Paverkad enhet: Orca

A Forskas fram vid: Teknologicenter

Avancerade turbiner Med avancerade turbiner far kraftverk en mycket starkare och
P
ki

mer effektiv mekanism for att generera ren kraft med hdgre
hastighet.

—— A Forskas fram vid: Kraftverk

A Krau: Teknologicenter




GDI-FORMAGOR

Ikon/namn

Beskriuning

Kalla pd transport

Alla infanteri- och fordonsenheter med den hér formégan kan kalla
pé en Ox-transport for att ta dem dit de behdver &ka.
A Krau: Flygfalt
A Paverkade enheter: Skyttegrupp, Missilgrupp,
Ingenjor, Grenadjérgrupp, Prickskyttegrupp, Kommando,
Zonkavallerist, Pitbull, Pansarfordon, Predator-tank

Gréva ned = Trénat infanteri med den har formagan kan skapa ett skyttevarn
\};‘? — en byggnad som best8r av sandséckar och som kan befastas.
___f_‘.: A Paverkad enhet: Skyttegrupp

Jetpack Med Jetpack kan sérskilt utrustade trupper flyga dver slagfaltet

och dver terrdng som annars inte kan passeras.
A Péverkade enheter: Zonkavallerister, Kommando

Ligg ut minfalt

Med den har férmégan kan ett pansarfordon lagga ut smé minfalt
pd slagféltet.

A Paverkad enhet: Transportfordon

A Krav: Teknologicenter

Bombardera utmarkt
mal

Juggernaut-enheter kan skjuta sina kanoner pd mycket langre hall
an i vanliga fall med eldledning frén ett krypskytteteam.
A Paverkad enhet: Juggernaut

Pulsskanning Anvénd den hér fsrmagan for att skanna slagfaltet och visa
@ ™. stealth-skyddade enheter och fiendebyggnader.
Péverkad enhet: Orca
Placera ut sensorkapsel—— Orca-enheter kan anvénda de har kapslarna for att spara
@w-. | fiendeformationer och visa dolda styrkor.
S 2
-| Paverkad enhet: Orca
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NOD:S BRODRASKAP

Anhéngare till NOD:s Brddraskap ser sig inte som del av en armé, utan mer som

/‘ ¢ en del av en religion. De ser sin ledare Kane som huvudperson i mansklighetens
/ £ a 9 utveckling. Deras lojalitet med Kane anses vara absolut och deras dvertygelse
¢ 1) orubblig. De &r villiga att offra allting for att hjélpa Bradraskapet till seger.

NOD:s styrkor &r en ovanlig kombination av illa utrustade U-landsmiliser och

mycket véltranade legosoldater bevapnade med exotiska vapen. NOD:s livssyn
ar ett gerillakrig pd slagféltet. De vill snabbt g8 till attack och sedan forsvinna utan ett spér. Deras
blandning av avancerad och I&gteknologisk militér utrustning kan vara exceptionellt dadlig, men ocksé
mycket ofrutsdgbar.

NOD-ENHETER

NOD-INFANTERI
Alla NOD-infanterienheter tranas upp vid NOD:s Hand.

Ikon/namn Beskriuning
Milisgrupp

Dessa enkla NOD-soldater &r illa trénade, men talrika och
utrustade med &ldrande chainguns frén 1900-talet.

A Formagor: Kalla pa transport

A Uppgraderingar: Tiberiumtillforsel, Bekénnare

Milisraketgrupp Trots att de &r bevdpnade med raketgevar som kan forstora flyg
% och bepansrade fordon &r milisraketgrupper and& mycket sarbara
pé slagfaltet.

A Formagor: Kalla pa transport

A Uppgraderingar: Tiberiumtillforsel, Bekénnare

Sahotor Sabotdren kan erdvra fiendebyggnader och omedelbart
reparera NOD-byggnader och broar. Han &r ocksé utrustad
med spréng@mnen som kan placeras pd neutrala byggnader och
detoneras nér fientligt infanteri kommer fér néra.

A Formagor: Kalla pa transport, Minférsat

Fanatiker NOD-fanatiker &r utrustade med flyktiga sprangmedel som
detonerar nar de kommer i narheten av fiendestyrkor. Fanatiker
kan inte tryckas ned och méste elimineras innan de nar sina mal.
A Firmagor: Kalla pé transport

A Uppgraderingar: Tiberiumtillforsel, Bekénnare

A Krav: Operationscentral

Svarta handen De extremt véltrénade, lojala och dvernaturligt tuffa Svarta
” handen-trupperna &r bevapnade med eldkastare som kan réja
byggnader och brénna fiendegrupper.
A Formagor: Kalla pa transport
A Krau: Operationscentral




Skuggor e, Dessa infanterienheter kan anvénda stealth och deras hopfllbara
Z glidflyg far att kringgd férsvar och avsldja svagheter pé

GDl:s front. Nar de &r bakom fiendens linjer kan de placera ut

spréangladdningar pd byggnader.

A Formdgor: Kalla pa transport, Glidflygpaket, Spréngladdning

A Uppgraderingar: Tiberiumtillforsel, Bekénnare

A Krav: Hemligt altare

Kommando NOD:s kommando — det absoluta toppskiktet i NOD:s infanteri
— kan smyga ut i strid med snabbskjutande laservapen, vaskor
med spréngladdningar och portabla stealth-generatorer.

A Férmdgor: Kalla pé transport
A Krau: Hemligt altare, Teknologilabb
NOD-FORDON
De flesta NOD-fordon byggs i Krigsfabriken.
Ikon/namn Beskriuning
Raiderbuggy Med kulsprutor som skjuter eldskurar kan Raiderbuggys géra

slarvsylta av infanteri och latta fordon. Det vanligaste NOD-
fordonet.
A Uppgraderingar: EMP-puls, Laserkanoner

Attackbdge Attackbégen — snabh, bevapnad och utrustad med en avancerad
skannermatris — ar den ultimata NOD-spaningsenheten. Den &r

rimligt effektiv dven mot flyg.

Scorpion-tank Scorpion-tanken &r NOD:s skdld. Den vanliga Scorpion-tanken
| &r lattmandvrerad och bevapnad med en pansarbrytande

¢ 105mm-kanon och tillréckligt pansar for att motsta direkt eld
%1 — &tminstone en kort stund.

A Uppgraderingar: Laserkondensatorer, Bulldozerblad

NOD-skérdare &r stealth-skyddade, vilket gér att de &r

< svérupptackta och kan ftra hem vérdefullt Tiberium utan
motstand.

A Krau: Raffinaderi

Mohil konstruktio! Brﬁdraskapets illavarslande mobila konstruktionsenheter
,/ kan rulla éver all relativt fri terréing och packas upp till en
1 konstruktionsanlaggning.
A Krav: Operationscentral

Skordare

Eldtank . NOD:s Eldtank &r utrustad med tvé massiva eldkastare som kan
roja befdsta byggnader och utan vidare brénna ned byggnader.

A Krav: Operationscentral
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Stealth-tank ,--.«""“‘a Trots dess latta pansar &r Stealth-tanken respektingivande. Den
ar osynlig for de flesta motsténdare, utom nar den stannar far
att skjuta en salva med sina dddliga och pricksékra raketer.

A Krau: Operationscentral

Stralkanon Trots att de inte &r avsedda for direktanfall pé fientligt pansar kan
@‘" grupper av strélkanoner ge stora skador p& byggnader om de far

= tillr&ckligt med tid p8 sig. Deras energi kan ocksé forstarka ljusets

" obelisker.

A Férmagor: Reflektorattack

A Krau: Teknologilabb

Avatar Warmech Den har massiva och hdgteknologiska walkern &r utrustad med en

=% portabel version av Obelisk-lasern. Avatarer kan ytterligare utdka
! sina enorma krafter genom att bokstavligt talat riva delar frén

andra NOD-fordon.

A Farmdgor: Rekvirera teknologi

A Krau: Teknologilabb

Sandebud Sandebudsfordonet &r utformat for att resa till fidrran platser
och upprétta en NOD-narvaro och darmed bereda vag for
ytterligare NOD-baser.

NOD-FLYG

Merparten av NOD:s flyg byggs vid Flygtornet.

Ikon/namn Beskriuning

Venom-patrulleringsflyget bevakar NOD:s intressen med sina
snabbskjutande kulsprutor som &r dddliga mot fiendeinfanteri och
mycket effektiva dven mot flyg och vissa fordon.

A Férmdgor: Signaturgenerator

A Uppgraderingar: Laserkondensatorer, Signaturgeneratarer

Patrulleringsflyg Uenom

Med sin stealth-formaga dyker Vertigo-bombaren upp frén
ingenstans och levererar sin last av Groundpounder-bomber innan
motsténdaren kan ménstra sina forsvar.

A Krau: Teknologilabb

Vlertigo-bombare

Transporten kan transportera de flesta NOD-enheter till nya
destinationer till minimal kostnad och med hdg hastighet. Den
offrar dock pansar for sin mobilitet.

Transport
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NOD-BYGGNADER

NOD-PRODUKTIONSBYGGNADER
lkon/namn Beskriuning

Konstruktionsanlaj Konstruktionsanldggningen &r tungt bepansrad, men livsviktiga
for NOD:s krigsanstrangningar och tenderar att vara vél
forsvarade av den anledningen. De forser ocksd NOD-baser med

radarfunktion.

Kraftverk NOD:s kraftverk kan generera extraordindra méngder kraft frén
en liten méngd tiberium till priset av ekologiska skador pa den

omgivande miljon.

Lyftkran Lyftkranar dkar produktionskapaciteten i NOD:s
konstruktionsanldggning. En lyftkran halverar byggtiden fér NOD-

byggnader.

NOD:s raffinaderi kan snabbt forvandla tiberium till anvéandbara
material. Med varje raffinaderi kommer ett av NOD:s néstan
osynliga skérdarfordon.

Raffinaderi

NOD:s hand NOD:s hand forser NOD:s legioner av milis, fanatiker och
elitinfanterister med skydd, fornédenheter och tréning i kriget
mot GDI.

A Krau: Kraftverk

Fordonsfabrik Den hér viktiga anlaggningen anvands fér att bygga och placera
ut NOD:s mycket specialiserade fordon. NOD:s fordonsfabrik har
ocksé automatiserade dréinare som snabbt reparerar skadade
fordon i nérheten.

A Krau: Kraftverk, Raffinaderi

Operationscentralen innehdller avancerad
kommunikationsutrustning for NOD:s dyraste byggnader och kan
ocksa placera ut avancerad teknologi for kontraspionage, som
Radarstorningsmissilen och Stealth-faltet.

A Krav: Kraftverk, Raffinaderi

NOD:s heliga tempel innehaller de sérskilda tréningsritualer som
behdvs for att placera ut avancerat infanteri. Det kan ocksé
anvandas for att forska fram framsteg som markant forbattrar

Heligt tempel

A Krau: NOD:s hand
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Teknologilahh <= Med ett Teknologilabb kan NOD:s Brddraskap anvénda sin mest
% avancerade militdra utrustning samt forska fram uppgraderingar
; for mindre avancerade fordon.
| A Kraw: Operationscentral
Flygtorn Flygtorn ger flygunderstdd for NOD-operationer och produktion

= av flyg. Varje flygtorn har dockningsplatser for upp till fyra
Vertigo-bombare.
A Krau: Operationscentral

Den kemiska tiberiumfabriken ger NOD:s hefélhavare mdjlighet att
snabbt placera ut avancerade tiberiumvapen pa slagfaltet.
A Krau: Teknologilabb

NOD-SUPPORTBYGGNRDER

Ikon/namn Beskrivning

Med tiberiumsiloer kan NOD-baser lagra s& mycket tiberium som
de behdver for att inleda en avgorande militér kampanj mot sina
fiender.

A Krav: Raffinaderi

Tiberiumsilo

Shredder-torn fungerar som gigantiska antipersonella vapen nar
fientligt infanteri ndrmar sig. De har skérvorna gor inte mycket

" skada pad tungt bepansrade fordon, men de é&r fasavéckande
effektiv mot mal av katt och blod.

Shredder-torn

Lasertorn skalar ned NOD:s dkanda Ljusets obelisk till ett

flexibelt antifordonsfdrsvar. Tre lasertorn, styrda av ett centralt
férsvarsnav, kan snabbt fokusera sina strélar mot bepansrade mal
inom réckhall.

Lasertorn

SAM-torn SAM-torn skjuter svarmar av luftvarnsmissiler mot fientligt flyg.
En enskild SAM-missil har inte mycket effekt, men koncentrerad

eldgivning frdn detta forsvar kan skjuta ned flyg.

Storningstorn Storningstorn genererar massiva stealth-falt. NOD-byggnader,
infanteri och fordon i narheten kan inte ses av fiender.
Storningstornen kan dock inte sjélva stealth-skyddas.




NOD:s otroligt kraftfulla lasertorn laddar en stréle som kan
decimera fordon och infanteri. Dess imponerande rackvidd och
kraft kan ocks8 uttkas med NOD:s nya strélkanonfordon.

A Krau: Teknologilabb

Ljusets ohelisk

NOD-tempel NOD-templet har en avfyrningsanldggning for en enormt
destruktiv kdrnvapenattack, samt avancerade superdatorer som

kan 8terstélla hela basen vid en EMP-attack.

\\&{“\ A Krav: Teknologilabb

NOD-STODKRAFTER

Ilkon/namn Beskriuning
Radarstorningsmissil

—— | NOD:s Radarstdrningsmissilteknologi har en stridsspets som
s tillfalligt inaktiverar fiendens férmdga att se hela slagfaltet.
~, | A Rktiveras vid: Operationscentral

= P

Lockhetesarmé NOD:s forskning inom stealth-teknologi ledde till upptackten
av ljusforstarkningstekniker som skapar spegelbilder av deras
stridande styrkor.
=" A Aktiveras vid: Operationscentral
Maskeringsfilt == NOD:s maskeringsflt kan gdra grupper av NOD:s enheter osynliga
m for blotta dgat. Nagra av NOD:s mest erfarna enheter anvander
detta for effektiva dverraskningsanfall.
- A Rktiveras vid: Operationscentral
Skuggslagstyrka v | Skuggslagstyrkor dyker ned med sina glidflygare och genomfér

[6nnmord och demoleringar med éverraskande hastighet.
A Aktiveras vid: Heligt tempel

Minor som sléppts frén hdghastighetsflyg tacker snabbt ett stort
omrade och blir nastan osynliga far blotta dgat.
A Aktiveras vid: Flygtorn

A
s
- TR
Minldggare
Tiberiumdnghomb NOD har upptéckt ett sétt att forénga tiberium till en gasliknande
. | form och anvénda resultatet som vapen i en laserstyrd bomb med

intensiv detonation.
A Aktiveras vid: Kemisk tiberiumfabrik
A Krau: Flygtorn

Genom att besd marken med flytande tiberium accelereras
spridningen av tiberium dver vérlden — det har ocksé vissa taktiska
fordelar.

A Aktiveras vid: Kemisk tiberiumfabrik

Besa tiberium
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Katalysatormissil ""\v | Denna unika stridsspets med I1&ng rickvidd och kraftfulla effekter
r’b forstérks av allt tiberium i ndrheten av detonationen.
i X | A Aktiveras vid: Kemisk tiberiumfabrik
Bemaistra | NOD-templet har kraftfulla reservgeneratorer och kontrollsystem
datormotmedel g| avsedda att snabbt 8terstélla NOD-basens strom.
| A Aktiveras vid: NOD-tempel
Kérnvapenmissil | GDI:s fokusering pa tiberium gjorde att NOD i hemlighet kunde

_"i" { samla pd sig ett betydande lager av 1900-talets mest kénda

| vapen: Kérnvapenmissiler.
= A Aktiveras vid: NOD-tempel

NOD-UPPGRADERINGAR

lkon Beskrivning
Tiberiumtillforsel Detta tiberiumelixir hdjer infanteristers &mnesomséttning och gor
trupperna i princip immuna mot tiberiums dadliga effekter.
A Paverkade enheter: Fanatiker, Milisgrupp, Raketmilisgrupp
A Forskas fram vid: Heligt tempel
Bekinnare a Erfarna NOD-ledare kallade Bekénnare dkar truppernas effektivitet
iﬂ och har hallucinogena granater som kan fa fienden att skjuta pd
o)1, | SiNG egNa.
A Paverkade enheter: Milisgrupp, Raketmilisgrupp
A Forskas fram vid: Heligt tempel
EMP-spolar == Den har portabla EMP-enheten kan sl3 ut fordon och byggnader
| med elektromekaniska komponenter.
A Paverkad enhet: Raiderbuggy
————— A Forskas fram vid: Teknologilabb
Bulldozerhlad Bulldozerblad kan harja tungt infanteri, som GDI:s Zonkavallerister.
})} & De kan ocksa rdja minfélt och fungera som framre pansar.
U"» A Paverkad enhet: Scorpion-tank
A Forskas fram vid: Teknologilabb
Laserkondensatorer |~ | Brodraskapets ljusets obelisk inspirerade vetenskapsman att
_=-="| konvertera sin laserteknologi till ett mer portabelt format.
A Ppiverkade enheter: Raiderbuggy, Venom-patrullflyg,
- Scorpion-tank
A Forskas fram vid: Teknologilabb
Signaturgenerator Venom-patrullflyg kan efterutrustas med den har teknologin som
4 stor fiendens radarsystem och ger en illusion av att Venom-
enheten &r en storre styrka.
——— X Paverkad enhet: Venom-patrullflyg
A Forskas fram vid: Teknologilabb
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Flytande tiheriumkéirj

pn

~

NOD:s teknologilabb ger nérliggande kraftverk méjlighet att cka
sin effekt med en flytande tiberiumkarna.

A Forskas fram vid: Kraftverk

A Krav: Teknologilabb

NOD-FORMAGOR

Ikon/namn

Beskrivning

Kalla pd transport

Med den har férmagan kan NOD:s Brddraskap kalla pd snabb

| transport till och frén slagfaltet.
| A Paverkade enheter: Milisgrupp, Raketmilisgrupp, Sabotor,

Fanatiker, Svarta handen, Skuggor, Commando, Attackbége,
Raiderbuggy, Scorpion-tank
A Krav: Flygtorn

EMP-puls | NOD:s gként hénsysnldsa Raiderbuggyftrare uppmuntras att
| ndrma sig fientliga fordon och sl8 ut dem med den hér férmégan.
| A Péverkad enhet: Raiderbuggy
Spriingladdning — Med tréning i spréngning och spionage kan Skuggor sld ut
? fiendebayggnader med de hogexplosiva laddningar de bar dolda.
N " A Paverkad enhet: Skuggstyrka
Glidflygarpaket » Specialtranade Skuggrupper kan glidflyga runt pé slagfaltet.
2 A Paverkad enhet: Skuggstyrka
Minforsat Placera minfGrsat pd valfri befést byggnad eller bro med den hér
@ férmagan.
7~ | X Paverkad enhet: Sabottr
Signaturgenerator Med den har formagan kan en enskild Venom-enhet se ut som en
E hel grupp p fiendens radar.
¢l A Paverkad enhet: Venom-patrullflyg
Reflektorstrale }7,@& Strélkanoner kan reflektera sina strélar pd Venom-patrullflyg for
att traffa mél som annars inte kan gér att komma &t.
A Péverkad enhet: Strélkanon
Rekvirera teknologi . En Avatar Warmech kan anvanda den har farm&gan pé en
"('-\, Attackbage, Eldtank, Stealth-tank eller Strélkanon for att
~ V" | rekvirera dess teknologi. Detta forstor den enhet som rekvireras.

A Pdverkad enhet: Avatar Warmech
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SCRIN

Bevis pd att ménskligheten inte var ensamma i universum kom plétsligt nér Scrin
dok upp p& Jorden och inledde sina anfall. De verkar frodas i tiberium och, till

ﬁ_ skilnad frén oss, helas i stéllet for att skadas av &mnet.
\m Scrins antal r oként och deras teknologi verkar vara vida dverlagsen var egen.
Mest intressant av allt & att deras teknologi verkar ha givit dem en viss t8lighet

mot var frimmande miljé. Vi har inte mycket information om deras mativ, men om
inget annat framkommer maste vi behandla dem som ett allvarligt hot.

SCRIN-ENHETER
SCRIN-INFANTERI

Alla Scrin-infanterienheter transporteras via en Portal.

Ikon/namn Beskriuning

De skrdmmande Buzzers &r som ett moln av flygande rakblad som
kan skéra rakt igenom kdtt och latt pansar. De verkar styrda av
en begransad medvetenhet.

A Formagor: Kombinera med fordon, Réja befést byggnad

Buzzers

De hér gangarna av metall decimerar fordon med en kraftfull
skarstréle. N&r de krossas exploderar de och skadar fiender i
omgivningen.

Desintegratorer

Denna utomjording, helt osynlig nér den inte ror sig, &r
specialiserad pa att ta 6ver fiendebyggnader. Assimilatorer kan
ocksa reparera Scrin-byggnader och erdvra besegrade gangare.

Assimilator

Stormtrupper far sitt namn av sina valdsamma attacker pd
tétbefolkade omréden. De kan utan vidare anfalla bepansrade
fordon.

A Krau: Nervcentrum, Stasiskammare

A Uppgraderingar: Plasmaskivkastare, Teleportpaket

Plasmasoldater

Den skugglike operatéren kan teleportera och kontrollera andras
hjarnor. De verkar vara centrum for fiendens styrkor och tar
kontroll dver fordon, byggnader och infanteri.

A Krau: Stasiskammare, Teknologisamlare

A Férmagor: Teleportera enheter. Manipuleringsmodul

Operatir
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SCRIN-FORDON
Alla Scrin-fordon transporteras via en Warp-sfér.

Ikon/namn Beskriuning

Sokare Detta latta fordon verkar utformat for spaning och &r utrustat
*med avancerade skanners samt en plasmaskivalavett.

Viapenwalker Dessa fordon med ben &r bevdpnade med snabbskjutande
energivapen som kan harja bade infanteri och flyg.

Skordare Skordare absorberar tiberium och transporterar det till Scrins

utvinnare. De verkar ocksé kunna reparera sig sjélva nér det finns
tiberium i ndrheten.

Devourer-tanken &r bevapnad med en protonkanon med lang
| réickvidd och kan ocksd konsumera tiberium far att superladda
Lo )
=, ./ strélen.
A Krau: Nervcentrum

Devourer-tank

En korruptor sprutar korroderande slem pd byggnader och
infanteri med férddande effekt pd ménniskor — men med
férvénande &terstallande effekter p& egna trupper.

A Krav: Nervcentrum

Korruptor

Annihilator-tripodﬁ,_(a@.\ Detta forddande vandrande vidunder &r bevépnat med tre

= -  strélvapen pd oberoende tentakler och har ben sé kraftfulla att de
kan krossa mindre fordon under fotterna.
A Krav: Teknologisamlare
A Uppgraderingar: Kraftfaltsgenerator

Utforskare Scrin verkar vara besatta av tiberium och skickar ofta utforskare

\ f6r att upprétta en nérvaro i tiberiumrika omraden sa att de kan
borja skorda.
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SCRIN-FLYG
Allt Scrin-flyg transporteras via en Gravitationsstabhilisator.

Ikon/namn Beskriuning

Drinarskepp Dessa enorma svévande torn landar och placeras ut for att
uppratta en Scrin-bas. De har samma funktion som mobila

konstruktionsenheter.

Stormridare Stormridare &r snabba attackflyg bevapnade med en plasmakanon

som &r effektiv mot bdde mark- och luftstyrkor.

~ 2 Devastator-krigsfartyg kan tillfoga stora skador pd allt under
N dem med sina Zeus-batterier for plasmaskivor med enormt l&ng
réckvidd.
A Krav: Teknologisamlare
A Uppgraderingar: Kraftfaltsgenerator

7y Detta tunga svdvande rymdskepp innehdller ett antal jaktflygplan
x som ar ilskna nar de svérmar for att anfalla markmal.

>~/ Planetanfallstransporten &r mest skréckinjagande nar den
genererar en jonstorm.

A Formagor: Jonstorm

A Krau: Signalsédndare

A Uppgraderingar: Kraftfaltsgenerator

Moderskepp Det l&ngsamma Scrin-moderskeppet &r ett supervapen som kan
avge en energistdt som desintegrerar sina mal och startar en
kedjereaktion som kan jémna hela stdder med marken.

A Krau: Signalsandare

SCRIN-BYGGNADER
SCRIN-PRODUKTIONSBYGGNADER

Ikon/namn Beskrivning

Dronarplattform Dronarplattformen kan uppfora andra Scrin-byggnader for att

bygga en bas. Drénarplattformen ger ocksd radarfunktionalitet.

Reaktor Reaktorn &r den huvudsakliga kraftkallan for Scrin-baser
och utnyttjar effektivt tiberiumstrélning for att forse andra

utomjordiska byggnader med strom.
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Utvinnaren samlar in och lagrar tiberium som levererats av
utomjordiska skérdare. Med utvinnaren féljer en skordare som ar

Utvinnare

Portal
g 7 ar inte kraftfull nog for att transportera tunga enheter
. | X Krav: Reaktor

\:\

Warp-sféren skapar en port som kan teleportera Scrin-fordon.
Den innhéller drénare som reparerar skadade fordon inom rackhall
och kan dessutom anvanda rekonstruktionsdrénare vid behov.

A Krav: Reaktor, Utvinnare

Warp-sfir

Nervcentrum krévs for avancerade utomjordiska baser och kan
gora allt frén att kommunicera med avldgsna utomjordiska styrkor
till att kalla in en Blixtspets for att hjélpa till att forsvara en bas.
A Krav: Reaktor, Utvinnare

Nervcentrum

Gravitationsstabilisatorn styr gravitationsfluktuationer
for den planet den ar byggd pa, vilket ger en séker

»= teleporteringsdestination fér Scrins rymdflottor.

““8 A Krau: Nervcentrum

Stasiskammare En stasiskammare kan understddja avancerat utomjordiskt
infanteri, som stormtrupper och ledare. Stasiskammaren kan
ocks8 projicera en stasisskéld var som helst pa slagfaltet

A Krav: Nervcentrum, Portal

Teknologisamlaren mdjliggdr produktion av Scrins starkaste
enheter, utrustar styrkor med forbattringar och kan géra
markenheter osrbara under en kortare tidsperiod.

A Krau: Nervcentrum, Portal

Signalsindare Signalséndaren kan anvéndas for att kalla in ett véldigt Scrin-
moderskepp. Den kan ocksa &ndra frekvensen for att Gppna
maskhal i ndrheten.

A Krav: Teknologisamlare
Konstruktor En konstruktor fungerar som en drénarplattform vid uppforande

av byggnader, vilket ger Scrins formén tillgdng till snabbare
baskonstruktion.
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SCRIN-SUPPORTBYGGNADER

Ikon/namn Beskrivning
Buzzer-hon Buzzer-bon innehaller ordkneligt antal brutala Buzzers. Om
buzzers férstdrs regenererar boet snabbt nya.
Tillvixtaccelerator Scrin ar kdnda for att uppféra dessa mystiska
tillvaxtacceleratorer for att Gka brytningen pd sina tiberiumfalt.
s A Krau: Utvinnare
A,
P
Stormkolonn : Stormkolonnen genererar en lokaliserad jonstorm som hjalper
%ﬂ utomjordiska rymdfarkoster. Den kan fokusera stormen till en
= blixt som allvarligt skadar flyg, fordon och infanteri.
? ; A Krav: Teknologisamlare
Fotonkanon A" Fatonkanondetonationer kan decimera markfordon. Infanterister
ar dock tillrackligt sma for att undvika att skadas direkt.
A Krau: Portal
Plasmamissilbatteri Plasmamissilbatteriet avfyrar ultraheta skivor som kan branna
fientligt flyg.
A Krav: Nervcentrum
Reugenerator Scrin anvénder denna mycket farliga enhet for att 6ppna en port

var som helst pd slagfaltet och skicka ut allting néra den i yttre
rymden.
A Krav: Teknologisamlare

SCRIN-STODKRAFTER

Ikon/namn

Beskrivning

Ateruppbyggnadsdrinare

Scrin-férmén &r trénade att slappa ut dteruppbyggnadsdrénare
varhelst deras styrkor behéver reparationer, d&ven mitt i en strid.
A Aktiveras vid: Warp-sfar

Blixtspets

Scrin utvecklade blixtspetsar som forsvar mot de flesta kénda
typer av stridsenheter.
A Aktiveras vid: Nervcentrum
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Svirmen

Eftersom vissa situationer kréver ett storre an vantat antal
Buzzers stér Scrins forman redo att kalla in en hel svérm pa
slagfaltet vid behov.

A Aktiveras vid: Nervcentrum

Vlibrationsskanning

Scrins vibrationsskanning avsldjar omedelbart tiberiumfalt samt
tiberiumbaserade livsformer, byggnader och fordon i nérheten.
A Rktiveras vid: Nervcentrum

Stasisskald

Allt som fastnar i en av Scrins stasisskéldar stangs tillfalligt
— som om tiden stannat — och blir osérbart for alla kinda vapen.
A Rktiveras vid: Stasiskammare

Fasfilt

Fasfaltet gor att paverkade enheter blir svéra att anfalla och inte
kan slss. Scrins férman anvéander denna kraft for att skicka in
styrkor bakom konventionella basforsvar.

A Aktiveras vid: Teknologisamlare

Maskhal

Scrins maskhél skapar en tunnel genom rymden s att militdra
styrkor omedelbart kan fardas frén ena &nden till den andra.
A Aktiveras vid: Signalsandare

Reva

Scrins mest kraftfulla vapen skar ett hal i rymdens struktur, dar
allt i nérheten sugs in.
A Aktiveras vid: Revgenerator

Moderskepp

Moderskeppet &r antagligen inte den enda farkosten med Scrins
hdgsta réd, men det &r ett extremt hot och kan kallas till strid

med den har kraften.
A Aktiveras vid: Signalséndare

SCRIN-UPPGRADERINGAR

Ikon/namn Beskrivning
Utskjutningsror for Vanligtvis &r utskjutningsror for plasmaskivor — som sparar och
plasmaskivor slér ut snabbt flyg — reserverade for Scrins pansardivisioner, men
- kan eftermonteras &ven for Scrins starkaste fotsoldater.
| A Forskas fram vid: Teknologisamlare
A Pdverkad enhet: Plasmasoldater
Teleportpaket Plasmasoldater kan anvanda Teleportpaket for att omedelbart

forflytta sig over slagfaltet, till fiendens stora bestortning.
A Forskas fram vid: Teknologisamlare
A Paverkad enhet: Plasmasoldater
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| Kraftfaltsgeneratorerar skapar en lokaliserad energiskdld som kan
motstd betydande krafter — och till och med en EMP-puls — innan
| den kollapsar.

A Forskas fram vid: Teknologisamlare

A Paverkade enheter: Annihilator-tripod, Devastator-
krigsfartyg, Planetanfallstransport

Kraftfiltsgeneratorer| -,

+ Scrins teknologisamlare forser dess reaktorer med de

| komponenter som krévs fér att ge en betydande effektiktning
med en fusionskérna.

A Forskas fram vid: Reaktor

A Krav: Teknologisamlare

SCRIN-FORMAGOR

Fusionskéirna

Ikon/namn Beskriuning

Teleportera enheter Operatdren kan teleportera alla enheter i ett omrdde genom att

utnyttja tiberium i omgivningen — antingen frén ett tiberiumfalt

eller en fiendesilo.

A Pdverkad enhet: Operator

Devourer-tanks kan “fortara” tiberium for att superladda sina

protonkanoner. Detta ger dem utckad rackvidd och slagstyrka.
Péaverkad enhet: Devourer-tank

Planetanfallstransporter kan generera en lokaliserad jonstorm

som forstarker forsvaret for de flesta Scrin-flyg i narheten.
Paverkad enhet: Planetanfallstransport

Omvandlingsstréle

Jonstorm

Med manipuleringsmodulen kan Scrins operatdrenheter
omedelbart ta kontroll Gver ett mal, en tank, ett flyg eller till och
med en hel produktionsanldggning.

A Paverkad enhet: Operatir

Manipuleringsmodul




NEUTRALA ENHETER OCH
TEKNOLOGIBYGGNADER

NEUTRALA ENHETER

Ikon/namn Beskriuning

Mutantmarodidr Mutantmaroddrer &r extremt starka vildar med chainguns som
verkar ma bra av tiberium, till skillnad frén de flesta andra levande
varelser.

Vliceroider Dessa motbjudande, sjéllésa ach farliga sidoeffekter av en viss typ
av tiberiumexponering anfaller allt som rér sig och regenereras

hela tiden.

TEKNOLOGIBYGGNRDER

Ikon/namn Beskrivning

Tiberiumkolv Erdvring av den hér teknologibyggnaden ger ett konstant flide av
ytterligare resurser.
Expansionspunkt Erdvring av den hér byggnaden ger markherravalde i narheten.

Med markherravélde kan du placera ut byggnader.

Erdvring av den hér teknologibyggnaden ger ytterligare enheter.

Erdvring av Tunnelbanenavet ger flera enheter mojlighet att
samtidigt fardas mellan alla tunnelbaneingngar pé kartan.

Med den har teknologibyggnaden kan enheter resa mellan alla
tunnelbaneingéngar nar teknologibyggnaden Tunnelbanenav har
erdvrats.
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EMP-kontrolicentral ) wy

Erdvring av den hér teknologibyggnaden méjliggor ett EMP-anfall.

Mutantskjul Erdvring av den hér teknologibyggnaden méjliggér rekrytering av
mutantmaroddrer.

Defensivt torn Erdvring av den hér teknologibyggnaden ger ett stationért torn.

Tiberiumsilo Erévring av den har teknologibyggnaden ger en

engéngsresursbonus.




SPARA OCH LADDA

Du kan ladda spel pd huvudmenyn och spara dem pé pausmenyn. | kampanijlage sparas spelet

automatiskt efter varje framgéngsrikt genomftrt uppdrag. (Separata autosparfiler sparas fr varje

kampanj.)

A Om du vill ladda in ett sparat spel Kickar du p§ KAMPANJ p8 huvudmenyn och valjer FORTSATT
KAMPANJ. Valj ett sparat spel i listan och klicka pd LADDA SPEL.

A Om du vill spara ett pagdende spel trycker du ESC for att Gppna pausmenyn och klickar p& SPARA.
Vilj det sparade spel i listan som du vill skriva Gver och klicka pd SPARA SPEL.

PROBLEM MED DIN
PROGRAMVARA?

ONLINESUPPORT

Om du har problem med att kra spelet kan du g8 in p8 wwwu.electronicarts.se/support. Har hittar du
en databas med de senaste problemldsningsfrégorna och kan skicka dina fragor om teknisk support till
oss online.

Vill du veta mer om problemldsning for EA Link maste du se till att du har startat EA Link, valia HJALP
langst upp i EA Link-fonstret och lésa hjélpavsnittet.

OFFLINESUPPORT

Ditt spel inneh&ller en fil for teknisk support som kan hjélpa dig att lsa de problem som kan
uppstd. Du hittar filen fér teknisk support i samma mapp som spelet. Du kan &ven & hjalp via
var kundsupport (se Kundsupport pa s. 56).

PROBLEM MED ATT STARTA SPELET
A Ge till att din dator uppfyller spelets minimisystemkrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna till ditt grafikkort och ditt ljudkort:
For NVIDIA-grafikkort gér du till www.nvidia.com for att hitta och ladda ner drivrutinerna.
For ATl-grafikkort g&r du till www.ati.amd.com fr att hitta och ladda ner drivrutinerna.

A Om du kér en cd/dvd-version av det hér spelet prévar du att installera om DirectX frén skivan.
Du hittar den vanligtvis i DirectX-mappen i skivans rotkatalog. Om du har en Internetanslutning kan
du g3 till www.microsoft.com/directx for att ladda ner den senaste versionen av DirectX.

~ A


www.electronicarts.se/support
www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com/directx

GENERELLA PROBLEMLOSNINGSTIPS

A Om du har cd/dvd-versionen av det har spelet och autostartskirmen inte Gppnas automatiskt vid
installation/spel kan du hagerklicka pd cd/dvd-enhetens ikon under Den har datorn och vélja Spela
upp automatiskt (AutoPlay).

A Om spelet gér tragt kan du dra ner kvalitén pé ngra av instéllningarna for grafik och ljud i spelets
alternativmeny. En sénkning av skédrmens upplésning kan ofta forbéttra spelprestandan.

A Om du vill ha optimal prestanda nar du spelar kanske du ska sténga av eventuella antivirusprogram
eller program som kars i bakgrunden i Windows. Men kom ihdg att starta om dina antivirusprogram
nar du har spelat klart.

SPELA ONLINE BAKOM EN ROUTER
ELLER BRANDVAGG
Det har spelet anvander foljande natverksportar vid onlinespel. Om du anvander en brandvégg (t.ex.

Windows programvarubaserade brandvégg eller en maskinvarubrandvégg) bér du se till att den later
spelet kommunicera via dessa portar:

Typ Lokal Fjdrr
UDP Valfri 27900
TCP Valfri 29900
TCP Valfri 29901
TCP Valfri 6667

UDP 6500 27900
UDP 6500 Valfri

TCP Valfri 28910
ubP 13139 13138
UDP Valfri 27900
TCP Valfri 28910

PORT FORUWARDING

Om du &r ansluten till Internet via en router kan du stélla in port forwarding for att ldsa ménga
natverksrelaterade anslutningsproblem. Alla routrar har ett eget sétt att stélla in port forwarding, men
féljande steg bér vara till hjélp:

1. Oppna administrationspanelen till din router. De flesta routrar har ett webbaserat grénssnitt dar
du kan konfigurera port forwarding. Namnet p8 instéllningsvagen kan skilia sig pé olika routrar,
men hall utkik efter referenser till Port Forwarding, Tjdnster (Services), Virtuella servrar (Virtual
Servers), Inkommande tjénster (Inbound Services), Verktyg (Applications) eller Spel (Gaming).

2. Dérefter méste du skapa nya regler for att vidarebefordra ovanst8ende portnummer till din dators
IP-adress. Du kan ta reda pa din dators IP-adress via Windows startmeny: Klicka pd START >
KOR... ach skriv in cmd. Klicka p& OK.

3. P& kommandoraden skriver du ipconfig och trycker pd ENTER. DA visas dina natverksinstaliningar
samt din IP-adress.

En typisk Port Forwarding-instéllning ser ut s& har:

Port — 3658, Protokoll (Protocol) — UDP, Trafik (Traffic) — Inkommande (Incoming), Skickas till

(Forwarded to) — [din IP-adress — t.ex. 192.168.1.3]

DMZ

Routrar har ofta ett alternativ som placerar din dator i en DMZ (Demilitariserad zon). Nar det géller
routrar fér hemmabruk innebér detta att alla inkommande portar vidarebefordras till din dator. Detta
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l6ser troligtvis alla anslutningsproblem, men du forlorar allt skydd som din router erbjuder.
Om du vill veta om brandvéggar, port forwarding och DMZ kan du l&sa réden frén vér onlinesupport pé
www.electronicarts.se/support

ANMARKNING

Electronic Arts forbehaller sig rétten att forbattra den produkt som beskrivs i denna handbok, nér som
helst och utan féregdende meddelande. Den har handboken och den programvara som beskrivs i den &r
upphovsréttsskyddade. Med ensamrétt. Ingen del av handboken eller den beskrivna programvaran far
kopieras, reproduceras, Gversattas eller reduceras till ndgot elektroniskt media eller ngon maskinléshar
form, utan skriftligt medgivande frén EA Swiss Sarl, Place du Molard 8, 1204 Geneva, Switzerland

GARANTIER

GARANTIBEGRANSNING

Electronic Arts garanterar den ursprungliga koparen av denna programvara att det media pé vilken
programvaran &r inspelad &r fri frdn material- och tillverkningsfel under 90 dagar frén inkdpsdagen.
Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten returneras till Electronic
Arts pd nedanstdende adress tillsammans med ett daterat inkGpskvitto, en beskrivning av defekten,
det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti &r ett tilligg och paverkar inte dina lagstadgade
rittigheter pd ndgot satt. Denna garanti galler ej programvaran i sig, vilken tillhandahalls "i befintligt
skick”, och €] heller media som har utsatts fér missbruk, skador eller onormalt brukande.

RETURER EFTER GARANTIN

Electronic Arts kommer (s8 lénge lagret tilldter) att byta ut produkt som skadats av anvandaren &ven
efter det att garantitiden gtt ut om originalskivan tersands. For narvarande tar vi ut en administrativ
avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens utgang.

Skicka in den skadade originalskivan till adressen nedan och betala in avgiften till postgironumret:
608565-8

Glom inte att inkludera fullsténdig information om felets art, ditt namn, adress och (om mdjligt) ett
telefonnummer dér vi kan nd dig dagtid. Ange "Retur CS" samt ditt namn som referens vid betalningen.
Om du har ndgra frigor om denna garanti, kontakta Electronic Arts kundservice for hjélp. P8
www.electronicarts.se/support kan du lasa mer om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte
tillgang till Internet kan man ringa oss p& 08-546 645 70, méandag till fredag, 15.00-20.00.

Adress for returer: Electronic Arts, Att: Retur CS, Johanneslundsvégen 2, 194 81 Upplands Vasby.
Electronic Arts garanti for produkten géller inte om den kdpts begagnad och konsumenten inte ar
den forsta slutanvidndaren av produkten.
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KUNDSUPPORT

Ditt spel innehller en fil for teknisk support som kan hjélpa dig att losa de problem som kan uppsta.
Den innehéller ldsningar pé de flesta vanliga problem som kan uppst8 nér du installerar eller kdr spelet.
Om du redan har installerat spelet klickar du pd Windows START-knapp och letar reda pé spelet via
Program> (eller Alla program>) EA GAMES> (eller ER SPORTS>). Filen for teknisk support ligger i
samma mapp som spelet. Leta forst efter en I6sning i denna fil innan du kontaktar EA:s kundsupport.
Om du inte har installerat spelet &n foljer du instruktionerna har nedan:

$4 hir kir du filen for teknisk support (utan att ha installerat spelet):

A Stoppa i spelskivan i din skividsare.

A Klicka p& START och vél Kor...

A dlalogrutan som dppnas skrlver du in D:\Support\European Help Files\ER_Help_Select.htm och
klickar pa OK (ersatt enhetsbeteckningen med en annan hokstav om din skiviésare har en annan
beteckning an ‘D:’).

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pé frpackningen, finns det ett

verktyg som kallas dxdiag som ldser av din dators maskinvara och samlar denna information i en

detaljerad rapport. Denna rapport kan &ven hjalpa EA:s kundsupport att ldsa ditt problem snabbare.

Sa hir tar du fram informationen om din dator:

A Klicka p& START, vélj Kor..., skriv in dxdiag i dialogrutan som dppnas och klicka p& OK.

A Klicka pd SPARA ALL INFORMATION. .. for att spara en rapport som du kan ldsa och skriva ut. Se
till att du har denna rapport tillgénglig nér du kontaktar EA:s kundsupport.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kdra spelet kan du g in p8
www.electronicarts.se/support. N&r supportfonstret har dppnats kan du ga in i vér
informationsdatabas. Ldsningarna du hittar har dr samma som personalen pé var kundsupport har,

s8 de &r uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta l6sningen pa ditt problem méste du vélja
plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka p& Kontakt for att kontakta en
supporttekniker som besvarar din frdga s fort som mdjligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa vér kundsupport,
vardagar mellan15.00-20.00. Telefonnumret &r 08-546 645 70

P& grund av karaktéren hos de flesta problem som uppstér nar man kor ett dataspel &r det lattare

— och gér vanligtvis fortare — att hitta problemet i vér databas.

Anmérkning: Om du har kapt spelet via EA Link, kan du l&sa licensavtalet for slutanvandare pa
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/eula.pdf

HANG MED | ALLA NYHETER FRAN EA!

Om du vill hélla dig uppdaterad om alla nyheter, recensioner och allt skvaller frén Electronic Arts &r det
kanske en bra idé att registrera dig och f det officiella nyhetsbrevet fran EA direkt i din inkorg.
Besok var svenska hemsida pd www.electronicarts.se och anmiil dig redan i dag!

© 2007 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA-logotypen, Command & Conquer och Command & Conquer 3
Tiberium Wars &r varumarken eller registrerade varumarken som tillhér Electronic Arts Inc. i USA och/eller andra
lénder. Med ensamratt. Den har produkten innehéller programvaruteknologi som licensierats frén GameSpy Industries,
Inc. © 1999-2007 GameSpy Industries, Inc. Med ensamrétt. GameSpy och "Powered by GameSpy”-designen &r
varumarken som tillhor GameSpy Industries, Inc. Med ensamrétt. Alla Gvriga varumérken tillhdr sina respektive dgare.

S8 Agmmins L
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