


EPILEPSZIA-FIGYELMEZTETES!

Keérjiik, olvassa el mieldtt Oin vagy gyermekei jatszani kezdenének.

Néhany ember hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanésokkal,

fényeffektusokkal keriil szembe a mindennapi életben. Ezeknél a személyeknél a televizio nézése, illetve a

bizonyos videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illet6 eddig

még nem produkalt ilyen rohamokat, és krtorténetében sem szerepelt ilyesmi Ha az On csaladjaban

barkinek valaha is volt valamilyen epilepszids tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl,

kérjiik, forduljon kezeldorvoshoz jaték eldtt.

Kérjiik a sziiléket, hogy kisérjék figyelemmel gyermekeiknek a videojatékokkal vald idstaltését. Ha On,

vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt,

AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tinetek példaul: szédilés, homalyos

latés, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozodas, dnkéntelen mozgés vagy

izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A JATEK HASZNALATA

SORAN

A Ne legyen til kézel a képerny6hoz. Tartsa meg a megfeleld tévolsagot, legalabb annyira, amennyire
a vezetékek ezt lehetdvé teszik!

Inkabb kisebb méret( képernydt hasznéljon!

Kialvatlansdg vagy féradtség esetén ne (ljén le jatszani!

Jétsszon jol megvildgitott szobaban!

Tartson sziinetet a jaték kozben, dranként legaldbb 10-15 percet!

A JATEK TELEPITESE ES
HASZNALATA

LEMEZ HASZNALATA ESETEN

A jaték telepitéséhez helyezd a lemezt a lemezmeghajtdba és kdvesd a képerny6n megjelend utasitdsokat.
Ha a jaték mar telepitve van, elindithatod sajét AutoRun mentijéhdl, vagy a képernyd bal alsé sarkaban
talalhatd START meniibdl a kévetkezd (itvonalon: START > PROGRAMOK (vagy MINDEN PROGRAM).
EA LINK HASZNALATA ESETEN

Az EA Linken beliil talalhatd Help (Stgd) rovatban megtalalhatod a telepitéssel és hasznalattal kapcsola-
tos instrukcidkat.

MARADJ JATEKBAN, REGISZTRALJ
AZ EA-NAL!

Hozz létre EA hozzéférést és regisztrald a jatékot, hogy megkapd az EA ingyenes csalaskddjait és tippjeit.
Az EA tagsag hozzaférésének elkészitése gyors és egyszer(i.

Regisztralhatsz a telepités soran vagy a jaték START meniikének Elektronisus regisztracio meniipontjaval.
Ezen kiviil weblapunkon, a www.gamereg.ea.com is regisztralhatsz.

> > > >

Megjegyzés: Az EA hozzéférésen regisztralt jatékok esetén fiokodban emlékeztetdiil elmentésre

kertil a PC sorozatszéma az EA ,Sajat hozzéférésem” meniiponthan.

2_
,!*p‘w .3‘\1 [
Je )‘EMJ‘T\‘”\ Y \ 6 & tr \

Yt b
g 5 W \
fa AR i o M ; ! fﬁ} 7



http://www.gamereg.ea.com

TARTALOM

A JATEK TELEPITESE ES HASZNALATA 1
MARADJ JATEKBAN, REGISZTRALJ AZ EA-NALI 1
UDVOZOLIOK ISMET KORUNKBEN, PRRANCSNOK! E]
TELJES IRANYITAS y
SZEREPOSZTAS 7
FOMEND 8
BEALLITASOK 9
JATEKKEPERNYO 9
A JATEK ALAPJAI 2
JATEK KOZEPHALADOK SZAMARA 16
JATEKMODOK 20
EGYSEGEK, EPULETEK ES KEPESSEGEK 27
MENTES ES BETOLTES 53
VEVOSZOLGALAT =1
MEGJEGYZES =1
JOTALLAS 55

Latogass el az EA™ online kdzpontjaba, cimiink: www.ea.com.




UDVOZOLJUK ISMET KORUNKBEN,
PARANCSNOK!

Nyakunkon a harmadik tibériumhébord.

2047-ben a Global Defense Initiative (GDI) zészlaja alatt egyesiilt szévetségesek és a Nod Testvériség
néven ismert gyan(s szuperhatalom kdzotti drnyékhabord ismat langba boritotta a bolygdt. Mindkét
hatalom a tibériumnak nevezett titokzatos, foldonkiviili eredet( kristalyért harcol, amely a vildgtorté-
nelem legstlyosabb kérnyezeti katasztrofajéért felelds. A tét a lehetd legnagyobb, hiszen az emberiség
és a bolygd sorsa annak a kezében van, aki uralja a tibériummezcket. A GDI és Nod Testvériség kozott
tombold harc azonban csak a kezdet. Az emberiség kezd rajonni, hogy nincs egyediil a vildgegyetemben
és nem is az egyetlen faj, amelyik a tibérium birtokldsaért kiizd.

4 a
MEGJEGYZES MIKE VERDU
VEZETO PRODUCERTOL:

Mindenki nagyon élvezte, hogy dolgozhat a jatékon. Legtdobbiink a Command
& Conquer™ szenvedélyes rajongéja, igy megtiszteltetésnek vettiik, hogy
mi dolgozhatunk az (j Command & Conquer jatékon, kiilondsen, mert ez is
a tibérium univerzumaban jétszddik, mint a legelsd, 1995-ben megjelent
program. Keményen dolgoztunk, hogy kit(ind RTS-t készitsiink, amely méltd
tagja a Command & Conquer sorozat orokségéhez.
Kdszonjiik, hogy a Command & Conguer 3 Tiberium Wars jatékot
vélasztottad. Reméljiik annyi dromdd telik majd benne, mint nekiink az
elkészitéseben.
-Mike Verdu, vezetd producer

\, V.

AZ ELSODLEGES CEL:

A Command & Conquer 3 Tiberium Wars jatékban harctéri parancsnok bérébe kell bijnod, feladatod,
hogy legydzd az ellenséges hadseregeket és elfoglald az ellenséges bazisokat. Ennek érdekében tigyeseh-
ben kell mandverezned mint ék, tl kell jarnod az esziikon és mindig a kellg helyre kell 6sszpontositanod
csapataidat. A tipikus csatékban harom kiilonbdzd frakcid — a GDI, a Nod Testvériség vagy a Scrin

— tevékenységét iranyithatod. TAmaszpontokat |étesithetsz, csapatokat képezhetsz ki, amelyeket
bevethetsz ellenfeleid ellen. Hogy sikeres lehess, gyorsan kel déntened és cselekedned és tokéletesen
uralnod kel a harcmezdt. Legjobb, ha ezeket a dolgokat a fdmenii Hadgyakorlat meniipontjébdl tanulod
meg. Tovabbi informacitkat ebben a kézikdnyvben talalhatsz.
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TELJES IRANYITAS

Ahhoz, hogy jétszhass a Command & Conquer 3 Tiberium Wars jétékkal, természetesen nem kell fejbdl
megtanulnod ezeket a parancsokat, de sokat segit, ha ismered dket.

A Testre szabhatod ezeket a parancsokat a Beéllitdsok menii Gyorsbillenty(ik pontjéval.

Megjegyzés: Ha a szovegben ,kattints” vagy ,kattints kétszer” olvashatd, akkor az minden eset-
ben a bal egérgombra vonatkozik.

Megjegyzés: Az irnyitast a magyar billenty(izetkiosztas alapjan jeldltik.
PARANCSOK KIVALASZTASHOZ

Teuékenység Billentyiizet/Egér
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MOZGASI ES HALADASI PARANCSOK
(KIVALASZTOTT EGYSEGEKKEL)

Teuékenység Billentyiizet/Egér

TERMELESRE ES AZ OLDALABLAKRA

VONATKOZO PARANCSOK

Teuékenység Billentyiizet/Egér




KEPERNYO ES KAMERA VEZERLESEI
Teuékenység Billentyiizet/Egér

TOBBJATEKOS VEZERLES

Teuékenység Billentyiizet/Egér




SZEREPOSZTAS

A Command & Conquer 3 Tiberium Wars, minden egyes hadjératéban talalkozhatsz a GDI és a Nod
Testvériség tobb magas rangl tisztjével. Az aldbbiakban a réluk késziilt attekintést olvashatod.

Tapasztalt veteran, aki harcmezdn szerezte rangjat, nem
pedig politikai mandverekkel. Jack Granger tabornok
kemény parancsnok, aki nem ismer lehetetlent. Két
habor(ban is részt vett a Nod Testvériség ellen, igy
tokéletesen ismeri az ellenséget, dnbizalma és batorsaga
a gydzelem biztositéka.

GDI
—p N, Jack Granger
* (Michael Ironside]
™ &
F o
LAY
- Redmond Boyle
(Billy Dee Williams)
-

Egy gyengébb ember minden bizonnyal dsszeomlott volna
szorny(i események silya alatt, de Redmond Boyle nem
ingott meg, amikor a sors szeszélyébdl a GDI vezetdjévé
valt. A karizmatikus, de kellGen laza Boyle képviseli a
GDI-t a nyilvanossag eldtt. Elhatarozta, hogy egyszer és
mindenkorra leszamol a Nod Testvériséggel.

Sandra Telfair
(Grace Park)

J 4

Sandra Telfair hadnagy a Kdzponti Féhadiszallason
szolgal Granger tahornok szarnysegédjeként. A katonai
hirszerzésnél eltoltatt idének koszonhetden alatt Sandra
nagyszer(i tiszt. Kiilonosen hasznosak lehetnek a Nod
testvériség harcmodorardl szold informacidi.

yre
a Kirce James
(Jennifer Morrison)

A rendkiviil profi és tehetséges Kirce James hadnagy
pontosan olyan katona, akit barmely parancsnok érémmel
tud az oldalan. James képes hozzaférni a leghizalmasabb
hirszerzési aktakhoz csakigy, mint a GDI leghatékanyabb
fegyverrendszereihez, ez pedig gyakran igen hasznos
lehet.




Kane
f (Joe Kucan)

A Kane néven ismert férfi a legfelsdbb vezetdje a szerve-
zetnek — mdsok szerint maga a Messids — amelyet Nod
Testvériség néven emlegetnek. Kane a zseni és az driilt
kozott hdzadé vékony hatarvonalon egyenstilyozik, nem
csoda hat, hogy végletesen megosztja az emberiséget.
Kdvetdi szerint megjosolta a tibérium megjelenését,

de Kane cselekedetei gyakran igazi megalomaniardl
arulkodnak.

Kilian Qatar

Kilian Qatar tabornok karizmatikus vezetd ugyan, de ha
a helyzet megkivéanja, rendkivil kénydrtelen is. O a Nod
testvériseg masodik embere, akit kivald startégiai érzeke
és Kane irdnti rendithetetlen hlisége juttatott fel a
ranglétran.

Ajay a Nod tervezési specialistaja. Brillidns hirszerzési
tiszt és nagyszer( elméleti hadvezér, aki tobb hadmivelet
megtervezésével bizonyitotta tehetségét. Ajay tapasztalt
katona, aki soha nincs tdl messze a frontvonaltdl, ahol
testvérei harcolnak, hogy végrehajthassak haditerveit.

\ (Tricia Helfer]
v
W o
P Rjay
(Josh Holloway)
FOMENU

Innen belekezdhetsz egy- vagy tobbszemélyes jatékba, elvégezheted a bedllitdsokat, megtekintheted a
hirszerzési adatbézist és egyéb valtoztatdsokat is végrehajthatsz.

HADGYAKORLAT Tanuld meg, mik a legfontosabbak ahhoz, hogy elkezd a Command & Conquer 3
Tiberium Wars jatékot.
HADJARAT Kezdj el, vagy folytass egy régebbi hadjaratot a GDI vagy a Nod Testvériség

zaszlaja alatt!

Megjegyzés: Ha végrehajtottad a GDI vagy a Nod Testvériség dsszes hadjaratat, Gjabb

hadjérat valik elérhetdveé.

iiTKdzET Lejatszhatsz egyetlen (itkdzetet akar 7 darab, mesterséges intelligencia altal
iranyitott ellenfél ellen.

TOBBJATEKOS MOD  Helyi hélon vagy interneten jatszthatsz , akér hét ellenfél ellen is.

PROFILOK Kezelheted a jétékosok profiljait, betekinhetsz a hirszerzés adataiba és Gjra
megnézheted a hadjératokhoz tartozo videdkat.
BEALLITASOK Itt véltoztathatsz a kép- és hangbedllitdsokon és itt nézheted meg

a stéblistat is.

KILEPES Ezzel Iéphetsz ki a jatékbal.
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BEALLITASOK

A képerny6, a hangok és a kezelGszervek begliitdséhoz kattints a fémeni BEALLITASOK pontjéra, majd

vélaszd a TULAJDONSAGOK meniipontat.

A Ajaték folyaman beéllitasaidat az ESC lenyomésa utén, a Sziinet kéeprnyd megjelenésekor a
BEALLITASOK kivélasztéséval médosithatod. A képi tulajdonsagokat azonban csak a fémentibd
médosithatod. A jaték folyaman ezeket nem véltoztathatod meg.

GRAFIKA A képi tulajdonsagok bedllitasai.

Megjegyzés: Kivilaszthatod az egyik elére definidlt beallitdst is, a NAGYON ALACSONY és a
NAGYON MAGAS kézotti tartomanyhdl. Az el6re definiélt bedllitést a megfeleld csiiszkaval vélaszt-
hatod ki. Ezt a képernyd tetején taldlod. Az eldre definialt bedllitasok szamitdgéped teljesitményétdl
fiiggden jelennek meg. Allitsd hat be a képet a cstiszkak segitségével, majd hagyd éket optimélis
helyzetiikben. A jaték automatikusan észleli majd bedllitasaidat.
HANG Itt vélaszthatod ki a zene hangerejére, a hangeffektekre, a hattérhangokra és a
videdk hangjaira vonatkozo beéllitdsokat, valamint elnémithatod a VolP-ot.
GYORSBILLENTY(K  Bedliithatod sajét billentydkombinacitidat, ha egy foglalatra kattintasz a vézlat-
képen, vagy kivalasztasz egy parancsot a legordiild meniibdl.

Megjegyzés: A kivetkezd hillenty(ket csak egy masik billenty(ivel egyiitt hasznélhatod: SHIFT,
CTRL vagy ALT.
HALOZAT Itt megadhatod az IP cimedet, beéllithatod a port szdmét, bekapcsolhatod a
késleltetett kiildést, illetve frissitheted a NAT informécickat.

Meg]egvzes Ha megvaltoztattad tizfalad bealhtasalt mlota legutcbb a E’ammand & Conguer

pontra, amely valdszintleg segit majd. (Bévebb informacidért lasd meg a readme.txt fajlt a telepi-
tési mappaban.)

ALTALANOS Allithatod a jaték sebességét, az eszkaztippek megjelenésének késleltetését és

az egér gorditési sebességet, valamint a hirszalag informacitkat.

Megjegyzés: Ha latni kivinod a Command & Conquer 3 Tiberium Wars jéték kézben megjelend
hirdetéseket, kattints a Hirdetések megjelenitése meniipontra.

A A valtoztatésok megjelenitéséhez kattints a KESZ gombra.

A Ha vissza akarsz térni a jaték eredeti beallitasaihoz, kattints az ALAPERTELMEZETT gombra.

JATEKKEPERNYO
Csata ab/ak—m; T R *7‘@’“ f v b:—"—ﬁﬁ%szerzés adatbézisa

Feladatok —§= — Y Minitérkép

——Energiamérd
Energiaforrdsok

Kiizds vezérldtelilet —
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HARCI ABLAK

A harci ablakban tdbbek kdzétt épithetsz és elhelyezhetsz épitményeket, itt rendelheted el, hogy egysé-
geid mozogjanak és tdmadjanak, itt hasznalhatod kiilénleges tdmadésaidat. A harci ablak mindig csak a
teljes térkép egy részletét mutatja.
Megjegyzés: A hadjaratok kiildetései folyaman mindig nyilak mutatjék feladataid helyét a térképen.
A Ha a harci ablakban kivansz gérgetni, hiizd az egeret az ablak azon széléhez, amelynek az irdnyaba
tovabb akarsz haladni. A harci ablak igy gorgethetdvé vélik. Ha meg akarod éllitani a gorgetést, hizd
az egeret a képernyd kozepe felé. Ha a harci ablakban kivansz gdrgetni, hasznalhatod a nyilgombokat
is.
A Ha gyorsan kivénsz gdrgetni, az egér mozgatasa kdzben tartsd lenyomva az egér jobb gombjét.
R kamera iranyitasa az egér gorgadjével: Ha nagyitani vagy kicsinyiteni akarod a képet, gorgesd
az egér gorgdjét felfelé, illetve lefelé. A kamera forgatésahoz tartsd lenyomva a kereket, majd
mozgasd az egeret. Ha vissza akarsz térni az alapértelmezett nézethez, kétszer kattints az egér
gorgdjével.
A HARCI KGD
Minden egyes egységnek adott Iat6tévolsdga van, igy a harci ablakban csak azt lathatod, amit egységeid
sszességiikben. Ezen a tévolsagon til a harcmezét félig &tldtszé homaly boritja, az Ggynevezett harei
kod. Ez elrejti az ellenséges objektumokat, csak a civil épiileteket és a tereptargykat lathatod a kiddel
fedett teriileteken. A harci kadj csak akkor oszlik el, ha felderited a kérdéses teriletet.
Néhény hadjarat folyamén egy masik réteg — egyfajta fekete fatyol — fedi el a felfedezetlen terileteket.
Ahogy azonban eldrehaladsz, a térkép lassan felfedi titkait és meglathatod a tereptargyakat, éptileteket
és egységeket. Ha a fatyol egyszer eltint, tobbé nem is tér vissza. Ha azonban egységeid latdszogehdl
kikeril egy teriilet, azt ismét eltakarja a harci kod. A normél hadjarat folyamén azonban megint megsz(i-
nik, amikor felderitetted a kérdéses teriletet.

KAMERA KONY VJELZOK
A kamera kdnyvjelzdi lehetdvé teszik, hogy kijeldlj a térképen egy pontot és ezutan egy gomb lenyomésa-
val azonnal onnan szemlélheted a harcmezGt.

A Kamera kinyvjelzok létesitéséhez nyomd meg a ETRL + J, K, L vagy E gombokig tarté
kombinécickat.

A A kamera kényvjelzéihez valo ugréshoz nyomd meg a J, K, L vagy E gombokat.
A Ha a féhadiszéllasra akarsz ugrani, nyomd meg a H gombaot.

OLDALABLAK

Az oldalablak segitségével kezelheted bézisaidat és erdidet. Fiiggetleniil attal, hogy hol vagy és mit mutat
a csata ablak, mindig gyarthatsz dj egységeket és épitményeket az oldalablakban. A termelés beinditasa-
hoz nem sziikséges a bazis megtekintése.

A Az oldalablak tartalmaz egy Szdveges ablakot, amelyrdl leovashatod az épitménkre, jarmivekre és
fejlesztésekre vonatkozd informacidkat. Ha barmilyen objektumral tobbet akarsz megtudni, elég, ha
foléviszed az egeredet és az informacid azonnal feltiinik az oldalablakban.

A Hadjaratok kiildetései folyaman az elsddleges és masodlagos feladatokra vonatkozd, valamint a
hirszerzési adatokat jelzd ikonok szintén felt(innek az oldalablakban.
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RADAR MINITERKEP

Az oldalablak része a csatateret pasztdzo radar képe is, ami nem mas, mint a minitérkép. Soha ne
téveszd ezt szem eldl, mert gyakran itt eldbb ldthatévé vélnak az ellenséges csapatmozdulatok, mint a
csataablakban. Bizonyos korilmények kdz6tt azonban a radar hasznélhatatlanna vélik.

——/smeretlen terep

> Ellenséges egység vagy épiilet

S W.\ny.Q o] @[=-7.\ ¢ HAD.JAF!AT]

A kiildetés céljdénak meghatarozasahoz kattints a feladatok ikonra. A kiildetés sikeres teljesitéséhez
minden elsédleges feladatat meg kell oldanod. (Az elsddleges kiildetések valtozhatnak a csata folyamén.)
A bénuszkiildetések teljesitése nem kdtelezd, azonban ezek megoldésa plusz erdforrdsokhoz és egyéb
jutalmakhoz segithet.

HIRSZERZESI ADATOK ([CSAK HADJARAT)

A hirszerzési adatok értékes informéciokat nydjtanak a harcold alakulatokrél, és azokrdl a titkokrok,

amelyekre a hadjérat folyaman fény deril.

A Ha meg akarod tekinteni a hirszerzési adatokat a jaték kozben, kattints a Hirszerzési adatok ikonjara
a képernyd jobb felsd sarkaban.

A A hirszerzési adatokat a fémentibdl a PROFILOK menii Hirszerzési adatbézis pontjabal érheted el.
Tipp: Ha az 6sszes elsddleges feladatot végrehajtottad, a hadjérat automatikusan gydzelemmel

végzddik. Ha tehat a masodlagos kiildetésekkel is végezni akarsz, hagyj legalébb egy elsddleges
feladatot a hadjérat végére.

ALTALANOS VEZERLOFELULET

A csata ablak melletti elhelyezkedd altalanos vezérldfelilet segitsegével hatarozhatod meg az egységek
viselkedését és harci taktikait. Habér ezeket gyorshillenty(ik segitségével is bedllithatod, a kozds vezérl6-
felilet segitségével egyetlen kattintassal hozzajuk férhetsz.
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A JATEK ALAPJAI

Az aldbbi, kezdd jatékosok szémara késziilt &ttekintés a Command & Conquer 3 Tiberium Wars gyors

elsajatitasat segiti eld.

EPITMENYEK LETESITESE

Nem ritka eset, hogy a kiildetés kezdetén csak egy gyarudvar &ll a rendelkezésedre. legjobb, ha ilyenkor

azonnal épitkezésbe fogsz.

Epitmény létesitése:

1. Valaszd ki a gyarudvart. Az oldalablak helyzetfiiggd ablakaban ilyenkor megjelenik, mi allithato eld a
segitségével.

Megjegyzés: Ha egy ikon sziirke szin(i, az azt jelenti, hogy az eléllaitasahoz nem &ll rendelkezésedre
a megfeleld erdforrds vagy technoldgia.

2. Kattints a felépiteni kivant Iétesitmény ikonjéra. llyenkor egy rnyékolt dra tinik fel az ikonon. Az
id6 malaséval az épitkezéshez szlikséges kreditek automatikusan levonddnak készletedbdl. Amikor a
sziikséges idd letelik, az épitmény elkésziiltét az ikon villogésa jelzi.

1. Megjegyzés: Ha épitkezés kdzhen elfogynak a kreditjeid, az eldéllités féloemarad, amig ismét
rendelkezésedre nem &ll a szilkséges dsszeg. Ha a szlikséges 6sszeg ismét rendelkezésedre dll, az
épitkezés automatikusan folytatddik.

2. A harci ablakban mozgasd oda a kurzort, ahové az épitményt szénod. (A kurzor az épiilet &tlatszo
ikonjava valtozik.) Csak bézisod foldi hatdsugaran beliil épitkezhetsz, amely épitményeidtdl kezdve
kéralakban terjeszkedik. Ha az épitmény szine pirosra vélt, az azt jelenti, hogy az adott helyen nem
épitheted fel.

3. Megjegyzés: Ha telepités el6tt el akarod forgatni az épitmeényt, nyomd le és tartsd lenyomva folotte
egered gombjat, majd mozgasd az egeret a kivant irnyba.

4. Ha eldontotted, hova akarsz épitkezni, kattints a megfeleld helyre.

5. Hale akarod éllitani az épiilet gyartasat, nyomd meg az egér jobb gombjat (ha a gyartas még folyik)
majd ismételd ezt meg. llyenkor azonnal visszakapod az épitkezés koltségeit.

EGYSEGEK KIKEPZESE

Ha barakkokhoz és hadiiizemekhez hasonld |étesitményeket épitesz, ezeket felhasznalhatod harcold

alakulautok kiképzésére.
Megjegyzés: Egységek |étrehozésa eldtt barakkokat (GDI), Nod kezét (Nod testvériség) vagy
portélt (Scrin) kell épitened. A kézikdnyv héralévd részében mindhdrom esetben csak barakk néven
emlitjiik majd ezeket.

Egységek kiképzése:

1. Az egységek meniijének megnyitdsahoz kattints a barakkra vagy a gyalogség alfiilre a parancsnoki
ablakban. Ekkor elgtlinnek a kiképezhetd egységek.

2. Kattints a kiképezni kivant egység ikonjara. llyenkor egy arnyékolt ora tinik fel amely mutatja a
kiképzéshez sziikséges iddt.

Megjegyzés: Ha sorozathan akarod kiképezni az egységeket, kattints tobbszor a kivant egységek
ikonjara. llyenkor egy szdm tinik eld, amely mutatja, hény egységet rendeltél. Ha 6t egységet
akarsz legyartani sorban, nyomd le a SHIFT gombot kattintas kozben.

3. Ha az egység elkésziilt, kivonul az épiiletbdl és jelentkezik szolgalatra.
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A Ha félbe akarod szakitani az egység kiképzését, nyomd meg az egér jobb gombjét az egység ikanja
felett, majd ismételd ezt meg. llyenkor azonnal visszakapod a kiképzés koltségeit.

BAZISOD ENERGIAELLATASA

Bazisodnak energiara van sziiksége, hogy mékddhessen. Minél tobb épiileted &ll a bazison, annél tdbbre.
Ha bézisod nem kap elegendd energiat, kellemetlen kovetkezményei lehetnek. Elészor a radarod vélik
miikdadésképtelenné, majd védelmi berendezéseid, végiil pedig az épitkezés és a kiképzés menete lassul
le. Ha ismét helyredll az energiaelldtés, ezek a hatasok megszlinnek. A gydrudvar termel némi energiat,
de ha tdbbre van sziikséged, erdmdveket kell épitened. Ha erémdvet épitesz, energiamérdd nagyobb
értéket mutat.

A Az energiamérd mutatja, mennyi energia all rendelkezésedre és hogy mennyit hasznalsz éppen.

A Az energiamérd mellett kis kijelz6 mutatja, mennyi energira van sziikséged. Tartsd az energiamérd
altal mutatott értékeket magasabban ennél.

Megjegyzés: Ha fogydban van a rendelkezésedre &ll6 energia, kapcsold le valamelyik Iétesitménye-
det a haldzatrdl. Ha ezt kivanod tenni, kattints az energiamdd ikonra a parancsnoki ablakban, majd
az épiiletre. Ne feledd azonban, hogy a lekapcsolt épiiletek tejesen inaktivak. Ez azt jelenti, hogy
lekapesolt haditizem példdul nem éllithat eld Gj egységeket. Az EMI fegyverek tdmadésanak kitett
épiiletek lekapcsolt éllapotinak tekinthetdek.

NYERSANYAGOK

Az épiiletek épitése, az egységek kiképzése és a fejlesztések mint kreditekbe kertilnek. Ha olyan térgyra

vagy tevékenységre kattintasz amelyhez kredit szilkséges, a sziikséges osszeg levonddik készletedbdl,

amig a teljes dsszeg kifizetésre nem keriil. (A tdmogatoképességek ara egy 6sszegben vonadik le.)

A Ajaték kezdetekor altaldban elegendd kredit all rendelkezésedre az épitlezésekhez és a kiképzéshez.
A harc befejezéséhez azonban (jabb kreditekre kell szert tenned.

A Ha olyan tevékenységhbe kezdenél, amihez nem &ll a rendelkezésedre elég kredit, annak végrehajtasa
addig nem kezdddik meg, amig a rendelkezésdre nem éll a sziikséges dsszeg.

A Ha kreditet akarsz szerezni, talélj tibériumot és épits mellé finomitdt. A finomité mellé aratd is
jar, amely automatikusan megkeresi és kitermeli a tibériumot, amely azonnal kreditre valtodik.
Minél kozelebb telepited finomitédat a tibériumforrdshoz, annal kevesebb iddbe telik a forrasok
Osszegy(ijtése.

Kék tibérium Zold tibérium
Tipp: Keresd a kék tibériumot, mert az sokkal értékesebb, mint a szokésos zold tibérium.

TECHNOLOGIA FEJLESZTESE

A mszaki kdzponthoz hasonlé épitmények képesek kifejleszteni az egységek fejlesztéséhez sziikséges
technolégiat. Kifejlesztés utan az (j technoldgidt az egységek azonnal alkalmazni kezdik, még azok is,
amelyek a frontvonalban vannak.
A Ha fejleszteni akarsz egy Iétesitményben, kattints az épiiletre, majd a fejlesztés ikonjara a hely-
zetfiiggd ablakban. A fejlesztés iddbe és pénzbe keril, csakligy, mint az épitkezés és a kiképzés.
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EROID IRANYITASA

A'j6 parancsnok tudja, hogy ideje van a teriilet megtartdsanak, a visszavonulasnak vag a vakmerd tdma-
désnak. Tanuld meg, hogyan vezetheted gy6zelemre csapataidat!

ALAPVETO MOZGASI PARANCSOK
Mozgas Egység mozgatéséhoz kattints ré a harci ablakban, majd kattints a jobb egér-

gombbal a kivant érkezési helyre. Alegtcbb egység automatikusan tiizet nyit a
hatdsugaraba kerilG ellenséges erdkre mozgas kozben.

Tamadas Témadashoz valaszd ki az egységet, majd kattints a jobb egérgombbal a
célpontra.
Gyiilekezdpontok Gyiilekezdpont kijeloléséhez kattints az épiiletre, majd jobb egérgombbal kattints

a kivant helyre vagy kattints a jobb gyartési fiilre és nyomd le a GTRL + R
kombinaciét, majd kattints a térkép kivant pontjara.
Megjegyzés: Ahogy kijelolted a gylilekezési pontat, Gjonnan legyartott egységeid azonnal odasiet-
nek, amint kijonnek a barakkbdl.

CSAPATOK VISELKEDESE

Csapataid viselkedésének bedllitdsaval meghatarozhatod cselekedeteiket. Tébb opcid koziil is

vélaszthatsz.

A Ha meg akarod valtoztatni csapataid viselkedését, valaszd ki a csoportot, kattints a megfeleld

gombra az egyedi irnyitasi felileten, vagy nyomd meg az egyik gyorshillenty(it.

Rgressziv Csapataid minden, lataterikben megjelend ellenfelet megkozelitenek és megta-
madnak. (Gyorshillenty(i: Alt+A.)

Orkidés (alapheallitas) Egységeid minden ellenséges csapatot megtamadnak, ha azok a latdterikbe
érnek. Ha azok megsemmistilnek vagy elmenekiilnek, csapataid visszatérnek
el6zd helyzetiikbe. (Gyorsbillenty(i: Alt+8.)

Pozicié tartasa Egységeid nem mozdulnak, de tiizet nyitnak minden kozeledd ellenfélre.
Megjegyzés: Ez a viselkedés védekezd csapatok és tiizérség szamara idelis.
(Gyorsbhillentyd: Alt+D.)

Tiizet sziintess Egységeid ilyenkor nem viszonozzak a tiizet és nem iildozik az ellenséges erdket.
Megjegyzés: Ez az élcdzott egységek szamara idedlis. (Gyorshillentyd: Alt+F.)

Tipp: Prébald kivalasztani barakkjaidat és megvaltoztatni viselkedésiiket. Az itt kiképzett egységek
ezutan az adott viselkedést kdvetik majd.

VETERAN EGYSEGEK
Ha az egységek ellenséges objektumokat vagy csapatokat tdmadnak, tapasztaltabbd vélnak. Ha elegendd

tapasztalatot gy(ijtottek, tapasztalatuk szintje megnd. A veterdn egységeket ikan jelzi a harci ablakban. A
veterdn egységek hatékonyabbak a harchan.

A Aveteran egységek nagyobb kért okoznak az ellenségnek és ellenallobbak az ellenséges tizzel
szemben, mint a nem veterénok.

A Az elit egységek nagyobb kart okoznak az ellenségnek és ellenallobbak az ellenséges tiizzel szemben,
mint a veteranok.

A A hdsies egységek nagyobb kart okoznak az ellenségnek és ellenéllobbak az ellenséges tiizzel szem-
ben, mint az elitek, tovabba automatikusan gyogyulnak és vords nyomjelzG Idszert hasznalnak.




TERVEZES MOD

A tervezési mod lehetdveé teszi, hogy tobb parancsot is kiadj az egységnek, hogy ezeket sorban

végrehajtsak jeledre. Ez féleg diverzids tevékenységek és bekerités esetében hasznos. A tervezési mad

hasznos még, ha drjdratot szervezel.

Parancskiadas tervezési modhan.

1. Atervezési modhoz kattints a GTRL+Z billentydkombinéciéra, majd a jobb egérgombbal add ki a
parancsokat, mint normélis esetben. A csata ablakban halvany vonalak jelzik a tervezési modban
kiadott parancsokat. Ha példaul menetparancsot adtél ki, vords vonal jelzi majd a csapat haladési
irényat.

2. Ha ki akarsz |épni a tervezési médbdl, nyomj ismét CTRL+Z kombindcidt.

Orjérat tervezése tervezési modban.

1. Atervezési modhoz kattints a CTRL+Z billentydkombinaciora.

2. Johb kattintassal jeldlheted ki a csapat Gtirdnyat vagy Gtiranyait, de eldtte gydzddj meg rdla,
hogy az utolsd kapcsolddik a kezddponthoz. (Ha ezt jol csindltad, az Gtiranyt kijelold pontok szine
megvaltozik.)

3. Atervezési mad kikapcsoldsahoz nyomd le a CTRL+Z hillenty(kombinacidt. Egységeid Grjaratozni
kezdenek.

A Ha azt akarod, hogy mast tegyenek, egyszer(ien adj nekik 4j parancsot.

ALAKZAT ELONEZET

Ha megfelelé méret( hadsereget gydijtottél, sziikséged lehet arra, hogy csapataidat a megfeleld

formécidba rendezd. Az alakzat el6nézet hasznalataval nem kell tobbé taldlgatasokba bocséatkoznod, mert

automatikusan elrendezi dket.

Az alakzat elGnézet hasznélata

1. Valaszd ki egységeid egy csoportjat

2. Mozgasd a kurzort arra a pontra, ahol fel kivanod sorakoztatni csapataidat.

3. Nyomd le és tartsd lenyomva egered mindkét gombjat egyszerre, hogy el6tlinjn a formacio
eldrejelzése.

4. Egered vizszintes irdnyba vald mozgatasaval allitsd be csapataid iranyat, fliggélegessel pedig arcvo-
naluk mélységét és szélességét.

5. Engedd fel az egér gombjait. Csapataid automatikusan felveszik a kivant formaciot a megadott
helyen.Védelmi vonal kialakitéséhoz hasznald a pozicio tartésa viselkedéssel kombinalva.

Tipp: A mozgési parancsot kombinalhatod a formécids eldrejelzéssel. Tovabbi informacidért lasd:
Alakzatba rendezdaés 18. oldal.

" GYALOGSAG BESZALLASOLASA

*1' - | Gyalogségi csapataidat elszallasolhatod a beszélldsolast jelzd ikonnal ellatatt civil és mas
- - | épliletekben. Az elszallasolt gyalogsdg védve van és tlzerejére is honuszt kap. A témadd
erdknek eldszor a beszéllasold épiiletet kell témadniuk és kérositaniuk. Ha az épiilet
tllsdgosan megrongélddott, az ostrom alatt all6 gyalogsdg automatikusan elhagyja azt.
A A beszéllasolashoz eldbb kattints az elszallasolni kivant egységre, majd az egér jobb
gombjaval az épiiletre. Az egység bevonul és kit(izi zaszlajat az épiiletre.




A Ha azt akarod, hogy elhagyjék az épiiletet, kattints ra. Ekkor megjelennek a beszélldsol egységek
ikonjai. Kattints az egységekre, amelyeket, el akarsz tavolitani. Ekkor elhagyjék az épiiletet és vérjék
parancsaidat.

Megjegyzés: Néhany egység, példaul a GDI granatosok olyan képességekkel rendelkeznek, amelyek
automatikusan megsemmisitenek beszéallasolt alakulatokat.

N KONTENEREK

’ ’;-‘ A sziirke GDI-771g konténerek sok hasznos dolgot rejthetnek. Ha felnyitsz egyet, érté-
#>  kes dolgokat tallhatsz benniik, példéul krediteket, veterdnna vald eldléptetéseket vagy

gy6ayité bonuszokat. Hogy megszerezhesd dket, oda kell menned hozzajuk.

@@ HORDOK

“‘:"‘.w Ne téveszd ssze a konténereket a csataéren fekvé horddkkal! Ezek rendkiviil instabil
li F‘,\ anyagokat tartalmaznak, amelyek felrobbannak, ha tiizet nyitnak rajuk. Ha tehat egy
‘,’ ellenséges csapat megkozeliti ezeket, célozz rajuk!

JATEK KOZEPHALADOK SZAMARA

Még akkor is sokat kell tanulnod, ha mér elsajétitottad a Command & Conquer 3 Tiberium Wars alapjait.
Hogy eredményes lehess a csatakban, fogadd meg a kévetkezd tanacsokat!

EGYSEGEK CSOPORTBA RENDEZESE
Habar nem lehetetlen a Command & Conguer 3 Tiberium Wars jatékot csak egér hasznélatéval végigjat-
szani, hatékonyabb leszel, ha hasznélod a billenty(izetet is.
A leghasznosabb hillenty(kombinaciok azok, amelyekkkel csoportokba foglalhatod egységeidet. Egyszer(ien
valaszd ki az egységeket majd nyomd meg és tartsd lenyomva a CTRL-t és az egyik szamot jelzd gombot.
A kivélasztott csapatok mostantdl az adott szamhoz lesznek rendelve. Kivélasztasukhoz nyomd meg a
szamot jelz6 gombot.
A Ha latoszoged kozepére akarod vonni a csapatot, nyomd meg kétszer a gombot, amely szémukat jelzi.
A Maés egységeket gy adhatsz a csoporthoz, hogy lenyomva tartod a SHIFT gombot és kattintasz az
(j egységeken.
Tipp: Ha csoportokba rendezed egységeidet, szervezettebben vetheted 6ket harcha. kezdetben
rendezd csoportba az dsszes repiildgépedet, majd az dsszes jarmvedet és igy tovabb. Kisérletezz a
kiilonféle csoprtositdsokkal és fedezd fel, melyik felel meg szémodra a legjobban.

GYORSBILLENTYUK

Ha a Command & Conquer 3 Tiberium Wars igazi mesterévé akarsz vélni, fontos, hogy megtanuld a
kiilonbdzd gyorshillenty(ket. Az eldre beéllitatt gyorshillentydk feladata, hogy segitsen a jéték folyaman,
de magad is elkészitheted a testre szabott verziddat.

A A gyorshillenty(ik testre szabésahoz valaszd a BEALLITASOK menii gyorshillenty(k tablézatat.

A TAMASZPONT-EPITES SZABALYAI

A Command & Conguer 3 Tiberium Wars jétékban a legtobb id6t a harcmezdn fogod tolteni. Habér
a taktika nagyon fontos, bizonyos csatakat mar azeldtt megynerhetsz, mieldtt elkezdddtek volna, ha
megfelelden telepited tdmaszpontjaidat. Gyakran a harc kezdete el6tti dontések hatarozzak meg a
végeredményt, tehat fontos, hova és milyen madon épited meg bazisodat.




GYORS TIPPEK

A Jo dtlet rogton darut épiteni. A daru azért jo vélasztas, mert a segitségével kétszer annyi épiletet
emelhetsz ugyanannyi idG alatt, mintha a gyarudvart hasznélnad.

A Kezdj hamar terjeszkedni és épits minden finomité mellé legalabb egy kiilon aratdt is. Az aratdk
biztositjak bevételeidet, igy barmi dron meg kell védened Gket.

A Gondoskodj bézisod védelmérdl a sebezhetd pontokon! Csébitt lehetdségnek tlinhet, hogy védtelen
erdmlveidet bazisod mdgé telepitsd, de ellenfeleid kihasznélhatjék ezt.

MUKODESKEPTELEN EPULETEK
Fontos megjegyezni, hogy az épitmények pozitiv hatasai (példaul, hogy (j tipust egységeket képesek
létrehozni) azonnal megsz(innek, ha mikadésképtelenné valnak (példaul, mert nem kapnak elegendd
energiat).
A Az EMI taldlatot kapott épiilet mikadésképtelenné valik. Eppen ezért fontos, hagy megvédd témasz-
pontodat az EMI tdmadasok ellen.
Tipp: Csata kozben se téveszd szem eldl bazisodat! Folytasd az épitkezést addig, amig minden
egység, fejlesztés és képesség rendelkezésedre nem all.

A TUZERO OSSZPONTOSITASA

Tébbnyire célszerdbb, ha egy-egy célpontra 6sszpontositasz, mintha megosztanad tlizerddet. Még a
meggyengitett ellenség is komoly kérokat okozhat, igy jobb, ha inkdbb megsemmisited dket egyenként,
ahelyett, hogy tobbet gyengitesz meg. Allits hat fel fontossdgi sorrendet a lehetséges célpontok kozétt!
Kezdd a legveszélyesebbel vagy a legsebezhetdbel.

TAMADAS ALATT ALLNAK AZ EPULETEID? ADD
EL OKET!

Ha épiileteid tdmadas alatt éllnak és gy itéled meg, hogy a helyzet reménytelen, probéld eladni dket,
mieldtt teljesen megsemmisiilnek. Ne feledd azonban, hagy minél tobb kar érte dket, annal kevesebbet
érnek.

FIGYELJ A MERNOKOKRE!

Habar a GDI mérndkei, a Nod szabotdrei és a Scrin asszimildtorai ardnylag gyenge egységek harci hely-
zetben, de feladatuk nem a hadviselés, hanem az idegen objektumok birtokba vétele. A hélcs parancsnok
tehét dvakodik téle, hogy alabecsiilie dket.

A Kdnnyebb mémijkijket az eIIenség hétéba juttatni mint hinnéd A GDI ésa Nod hasznélhatja a

tulajdonséagokkal rendelkeZ|k, igy ha nem mozog, nem lathata.

Tipp: Ha még jobban meg akarod alézni az elleséget, azonnal add el frissen elfoglalt Iétesitményeit,
vagy termelj sajat egységeket a segitségiikkel.




OSSZETETT MOZGASI PARANCSOK

A Command & Conquer 3 Tiberium Wars egységei elég intelligensek ahhoz, hogy sajat lehetGségeik
ismeretében a a lehetd legjobban reagaljanak, vagy megfelelden teljesitség a hobb egérgombbal leadott
parancsaidat. Automatikusan megtdmadjak példaul az ellenséges egységeket, ha azok a hatdsugarukba
érnek. Ahogy azonban jétékos képességeid egyre fejlédnek, sziikségét érezheted annak, hogy a kdvet-
kez6, dsszetettebb mozgasi oparancsokat is felhasznald, hogy folénybe kerilj ellenfeleidel szemben.

TAMADO MOZGARS

Gyorsbillentyd: A

Ha ezt valasztad, az alakulat megéll és minden
(tjdba keriild ellenséges egységet vagy védelmi
vonalat megtamad. Ez tokéletes madszer csatéba
indulj, vagy hogy lerohanj egy ellenséges bazist.

TAMADAS EROLTETESE

Gyorsbillenty(: F

Ez a varidci6 azt eredményezi, hogy a kivélasztott
egységek Utkozben megtamadjak az ellenséges
épiileteket is. Az egységek tbbnyire nem tamadjak
meg automatikusan az ellenséges épiileteket, igy
ez a parancs hasznos lehet, ha le akarod rombolni
ellenfeled bézisait.

HATRALAS

Gyorsbillentyd: D

Altalaban egységeid egyenesen a megadott célpon-
tok felé tartanak. A hatraldssal néha gyorsabban
vissza tudnak vonulni, mert nem kell forgolddniuk.
Ez nagyszer(ien alkalmazhat6 taktikai visszvonulds
esetén, vagy akkor, ha csapdéba akarod csalni az
ellenséges erdket.

Tipp: Ne feledd, a jarm(vek frontélis pancél-
zata erdsebb, mint a hatul évd. A hatrélas a
legbiztonsagosabb opci6, ha ki akarod vonni
csapataidat a tlizvonalbdl.

EROLTETETT MENET

Gyorsbillentyl: G

A harcolva haladésra utasité parancsra a
kivalasztott egységek a kijeldlt pont felé indulnak,
még akkor is, ha az tton ellenséges erdkon kell
keresztiilvagniuk magukat. Akkor hasznald ezt a
parancsot, ha tankjaiddal le akarod gézolni az ellen-
séges gyalogsagot, ahelyett, hogy tiizelnél réjuk.

A legnagyobb szérazfoldi egységek még jarmiveket
is képesek legazolni.
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ALAKZATBA RENDEZ DES
Gyorsbillenty(: nincs

A hadrendben tdrténd haladdssal egyiitt tapasztal-
hatod meg a mozgési parancs célszer(iségét és az
alakzat elénézet egyszer(iségét.

Ha formécidban akarsz vonulni, nyomd meg és
tartsd lenyomva az egér mindkét gombjat, a kivant
cél felett, majd mozgasd korbe az egeret. Tobb
formacio kozil is valaszthatsz. A valasztashoz
engedd fel az egér gombjait. A kivalasztott
egységek elindulnak a kjeldlt pont felé (a leglassibb
egység sebességéhez alkalmazkodva) majd az
eldirt formacioba rendezddnek. Ez akkor hasznos,
ha a gyorsabb egységek lehagynék a lasstibbakat
csataba vonulas el6tt.

SZETSZORODAS

Gyorshillenty(i: CTRL+X

Ha egységeidet az a veszély fenyegeti, hogy lega-
zoljék dket, erre a parancsra szétszorddnak.
GYULEKEZESI PONT KIJELOLESE
Gyorsbillentyt: CTRL+R

A gyorshillentyd segitségével az éppen kivalasztott
varolista gyilekezesi pantjat jeldlheted ki anelkil,
hogy a bazison Iévd épiiletet kijeldInéd. Igy kdzvet-
leniil a frontra kiildheted az erdsitést.

UTJELZO MOD

Gyorsbillentyt: ALT

Ezzel a kombinacidval a kiilonbdzd parancsokat
allithatod sorrendbe. Ez akkor lehet hasznos, ha
fontossédgi sorrendet akarsz a megtamadni kivant
ellenséges egységek vagy létesitmények kozott,
vagy ha ker(iléitvonalon akarod megkdzeliteni a
célpontot.
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PANCELOSOK IRANYA
A harckocsik és més pancélozott jarmivek oldalrél és — féleg — hatulrél sokkal sebezhetdbbek, mint
szembdl, igy nagyobb kért szenvednek, ha hatulrdl éri 6ket tédmadas. Hasznald ki ezt a tényt és védd
megfelelden erdidet.

Tipp: Haszndld a hatrélas opcidjat, ha ki akarod vonni pancélosaidat a harchdl.

A GYALOGSAG VISSZASZORITASA
Ha a gyalogsag t(iz alé keriil, visszaszorulhat. Ha ez tdrténik, hasalva probalnak biztonségos helyzetet
elfoglalni. llyenkor lassabban mozognak ugyan, de jobban is védve lesznek, mivel kisebb célpontot
nydjtanak.
Tipp: Altalanossagban elmondhatd, hogy minél erdsebb a fegyver, annél hatésosabban tudia
fedezékbe kényszeriteni a gyalogsagot. Ne feledd ezeket, ha gyalogsagodat kell bevetned, vagy ha
ellenséges gyalogsaggal keriilsz szembe.

GYALOGSAGI FEDEZEKEK

A gyalogsag automatikusan fedezék mogé hazadik, amikor civil épiiletek vagy egyéb nagy tereptargyak

mellé rendelik dket. A fedezékben Iévé gyalogség jobban védett és szinte lehetetlen a féldre szoritani.
Tipp: Hasznald ki gyalogsagi alakulatokrdl szol6 informécididat, ha ilyen erdkkel taldlod magad
szembe varosi harc folyaman.

SZUPERFEGY VEREK

A Command & Conquer 3 Tiberium Wars jétékban minden félnek van egy szuperfegyvere, amely olyan
erds, hogy valosaggal letorli az ellenfelet a térképrdl. Ezeket csak patthelyzetben érdemes bevetni, ha
az ellenfél nagyon erdsen bedsta magét. Ne feledd azonban, hogy ha szuperfegyver épitésébe fogsz, egy
szamlalé jelenik meg, amelyet az ellenfeled is Idthat és megindul a visszaszémlalas. Ne lepddj hat meg, ha
az mindent meg fog tenni annak érdekében, hogy végezzen veled, miel6tt letelik az idd.

Megjegyzés: A visszaszamlalas abbamarad, ha témaszpontod energiaelldtasa akadozni kezd.

Tipp: Habar a szuperfegyverek igen erdsek, nem okvetleniil dontik el azonnal harc kimenetelét.
Tartalékolj hat erdket, amelyek megsemmisithetik a maradék ellenséges csapatokat.




JATEKMODOK

HADJARAT

2047. mércius. Nukledris robbanas hatalmas tizgolyoja emelkedik az éjszakai ég felé. Vége a GDI orbita-

lis parancsnoki kdzpontjdnak. Megkezdddik a harmadik tibériumhébord.

Tibérium. A GDI nézetei szerint a tibérium egy idegen anyag, amely mar eddig is beszennyezte a féldet,

nagy részét lakhatatlannd téve, és feneketlen étvagyat csillapitva probal egyre nagyobb teriileteket

uralma ala vonni. A Nod Testvériség azonban — vezetdje, Kane proféciai alapjan — Ggy véli, hogy a tibé-

rium hatalmas lehetdségeket rejt magaban és meghatarozza az emberiség sorsat. A GDI tehat semmit

sem akar jobban, minthogy a tibérium teljesen eltlinjon a bolygardl, a Nod Testvériség azonban inkabb

teljesen az uralma ala akarja hajtani az asvanyt, mivel szerintiik ez a Féld legértékesebb energiaforrésa.

Kitor hat a habor( a tibérium miatt, a tét pedig nem kisebb, mint az emberiség jévdje.

Itt kezdddik az On szerepe, parancsnok. Valasza ki, kinek az oldalén kiizd és irany a csatamez6! A tibéri-

umhébor( kimenetele csakis 6ntd fligg!

A Ha hadjaratot akarsz kezdeni, vélaszd a HADJARAT meniipontot, majd vélaszd ki a GDI vagy a NOD
oldalt. (A kezddknek a GDI javasolt.)

A Minden hadjérat kiildetés utén kitiintetést kapsz. A kitiintetés fajtdja a csatatéren mutatott telje-
sitményedtdl fligg. A magasabb kitlintetéseket (igy érdemelheted ki, ha nehezebb fokozaton jétszod
a jatékot. A killdetés minden bonuszfeladaténak végrehajtaséval érdemelheted ki az Elsé osztélyd
szalagot. Ha az dsszes hirszerzési adatra fényt deritesz, megkapod a Masodik osztélyi Szalagot.

UTKOZET

Az iitkozetek olyan, egy jatékos szamara késziilt jatszmak, amelyeket egy vagy tobb szamitdgép altal

iranyftott ellenfél ellen jétszol.

A Ha iitkizetet akarsz kezdeni, kattints a fémenii UTKOZET meniijében az UJ UTKOZET pontra. Ekkor
felt(inik az (itkozet beallitdsanak képernydje.

AZ UTKOZET KEPERNYO

Allitsd be a mesterséges intelligencia igyességi szintjét
Allitsd be a sajat vagy az ellenfél hatranyait

A Az iitkozet megkezdése el6tt kivélaszthatod a térképen, hogy hol kezdje hadsereged a harcot. Ehhez
a térkép egyik pontjéra kell kattintanod.

Vélassz ki egy térképet a q ; ’ ;
legéirdiild meniibd] Kattints a térképre, hogy

o : ——— —meghatérozd, hol kezdje
A térkép maximalis P 4 hadsereged a harcat
Jjatekosainak szama < - . .

Alitsd be a mester- z 5{ & b
séges intellgencia T~ s sy . © . Ly
nehézségi szintjét s
\. T | Allsd be a
; . : v ejmi]= i sajat vagy
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A Az iitkozeteket akar nyolc jatekos is jdtszhatja. Akit sem te sem a szamitdgep nem személyesit meg,
azokat a jaték ZARVA felirattal jeldli. Egyes térképeken nyolcnél kevesebb kiizd6fél jelenhet meg és
nem |épheted til a térkép altal meghatérozot szdmot.

A Acsetepaté szabélyainak meghatarozasahoz kattints a SZABALYOK meniipontra az UTKOZET
képernydn. Itt éllithatod be a jaték sebességét és a kezdethen rendelkezésre éll6 forrédsokat,
valamint elddntheted, hogy legyenek-e a palyan véletlenszer(ien elhelyezett konténerek. (tovabbi
informécioért lasd Konténerek 16. oldal).

A A hatranyok beéllitasaval kiegyenlitheted az esélyeket, gyengitve vagy erdsitve az egyik felet. Az eld-
nyok segitségével példaul az egyik fél tobb tdmadashoz vagy nagyobb sebzéshez juthat. A hatranyok
segitségével ellenben az egyik fél kevesebb tdmadashoz vagy kisebb sebzéshez juthat.

A Ha elkésziiltél, kattints a JATEK pontra.

Megjegyzés: El6z6leg mentett iitkozet betéltéséhez kattints eldszér az UTKOZET, majd a BETOLTES
pontra, ezutan valaszd ki a jdtszmat, amelyet folytatni kivénsz.

A MESTERSEGES INTELLIGENCIA TESTRE
SZABASA

A mesterséges intelligencia testre szabhat6 mind iitkdzet, mind tébbszemélyes jatékmédban. Hérom
nehézségi szint és 6t személyiségmodell koziil valaszthatsz. Igy izlésed szerint allithatod be a jaték
nehézségi fokat.

AZ MI NEHEZSEGI SZINTJEINEK BEALLITASAI

A szamitagép altal iranyitott ellenfelek négy nehézségi szint kdzott allithatoak be.

Konnyii Kezdd vagy kisérletezd kedv(i jatékosok részére. Ne szamits komoly harcra.

Kozepes Ez javasolt a legtobb jatékos szamara. Sportszer(i harcban lesz igy részed.

Nehéz Tapasztalt jatékosok részére, akik kihivast keresnek. Az MI megtesz ellened
mindent, amit csak csalas nélkiil lehetséges.

Brutalis Igazi harcosoknak, akik vagy minden korllmények kozott gy6znek — vagy sehogy.

A brutélis fokozatban az Ml ,csal”: a jovedelme megduplazodik.

M| SZEMELYISEGEK

A mesterséges intelligencia otféle személyiség normai szerint viselkedhet, meghatérozva igy, milyen
taktika szerint kiizd.

Kiegyensiilyozott Ez a személyiségtipus szivesen kombinalja a fegyvernemeket, valamint egyarant
védekezik és tdmad.

Lerohano Készillj fel ra, hogy gyors témadasoktdl kell megvédened magad, ha vele keriilsz
szembe.

Teknds Keményen kell majd kiizdened, ha keresztil akarsz vagni a védekezésorientalt
személyiség vonalain. Ez a tipus komoly sdlyt fektet az erdforrasok felhalmoza-
séra is.

Gerilla Késziilj fel mindenre, ha vele keriilsz szembe. Gyors tamadésaival és szabota-
zsakcidival fog majd zaklatni.

Uthenger Ez a tipus a mindent elsdprd tamadésokat részesiti eldnyben. Orisi hadseregé-

vel tdmad majd meg, szemtdl szembe.




TOBBSZEMELYES JATEK
A tébbszemélyes jaték keretein belil barataid ellen harcolhatsz a tibérium feletti uralom megszerzéséért.

ONLINE

A Command & Conquer 3 Tiberium Wars hadjérat és titkdzet madjai csak a kezdetet jelentik. Ha képes-
ségeidet a végsdkig kivanod fejleszteni és részt akarsz venni a legizgalmasabb kiizdemekben, csatlakozz
a Command & Conquer nemzetkozi kézosségének jatékosaihoz és tapasztald ki a Command & Conquer 3
Tiberium Wars online valtozatét.

Nemcsak arra lesz lehetdséged, hogy testre szabott jatékokat teremts, vagy csatlakozz egyhez, de
olyan, forradalmi Gjitasokat is élvezhetsz, amelyek a valds idejli stratégiai jatékokat a sportmérkdzések
ldtvanyosséagaval kombinaljak. Akar szemlélgje is lehetsz hat a kiizdelmeknek, Ggy, ahogy erre még soha
nem volt péla.

AZ ONLINE SZOLGALTATASOK HASZNALATAHOZ REGISZTRALNOD KELL A JATEKOT A MELLEKELT
FELHASZNALOI REGISZTRACIGS KODDAL. EZT A JATEKOT CSAK EGYETLEN FELHASZNALG
REGISZTRALHATJA. INTERNETKAPCSOLAT SZUKSEGES. A FELHRSZNALASI FELTETELEK,
ELGFIZETESI DiJAK ES A SZOLGALTATASOK FRISSITESEI A WWJW.EA.COM HONLAPON
TALALHATOK. AZ ONLINE REGISZTRACIOHOZ IDGSEBBNEK KELL LENNED 13 EVESNEL.

A WW\V.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KjlllABBAl\I KOZZETETT TAJEKOZTATAS UTAN AZ ER
VISSZAVONHATJA AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.

A Online tabszemélyes jaték elkezdéséhez valaszd a TOBBSZEMELYES pontott a fémeniiben, majd ird
be EA felhasznalonevedet, jelszavadat és online azonositddat.

A (j online fi6k Iétesitéséhez kattints a REGISZTRALAS pontra.

& A felhasznalési feltételek megtekintéséhez kattints a FELHASZNALASI FELTETELEK pontra.

Megjegyzés: Alaposan olvasd el a felhasznalasi feltételeket. Az EA fenntartja magéanak a jogot, hogy
tordlje azok regisztraciojat, akik nem tesznek eleget a felnasznalasi feltételeknek.

AUTOMATIKUS PAROSITAS

Az automatikus parositas segitségével taldlhatsz olyan jatékosokat, akik tudasszintje és internetkap-

csolatuk sebessége megfelel a tiédnek. Az automatikus pérositas csak 1-1 elleni vagy 2-2 elleni jatékok

lebonyoltasat teszi lehet6vé, a végeredményt pedig a ranglétran jeleniti meg.

A Hogy felkésziilj az automatikus parositas jatékra, ird be a jdtékosok szamat, vélassz szint, oldalt,
valamint azt, hogy szeretnéd-e hogy csatédat sugérozzak, ezutén kattints a CSATLAKOZAS
meniipontra.

A Ha ki akarod terjeszteni a keresést, mert az automatikus pérositds nem tallt szémodra megfeleld
ellenfelet, kattints a BOVEBB KERESES pontra. Ezzel noveled esélyeidet arra, hogy megfeleld ellen-
felekre taldlj. Ez kikapcsolja a legkdzelebbi ping és az ligyességi szint sz(irdit. Ezutén minden elérhetd
jatékossal jatszhatsz.

EGYEDI PAROSITAS
Egyedi parositas |étesitéséhez kezdeményezz jatékot, vagy csatlakozz egyhez az egyedi parosités képernydrdl.
Csatlakozas egyedi parositashoz:

1. Jeldlj ki egy jatékot a szobéban, majd kattints a CSATLAKOZAS gombra.

2. Valaszd ki szinedet, az altalad képiselt oldalt és csapatodat majd a Jatékbedllitasok képernydn.
3. Ha tudatni akarod térsaiddal, hogy elkésziiltél, kattints a KESZ szévegdobozba.

4. Ha a jaték gazdaja gy dont, kezdddhet a jaték.




Testre szahott mérkdzés kezdeményezése:

Vélaszd a LETREHOZAS pontot.

Add meg a jaték nevét.

Ha jelszoval akarod védeni a jatékat, ird be azt a megfeleld helyre.

Vélassz tobbszemélyes jatékmadot. (Lasd még a tdbbszemélyes jatékmad tipusok részt alabb.)

Vélaszd ki szinedet, az éltalad képiselt oldalt és csapatodat a Beallitasok képernydn.

Mésik térképhez vélassz a listabol. A térképek neve mellett talalod, hany jatékos széméra megfeleld.

A hivatalos térképeket pajzs ikon jelzi.

7. Ha sugérozni akarod jatékodat, kattints a KOZVETITES pontra és valaszd ki bedlitésaidat. (Lasd még:
BattleCast fejezet a 24. oldalon.)

8. Ajéték megkezdéséhez kattints a JATEK pontra. Ha a visszaszamlélds végetér, a jaték elkezdGdik.

Megjegyzés: A jatékosok kzotti peer-to-peer kapcsolatok felméréséhez kattints a KAPCSOLATOK
pontra. A rossz ping arany( jatékosok lassithatjak a jatékmenetet..

MERKOZES MEGFIGYELESE
Az egyedi mérkdzésekhez megfigyeldként is lehet csatlakozni. A megfigyeldk nem vesznek részt a

jatékban, de szabadon fiigyelhetik a csata folyaman a térkép barmely pontjat. A megfigyeldk nem cseveg-
hetnek a jatékosokkal.

TOBBSZEMELYES JATEKMODOK TiPUSAI

A Command & Conquer 3 Tiberium Wars dtféle tobbjétékos mddot tesz lehetdvé.

Nem rangsorolt Ez a jdtékmad a legrugalmasabb, szabadon bedllithaté bérmely térkép, barmilyen
kezdeti erdforras és az MI éltal mozgatott jatékosok szdma. Ezek a mérkézések
nem szémitanak bele a ranglétra helyezésedbe.

Rangsorolt (1-1 ellen) A rangsorolt meccsek esetén el kell fogadnod bizonyos beéllitésokat, csak a
hivatalos térképeket hasznélhatod, amelyek kiegyenstilyozott jatekot tesznek
lehetdve, valamint ezek befolydsoljak rangsorban elfoglalt helyedet is.

Rangsorolt (2-2 ellen) Mint a rangsorolt 1-1 ellen, csak kettd helyett négy jatékossal. A szdmitégép
ellen nem jatszhatd rangsorolt mérkdzés. Egyedi mérkdzés esetén azonban
megvélaszthatod szovetségesedet és ellenfeleidet.

Klan (1-1 ellen) Hasonld a rangsorolt 1-1 ellenihez, csak az eredmény a kianok ranglétréin jelenik
meg. Ha nem vagy klén tagja, nem csatlakozhatsz ilyen mérkdzésekhez. (Lasd
még: Kldnok, 26. oldal.)

Klan (2-2 ellen) Hasonlé a rangsorolt 2-2 ellenihez, csak az eredmény a klanok ranglétréin jelenik
meg. A kétfds csapatok tagjainak egyazon klanhoz kell tartozniuk.

O TSR capnajcs

CSEVEGES
Szabadon cseveghetsz listan szerepld barataiddal és az online szoba tagjaival.

A Az online szobaban vald csevegéshez (ilyenkor mir]gieki, |tja lizeneteidet) gépeld be mondanivalddat a
csevegGablak megfeleld helyére majd kattints a KULDES pontra.

A Ha bardtaidnak akarsz azonnal izenetet kiildeni, kattints a boriték ikonra az azonnali lizenetet &tvivd
kliens megnyitdsahoz. Barétaid listaja a bal oldalon jelenik meg.

A Minden jétékos neve mellett hdrom ikon taldlhatd. Ha a kérddjelre kattintasz, lathatod rangjét, ha a
felkidltojelre, akkor a melldzottek listéjéra teszed, ha a plusz jelre, akkor barataid kozé keril.
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JELADOK

Tébbszemélyes jatékmodban iranyfények jelezhetzik a gyiilekezési pontokat, az ellenséges éllés gyenge
pontjait, valamint az dsszegy(jtésre érdemes erdforrdsokat. Ha jeladdt helyezel a térképre, azt csak
szovetségeseid és a megfigyeldk lathatjak.

A Jeladdelhelyezéséhez nyomj CTRL + B kombinécidt, majd kattints oda, ahové helyezni kivanod.

VOICE OVER IP (VOIP)

A AVolIP segitségével kommunikalhatnak a jatékosok tobbszemélyes mérkdzések alatt, PC kompatibilis
mikrofon és fiilhallgatd segitségével.

A AVolP bekapcsoldsahoz vélaszd a fémenii BEALLITASOK pontjét, majd a TULAJDONSAGOK pontot.
Itt katints a Hang fiilre. Kattints a BESZED GOMBNYOMASRA pontra (a jatek alatt meg kell nyom-
nod a gombot a csevegéshez) vagy a HANGAKTIVALT pontra (ilyenkor automatikusan bekapcsol, ha
észleli a hangodat). A hang kalibrélaséra szolgal cstiszka a hatarértékek bedllitasara szolgdl, itt
allithatod be a kimend és a bejové hang erdsségét is.

A Ahaldzaton és online jatszott jatékok esetében a jaték beallitasainak helyén is bekapcsolhatod a
VolP opcidt.

A Jaték kdzben a minitérképtdl balra taldlhatd Hangos csevegés mad gomb segitségével éllithatod be,
hogy csak szovetségeseiddel, vagy mindenkivel akarsz-e csevegni.

A Ha a bedllitdsok beszéd gombnyomasra pontjara kattintottal, jaték alatt a Hangos Csevegés Mad
gomb alatt Hangos Csevegés felirati gomb tiinik eld. Nyomd meg ezt, ha csevegni akarsz.
Megjegyzés: A VoIP csak nagy sebességi interenetes kapcsolat esetén makadik.

Megjegyzés: A kommentétorok VolP segitségével kommunikalnak a nézokkel és a megfigyeldkkel, de
ez utohbiak nem hasznalhatjak. Ldsd még: Kommentér 25. oldal.

BATTLECAST

Tapasztald meg az online jatékok legdjabb szolgéltatasat és kezeld sportmérkdzésként a Command &
Conquer 3 Tiberium Wars jatékot! Tuddsits mérkézéseidrdl az egész vilag szdméra, intézz kihivast a tobbi
jatékos ellen, fejleszd profilodat és kommentéld a tdbbi jatékos mérkdzéseit!

BATTLECAST BEALLITASAI ES MEGTEKINTESE

Ha online mérkdzést jatszol, a BattleCast segitségével kozvetitést adhatsz rdla. Ezeket a kozvetitéseket
barki végignézheti, akar rendelkezik a Command & Conquer 3 Tiberium Wars jatékkal, akér nem.

A BattleCast jaték megtekintéséhez rendelkezned kell a nézd programmal. Ez a Command & Conquer 3
Tiberium Wars szoftver tartozéka, de a hivatalos oldalrdl is letolthetd.

A Tovabhi informaciot a BattleCastrdl és a letcltés helyét itt taldlod: commandandconquer.com

A nézdk tobb szemszoghdl is nézhetik a BattleCast csatakat.

Nézdponthol Nézd a meccset az egyik jétékos szemszogébdl! Valtogathatod is a kiilonbdzd
jatékosokat.
Kommentator Figyeld a jétékot dgy, ahogyan a kommentétor teszi és hallgasd a csatardl

készlilt analizisét. A kommentétor vizualis elemekkel is segitheti a csatorna
néz6it az érdekesebb momentumok felfedezésében.

Szahad nézet Tekintsd &t a teljes térképet anélkiil, hogy a harci kid akadélyoznd a szabad
nézel6dést.




MERKOZESTIPUSOK

A BattleCast mérkdzéseknek két tipusa létezik. A Live! mérkézések rogtonzott csatak. A Hivatalos

iddrend szerintiek a hivatalos weboldalon kezdddnek adott iddben és résztvevdkkel.

Hivatalos iddrend szerinti mérkdzések létrehozasa

1. A commandandconquer.com oldalon kattints a BATTLECAST pontra.

2. Kattints a Hivatalos idérend szerinti mérkdzések |étrehozésa pontra és kévesd a megjelend
utasitésokat.

Live! mérkdzések kozvetitése:

1. Kdévesd az utasitédsokat egyedi parositas létrehozdsdhoz (Iasd 22. oldal)

2. Kattints az ADAS filre

3. Ikszeld be a Jaték kdzvetitése dobozt a kézvetités engedélyezéséhez. Ha akarod, adj nevet jatékodak
és adj hozza rdvid leirast.

4. Valaszd ki, mennyivel késlelteted.

5. A kommentérok engedélyezéséhez kattints a szabalyok téblazatra, majd a kemmentar dobozba.
Kattints az OK-ra, hogy elmentsd beéllitdsaidat, és folytasd testre szabott mérkézésed
|étrehozésat.

KESLELTETES

Ha BattleCastre szant egyedi meccset hozol létre, késleltetést is be kell 4llitanod, hogy a nézdék ne
befolyasolhassék a csata kimenetelét.

A Ennek idétartama nullatdl 120 masodpecig terjedhet. Az alapbeéllités 10 perc.

KOMMENTAR

A BattleCast madban kommentéator részvételére is lehetdség van, aki VolP rendszeren keresztiil magya-
razatokkal segitheti a nézoket. (Lasd még: Voice Over IP, 24. oldal). A jaték telestratora segitségével a
kommentétor felhivhatja nézéi figyelmét a csatamezdn torténd érdekességekre. A telestartor haszné-
latahoz (kommentétor madban, tobbszemélyes beallitasokkal) valaszd a telestrator fiilet a csata ablak
felett, majd kezdhetsz is rajzolni a képernydre.

COMMAND & CONQUER 3 PROFILOD

A commandandconguer.com honlapon térolt profilod a belépdd a Command & Conguer nemzetkozi

kozosségéhez. Ez tarolja a mérkézések adatait, aktudlis dlldsodat a ranglétran és elkdvetkezendd

mérkdzéseidet. A megnyert mérkdzések utdn a Command & Conguer 3 Tiberium Wars ranglistjan

elfoglalt helyed egyre jobb lesz. fgy tehét, ha az Automatikus parositds segitségével keresel ellenfeleket,

a rendszer automatikusan olyan jatékosokkal rak parba, akikkel kiegyenstlyozott, izgalmas mérkdzéseket

vivhatsz. Ha javitani akarsz helyezéseden, vélasz olyan ellenfeleket, akik magasabban helyezkednek el a

ranglétran, mint te.

A Profil készitéséhez ldtogass el a commandandconguer.com oldalra, kattints a REGISZTRACIO
meniipontra, majd kovesd a képernydn megjelend instrukciokat.

A Aki nem rendelkezik a Command & Conquer 3 Tiberium Wars jétékkal, az is készithet profilt a
commandandconguer.com oldalon.

Tipp: A commandandconquer.com oldalon megtaldlod az elkévetkezendd mérkdzéseket — azokat
is, amelyekben te veszel részt — valamint a legmagasabb helyezés( jétékosok kozott vivott bajnoksé-
gok dontdit is. Sokat tanulhatsz, ha végignézed, hogyan jdtszanak a profik.




KLANDOK

Ahogy egyre jobb eredményeket érsz el az online csatékban, felmeriilhet, hogy jobb lenne csatlakoznod

egy kldnhoz. A klanok tdbb jatékoshal 4llo csapatok, akik vallt valinak vetve kiizdenek az interneten. A

Command & Conquer 3 Tiberium Wars kiilon ranglistét tart fent az egyéni jatékosok és a klanok szdméra.

A Klan alaitdsdhoz ldtogasd meg a commandandconquer.com oldalt, kattints a CLANS (Kldnok) pontra,
majd a CREATE/EDIT CLANS (Klanok alapitésa/szerkesztése) pontra. Kévesd a képernyén megjelend
instrukcickat.

A Ha masokat is meg akarsz hivni kldnodba, ldtogasd meg a hivatalos weboldalt, majd kattints a
CLANS (Kl&nok) pontra és vélaszd az INVITE MEMBERS (Tagok meghivésa) pontot.

Megjegyzés: Csevegés kizben a klantagok kldnneve jelenik meg az online nevik eldtt.
HALOZAT
A Command & Conquer 3 Tiberium Wars lehetdséget nydjt ra, hogy helyi haldzat (LAN) segitségével is
iranyithasd csapataidat.
A () halozati jaték megkezdéséhez kattints a TOBBSZEMELYES pontra a fémeniiben, majd vélaszd a
HALOZAT pontot.

A Héldzaton vald jaték megkezdésekor kdves az online jatéknal leirt proceddrakat. Tovabbi informécio-
ért lasd: Online 22. oldal.

VISSZAJATSZASOK
Ha végeztél egy litkozet vagy tobbszemélyes mérkézéssel, merevlemezedre mentheted a visszajét-

szést. Letoltheted més jatékosok visszajétszasait is, sot, kommentarokkal is lathatod el ezeket. (Iasd
Kommentar 25. oldal).

A Egy visszajatszés betoltéséhez vélaszd a TOBBSZEMELYES pontot a fémeniiben, majd kattints a
VISSZAJATSZASOK pontra.
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EGYSEGEK, EPULETEK ES
KEPESSEGEK

A fegyverek ismerete fontos eleme a parancsnok fegyvertéranak.

TAMOGATOKEPESSEGEK

A killonleges képességek specidlis, a harcolt felekre jellemzd akcitk. lkonjuk a harci ablak bal oldalén

l4thato. A kiilénleges képeségek nyersanyagba kerlilnek.

A Valahanyszor tdmogatoképeségeket hasznélsz, el kell telnie bizonyos iddnek, hogy Gjra hasznalni
tudd.

A A tamogatoképességek automatikusan elérhetvé valnak, amikor felépited a sziikséges épiiletet.

FEJLESZTESEK

Tébb egység fejleszthetd killonbdzd technoldgidkkal, példaul jobb fegyverekkel vagy tulajdonsagokkal.

A Egy egység fejlesztéséhez eldszor ki kell dolgoznod azt az erre szakosodott Iétesitményben. Vélaszd
ki a megfeleld épiiletet és kattints a kivant tulajdonsagot jelz6 ikonra. A fejlesztés éra levonddik
vagyonodhdl, ahogy a fejlesztés elkészilt.

Megjegyzés: Ha ki is fejlesztetted mar az (jitast, hogy az tovabbra is rendelkezésedre &lljon, az
épiletnek mikaddképesnek kell maradnia. Ha elpusztul az épilet, Ujjé kell épitened, kiilonben nem
tudod hasznélni a fejlesztéseket.

KEPESSEGEK

A képességek az egység kiilonleges adottsagai, amelyeket a jatékos hoz mdkadésbe. A kiilonleges képes-
ségekkel ellentétben ezek hasznélata tobnyire nem keriil kreditekbe (néhanyuké azonban igen). Gyakran
azonban a kiilonleges képességekhez hasonldan el kell telni kis iddnek, amig ismét hasznalhatdakka valnak.
Egyes képességeket ki kell fejleszteni hasznélat elétt.

GDI
_;‘\_-_\ A GDI erdinek egyetlen kiildetésiik van: megmenteni a vildgot a terjeszkedd tibérium-
I t0l. Céljuk felszdmolni a Nod Testvériség nev(i terrorszervezetet és visszaforditva a

w/  tibérium hatésait, Gjra valamelyest lakhatdva tenni a bolygdt nagy részét.

A jol felszerelt, szervezett és jl felfegyverzett GDI erék kemények és meghbizhatoak.
A GDI m(ikédését néha ugyan akadélyozzék a biirokratikus szervezetek, de ha egyszer
mozgésha lendil, gyakorlatilag megallithatatlan.

Altalsnossagban elmondhatd, hogy a GDI inkabb a bevalt, kiprobalt technoldgiakat részesti elényben az
(j, de megkérddjelezhetden mikaddekkel szemben. Mindazonéltal a GDI gazdag szervezet, amely birja a
csapasokat és jol reagél a varatlan helyzetekre.




GDI EGYSEGEK

GYALOGSAG
Minden GDI gyalogségi egység a barakkban képezhetd ki.

Ikon/Név Leiras

Lovészosztag A lovészosztagok alkotjak a GDI erdinek gerincét. Védelmi helyzet-
ben homokzsakakbdl védelmi 4lldst dshatnak ki, amelyek megvédik
ket és mas egységeket.

A Fejlesztés: kompozitpancél

Rakétas szakasz A rakétds osztagok a lovészalakulatokhoz hasonldak, de nagyobb
tlizerével rendelkeznek. Nehéz péacélelhéritd fegyvereik miatt
lassabban mozognak, mint a lévészek, ezért sebezhetdbbek.

A Fejlesztés: kompozitpancél

Mérnok A miszakisok képesek elfoglalni ellenséges objektumokat és megja-
vitani a GDI eszkozeit, épiileteit és a hidakat, valamint elvezetni a
Juggernauthoz hasonlo, elhagyott Iépegetdket. Lassi mozgasuk és
sebezhetdségiik miatt azonban védelemre van sziikségiik.

A

Granatos A grénatosok a GDI kézelharci alakulataiban szolgélnak. Nagyon
nehéz viszavonuldsra kényszeriteni ket és nagyhatasu, rakéta-
meghajtast granatjaikkal gyorsan megtisztithatjdk az ellenséges
épiileteket.

A Kovetelmények: parancsnoki allas

A Kepessegek: szallito hivasa, megszallt épiiletek

megtisztitdsa
A Fejlesztés: kompozitpanceél
_ Mester- A mesterlovészek a legtdbb gyalogost egyetlen, nagy tavolsaghol

lovészcsapat leadott I6véssel ki tudjék iktatni, de alkalmasak felderftésre és
tlizérségi tliz irdnyitdsara is.
A Kovetelmények: fegyvertar

Kommandés Ujonnan kifejlesztett, rovid sorozatokat kilvé magneskarabélyaik-
nak kdszonhetden a kommanddsok a gyalogsag elleni harc legha-
tékonyabb egységei. Rbbandanyagaikkal képesek épiiletek, sét, az
Avatar csataraobothoz hasonld Iépegetck elpusztitasara is.

A Kovetelmények: fegyvertar
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Zonakatona Mivel képesek az amdgy lakhatatlan teriileteken is életben
maradni, a Zonakatonak mobilis, jol védett és ngyszeren kiképzett
katonak, akik egyarant képesek az ellenséges gyalogsag és pancé-
losok lekiizdésére nehéz sinagytikkal.

A Kovetelmények: miszaki labor

A Kepességek: ugrorakétak, szallité hivasa
A Fejlesztések: letapogatocsomag, energiacsomag

JARMUOVEK
A GDI legtcbb jarm(ive a hadiiizemben kész(il.
Ikon/Név Leiras
Habar a Pitbull — a GDI elsddleges felderitdjarmive — képes
Pithull pancélosok és replildgépek ellen is hatésos rakétak kildvésére,

pancélzata nem elég erds ahhoz, hogy kdzvetlenil harcha lehessen
vetni. a Pitbullok képesek észlelni a lopakodd egységeket.
A Fejlesztések: Aknavetd

Predator tank A Predator pancéltord l6veggel van felszerelve, vastag pancélzata
miatt pedig igen ellenllova teszi az ellenséges tlizzel szemben.
Légvédelmi eszkozok nélkiil azonban kdnny( zsékmanyéva vélhat
az ellenséges repiildgépeknek, lovege pedig hatastalan gyalogsag

ellen.
A Fejlesztések: Magnesagyud-kondenzator
APC A GDI gyalogsaga pancélozott csapatszallitokat hasznal, hogy

(Pancélozott atkeljen az ellenséges terepen. Az APC-k képsek lekiizdeni a
7%, csapatszallitd) gyalogsagi erdket, a konnyen pancélozott jarmiveket valamint
a replilégépeket is. A belsejiiken utazo gyalogsagi egységek
tiizelhetnek kifelé.

A Kepessegek: Aknatelepités

A GDI aratdi konnyen felismerhetdek a kabin felett elhelyezett
kénnylgéppuskérdl, amelyekkel értékes szallitmanyukat védik a
fosztogatoktal.

A Kdvetelmények: Finomitd

A mobil épitégépet (MEG) a GDI azérg fejlesztette ki, hogy gyorsan
mobil bazisokat telepithessenek. A MEG-ek gyakran lathatoak,
amint le-vagy felrakodnak a gyarudvarok kornyékén.

Szervizeld A szervizel6 egy nehéz témogatojarmd, amely képes harcélloméssa
alakulni. Védelmét két, beépitett Gaurdian dgyd, egy rakétavetd,
lopakadé jarmdveket is észleld letapogatd, és automata javitéro-
botok biztositjak.

A Kovetelmények: Parancsnoki allés
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. Mammoth Tank

Az ikeragytval és rakétavetdkkel felszerelt Mammoth tank a pan-
célos hadviselés leghatédsosabb fegyvere. habar lasst, a Mammoth
képes ré, hogy az (tjéha keriild kisebb tankokat egyszer(ien
eltapossa.

A Kovetelmények: miszaki kdzpont

A Fejlesztések: mégnesagyi-kondenzator

1 Juggernaut

A GDI Iépegetd tiizérségi platformja, amely nagy I6tavolsagl
l6vegeivel képes tavolrdl fedezni a pancélosok hadmiveleteit
Ostromgépként is megallja a helyét és a mesterlovészek hivasara
képes célteriilet bombazéséra is.

A Kovetelmények: miszaki kabor

A Képességek: célpont hombéazésa

. Felmérd

A felmérg segitségével derithetd fel, hogy alkalmas-e egy helyszin
bazis telepitésére. Ez fdleg tibériummezdk kizelében hasznos.

REPULOK
A GDI legtdbb |égieszkozének eldallitasi helye a légitamaszpont.

Ikon/Név

Leiras

Az Orca hasznélhato felderitdként, foldi hadmdveletek tamoga-
tasara és csatarepiildgépként is. Felderitd szerepben tovabbi
fejlesztések is végrehajthatoak rajta.

A Keépességek: Szenzorkapszula kilovése

A Fejlesztések: Szenzorkapszula

Firehawk

A Firehawk nehéz Hellcat gydjtabombakat hordoz és Rattlesnake
rakétakkal semmisiti meg az ellenséges repiildgépeket. Ha
sztratoszférikus gyorsitokkal szerelik fel, képes olyan magasra
emelkedni, ahol a légvédelmi eszkdzok mar nem érik el, majd
zuhanashdl tdmad.

A Kovetelmények: mszaki kdzpont

A Fejlesztések: sztratoszférikus gyorsitd

V-35 Ox
szillitogép

A GDI meglepetésszer( tdmadésait a V-35 Ox szélltogép teszi
lehetdvé, amely a legnehezebb felszereléseken kivil mindent elbir.
Egy Ox azonban nem elég ellenélld ahhoz, hogy ellenséges teriilet
felett repiilhessen.
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GDI EPULETEK
GDI GYARTOEPULETEK

lkon

Leiras

Gyarudvar

A kivéloan péncélqzott gyérudvarok a GDI eldretolt bézisai is
egyben. Habar MEG segitségével széllithatd, minden aron meg kell
védeni. A GDI erék radarkapacitését a gydrudvar biztositja.

Az erémdvek biztositjak a GDI eldretolt harci bézisainak tiszta és
hatékony energiaellatasat.
A Fejlesztések: Fejlettebb turbinak

A nagyobb GDI bazisok darukat alkalmaznak, hogy eleget tehesse-
nek a szoros hataridéknek. Egyetlen daru is felére csokkentheti a
GDI elgetolt bézisainak felépitését.

Finomito

A GDI Finomité hatékonyan dolgozza fel a tibériumat. A fino-
mitd mellé aratd is jar. Ez a dud létfontosségl a GDI katonai
eréfeszitéseihez.

Barakk

A GDI barakkjai a sorozés és kiképzés kozpontjai. A GDI gyalogsagi
egységei gyors és hatasos kiképzéshen részesiilnek itt.
A Kovetelmények: Erdmd

Fegyvertar

A fegyvertér teszi lehetdvé, hogy a GDI legjobban kiképzett katonai
is harcba indulhassanak. Ez biztositja példaul a Zénakatona ener-
giapancéljat, de itt van a kérhéz is, ahol a sebesiilteket gyogyitjak.
A Kovetelmények: Barakk

Hadiiizem

A GDI haditizem épiti a sztenderd jérm(veket és itt van a javitas-
okta végz6 automata javitorobotok helye is.

A Kovetelmények: Erémd, Finomito

Parancsnoki
allas

A Parancsnoki allds |étfontossagd része minden fejlett GDI bazis-
nak. Ez sziikséges a tavoli helyek felderitéséhez és kulcsfontossagu
épliletek telepitésehez is.

A Kdvetelmények: Erémd, Finomitd




Miiszaki A miiszaki kdzpontokban fejlesztik a legmodernebb katonai tech-
kézpont noldgiakat a GDI erdk részére. Itt fejlesztik tovabb a jarmliveket,
tankokat és repiiléeszkozoket is. A mszaki kdzpontok azonban a
helyszinei a GDI leghatékanyabb erdinek is.
A Kovetelmények: barakk, parancsnoki éllas

Légitamaszpont A GDI |égitdmaszpontok tAmogatjak a harci zénaban végrehajtott
hadmdveleteket. Egy |égitdmaszponton maximum négy repiilégép
allomasozhat. A |égitémaszpontok Orca tdmadésokat hivhatnak,
|égiszéllitasti gyalogsédgot és jarmiveket fogadhatnak, valamint elit
Bloodhound felderitdket szélithatnak.

A Kovetelmények: barakk, parancsnoki éllas

Miiholdas Ez a kilovdplatform teszi lehetévé a GDI szdméra, hogy bevethesse
vezérldkozpont ultramodern fegyvereit és innen kiildik bevetésre az (irben alloma-
s0z0 zonakatondkat is . A lokéshulldm tiizérség EMI fegyvereit is
innen juttatjék célba.
A Kovetelmények: miszaki kézpont

GDI KISEGITO EPULETEK

lkon Leiras

Grtorony A magas épiiletekbdl kivaléan beldthatt a terep, a tornyokba
telepitett gyorstiizeld, automata géppuskak pedig megvédik a
kozeli bézist az ellenséges gyalogsagtal.

Guardian agyi A pancélosok tamadasanak kitett karnyékeken gyakori latvany a jo
péancéltord-képességd, automata Guardian dgyl, amely azonban
gyalogsag ellen kevéssé alkalmazhato.

Kovetelmények: barakk

Legelharito A |égelharito (iteg halalos pontossaggal semmisiti meg a repii-
iiteg |6eszkdzoket. Célzorendszere és lovegtorny felépitése azanban
alkalmatlanna teszi a gyalogsaghoz vagy a pancélosokhoz hasonld
foldi célpontok ellen.
Kovetelmények: parancsnoki allés
Tibériumsilo A kiilonleges anyagokbdl készilt silé képes hosszd ideig is tarolni
a tibériumot.
A Kovetelmények: finomito




Hangemitter A hangemitterek magas frekvenciajii hanghullamokat keltenek,
amelyek hasznosak az ionviharok, a burjénzo tibérium ellen és a
bazisnak is megfeleld védimet biztositanak.

A Kovetelmények: miszaki kdzpont

lonagyii Ha megépited ezt az épiiletet, hozaférhetsz a GDI leghatalmasabb
SN vezérlokozpont fegyveréhez, az iondgylhoz, amely hatdsugaran beliil gyakorlatilag

mindent képes elparologtatni.
A Kovetelmények: M(iszaki kbzpont

GDI KULONLEGES KEPESSEGEK

Ikon/Név Leiras
Radar- A radarpasztézas erds radarhullamokat irdnyit egy jol behatarolt
letapogatas teriletre, ahol azonnal felfedi a lopakodd egységek jelenlétét.

A |ranyitas helye: parancsnoki allas

Légidesszant Az ejtGernyGsok gyorsan bevethetdk a csatamezd tetszdleges
pontjan.
A |ranyitas helye: fegyvertar

Oruldvész A GDI parancsnok tchb, tapasztalt orvidvészcsapatot is bevethet
csapat az ellenséges erdk vonalai mogott.

A |ranyitas helye: miszaki kozpont
Orca Az Orca csatarepiildgépek képesek infarvrds levegd-fold rakétaik-
légicsapas kal tdmadni a célpontokat, amikor csak sziikség van ra.

A Iranyitas helye: |égitdmaszpont

Bloodhound A Bloodhound kiilnitmények Iégiszalitast Pitbullokbdl és pan-
kiilonitmény célozott csapatszallitokbal allé alakulatok, amelyek a csatamezd
barmely lathatd pontjéra eljuttathatoak.
A |ranyitas helye: |égitdmaszpont
lonagyii A GDI parancsnok képes iondgy(i-csapast kérni az orbitalis harc-
allomastdl. Ez a koncentrélt ionsugar tokéletesen megsemmisiti a
célpontot anélkiil, hogy a kérnyezetben kart tenne.
A Iranyitas helye: lonagy( vezérlkozpont

Zonakatona A kiilonleges kiképzéshen részesiilt zonakatonak azonal harcha vet-
ledohd hetdk, ahol félelmetes hatasfokkal hasznalhatjak magnespuskaikat.
kapszula A Iranyitas helye: miholdas vezérigkazpont
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Lokeéshullam A GDI robbandfejekre szerelt hangemitterei mindent megsemmi-

tiizérség sitenek hatokoriikben, az épiileteket és a gépi egységeket pedig
¢ iddlegesen lebénitjak.

ff-" A Iranyitas helye: Miholdas vezérligkzpont

nu,

GDI FEJLESZTESEK

Ikon/Név Leirds
% Kompozitpancél A kompozitpancél védi a GDI értékes gyalogos alakulatait attal,
\;s.

hogy komoly kdrosodast szenvedjenek harc kdzben.
A Erintett egységek: Lovészosztag, rakétas osztag,

granatosok
A Kifejlesztés helye: fegyvertar
/ Letapogato Mivel pancélzatukat letapogatd csomagokkal szerelik fel, a zonaka-
// csomagok tanak észlelési tavolsaga megnd és képesek a lopakada ellenfelek
;@3 észlelésére.

A Erintett egység: zGnakatona
A Kifejlesztés helye: fegyvertar

‘ Energiacsomagok Az energiapancélok nagyon ellendlléak, gydgyitorendszeriik pedig
#1l

hamar felgydgyitja a zonakatonakat sériiléseikbdl.
A Erintett egység: zGnakatona
A Kifejlesztés helye: fegyvertar

zet ny(jtésa, aknavetdvel felszerelve konny(tiizérségi itegként is
alkalmazhato.

A Erintett egyseg: Pitbull
A Kifejlesztés helye: miiszaki kdzpont

Rknavetdk Habar a Pitbull elsddleges feladata a felderités a légvédelmi fede-
N
—

o Magnesagyi A GDI magnesfegyver-technoldgiajanak tobb elénye is van a
Y kondenzator hagyomanyos, ballisztikus fegyverekkel szemben. Legfontosabb
i ezek kozill a nagyaobb tizerd.

A Erintett egység: Predator tank, Mammoth tank
A Kifejlesztés helye: miszaki kozpont
Sztratoszférikus Sztratoszférikus gyorsitokkal felszerelve a GDI Firehawkjai barhova
gyorsitok eljuthatnak, biztonsagban a légvédelmi rendszerektdl
‘7} ' A Erintett egység: Firehawk
A Kifejlesztés helye: miszaki kozpont
— Szenzorkapszula A GDI szenzorkapszuldinak segitségével az Orca kénnyedén megta-
- &lja allopakodé csapatokat.
A Erintett egység: Orca vadaszgép
A Kifejlesztés helye: miszaki kozpont
g Tovahbfejlesztett A tovabbfejlesztett turbinakkal felszerelt erdmivek tobb energiat
¢

turhinak termelnek.

5; _ A ISifejIesztés helye: miszaki kozpont
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GDI KEPESSEGEK

Ikon/Név Leirds
Szallito hivasa Minden gyalogségi és gépesitett egység képes ra, hogy Ox szalli-
tagépet hivjon, amely elviszi dket rendeltetési helyiikre.
A Kovetelmények: |égitdmaszpont
A Erintett egység: lovészosztag, rakétas osztag, mérndk,
granatosok, mesterlovész-csapat, kommandds, zénakatona,
Pitbull, APC, Predator tank
Bedsas A kiképzett gyalogsdg homokzsékokhd allit fedezéket, amely
ugyantgy védhetd, akar egy épilet.
A Erintett egység: lovészosztag

¥

i

Ugrorakeétak Az ugrdrakétak lehetdvé teszik, hogy a kiilonlegesen felszerelt
csapatok jarhatatlan terepen is haladhassanak.
A Erintett egység: zonakatona, kommandos

Rknatelepités Ezt kihasznalva az APC képes kis aknamezd kitelepitésére
A Erintett egység: APC
A Kovetelmények: miszaki kdzpont

Célpont bombazasa A mesterlovész-csapat célfelismerd-képességét kihasznélva a
Juggernautok messzebbre tiizelhetnek a szokdsosnal.
A Erintett egység: Juggernaut

=0z

Letapogato Ezt felhasznélva felfedezhetGek a harcmezdn meghtvo lopakodd
impulzus alakulatok.

Erintett egység: Orca

[

), I

Szenzorkapszula Az Orcék ezzel kvethetik nyoman az ellenség hadmozdulatait és

- telepitése igy fedezhetik fel a rejtdzd ellenséges erdket.
Ay Erintett egység: Orca

|
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A NOD TESTVERISEG

A Nod testvériség kovetdi nem hadsereg tagjainak valljgk magukat, hanem egy

vallas kdvetdinek. Hitiik szerint vezetdjiik Kane hivatott arra, hogy felemelje az
' Py emberiséget. Kane-hez vald hliségiik rendithetetlen, hitiikben megingathatatlanok.
j '//T ) Mindent képesek felaldozni, hogy gydzelemre segitsék a Testvériséget.

A Nod erdiben egyarant megtalalhatdak a rosszul felszerelt, harmadik vilagbeli mili-

cistak és a magasan képzett, kiilonleges fegyverzettel felszerelt zsoldosok. A Nod
a harctéren a gerillahadviselést részesiti elényben a hagyomanyossal szemben. Gyorsan tamadnak, majd
igyekszenek nyom nélkiil elttinni. Csdcstechnolégids és végtelendl elavult elemekbdl &ll6 fegyverzetiik
hatékony ugyan, de igen szeszélyesen is viselkedhet.

NOD EGYSEGEK

NOD GYALOGSAG
Minden Nod gyalogsagi egység kiképzése a Nod Keze néven ismert |étesitményben folyik.

Ikon/Név Leiras

Milicista Kiképzésiik rossz ugyan, de sokan vannak. A Nod alacsony rangl
katonai 6reg, XX. szazadi kézi sorozatlovd fegyverekkel vannak
felszerelve.

A Fejlesztések: tibériuminfizio, gyontatd

Milicista Habar rakétavetdikkel képesek pancélozott és légi célpontok
rakétas megsemmisitésére, a milicista rakétas osztag tagjai rendkivil
osztag védtelenek a csatamezdn.

A Fejlesztések: tibériuminfizio, gyontatd

Szahotdr A szabotdr képes elfoglalni az ellenséges létesitményeket és
megjavitani a Nod Iétesitményeit, valamint hidakat. Képes még
tovabba semleges épiiletekre robbandanyagot helyezni, majd
felrobbantani azt, ha az ellenséges erdk talsagosan kozel érnek.

A

Fanatikus A Nod fanatikusai nagyhatasti robbandanyagokkal vannak felsze-
relve, amelyeket az ellenséges erdket elérve mikadéshe hoznak.
A fanatikusokat lehetetlen fedezékbe vagy a foldre kényszeriteni,
igy mindenaron meg kell ket semmisiteni, miel6tt elérnék
célpontjaikat.

A Fejlesztések:tibériuminfizio
A Kovetelmények: hadmiveleti kozpont




Fekete Kéz

A kivéléan képzett, hliséges és természetfelettien szivos Fekete
Kéz erdi langszordkkal vannak elldtva, igy konnyedén képesek
ép[]letek megtisztftéséra és ellenséges csapatok porrd égetésére.
A Fe]lesztesek.t|her|umlnfuzm

A Kivetelmények: hadm(iveleti kdzpont

Arnyék osztag

Ezek a lopakodé gyalogségi egységek dsszecsukhaté siklészarnya-
kon kozlekedve keriilik meg a GDI védelmi rendszerét, kikémlelve
erdik gyengeségeit. Ha az ellenséges vonalak mdgeé keriiltek,
mbbano’anyagot helyezhetnek az épijletekre

A Fe]lesztesek. tlberlumlnfuzm
A Kovetelmények: titkos szentély

Z
Kommandés

A Nod testvériség kommanddasai — Nod gyalogsaganak elitkatondi
— hordozhatd &lcazégeneratorokkal, gyorstiizeld lézerfegyverekkel
vetik magukat csataba, amelyeket hatukon hordott energiatele-
pekrdl mL’J’kijdtetnek

A Kovetelmem]ek. miszaki labor

A NOD TESTVERISEG JARMUVEI
A Nod testvériség legtdbb jarm(ive a hadiiizemhben késziil.

Ikon/Név

Leiras

Homokfuté

A gyalogsdg és konnyen pancélozott célok ellen bevetett,
géppuskakkal felszerelt homokfuté a Nod testvériség leggyakoribh
jarmve.

A Fejlesztések: EMI-robbands, lézerkondenzatorok

Harci robogo

A gyors, felfegyverzett és letapogatdkkal felszerelt harci robogd
a Nod leghatékonyabb felderitgjarmiive. Meglehetdsen hatékony
|égi célpontok ellen is.

Scorpion tank

A Scorpion tank a Nod pajzsa. A jo mandverezdképességii
sztenderd Scorpion 105 milliméteres pancéltord loveggel van
felszerelve, pancélzata pedig a kozvetlen talalatokat is kibirja
— |legalabbis egy darabig.

A Nod testvériség aratdi dlcézottak, igy észrvétlenl vihetik
bézisaikra az értékes tibériumot.

A Kovetelmények: finomitd
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A félelmetes kiilsejli MEGek barmely, arédnylag konnyen jarhatd
terepen haladhatnak, hogy aztén instant gyarudvarként
szolgalhassanak.

A Kovetelmények: hadmiveleti kozpont

Langszorés
tank

A Nod langszéros tankjai két hatalmas langszordval vannak
felfegyverezve, amelyek eldbb megtisztitjak, majd foldig romboljék
az épiileteket.

A Kovetelmények: hadm(iveleti kozpont

Lopakoda tank

Konny( péancélzata ellenére a lopakodd tank félelmetes ellenfél. Az
ellenség nem lathatja egészen addig, amig meg nem éll és ki nem
|6vi pontos, halalos rakétait.

A Kdvetelmények: hadmiveleti kdzpont

Sugaragyu

Habar a sugaragyt nem alkalmas az ellenséges pancélosok elleni
kozvetlen témadasra, csoportokba rendezve nagy kért tudnak
tenni az épiiletekben, ha elegendd idd &ll rendelkezésiikre.
Energidjuk fényobeliszk tlltoltéséhez is elegendd.

A Képességek: sugarnyalab tiikrozés

A Kovetelmények: miiszaki labor

Avatar
csatarohot

Ezt a hatalmas, fejlett |épegetdt Obelisk Iézere teszi félelmetesseé.
Az Avatarok tovabb novelhetik erejiiket, ha — sz6 szerint — szét-
kapnak mas Nod jarm(iveket és atveszik a technoldgiajukat.

A Képességek: technoldgia tvétele
A Kovetelmények: miiszaki labor

Kiildott

A Kiildott jarm képes tévoli helyekre is eljutni, ahol Nod jelenlétét
kiterjesztve elékésziti a terepet a bazisok szaméra.




A NOD TESTVERISEG REPULOESZKOZEI
A Nod testvériség legtobb repiilégépének elkészitéséhez légiiranyitd toronyr .van sziikség.

Ikon/Név

Leiras

A Venom tartja szemmel a Nod testvériség uralma alatt allg
teriileteket. Géppuskai hatasosan semmisithetik meg a gyalogsagi
alakulatokat, de meglehetdsen hatékony repiildgépek és egyes
jarmdvek ellen is.

A Képességek: jelgenerator

A Fejlesztések: |ézerkondenzator, jelgenerédtor

Vertigo
Bomhazé

Lopakodd tulajdonsagéanak készonhetden a Vertigo mintha a
semmibdl tlinne eld, hogy aztan leszdrja Groundpounder hombait,
mielGtt a védelem akcidba Iéphetne.

A Kovetelmények: miiszaki labor

Carryall

A Carryall olcsén és gyorsan képes széllitani a Nod testvériség
legtobb egységét. A mozgékonysdg éra azonban az, hogy sebez-
hetd marad.

A NOD TESTVERISEG EPITMENYEI
A NOD TESTVERISEG GYARTOEPULETEI

Ikon/Név

Leiras

Gyarudvar

Az alaposan pancélozott gyarépiiletek létfontossaglak a Nod habo-
ris eréfeszitéseihez, nem véletlen hat, hogy jol védik dket. Ezek
szolgaltatjak tovabbd Nod testvériség bazisainak radarkapacitésat.

A Nod erdm(ive nagymennyiség energiét képes eldallitani kevés
tibériumbal, de ennek jelentds kornyezetszennyezés az éra.

A daru fokozza a Nod gyarudvarénak termelékenységét. Egyetlen
daru megfelezi a Nod épiileteinek épitési idejét.
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Finomito

A Nod finomitéja gyorsan dolgozza fel a nyers tibériumot hasznos
alapanyagga. Minden finomitd mellett ott van Nod majdnem
|athatatlan aratd jarmive.

Nod keze

A Nod Keze széllast, készleteket és kiképzést nydjt Nod milicistéi-
nak, fanatikusainak és elit gyalogosainak.

A Kovetelmények: erém(i

Hadiiizem

Ebben a Iétfontossagl épiiletben 4llitjék el a Nod testvériség
kiilonleges jdrmdveit. A Nod hadiiizemei automata robotokkal is el
annak l4tva, amelyek 6nmdkadden megjavitjdk a kdzeliikbe keriild
jarmdveket.

A Kovetelmények: erdmd, finomité

Hadmiiveleti
kozpont

A hadmdiveleti kdzpontok fejlett kommunikéciés berendezéseikkel
a Nod legértékesebb épitményei, amelyek olyan technoldgiaknak is
otthont adnak, mint a radarzavard rakétak vagy az alcazémezG.

A Kovetelmények: erémd, finomitd

Titkos
szentély

A Nod titkos szentélyében keriil sor a kiilonleges kiképzési
szertartdsokra, amelyek a fejlett gyalogséghan szolgéld harcosok
szdméra szilkségesek. Itt dolgozzak ki tovabba azokat az lijitdsokat
is, amelyek fokozzék a Nod gyalogsdgénak hatékonysagat.

A Kovetelmények: Nod Keze

Miiszaki labor

Ha miiszaki labor van a kozelben, a Nod testvériség bevetheti
legfejlettebb technoldgidjat és fejlesztheti egyszerdbb jarmdveit.
A Kovetelmények: hadm(iveleti kdzpont

Légiplatform A Iégiplatform ny(jt légitdmogatast Nod erdinek és nélkiilozhetet-
len a légijarm(ivek elGéllitdsahoz is. Minden légiiplatform maximum
négy Vertigo bombézonak nydijt helyet.

A Kovetelmények: hadmliveleti kozpont

Tibérium A tibérium vegyilizem teszi lehet6vé, hogy a Nod testvériség

vegyiiizem parancsnokai fejlett tibériumalapl fegyvereket vethessenek be a
harcmezdn.

A Kovetelmények: m(iszaki labor
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A NOD TESTVERISEG KISEGITO EPULETEI

lkon/Név

Leiras

Tibériumsilo

A Nod testvériség tibériumsilékban tarolja a hadjdratokhoz sziiksé-
ges idegen anyagot.
A Kovetelmények: Finomitd

Szaggato loveg

A szaggat6 loveg hatalmas, élderd elleni fegyver, amelyet az ellen-
séges gyalogsag ellen vetnek be. Habér a lovedékek nem tesznek
komoly kért a pancélozott jdrmvekben, his-vér célpontok ellen
félelmetesen hatasosak.

Lézeragyi

A l6zerdgydk a Nod testvériség hirhedt fényobeliszkjeinek
kicsinyitett verzidi, amelyek rugalmas jdrmdelhéritd fegyverként
alkalmaznak. A hdrmas csoportokban alkalmazott Iézerdgy(kat a
kézpontbal iranyitjék, igy gyorsan képesek sugaraikat a hatétavol-
ségukba keriilé pancélozott célok ellen bevetni.

Kdvetelmények: Nod keze

Legvédelmi
rakétakilovd

A légvédelmi rakétakilovék rakétazaporral probéljdk megtisztitani
az eget az ellenséges repiiléeszkozoktdl. Egyetlen rakétajuk ugyan
meglehetdsen gyenge, de a légvédelmi rakétakilévd koncentralt
tiize igen hatékony eszkdz.

Kdvetelmények: hadm(veleti kdzpont

Alcazétornyok

Az élcazotornyok erds lopakoddémezdt éllitanak eld.
Hatdsugarukban a Nod testvériség épiiletei, gyalogsagi alakulatai
és jarm(ivei lathatatlanok maradnak. Maguk az alcazdtornyok
azonban nem alcazhatoak.

Kovetelmények: Titkos szentély

Fényoheliszk

A Nod testvériség erds lézerei egyarant hatésosak gyalogsagi ala-
kulatok és jarmvek ellen. Habér hatdsugara és ereje bamulatos,
sugarfegyverekkel még tovabb erdsithetd.

A Kovetelmények: hadmiveleti kézpont

Nod temploma

Nod temploma nukleéris tamadas kiindulopontja lehet, de itt
vannak azok a szuperszamitogépek is, amelyek Gjrainditjak az egész
bazist egy EMI tamadas utan.

A Kovetelmények: mszaki labor
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A NOD TESTVERISEG TAMOGATOKEPESSEGEI

Ikon/Név

Leirds

Radarzavaro rakéta

A Nod radarzavard rakétéja iddlegesen megvakitja az ellenfelet,
mivel az nem képes belatni a harcmezdt.

A Iranyitas helye:hadmiveleti kézpont
A Kovetelmények: miszaki labor

Alhadsereg

A Nod olyan szintre jutott a lopakodd technoldgia kutatésaban,
hogy fényerdsitd berendezéseinek segitségével képes harcold
alakulatainak képét tavolba vetiteni.

A Iranyitas helye:hadmiveleti kézpont

Lopakodomezd

A Nod lopakaddmezeje képes elrejteni alakulatait az emberi szem
eldl. Tapasztaltabb alakulataik nem haboznak ezt kihasznalni
rajtaiitésekkor.

A Iranyitas helye:hadmiiveleti kozpont
A Kovetelmények: miiszaki labor

Arnyék csapasmérd
csapat

Az Arnyék csapasmérd csapat sikdszarnyakon kizlekedik és gyilkos-
sagokat vagy robbantasokat hajt végre megddbbentd tigyességgel.
A Iranyitas helye: titkos szentély, hadm(iveleti kozpont

Aknatelepités A gyors repiilégéprél ledobott akndk nagy teriilet boritanak be,
szabad szemmel pedig szinte lehetetlen felfedezni 6ket.
A Iranyitas helye: Iégiiranyitd torony
Tibériumpermet- A Nod testvériség rajott, hogyan lehet légnemdvé alakitani a
homba tibériumat. Ennek nyomén szliletett meg a rendkiviil nagy rombolé-

hatast, Iézeriranyitasi bomba.
A Iranyitas helye: tibérium vegyiizem
A Iranyitas helye: légiplatform

Tibériumtenyésztés

Ha folyékony tibériummal plantéljak tele a talajt, az segiti az anyag
terjedését a bolygdn, de harchan is hasznos lehet.
A Iranyitas helye: Tibérium vegyilizem

Katalizatorrakéta A killonleges, nagy hatétévolsagu robbandfej hatésat barmilyen
mennyiség( tibérium megndveli, amely a becsapddas kozelében
van.

A Iranyitas helye: Tibérium vegyitizem

Szuperszamitogép A Nod templomaiban erds generétorok és vezérldrendszerek

védelem gondoskodnak rdla, hogy hamar visszaélljon a tdmaszpont

energiaelldtdsa.
A Iranyitas helye: Nod temploma

Nuklearis rakéta

Mivel a GDI a tibériumra koncentrélt, a Nod testvériségnek
alkalma nyilt ra, hogy jelentds készletet halmozzon fel a XX. szdzad
hirhedett fegyvereibdl, a nuklearis rakétakbal.

A Iranyitas helye: Nod temploma
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A NOD FEJLESZTESEI

»
b

lkon Leirds
" | Tibériuminfazio Ez a tibériumalap(i szer megvaltoztatja a gyalogsag életfunkcidit,
ldtszolag védetté téve Gket a tibérium haldlos hatasai ellen.
% A Erintett egység: fanatikusok, milicistak, milicista rakétés
osztag
A Kifejlesztés helye: titkos szentély
Gyontatd A Nod testvériség tapasztalt vezetdit Gydntatokként emlegetik.

Ok megnavelik egyes csapatok hatésfokat, valamint olyan, halluci-

nogén hatasl granatokat hordoznak, amelyek megndvelik a barati

tliz esélyét.

A Erintett egység: Milicistak, milicista rakétés osztag, szabo-
t6r, fanatikusok, Fekete kéz, Arnyék, kemmanddsok

A Kifejlesztés helye: titkos szentély

EMI-robbanas

A hordozhatd EMI eszkdz képes megbénitani a jarmiivek elekt-
romechanikai alkatrészeit.

A Erintett egység: homokfutd
A Kifejlesztés helye: miiszaki labor

Kotrdlapat

A kotrdlapatok nagy pusztitast visznek végbe a gyalogség sorai
kozott, nem kimélve a GDI zonakatonait sem. Alkalmasak tovabba
aknamentesitésre és eliilsé pancélként is funkcionalnak.

A Erintett egység: Scorpion tank

A Kifejlesztés helye: m(iszaki labor

Lézerkondenzator

A Testvériség fényobeliszkje arra inspirélta a tuddsokat, hogy
|étrehozzak e fegyver hordozhatd véltozatat.

A Erintett egység: homokfutd, Venom kinny(i csatarepiildgép,
Scorpion tank

A Kifejlesztés helye: miiszaki labor

Jelgenerator

Az eszkoz segitségével az ellenséggel elhitethetd, hogy a maga-
nyos Venom valdjaban tdbb repiilégép.

A Erintett egység: Venom kinny( csatarepiilégép

A Kifejlesztés helye: miiszaki labor

pu

Folyékony
tibériummag

A Nod mszaki laboratdriumainak kdzelében fekv erémiivek
folyékony tibériummagjuk segitségével nagyobb energialeadasra
képesek.

A Kifejlesztés helye: miszaki labor
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A NOD KEPESEGEI

Ikon/Név

Leiras

Szallito hivasa

Ez lehetdvé teszi, hogy a Nod Testvériség gyors szallitdeszkizokon

érkezzen vagy tévozzon a csatamezGrdl.

A Erintett egység: milicistak, milicista rakétés osztag, sza-
botdr, fanatikusok, Fekete kéz, Arnyék csapat, Kommand,
harci robogd, homokfutd, Scorpion tank

A Kovetelmény: |égiplatform

EMI-robbanas

A Nod vakmerd homokfutd-sofdreit arra biztatjék, hogy kdzvetlen
kozelrdl tegyék mlikodésképtelenné az ellenséges jarmiveket.

A Erintett egység: homokfutd

P Robbanétdltet A kémkedésre és szabotazsra kiképzett Arnyék-csapatok képesek
{P tonkretenni az ellenséges épiileteket robbandtalteteikkel.
\ W Erintett egység: Arnyék csapat
N Sikléernyd A kiilnlegesen képzett Arnyék-csapatok tagjai ezzel az eszkazzel
! észrevétlenil mozoghatnak a harcmezd felett.
] A Erintett egység: Arnyék csapatok
Alaaknazas Ezzel a képességgel csapatok altal hasznalt épiiletekre vagy
@ hidakra helyezhetsz el robbanétdlteteket.
/ A Erintett egyseg: szabotdr
Jelgenerator Az eszkoznek koszénhetden egyetlen Venom kénnyd csatarepiild-
?‘ gép egész csapatként tlinik fel a radarernyén
w,,ﬂ" A sugdragy koncentrélt fénysugara a Venom kdnny( csatarepii-
Reflektornyalah |6géprél visszaverddve olyan célpontokat is eltaldl, amelyek amdgy

kiviilesnének hatdtévolsagan.
A Frintett egység: Sugaragyd

Az Avatar csatarobot hasznélhatja ezt a harci robogon, a

Technoldgia 4tvétele [angszards tankon, a lopakodd tankon vagy a sugardgydn, hogy

hatékonysagét ndvelje. Ezzel elpusztitja a felhasznalt jdrmlvet..
A Erintett egység: Avatar csatarobot

SCRINEK

Amikor a scrin faj felt(int a Foldon és tdmadast intézett laki ellen, végiil bebizo-

nyosadott, hogy nem vagyunk egyediil az Univerzumban. Ugy téinik felhasznaljak a
tibériumat, annak karos hatasaira azonban nemcsak, hogy rezisztensek, de még

segiti is dket.

A scrinek |étszéma ismeretlen, technoldgidjuk pedig sokkal fejlettebb a miénknél.
Erdekes m6don éppen technoldgidjuk teszi lehetévé, hogy féldi korilmények kozott is tevékenyked-
hessenek. Habar szandékaikrdl kevés adatunk van, amig be nem hizonyosodik, hogy tévedtiink, komoly
fenyegetésként kell kezelntink jelenlétiiket.
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SCRIN EGYSEGEK

SCRIN GYALOGSAG
A scrinek minden gyalogsagi egysége a Portalon keresztiil érkezik.

Ikon/Név Leiras

Ziimmaogdk A félelmetes zlimmdgdk raja olyan, akar egy borotvapengékbdl &llo
felhd, amely mohdn keresztiilrdgja magat hison és kdnnyd pancel-
zaton. Ugy latszik, valami korlatolt intelligencia vezérli 6ket.
Képességek: dsszekapcsolhatoak jarmiivekkel, megszallt
épliletek megtisztitasa

Szétporlasztok Ezek a négy labon jard, fémes teremtmények valdsaggal meg-

tizedelik a jarm(iveket vagosugaraikkal. Ha megsemmisiilnek,

felrobbannak, tovabbi kérokat okozva ezzel az ellenségnek.

Ez a a fajta idegen teljesen észrevehetetlen amig mozdulatlan és
specialitasa, hogy képes 4tvenni az uralmat az ellenséges épiiletek
felett. Az asszimilatorok ugyanakkor képesek a scrin épitmények
megjavitdsara és képesek kezelni a zsakmanyolt lépegetdket is.

Roham- A rohamosztagosok str(in lakott teriletek elleni vad tdmadésaik
osztagosok miatt kaptak neviiket. Képesek frontalis tdmadést intézni pancélo-

zott jarmdvek ellen is.
A Fejlesztések: plazmakorong-vetdk, teleportmalha
A Kovetelmények: idegkdzpont, sztéziskamra
Felsdbh elme A titokzatos Felsdbb elme képes teleportalasra és emberi elmék
befolydsoldsara. Az ellenséges erdk centrumaban tinik fel, jdrm(i-
veket, épileteket és gyalogsagi egységeket iranyitva.
A Képességek: egységek teleportaldsa
A Kovetelmények: idegkdzpont, technoldgiafejlesztd

SCRIN JARMUVEK
Minden scrin jdrm(i a Hipergémhon keresztiil érkezik.

lkon/Név Leirds
Fiirkész A felderitésre tervezett konnyd jarmd érzékeldkkel van felszerelve,

fegyverzete pedig plazmakorong-vetdkbdl all.
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ﬂ@ﬂ Agyis lépegetd
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A labakon |épdeld jarm( gyorstiizeld energiafegyvereibdl tiizel,
hatasosan kiizdve le az élerét és a légijarmdveket.

Az aratok nyerik ki a tibériumot és 6k szallitik a scrin Agyds kiter-
meldkhoz. Tibérium jelenlétében képesek javitani sériiléseiket.

Az elnyeld tank nagy hatétavolsagl protondgylval van ellatva, és
képes tibérium felhasznalasaval feltdlteni fegyveret.

Kdvetelmény: idegkdzpont

A megrontok mard hatasi nyalkat bocsatanak ki, amely pusztito
hatast az emberekre nézve, de sajat gyalogsagukra — meglepd
madon — gyagyitdlag hat. Kévetelmény: idegkdzpont

A pusztitd lépegetdként ismert félelmetes hadigép harom
sugarfegyverrel van elldtva amelyeket egymastdl fiiggetlentil
mozgathatd csapjain tart, a ldba pedig olyan erdsek, hogy kisebb
jarmdveket is képes eltaposni.

A Kovetelmények: technoldgiafejlesztd

A Fejlesztések: Erdtér generdtor

Felfedezd

A scrinek, akik lathatdan megszallottai a tibériumnak, gyakran
killdenek ki felfedezdket a leléhelyekre, hogy noveljék a kitermelést.

SCRIN REPULOESZKOZOK

Minden scrin repiiléeszkoz a Gravit

acios stahilizatoron keresztiil érkezik.

lkon/Név

Leiras

Rohothajo

Ezek a hatalmas, lebegé tornyok landolnak eldszor, ha a sprinek
tdmaszpontot akarnak Iétesiteni. Funkciéjuk hasonlit a MEG-ekére.
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Viiharlovas A viharlovasok gyors repildgépek, amelyek égi és féldi célok ellen
is hatasos plazmaagytval vannak felfegyverezve.

Romholé A Rombol6 hadihajok komoly kérokat tudnak okozni elképesztd
hadihajo hatétavl Zeus plazmakorong-iitegeikkel barminek, ami a felszinen
van.

Kovetelmények: technikai labor
A Fejlesztések: Erdtér generdtor
Bolygokozi Ez a nehéz csapatszallit rengeteg harcost képes széllitani, akik
csapatszallito kiszallds utén azonnal csataba vonulhatnak. A bolygokézi csapat-
széllitd képes félelmetes ionvihart kavarni.
Képességek: ionvihar
Kovetelmények: jeladd
A Fejlesztések: Erdtér generdtor
Anyahajo A lassti mozgasu scrin anyahajo hatalmas energijd fegyverrel
rendelkezik, amely tokéletesen megsemmisiti célpontjat és olyan
l&ncreakciot indit el, amely egész varosokat képes a fold szinével
egyenldvé tenni. Kovetelmények: jeladd

SCRIN EPULETEK
SCRIN GYRRTOEPULETEK

lkon/Név Leiras

A robotplatform épiti fel a scrinek tobbi épitményét. A robotplat-
Robotplatform formnak radarkapacitésa is van.

Reaktor A reaktor a scrin tdmaszpontok energiaelldtasarol gondoskodik.
Tibériumsugarzast hasznal, hogy energidval lassa el a tobbi
foldonkivili éptiletet.

Feldolgozo A kitermeld dolgozza fel a tibériumat, amelyet az aratok
széllitanak. Szerves tartozéka az aratd, mivel ez nélkiilozhe-
tetlen a haborUs kdltségek fedezetéill szolgald anyagi eszkozok
eldteremtéséhez.




Portal

A scrin gyalogség a portalon keresztiil jut a csatamezdre. Ereje
nem elegendd nehéz egységek célbajuttatasahoz.
A Kovetelmények: reaktor

Hipergdmh

A hipergdmb ny(jt lehetdséget a scrin jarmdvek teleportéldsahoz.
Robotjai automatikusan megjavitjék a kdzelben Iévé scrin jarmdve-
ket, de Gjjaépitd robotokat is kibocsathat, ha sziikséges.

A Kovetelmények: reaktor, feldolgozd

Idegkdzpont

A fejlettebb foldonkiviili bazisok elengedhetetlen tartozékaként
az idegkdzpont képes a tévoli idegen erdkkel vald kommuni-
kdcidra csakidgy, mint arra, hogy villimtiiskével védje meg a
tdmaszpontot.

A Kovetelmények: reaktor, feldolgozd

Gravitacids
stahilizator

A gravitécios stabilizétor egyenliti ki a bolygé gravitacids ingadozé-
sait, hogy a scrin csillaghajokrdl biztonsagban teleportélhassanak
|égijarmdveik.

A Kovetelmények: idegkdzpont

Sztaziskamra

A sztaziskamra szilkséges a scrin gyalogség olyan, fejlett egy-
ségeinek fenntartasahoz, mint példdul a rohamosztagos vagy a
felsdbb elme. A sztéziskamra ezen kiviil képes a harcmezd barmely
pontjara sztazispajzsot vetitetni.

A Kovetelmények: idegkdzpont, portal

Technoldgia-
fejlesztd

A technoldgiafejleszt teszi lehetévé a scrinek legfejlettebb
egységeinek legyartasat, ez latja el az egységeket fejlesztésekkel,
tovaba rdvid iddre képes a felszini egységeket minden témadas
ellen megvédeni.

A Kovetelmények: idegkézpont, portél

Jelado

A jeladé képes a hatalmas scrin anyahajé hivéséra is, de ha més
frekvenciara valt, képes hatdtavolsagan beliil féreglyukak nyitaséara
is.

A Kdvetelmények: Technoldgiafejlesztd

Koho

A kohd robotplatformként funkcional épiiletek emelésekor, igy a
scrinek mar felderftett terepen épitkezhetnek.




SCRIN TAMOGATOEPULETEK

Ikon/Név Leirds
Ziimmioga- A ziimm@gd-kaptérak szamtalan vérmes ziimmogdt rejtenek
kaptarak magukban. Ha a zimmdgdket el is pusztitjak, a kaptar azonnal
Gjakat termel.
Novekedés- A scrinek ezen rejtélyes épitmények segitségével névelik tibérium-
gyorsitd mez6ik termését.
A Kovetelmények: kitermeld
Vihartorony A vihartorony lokalizalt ionvihart hoz létre, amely segiti a féldon-
kivli jdrm(iveket. Mad van a vihar fokuszaldsara is, igy komoly
kdrokat okozhat a repiilégépekben, jarmdvekben és megtizedelheti
a gyalogsag sorait.
A Kovetelmények: technoldgiafejlesztd
Fotonagyi A fotonagy talalata meghizhatdan elpusztitja a felszini jarmive-
ket. A gyalogsédg azonban nem nyUjt megfeleld célpontot, ezért
nekik kisebb veszteséget okoz.
A Kovetelmények: portal
Plazmarakéta- A plazmarakéta-iiteg izz6 korongokat I8 ki, amelyek képesek az
iiteg ellenséges repiildgépek megsemmisitésére.
A Kovetelmények: idegkdzpont
Hasadék- A scrinek ezt a veszedelmes eszkozt hasznaljak arra, hogy a
generator csatatérrdl mindent kilokjenek a mély(rbe.

A Kdvetelmények: Technoldgiafejlesztd

SCRIN KULONLEGES KEPESSEGEK

lkon/Név

Leiras

A
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Ujjaepitd rohotok

A scrinek vezetdi Gjjaépitd robotokat alkalmaznak, ha javitasra van
szlikség, gyakran akar a csata kozepén is.
A Iranyitas helye: Hipergomb

Villamtiiske

A villamtiiske hatdsos véddeszkoz a legtdbb harci egység ellen.
A Iranyitas helye: idegkdzpont
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A raj Néha nem lehet elég zimm@gd a harcmezdn. llyenkor a scrin
parancsnokok egy egész rajnyit idéznek meg beldlik.
A Iranyitas helye: idegkdzpont

Tibériumrezgés A scrinek képesek rezgés alapjan felismerni nemcsak a tibérium-

észlelése mez6ket, de a tibériumalap( Iényeket, épiileteket és jarmdveket
is.
A Iranyitas helye: idegkdzpont

Sztazispajzs A scrin sztézispajzshan fogsagba esett objektumok idélegesen
megsz(innek mdkadni, mintha csak megéllt volna kériiléttik az
idd, ugyanakkor minden ismert fegyver szémara sebezhetetlenné
vélnak.
A Iranyitas helye: sztdziskamra

Fazismezd A fézismez6 hatésanak kitett csapatok nehezen témadhatoak, de
képtelenek harcalni. A scrin parancsnokok ilyen mddon az arcvonal
mdgé kildhetik erdiket.
A Iranyitas helye: Technoldgiafejleszté

Féreglyuk A féreglyuk rést (it a téren, igy a scrin csaaptok azonal eljuthat-
nak egyik pontrol a méasikra.
A Iranyitas helye: jeladé

Anyahajo A Habar minden bizonnyal nemcsak ezen az egységen tartozko-

dik a scrin féparancsnokség, az anyahajo maga is félelmetes
fenyegetést jelent.

A |ranyitas helye: jeladd

A scrinek legerdsebb fegyvere rést vag az (ir szovedékeén, kiszip-
pantva mindent és mindenkit aki a hatdsugarraban tartdzkodik.

A |ranyitas helye: hasadékgenerédtor

SCRIN FEJLESZTESEK

lkon/Név

Leiras

Plazmakorong-vetdk Ezek a megbizhatd és halélos Iégvédelmi fegyverek tobbnyire a

scrin pancélos alakulatoknal vannak rendszerben, de akar erdsebb
gyalogosaik is képesek hordozni dket.

A Kifejlesztés helye: Technoldgiafejlesztd
A Erintett egység: Rohamosztagos

Teleportmalha

Az elit rohamosztagosok képesek a teleportmélha hasznélatara,
igy allanddan véltoztathatjék helyiiket a harcmezdn, dsszezavarva
igy ellenségeiket.

A Kifejlesztés helye: Technoldgiafejlesztd
A Erintett egyseg: Rohamosztagosok




Erdtér generatorok Az ergtér generatorok korltozott hatdsugard energiapajzsot
teremtenek, amelyek jelentds erejli talalatokat — sét, EMI téma-
LAy dast is — képesek elnyelni, mielétt 6sszeomlananak.
A Kifejlesztés helye: technoldgiafejlesztd
A Erintett egység: Pusztito 6pegetd, rombolg hadihaj6,
bolygokdzi csapatszallitd
Fizios mag A scrin technoldgiafejlesztd altal biztositott flzids mag ajelentd-
sen megndveli a scrin reaktorok teljesitményleadasat.
A Kifejlesztés helye: technoldgiafejlesztd
A Erintett egységek: |6pegetd, rombolé, csapatszéllit

SCRIN KEPESSEGEK

lkon/Név Leirds
2 Egységek A felsébb elme képes helyben zsékmanyolt tibérium felhasznélasa-
5"5.\ teleportalasa val egységek teleportélédsara egy hizonyos kdrzethen, szdrmazzon
f\‘ a nyersanyag akar tibériumfdldrdl, akar egy ellenséges siléhdl.

A Erintett egyseég: felsébb elme
/;f Atalakito nyaldh Az elnyeld tankok képesek megemészteni a tibériumat, igy

toltve fel protonagytikat. Ezzel megnovelik Itavolsagukat és
megallitéerejiiket.

Erintett egység: Elnyeld tank
% lonvihar A holygdkozi csapatszalliték képesek ionvihart témasztani,

amely pozitivan befolyasolja a kdzelben Iévé scrin repiiléeszkozok
teljesitmeényét.
Erintett egység: Bolygokozi csapatszallitd
Manipulator A manipulator segitségével a scrin felséhb elme hamulatos gyorsa-

g’i saggal képes atvenni az uralmat egy célpont felett, legyen az tank,
replilégép vagy akér egy egész |étesitmeény.

A Erintett egység: felséhb elme

SEMLEGES EGYSEGEK ES EPITMENYEK
SEMLEGES EGYSEGEK

Ikon/Név Leiras
Mutans A mutans martaldcok rendkiviil erds, lancfiirésszel felfegyverke-
martaldc zett vadak, akiknek — a legtbb éldlénnyel ellentéthen — jot tesz
a tibérium.
Isigerelok Ezek a gondolkodésra képtelen, rosszindulatd lények a tibérium

hataséra jottek létre. Mindent megtdmadnak, ami mozog és
azonnal regeneralddnak sériléseikbdl.



EPULETEK

Ikon/Név

Leiras

Tibériumtiiske

Ha megszerzed ezt az objektumot, 4landd tibérium forrésokhoz
jutsz.

Terjeszkedési
, pont

Az épiilet megszerzésével ellendrizheted a kornyéket. igy éplilete-
ket is elhelyezhetsz a kozelében.

Utanpatlasi
allomas

Az épiilet birtokldsaval plusz egységekre lehet szert tenni.

Foldalatti
csomopont

Az épitmény birtokba vétle utan tulajdonosénak szabad bejérasa
lesz a harctér dsszes foldalatti bejaratahoz.

Foldalatti
hejarat

Ha valaki megszerzi ezt az épiiletet, képes lesz minden foldalatti
bejérat kozott kozlekedni, feltéve, ha birtokéban van a foldalatti
csomépont is.

EMI
iranyitokozpont

Az épiilet megszerzése utan EMI csapast lehet mérni az elenfélre.

Mutanstanya

Ha valaki elfoglalja, képessé vélik muténs martaléc martaldcok
besorozéséra is.

\lédelmi torony

Az épillet helyhez kétot [Gvegtoronyként szllgél.




Tibériumsila Ez egyszeri bonuszt a az erdforrésokhoz.

MENTES ES BETOLTES

Jétékokat a fémeniibdl tolthetsz be és a sziinet menliben menthetsz. Hadjarat madban a jaték automati-

kusan ment minden gydztes kiildetés utan.

A Mentett jaték betdltéséhez kattints a HADJARAT pontra a fémeniiben, majd a HADJA,RAT
FOLYTATASA pontra. Vélassz ki egy mentett jatékot a listahdl, majd lattints a BETOLTES pontra.

A Egy éppen folyé jaték mentéséhez nyomj ESC gombot a menii megnyitdsahoz, majd kattints a
MENTES pontra. Valassz ki egy mentett jatékot a listabdl, ha feliil akarod irni, majd kattints a
MENTES pontra.

HIBAELHARITAS
ONLINE VEVOSZOLGALAT

Ha a jaték futtatasa kdzben probléma meriil fel, kérjiik Iatogass el online vevdszolgélatunkhoz a http://
eahu.custhelp.com/ cimen, ahol megtekintheted a hibaelharitassal kapcsolatos legtjabb GYIK (FAQ)
informaciokat, és elkiildheted nekiink a probléma leirasat.

Az EA Link hibaelharitasi tippeket az EA Link futtatésa utan a SUGO (HELP) kivlasztasaval tekintheted
meg az EA Link ablak felsG részén.

OFFLINE TAMOGATAS

A jaték tartalmaz egy Technikai témogatés (Technical Support) cimdi fajlt, hogy segitsen a
jatékkal kapcsolatos hibaelharitasban. A fajl a jaték mappéjéban taldlhatd. Vevdszolgélati csopor-
tunktdl is segitséget kérhetsz (Iasd a Vevdszolgalat c. részt az aldbbiakban).

PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR
Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped megfelel a jaték minimalis rendszerkévetelményeinek, és hogy a
legfrissebb illesztdprogramok vannak telepitve a video- és hangkartyahoz:

NVIDIA videokartya esetében a www.nvidia.com cimen talalhatok a legdjabb illesztGprogramok.

AT videokértya esetében ezek a www.ati.amd.com honlapon talélhatdk.

Ha lemezrdl telepitetted a jatékot, prabald Gjratelepiteni a lemezrdl a DirectX-et. Ez dltaldban a lemez
gyokeérkanyvtaraban, a DirectX mappéban talalhatd. Ha van internet-hozzéférésed, a www.microsoft.
com/directx cimrdl letoltheted a legfrissebb verziot.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

Ha lemezes verziod van a jétékbdl, és az automatikus lejétszas képernyé nem tinik fel, hogy felajénlja a
telepitést vagy futtatast, kattints jobb egérgombbal a Sajatgép meniiben a lemezmeghajt6 ikonjéra, majd
vélaszd az Automatikus lejatszés opciot.
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Ha a jaték lassan fut, probéld kissé visszavenni a kép- és hangbeallitdsok mindségét a jatékbedllitdsok
mentijében. A képfelbontas csokkentése gyakran javitja a teljesitményt.

A jaték optimalis mlikodése érdekében érdemes kikapcsolni a hattérben futd alkalmazasokat, és

a Windows alatt futd antivirus-programokat. Jaték utan azonban ne felejtsd el visszakapcsolni a
virusvédelmet!

ONLINE JATEK ROUTEREN VAGY TUZFALON
KERESZTUL
A jaték az alabbi beéllitdsokat hasznélja a halézaton torténd jatékhoz. Ha tizfalat haszndlsz (pl. a

Windows szoftveres tlizfaldt, vagy egy hardveres tlizfalat), bizonyosodj meg arrdl, hogy a tlizfal engedé-
lyezi a jaték kommunikéciéjét a kévetkezd portakon:

Type Local Remote
UDP Any 27900
TCP Any 29900
TCP Any 29901
TCP Any 6667

UDP 6500 27900
upP 6500 Any

TCP Any 28910
UDP 13139 13139
UDP Any 27900
TCP Any 28910

PORTOK TOVABBITASA

Ha routeren keresztill csatlakozol az internethez, a portok tovabbitésa (Port Forwarding) sok haldzati
csatlakozési problémét megoldhat. Az egyes routerek mas-mas médon oldjdk meg a portok tovéabbitasat,
de a kdvetkezd lépések betartésa segitségedre lesz:

1. Nyisd meg a router Rendszergazda (Admin) paneljét. A legtobb routernek web-alapl kezeldfeliilete
van, mellyel bedllithatod a portok tovabbkiildését. Az elnevezési modok routerenként véltoznak,
keresd a Port tovabbitds (Port Forwarding), Szolgaltatasok (Services), Virtualis szerverek (Virtual
Servers), Bejovd szolgaltatasok (Inbound Services), Alkalmazasok (Applications) vagy Jéaték
(Gaming).

2. Ezutan meg kell alkotnod a fenti portszamok géped IP cimére vald tovabbkiildésének szabélyait.
Geéped IP cimét a Windows Start mentijébdl, a Futtatés parancs vélasztdsa utdn a cmd parancs
beiréséval, az OK-ra kattintva tudhatod meg.

3. A megnyilé ablakba ird be: ipconfig, és nyomd meg az ENTER-t. Megjelennek az alapvetd hélézati
beéllitasok és az IP cim.

A tipikus port-tovabbitasi beallitas igy néz ki:

Port — 3658, Protocol — UDP, Traffic — Incoming, Forwarded to — [sajat IP cimed — pl. 192.168.1.31

DmMZ

A routereknél gyakran lehetdség van arra, hogy gépedet egy DMZ-be (Demilitarizalt Zona) helyezzék.
Ez magyarul annyit tesz, hogy minden bejovd port a gépedre lesz tovabbitva. Ez a legtdbb kapcsolodasi
probléméat megoldja, de elveszted a router éltal lehetdvé tett védelmet. A tizfalakrdl, portok tovabbitd-
sardl és DMZ-krdl Vevészolgalatunknél, a http://eahu.custhelp.com/ cimen talalsz tovabbi informécidt.




VEVOSZOLGALAT

Latogasd meg a www.electronicarts.hu oldalt, ahol Magyarorszag vevészolgalati oldaldhoz kattints a
TERMEKTAMOGATAS hivatkozésra. Adatbazisunkban valészintileg megoldast talalsz a problémédra — ha
tobbet akarsz tudni, kattints a SEGITSEG hivatkozasra. Ugyfélszolgalatunk ugyanezzel az informéciés
bazissal dolgozik, ezért biztos lehetsz benne, hogy mindig pontos és a legfrissebb informacidkkal
rendelkezik.
Ahhoz, hogy biztosan vélaszt taldlj a kérdésedre, kérjlik gondosan vélaszd ki a jaték tipusat és cimét,
valamint a platformot, amin hasznélod.
Ha nem talélod a vélaszt a kérdésedre, kattints a KERDEZD AZ EA-T hivatkozasra és killdd el kérdésedet
valamelyik tigyfélszolgdlati technikusunknak. Amint csak lehet, valaszolunk kérdésedre.
Telefon: +36 (70) 385 1111
A hivasok dija orszagonként valtozik, informaciot a szolgaltatétdl kaphat.
A probléma diagnosztizéldsahoz készits DirectX diagnosztikai jelentést a gepedrd] hivés eldtt:
A Kattints a START-ra, vélaszd a Run... (Futtatas...) utasitast és ird be a megje-
lend ablakba: dxdiag, kattints az OK-ra, majd ha a jelentés elkésziilt, kattints a SAVE ALL
INFORMATION... feliratra, és mentsd el a jelentést a Windows Asztalra.

Megjegyzés: A Vevdszolgalat nem tud jatéktippekkel és triikkokkel szolgalni.

Megjegyzés: Ha az EA Link segitségével vetted meg a jatékot, a Végfelhasznalti LicenszszerzGdést
a kdvetkezd cimen talélod: http:/files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

MEGJEGYZES

Az Electronic Arts fenntartja a jogot hogy barmikor és kiilon értesités nélkiil valtoztasson jelen leirasban
szerepld termékén. Jelen leirds, valamint a leirdshan szerepld software termék jogvédelem alatt all.
Minden jog fenntartva. Sem a leirt szoftver, sem a leirds egészében vagy részeikben nem masolhatdak,
reprodukélhatdak, mas nyelvre nem lefordithatdak semmilyen elektronikus vagy gépi olvasasra alkalmas
formaban. Ez aldl csak akkor van kivétel, ha erre az EA Swiss Sarl, Place du Molard 8, 1204 Geneva,
Svéjc eldzetesen és irdshan engedélyt adott. Az Electronic Arts e kézikényvre, mindségére, kereskedelmi
értékére, vagy barmely kifejezett célra valé alkalmassagara vonatkozoan semmiféle kimondott vagy
beleértett garancidt, feltételt vagy reprezentaciot nem ad. A kézikonyv ,,6nmagaban” keriilt dtadasra.
Az Electronic Arts véllal bizonyos korlatozott garanciakat a szoftverre és az adathordozéra. Az Electronic
Arts semmi esetre sem tarthato feleldsnek barmiféle kiilonds, kozvetett vagy szarmaztatott karokoza-
sért. E feltételek nem érintik vagy hatérozzék meg a vasarld hivatalos jogait olyan esetekben, amikor a
vasarld olyan fogyasztd, aki a terméket nem iizleti tranzakcié keretében szerzi meg.
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JOTALLAS
Megjegyzés: Az alabbi garanciak csak a kiskereskedelmi dton eladott termékekre vonatkoznak.
E garancidk nem érvényesek az EA Link segitségével online médon vésarolt semmilyen termékre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts garantdlja e PC-szoftver eredeti vasérldja szdéméra, hogy a média, amin ez a software
taldlhat6 és rogzitett, mentes a gyartési és anyaghibaktél a vasarlds datumatol szamitott 12 hénapig.

Ez alatt az idd alatt, az Electronic Arts az esetleges hibds termékeket kicseréli, amennyiben a hibas
médiat a reklamalé elkiildi ennek a feltiintetett postacimre a vételi szémlaval, a hiba leiraséval és a vélasz
cim feltiintetésével. A garancia adalék a torvényes vasarldi jogokhoz, és nem befolyasolja azt. A garancia
nem érvényes magéra a software-re, amely ,(igy van, ahogy van”, és nem érvényes azon médidkra, ame-
lyek hibai a tal-hasznélattdl, a célnak nem megfeleld hasznélattol, vagy fizikai sérillés okozta sériilésekbdl
fakadnak. Az Electronic Arts nem vonhat feleldsségre ezen médiék okozta egyéb karokért.

2007 Electronic Arts Inc. Az Electronic Arts, EA, az EA logo, a Command & Conquer és Command
& Conquer 3 Tiberium Wars az Electronic Arts Inc. védjegyei és bejegyzett védjegyei az Egyesiilt
Allamokban és/vagy més orszagokban. Minden jog fenntartva. A termék a GameSpy Industries, Inc.
altal licenszelt szoftvertechnoldgit tartalmaz. © 1999-2007 GameSpy Industries, Inc. Minden jog
fenntartva. A GameSpy és a “Powered by GameSpy” képi vildga a GameSpy Industries, Inc. tulajdona.
Minden jog fenntartva. Minden més védjegy bejegyzett hirtokosanak tulajdona.
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