VAROVANI PRED EPILEPSII

Nasledujici informace si prosim prectéte drive, neZ zacnete hru pouZivat nebo ji dovolite pouZivat svym détem.
Zablesky svétla nebo blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zdchvaty nebo ztratu védomi. K zdchvatu miize
u takovych lidi dojit i pfi sledovéni televizniho obrazu nebo hrani urcitych pocitacovych her. To se miiZe stét i osobdm, které ve
svych Iékarskych zaznamech nemaji epilepsii uvedenu a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadg, Ze jste vy nebo nékdo
jiny z vasi rodiny mél nékdy symptomy epilepsie (zichvaty nebo ztratu védomi) v diisledku zableskového svétla, je tfeba se pred
zatdtkem hrani poradit s Iékarem.

Doporucujeme rodiciim, aby pfi hrani pocitacovych her svym détem vénovali zvjSenou pozornost. Pokud mate vy sami nebo
vase déti pri hrani her jakékoli z ndsledujicich priznaki - zavrat, rozmazané vidéni, cukani oi nebo svalli, ztrata védomi, ztrata
orientace, jakykoli nechtény pohyb nebo kret - je tfeba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s Iékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

A Nesedte pred obrazovkou pfilis blizko, ale v dostatecné vzdélenosti tak, jak to dovoluje délka kabelu.
PFihrani je [épe pouZivat malou obrazovku.

Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobfe osvétlend.

Pfi hrani pocitacovych her je treba udélat kazdou hodinu pfestavku v trvani nejméng 10-15 minut.

> > > >

INSTALACE A SPUSTENI HRY

PRO UZIVATELE S HERNIM DISKEM

Cheete-li hru nainstalovat, vioZte disk do diskové jednotky a ndsledujte instrukce na obrazovce.
Poté, co se hra nainstaluje, miizete ji spustit pomocf nabidky automatického spusténi nebo ji naleznete v nabidce START >
PROGRAMY (nebo VSECHNY PROGRAMY) umisténé na obrazovce vievo dole.

PRO UZIVATELE APLIKACE EA LINK
Instrukce ohledné instalace a spusténi hry naleznete v sekci Help (Napovéda) v aplikaci EA Link.

ZUSTANTE VE HRE
A ZAREGISTRUJTE SE!

Po vytvoreni clenského Uctu EA a registraci této hry ziskdte zdarma cheaty a hernitipy primo od EA. Vytvoreni Clenského U¢tu
aregistrace jsou snadné a rychlé!

Zaregistrovat se miZete béhem instalace nebo pies odkaz elektronicke registrace, ktery naleznete v programové skuping hry
vnabidce Start. MiiZete také navstivit nasi webovou stranku na adrese www.gamereg.ea.com a zaregistrovat se zde.

Upozornéni: Zaregistrovanim této hry se uloZi kopie vaseho sériového cisla na vas ticet EA pod polozku Mdj Gcet, kde ho
kdykoliv v budoucnu naleznete.



www.gamereg.ea.com
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VITEJTE ZPET, VELITELI

Tretivalka o tiberium je na nds.

Vroce 2047 se pres celou planetu prehnala dal$i ohnivé smrst, kterd vzesla z vieklého sporu mezi spojeneckymi narody GDI

a temnou supermocnosti zndmou jako bratrstvo Nod. Obé strany bojuji o tiberium, tajemny zeleny krystal mimozemského plvodu,
ktery je dokonalym zdrojem a zroven nejhorsi ekologickou katastrofou v déjindch lidstva. V sazce snad nemiize byt vic - ten, kdo
mé kontrolu nad tiberiem, kontroluje i osud lidstva a celé planety Zemg. ZuFivy celosvétovy konflikt mezi GDI a bratrstvem Nod
vSak teprve zagind. Lidstvo se mé brzy dozvedgt, Ze ve vesmiru neni samo... a Ze jeho svétova vélka nenf jedingm konfliktem, ktery
se kviili tiberiu rozhofel.

SLOVA VYKONNEHO
PRODUCENTA MIKEA VERDU:

Tato hra vznikala z [asky téch, ktefina ni pracovali. VEtSina z nés je vaSnivymi fanousky hry
Command & Conguer™- je to pro nds obrovska cest a pocta, Ze miizeme pracovat na nové hre
Command & Conquer, kterd se navic odehrava ve sveté tiberia, kde to vlastné vSechno v roce
1995 zacalo. Tvrdé jsme pracovali, abychom vytvorili nejmodernéjsi real-timovou strategii,
ktera by byla vérna odkazu pivodni hry Command & Conquera diistojné vzdala cest vsem
hram, jez ji predchazeli.

Dekujeme vam za hrani hry Command & Conquer 3 Tiberium Wars™ Douféme, Ze si jeji hrani
uZijete tak, jak jsme si my uzili jeji tvorbu.

Mike Verdu, vykonny producent
N .

VAS HLAVNI UKOL

Ve hie Command & Conquer 3 Tiberium Wars™na sebe vezmete roli polniho velitele, jehoZ dkolem je branit se Gtocicim armaddm
adobyt jejich zakladny Isti, Sikovnymi manévry a znicenim jejich sil svymi jednotkami. V typické bitvé budete fidit jednu ze tfi
riiznych frakei - sily GDI, bratrstvo Nod nebo mimozemske jednotky Scrin - od postaveni viastni operacni zékladny pres trénink
riiznych bojovych jednotek az po jgjich strategicke nasazeni v boji s neprateli. Abyste vSechno tispésné zvldli, musite myslet
ajednat velmi rychle - a samozigjmeé mistrné si osvojit kontrolu nad bojem. Nejjednodussim zpiisobem, jak se to naucit, je
klepnout na tlacitko Vyuka v hlavnim menu a spustit krétkou vyukovou misi. Veskeré dalSi informace jsou obsazeny v této prirucce.




UPLNE OVLADANI
Abyste si mohli zahrét a uZit hru Command & Conquer 3 Tiberium Wars, nemusite si zapamatovat v3echny ndsledujici pfikazy,

pokud to v3ak zviddnete, ziskate tim velkou vyhodu.
A Vetsinu nsledujiciho oviddéni si miZete sami nastavit v menu Nastaveni na zdlozce Kldvesové zkratky.

Poznamka: Vsechny zminky o ,klepnuti“ a ,poklepani* se vztahuji k levému tlacitku mysi, pokud neni stanoveno jinak.

POVELY PRO VYBER

Klavesnice/mys

POVELY K POHYBU A UTOKU
(S VYBRANYMI JEDNOTKAMI)

Klavesnice/myS




Klavesnice/myS

POVELY PRO VYROBU A NA POSTRANNI LISTE

Klavesnice/myS

OVLADANI ZOBRAZENI A KAMER

Klavesnice/myS




Funkce

Klavesnice/myS

OVLADANI HRY PRO ViCcE HRACU

Funkce

Klavesnice/myS

POSTAVY VE HRE

Béhem kazdé kampané ve hie Command & Conquer 3 Tiberium Wars potkate nékolik vysoce postavenych predstaviteli GDI
i bratrstva Nod. Nize naleznete strucny prehled o kazdém z nich.

ZaslouZily veterdn, ktery svého postaveni dosahl spi§ nez politickym
pleticharenim vojenskymi Ciny a Gspéchy. Generdl Jack Granger je
tvrdy, nesmlouvavy, ale rozumny velici distojnik. Diky dvéma valkdm
s bratrstvem Nod, kterymi si prosel, ziskal cenné zkuSenosti a dokaze
ke kazdé vojenské situaci pridat neocenitelny nadhled a odvahu

s diivérou ve strategii vedouci k vitézstvi.

(cim] |
Jack Granger
(Michael Ironside)
Redmond Boyle
£ 3 (Billy Dee Williams)
B

Jen mélokdo by proel tak téZkymi zkouskami se vzpfimenou hlavou
jako Redmond Boyle. Osud jej zavanul do pozice vykonného feditele GDI
aBoyle tuto vyzvu prijal. Je to charismaticky, i kdyZ ponékud undhleny
velitel, zastupue sily GDI na verejnosti, kterou nenechdva ani na chvili
na pochybdch, Ze jeho zdmérem je zvitézit nad bratrstvem Nod za
kazdou cenu.




Sandra Telfairova Porutik Sandra Telfairové je specidini asistentkou generdla Grangera

‘ & (Grace Parkovd) na (strednim velitelstvi. Ve své funkci je velmi schopnd, snad i diky
- ‘ ; minulosti ve vojenskeé rozvédce. Jeji bystré hodnoceni taktiky bratrstva
ey Nod mi7e pfijit vhod.
) 4l
2 Kirce Jamesova Suverénni profesional a vyjimecny dlistojnik, to je porucik Kirce

(Jennifer Morrisonovd) Jamesova. Takoveho vojaka by si nepochybné prél na své strané kazdy
velitel. Casto bude prace porutika Jamesové neocenitelnd, predevsim
plijde-li o pristup k tajnym informacim rozvédky nebo k nejmocnéjsim

zbranim sil GDI.
BRATRSTVO NOD
i - Kane Muz zndmy pouze jako Kane je nevySSim velitelem - néktefi by
‘ (Joe Kucan) dokonce fekli MesiaSem - bratrstva Nod. Kane ztélesriuje tenkou
' hranici mezi géniem a Silencem, a tak je nemalym prekvapenim, Ze
se svet zdd byt rozdélen na jeho privrzence a odpiirce. Jeho stoupenci
p Vi, Ze existenci tiberia prorokoval, Kaneavo chovani je v3ak nejspis
' /f’ v rozporu s tajnymi jednanimi a megalomanskymi podnéty.
[ ‘ -
Kilian Qatarova Generdl Kilian Qatarovd je nesmirné charismatickd, pokud to vSak
1 \ (Tricia Helferova) situace vyZaduje, tak i neuveritelng nelitostnd velitelka. Je drunym
4 B nejvys$Sim velicim distojnikem bratrstva Nod, jeji pozice postupné
- rostla diky sldve, kterou ziskala jako jedinecnd mistryné taktiky
a také diky své neochvéjné loajalité k samotnému Kaneovi.
w
P Ajay Ajay je vojensky planovaci expert bratrstva Nod. Jako brilantni
o (Josh Holloway) Spiondzni dlistojnik a vychytraly taktik opakované dokdzal svou

schopnost vytvorit plany na komplexni a velmi Gspésné vojenské
operace. Je to zkuSeny vojak, a tak nenf nikdy daleko od pFednich linii,
kde jeho bratfi bojujf pfi pinéni jeho pland.




HLAVNI MENU

Zatnéte hru pro jednoho i vice hraci, prizplisobte si nastaveni, nahiédnéte do zpravodajské databaze a mnohem vice.

VYCVIK Naucte se zakladni dovednosti nutné k hrani Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
KAMPAN Iatnéte kampai za GDI nebo bratrstvo Nod nebo pokratujte v zahajené kampani.

Poznamka: A7 dokoncite kampang GDI a bratrstva Nod, zkuste i bonusovou kampari.
PRESTRELKA Nastavte si boj pro jednoho hréce az se sedmi protivniky, které misto Zivych hraci simuluje pocitac.
REZIM MULTIPLAYER Hrajte aZ se sedmi protivniky s vyuZitim mistni sité nebo on-line pripojent.
PROFILY Spravujte profily hraé, podivejte se do zpravodajskeé databéze nebo sledujte ukazky

e zaméenych kampani.

MOZNOSTI Nastavte si zvuk, zobrazeni a ovladani nebo se podivejte najmeéna tviirci.
UKONEIT Ukongete hru.
NASTAVENI

Pro nastaveni zobrazeni, zvuku a oviadani vyberte MOZNOSTI v hlavnim menu a potom vyberte NASTAVENI.
A Beéhem hry miizete upravit nastaveni tim, e zmécknete tlacitko ESC. Otevre se obrazovka herniho menu, kde klepnete na
NASTAVENI. Nastaveni grafiky nemiizete ménit béhem samotné hry, je piistupné pouze z hlavniho menu, v polozce Nastaveni.
GRAFIKA Prizplisobte si rlizné grafické moznosti.
Pozndmka: Méte rovnéZ k dispozici pét predvolenych grafickych moznosti, které jsou sefazeny podle kvality od VELMI NIZKA
az po VELMI VYSOKA. Pro vibér predvolené moznosti klepnéte na piislusného jezdce nahofie na obrazovee. Tyto pedvolené
moznosti jsou plvodné nastaveny hrou podle vjkonu vaseho pocitace. PouZivejte tato nastaveni do té doby, nez naleznete
nastaveni, které vam vyhovuje nejvice, nebo ponechte jezdce nastaveni na pozici automaticky zjisténé hrou.
AUDIO Nastavte hlasitost zvuku, zvukovych efektd, hlast, hluku okoli a stiihanych zéberd a zapnéte nebo
vypnéte funkci VolP.
KLAVESOVE ZKRATKY Navolte siviastni klavesové zkratky poklepanim na prislusné misto v modelu nebo vyberte kldvesu
pres rozbalovaci nabidku.
Poznamka: U kldvesové zkratky miiZete k tlacitkGim SHIFT, CTRL nebo ALT pritadit nanejvys jednu dalsi proménnou.

sit Vyberte si IP adresu, kterou budete pouzivat, zapnéte nebo vypnéte funkci Send Delay, vioZte Cislo
portu nebo klepnéte na Obnovit NAT.

Poznamka: Pokud jste od posledniho on-line hrani Command & Conquer 3 Tiberium Wars pozménili nastaveni svého firewallu
amate potize s pripojenim, klepnéte na OBNOVIT NAT, coz by mohlo problém vyresit. (Dalsi informace naleznete v souboru
Ctimne.txt v instalacnim adreséri.)
OBECNE Nastavte si herni rychlost, zpozdéni zndzornéni napovédy a citlivost mysi. Navic si mizete
nakonfigurovat moZnosti indikace.

Poznamka: Pokud klepnete na rdmecek Zobrazovat reklamy, reklamy ve hfe Command & Conquer 3 Tiberium Wars
e budou zobrazovat.

A Pro potvrzeni zmén klepnéte na PRIMOUT.

A Pro opétovné nastaveni hry na pivodni hodnoty Klepnéte na VYCHOZI.




HERNI OBRAZOVKA

——— /pravodajskd databaze
Podpirné sily =——= ——— Minimapa
Flektromér
Postrannilista
Y
'\ -
| TR T T L e, gt
Zakladni herni rozhrani i PRI | Bt iy il
OKNO BITVY
V okné bitvy miiZzete budovat a umistovat stavby, udilet rozkazy k pohybu a itoku vem svym jednotkdm, vyuzivat speciinich sil

amnohem vic. Ve vSech pripadech ukazuje okno bitvy pouze Cast celé mapy.

Poznamka: Behem misi kampané se na obrazovce budou zobrazovat kontrolni body, aby vas nasmérovaly

ke konkrétnim cillim.

A Pro posunuti okna bitvy tahnéte mysi ke kraji obrazovky ve sméru, kterym se chcete hybat. Okno bitvy se zaéne posouvat.
Pro zastaveni posouvani tahnéte mysi do stredu obrazovky. Posouvat okno bitvy je mozné i tlaitky smérovych Sipek.

A Prorychlejsi posun podrZte pfi tazenf mysi pravé tlacitko mysi.

Ovladani kamery koleckem mysi: Pro zvétseni/zmenseni pohledu otocte koleckem mysi dopredu/dozadu. Pro otoceni
kamery zmacknéte kolecko a tahnéte mysi. Pro névrat kamery do plvodniho nastaveni dvakrat zmécknéte kolecko mysi.

VALECNA MLHA

Kazda jednotka md urCity dohled, a okno bitvy je tak celkovym obrazem toho, co vidi vSechny vaSe jednotky. Oblasti mapy, které

jsou mimo dohled vSech jednotek, jsou zahaleny polopriihlednym oparem, kterému se fikd valecnd miha.
nepratelskeé jednotky a stavby a ukazuje pouze terén a civilni budovy. Vélecné miha zmizi pouze v pripadé
(izemi vrati.

V' nékterych misich kampané se objevuje dalSi vrstva - Gernd clona. Ta pokryva neprozkoumany terén. Pf

Tento opar ukryvéa
, 26 Se vasSe jednotky na

i zkoumdni mapy budete

postupné tuto cernou clonu odstrariovat, pozndvat terén a nachdzet skryté stavby a jednotky. Pokud se vém clonu podari odstranit
celou, zmizi uz napordd. Vsechno mimo dohled vasich jednotek vSak stéle zlistane zahaleno ve valeéné mize. V normélnich misich

kampané vélecnd miha zmizi, pokud se znovu tzemi dostane na dohled vasich jednotek.

ZALOZKY KAMER

Zélozky kamer vam umoZfuji oznait mista na mapé a v mziku se na né i podivat jedinym stiskem tlacitka, které zménikameru.

A Pronastavenizélozky kamery stisknéte CTRLaJ, K, Lnebo ;.

A Prondvrat do veliciho strediska stisknéte H.




POSTRANNILISTA

PostrannliSta se pouZiva k ovlddéni vasi zkladny a vasich sil. NezaleZi na tom, kde se prévé nachdzite a co vidite, protoze

diky postranni listé miiZete kdykoli budovat nové stavby a jednatky. Nemusite se vracet na zakladnu pokazdé, kdyz cheete

spustit produkci.

A PostranniliSta obsahuje kontextovou zdlozku, kterd zobrazuje informace o jakékoli vybrané jednotce, stavbé atd. Chcete-li
ziskat vice informaci o cemkoli na vasi postranniliSté, prejed'te pres ni kurzorem.

A Beéhem misi kampané se na postranni liSté navic objevi ikony hlavnich a bonusovych cilil a zpravodajské databaze.

RADAROVA MINIMAPA

PostranniliSta také obsahuje radar bojiste, kterému se fika radarova minimapa. Pohyby nepFatelskych jednotek Ize na této
minimapé zpozorovat driv, neZ se objevi v okné bitvy, a proto ji alespori po ocku sledujte. Méjte v§ak na paméti, Ze zajistych
okolnosti nemusi vas radar fungovat.

—— Neprozkoumany terén

gl —— Nepratelskd jednotka nebo stavba

Vase jednotka nebo stavba

CIiLE (POUZE PRO KAMPANE)

Pro prehled cilil vasi mise klepnéte na ikonu cild. Abyste ispesné dokongili misi, musite spinit vSechny své hlavni cile.
(Povsimnéte si, ze se vase hlavni cile mohou béhem boje ménit.) Spinéni bonusovych cilli neni povinné, ale zaruci vim
dodatecné zdroje a jiné odmény.

ZPRAVODAJSKA DATABAZE

(POUZE PRO KAMPANE)

Zpravodajskd databdze je pind cennych informacf o vasich bojovych sildch, béhem kampané v ni miizete najit libovolné tajné

informace, které se vam budou hodit.

A Pro pfistup béhem hry klepnéte na ikonu zpravodajské databdze v pravém hornim rohu obrazovky.

A Pro piistup z hlavniho menu Klepnéte na PROFILY a patom na ZPRAVODAJSKA DATABAZE.
Poznamka: Pokud jste jiz sphnili vSechny primarni cile, vase mise automaticky skonéi vitézstvim. Mate-li v pldnu spinit jesté
bonusové cile, dévejte pozor, aby vém vzdy zbyl alespori jeden hlavni cil nespinén.

ZAKLADNI HERNiIi ROZHRANI

Z&kladni hernirozhrani v dolni ¢4sti okna bitvy vam umoZiiuje nastavit chovani vasich jednotek a bojovou taktiku. I kdyZ vSechny
tyto funkce Ize ovlddat kldvesovymi zkratkami, diky zdkladnimu hernimu rozhran je miZete prehledng ovladat i mysi.




ZAKLADY HRANI HRY

Nasledujici prehled by mél novému hracirychle priblizit zakladni princip hrani hry Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

VYSTAVBA BUDOV

Neni nic neobvyklého zacit misi pouze s montazni halou. Musite pochopitelng okamZité zacit budovat zbytek své zékladny.

Budovani staveb:

1. Vyberte montdzni halu. Stavby, které méize postavit, jsou zobrazeny jako ikony v kontextové zélozce postranni listy.
Poznamka: Pokud ma ikona Sedou barvu, je to bud proto, Ze neméte dostatecné zdroje pro nékup stavby, nebo jste jeste
neziskali nezbytné zdroje i technologii.

2. Klepnéte naikonu stavby, kterou si prejete postavit. Nad ikonou se objevi stinovy odpocet Gasu nutného k dokoncent. Jak
se Cas zkracuje, je cena za vystavbu automaticky odeciténa z vaSeho Gctu. KdyZ je odpocet hotov, stavba je pripravena
k umisténiajejf ikona se rozblikd.

Poznamka: Pokud vdm béhem vystavhy dojdou penize, préce na vystavhé se pozastavi do té doby, neZ se vam podafi ziskat
dalsi prostredky. Jakmile se stav vaSeho konta zlepsi, préce na vystavhé automaticky pokracujf.

3. Tahnéte kurzorem namisto v okné bitvy, na kterém si prejete stavbu vybudovat. (Kurzor mysi se zméni v prihledny obrézek

stavby.) Musite stavbu umistit na misté nachézejici se pod vasi tizemni kontrolou, jeZ se rozklada kolem vétSiny vasich

staveb. Je-li stavba, kterou chcete vybudovat, zndzornéna cerveng, nemizete ji na daném misté postavit.

Poznamka: Pro otoceni stavby pred jejim umisténim klepnéte na mys a drzte tlacitko, tahnéte mysi vpravo i vievo

apotom ho uvolnéte.

Pokud jste vybrali misto pro stavbu, klepnéte mySia vystavba zacne.

A Prozruseni vystavby klepnéte pravym tlacitkem pro zastaveni vystavby (pokud stale probihd) a potom Klepnéte znovu
pravym tlacitkem pro zruseni vystavby a navréceni zbytku penéz.

=

VYCVIK JEDNOTEK

Pokud vybudujete stavby jako kasarna nebo vélegnou tovérnu, miZete je vyuzit k vjcviku bojovych jednotek.
Poznamka: Predtim nez budete moci zacit formovat své jednotky, musite nejprve postavit kasérna (jednotky GDI), Ruku
bratrstva Nod (jednotky bratrstva Nod) nebo portal (jednatky Scrin). V této pfirucce budeme pro vSechna tfi zafizeni
pouzivat oznaceni kasarna.
Vycvik jednotek:
1. Klepnéte na svd kasarna nebo klepnéte na zlozku péchaty na kontrolnim panelu a oteviete nabidku jednotek.
Zobrazi se jednotky dostupné k vycviku.
2. Klepnéte na ikonu jednotky, kterou si pFejete vytvorit. Stinovy casovy odpocet ukazuje, jak diouho potrvé jednotku vycvicit.
Poznamka: Pro zafazeni do vyrobni fronty opakované kiepnéte na ikony jednotek, které si prejete postavit. Na ikoné se
objevi islo sdélujich, kolik jednotek jste si objednali. Pro zarazeni péti jednotek do fronty najednou podrZte b&hem klepéni
tlacitko SHIFT.
Jakmile je jednotka pFipravena, opusti vjcvikovou budovu a pfihldsi se do sluzby.
A Prozrueni vycviku jednotky jednou klepnéte pravym tlacitkem na ikonu jednotky. Pokud patom klepnete pravym tlacitkem
jesté jednou, zrusite vycvik jednotky a nepouZité prostredky vam budou vréceny.
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ZASOBOVANI ZAKLADNY ENERGII

Vase zakladna potrebuje pro sprévné fungovéni energii. Jak budete ke své zakladng pFistavovat nové objekty, bude riist i spotieba

energie. Bude-li mit zakladna nedostatek energie, poznate to hned nékolika zpisoby: vypne se vam radar, prestanou fungovat

obranné systémy zakladny a sniZi se rychlost vystavby novych objekt(i a vycviku novjch jednotek. Jakmile budete mit znovu

dostatek energie, vSechny tyto nepfiznivé efekty zmizi. VaSe montazni hala produkuje malé mnoZstvi energie, pro vetsi mnoZstvije

nezbytné postavit elektrérny. KdyZ postavite elektrarnu, zvysi se ukazatel energie.

A Cheete-li zjistit celkové mnoZstvi energie k dispozici a jeji momentélni spotiebu, zkontrolujte ukazatel energie.

A Vedle ukazatele energie se nachdzi maly indikétor, ktery zndzorriuje, kolik energie vaSe zkladna potfebuje. Pokuste se
udrZet hladinu energie okolo tohoto indikatoru.

Poznamka: Pokud se vam nedostava energie, miizete ji vycerpat z jedné nebo vice svjch staveb. Staci klepnout na ikonu
vycerpdni energie na kontrolnim panelu a patom klepnout na danou budovu. Pozor, vycerpané budovy budou absolutng
necinné. Jinymi slovy: pokud napriklad vycerpdte valecnou tovarnu, nebudete schopni ddle vyrabét sva vozidla. Budovy
zasazené elektromagnetickym vybojem jsou rovnéZ povaZovany za energeticky vycerpané.

ZDROJE

Budovani jednotek a staveb, vjzkum vylepSeni a pouzivani podpdrnych sil vés bude stét prostredky. Pokud vyberete polozku nebo
akei, kterd vyZaduje prostredky k realizaci, zatnou se vdm z (ctu sniZovat zasoby aZ do té doby, nez bude splacena celkovd cena
této polozky nebo akce. (Pouziti podplrnych sil se zaplati najednou celkovou sumou prostredka.)

A Klasickou hru zahjite s dostatecnym kreditem urcenym k budovani zakladnich jednotek a staveb. Abyste ji vSak mohli
(ispésné dokongit, musite nékde ziskat vetsi mnozstvi kreditd.

A Pokud si vyberete tkol, ktery vyZaduje prostredky k realizaci, ale prostredky vam dojdou, pinéni ikolu bude docasné
pozastaveno, dokud se vdm nepodafi sehnat dalSi prostredky.

A Proziskani dalsich prostredkd musite najit tiberium a v jeho blizkosti vybudovat rafinérii. Rafinérie bude postavena
zaroven s kombajnem, jenZ automaticky vyhledavé loZiska tiberia a téZi tuto Idtku, kterd je ndsledné preménéna na
prostiedky. Pokud postavite rafinérii blizko zdrojii tiberia, zabere vasim kombajnlim prirozené méné casu, nez se jim
podafi ziskat cenné zdroje.

Modré tiberium Zelené tiberium

Tip: Patrejte po vzécném modrém tiberiu, které je mnohem cenngjsi nez klasické zelené tiberium.

VYLEPSOVANI TECHNOLOGII

Stavhy jako technologicka centra mohou zkoumat noveé technologie, které posili vase jednotky. Je-li vyzkum isp&sny, ovlivni

vylepSeni okamzité vSechny jednotky, na néz ma vliv, véetné téch, které se jiz nachazeji na bitevnim poli.

A Cheete-li zacit s vjzkumem vylepSent, klepnéte na ikonu stavby a patom klepnéte na ikonu vylepSeni v kontextové zalozce.
Vyzkum vylepSeni trvd urgitou dobu a stoji prostiedky, podobné jak budovéni jednotek a staveb.




OVLADANI VASICH SIL

Dobry velitel vi, kdy méd svym jednotkam nafidit drZet pozice, kdy strategicky ustoupit a kdy zavelet k odvéznému ttoku. Naucte se,
jaké je vést své sily k vitézstvi.

OVLADANI ZAKLADNIHO POHYBU

Pohyb Chcete-li premistit jednotku, oznacte ji v okné bitvy klepnutim a potom klepnutim pravého tlacitka
vyberte misto urceni. VétSina jednotek b&hem presunu na misto urcent stfili na nepfitele v dosahu
automaticky.

Gitok Cheete-li zaltogit na nepritele, vyberte nejdriv své jednotky a potom Klepnutim pravého tlacitka
jejichcil.

Shromazdisté Cheete-li nastavit shromazdisté pro vSechny jednotky budované ve stavbe, bud klepnéte na budovu

apotom klepnutim pravého tlacitka vyberte misto na mapé, nebo klepnéte na pravou vjrobni
zdlozku, stisknéte CTRL + R a klepnutim pravého tlagitka vyberte misto na mapg.

Poznamka: Pokud jste umistili shromazdisté, vase nove vycvicené jednotky se k nému vydaji okamyzité
po opusténi kasdren.

POSTAVENI
Nastavte svym jednotkam zplisob postavenia stanovte tak podminky pro jejich zapojeni do boje. Existuje nékolik
moznosti postaveni.

A Prozménu postaveni skupiny jednotek nejprve oznagte skupinu a potom klepnéte na pfislu$né tlacitko postaveni
v zakladnim hernim rozhrani nebo stisknéte jednu z urcenych klavesovych zkratek.

Agresivni Vase jednotky napadaji a prondsleduji jakékoli nepratele v dohledu. (Kldvesova zkratka: ALT + A)

Hlidkové (vychozi) Vae jednotky napadaji jakékoli neprétele v dohledu. Pokud jsou nepratelské sily zniceny nebo
ustoupi, vase jednotky se stahnou na své pozice. (Klavesova zkratka: ALT + 8)

Obranné Vase jednotky z{stdvaji na své pozici, ale pali na viechny nepratele, ktefi se objevi v jjich dosahu.

Poznamka: Toto postaveni je velmi uzitecné pro obranné strategie nebo jednotky délostrelectva. (Klavesové zkratka: ALT + D)
Pasivni Jednotky v tomto postaveni neopétuji palbu ani neprondsleduji nepratelske jednotky.

Poznamka: Tento postoj se hodi pro neviditeIné jednotky vyuzivajici technologii stealth. (Kldvesova zkratka: ALT + F)

Tip: Zkuste vybrat své kasdrna a zménit postaveni této budovy. Jednotky cvicené v této budove budou mit zvolené postaveni
nastaveno jako vychozi.

VETERANSKA JEDNOTKA

VaSe jednotky tocici na nepratelske sily a stavby ziskavaji postupem asu bojovou zkuSenost. Kdyz se jednotce podafi takto
nashromazdit dostatecné mnoZstvi zkuSenosti, bude povySena na novou bojovou trover. Specidiniikona v okné bitvy oznacuje
bojovou drover. Veteranske jednotky maji zlepSené bojoveé schopnosti.

Veteranskeé jednotky zplisobuji vétsi Skodu a jsou odolngjsi proti zranéni (ve srovnani s neveteranskymi jednotkami).

Elitni jednotky zpiisobuji vétsi Skodu a jsou odoIngjsi proti zranéni (ve srovnani s veteranskymi jednotkami).

Hrdinné jednotky zplsobuji vétsi Skodu a jsou odoIngjsi proti zranéni (ve srovnani s elitnimi jednotkami). Navic ttoci rychleji,
mohou se sami IEcit a vystreluji Cervené signaini strely..

.

° amy o <ttt ’\‘;'r 11" 1y 5‘\‘ . | Eat R --\_:.-...
G iy - q\. .._',,-_\,,_ AV

A 1‘ “ﬂ“ PETNTRY 0 g
A 7;_"? .ﬁ:-:" _){\‘ 4 h ,"a‘\ } i *,L \ "




REZIM PLANOVANI

Rezim planovani vam umozriuje sefadit do fronty nékolik rozkaz(i jednotkdm, povely jsou pak vykondvany na vase znameni. To

miize byt nesmirné uZitecné pro klamné strategie a manévry pfi napadeni ze zalohy. Rezim planovéni je také mozné vyuZit pro

nasazeni jednotek na hlidky.

Udileni rozkazii v reZimu planovani:

1. Stisknutim CTRL+Z prepnéte na reZim pldnovani a nésledné pomoc pravého tlacitka mySi zadejte rozkazy. Slabé ¢éry
v okné bitvy oznaguji rozkazy rezimu planovéni. Pokud byste napfiklad dali povel k pohybu, Gervena ¢ara by oznacovala
cestu, po které se vase jednotky vydaji.

2. Povel svym jednotkdm k provedeni rozkazu vydéte op&tovnym stisknutim kombinace CTRL +Z, ¢imZ rovnéZ vypnete rezim
planovéni.

Postaveni hlidky v reZimu planovani:

1. Stisknéte CTRL+Z a prepnéte si narezim planovani.

2. Klepnéte pravym tlaitkem a pridélte jednotce jeden nebo vice kontrolnich bodd. Ujistéte se, Ze posledni kontrolni bod je
spojen s bodem pocatku. (Pokud jste kontrolni body spravné spojili, mély by zobrazené znacky kontrolnich bodd zménit
zabarvent.)

3. Inovu stisknéte kombinaci CTRL+Z a vypnéte rezim planovani. VaSe jednotky zacnou oznacené izemi hlidat.

A ProzruSeni hlidky dejte své jednotce jednoduse jiné rozkazy.

NAHLED FORMACE

AZ se vam podari shromézdit dostateénou armadu, miiZe se vam hodit umisténi nékterych jednotek do organizovanjch formaci.

Funkce nahledu formace vam pom{iZe zorganizovat a usporadat vase jednotky.

Pro pouZiti ndhledu formace:

1. Vyberte skupinu jednotek

2. Presunte kurzor namisto v terénu, kde si prejete nechat své jednotky zformovat.

3. Prozobrazeninahledu formace klepnéte a drZte obé tlacitka mysi zdrover.

4. Horizontalni pohyb mySi vyvold otoceni celé formace tak, Ze bude nasmérovana podle vaseho uvazeni. Nasledny vertikaini
pohyb mysi méni bojovou linii a oviadé hloubku a $iFku vysledné formace.

5. Uvolnéte tlacitka mysi. Vase jednotky se ted zatnou automaticky pfesunovat na zvolenou pozici a zaujmou postaveni podie
2volené formace.

A Cheete-li utvofit obrannou linii, zkuste pouZit formace v kombinaci s postavenim udrzeni pozic.

Tip: Povely k pohybu méiZete kombinovat s nahledem formace. DalSfinformace ziskate v oddilu Pohyb formacena str. 17.

. OBSAZOVANIi BUDOV

“ | Mnoho civilnich budov a nékteré dalsi stavby mohou bt obsazeny jednotkami pechoty. Ozbrojend posadkaje

bréni a ziskavé bonus ke svému itocnému dosahu. NepFatelé itocici na obsazené budovy musi budovu nejprve

- | tézce ponicit, teprve potom ji jeji posddka automaticky opusti.

= A Proobsazeni stavby klepnéte na poZadované jednotky péchoty a potom klepnéte pravym tlacitkem
na stavbu, kterou chcete obsadit. Jednotky se presunou k vybrané stavbé, obsadji a nésledn vyvesi
svoji viajku.

A Proodchod jednotek z obsazené budovy klepnéte na danou stavbu. Objevi se ikana jednotek, které jsou uvnitr: Klepnéte na

jednotky, které si prejete odstranit. Ty opusti budovu a jsou pripraveny prijmout nové rozkazy.

Poznamka: Nekteré jednotky jako napiiklad oddily grandtnik( GDI maji schopnost okamfité znicit neprételske jednotky
uvniti obsazenych budov.
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BEDNY

Sedé uzamykatelné bedny sil GDI jsou prileZitosti k obohaceni. KdyZ nékterou z nich rozbijete, mizete nalgzt
néco uzitecného: od extra prostiedki pres I6Eivé soupravy az po automaticky ziskané veteranske drovné.
A Cheete-li bednu ziskat, presurite k ni své jednatky.

BARELY

- Nezamériujte barely s bednami. Barely, kterymi je bitevni pole doslova poseto, obsahuji vysoce tékavé
(;_ w} chemikalie, které po zdsahu munici okamyZité exploduji. Zkuste je trefit, jsou-li pobliZ neprételské jednotky.
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POKROCILA TAKTIKA

Zakladni funkce hry Command & Conquer 3 Tiberium Wars jste si jiz osvojili, naucit se vSak méizete jesté mnohem vice. Vénujte
pozornost ndsledujici taktice, kterd vam pomiize dosahnout skvélych bitevnich vysledka.

SESKUPOVANI JEDNOTEK
Ackoliv K hrani a ovladani hry Command & Conquer 3 Tiberium Wars vam postaci pouze mys, miiZete hrét efektnéji, budete-li
druhou rukou pouzivat kldvesnici.
Jedna z nejuzitecnéjsich kldvesovych zkratek umoZiiuje nastaveni skupin jednotek. Jednoduse vyberte poZadované jednotky
apotom zmacknéte a drzte tlacitko CTRL a jakékoli tlacitko numerické kidvesnice. Vybrané jednotky nyni budou prifazeny
jednotlivym gislim tlacitek. Chcete-li je vybrat, statijen stisknout islo prislu$né skupiny jednotek.
A ProzaméFenf pohledu na tuto skupinu dvakrat klepnéte na tlacitko jejiho Gisla.
A Pro pfidanijednotek podrzte tlacitko SHIFT a klepnéte na jednotky, které cheete pridat.
Tip: Vytvareni skupin jednotek je velmi icinnym zplisobem, jak posilat koordinované jednotky do boje. Jste-li zacétecnik,
zkuste seskupit do jedné skupiny vSechny letouny, do dalSi veSkerd vozidla atd. Experimentujte s vytvarenim skupin jednotek
azjistite, které kombinace vam vyhovuji nejvice.

KLAVESOVE ZKRATKY

Pri hrani hry Command & Conguer 3 Tiberium Wars je nesmirné diileZité osvojit si kldvesove zkratky, které vam umozni oviddnout
bitevni pole. Klavesové zkratky jsou nastaveny tak, aby podporovaly herni spad a akci, ale miizete si je samozigjmé nastavit podie
sebe a svych preferenci.

A Pro nastaveni kldvesovych zkratek vyberte MOZNOSTI, klepnéte na NASTAVENI a nésledné vyberte zalozku KIdvesové zkratky.

ZAKLADY VYSTAVBY ZAKLADNY

VEtSinu ¢asu ve hfe Command & Congquer 3 Tiberium Wars stravite v piimém baji. PestoZe je bojovd strategie velmi dileZitd,
mohou byt nékteré bitvy rozhodnuty jesté pred tim, neZ padnou prvni vystrely. Velkou vyhodu maji hréci, kteri peclivé a strategicky
umisti svou zakladnu. Rozhodnuti, kterd ucinite zpocatku hry, Casto vjznamné ovlivni jejf konecny vysledek, proto je dlilezité se
naugit postavit zékladnu rychle a efektivné.
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RYCHLE TIPY

A vaite postavit jefab na Gpiném zacatku hry. Zakladni vihodou jefabu totiz je, Ze vdm umozni stavét dvakrat tolik budov za
stejny ¢as nez samotnd montdzni hala.

A Ivaite brzkou expanzi ve snaze ziskat dalsi zdroje a ke kazdé rafinérii postavte minimaing jeden dal$i kombajn. Kombajny
zasobujf vasi ekonomiku, a proto musi byt chranény za kazdou cenu.

A Vybudujte obranu zakladny viude tam, kde miiZete byt zranitelni. Moznd budete chtit umistit své nechranéné elektrarny
blizko zadni ¢4sti zdkladny, inteligentni protivnik toho vSak dokdze vyuzit ve svilj prospéch.

BUDOVY MIMO PROVOZz

Je diilezité si uvédomit, ze veskeré vyhody plynouci z postavené budovy (napfiklad schopnost vytvorit nové druhy jednotek)

nebudou k dispozici, bude-li prislusna stavba mimo provoz (napfiklad béhem vypadku dodavek energie).

A Budova zasaZend elektromagnetickym vybojem je rovnéz mimo provoz. Proto je Zivotné diileZité snazit se ochrénit svou
zakladnu predevsim pfed nicivymi elektromagnetickymi vyhoji.
Tip: Nezapominejte na svoji zakladnu ani behem stietli na bojisti. Dokud neziskate piistup ke vsem jednotkam, vylepsenim
apodplrnym silam potfebnym k vitézstvi, neprestavejte s vystavbou.

SOUSTREDENA PALBA

V zdsadé se da fici, Ze je efektivnjsi nepratelské sily eliminovat jednou za ¢as a diikladné nez rozvinout dlouhodobou ofenzivu
slabsich Utoka. | zdecimovand armada dokdze zpisobit velké Skody, a proto se zdd navysost rozumné nicit nepratele jednoho po
druhém, nechat jejich fady profidnout, aZ je nakonec znicit jednou provzdy. NejdFive si zkuste vytycit cile, které pro vés znamenaji
nejvetsi hrozbu, a ty, které jsou nejvic zranitelng.

MATE BUDOVY POD PALBOU? PRODEJTE JE

Pokud se vaSe budovy stanou tercem (toku a situace vypadd beznadgjné, zkuste zvazit jejich prodej jesté pred tim, neZ budou
Zniceny. Mejte vSak na paméti, ze mnozstvi prostiedki ziskanych prodejem se snizuje tim vic, éim vic je budova poskozena.

POZOR NA TECHNIKY

I kdyz jsou technici il GDI, sabotéFi bratrstva Nod a asimildtori jednotek Scrin relativng slabé jednotky, maji jeste jednu spolecnou
vlastnost: uméji obsadit neprételské stavby a technické budovy. Bystfivelitelé proto nikdy jejich mac nepodceriuji.
A Dostat svého technika za nepratelskou linii maze byt jednoduss, nez si myslite. Jednotky GDI a bratrstva Nod mohou
vyuZit schopnosti své péchoty privolat transport a nechat své techniky presunout za nepréatelskou linii. Asimildtofi sil Scrin
vyuZzivaji neviditelné technologie stealth, a proto jsou v klidu zcela neviditelni.

Tip: Cheete-li protivnikovi co nejvic uskodit, prodejte nepFatelskou stavbu hned po obsazeni nebo si v ni nechte rychle
obnovovat svou armédu.




POKROCILE MANEVRY

Bojové jednotky ve he Command & Conquer 3 Tiberium Wars jsou dostatecné inteligentni, aby si dokdzaly poradit ve vétsing
situaci, které je mohou potkat, nebo dostanou-li standardni povel klepnutim pravého tlacitka. Mohou napfiklad automaticky
napadnout nepfitele, ktery se jim dostane na dohled a dostrel. Jak se vSak bude zvySovat vase herni zkuSenost, budete touZit po
ovlddnuti i nasledujicich pokrociljch manévrd, jez vam pfi stfetu s nepfitelem zaruci vyhodu.

PRESUN S UTOKEM

Kldvesovd zkratka: A

Pokud vybranym jednotkam rozkazete presunout se a zatogit,
prestanou (togit po cesté na nepratelskeé sily nebo obranu
zékladen. Jde o velmi efektivni zpiisob, jak celit znepratelenym
jednotkdm Ci dokonce vtrhnout na neprételskou zakladnu.

PRESUN A NAPADENI

Klévesova zkratka: F

Varianta pfesunu s Gtokem rozkazuje vybranym jednotkdm
(itoCit i na nepratelské budovy lemujici jejich trasu. Bojove
jednotky totiz obycejné na nepratelské budovy automaticky
neitoéf, a tak se miize tento povel hodit teba k pustosent
nepratelskych zakladen.

COUVAT

Kldvesovd zkratka: D

Obycejné se vase jednotky pohybuji Gelem vpred. Rozkazem
k pohybu zpét je prinutite couvat, coZ v nékterych pfipadech
miiZe byt rychlejsi, neZ jim rozkazat, aby se otocili. Je to
skveld volba pro strategické Gstupy nebo pro vylékani
neprételskych jednotek.

Tip: Nezapominejte, Ze vétSina vozidel md predni
pancérovani siinéjsi nez zadni. | proto je couvani nejlepsi
volbou pro strategicky a predevsim bezpecny Ustup.

NUCENY PRESUN

Klévesovd zkratka: G

Nuceny presun pfikazuje vybranym jednotkdm presun na urgité
misto, ato i v pripadg, Ze by jejich napldnovand trasa vedla pres
nepratelske jednotky. Tento povel mizete pouzit pro své tanky,
které péchoté ¢asto uméji zplisobit vic Skody svymi pasy nez
délem. Nekteré z nejvétsich pozemnich jednotek mohou takto
dokonce znicit i jind vozidla.
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POHYB FORMACE

Kldvesové zkratka: neni

Pohyb formace vdm umoZiiuje zkombinovat vhodné rozkazy

k pohybu s prehlednym néhledem formace.

Pro povel k pohybu formace zmacknéte a podrZte obé tlacitka
mysi na misté vybraném pro své jednotky a poté kolem tohoto
bodu pohybujte kurzorem mysi. MiiZete i vybrat z pestré
nabfdky rozdilnych formaci. Pro vybér formace tlacitka mysi
pustte. Vybrané jednatky se zaénou pohybovat smérem

k vytycenému bodu (pohybuji se rychlosti nejpomalejsi
jednotky ve skuping) azde se preskupi o pozadované
formace. To se m(iZe hodit, chcete-li zabranit, aby rychlé
jednotky utekly tém pomalej$im.

ROZPTYLIT SE

Klévesovd zkratka: CTRL + X

Pokud se vase jednotky ocitnou v ohroZeni nebo se

stanou cilem bombardovani, miiZete tento povel

pouZitk jejich rozptyleni.

UMISTIT SHROMAZDISTE

Kldvesova zkratka: CTRL+R

UZitecné kldvesovd zkratka vam umoZriuje umistit
shromazdiSté pro nové prichozi jednotky bez nutnosti vybirat
budovy zpatky na zakladng. Je to GEinny zplisob, jak poslat
gerstvé posily pimo doprostred bojii v prednich liniich.
REZIM KONTROLNICH BODU
Kldvesova zkratka: ALT

Tento povel vam umoZni zaradit nékolik rozkazii do fronty.

Je to skvely zplisob, jak uprednostnit napriklad soustredény
(itok na nepritele Ci jeho stavby nebo na nepratelském tzemi
zavelet k pohybu nepfimou a nendpadnou cestou.




BOJS PANCEROVANYMIJEDNOTKAMI

Tanky a ostatni obrnénd vozidla utrpi vétsi Skody pfi ttoku z boku, ale jejich Achillovou patou je tenky pancif na zadi. VyuZijte tuto
informaci, abyste ziskali vyhodu a ochranili své jednotky.

Tip: Zkuste u nouzovych Gstupd svych obrnénych jednotek pouzit radgji rezim pohybu zpét.

PECHOTA POD TLAKEM

Pokud je péchota pod ostrou palbou, milZe se zacit plazit. Plizici se jednotky se pohybuji pomaleji, ale zéroveri jsou diky nizké pozici
mnohem Iépe chranény a kryty.

Tip: Obecné se da Fict, Ze ¢im mocn&jsi je zbrar, tim Iépe a rychleji dokédZe dostat jednotky p&choty pod tlak. M&jte to na
paméti pfi ovlddani svych jednotek, ale i pfi obrané pfed neprételskou péchotou.
KRYTI PECHOTY

Jednotky péchaty jsou vycviceny automaticky zakleknout a vyuzivat pfi kryti okolni civilni stavby a dalSi dostatecné velké objekty.
Kryté jednotky jsou [épe chranény a je témeér nemozné dostat je palbou pod tlak.

Tip: Znalosti krycich strategif pgchoty mizete vyuzit v obydienych oblastech k ziskani prevahy nad stejné silnym souperem.

SUPERZBRANE

KaZda ze ti{ skupin ozbrojenych sil ve hie Command & Conguer 3 Tiberium Wars disponuje alespori jednou superzbrani - négim tak
nicivym, co dokdze vymazat celé nepratelské jednotky z povrchu zemského. Tyto superzbrang jsou nesmirné uZitecné, pokud je boj
soupeficich jednotek nerozhodny a vas nepfitel je zabarikadovan. MEjte se vSak na pozoru: v okamziku, kdy zacnete s vystavbou
budovy schopné superzbrari vyrabit, objevi se vdm, ale i vaSemu protivnikovi na obrazovce ¢asovy odpocet dokonceni stavby.
Nesmite byt potom prekvapeni, Ze vas nepfitel zdvojndsobi své snahy znicit vas jeSté pred tim, nez tento ¢as vyprsi.

Poznamka: Pokud vase zdkladna nemd dostatek energie, casovy odpocet dokongeni stavby se milize dogasné zastavit.

Tip: Navzdory nesmirné niivé sile superzbrani nemusf jejich dokonceni nutné znamenat konec bitvy. VZdy méjte v zdloze své
bojové jednotky, které rozprasi zbyvajici nepratelské sily.




HERNI REZIMY

KAMPAN

Brezen 2047. Hrozivy nukledrni vjbuch na obloze zvestoval Gspésné zniceni orbitalniho vojenského velitelstvi jednotek GDI

apredznamenal Treti valku o tiberium.

Tiberium. Pro spojence GDI predstavuje tiberium mimozemskou latku, kterd kontaminovala Zemi a zanechala rozlehlé oblasti zcela

neobyvatelné a kterd se navic dl Sifi nebezpecnym tempem. Pro privrzence bratrstva Nod tiberium zase predstavuje osud lidstva,

dokonaly zdroj mocné energie, jehoZ objeveni prorokoval zahadny viidce bratrstva Kane. Organizaci GDI nejde na Zemi o nic jiného
neZ o vymyceni Skodlivého tiberia, kdezto temné sily bratrstva Nod prahnou jen a jen po absolutni nadvladé nad timto cennym
zdrojem. Kviili tiberiu se nakonec rozzufila vélka a osud celé planety je na vazkdch.

PriSel vas Cas, veliteli. Vyberte si, které arméade chcete velet, a dejte se do boje. Osud vélky o tiberium je odted ve vaSich rukou.

A Pro zat4tek kampang zajednu ze stran vyberte v hiavnim menu polozku KAMPAN a potom zvolte GDI nebo NOD. (GDI je
doporuceno pro nezkusené hrace.)

A Podokongeni kazdé mise své kampang budete ocenéni medaili. Medaile vam bude udélena na zakladg vasich bojovych
vysledkii. Pokud se vam podaFi spinit misi pfi vy$$im nastaveni obtiznosti, budete vyznamendani specidlni medaili. Pokud se
vam béhem mise podafi spinit vSechny bonusove cile, ziskate prvni stuhu. Zviadnete-Ii bhem mise prozkoumat viechny
zaznamy ve zpravodajské databazi, budete vyznamenani druhou stuhou.

A Mezi jednotlivymi misemi kampané se vracite na obrazovku Valecné divadlo, kterd vam umozriuje vybrat si dali misi,
presunout se do jiného Valecného divadla (je-li dostupné) a opakovat nékterou zjiz dokoncenych misi. Obrazovka Vélecného
divadla déle ukazuje, které medaile se vdm v dané misi podafilo ziskat.

PRESTRELKA

Prestrelky jsou bitvy, ve kterych se proti vam postavi jeden i vice protivnikil fizenjch pocitacem.
A Cheete-li spustit prestielku, zvolte PRESTRELKA v hlavnim menu, poté klepnéte na NOVA PRESTRELKA. Objevi se obrazovka
nastaveni prestrelky.

OBRAZOVKA PRESTRELKY

Zvyskakovaci nabidky =
Si vyberte mapu S —— Klepnutim na jeden z danych
s bodi vyberte zaladn!
Waximdn pocathrdci r: Stanovisté své armady
na této mapé
Vyberte chovni I
umelg {ﬂ[e/{qﬁﬂtt’_ ‘m Nastavte svij handicap nebo
Vybertestz//geﬁlubf/vz/mst/ Ak handicap svého protivnika
umélé inteligence 1
1

A Jgsté pred samotnym zacatkem prestrelky si miizete vybrat zakladni stanovisté svych jednotek. Pro vybér klepnéte na jeden
7 pocatecnich bodd na mapé.

A Ppiestielky lze hrdt aZ mezi 8 hrdti. Hraci, ktefi nejsou oviadani ani vami, ani pocitacem, jsou oznadeni jako ZAVRENI. Nektere
mapy nepodporuji hru az pro 8 hracd, a neni tudiz mozné prekrotit mapou definovany maximaini pocet hracd.




A Klepnutim na PRAVIDLA na obrazovce prestielky si miizete pravidla své prestrelky upravit. MiZete nastavit rychlost hry
amnozstvi pocatecnich zdrojii nebo ve hie zapnout/vypnout nahodny vyskyt beden (dalsi informace ziskate v oddilu Bedny
nastr. 15).

zlepSuje titoky proti nepriteli a rozsah zpiisobenych $kod, ale ovliviiuje i dalsi faktory. Zaporny handicap titoky zhorsuje a ty
pak neplisobi takove Skody.
A Jakmile budete na boj pfipraveni, Klepnéte na HRAT.
Poznamka: Pro nacteni dfive ulozené prestielky vyberte v sekci PRESTRELKA moznost NACIST a zvolte hru,
ve které chcete pokracovat.
NASTAVITELNA UROVEN UMELE INTELIGENCE
U prestrelky a hry vice hrécd miiZete nastavit chovani umélé inteligence pocitace pomoci EtyF drovni a aZ péti hraéskych profild.
MiiZete si tak nastavit hru presné podle chuti a viastnich ambici.
NASTAVENI STUPNE OBTIZNOSTI
Kazdy pocitacem ovladany hrac mé jednu z ndsledujicich stuprid obtiznosti.

Jednoducha Doporuceno pro zacatecniky a pro ostatni, ktefi chtéji experimentovat. Necekejte
mnoho skutecného boje.

Stredni Doporuceno pro vétSinu hraci. Zazijete poctivou bitvu.

Tézka Doporuceno pro zkusené hrace, ktefi jsou schopni prijmout velkou vyzvu. Pocitacovd inteligence
hraje nejlépe, jak jen to bez podvadéni jde.

Brutalni Doporuceno pro hréce-veterdny, ktefi touZi se o vitézstvi porddné poprat. Brutéini uméld

inteligence pouZivé jediny cheat: md dvojndsobné prijmy.

HRACSKE PROFILY UMELE INTELIGENCE
Existuje pét rliznjch osobnosti umél€ inteligence, ovliviiujicich bojovou taktiku nepratelskych jednotek.

Neutral Tato osobnost md v oblibé smisené sily a vyvazeny bojovy styl bez zvIdstniho diirazu
na (tok Ci obranu.

Cholerik PFi hi'e proti této osobnosti musite byt neustale pripraveni k obrang, nejradgji md totiz cetné
bleskové vypady.

Zelva Pfipravte se na dlouhé dobyvani neoblomnych obrannych fad, tato osobnost mistrné zvidda obranné
strategie a shromazdovani zdrojd.

Guerilla 0d této osobnosti miizete doslova cekat necekané, bude vds stéle obtéZovat sviznou
klamnou taktikou.

Buldozer Tato osobnost jednoznacné upfednostiiuje réznou silu. Jejim planem je vybudovat pocetnou armédu,

kterd na vds bez okolki zalitogi.

HRA VIiCE HRACU

Diky moznostem hry vice hracii miZete se svymi prateli zacit bitvu o ziskani kontroly nad tiberiem.

ON-LINE

Hrani rezim{ kampané a prestrelky ve hie Command & Conquer 3 Tiberium Wars, je pouhym zacdtkem. Chcete-li své
uméni dovést k dokanalosti, bojovat v téch nejlitéjSich a nejnapinavejsich bitvdch a pfipojit se ke komunité podobné
smyslejicich nadSenc a valecniki hry Command & Conguer, musite okusit rezim on-line hry vice hrécd.




Nejenze vam on-ling rezim hry vice hracli umozni jednoduse se pFipojit k uZivatelskym soubojiim nebo si vytvofit viastni souboj
sjinymi lidskymi protivniky z celého svéta, ale navic obsahuje revolucni funkce podporujici on-line hrani real-timovych strategii,
které zajisti kvalitni vysilani podobné sportovnim prenosiim a které vam zprostedkuji pravou bitvu, ale i radost ze samotného
sledovaniv dosud nevidané kvalité.

CHCETE-LI ZISKAT PRISTUP K FUNKCIM ON-LINE, JE NUTNE TUTO HRU ZAREGISTROVAT POMOCH
PRILOZENEHO REGISTRAENiHO KGDU PRO JEDNOHO UZIVATELE. TUTO HRU MOZE ZAREGISTROVAT

JEN JEDEN UZIVATEL. JE ZAPOTREBI PRIPOJEN] K INTERNETU. SMLUVN{ PODMINKY, INFORMACE

0 PREDPLATNEM A AKTUALIZACE FUNKCI NALEZNETE NA ADRESE WWW.EA.COM. ZAREGISTROVAT ON-LINE
SE MOHOU JEN HRAGI STARS 13 LET.

SPOLECNOST EA MUZE UKONCIT POSKYTOVANI FUNKCI ONLINE PO 30 DNECH 0D OZNAMENI
NA STRANCE WWW.EA.COM.

A Prozaatek on-ling hry pro vice hraci vyberte moznost HRA VICE HRACO, klepnéte na ON-LINE v hlavnim menu, vepiste
uZivatelské jméno (ctu EA, heslo a on-line identifikaci.

A Novy uZivatelsky tcet on-line miizete vytvofit klepnutim na REGISTROVAT.

A Prozobrazeni smiuvnich podminek sluzby on-line klepnéte na PODMINKY SLUZBY.
Poznamka: Peclivé si prosim prectéte smiuvni podminky sluzby on-line. Spolecnost EA si vyhrazuje pravo ticet smazat
v pfipade, Ze by jeho zfizovatel jakymkoli zpisobem nevyhovoval smiuvnim podminkam sluzby on-line.

AUTOMATICKE PRIRAZENI

Funkce automatického prifazeni se pro vas pokousf nalézt nejprihodnéjsiho soupere z hiediska optimalni rychlosti spojeni a stupné

bojovych zkuSenosti. Funkce automatického prifazeni Ize pouZit pouze na souboje oznacené jako 1 na 1 nebo 2 na 2 a vysledky

téchto soubojii se zaznamendvaji na zebricku hodnost.

A Pro spusténi funkce automatického prifazeni nastavte pocet hracii ve hre, svou barvu, stranu, za kterou chcete bojovat,
azdali si prejete nechat svou hru vysilat. Poté klepnéte na VSTOUPIT DO HRY.

A Pokud se funkci automatického prifazeni nepodafi nalézt vhodného protivnika, mazete rozsifit hledani klepnutim na polozku
ROZSIRIT HLEDANI. Omeczite tak filtrovaci kritéria a zvysite Sanci najit svého soupere.

VLASTNI SOUBOJ

Vytvorte si viastni souboj nebo vstupte do jiné hry na obrazovce vlastnich soubojii.

Vstoupeni do jiného vlastniho souboje:

1. Ivjraznéte zpas v herni lobby a potom klepnéte na VSTOUPIT DO HRY.

2. Naobrazovce herniho nastaveni si miiZete vybrat barvu, stranu a tym.

3. Chcete-li ozndmit dalsim hracm, Ze jste pFipraveni, Klepnéte na okno PRIPRAVEN.

4. Hrazating ve chvili, kdy hostitel a vsichni hraci klepli na okno PRIPRAVEN.

Vytvoreni vlastniho souboje:

Vyberte VYTVORIT HRU.

VioZte nazev hry.

Pokud chcete mit hru chranénou heslem, vepiSte je do nabidnutého prostoru.

Vyberte si rezim hry pro vice hrci. (Dalsi informace ziskdte v oddilu Rezimy hry pro vice hractina str. 22.)

Na obrazovce herniho nastaveni si miiZete vybrat barvu, stranu a tym.

Pro vybér jiné mapy jednoduSe vyberte poZadovanou mapu z nabizeného seznamu. Vedle ndzvu kazdé z nich se objevii éislo

udavajici maximalni pocet hraci. Oficiaini mapy jsou oznaceny ikonou Stitu.

7. Pokud si prejete nechat svou hru vysilat, klepnéte na VYSILANI a navolte své preference. (Dalsi informace ziskéte v oddilu
Valecné vysilanina str. 23.)
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8.  Chcete-li zatithru, klepnéte na HRAT HRU. Hra zacing ve chvili, kdy skonci odpoGitévani.
Poznamka: Pro hodnoceni rovnocenné sitové komunikace mezi hréci klepnéte na PRIPOJENI. HrdGi s nizkou hodnotou pingu
mohou v on-line rezimu nepriznivé ovlivnit herni pribéh.

SLEDOVANI SOUBOJE

K viastnimu soubaji je moZné se pripojit i jako pozorovatel. Pozorovateld se bitvy netcastni, ale mohou se volng pohybovat po

bojisti a sledovat, co jednotlivi hraci délaji. Pozorovatelé nemohou s hraci chatovat.

REZIMY HRY PRO VICE HRACU

Hra Command & Conquer 3 Tiberium Wars nabizi pét odliSnych hernich rezimd ptro vice hréca.

Nehodnoceny Nehodnocené souboje nabizeji nejvice flexibility, vSe od pestré Skaly map pres nastavitelné
hranice pocatecnich zdrojii aZ po nastaveni poctu hraci, které ovldda pocitac. Tyto souboje
neovlivni vas Zebricek hodnosti.

Hodnoceny (1 na 1) Hodnocené souboje s sebou nesou i jisté hernf nastaveni, omezuji vybeér map pouze na ty oficiaini,
které byly koncipovany pro idedIné vyvézenou hru, a ovliviiuji vaSe postaveni na Zebricku hodnosti.
Hodnoceny (2 na 2) Souboj velmi podobny souboji 1 na 1, ale misto dvou hraci hrajf hru Gtyri hraci. Hodnocené hry

nemizete hrat s pocitacem ani proti nému. Pokud vSak hru spustite jako uZivatelsky zapas,
miiZete si vybrat libovolného spojence i nepritele.

Klan (1 na 1) Velmi podobny rezimu hodnocené hry 1 na 1 pouze s tim rozdilem, Ze vysledky se zapogitavaji
do specidlniho klanového zebricku. NemiZete vytvoFit viastni klanovy zapas ani se pridat
do jiného souboje, pokud jste jesté nebyli do samotného klanu prijati. (Dalsf informace
naleznete v oddilu Klanyna str. 24.)

Kian (2 na 2) Velmi podobny reZzimu hodnocené hry 2 na 2 pouze s tim rozdilem, Ze vysledky se zapocitdvaji
do specidInho klanového Zebricku. Kazdy dvouclenny tym mus tvofit hraci stejného klanu.

CHAT

Pro chat si miiZete vybrat pouze kamarddy ze svého seznamu prétel, ale i kohokoli z on-line lobby.

A Prochatv on-line lobby (vase komentare se objevi kazdému) napiste svoji zpravu do pole pod chatovacim oknem
aklepnéte na POSLAT.

A Proprimé zpravy hraclim ze svého seznamu pratel klepnéte na ikonu obalky a oteviete si klienta pro pfimou komunikaci.
Seznam vasich prétel se objevi nalevo.

A Kazdy hrac ma vedle svého jména tfi ikony. Po klepnuti na ikonu otazniku zobrazite jeho hodnoceni v Zebritku klepnuti na
ikonu vykficniku presune hrace do seznamu igonorovanych hraci a klepnutim na ikonu se znaminkem plus zafadite hrace do
seznamu svych pratel.

SVETELNE SIGNALY

V soubojich pro vice hracii miiZete pouzit svételné signély k identifikaci shromazdist nebo slabych mist v nepratelské linii a také k
oznaceni zdrojil. Umistény svételny signal vidi na mapé pouze vasi spojenci a vSichni nehrajici pozorovatelg.

A Proumisténi svételného signélu zmacknéte B a potom klepnéte na oblast, kterou takto cheete oznatit.

TECHNOLOGIE VOICE OVER IP (VOIP)

Technologie Voice over IP umoziiuje hracim hlasové komunikovat v soubojich pro vice hréci prostrednictvim mikrofonu

kompatibilnho s pocitacem nebo headsetu.

A Pro zapnuti funkce VOIP klepnte na MOZNOSTI v hlavnim menu, poté vyberte NASTAVENI a v ném zalozku Audio. Déle
bud klepnéte na ZMACKNI AMLUV (pro umozZnéni hlasového chatu musite zmacknout tlaitko jako na vysilacce), nebo
AKTIVOVAND HLASEM (VOIP je aktivovan, je-li zaznamendn vas hlas). Pro nastavent citlivosti je zalozka Hlasova kalibrace,
krom toho tu méiZete nastavit i hlasitost prfjmu a pfenosu.
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A Funkci VOIP také miiZete zapnout jen pro urgité hry a to v hernim lobby on-line a sitovych her.

A Vehe si preference (chat se spojenci nebo obecny chat) nastavite klepnutim na tlacitko rezimu hlasového chatu, které je
umisténo na radarové minimapé vlevo.

A Pokud si vyberete moznost ZMACKNI A MLUV v menu Nastaveni, objevi se pfimo pod tlacitkem reZimu hlasového chatu nové
tlacitko oznacené jako hlasové chatovani. Klepnéte na toto tlacitko a mluvte jako do vysilacky.
Poznamka: Komunikace diky technologii VOIP je dostupna pouze s Sirokopasmovym pripojenim K internetu.

Poznamka: Komentétofi pouzivaji technologii VOIP pro komunikaci s pozorovateli sledujicimi zapas. Samotni pozorovatelé
vak technologii VOIP vyuZivat nemohou. Dal3i informace prosim naleznete v oddilu Komentdrna str. 24.
VALEENE VYSILANI
Zézitek z hrani on-line je ve hie Command & Conquer 3 Tiberium WarsjeSté redIngjsi. Vysilejte své souboje po siti do celého svéta,
vyzyvejte soupere, vylepsujte svj profil dalsim hranim a komentujte souboje ostatnich hraci.

NASTAVENI A SLEDOVANI VALECNEHO VYSILANI.
PFi nastavovani souboje on-line méte moznost si vybrat, prejete-1i si nechat zapas vysilat pomoci funkce Valecné vysiléni.
Vysilané souboje mohou zhlédnout lidé z celého svéta, a to i vEetné téch, ktefi si samotnou hru Command & Conquer 3
Tiberium Wars nekoupili.
Sledovani vélecného vysildni je mozZné pouze, pokud mdte nainstalovany prohliZec. Ten je automaticky pfikladén do softwarového
balitku ke hie Command & Conquer 3 Tiberium Wars nebo si ho miiZete zdarma stahnout z oficidlnich webovych strének.
Poznamka: Pozndmka: Dalsfinformace o valecném vysildni a prohlizec k bezplatnému stazeni naleznete
na webovych strénkdch commandandconquer.com
Divaci valeéného vysilani si mohou vybrat z nékolika pohleda.
0Ocima hrace Uvidite souboj presné tak, jak ho vidi kdokoli z hracd. Pohledy jednotlivych hraci mazete stridat.
Komentator Vnimejte souboj komplexnim pohledem komentdtora a poslechnéte si analyzu. Komentator miize
pouzit i funkci elektronické tuzky (forma vizudlniho komentovani) a vSechny pozorovatele tak
upozornit na zajimavé situace na mapeé.
Tulak Toulejte se neomezend po celé mapé bez véleéné mihy a omezeného dohledu jednotek.

DRUHY SOUBOJU

Existuji dva druhy vysilanjch soubojd. Zivé souboje jsou vsechny boje probihajici momentaing on-line. Pldnované souboje jsou
koordinovany pres oficidini web, v nichZ ve stanovenou hodinu hraji urcenf hraci.

Naplanovani souboje:

1. Nastrance commandandconguer.com klepnéte na BATTLECAST (VALECNE VYSILANI).

2. Klepnéte na MATCH SCHEDULING (NAPLANOVANI SOUBOJE) a id'te se instrukcemi na obrazovee.

Vysilani Zivého souboje:

Pro vytvoreni viastniho souboje se fid'te instrukcemi na. str. 21.

Klepnéte na zlozku VALECNE VYSILANI.

Klepnutim na okno Vysilat hru aktivujte vysildni své on-line hry. Pokud si prejete, mizete svou hru pojmenovat a struéné popsat.
Nastavte si pozadované zpozdéni vysilani nahravky.

Cheete-li povolit komentare, klepnéte na zalozku Pravidla a poté zaskrtnéte moZnost Komentére.

Klepnutim na OK uloZite své preference a proces tvorby viastniho souboje tak bude dokoncen.
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ZPOZDENI VYSILANI NAHRAVKY

Pi tvorbé vlastniho souboje, jehoZ vysflani planujete, mate moznost nastavit i zpozdéni vysilani nahravky, co zajist, Ze ostatni
pozorovatelé nebudou moci vysledek bitvy ovlivnit.

A Mizete nastavit zpozdéni vysilani v rozmezi 0 a 120 minut. Vychozi nastavena hodnota je 10 minut.

KOMENTAR

Valecné vysilani rovnéZ nabizi funkci komentatora, ktery miize prostrednictvim funkce VOIP (viz oddil Technologie Voice over IP

(V0IP)nasstr. 22) pro pozorovatele souboj okomentovat. Diky elektronické tuzce, zndmé ze sportovnich prenost, miize komentétor

kreslit pfimo na obrazovku a upoutat tak pozornost divéki spravnym smérem.

A Cheete-li pouZit elektronickou tuzku (béhem rezimu komentare v soubojich pro vice hracii), vyberte v horni Gasti okna bitvy
rozhrani elektronické tuzky a miizete zacit kreslit po obrazovce.

VAS PROFIL COMMAND & CONQUER 3

Vs profil nacommandandconguer.com je zarover vasim pasem do celosvétoveé komunity hrac Command & Conquer.
Profily sleduji historii souboj, trvaly Zebricek hodnosti, hracovu reputaci a statistiky a dale nabizejf seznam planovanych
soubojli. Jak budete se budete postupné Gcastnit dalSich bitev ve hie Command & Conquer 3 Tiberium Wars, vase

postaveni na Zebficku se bude automaticky zlepSovat. Pri automatickém vyhleddvani soupefe on-line bude systém

automaticky vyhledavat hréce s co nejpodobngjsf hodnostf, aby tak zajistil vyrovnany souboj. Pokud si prejete soutézit

v hodnocenych zapasech, musite své soupefe hledat na Zebricku vys, nez jste vy sami.

A Pro vytvoreni profilu navstivte commandandconguer.com, vyberte moznost REGISTER (REGISTROVAT) a potom sé fid'te
instrukcemi na obrazovce.

A Vytvorit profil na commandandconquer.com si mohou i ti, ktefi hru Command and & Conquer 3 Tiberium Wars nevlastni.
Tip: Na strance commandandconquer.com naleznete kalendar planovanych soubojii - véetné téch, k nimz jste se
prihlasili - a findle celého turnaje pro hrace s nejvySSim hodnocenim. Existuje lepsi cesta, jak se nauit dobre hrat,
nez se ucit od profesiondlii?

KLANY

Po mnoha on-line bitvach se vam moznd zachce stat se élenem klanu. Klany jsou skupiny tvorené hragi, které spolu bojuji.

Hra Command & Conquer 3 Tiberium Wars nabizi funkci oddglenych Zebrickd hodnosti pro jednotlivé hrace a klany.

A Pronastaveni a ipravu klanu navstivte commandandconguer.com, klepnéte na CLANS (KLANY) a potom vyberte moznost
CREATE/EDIT CLANS (VYTVORIT/UPRAVIT KLANY). Rid'te se instrukcemi na obrazovce.

A Pro pozvani dalSich hracii do svého klanu navstivte oficidlni web, kiepnéte na CLANS (KLANY) a potom vyberte INVITE
MEMBERS (POZVAT CLENY).

Poznamka: Behem chatu majf hraci klanu zobrazené jméno svého klanu v zavorkach pred svym jménem.
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siT

Hra Command & Conquer 3 Tiberium Wars vam umozni porovnat vas divtip aarmadu i pres mistni sité LAN.

A Prozagatek sitové hry vyberte v hlavnim menu moZnost HRA VICE HRACO a potom klepnéte na SIT.

A Pfinastaveni sitové hry postupujte podie stejnych zakladnich pravidel jako u soubojti on-line. (Dal3i informace ziskéte
voddilu On-linenasstr. 20.)

OPAKOVANE ZAZNAMY

Po ukonceni prestrelky nebo hry pro vice hrac mate moznost uloZit opakovany zaznam celé mise na pevny disk svého pocitace.

A Mizete si stahnout rovnéZ opakované zdznamy ostatnich hrac(i nebo pridat k zaznamu sviij komentar: (Vice informaci
naleznete v sekci Komentdrna predchozi strang.)

A Pronatteni opakovaného zaznamu vyberte HRA VICE HRACO v hlavnim menu a potom vyberte moznost OPAKOVANE ZAZNAMY.
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Diikladn znalost arzenalu, ktery je vam k dispozici, je déileZitou pfednosti dobrého vojeviidce.

PODPURNE SILY

Podpdirné sily jsou zvIastni prostredky specifické pouze pro armadu, za niz prave bojujete. Jsou znazornény
jako ikony v levé Easti okna bitvy. Pouzivani podpdrnych sil vs stoji zdroje.

A Pokazdém vyuziti podpdirnych sil je nutné pockat urcitou dobu, nez je bude mozno znovu poutit.

A Podpdirné sily jsou automaticky zpFistupnény ve chvili, kdy dokoncite stavbu potiebné budovy

VYLEPéENi

A Abyste mohli jednotku vylepsit, musite nejdrive provést vjzkum pozadovaného vylepSeni v prislusné budove dané armady.
Vyberte patficnou stavbu a klepnéte na ikonu vylepseni. Cena je odectena z vasich zdrojii a vjzkum vylepSeni je dokoncen.

Poznamka: Ma-li vam vylepSeni prindSet stély uZitek, musi stavba, kde probihal vyzkum, zlistat funkéni.
Pokud je stavba znicena, musite ji pro opétovné ziskani vyhod plynoucich z vylep$eni znovu postavit.

SCHOPNOSTI

Schopnosti jsou specifické akce jednotlivych jednotek Fizené hracem. Na rozdil od vétSiny podpdirnych sil nestoji pouZiti
schopnosti zdroje (az na nékteré pripady). Stejné jako podpdirné sily vSak schopnosti Gasto vyZaduifjisty cas pred tim, nez
mohou byt opét pouZity. Nékteré schopnosti je pred jejich pouZitim nejprve nutné abjevit.

GDI

. azvrtit tak Gcinky tiberia na ekosystem, aby se planeta stala znovu dostatecné obyvateln.

Y Sily GDI maji velké zsoby zdrojti, dobrou organizaci a tézkou vjzbroj a (itoci piimo a spolehlivé. Cas od Gasu
— 4 se GDI musf prokousat slozitym systémem byrokracie, pokud se to v3ak podari, daji se vci abvykle do
g pohybu a potom je postup jednotek de facto nezastavitelny.

Obecné Ize fici, Ze ozbrojené sily GDI preferuji pouZivéni zndmych osvedcenych technologif pred novymi,
nicmeéng neprozkoumanymi metodami. Na druhou stranu je vSak GDI silnd organizace s bohatymi zdroji, kterd je schopna Celit
(itokiim a reagovat na necekand nebezpeci.
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JEDNOTKY GDI
PECHOTA

VSechny péchotni jednatky GDI jsou vycviceny v kasarnach.

Ikona/nazev

Popis

Strelci

0ddily stelcd jsou hlavni oporou pozemnich sil GDI, schopnou pfi hajeni pozice
vybudovat zakopy pro svou ochranu a ochranu dali péchoty.

A Schopnosti: zakopat se, privolat transport
A VylepSeni: kompozitni zbroj

Raketomet¢ici

Raketometéici, prirozeny protipdl jednotek strelci, poskytuji diilezitou podplirnou
palbu. Disponuji téZkymi zbranémi na niceni vozidel, a tak jsou pomalej$i a mnohem
zranitelngjsi nepratelskymi itoky nez jednotky stielcd.

A Schopnosti: pfivolat transport

A VylepSeni: kompozitni zbroj

Technici

Technici mohou obsadit nepratelska zarizeni, opravit budovy jednotek GDI
apoSkozené mosty a zabavit padié stroje jako napriklad juggernauty. Jednotky
se vSak mohou pohybovat jen velmi pomalu ajsou zranitelné, a proto je dobré
poskytnout jim ochranu, je-li to mozné.

A Schopnosti: privolat transport

Granatnici

0ddily grandtnika slouz jako péchotnijednotky GDI pro titok zblizka. Daji se jen
velmi té7ko zastavit a mohou bleskove vygistit stavby obsazené neprételskymi
jednotkami diky velmi Gginnym grandtiim s podporou raket.

A Pozadavky: velici stanovisté
A Schopnosti: privolat transport, vyGistit obsazené budovy
A VylepSeni: kompozitni zbroj

Ostrelovati

Tymy ostrelovacd mohou jednim presnym vystrelem na velkou vzddlenost
zneskodnit vtSinu vojak pechoty a navic jsou vycviceny pro takticky prizkum,
jako je lokalizace nepratelskych délostreleckych a tajnych jednotek.

A Pozadavky: zbrojnice

A Schopnosti: privolat transport

Commando

Diky prototypu kolejnicové karabiny s rezimem dévkované palby nemaji tato
komanda pfi boji s neprételskou péchotou konkurenci. Jejich vybusniny mohou

) zdemolovat nejen budovy, ale i vetSi objekty, jako jsou bojovi mechanoidi Avatafi.

A PoZadavky: zbrojnice
A Schopnosti: tryskovy skok, privolat transport
A VylepSeni: kompozitni zbroj

Obrnéna péchota

0Obrnénd péchota je schopna preZit v jinak neobyvatelnych podminkdch
aprostredich, je vysoce mobilni, dobre chranénd a vycvicend k niceni nepfatelské
péchoty a vozidel diky vysoce vykonnym a nicivym pulznim d&liim.

A PoZadavky: technologické centrum

A Schopnosti: tryskovy skok, pfivolat transport

A VylepSeni: snimaci zafizeni, energetické posilovace




VOZIDLA
Vtsina vozidel jednotek GDI je vyrabéna ve valegné tovarng.

Ikona/nazev Popis

Pitbull Zakladni priizkumné vozidlo jednotek GDI Pitbull miZe sice vypalit fizené
stfely schopné poSkodit pozemni a vzdusné cile, je vak prilis slabé ozbrojeno,
neZ aby preZilo pfimy stret. Vozidla Pitbull mohou také odhalit neviditelné
nepratelskeé jednotky.

A VylepSeni: minomet

Tank Predator Predétor je vybaven délem na protipancéfove strely a diky svému masivnimu

pancifi vydrZii téZkou palbu. Bez podpory protiletecké obrany je vSak zranitelny
2 nepratelskymiletouny a délostreleckou péchotni palbou.
A VylepSeni: pulzni déla
0Obrnéné vozidlo Péchota GDI se pfi presunu nepratelskym uzemim spoléhd na obrnénd vozidla.
0Obrnénd vozidla mohou stfflet na letouny, péchotu a lehké bojova vozidia ajsou
. Zkonstruovdna tak, Ze umozfiuji péchoté itoCit zevnit.
A Schopnosti: pokladani min
Kombajn Kombajny sil GDI Ize jednoduse rozpoznat diky lehkému kulometu umisténému nad
‘ & kabinou, pouzivanému k odvraceni zaskodniki, ktefi by chtéli ukrast jeho vzécny
- naklad.
A Pozadavky: rafinérie

MKV Mobilni knstrukéni vozidlo (MKV) bylo vynalezeno, aby mohlo sildm GDI v pripadé
potreby okamyZité poskytnout mobilni zakladnu. MKV mohou byt spatfena pfi
rozkladdni a sklddani montdzni haly.

Rig Rig je tézke podprné vozidlo schopné rozloZit se na vicedcelovou bitevni plosinu,
kterd poskytuje ddileZitou obranu diky dvéma vestavénym strdznym délim,
raketovému odpalovacimu zafizeni, snimaci umoziiujicim detekci neviditelnych
neprételskych jednotek a bezabsluzné opravné sondy.

A Pozadavky: velici stanoviste
Tank Mamut Tank Mamut je vyzbrojen dvéma dély a raketovym nosicem, &imz dévd ozbrojenému
konfliktu novy rozmér palebné sily. Navzdory své pomalosti je tak silny, Ze mensi
% tanky hrave drti svjmi pasy.
A PoZadavky: technologické centrum
A VylepSeni: pulzni déla
Juggernaut Chodici délostreleckd platforma sil GDI miize podporovat tankové

operace diky svym délim s velkym dostrelem. Pokud zaujme postaveni
blizko neprételské zakladny, miiZe slouZit jako mocnd obléhaci zbran
abombardovat cile s pomoci ostrelovaci.

A PoZadavky: technologické centrum
A Schopnosti: bombardovani cile
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Priikopnik miiZe vypétrat idedlni misto pro postaveni zakladny a rozloZit se, aby
-‘ umoznil samotnou konstrukci. Nejvétsi prospéch prinese, umistite-li jej pobliz
// tiberiovych poli.

Priikopnik

LETOUNY
VEtsina letound GDI je konstruovana na letisti.
Ikona/nazev Popis
Orca Orcaje pouZitelnd v rliznych situacich véetné priizkumu, palebné podpory

pozemnich operac &i primych Gtoki na nepFatelské pozice. Pro zlepseni
priizkumnych viastnosti miize byt dodatecné vybavena.

A Schopnosti: nasazeni senzor(l

A VylepSeni: detekéni Cidla

Firehawk Letouny Firehawk mohou byt vyzbrojeny tézkymi zdpalnymi bombami Hellcat nebo
navadénymi raketami Rattlesnake, urcenymi pro vrazedny Gtok na neprételské
letouny. Jsou-li vybaveny pfidavnymi motory Stratofighter, mohou [état mimo dosah
protiletadlové obrany nepfitele a potom se vrhnout do stfemhlavého Gtoku.

A Pozadavky: technologické centrum

A VylepSeni: Stratofighter

Transportér 0x V-35 Transportér 0x V-35 je I6tajici transportér schopny nést veskerou vyzbroj
kromé nejtézsi bojové techniky a umozriujici tak jednotkdm GDI zasadit
prekvapivy Gder. Transportéry 0x vSak nejsou dostatecné odolng, aby mohly

byt vyslény nad nepratelské Gzemi.




BUDOVY GDI
VYROBNI BUDOVY GDI

Ikona/nazev

Popis

Montazni hala

Tézce vyzbrojend montazni hala pini funkci pfedsunuté zakladny jednotek GDI.
Miize se slozit do podoby MKV, kterd ji zajistuje mobilitu. V takovém pripadé

F vSak musi byt za kazdou cenu ochranéna. Montdzni hala zarucuje zékladndm

GDI radarové schopnosti.

Elektrarna

Elektrarny poskytuji istou a icinnou energii pro Gtocné bojové zakladny GDI.
A VylepSeni: modernizované turbiny

Jefabh

Na vétsich zakladndch GDI napoméhaji jefdby udrZovat rychlé tempo vystavby.
Jediny jerab dokaze zdvojnésobit rychlost vystavby Gtocnych zakladen GDI.

Rafinérie

Rafinérie GDI je velmi efektivni pfi zpracovani tiberia na uZitecné zdroje.
Dodava se spolecné s kombajnem a je Zivotné déilezita pro zasobovani

vojenskych aktivit sil GDI.

Kasarna

Kasdrna GDI jsou samostatnd naborovd a vycvikova strediska. Divize
péchoty GDI tu mohou byt rychle a efektivné vybaveny pro boj.
A Pozadavky: elektrdra

Zbrojnice

Ibrojnice zarucuje sildm GDI pfistup k nejlepSim a nejlépe vycvicenym
vojak(im. Obsahuje vylepSenou zbroj pro obrnénou péchotu i osetrovnu,

i1 kde se [66i zranéni vojaci.

A Pozadavky: kasdrna

Valecna tovarna

Vélecnd tovdrna vyrabi standardni vozidla sil GDI a je vybavena automatickymi
opravnymi sondami, samocinné opravujicimi poSkozend vozidla v jejich blizkosti.
A PoZadavky: elektrdrna, rafinérie

Velici stanovisté

Velici stanovite je dilezitou soucasti rozvinutych zakladen GDI. Mize
prozkoumdvat odlehlé lokality a je nezbytné pro vystavbu klicovych staveb.
A PoZadavky: elektrérna, rafinérie
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Technologické centrum 4
b tu byt vylepSena vozidla, tanky i letouny. Technologické centrum navic otevird

pristup k nejsilngjsim zbranim GDI.

A Pozadavky: kasdrna, velici stanovisté

Letisté LetiSté GDI podporuje pozemni operace v bojovych oblastech. Kazdé letisté

pojme aZ Gtyri letouny. Letisté mohou spustit dder letound Orca, nasadit

péchotu a vozidla pomoci vzdu$ného transportu a svolat rychlou rotu.

A Pozadavky: kasdrna, velici stanovisté
Vesmirné Tyto sob@stacné pIné vybavené odpalovaci platformy umoZriuji sildm GDI nasadit
fidici stredisko vysoce moderni zbrané a poslat na bojisté obrnénou péchotu z obézné drahy. Mohou

byt pouZity rovnéZ elektromagnetickeé vybojové zbrang.
A Pozadavky: technologické centrum

PODPURNE BUDOVY GDI

Ikona/nazev Popis
Strazni véz Tyto vysoké budovy nabizejf dobry rozhled a moznost okamzité strelby. Automatické
=t zg protipéchotni kulomety zarucuji bezpecnost zakladny pred neprételskymi hrozbami.

Strazni délo Strézni délajsou vybavena automatizovanym kulometem, ktery je schopen
prorazit pancif tanku, ale proti péchoté neni tolik efektivni. 0bvykle byvaji stavéna

v oblastech s Castymi dtoky pancérovych jednotek.

Protiletecka baterie je vybavena dély schopnymi Ginné eliminovat letouny.
ZaméFovaci systémy a pohonnd zafizeni palebnych vézi viak nemohou zaméfit
pozemni cile, proti péchoté a tank(m tedy k nicemu nejsou.

A Pozadavky: velici stanovisté

Protiletecka baterie

Tiberiové silo Tiberiove silo, které je vyrobeno ze specidlnich materiéld zarucujicich diouhodobou
skladovatelnost, je idedInim Gloznym zafizenim pro prebytkove tiberium.
A Pozadavky: rafinérie

Sonicky emitor Sonické emitory byly pivodné navrZeny k rozhanéni iontovych bouria drceni tiberia,

ziskaly si v3ak povést velmi G¢innych staveb.
A Pozadavky: technologické centrum




Ridici centrum
iontového déla

Stouto budovou ziskate pristup k nejobévangjsi zbrani GDI, k iontovému délu, které

| dokdZe vyparit témér cokoliv ve svém dosahu.
A PoZadavky: technologické centrum

PODPURNE SiLY GDI

Ikona/nazev

Popis

Radarovy sken

Radarovy sken md velky dosah senzordi na vytyéeném izemi na bojisti a umoziiuje
tak okamZité odhalit neviditelné nepratelskeé jednotky.

A UmozZnuje: velici stanovisté

Vysadkari GDI

Vysadkoveé jednotky jsou pripraveny napadnout jakykoli viditelny bod na bojisti,
ktery potfebuje posily.
A Umoziuje: zbrojnice

Tym ostrelovaci

Velitel sil GDI miize povolat nékolik zkusenych tymi ostielovacli a provést jejich
vysadek za nepratelskymi liniemi.
A UmoZnuje: technologické centrum

Gder stihatii Orca

Letouny Orca jsou neustale pripraveny k vypusténi ndloZe raket typu vzduch-zemé
sinfraéervenym navadénim, které naprosto presné zasahnou potfebny cil.

A UmoZiuje: letiste
A Pozadavky: velici stanovisté

Rychla rota

Rychlé rota je elitnf priizkumnd a (tocnd jednotka dopravovand vzduchem, kterd se
skldda ze zkusenych posadek vozidel Pitbull a obrnénych transportérdi a kterd méze
byt dopravena na jakykoli viditelny bod na bojisti.

A UmoZiuje: velici stanoviste

A Pozadavky: technologické centrum

lontové délo

Velitelé GDI mohou pozadat orbitaini bitevnf stanici o vystreleni iontovych paprsk,
jeZ se pri kompresi zméni v jeden koncentrovany iontovy projektil, ktery je schopen
Zlikvidovat cil bez nésledkii na Zivotnim prostredi.

A UmoZiiuje: fidici centrum iontového déla

Vysadkek obrnéné
péchoty

0Obrnénd péchota, specidiné vycvicend na itocné atmosférické vysadky, pronikne
pfimo do bitvy a se svymi mocnymi pulznimi dély zvréti situaci na bojisti.
A Umoziuje: vesmimé Fidici stredisko

vyboj

Elektromagneticky >,

Technologie sonického emitoru GDI dokdze zdecimovat cokoli, co se objevi

v dostrelu, a navic dotasné vyfadiz provozu jakkoli zafizeni nebo mechanické
jednatky v okoli vybuchu.

A Umoziuje: vesmirné fidici stredisko




VYLEPSENI GDI

Ikona/nazev Popis

Kompozitni zbroj = | Kompozitni zbroj chréni neocenitelné péchotni jednotky GDI pied vaznymi zrangnimi
& zplisobenymi v boji.
R A Ovlivnéné jednotky: stelci, raketometcici, granatnici
T A Misto vizkumu: zbrojnice

Snimaci zarizeni S brnénim vylepsenym o snimaci zafizeni ma obrnénd péchota vétsi dohled a dokédze

odhalovat neviditené nepratele.
A Ovlivnéna jednotka: obrnéna péchota
A Misto vyzkumu: zbrojnice

Energetické posilovace

Ibroj s napdjenim je extrémné odolnd a obsahuje dimysiné I6cebné systémy, které
umoziuje jednotkdm obrnéné péchoty vylcit se z vétSiny zranéni.

A QOvlivnéna jednotka: obrnénd péchota

A Misto vyzkumu: zbrojnice

Minomety o Ikdyzjsou vozidla Pitbull primdrng urcena k prlizkumu a protivzdusné obrané,
i\‘ mohou byt v pfipadé vybaveni minomety pouZita rovnéz jako lehkd délostreleckd
A S| platforma.
= A Ovlivnéna jednotka: Pitbull

A Misto vyzkumu: technologické centrum

Pulzni déla 4 Technologie magneticky urychlovanych zbrani jednotek GDI nabizi mnoho vyhod
{ oproti klasickym balistickym zbranim. Tou hlavnije vysoce tcinnd palebnd sila.
// A Qvlivnéné jednotky: tanky Preddtor, tanky Mamut

A Misto vyzkumu: technologické centrum

Stratofighter Letouny Firehawk sil GDI se mohou teleportovat téméF kamkoli, vybavite-li
¢

je pridavnymi motory Stratofighter, vyhnou se tak vétsing konvenénich
protiletadlovych obrannych systémd.

A Ovlivnéna jednotka: Firehawk

A Misto vyzkumu: technologické centrum

Detekeni cidla

Senzory pouZivané bitevnim letounem Orca umoZiiuji odhalit a presné lokalizovat
protivnikovy neviditelné jednotky.

A Ovlivnéna jednotka: Orca

A Misto vyzkumu: technologické centrum

Modernizované turbiny

Modernizované turbiny poskytuji okolnim elektrarndm mnohem vykonnéjsi
mechanismus pro vyrobu vétsiho mnoZstvi Cisté energie.

A Misto vyzkumu: elektrarna
A PoZadavky: technologické centrum




SCHOPNOSTIJEDNOTEK GDI

Ikona/nazev Popis
Privolat transport |« | VSechnyjednotky péchoty a vozidla s touto schopnosti mohou pfivolat transportér
ﬁ 0Ox anechat se prenést na potrebné misto.
A PozZadavky: letisté

A Ovlivnéné jednotky: stielci, raketometcici, technici, granatnici, ostrelovaci,
commando, obrnénd péchota, Pitbully, obrnénd vozidla, tanky Predétor

Zakopat se """ Vycvicend péchota s touto schopnosti mize vybudovat kryty - opevnéné stavby

;n‘.%? 7 pytldi pisku.
oW~

=~ A Ovlivnéna jednotka: stfelci

Tryskovy skok Tryskové skoky umozriuji specidiné vycvicenym jednotkdm vzndSet se nad bojistém
Ci prekonat normélng nepfistupny terén.
A Ovlivnéné jednotky: obrnénd péchota, commando

Pokladani min Tato schopnost umoZriuje obrnénym transportérim umistit na bojisté malé

A Ovlivnéna jednotka: obrnéné vozidlo
A PoZadavky: technologické centrum

Juggernauti mohou stiflet ze svych dél na mnohem vétsi vzdalenost nez obvykle
zamétenim jakékoliv oblasti, kterd je v dohledu ostrelovaci.
A Ovlivnéna jednotka: juggernaut

Bombardovani cile

i
i

Q péchotni miny.
&

Pulzni sken Poufijte tuto schopnost pro prohledani bitevniho pole a odhaleni neviditelnych
% jednotek a budov nepritele.
A Ovlivnéna jednotka: Orca
Nasazeni senzori ———— | Letouny Orcamohou nasadit tyto senzory ke stopovéni neprételskych skupin

aodhalovani skrytych jednotek.
A Ovlivnéna jednotka: Orca




BRATRSTVO NOD

. PrivrZenci bratrstva Nod se nepovazuji ani tak za soucést néjaké armady jako spi$ za stoupence viry.
VEFi, Ze jejich viidce Kane bude stat v ele hnut, které pozvedne lidskou rasu. Jejich loajalita viici
/ Kaneovi je povazovana za absolutnia jejich presvédceni za neatfesitelné. Jsou ochotni obétovat cokaoli,
/f" __ jenaby bratrstvu zajistili vitézstvi.
Sily bratrstva Nod jsou nezvyklou kombinaci slabé vybavené domabrany tfetiho svéta a vyborné
vycvicenych Zoldaki, vyzbrojenych toxickymi zbranémi. Etosem bratrstva Nod je guerillové vedenf
valky na velkych bojistich. Oblibenou taktikou je bleskove zadtocit a pak se ztratit beze stopy. Smisené jednotky Spickovych vojaki
a $patné vybavenych bojovnikii dokdZou byt jen zfidka smrtic, jejich Gdery zato byvaji nepredvidatelné.

JEDNOTKY BRATRSTVA NOD

PECHOTA BRATRSTVA NOD
V$echny péchotni jednotky bratrstva Nod jsou cviceny v Ruce bratrstva Nod.

Ikona/nazev Popis

Radikalové Spatné vycvicené, ale pocetné jednotky. Tito fadovi vojdci bratrstva Nod jsou
vyzbrojeni prestarlymi rotacnimi kulomety z 20. stoleti.

A Schopnosti: privolat transport
A VylepSeni: tiberiova inflze, zpovédnik

Radikalni
raketometici

| kdyz jsou oddily raketometéiki vyzbrojeni odpalovaci raket schopnymi znicit
letoun nebo pancérované vozidio, na bojisti jsou velmi zranitelng.

A Schopnosti: privolat transport

A VylepSeni: tiberiovd inflize, zpovédnik

Saboteri Sabotéfi miiZou obsadit nepratelské budovy a okamzité opravit zafizeni a mosty

bratrstva Nod. Navic jsou vybaveni vybuininami ktere’ mohou hytumistény na

A Schupnustl.pnvolattransport,nastrautvybusnmu

Fanatici Fanatici bratrstva Nod jsou vyzbrojeni tékavymi vybusnymi zarizenimi, kterd

mohou explodovat v tésné blizkosti neprételskych sil. Fanatiky nelze v jejich
ginnosti zastavit, je proto nezbytné eliminovat je jeSté pred tim, neZ se dostanou
ke svému cili.

A Schopnosti: privolat transport

A VylepSeni: tiberiovd inflze

A PoZadavky: operacni stredisko

Elitni loajéini jednotky s tvrdym vycvikem a nadpfirozenymi silami. Oddily
Cerné ruky jsou vyzbrojeny plamenomety, které dokazi srovnat budovy se zemi
a sezehnout neprételské jednotky.

A Schopnosti: privolat transport
A PoZadavky: operacni stredisko

Cernd ruka
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Stiny Tyto péchotni oddily mohou vyuZivat neviditelnou technologii stealth a sklopné

! kluzaky, ¢imz dokdZou zaskoCit obranné sily a odhalit slabiny pfednich jednotek GDI.
\‘ Q* Pokud se dostanou za nepratelskou linii, mohou pouZit vjbusniny ke zniceni budov.
¥ l A Schopnosti: privolat transport, kluzaky, vjbu$né néloze

A VylepSeni: tiberiova inflze, zpovédnik

A PoZadavky: tajnd svatyné

Komanda bratrstva Nod - to nejlepsi, co md bratrstvo k dispozici - mohou
nepozorované vstoupit do bitvy, vyzbrajeni rychlopalnymi laserovymi zbranémi,
prirucnimi néloZemi a pfenosnymi neviditeIngmi generétory.

A Schopnosti: pfivolat transport

A Pozadavky: tajnd svatyné, technologickd laboratof

Commando

VOZIDLA BRATRSTVA NOD
VEtSina vozidel bratrstva Nod je vyrébéna ve valeéné tovarné.

Ikona/nazev Popis

Bojova motokara Bojové motokary jsou nejcastejsim vozidiem oddild bratrstva Nod. Jsou vyzbrojeny
samopaly vysilajicimi elektromagnetické vyboje, které mohou s péchotou a lehkymi
cily ucinit kratky proces.

A VylepSeni: elektromagneticky vyboj, laserové kapacitatory

Bojova motorka Bojovd motorka - rychld, ozbrojend a vybavend zdokonalenym skenerem -
: je zékladnim préizkumnym vozidlem sil bratrstva Nod. Navic je icinnd i proti
Iétajicim strojlim.

Tank Skorpion Tank Skorpidn je Stitem bratrstva Nod. Standardni Skorpion je vysoce
manévrovatelny tank, vybaveny 105mm délem s priraznymi naboji proti

pancifi a dostatecnym vlastnim pancéfovéanim, které je schopno vydrzet,

byt jen docasné, primou palbu.

A VylepSeni: laserové kapacitatory, radlice

Kombajny bratrstva Nod pouZivajf neviditelnou technologii stealth, ktera jim
umoziiuje privézt domd drahocenny navrat tiberia, aniz by se stretly s protivnikem.
A Pozadavky: rafinérie

Kombajn

MKV Hriizu nahangjici MKV bratrstva Nod jsou schopna dostat se pres jakykoli relativng
rovny terén a rozloZit se na montdzni halu.

A Pozadavky: operacni stredisko




Plamenometny tank Plamenometné tanky bratrstva Nod jsou vybaveny dvéma masivnimi plamenomety,
«, | které jsou schopny vypalit nepratelské budovy do zakladd.

A PoZadavky: operacni stredisko

Neviditelny tank ... |kdyzmajijen lenké pancéfovani jsou neviditelné tanky neuveritelné uZitecng. Pro
= vEtSinu nepratelskych jednotek jsou totiz neviditelné kromé chvile, kdy se zastavi,
aby vypalily své smrtici a presné rakety.

A PoZadavky: operacni stredisko

Paprskové délo Piivodné neméla byt paprskova déla pouZita na pfimé Gitoky proti nepratelské
arméde, presto vSak dokdzou za urCity cas napachat obrovskeé Skody na stavbach.
Jejich energie mlize rovnéZ obohacovat obelisky svétla.

A Schopnosti: odrazec paprski

A Pozadavky: technologickd laborator

Avatar
laseru. Avatari mohou déle zvySovat svou nesmirnou silu tim, Ze doslova trhaji
kousky z ostatnich vozidel bratrstva Nod.

A Schopnosti: rekvirovaci technologie
A PoZadavky: technologickd laborator
Vozidlo Osadnik bylo vyrobeno pro daleké cesty a zajisténi pfitomnosti bratrstva
Nod v odlehlych lokalitach. Tento stroj dlaZdi cestu k dalSim zdkladndm bratrstva.

Osadnik

LETOUNY BRATRSTVA NOD
VEtSina letound bratrstva Nod je vyrébéna v kontrolni vézi.

Ikona/nazev Popis

Venom Priizkumny letoun Venom hlidd zajmy bratrstva Nod svymi rychlopalnymi kulomety,
které jsou smrtici pro nepratelskou péchotu a celkem Gcinné i proti letoundm
angkterym vozidiim.

A Schopnosti: generdtor radarového obrazu
A VylepSeni: laserové kapacitatory, generétor radarového obrazu

Diky neviditelné technologii stealth se bombardér Vertigo objevi vZdy nepozorovén
jakoby odnikud a shodi ndloZ zhoubnych bomb je$té pfed tim, nez se obranné sily
stativzpamatovat.

A Pozadavky: technologickd laborator

Bombardér Vertigo




Transportér

Transportér je schopen premistit vétsinu jednotek bratrstva Nod na nové mista,

STAVBY BRATRSTVA NOD
VYROBNI BUDOVY BRATRSTVA NOD

Ikona/nazev Popis

MontaZni hala Montazni haly jsou pro celou misi Zivotng diilezité. Predstavuji velmi diilezitou
soucast valecnych snazeni bratrstva Nod, a proto byvaji obvykle téZce vyzbrojeny
avelmi dobre chranény. Navic poskytuji zakladndm bratrstva schopnost radarového
priizkumu.

Elektrarna Elektrérna bratrstva Nod dokazZe vyrobit nezvykle velké mnoZstvi energie z malého
mnoZstvi tiberia, avSak za cenu obrovskych Skod na okolnim Zivotnim prostred.

Jerabh Jeréby posiluji stavebni produkci montdznich hal bratrstva Nod. Jeden jerdb
zdvojnasobi maximélni moznou rychlost vystavby staveb bratrstva.

Rafinérie Rafinérie bratrstva Nod zvlddajf rychle pfeménit surové tiberium na

uzitecné materialy a zdroje. Kazda rafinérie byvé postavena s jednim
téméF neviditelnym kombajnem.

Ruka bratrstva Nod ¢

Ruka bratrstva Nod poskytuje ikryt, zdsobovani a vycvik radikalim, fanatiktim
aelitni péchote, kterivedou vélku proti armadg GDI.
A Pozadavky: elektrarma

Valecna tovrna

Toto dlezité zafizeni je vyuzivano pro konstrukci a umisténi specializovanych
vozidel bratrstva Nod. Valecné tovarny bratrstva Nod také disponuji automatickymi

e opravnymi sondami, které samoginné opravuji poskozend vozidla v jejich blizkosti.

A Pozadavky: elektrarna, rafinérie

ﬁ:_‘ ) m, f\‘H




Operacni stredisko Operacni stredisko obsahuje pokrogilé komunikacni zafizeni, nezbytné pro stavbu
nejnakladngjsich budov bratrstva Nod, a také zpristupriuje vyspélé technologie
kontraSpiondzZe, jako je protiradarova raketa ¢i maskovaci pole.

A Pozadavky: elektrarna, rafinérie

Tajna svatyné Tajnd svatyné bratrstva Nod nabizi specidIni vycvikové ritudly nezbytné pro nasazeni
. vyspélych jednotek péchaty. Milze byt take vyuZita pro pokrok ve vivoji, nezbytny
pro zlepSeni efektivity vétsiny pechotnich jednotek bratrstva.

A PoZadavky: Ruka bratrstva Nod

Technologicka
laboratof

S technologickou laboratofi miiZe bratrstvo Nod nasadit své nejpokrokovejsi
vojenskeé vybaveni a také provédet vyzkum vylepSeni pro své technicky slabsi
vozidla.

A PoZadavky: operacni stredisko

Kontrolni véZ
vyrobu vSech letound. Kazdd kontrolni véZ nabizi dokovaci stanovisté az pro Gtyfi
bombardéry Vertigo.

A PoZadavky: operacni stredisko

Chemicka na
zpracovani tiberia

Chemicka na zpracovani tiberia umoziuje veliteldim bratrstva Nod v pfipadé potreby
okam?Zité nasadit do boje moderni tiberiové zbrané.
A Pozadavky: technologickd laborator

PODPURNE STAVBY BRATRSTVA NOD

Ikona/nazev Popis

Tiberiové silo Tiberiova sila dovoluji zakladndm bratrstva Nod skladovat tolik tiberia, kolik bude
zapotiebi pro vedeni rozhodujiciho boje proti nepratelim.
A Pozadavky: rafinérie

Drtici véZ BIiZi-1i se k zakladné nepratelskd péchota, zacne se drtici véZ chovat jako obri
brokovnice. VozidlGim s masivnim pancéfovanim sice zplisobi stfepy jen malou

Skodu, jsou vak hrlizng nicivé pro vSechno, co je 2 masa a kosti.

Laserova stiilna Laserové obranné véze tlumi ticinek neblaze proslulého obelisku svétla bratrstva
Nod na prizptisobitelnou obranu proti voziditim. Trojice laserovych stfilen, ovlddana
centrélnim obrannym uzlem, méize rychle zamefit své paprsky proti pancérovanym

% cilim v dosahu.
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Stfilna
zemé-vzduch &)

Tyto obranné véZe pali salvy navddénych raket zemé-vzduch na nepréatelské letouny.
A Jedind strela nenadgld mnoho Skody, ale koncentrovand palba téchto strilen dokéze
;L sestrelit letoun.
A

Rusici véZ RuSici véZe produkuji masivni neviditelnd pole. Budovy, vozidla i péchota bratrstva
Nod v jejich blizkosti jsou pro nepratelské jednotky neviditelné. Samy véZe vSak
neviditelné nejsou.

Obelisk svétla Neuveritelné zkazonosnd laserova véZ bratrstva Nod je schopna vyslat paprsek, jenz

dokdzZe znicit vozidla a celé péchotnijednotky. Impozantni rozsah a sila laseru mohou
byt jeSté posileny novymi vozidly bratrstva Nod s paprskovymi dély.
A Pozadavky: technologicka laborator

Chram bratrstva Nud ¢ V chramu bratrstva Nod jsou uloZena odpalovaci zafizeni nezbytnd pro extrémné
nicivé nukledrni Gtoky a také nejmoderndjsi superpocitace schopné obnovit chod

zakladny v pripadé elektromagnetického (toku.

PODPURNE SiLY BRATRSTVA NOD

Ikona/nazev Popis

Protiradaroveé rakety Technologie radarovych rusicek bratrstva Nod spocivd v tom, Ze je vypusténa
,.,,"'a raketovd hlavice, kterd nepriteli docasné znemozni vidét celé hojiSte.

A UmoZnuje: operacni stredisko
/ J€: op

Hologram "~ a~. | Vyzkum bratrstva Nod v oblasti technologie stealth ved! k objevu techniky zesilovani
. svétla, kterd vytvari domnélé zrcadlové obrazy litogicich sil bratrstva.

A Umoziuje: operacni stiedisko

Maskovaci pole H Maskovaci pole muhou uﬁinit celé skupiny jednotek bratrstva Nud neviditelny’mi

k zasazeni prekvaplvych (derd.
A UmoZnuje: operacni stredisko

Gderny oddil stini p— (derné nddilystfnﬁ se mohou na svych kluzacich nepozorované snést z oblohy

>
ol A Umoznuje.tajnasvatyné

Shozeni min Miny svrZené z rychlého letounu okamZité zaséhnou rozséhlou oblast, a béznym
q okem pritom zlistanou téméF nepostrehnutelng.
- A Umoziiuje: kontrolni véZ




| skupenstvi a toho vyuZit pfi konstrukci nicive vybu$né bomby navadéné laserem.
| A UmoZiiuje: chemitka na zpracovani tiberia

A Pozadavky: kontrolni véZ
Zasadit tiberium @ Poseti zemé tekutym tiberiem nepFispiva jen k rychlejsimu rozsiteni tiberia po

Tiberiovd bomba ii Bratrstvo Nod objevilo zplisob, jak odparovanim prevést tiberium do plynného
I
|
|

Svete, ale méi jisté taktické vyhody.
A Umoziuje: chemicka na zpracovani tiberia

Katalyzacni raketa Unikdtni hlavice s diouhym doletem, jejiZ velkd sila miZe byt jesté nicivejsi,
"“'\v\‘ib nachdzi-li se pobliz jejiho vybuchu jakékoli tiberium.
A UmoZiuje: chemicka na zpracovani tiberia

Protiopatreni "~ ——— | Chrdmy bratrstva Nod maji k dispozici silné zdlohovaci generétory a ovladact
centralniho pocitace g systémy, které jsou schopny zakladné bratrstva rychle obnovit dodavku energie

po zasahu elektromagnetickym vybojem.

A UmoZiiuje: chram bratrstva Nod

aderna raketa Orientace sil GDI na tiberium umoznilo bratrstvu Nod tajné shromézdit velké
: — J

gy mnoZstvi nechvalné zndmych zbrani 20. stoleti: nukledrnich raket.
_;. A UmoZiiuje: chram bratrstva Nod

VYLEPSENI BRATRSTVA NOD

Ikona/nazev Popis

Tiberiovd infiize '—“‘_§ Elixir z tiberia zrychlujici metabolismus péchotnich jednotek péchoty bratrstva Nod,
5
)

diky némuz jsou sily bratrstva imunni viici jeho smrtelnym ginkim.

A Ovlivnéné jednotky: fanatici, radikdlové, radikdini raketometeici

A Misto vyzkumu: tajnd svatyné

Zpovédnici jsou zkuSen viidci bratrstva Nod, kterf zvySujf efektivitu nékteryjch
jednotek a disponuji halucinogennimi granaty, jez mohou rozpoutat strelbu do

Zpovédnik

P :1,5 vlastnich fad,

A Ovlivnéné jednotky: radikalové, radikdini raketometcici
A Misto vyzkumu: tajnd svatyné
Elektromagneticke civky i Toto prenosné elektromagneticke zarizeni je schopné vyradit z provozu vozidla

| abudovy, které obsahuji elektromechanické soucéstky.

A Ovlivnéna jednotka: bojovd motokara

A Misto vyzkumu: technologické laboratof

Radlice (=== Radlice mohou nepékné poskodit t&7ké péchotni oddily véetn& obrnéné péchoty sil
%4, | GDI. Mohou také Gistit minova pole a slouZit jako elni pancéfovani.

A Ovlivnéna jednotka: tank Skorpicn

A Misto vyzkumu: technologickd laboratof




Laserové kapacitatory

| Obelisk svétla bratrstva Nod inspiroval védce, aby zdokonalili jeho laserovou
P ; technologii do prenosnéjsi formy zbrang.
| A Ovlivnéné jednotky: bojovd motokara, Venom, tank Skorpidn
A Misto vyzkumu: technologickd laboratof

Generator radarového
obrazu

i Prlizkumné letouny Venom mohou byt dodatecné vybaveny touto technologii, ktera
} je schopna snizit Géinnost nepratelskych radardi vytvorenim iluze, Ze nablizku se
| nachazeji pocetné bojové sily.
DN Ovlivnéna jednotka: Venom

A Misto vyzkumu: technologickd laboratof

rl

Jadro kapalného tiberia

1 Technologické laboratore bratrstva Nod umoZiuji okolnim elektrarndm zvysit
A produie diky jadru kapaingho tiberia
"-"’! A Misto vyzkumu: elekrdrna
A Pozadavky: technologickd laborator

SCHOPNOSTIJEDNOTEK BRATRSTVA NOD

Ikona/nazev

Papis

Privolat transport

Tato schopnost umoziiuje bratrstvu Nod povolat na bojisté a zpét rychly transport.
A Qvlivngné jednotky: radikalove, radikaini raketometgici, sabotéri,

fanatici, Cernd ruka, stiny, commando, bojové motorky, bojové

motokdry, tanky Skorpidn
A PoZadavky: kontrolni véZ

Elektromagneticky vyboj

Notoricky neurvaliidici bojovych matokdrdch se uméji mistrné priblizit
k nepratelskému vozidiu a pomoci elektromagnetického vyboje je vyradit z provozu.
A Ovlivnéna jednotka: bojové motokdry

Vybusné naloZe

| (%

0ddily stind jsou vycvicené k demolici a Spiondzi a pomoci vybusnych
nélozi mohou vyradit z provozu nepratelské budovy.
A QOvlivnéna jednotka: stiny

>
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Kluzaky

Specialng vycvicené oddily stin se mohou pomoci svého kluzaku
rychle pohybovat po celém bojisti.
A Ovlivnéna jednotka: stiny

Nastrazit vybusninu

Diky této schopnosti miizete umistit minové pasti na jakoukoli

? obsazenou budovu nebo most.

b A Ovlivnéna jednotka: sabotéfi
Generator radarového {s | Pouzijete-li tuto technologii, bude jediné hiidkové letadlo Venom
obrazu na nepratelském radaru vypadat jako celd skupina letound.
A QOvlivnéna jednotka: Venom
OdraZec paprskii = Paprskova déla mohou odrazit své paprsky od patraciho letounu Venom

azasahnout tak jinak nedosazitelné cile.
‘ : A Ovlivnéna jednotka: paprskové délo
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Rekvirovaci technologie - | Bojovy mechanoid Avatar miiZze pomoci této schopnosti zabavit bojovym motorkam,
*, I plamenometnym tank(im, neviditelnym tankim nebo paprskovym déliim jejich
> | . L I
(\ \ | technologii. Dand jednotka bude znicena.

A Ovlivnéna jednotka: Avatar

SCRIN

Zivy dilkaz toho, 7e lidstvo ve vesmiru nenf samo, prisel ve chvili, kdy se na Zemi necekané objevily
jednotky Scrin a zagaly Gtogit. Na rozdil od nds jim tiberium prospiva: Ize fici, Ze na né ma 6civé Gcinky,

% \ misto aby jim ublizovalo.
@ Celkovy pocet sil Scrin je nezndmy a jejich technologie se zdaji byt o mnoho dokonalejsi neZ nase.

Nejzajimavéjsina nich je to, Ze jim zFejmé zajistujf vétsi odolnost v naSem zemském prostredi.
0 motivech téchto sil toho mnoho nevime, a proto je musime poklddat za vaznou hrozbu, dokud
nebudeme presvédceni o opaku.

JEDNOTKY SCRIN

PECHOTA SCRIN
VSechny jednotky péchoty Scrin jsou transportovany pries portal.

Ikona/nazev Popis

Sirény Hriizostrasné sirény jsou jako mragno Itajicich cepeli, které bez potizi projde
masem a lehkou vyzbroji. Zdd se, Ze jsou fizeni pouze omezenymi smysly.
A Schopnosti: kombinace s vozidly, vygistit obsazené budovy

Dezintegratori Kovova chodici monstra demolujf vozidla diky silnému feznému paprsku. PFi zniceni
exploduji a vjbuch poskodi nepratelské jednatky v okoli.

Asimilator Pokud se tento vetrelec nehybe, je Upné neviditelny, specializuje se proto na
prevzetikontroly nad nepfatelskou stavbou. Asimildtori mohou navic opravovat
stavby jednotek Scrin a zajimat poraZené roboty.

Gdernici (idernici jsou nechvalng prosluli svymi nasilnymi Gtoky na husté obydlené oblasti.

Neni pro né Zadny problém zatogit tvari v tvar na pancérovana vozidla.
A Pozadavky: neuronové centrum, stazova komora
A VylepSeni: plazmove disky, teleport

Centralni mozek

Temny centrainf mozek je schopny teleportace a ovladani mysli. Je umistény ve
stfedu nepratelskych sil a zdd se, Ze ovladd vozidla, budovy i péchotu.

A PoZadavky: stdzova komora, vyvojove stredisko

A Schopnosti: teleportace jednotek, manipuldtor




VOZIDLA SCRIN
V$echna vozidla jednotek Scrin jsou transportovéna pfes warpovou kouli.

Ikona/nazev Popis

Patrat : Toto lehke vozidlo bylo zjevné navrzeno pro priizkum, je vyzbrojeno pokrogilymi
oy skenery, ale take odpalovacim zafizenim plazmovych diski.

Bittevni robot Bitevni roboti jsou vyzbrojeni rychlopalnymi energetickymi zbranémi, schopnymi

proniknout skrze péchotu i letouny.

Kombajn Kombajny shirajf tiberium a transportujfje do extraktord jednotek Scrin. Navic to
vypada, jako by se pobliz tiberia dokdzaly opravovat.

Tank Devourer Tank Devourer je vyzbrojen protonovym délem s velkym dostfelem a s pouZitim
tiberia miize vyrazné zesilit Gcinky svého nicivého paprsku.
A Pozadavky: neuronové centrum

Nititel Nicitelé rozstrikujf po stavbach a na pechotu leptajici sliz, ktery na lidi plsobi
hrozivé, zato na jednotky Scrin ma prekvapive I6civé Ucinky.
A Pozadavky: neuronové centrum

Trojnozka Nicivé chodici monstrum je vyzbrojeno tremi paprskovymi zbranémi pripevnénymi
k tfem chapadlim a koncetinami silnjmi natolik, Ze dokdZou rozdrtit mensi vozidla.
A Pozadavky: vjvojové stfedisko
A VylepSeni: generdtor silového pole

Prizkumnik , Jednotky Scrin jsou tiberiem doslova uneseny, a proto casto posilaj prizkumniky,
aby odhalily lokality bohaté na tiberium, které nésledng sklidi.

A
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LETOUNY SCRIN
VSechny letouny Scrin jsou transportovany pries stabilizator gravitace.

Ikona/nazev Popis
Invazni lod’ i 0bfiIétajici véze, které mohou pristdt a rozloZit se do zklad{ pro novou zakladnu
jednotek Scrin, se svymi funkcemi velmi podobaji MKV.

Vesmirny jezdec Vesmirni jezdci jsou letouny pro nahly Gtok vyzbrojené plazmovymi zbranémi, které
jsou ginné proti pozemnim i vzdusnym ciliim.

Devastator Devastétor méize zpisobit obrovské Skody vsemu, co se pod ni pohybuje, diky
N plazmovym diskovym bateriim s neuvgfitelnym dosahem.
A PoZadavky: vjvojové stiedisko

A VylepSeni: generdtor silového pole

Tézkd vesmirnd lod, kterd obsahuje jednotku nechvalng zndmych bojovnik(, ktefi
v hejnech zakerné (toci na pozemni cile. Nejvice hrlizy nahani meziplanetarni

~ Utocny transportér, kdyZ vytvari iontové boure.

A Schopnosti: iontové boufe

A Pozadavky: vysilac signalu

A VylepSeni: generator silového pole

Materska lod' | kdyZ se dd predpoklddat, Ze mater'skd lod neni jedinou lodi, ktera nosi diistojniky
vy3Siho veleni jednotek Scrin, dé se poklddat za velmi nebezpegnou hrozbu a jeji
mocnd sfla tak na bojisti bude jednou z téch dominantnich a nejnicivejsich.

A PoZadavky: vysilac signélu

STAVBY SCRIN
VYROBNI BUDOVY SCRIN

Ikona/nazev Popis

Stavebni centrum Stavebni centrum miize budovat dalsf stavby jednotek Scrin a vystavét tak
zakladnu. UmoZiuje rovnéZ sledovani radarem.

Reaktor Reaktor je primérnim zdrojem energie pro zakladny jednotek Scrin. Uginné vyuzivé

radiaci tiberia k vyrobé energie nutné pro dalsi stavby vetrelcd.




Extraktor

Extraktor, doddvany s kombajnem, shird a skladuje tiberium dorucené vetfeleckymi
kombajny. Bez néj by sily Scrin nemély prostfedky na vedeni valky proti
pozemstandm.

Portal

Pomoci portalu miZete transportovat péchotu Scrin do bojovych oblasti. Portal
nemd dostatecnou Uginnost, aby zajistil prechad téZkym vojenskym jednotkdm.

7. A PoZadavky: reaktor

Warpova koule

<
(;‘

Warpova koule dokazZe vytvorit branu schopnou teleportovat vozidla jednotek Scrin.

1 Obsahuje bezobsluzné opravné sondy, které spravujf okolni poskezend vozidla.

A Pozadavky: reaktor, extraktor

Neuronové centrum

Nezbytnou soucasti vyspéljch zakladen vetrelcd je nervové centrum, které zviddne
cokoli od spojeni se vzdalenymi silami mimozemstan( az po pFivoldni bleskového
hrotu na pomoc pfi obrané zékladny.

A Pozadavky: reaktor, extraktor

Stabilizator gravitace

Stabilizétor gravitace ovlada vykyvy gravitace planetarniho télesa, na némz
je postaven, kvili zajisténi bezpecné teleportace pro flotily vesmirnych lodi
jednotek Scrin.

A Pozadavky: neuronové centrum

Stazova komora

Stazova komora milZe Zivit pokrocilou vetieleckou péchotu, jako jsou ddernici
a centraini mozek. Miize rovnéz promitnout stazovy tit kamkoli na bojiste.
A Pozadavky: neuronové centrum, portdl

Vyvojové stiedisko .

jim vylepSeni a na krétkou chvili dokdZe svolat pozemni jednotky do neprostupne
(itocné linie.
A PoZadavky: neuronoveé centrum, portdl

Vysilat signalu Vysilag signalu milZe byt pouzit k privolani obrovské matefské lodi jednotek Scrin.
Iménou frekvence ve své blizkosti miize rovnéz vyvolat cervi diry.
A PoZadavky: vjvojové stiedisko

Slévarna Slévdrna pri vytvareni staveb funguje jako stavebni centrum, ¢imz umoziiuje

predak(m jednotek Scrin pristup k technologii, kterd vjrazné urychluje
vystavbu zdkladny.




PODPURNE STAVBY JEDNOTEK SCRIN

Ikona/nazev Popis
01 sirén V lu sirén se skryvé bezpocet téchto zakefnych bojovych jednatek. Pokud jsou
sirény zniceny, dokaze je l urychlené nahrazovat novymi jedinci.

Sily Scrin jsou znamé konstrukef téchto tajemnych urychlovaci ristu, které
zahadné zvySuji vytéZnost jejich tiberiovych poli.
A Pozadavky: extraktor

Urychlovac ristu

Bourovy sloup vyvoldvd mistniiontové boufe, které podporujf mimozemskeé
vesmirné plavidla. MiZe vSak také soustredit celou bouri do jediného blesku, jenz
vazng poskodiletouny, vozidla a péchotu.

A PoZadavky: vjvojové stiedisko

Bourovy sloup

Fotonové délo Vybuchy fotonového déla mohou GpIné zlikvidovat pozemni vozidla. PEchota je vSak
dostatecné mald, a vyhne se proto pfimému poskozeni.

A PoZadavky: portal

Plazmové délo vypousti extrémné horké disky, které mohou spalit nepratelsky
letoun na prach.
A Pozadavky: neuronové centrum

Plazmové délo

Jednotky Scrin uZivaji toto velmi nebezpecné zarizeni k otevirani trhlin kdekoli na
bojisti, které vSechno pobliz okamZité stdhnou do hlubokého vesmiru.
A Pozadavky: vjvojové stredisko

Trhlinovy generator

PODPURNE SiLY JEDNOTEK SCRIN

Ikona/nazev Popis

Rekonstrukeni sondy === Pred4ci jednotek Scrin jsou vycviceni k vypousténf bezobluznych rekonstrukénich
sond, kdykoli jejich sily vyZadujf opravu, dokonce i uprostred bitvy.

\/ A UmoZiuje: warpova koule

Vyndlezci jednatek Scrin prisli s bleskovym hrotem jako obrannym protiopatrenim,
které je Gcinné proti vétsing znamych typid bojovych jednotek.
A UmoZnuje: neuronové centrum

Bleskovy hrot
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Nékteré situace vyZaduji nasazeni vétSiho mnoZstvi sirén nez obvykle. V takovou

chvili jsou predaci jednotek Scrin pripraveni privolat na bojisté cely roj.

\ A UmoZiiuje: neuronové centrum

Vibracni sken

Energie vibracniho skenu jednotek Scrin okamyZité odhali tiberiovd pole a na tiberiu
zaloZené Zivotni formy, budovy a vozidla nachazejici se v jeho blizkosti.
A UmoZiiuje: neuronové centrum

Stazovy Stit

VSechno, co je zachyceno do stazového Stitu, se krétkodobg zastavi, jakoby zamrzne
uprostted pohybu, a stane se imunni viici vsem zndmym zbranim.
A UmoZiuje: stizova komora

Fazové pole

Zmény fazového pole u zasaZenych jednotek zpdsobi, Ze se jim toci velmi tézko
anemohou bojovat. Cetafi jednotek Scrin vyuZivaji této energie k posilani sil za
konvencni obranu zékladen.

A Umoziuje: vyvojové stredisko

Cervi dira

Cervi dira jednotek Scrin vytvari tunel vesmirngm prostorem, ktery umoziiuje
vojenskym silam transportovat se b&hem okamzZiku z jednaho konce tunelu na
druhy.

A UmoZiiuje: vysilac signalu

Trhlina Nejmocnéjsi zbran jednotek Scrin vyfizne diru do struktury vesmiru, kterd
nemilosrdné vsaje vSechno, co se nachazi v jejim dosahu.
A UmozZnuje: trhlinovy generator

Materska lod' MateFska lod' nenf podle vieho jedinym plavidlem, kde by se soustredilo nejvyssi

velenijednotek Scrin, i tak vSak predstavuje nesmirnou hrozbu a prostednictvim
této podp(rné sily miize byt povolana do bitvy.
A Umoziuje: vysilac signalu

VYLEPSENI SCRIN

Ikona/nazev Popis
Plazmové disky Plazmové disky je obycejné vyhrazeny pouze obrnénym divizim jednotek Scrin,
které stopuji a nici rychle se pohybujici letouny, ale mohou jimi byt vybaveny
i nejsilngjsi pozemni jednotky.
A Misto vyzkumu: vyvojové stredisko
A Ovlivnéna jednotka: ddernici
Teleport = Elitni jednotky tdernikd mohou pouZivat technologii teleportu, umoziujici

okamZitou zménu pozice na bojisti, coz vede k panice v faddch neprétel.
A Misto vyzkumu: vjvojové stiedisko
A Ovlivnéna jednotka: (dernici




Generatory " [ Generdtory silového pole vytvarejilokalizovany energeticky Stit, ktery pred

silového pole S ‘l kolapsem vydrZi zasahy vysoke intenzity, dokonce i elektromagnetické vyboje.

| Misto vyzkumu: vjvojové stiedisko

A Ovlivnéné jednotky: trojnozky, devastator, meziplanetarni
(itocny transportér

Jadernd syntéza s Vyvojové stredisko umozni reaktordim jednotek Scrin pristup k nezbytnym
{@\! komponenttim, které vjznamné zvysi energetickou produkci diky syntéze jader.

Yoo’ | A Misto vizkumu: reaktor

—— PoZadavky: vjvojové stredisko

SCHOPNOSTIJEDNOTEK SCRIN

Ikona/nazev Popis

Teleportovani jednotek ===} CentréInimozek miiZe vyuZitim tiberia v okol - at uZ z tiberiového pole nebo
M}é 7nepratelského sila - teleportovat vsechny jednotky v oblasti.

' A Ovlivnéna jednotka: centraini mozek

Konverzni paprsek ======Tanky Devourer mohou ,pohlcovat" tiberium a vyjznamng tak zvysit (cinek

A7 protonovjch dél. Tojim umoziiuje dosahnout lepsiho dostFelu a schopnosti
\, zastavit protivnika.

A Ovlivnéna jednotka: tank Devourer
lontové boure === Meziplanetdrni itocné transportéry mohou vytvorit mistniiontovou boufi, kterd

* | 2vysuje obranyschopnost vsech letount jednotek Scrin v okoli.
A Ovlivnéna jednotka: meziplanetarni itocny transportér
72" Manipulator garantuje jednotkdm centraintho mozku Scrin pozoruhodnou
k’i schopnost prevzit v mziku kontrolu nad vytycenym cilem, kterym mize byt tank,

Manipulator

letoun nebo dokonce celé vyrobni zafizeni.
A Ovlivnéna jednotka: centraini mozek




NEUTRALNI JEDNOTKY
A TECHNICKE STAVBY

NEUTRALNI JEDNOTKY

Ikona/nazev Popis
Mutantsky najezdnik Mutantsti néjezdnici jsou nesmirné silni primitivové, kteri ovladaji rotacni kulomety
ajim tiberium na rozdil od vSech ostatnich Zivych tvor( zfejmé prospiva.

Visceroidové Hloupi, bezdusi a nebezpecni tvorove, ktefi se vyvinuli po vystaveni Gcinkd tiberia,

majici schopnost stalé regenerace a Gtocici na vSechno, co se pohne.

TECHNICKE STAVBY

Ikona/nazev Popis
Tiberiova jehla Obsazenim této technické budovy si zajistite trvaly prisun dodatecnych zdroji.

Rozsirovaci bod Obsazeni této technické budovy zajisti kontrolu nejblizsiho okoli. Kontrola nad

(izemim vém umoZfiuje umisténi budov.

Stanovisté posil Obsazenim této technické budovy si zajistite dodatecné jednotky.

0bsazenim této technické budovy si zajistite pristup ke vSem vchoddm do podzemi
pod bojistém.

Podzemni uzel
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Vchod do podzemi Obsazeni této technické budovy umoZfiuje nékolika jednotkdm premistovat se

v urcitou chvili mezi vSemi vstupy do podzemi na mapé.

Ridici stredisko
elektromagnetickych
vybojii

Obsazenitéto technické budovy umoZiiuje vyuZit k Utoku elektromagnetickymi
vjboje.

Mutanti chyse Obsazenim této technické budovy ziskdte moznost naverbovat mutantské
nédjezdniky.

Obranna véZ Obsazenim této technické budovy ziskate pevny obranny bod.

Tiberiové silo Obsazeni této technické budovy zajisti jednorazovy bonus dalich zdrojd.




UKLADANI A NACITANI
Miizete nacitat hry z hlavniho menu a ukladat je s pouZitim herniho menu. V rezimu kampané se vase hra automaticky uklada po

kazdém vitézstvi v misi. (Pro kazdou kampari se hra uklddd samostatng.)

A Pro nacteni ulozené hry klepnéte na KAMPAR v hlavnim menu a potom klepnéte na POKRACOVAT V KAMPANI. Vyberte uloZenou
hru ze seznamu a klepnéte na NACISTHRU.

A Abyste hru uloZili v jejim pribéhu, zmécknéte ESC av hernim menu klepnéte na ULOZIT. Vyberte ulozenou hru ze seznamu,
kterd ma byt pepsana, a potom klepnéte na ULOZIT HRU.

RESENI PROBLEMU

ON-LINECENTRUM PODPORY

Pokud mate problémy s provozem této hry, obratte se prosim na nase on-line centrum podpory na adrese
http://support.electronicarts.co.uk, kde najdete nejnovejsi feseni problémd a kde nam také mazete on-line sdélit,
sjakymi potizemi se potykate.

Pro ziskani tip(i pri feseni problémdi s aplikaci EA Link se nejdrive ujistéte, Ze tato aplikace béZi a nasledné zvolte polozku HELP
(Napovéda) z horni listy okna aplikace EA Link.

PODPORA OFF-LINE

Hra obsahuje soubor technické podpory, ktery vam pomiize vyresit pripadné problémy. Soubor technické podpory se
nachazi ve stejné slozce jako hra. Reseni vaseho problému vam mize poskytnout nas tym zakaznické podpory (viz
Zakaznicka podporanize).

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

A Ujistéte se, Ze vas pocitac spifiuje minimélni systémové pozadavky této hry a Ze méte nainstalovany nejnovejsi ovladace své
grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strénce www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

A Pokud vlastnite diskevou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete ve slozce
DirectX v korenové slozce disku. Pokud jste pripojeni k internetu, mézete navstivit stréanku www.microsoft.com/directx,
kde je nejnovejsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENIi PROBLEMU

A Pokud vlastnite disk této hry a po jeho vioZeni se automaticky neobjevi obrazovka automatického spustént, kiepnéte pravym
tlacitkem mysi na ikonu diskoveé jednotky, kterou naleznete pod poloZkou Tento poéitac, a zvolte PFehrét automaticky.

A Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu u nékterych nastavenf grafiky a zvuku v nabidce hernich moznosti. Casto
pomiize zvysit vikon snizeni rozliseni obrazovky.

A ProdosaZeni optimaini vjkonu této hry doporucujeme ukongit aplikace na pozadi a antivirovy systém spustény v rémei
systému Windows. Po ukoncenf hrani v§ak nezapomerite antivirovy systém znovu spustit.



http://support.electronicarts.co.uk
www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com/directx

HRANI PRES BRANU FIREWALL
NEBO ROUTER

Tato hra pouzivé nasledujfci porty pro hranf on-line. Pokud pouzivate branu firewall (tedy softwarovou branu firewall systému
Windows nebo hardwarovou branu firewall), zajistéte jejf nastaveni tak, aby bylo umoznén hfe komunikovat na téchto portech:

Typ Mistni Vzdaleny
upp libovolny 27900
TCP libovolny 29900
TCP libovolny 29901
TCP libovolny 6667
upp 6500 27900
upp 6500 libovolny
TCP libovolny 28910
upp 13139 13139
upp libovolny 27900
TCP libovolny 28910

PRESMERQVANI PORTU

Pokud jste pripojeni k internetu pres router, mnoho problémd spojenych se sitovym pripojenim mize vyresit presmérovani portd.

Jednotlivé routery maji specifické postupy pro nastaveni presmérovani portdi, nicméné nasledujici kroky by vam mély pomaci:

1. Otevfete panel sprévy svého routeru. V&tsina routerd pouzivd webové uzivatelské rozhrani, ve kterém Ize nastavit
presmérovani port(i. Jednotlivé routery pouzivaji riizné nazvy, hledejte proto odkazy jako Port Forwarding (Pfesmeérovani
porttt), Services (Sluzby), Virtual Servers (Virtudlni servery), Inbound Services (Prichozi sluzby), Applications (Aplikace) i
Gaming (Hry).

2. Musite vytvorit novd pravidia pro presmérovani éisel portl uvedenych vyse na IP adresu vaseho pocitace. IP adresu svého
pocitace naleznete pomoci nabidky Start systému Windows: Klepnéte na Start > Spustit... a do politka Otevrit napiSte cmd.
Klepnéte na OK.

3. Do prikazové radky napiste ipconfig a stisknéte Enter. Zobrazi se vaSe zékladni sitovd nastaveni spolu s vas IP adresou.
Typické nastaveni presmérovani portii vypadd takto:
Port - 3658, Protokol - UDP, Smér - Prichozi, Presmérovano na - [vase IP adresa - napr. 192.168.1.3]

DMZ

Routery ¢asto poskytuji moznost umistit vas pocitac do DMZ (demilitarizovand zna). Z hlediska doméciho routeru to znamend,
7e vSechny prichozi porty budou presmérovany na vas pocitac. Timto zplisobem se pravdépodobné vyresi vétsina problémi
s pripojenim, ale ztratite tim veSkeré zabezpeceni poskytované vasim routerem.

Vice informaci ohledné bran firewall, presmérovani portd a DMZ naleznete na strankach naseho on-line centra podpory na adrese
http://support.electronicarts.co.uk.

_’\;\,\‘\?,f-f ’*\i fe .-&‘\ A “_'l'.“,ﬂﬁp ,1*‘\! W, _*vl
ﬂ;\ 1~ 1’ ‘h—' y ° ‘\-&



http://support.electronicarts.co.uk

ZAKAZNICKA PODPORA

Vzhledem k povaze vétsiny problémd, s nimiz se pfi hrani pocitacovych her setkavate, je jednodussi a rychlejsi vyresit je s vyuzitim
sluzeb naseho on-line centra podpory na strance http://support.electronicarts.co.uk.

Zde naleznete nejnovejsi otazky a odpovédi tykajici se nasich her a miizete také nahiédnout do nasi znalostni baze, kterou
naleznete pod odkazem GET HELP (Najit odpovedi). Pokud se vam vas problém nepodafilo vyFesit, klepnéte na polozku CONTACT US
(Kontaktujte nds), kde miiZete poslat sviij dotaz technikovi zakaznické podpory, ktery odpovi, jak nejrychleji to bude mozné.

Pokud potiebujete dalsi pomoc nebo davéte prednost osobnimu rozhovoru s technikem, miizete pracovniktim naseho tymu
zdkaznické podpory zatelefonovat (pondéli az patek 9.00-17.00).

Telefon: 724 314 443

Abyste nam pomohli zjistit problém, pred tim, neZ nam zavolate, vytvorte prosim diagnostickou zpravu rozhrani
DirectX svého PC:

A Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Oteviit napiSte dxdiag. Klepnéte na 0K a poté, co se zpréva dokoncf, klepnéte na
UloZit vSechny informace... a uloZte zprévu na plochu svého systému Windows.

Upozorneni: Pracovnici zdkaznické podpory vam nejsou schopni poskytnout herni rady nebo tipy.

Upozornéni: Pokud jste si hru zakoupili pomoc aplikace EA Link, smlouvu s koncovym uZivatelem naleznete na strance
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf.

UPOZORNENI

Spolecnost Electronic Arts si vyhrazuje pravo provadét vylepSeni vyrobku popisovaného v této prirucce kdykoliv a bez
predchoziho upozornéni. Tato prirucka i software v ni popisovany jsou chranény autorskym pravem. VSechna préva vyhrazena.
Zadnou Gést této piirucky ani popisovaného softwaru neni dovoleno kopirovat, reprodukovat, preklddat nebo redukovat na
jakekoli elektronické médium nebo na strojové Citelnou formu bez predchoziho pisemného souhlasu spolecnosti EA Swiss Sarl,
Place du Molard 8, 1204 Geneva, Switzerland. Pokud jde o tuto prirucku, jeji kvalitu, prodejnost nebo zplisobilost k jakémukoli
urcitému Gcelu, neposkytuje spolecnost Electronic Arts Zadné zéruky, predpoklady ani ujiSténi, at vyslovné uvedené nebo
implikované. Tato prirucka je poskytovana v aktudlnim stavu”. Spolecnost Electronic Arts poskytuje urcité omezené zaruky
ohledné softwaru a nosicli tohoto softwaru. V zddném pripadé nebude spolecnost Electronic Arts odpovedna za jakékoli zvlastni,
nepfimé nebo ndsledné Skody. Tyto podminky nijak neovliviiuji ani neohrozuji zakonnd préva kupujiciho v pipadé, kdy je kupujici
spotrebitelem, ktery si pofizuje zbozi jinym zplisobem nez v ramei urcité obchodni transakce.

ZARUKA

Upozornéni: Nasledujici zaruky se tykaji pouze produktii prodanych v ramei maloobchodu. Tyto zaruky se netykaji produkti
prodanych on-line prostrednictvim aplikace EA Link.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz je software
nahran, budou z hlediska materidlu i provedeni bez zévad po dobu 24 mésicti ode dne zakoupeni produktu. Behem této doby bude
mozno vadné nosice vymeénit za predpokladu, Ze bude pvodni produkt vracen spolu s kupnim dokladem oznacenym datem,
popisem zdvady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republic s. T. 0. Tato zéruka
je dopliikem vasich zakonnych prév a na tato préva nemd Zadny vliv. Tato zéruka se nevztahuje na samotny software, ktery je
dodévan v aktudinim stavu*, ani na nosice, jeZ byly nespravnym zplisobem pouzivany nebo nadmérné opotfebeny.
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© 2007 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, logo EA, Command & Conguer a Command & Conquer 3 Tiberium Wars
jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spolecnosti Electronic Arts Inc. v USA a/nebo v jinjch
zemich. VSechna prdva vyhrazena. Tento produkt obsahuje softwarovou technologii s licenci od GameSpy Industries,
Inc. © 1999-2006 GameSpy Industries, Inc. VSechna prava vyhrazena. GameSpy a design ,Powered by GameSpy” jsou
ochranné zndmky spolecnosti GameSpy Industries, Inc. VSechna prava vyhrazena. VSechny ostatni ochranné zndmky
jsou vlastnictvim prislusnych viastniki.
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