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¶ƒ√∂π¢√¶√π∏™∏ °π∞ ∂¶π§∏æπ∞
¶·Ú·Î·ÏÔ‡ÌÂ ‰È·‚¿ÛÙÂ ÙÔ ·Ú·Î¿Ùˆ ÎÂ›ÌÂÓÔ, ÚÔÙÔ‡ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ·˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È ‹ 
ÂÈÙÚ¤„ÂÙÂ ÛÙ· ·È‰È¿ Û·˜ Ó· ·›ÍÔ˘Ó ÌÂ ·˘Ùfi.
ªÂÚÈÎÔ› ¿ÓıÚˆÔÈ Â›Ó·È ÂÈÚÚÂÂ›˜ ÛÂ ÂÈÏËÙÈÎ¤˜ ÎÚ›ÛÂÈ˜ ‹ ·ÒÏÂÈ· ÙˆÓ ·ÈÛı‹ÛÂˆÓ ·Ó, ÛÙËÓ Î·ıËÌÂÚÈÓ‹ 
ÙÔ˘˜ ˙ˆ‹, ÂÎÙÂıÔ‡Ó ÛÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ÂÎÔÌ¤˜ ÊˆÙfi˜. ∞˘Ù¿ Ù· ¿ÙÔÌ· ÌÔÚÂ› Ó· ¿ıÔ˘Ó Í·ÊÓÈÎ‹ ÎÚ›ÛË ÂÓÒ 
·Ú·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡Ó ÙËÏÂfiÚ·ÛË ‹ ·›˙Ô˘Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· ‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È·. ∞˘Ùfi ÌÔÚÂ› Ó· Û˘Ì‚Â› ·ÎfiÌ· Î·È ·Ó ÙÔ 
¿ÙÔÌÔ ‰ÂÓ ¤¯ÂÈ È·ÙÚÈÎfi ÈÛÙÔÚÈÎfi ÂÈÏË„›·˜ ‹ ‰ÂÓ ¤¯ÂÈ ˘ÔÛÙÂ› ÔÙ¤ ÂÈÏËÙÈÎ‹ ÎÚ›ÛË. ∂¿Ó ÂÛÂ›˜ ‹ Î¿ÔÈÔ Ì¤ÏÔ˜ 
ÙË˜ ÔÈÎÔÁ¤ÓÂÈ¿˜ Û·˜ Â›¯·ÙÂ ÔÙ¤ Û˘ÌÙÒÌ·Ù· ÂÈÏË„›·˜ (ÂÈÏËÙÈÎ¤˜ ÎÚ›ÛÂÈ˜ ‹ ·ÒÏÂÈ· ÙˆÓ ·ÈÛı‹ÛÂˆÓ) Î·Ù¿ ÙËÓ 
¤ÎıÂÛË ÛÂ ÊÒÙ· Ô˘ ·Ó·‚ÔÛ‚‹ÓÔ˘Ó, Û˘Ì‚Ô˘ÏÂ˘ıÂ›ÙÂ ÙÔ ÁÈ·ÙÚfi Û·˜ ÚÔÙÔ‡ ·›ÍÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È.
™˘Ì‚Ô˘ÏÂ‡Ô˘ÌÂ ÙÔ˘˜ ÁÔÓÂ›˜ Ó· ·Ú·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡Ó ÙË ¯Ú‹ÛË ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ·fi Ù· ·È‰È¿ ÙÔ˘˜. ∂¿Ó ÂÛÂ›˜ 
‹ Î¿ÔÈÔ ·fi Ù· ·È‰È¿ Û·˜ ·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÂÙÂ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î¿ÔÈÔ ·fi Ù· ·Ú·Î¿Ùˆ 
Û˘ÌÙÒÌ·Ù·: ˙·Ï¿‰·, ÌÂÈˆÌ¤ÓË fiÚ·ÛË, Ì˘˚ÎÔ‡˜ ‹ ÔÊı·ÏÌÈÎÔ‡˜ Û·ÛÌÔ‡˜, ·ÒÏÂÈ· ÙˆÓ ·ÈÛı‹ÛÂˆÓ ‹ ·ÒÏÂÈ· 
ÚÔÛ·Ó·ÙÔÏÈÛÌÔ‡, ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ·ÎÔ‡ÛÈ· Î›ÓËÛË ‹ Û·ÛÌfi, ÛÙ·Ì·Ù‹ÛÙÂ ∞ª∂™ø™ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È Û˘Ì‚Ô˘ÏÂ˘ıÂ›ÙÂ 
ÙÔ ÁÈ·ÙÚfi Û·˜.

¶ƒ√ºÀ§∞•∂π™ ∫∞∆∞ ∆∏ Ãƒ∏™∏
ªËÓ Î¿ıÂÛÙÂ ÔÏ‡ ÎÔÓÙ¿ ÛÙËÓ ÔıfiÓË. ∫·ı›ÛÙÂ ÛÂ ·ÚÎÂÙ‹ ·fiÛÙ·ÛË ·fi ÙËÓ ÔıfiÓË, fiÛÔ ÈÔ Ì·ÎÚÈ¿ Û¿˜ 
ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÙÔ Î·ÏÒ‰ÈÔ.
∂›Ó·È ÚÔÙÈÌfiÙÂÚÔ Ó· ·›˙ÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÛÂ ÌÈÎÚ‹ ÔıfiÓË.
∞ÔÊÂ‡ÁÂÙÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· fiÙ·Ó Â›ÛÙÂ ÎÔ˘Ú·ÛÌ¤ÓÔ˜ ‹ ¿˘ÓÔ˜.
ºÚÔÓÙ›ÛÙÂ Ô ¯ÒÚÔ˜ fiÔ˘ ‚Ú›ÛÎÂÛÙÂ Ó· ÊˆÙ›˙ÂÙ·È Â·ÚÎÒ˜.
∫¿ÓÂÙÂ ‰È·ÏÂ›ÌÌ·Ù· 10-15 ÏÂÙÒÓ Î¿ıÂ ÒÚ· fiÙ·Ó ·›˙ÂÙÂ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È·.

∂°∫∞£π™∆ø¡∆∞™ ∫∞π ¶∞π∑√¡∆∞™ ∆√ ¶∞πÃ¡π¢π

°π∞ Ãƒ∏™∆∂™ ¢π™∫ø¡
°È· Ó· ÂÁÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È, ÙÔÔıÂÙ‹ÛÙÂ ÙÔ ‰›ÛÎÔ ÛÙÔÓ Ô‰ËÁfi ‰›ÛÎÔ˘ Î·È ·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÙÂ ÙÈ˜ Ô‰ËÁ›Â˜ 
Ô˘ ÂÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È ÛÙËÓ ÔıfiÓË.
ŸÙ·Ó ÂÁÎ·Ù·ÛÙ·ıÂ› ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÙÔ ÙÚ¤ÍÂÙÂ ·fi ÙÔ ÌÂÓÔ‡ AutoRun ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ‹ ÂÓÙÔ›ÛÙÂ ÙÔ 
·È¯Ó›‰È Ì¤Û· ·fi ÙÔ ÌÂÓÔ‡ START > PROGRAMS (‹ ALL PROGRAMS) Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙËÓ Î¿Ùˆ ·ÚÈÛÙÂÚ‹ 
ÏÂ˘Ú¿ ÙË˜ ÔıfiÓË˜.

°π∞ Ãƒ∏™∆∂™ ∆√À EA LINK
MÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰Â›ÙÂ ÙÈ˜ Ô‰ËÁ›Â˜ ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË˜/·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ·fi ÙÔ ÙÌ‹Ì· BÔ‹ıÂÈ·˜ (Help) Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È Ì¤Û· 
ÛÙÔ EA Link.

M∂π¡∂∆∂ ™∆√ ¶∞πÃ¡π¢π ∫∞π E°°ƒ∞º∂π∆∂ ™∆∏¡ EA!
EÁÁÚ·ÊÂ›ÙÂ ÙÒÚ· ÁÈ· Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó ‰ˆÚÂ¿Ó §ÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi EA (EA Account) Î·È ÂÓËÌÂÚˆıÂ›ÙÂ ÁÈ· Ó¤Â˜ 
Î˘ÎÏÔÊÔÚ›Â˜, ‰È·ÁˆÓÈÛÌÔ‡˜ Î·È Ù· ÙÂÏÂ˘Ù·›· Ó¤· ÁÈ· fiÏ· Ù· ·Á·ËÌ¤Ó· Û·˜ EA ·È¯Ó›‰È·.
∂ÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙËÓ ÈÛÙÔÛÂÏ›‰· Ì·˜ ÛÙËÓ ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË www.electronicarts.co.uk Î·È ÂÁÁÚ·ÊÂ›ÙÂ Û‹ÌÂÚ·!
O §ÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi˜ EA (EA Account) Û·˜ ‰›ÓÂÈ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÙÔ EA Nation. TÔ EA Nation Â›Ó·È ÙÔ ‰È·‚·Ù‹ÚÈÔ Û·˜ ÁÈ· 
·ÔÎÏÂÈÛÙÈÎ¤˜ online ÂÎ‰ËÏÒÛÂÈ˜, ‰È·ÁˆÓÈÛÌÔ‡˜ Î·È ‚Ú·‚Â›· Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ Ù· ·Á·ËÌ¤Ó· Û·˜ EA ·È¯Ó›‰È·. 
MÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·ÔÏ·‡ÛÂÙÂ Ù· ÏÔ‡ÛÈ· online ¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ Ô˘ ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔ˘Ó ÙËÓ ™ÂÏ›‰· ¶ÚÔÛˆÈÎ‹˜ K·ÚÈ¤Ú·˜ 
EA (Personal EA Career), ÙÔ˘˜ Online ¶›Ó·ÎÂ˜ (Online Leaderboards), ÙÈ˜ ·ÔÎÏÂÈÛÙÈÎ¤˜ EÓËÌÂÚÒÛÂÈ˜ EA (EA 
Newsletters) Î·È ÔÏÏ¿ ¿ÏÏ·.
™˘Ó‰ÂıÂ›ÙÂ ÛÙÔ EA Nation ÛÙËÓ ÈÛÙÔÛÂÏ›‰· www.ea.com/nation.jsp
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™ËÌÂ›ˆÛË: ∞Ó Â›ÛÙÂ ¯Ú‹ÛÙË˜ ÙÔ˘ EA Link, ¤¯ÂÙÂ ‹‰Ë ¤Ó·Ó §ÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi EA (EA Account) Î·È ÚfiÛ‚·ÛË 
ÛÙÔ EA Nation.
™ËÌÂ›ˆÛË: O EA §ÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi˜ (EA Account) Û·˜ Â›Ó·È Ë ÚfiÛ‚·ÛË Û·˜ ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ·È¯Ó›‰È EA. 
EÁÁÚ¿„ÙÂ ·˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÛÙÔÓ §ÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi EA Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜ ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË˜ ‹ Ì¤Û· 
·fi ÙËÓ Û‡Ó‰ÂÛË HÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ EÁÁÚ·Ê‹˜ (Electronic Registration) Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙÔ ÌÂÓÔ‡ START ÙÔ˘ 
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÁÈ· Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ ¤Ó· ·ÓÙ›ÁÚ·ÊÔ ÙÔ˘ ™ÂÈÚÈ·ÎÔ‡ AÚÈıÌÔ‡ ÛÙÈ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ÙÔ˘ ÙÌ‹Ì·ÙÔ˜ 
“O §ÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi˜ ÌÔ˘”.

¶∂ƒπ∂Ã√ª∂¡∞

∂ÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙËÓ ˘ËÚÂÛ›· EAì online ÛÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›·  www.ea.com

∂°∫∞£π™∆ø¡∆∞™ ∫∞π ¶∞π∑√¡∆∞™ ∆√ ¶∞πÃ¡π¢π 1
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∫∞§ø™√ƒπ™∞∆∂, ∫Àƒπ∂ ¢π√π∫∏∆∞
√ ∆Ú›ÙÔ˜ ∆È‚ÂÚÈ·Ófi˜ ¶fiÏÂÌÔ˜ ˙˘ÁÒÓÂÈ.
∆Ô ¤ÙÔ˜ 2047, Ë Ì·ÎÚÔ¯ÚfiÓÈ· Ï·Óı¿ÓÔ˘Û· ‰È·Ì¿¯Ë ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ Û˘Ó·ÛÈÛÌfi ÎÚ·ÙÒÓ ÙË˜ ¶·ÁÎfiÛÌÈ·˜ 
∞Ì˘ÓÙÈÎ‹˜ ¶ÚˆÙÔ‚Ô˘Ï›·˜ (Global Defense Initiative, GDI) Î·È ÙË ÛÎÔÙÂÈÓ‹ ˘ÂÚ‰‡Ó·ÌË, ÁÓˆÛÙ‹ ˆ˜ Ë ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· 
ÙˆÓ Nod, Í¤Û·ÛÂ Û·Ó Î·Ù·ÈÁ›‰· Ô˘ ¤ÏËÍÂ fiÏÔ ÙÔÓ ÎfiÛÌÔ. ∫·È ÔÈ ‰‡Ô Ê·ÙÚ›Â˜ ÔÏÂÌÔ‡Ó ÁÈ· ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ, 
¤Ó·Ó Ì˘ÛÙËÚÈÒ‰Ë Ú¿ÛÈÓÔ ÎÚ‡ÛÙ·ÏÏÔ ÂÍˆÁ‹ÈÓË˜ ÚÔ¤ÏÂ˘ÛË˜ Ô˘ ·ÔÙÂÏÂ› ÙËÓ ˘¤ÚÙ·ÙË ËÁ‹ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ Î·È 
Ù·˘Ùfi¯ÚÔÓ· ÚÔÎ·ÏÂ› ÙË ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ÂÚÈ‚·ÏÏÔÓÙÈÎ‹ Î·Ù·ÛÙÚÔÊ‹ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÂÔ¯ÒÓ. ∆· Ú¿ÁÌ·Ù· ‰ÂÓ ı· 
ÌÔÚÔ‡Û·Ó Ó· Â›Ó·È ÈÔ ÎÚ›ÛÈÌ·: fiÔÈÔ˜ ÂÏ¤Á¯ÂÈ ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ, ·˘Ùfi˜ ¤¯ÂÈ ÛÙ· ¯¤ÚÈ· ÙÔ˘ ÙË ÌÔ›Ú· ÙˆÓ ·ÓıÚÒˆÓ 
Î·È ÙË˜ °Ë˜. ∞ÏÏ¿ ·˘Ùfi˜ Ô ‚›·ÈÔ˜ ·ÁÎfiÛÌÈÔ˜ fiÏÂÌÔ˜ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ˘˜ GDI Î·È ÙÔ˘˜ Nod Â›Ó·È ÌfiÓÔ Ë ·Ú¯‹. √È 
¿ÓıÚˆÔÈ ÚfiÎÂÈÙ·È Ó· ·Ó·Î·Ï‡„Ô˘Ó fiÙÈ ‰ÂÓ Â›Ó·È ÌfiÓÔÈ ÙÔ˘˜ ÛÙÔ Û‡Ì·Ó... Î·È fiÙÈ ‰ÂÓ Â›Ó·È Ë ÌfiÓË Ê˘Ï‹ Ô˘ ı· 
·ÁˆÓÈÛÙÂ› ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ.

™∏ª∂πøª∞ ∞¶√ ∆√¡ ∂∫∆∂§∂™∆π∫√ 
¢π∂À£À¡∆∏ MIKE VERDU

∞˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ıËÎÂ ÌÂ ÔÏ‡ ÌÂÚ¿ÎÈ ·fi fiÏÔ˘˜ ÂÌ¿˜ Ô˘ ÂÚÁ·ÛÙ‹Î·ÌÂ ÁÈ’ 

·˘Ùfi. √È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔÈ ·fi ÂÌ¿˜ Â›Ì·ÛÙÂ Ê·Ó·ÙÈÎÔ› Ô·‰Ô› ÙÔ˘ Command & Conquerì 

Î·È ‹Ù·Ó ÌÂÁ¿ÏË ÙÈÌ‹ Ô˘ Â›¯·ÌÂ ÙÔ ÚÔÓfiÌÈÔ Ó· Û˘Ì‚¿ÏÏÔ˘ÌÂ ÛÙË Ó¤· ¤Î‰ÔÛË ÙÔ˘ 

·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Command & Conquer, È‰È·›ÙÂÚ· ·ÊÔ‡ ‰È·‰Ú·Ì·Ù›˙ÂÙ·È ÛÙÔ Û‡Ì·Ó ÙÔ˘ 

ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ fiÔ˘ ¿Ú¯ÈÛ·Ó fiÏ· ÙÔ 1995. ∂ÚÁ·ÛÙ‹Î·ÌÂ ÔÏ‡ ÛÎÏËÚ¿ ÁÈ· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘ÌÂ 

¤Ó· ·È¯Ó›‰È RTS ÌÂ ÙËÓ ÙÂÏÂ˘Ù·›· Ï¤ÍË ÙË˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜, ÙÔ ÔÔ›Ô ·Ú·Ì¤ÓÂÈ ÈÛÙfi 

ÛÙËÓ Ô˘Û›· ÙÔ˘ Command & Conquer Î·È Â›Ó·È ·ÓÙ¿ÍÈÔ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓˆÓ 

ÂÎ‰fiÛÂˆÓ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.

∂˘¯·ÚÈÛÙÔ‡ÌÂ Ô˘ ‰È·Ï¤Í·ÙÂ Ó· ·›ÍÂÙÂ ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars. 

∂Ï›˙ˆ Ó· ‰È·ÛÎÂ‰¿ÛÂÙÂ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ fiÛÔ ‰È·ÛÎÂ‰¿Û·ÌÂ ÂÌÂ›˜ 

Î·Ù¿ ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÙÔ˘.

-Mike Verdu, Executive Producer

√ ∫Àƒπ√™ ™∆√Ã√™ ™∞™
™ÙÔ Command & Conquerì 3 Tiberium Wars, ·Ó·Ï·Ì‚¿ÓÂÙÂ ÙÔ ÚfiÏÔ ÂÓfi˜ ‰ÈÔÈÎËÙ‹ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ ÌÂ ÛÙfi¯Ô 
Ó· Î·Ù·ÙÚÔÒÛÂÙÂ ÙÈ˜ ÛÙÚ·ÙÈ¤˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡ Î·È Ó· Î·Ù·ÛÙÚ¤„ÂÙÂ ÙÈ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙÔ˘, ÍÂÁÂÏÒÓÙ·˜, ÍÂÁÏÈÛÙÚÒÓÙ·˜ 
Î·È ˘ÂÚÓÈÎÒÓÙ·˜ ÙÈ˜ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙÔ˘ ÌÂ ÙÔ ‰ÈÎfi Û·˜ ÛÙÚ¿ÙÂ˘Ì·. ™Â Ì›· Û˘ÓËıÈÛÌ¤ÓË Ì¿¯Ë, ¤¯ÂÙÂ 
ÙÔÓ ¤ÏÂÁ¯Ô Ì›·˜ ·fi ÙÈ˜ ÙÚÂÈ˜ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¤˜ Ê·ÙÚ›Â˜ – GDI, Nod ‹ Scrin – ÁÈ· Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÙÔ ‰ÈÎfi Û·˜ 
Î¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ, Ó· ÂÎ·È‰Â‡ÛÂÙÂ ÌÈ· ÛÂÈÚ¿ ·fi ÈÛ¯˘Ú¤˜ ÔÏÂÌÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Î·È Ó· ÙÈ˜ ·Ó·Ù‡ÍÂÙÂ ‚¿ÛÂÈ 
ÛÙÚ·ÙËÁÈÎÔ‡ Û¯Â‰›Ô˘ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙˆÓ Â¯ıÚÒÓ. °È· Ó· ÙÔ Î·Ù·Ê¤ÚÂÙÂ, Ú¤ÂÈ Ó· ÛÎ¤ÊÙÂÛÙÂ Î·È Ó· ÂÓÂÚÁÂ›ÙÂ 
Ù·¯‡Ù·Ù·, Î·ıÒ˜ Î·È Ó· ¯ÂÈÚ›˙ÂÛÙÂ ÌÂ ‰ÂÍÈÔÙÂ¯Ó›· Ù· Ï‹ÎÙÚ· ÂÏ¤Á¯Ô˘ ÛÙÔ Â‰›Ô Ì¿¯Ë˜. √ Î·Ï‡ÙÂÚÔ˜ ÙÚfiÔ˜ ÁÈ· 
Ó· Ù· Ì¿ıÂÙÂ Â›Ó·È Ó· Î¿ÓÂÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ ∂Î·È‰Â˘ÙÈÎfi Ì¿ıËÌ· ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡, ÁÈ· Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ 
·Ì¤Ûˆ˜ ÂÌÂÈÚ›· ·fi ÚÒÙÔ ¯¤ÚÈ. °È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ ‚È‚Ï›Ô Ô‰ËÁÈÒÓ.
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¶§∏ƒ∏™ ∫∞∆∞§√°√™ ¶§∏∫∆ƒø¡ ∂§∂°Ã√À
¢ÂÓ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÙ·È Ó· ·ÔÌÓËÌÔÓÂ‡ÛÂÙÂ fiÏÂ˜ ÙÈ˜ ÂÓÙÔÏ¤˜ Ô˘ ·Ú·Ù›ıÂÓÙ·È ·Ú·Î¿Ùˆ ÁÈ· Ó· ·›ÍÂÙÂ Î·È Ó· 
·ÔÏ·‡ÛÂÙÂ ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars, ·ÏÏ¿ Â¿Ó ÙÈ˜ Ì¿ıÂÙÂ fiÏÂ˜ ı· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ·.

ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÂÙÂ Ù· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ·fi Ù· ·Ú·Î¿Ùˆ Ï‹ÎÙÚ· ÂÏ¤Á¯Ô˘, ÌÂÙ·‚·›ÓÔÓÙ·˜ ÛÙËÓ 
Î·ÚÙ¤Ï· ¶Ï‹ÎÙÚ· Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜ (Hotkeys) ÙÔ˘ ÌÂÓÔ‡ ƒ˘ıÌ›ÛÂÈ˜ (Settings).
™ËÌÂ›ˆÛË: ŸÏÂ˜ ÔÈ ·Ó·ÊÔÚ¤˜ ÛÂ «ÎÏÈÎ» Î·È «‰ÈÏfi ÎÏÈÎ» ·ÊÔÚÔ‡Ó ÙÔ ·ÚÈÛÙÂÚfi ÎÔ˘Ì› ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡, 
ÂÎÙfi˜ Â¿Ó ÔÚ›˙ÂÙ·È Î¿ÙÈ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎfi.

∂¡∆√§∂™ ∂¶π§√°∏™

¢Ú¿ÛË ¶ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ/¶ÔÓÙ›ÎÈ

∂ÈÏÔÁ‹ ÌÈ·˜ ÌÔÓ¿‰·˜ ∫ÏÈÎ

¶ÚÔÛı‹ÎË ÌÈ·˜ ÌÔÓ¿‰·˜ ÛÙ· ÂÈÏÂÁÌ¤Ó· SHIFT + ÎÏÈÎ

∂ÈÏÔÁ‹ ÌÈ·˜ ÔÌ¿‰·˜ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ∫ÏÈÎ Î·È Û‡ÚÂÙÂ ¤Ó· Ï·›ÛÈÔ Á‡Úˆ ·fi ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ

∂ÈÏÔÁ‹ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÒÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÛÙÔ ¯¿ÚÙË Q

∂ÈÏÔÁ‹ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Â› ÙË˜ ÔıfiÓË˜ Ô˘ 
·Ó‹ÎÔ˘Ó ÛÙËÓ ›‰È· Î·ÙËÁÔÚ›·

W ‹ ‰ÈÏfi ÎÏÈÎ ¿Óˆ ÛÙË ÌÔÓ¿‰·

∂ÈÏÔÁ‹ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÛÙÔ ¯¿ÚÙË Ô˘ ·Ó‹ÎÔ˘Ó 
ÛÙËÓ ›‰È· Î·ÙËÁÔÚ›·

∫ÏÈÎ ÛÙË ÌÔÓ¿‰· Î·È ‰ÈÏfi ¿ÙËÌ· ÛÙÔ W

Ã·Ú·ÎÙËÚÈÛÌfi˜ ÙˆÓ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ˆ˜ Ì›· 
ÔÌ¿‰·

CTRL + 0-9

∂ÈÏÔÁ‹ ·ÚÈıÌËÌ¤ÓË˜ ÔÌ¿‰·˜ 0-9

∂ÈÏÔÁ‹ Î·È ÌÂÙ¿‚·ÛË ÛÂ ·ÚÈıÌËÌ¤ÓË ÔÌ¿‰· ¢ÈÏfi ¿ÙËÌ· 0-9

√ÚÈÛÌfi˜ ÛËÌÂ›Ô˘ ·Ó·Û‡ÓÙ·ÍË˜ EÈÏÔÁ‹ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜ Î·È ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ÂÚÈÔ¯‹

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙÔ ÙÂÏÂ˘Ù·›Ô ÁÂÁÔÓfi˜ ÛÙÔÓ Ì›ÓÈ ¯¿ÚÙË SPACEBAR

∂ÈÏÔÁ‹ ÂfiÌÂÓÔ˘ Ô¯‹Ì·ÙÔ˜ ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ 
(Harvester)

N

¶ÚÔ‚ÔÏ‹ fiÏˆÓ ÙˆÓ °Ú·ÌÌÒÓ YÁÂ›·˜ (Health Bars) CTRL + ~

§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ÚfiÛˆ ÔÏÔÙ·¯Ò˜ (ÌfiÓÔ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· 
ÙˆÓ Â·Ó·Ï‹„ÂˆÓ)

>

©
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∂¡∆√§∂™ ∫π¡∏™∂ø¡ ∫∞π ∂¶π£∂™∂ø¡  
(ª∂ ∆π™ ∂¶π§∂°ª∂¡∂™ ª√¡∞¢∂™)

¢Ú¿ÛË ¶ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ/¶ÔÓÙ›ÎÈ

ªÂÙ·Î›ÓËÛË ÌÔÓ¿‰ˆÓ ‹ Â›ıÂÛË Î·Ù¿ ÛÙfi¯ˆÓ ¢ÂÍ› ÎÏÈÎ

K›ÓËÛË Â›ıÂÛË˜ A + ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ

K›ÓËÛË ÂÊfi‰Ô˘ F + ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ

∞Ó·ÛÙÚÔÊ‹ ÔÚÂ›·˜ D + ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ

K›ÓËÛË Â¤Ï·ÛË˜ G + ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ

™¯ËÌ·ÙÈÛÌfi˜ ∫Ú·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤Ó· Î·È Ù· ‰‡Ô ÎÔ˘ÌÈ¿ ÙÔ˘ 
ÔÓÙÈÎÈÔ‡

™Ù·Ì¿ÙËÌ· ÌÔÓ¿‰ˆÓ S

E›ıÂÛË Â¤Ï·ÛË˜ CTRL + ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ

¢È·ÛÔÚ¿ CTRL + X

§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ (Planning) CTRL + Z

§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ™ËÌÂ›Ô ÔÚÂ›·˜ (Waypoint) ALT

∂ÈıÂÙÈÎ‹ ÛÙ¿ÛË (Aggressive stance) ALT + A

∞Ì˘ÓÙÈÎ‹ ÛÙ¿ÛË (Guard stance) ALT + S

¢È·Ù‹ÚËÛË ı¤ÛË˜ (Hold Ground) ALT + D

¶·‡ÛË ˘Úfi˜ (Hold Fire) ALT + F

∂¡∆√§∂™ ¶∞ƒ∞°ø°∏™ ∫∞π ¶§∞´¡∏™ °ƒ∞ªª∏™

¢Ú¿ÛË ¶ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ/¶ÔÓÙ›ÎÈ

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙÔ ÌÂÓÔ‡ ™Ùfi¯ÔÈ (Objectives) O

µ¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel 
Database)

I

§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ¶ÒÏËÛË (Sell mode) Z

§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∂Ó¤ÚÁÂÈ· (Power mode) X

§ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∂ÈÛÎÂ˘¤˜ (Repair mode) C

∫·ÚÙ¤Ï· °ÂÓÈÎ¿ (Contextual) `

∫·ÚÙ¤Ï· ÀÔ‰ÔÌ‹ (Structure) E

∫·ÚÙ¤Ï· µÔËıËÙÈÎ‹ ˘Ô‰ÔÌ‹ (Support structure) R

∫·ÚÙ¤Ï· ¶Â˙ÈÎfi (Infantry) T

∫·ÚÙ¤Ï· ∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· (Vehicle) Y

∫·ÚÙ¤Ï· ∞ÂÚÔÛÎ¿ÊË (Aircraft) U

∂fiÌÂÓË ˘ÔÎ·ÚÙ¤Ï·/¶ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓË ˘ÔÎ·ÚÙ¤Ï· TAB/CTRL + TAB

£¤ÛË ÛÙËÓ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹ 1-10 F1-F10

¶Ï‹ÎÙÚ· ÈÎ·ÓÔÙ‹ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰·˜ (Unit ability) CTRL + A/S/D/F

µÔËıËÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ CTRL + F1-F8
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¶§∏∫∆ƒ∞ ∂§∂°Ã√À √£√¡∏™ ∫∞π ∫∞ª∂ƒ∞™

¢Ú¿ÛË ¶ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ/¶ÔÓÙ›ÎÈ

ÕÓÔÈÁÌ· ÌÂÓÔ‡ ¶·‡ÛË (Pause) ESC

¶ÂÚÈ‹ÁËÛË ÛÙËÓ ÔıfiÓË ¶Ï‹ÎÙÚ· Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË˜ ‹ ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ ÛÙ· ¿ÎÚ· 
ÙË˜ ÔıfiÓË˜

°Ú‹ÁÔÚË ÂÚÈ‹ÁËÛË ¢ÂÍ› ÎÏÈÎ Î·È Û‡ÚÂÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙËÓ Î‡ÚÈ· ‚¿ÛË H

∆ÔÔı¤ÙËÛË 1Ô˘ ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË Î¿ÌÂÚ·˜ CTRL + J

∆ÔÔı¤ÙËÛË 2Ô˘ ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË Î¿ÌÂÚ·˜ CTRL + K

∆ÔÔı¤ÙËÛË 3Ô˘ ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË Î¿ÌÂÚ·˜ CTRL + L

∆ÔÔı¤ÙËÛË 4Ô˘ ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË Î¿ÌÂÚ·˜ CTRL + ;

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙÔÓ 1Ô ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË J

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙÔÓ 2Ô ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË K

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙÔÓ 3Ô ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË L

ªÂÙ¿‚·ÛË ÛÙÔÓ 4Ô ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË ;

¶ÂÚÈÛÙÚÔÊ‹ Î¿ÌÂÚ·˜ ·ÚÈÛÙÂÚ¿/‰ÂÍÈ¿ ∞ÚÈıÌËÙÈÎfi ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ 4/6, ‹ ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ Î·È 
Û‡ÚÂÙÂ ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ Î·È Û‡ÚÂÙÂ 
ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ ·ÚÈÛÙÂÚ¿/‰ÂÍÈ¿

∫ÔÓÙÈÓ¿/Ì·ÎÚÈÓ¿ Ï¿Ó· Î¿ÌÂÚ·˜ ∞ÚÈıÌËÙÈÎfi ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ 8/2, ‹ ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ Î·È 
Û‡ÚÂÙÂ ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ Î·È Û‡ÚÂÙÂ 
ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ ¿Óˆ/Î¿Ùˆ

∂·Ó·ÊÔÚ¿ Î¿ÌÂÚ·˜ ÛÙËÓ ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓË ı¤ÛË ∞ÚÈıÌËÙÈÎfi ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ 5 ‹ Î¿ÓÙÂ ‰ÈÏfi ÎÏÈÎ ÌÂ 
ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡

ƒ‡ıÌÈÛË ÁÚ·ÊÈÎÒÓ ÙÔ˘ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ ¯Ú‹ÛË˜ END

§‹„Ë ÛÙÈÁÌÈÔÙ‡Ô˘ F12

¶§∏∫∆ƒ∞ ∂§∂°Ã√À ¶∞πÃ¡π¢π√À °π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™

¢Ú¿ÛË ¶ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ/¶ÔÓÙ›ÎÈ

∂ÓÂÚÁÔÔ›ËÛË/·ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË ÊˆÓËÙÈÎ‹˜ 
Û˘ÓÔÌÈÏ›·˜

CTRL + V

ºˆÓËÙÈÎ‹ Û˘ÓÔÌÈÏ›· V

™˘ÓÔÌÈÏ›· ÌÂ Û˘ÌÌ¿¯Ô˘˜ BACKSPACE

™˘ÓÔÌÈÏ›· ÌÂ fiÏÔ˘˜ ENTER

∆ÔÔı¤ÙËÛË Ê¿ÚÔ˘ (beacon) B

¢È·ÁÚ·Ê‹ Ê¿ÚÔ˘ (beacon) DEL
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Ã∞ƒ∞∫∆∏ƒ∂™ ¶∞πÃ¡π¢π√À
∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· Î¿ıÂ ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ ÛÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars, ı· ÁÓˆÚ›ÛÂÙÂ ÔÏÏÔ‡˜ 
ÎÔÚ˘Ê·›Ô˘˜ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÔ‡˜ ·fi ÙÔ˘˜ GDI Î·È ÙËÓ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ Nod. ∞ÎÔÏÔ˘ıÂ› Û˘ÓÔÙÈÎ‹ ·ÚÔ˘Û›·ÛË 
ÁÈ· Î¿ıÂ ¤Ó·Ó.

GDI

Jack Granger
∆ÔÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ô 
Michael Ironside

ŒÌÂÈÚÔ˜ ‚ÂÙÂÚ¿ÓÔ˜ Ô˘ ·Ó¤‚ËÎÂ ÛÙ· ÎÏÈÌ¿ÎÈ· ÙË˜ 
ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ‹˜ ÈÂÚ·Ú¯›·˜ Î˘Ú›ˆ˜ ¯¿ÚË ÛÙ· ÔÏÂÌÈÎ¿ ÙÔ˘ 
·Ó‰Ú·Á·ı‹Ì·Ù· Î·È ÏÈÁfiÙÂÚÔ ¯¿ÚË ÛÙËÓ ÔÏÈÙÈÎ‹ ÔÍ˘‰¤ÚÎÂÈ¿ 
ÙÔ˘, Ô ™ÙÚ·ÙËÁfi˜ Jack Granger Â›Ó·È ¤Ó·˜ ÛÎÏËÚÔÙÚ¿¯ËÏÔ˜ 
‰ÈÔÈÎËÙ‹˜ Ô˘ ‰ÂÓ ÛËÎÒÓÂÈ Ì‡Á· ÛÙÔ Û·ı› ÙÔ˘. √È ÂÌÂÈÚ›Â˜ 
ÙÔ˘ ·fi ‰‡Ô ÔÏ¤ÌÔ˘˜ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙˆÓ Nod ÙÔÓ ÂÊÔ‰›·Û·Ó 
ÌÂ ÔÏ‡ÙÈÌÂ˜ ÁÓÒÛÂÈ˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ Î¿ıÂ Èı·Ó‹ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ‹ 
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË, Î·ıÒ˜ Î·È ÌÂ ÙËÓ ÂÔ›ıËÛË Î·È ÙÔ ı¿ÚÚÔ˜ Ó· 
ÂÊ·ÚÌfiÛÂÈ ÙË ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ Ô˘ ı· Ô‰ËÁ‹ÛÂÈ ÛÙË Ó›ÎË.

Redmond Boyle
∆ÔÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ô Billy 
Dee Williams

ÕÓÙÚÂ˜ ÌÂ ÌÈÎÚfiÙÂÚ· „˘¯ÈÎ¿ ·Ôı¤Ì·Ù· ‰ÂÓ ı· Â›¯·Ó 
·ÓÙ¤ÍÂÈ ÙÔ ‚¿ÚÔ˜ ÙˆÓ ‰‡ÛÎÔÏˆÓ Î·ÈÚÒÓ, ·ÏÏ¿ fiÙ·Ó 
Ë ÌÔ›Ú· ¤ÛÙÂÈÏÂ ÙÔÓ Redmond Boyle ÛÙÔ fiÛÙÔ ÙÔ˘ 
¢ÈÂ˘ı˘ÓÙ‹ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ ÙˆÓ GDI, ‰¤¯ÙËÎÂ ÙËÓ ÚfiÎÏËÛË. 
Ã·ÚÈÛÌ·ÙÈÎfi˜ Î·È Ù·˘Ùfi¯ÚÔÓ· ·Ú¿ÙÔÏÌÔ˜ ËÁ¤ÙË˜, Ô 
Boyle Â›Ó·È Ô ÂÎÚfiÛˆÔ˜ ÙˆÓ GDI Î·È ¤¯ÂÈ Û·Ê¤ÛÙ·ÙÔ 
ÛÎÔfi Ó· ÂÍÔÓÙÒÛÂÈ ÙËÓ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ Nod ÌÂ 
ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ Ù›ÌËÌ·.

Sandra Telfair
∆ËÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ë 
Grace Park

∏ ÀÔÏÔ¯·Áfi˜ Sandra Telfair Â›Ó·È È‰È·ÈÙ¤Ú· ‚ÔËıfi˜ 
ÙÔ˘ ™ÙÚ·ÙËÁÔ‡ Granger ÛÙ· ÎÂÓÙÚÈÎ¿. ªÂ ÚÔ¸ËÚÂÛ›· 
ÛÙË ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ‹ ˘ËÚÂÛ›· ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ, Ë Telfair ¤¯ÂÈ 
·Ô‰Â›ÍÂÈ fiÙÈ Â›Ó·È ÈÎ·ÓfiÙ·ÙË ·ÍÈˆÌ·ÙÈÎfi˜. ∏ ÔÍ˘‰ÂÚÎ‹˜ 
·ÍÈÔÏfiÁËÛ‹ ÙË˜ fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙÈ˜ ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ Ù·ÎÙÈÎ‹˜ ÙˆÓ 
Nod ÌÔÚÂ› Ó· Û·˜ Ê·ÓÂ› ¯Ú‹ÛÈÌË.

Kirce James
∆ËÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ë 
Jennifer Morrison

∂Í·ÈÚÂÙÈÎ‹ Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›·˜ Î·È Ï·ÌÚ‹ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎfi˜, 
Ë ÀÔÏÔ¯·Áfi˜ Kirce James Â›Ó·È ·ÎÚÈ‚Ò˜ Ô Ù‡Ô˜ 
ÛÙÚ·ÙÈÒÙË Ô˘ Î¿ıÂ ‰ÈÔÈÎËÙ‹˜ ı· ‹ıÂÏÂ ÛÙÔ ÏÂ˘Úfi 
ÙÔ˘. ∏ ÚfiÛ‚·ÛË ÙË˜ ÀÔÏÔ¯·ÁÔ‡ James ÛÂ ÔÏ‡ÙÈÌÂ˜ 
ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Î·È ÛÙÔÈ¯Â›·, Î·ıÒ˜ Î·È ÛÙ· ÈÔ ÈÛ¯˘Ú¿ fiÏ· 
ÙˆÓ GDI, ı· ·Ô‰ÂÈ¯ıÂ› Û˘¯Ó¿ ·ÓÂÎÙ›ÌËÙË.



8

∏ ∞¢∂§º√∆∏∆∞ ∆ø¡ NOD

Kane
∆ÔÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ô Joe 
Kucan

√ ¿ÓıÚˆÔ˜ Ô˘ Â›Ó·È ÁÓˆÛÙfi˜ ·ÏÒ˜ ÌÂ ÙÔ fiÓÔÌ· Kane 
Â›Ó·È Ô ·ÓÒÙ·ÙÔ˜ ¿Ú¯ˆÓ – ÔÚÈÛÌ¤ÓÔÈ ı· ÙÔÓ ·ÔÎ·ÏÔ‡Û·Ó 
ÌÂÛÛ›· – ÙË˜ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ·˜ ÙˆÓ Nod. √ Kane ·ÔÙÂÏÂ› ÙËÓ 
ÂÈÙÔÌ‹ ÙË˜ ÏÂÙ‹˜ ÁÚ·ÌÌ‹˜ Ô˘ ¯ˆÚ›˙ÂÈ ÙË ÌÂÁ·ÏÔÊ˘˝· ·fi 
ÙËÓ ·Ú¿ÓÔÈ·, ÁÈ’ ·˘Ùfi ‰ÂÓ ·ÔÙÂÏÂ› ¤ÎÏËÍË ÙÔ ÁÂÁÔÓfi˜ fiÙÈ 
Ô ÎfiÛÌÔ˜ Â›Ó·È ¯ˆÚÈÛÌ¤ÓÔ˜ ÛÂ Ê·Ó·ÙÈÎÔ‡˜ ˘ÔÛÙËÚÈÎÙ¤˜ Î·È 
Â¯ıÚÔ‡˜ ÙÔ˘. √È Ô·‰Ô› ÙÔ˘ ÈÛÙÂ‡Ô˘Ó fiÙÈ ÚÔÊ‹ÙÂ„Â ÙËÓ 
‡·ÚÍË ÙÔ˘ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘, ˆÛÙfiÛÔ, ÔÈ Ú¿ÍÂÈ˜ ÙÔ˘ Ê·›ÓÂÙ·È Ó· 
ÚÔ‰›‰Ô˘Ó ÎÚ˘ÊÔ‡˜ ÛÎÔÔ‡˜ Î·È ÂÎÚ‹ÍÂÈ˜ ÌÂÁ·ÏÔÌ·Ó›·˜.

Kilian Qatar
∆ËÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ë 
Tricia Helfer

∏ ™ÙÚ·ÙËÁfi˜ Kilian Qatar Â›Ó·È ÌÈ· È‰È·›ÙÂÚ· ¯·ÚÈÛÌ·ÙÈÎ‹ 
Î·È, fiÙ·Ó ÙÔ ··ÈÙÔ‡Ó ÔÈ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜, ·›ÛÙÂ˘Ù· ·‰›ÛÙ·ÎÙË 
ËÁ¤ÙÈ‰·. ¢Â‡ÙÂÚË ÙË Ù¿ÍÂÈ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎfi˜ ÙˆÓ Nod, Ë Qatar 
·Ó¤‚ËÎÂ Ù· ÎÏÈÌ¿ÎÈ· ÙË˜ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ‹˜ ÈÂÚ·Ú¯›·˜ ÙfiÛÔ 
ÁÈ· Ù· Î·ÙÔÚıÒÌ·Ù¿ ÙË˜ ˆ˜ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ‹ ÂÈ‰ÈÎ‹ ÛÂ ı¤Ì·Ù· 
ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ‹˜ Ù·ÎÙÈÎ‹˜ fiÛÔ Î·È ÁÈ· ÙËÓ Ù˘ÊÏ‹ ·ÊÔÛ›ˆÛ‹ ÙË˜ 
ÛÙÔÓ Kane.

Ajay
∆ÔÓ ˘Ô‰‡ÂÙ·È Ô Josh 
Holloway 

√ Ajay Â›Ó·È Ô ÂÈ‰ÈÎfi˜ ÙˆÓ Nod fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙËÓ 
Î·Ù¿ÛÙÚˆÛË ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÒÓ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ. §·ÌÚfi˜ 
ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎfi˜ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ Î·È ·ÓÔ‡ÚÁÔ˜ 
ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· Ù·ÎÙÈÎ‹˜, Ô Ajay ¤¯ÂÈ ·Ô‰Â›ÍÂÈ Â·ÓÂÈÏËÌÌ¤Ó· 
ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¿ ÙÔ˘ Ó· Î·Ù·ÛÙÚÒÓÂÈ ÂÚ›ÏÔÎÂ˜, Î·È È‰È·›ÙÂÚ· 
ÂÈÙ˘¯Â›˜, ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜. ¶ÂÂÈÚ·Ì¤ÓÔ˜ 
ÛÙÚ·ÙÈÒÙË˜, Ô Ajay ‰ÂÓ ·¤¯ÂÈ ÔÙ¤ ÔÏ‡ ·fi ÙË 
ÁÚ·ÌÌ‹ ÙÔ˘ ˘Úfi˜, fiÔ˘ Ù· ·‰¤ÚÊÈ· ÙÔ˘ ·ÁˆÓ›˙ÔÓÙ·È Ó· 
˘ÏÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó Ù· Û¯¤‰È¿ ÙÔ˘.

∫∂¡∆ƒπ∫√ ª∂¡√À
•ÂÎÈÓ‹ÛÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÁÈ· ¤Ó·Ó ‹ ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜, ÚÔÛ·ÚÌfiÛÙÂ ÙÈ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜, ÂÈıÂˆÚ‹ÛÙÂ ÙË ‚¿ÛË 
‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database) Î·È ¿ÏÏ· ÔÏÏ¿.

∂∫¶∞π¢∂À∆π∫√ ª∞£∏ª∞ ∞ÔÎÙ¿ÙÂ ÙÈ˜ ‚·ÛÈÎ¤˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÛÙÂ ÁÈ· Ó· ·›ÍÂÙÂ ÙÔ 
(TUTORIAL) Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞ (CAMPAIGN) •ÂÎÈÓ¿ÙÂ ‹ Û˘ÓÂ¯›˙ÂÙÂ ÌÈ· ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›· ÛÙÔ ÏÂ˘Úfi ÙˆÓ GDI ‹ ÙË˜ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ·˜ ÙˆÓ Nod.
 ™ËÌÂ›ˆÛË: Œ¯ÂÙÂ ÙÔ ÓÔ˘ Û·˜ ÁÈ· ÌÈ· ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›· ÌfiÓÔ˘˜ ÌfiÏÈ˜ ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÙÂ ÙÈ˜ 

ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›Â˜ GDI Î·È Nod.
∞æπª∞Ãπ∞ (SKIRMISH) ¢ÈÔÚÁ·ÓÒÓÂÙÂ Ì›· Ì¿¯Ë ÌÂ ¤ˆ˜ ÂÙ¿ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜ Ô˘ ÂÏ¤Á¯ÂÈ Ô ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜.
°π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™ ¶·›˙ÂÙÂ ÌÂ ¤ˆ˜ ÂÙ¿ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜ Ì¤Ûˆ ‰ÈÎÙ‡Ô˘ ‹ Û‡Ó‰ÂÛË˜ ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô
(MULTIPLAYER) .
¶ƒ√ºπ§ (PROFILES) ¢È·¯ÂÈÚ›˙ÂÛÙÂ Ù· ÚÔÊ›Ï ÙˆÓ ·ÈÎÙÒÓ, ‚Ï¤ÂÙÂ ÙË ‚¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ 

ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database) ‹ ·Ú·ÎÔÏÔ˘ıÂ›ÙÂ ÊÈÏÌ¿ÎÈ· ·fi ÎÏÂÈ‰ˆÌ¤ÓÂ˜ 
∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›Â˜ (Campaign).

∂¶π§√°∂™ (OPTIONS) ¶ÚÔÛ·ÚÌfi˙ÂÙÂ ÙÈ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÙÔ˘ ‹¯Ô˘, ÙË˜ ÔıfiÓË˜ Î·È ÙˆÓ Ï‹ÎÙÚˆÓ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ‹ 
‚Ï¤ÂÙÂ ÙÔ˘˜ Û˘ÓÙÂÏÂÛÙ¤˜.

∂•√¢√™ (QUIT) µÁ·›ÓÂÙÂ ·fi ÙÔ ·È¯Ó›‰È.

PÀ£ªπ™∂π™
°È· Ó· ÚÔÛ·ÚÌfiÛÂÙÂ ÙÈ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÙË˜ ÔıfiÓË˜, ÙÔ˘ ‹¯Ô˘ Î·È ÙˆÓ Ï‹ÎÙÚˆÓ ÂÏ¤Á¯Ô˘, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ∂¶π§√°∂™ 
(OPTIONS) ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ƒÀ£ªπ™∂π™ (SETTINGS).

∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÚÔÛ·ÚÌfiÛÂÙÂ ÙÈ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ·ÙÒÓÙ·˜ ESC ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÂÈ ©
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ÙÔ ÌÂÓÔ‡ ¶·‡ÛË (Pause) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ƒÀ£ªπ™∂π™ (SETTINGS). øÛÙfiÛÔ, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· 
ÚÔÛ·ÚÌfiÛÂÙÂ ÙÈ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÙˆÓ ÁÚ·ÊÈÎÒÓ ÌfiÓÔ Â¿Ó ·ÓÔ›ÍÂÙÂ ÙÔ ÌÂÓÔ‡ ƒ˘ıÌ›ÛÂÈ˜ (Settings) ·fi ÙÔ 
ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡. ¢ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÙÈ˜ ·ÏÏ¿ÍÂÙÂ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.

°ƒ∞ºπ∫∞ (GRAPHICS) ¶ÚÔÛ·ÚÌfi˙ÂÙÂ ÌÈ· ÛÂÈÚ¿ ·fi ÂÈÏÔÁ¤˜ ÁÚ·ÊÈÎÒÓ. 
™ËÌÂ›ˆÛË: ªÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ Ì›· ·fi ÙÈ˜ ¤ÓÙÂ ÚÔÎ·ıÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ 
Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÁÚ·ÊÈÎÒÓ, ÔÈ ÔÔ›Â˜ ÍÂÎÈÓÔ‡Ó ·fi ¶√§À Ã∞ª∏§∏ (VERY LOW) Î·È 
ÊÙ¿ÓÔ˘Ó ¤ˆ˜ ¶√§À Àæ∏§∏ (VERY HIGH). °È· Ó· ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÌÈ· ÚÔÎ·ıÔÚÈÛÌ¤ÓË 
Ú‡ıÌÈÛË, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ·ÓÙ›ÛÙÔÈ¯Ë Ú‡ıÌÈÛË ÙÔ˘ ‰ÚÔÌ¤·, ÛÙÔ Â¿Óˆ Ì¤ÚÔ˜ ÙË˜ 
ÔıfiÓË˜. ∞˘Ù¤˜ ÔÈ ÚÔÎ·ıÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ‰È·ÌÔÚÊÒıËÎ·Ó ·Ú¯ÈÎ¿ ÁÈ· ÂÛ¿˜ 
·fi ÙÔ ·È¯Ó›‰È, ÌÂ ‚¿ÛË ÙËÓ ·fi‰ÔÛË ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜. ¶·›ÍÙÂ ÌÂ ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ 
Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ‰ÚÔÌ¤· ¤ˆ˜ fiÙÔ˘ ‚ÚÂ›ÙÂ ÙË Ú‡ıÌÈÛË Ô˘ Û·˜ Ù·ÈÚÈ¿˙ÂÈ, ‹ ·Ï¿ ·Ê‹ÛÙÂ 
ÙÔ˘˜ ‰ÚÔÌÂ›˜ ÛÙË ı¤ÛË Ô˘ ÂÓÙfiÈÛÂ ·˘ÙfiÌ·Ù· ÙÔ ·È¯Ó›‰È.

∏Ã√™ (AUDIO) ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙËÓ ¤ÓÙ·ÛË ÙË˜ ÌÔ˘ÛÈÎ‹˜, ÙˆÓ Ë¯ËÙÈÎÒÓ ÂÊ¤, ÙˆÓ ÊˆÓÒÓ, ÙˆÓ ıÔÚ‡‚ˆÓ 
ÛÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ, Î·ıÒ˜ Î·È ÙˆÓ ÂÌ‚fiÏÈÌˆÓ ÛÎËÓÒÓ Î·È ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÙÂ ‹ 
·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙË ÌÂÙ¿‰ÔÛË ÊˆÓ‹˜ Ì¤Ûˆ IP (VoiP).

¶§∏∫∆ƒ∞ ™À¡∆√ª∂À™∏™ ¢È·ÌÔÚÊÒÛÙÂ Ù· ‰ÈÎ¿ Û·˜ Ï‹ÎÙÚ· Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜ Î¿ÓÔÓÙ·˜ ÎÏÈÎ ÛÂ ÌÈ· ı¤ÛË ÙÔ˘ 
(HOTKEYS) Ï¤ÁÌ·ÙÔ˜ ‹ ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÌÈ· ÂÓÙÔÏ‹ ÁÈ· Ù· Ï‹ÎÙÚ· ·fi ÙÔ ·Ó·Ù˘ÛÛfiÌÂÓÔ ÌÂÓÔ‡. 

™ËÌÂ›ˆÛË: ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÎ¯ˆÚ‹ÛÂÙÂ ÌfiÓÔ ¤Ó· Ï‹ÎÙÚÔ ÙÚÔÔÔ›ËÛË˜ ÛÂ 
ÔÔÈÔÓ‰‹ÔÙÂ Û˘Ó‰˘·ÛÌfi Ï‹ÎÙÚˆÓ: SHIFT, CTRL ‹ ALT.

¢π∫∆À√ (NETWORK) ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙË ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË IP Ô˘ ı· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ, ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÙÂ/
·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ∫·ı˘ÛÙ¤ÚËÛË ·ÔÛÙÔÏ‹˜ (Send Delay), ÂÈÛ·Á¿ÁÂÙÂ 
¤Ó·Ó ·ÚÈıÌfi ı‡Ú·˜ ‹ Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∞Ó·Ó¤ˆÛË NAT (Refresh NAT).

 ™ËÌÂ›ˆÛË: ∂¿Ó ¤¯ÂÙÂ Î¿ÓÂÈ ·ÏÏ·Á¤˜ ÛÙË ‰È·ÌfiÚÊˆÛË ÙÔ˘ ÙÂ›¯Ô˘˜ ÚÔÛÙ·Û›·˜ ·fi ÙËÓ 
ÙÂÏÂ˘Ù·›· ÊÔÚ¿ Ô˘ ·›Í·ÙÂ ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô Î·È 
‰˘ÛÎÔÏÂ‡ÂÛÙÂ Ó· Û˘Ó‰ÂıÂ›ÙÂ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∞¡∞¡∂ø™∏ NAT (REFRESH NAT), ÙÔ ÔÔ›Ô 
Èı·ÓÒ˜ Ó· ·ÔÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÂÈ ÙÔ Úfi‚ÏËÌ·. (¶·Ú·Î·ÏÒ ‰Â›ÙÂ ÙÔ ·Ú¯Â›Ô ReadMe.txt ÛÙÔÓ 
Ê¿ÎÂÏÔ ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË˜ ÁÈ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜.)

°∂¡π∫∞ (GENERAL) ¶ÚÔÛ·ÚÌfiÛÙÂ ÙÈ˜ Ù·¯‡ÙËÙÂ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ‰È·ÌÔÚÊÒÛÙÂ ÙËÓ Î·ı˘ÛÙ¤ÚËÛË 
ÚÔ‚ÔÏ‹˜ Û˘Ì‚Ô˘ÏÒÓ Î·È ÙËÓ Ù·¯‡ÙËÙ· Î‡ÏÈÛË˜ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡, Î·ıÒ˜ Î·È ÙÈ˜ 
ÂÈÏÔÁ¤˜ ÙÔ˘ Ï·ÈÛ›Ô˘ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ.

 ™ËÌÂ›ˆÛË: ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ ÚÔ‚ÔÏ‹ ‰È·ÊËÌ›ÛÂˆÓ Î·Ù¿ ÙË 
‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Command & Conquer 3 Tiberium Wars, Î¿ÓÔÓÙ·˜ ÎÏÈÎ ÛÙÔ 
Ï·›ÛÈÔ ¶ÚÔ‚ÔÏ‹ ‰È·ÊËÌ›ÛÂˆÓ (Show Ads).

°È· Ó· ÂÈ‚Â‚·ÈÒÛÂÙÂ ÙÈ˜ ·ÏÏ·Á¤˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∞¶√¢√Ã∏ (ACCEPT).
°È· Ó· Â·Ó·Ê¤ÚÂÙÂ ÙÈ˜ ·Ú¯ÈÎ¤˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¶ƒ√∂¶π§√°∏ (DEFAULT).

√£√¡∏ ¶∞πÃ¡π¢π√À

©
©

¶·Ú¿ı˘ÚÔ Ì¿¯Ë˜

¶Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹

M›ÓÈ ¯¿ÚÙË˜

µÔËıËÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜
ªÂÙÚËÙ‹˜ ÈÛ¯‡Ô˜ 
(Power Meter)

™Ùfi¯ÔÈ (Objectives)

µ¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ 
˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ 
(Intel Database)

∫ÔÈÓfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ ÂÏ¤Á¯Ô˘ 
(Common Control Interface)
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¶∞ƒ∞£Àƒ√ ª∞Ã∏™ (BATTLE WINDOW)
™ÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ Î·È Ó· ÙÔÔıÂÙÂ›ÙÂ ¤ÚÁ· ˘Ô‰ÔÌ‹˜, Ó· ‰È·Ù¿ÛÛÂÙÂ ÙÈ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÁÈ· Â¤Ï·ÛË ‹ Â›ıÂÛË, Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÂÈ‰ÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Î·È ¿ÏÏ· ÔÏÏ¿. ∆Ô ¶·Ú¿ı˘ÚÔ 
M¿¯Ë˜ ÚÔ‚¿ÏÏÂÈ ÌfiÓÔ ¤Ó· Ì¤ÚÔ˜ ÙÔ˘ Û˘ÓÔÏÈÎÔ‡ ¯¿ÚÙË Î¿ıÂ ÊÔÚ¿.

™ËÌÂ›ˆÛË: ∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ·ÔÛÙÔÏÒÓ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ (Campaign), ÔÈ ‰Â›ÎÙÂ˜ ÛÙ· ÛËÌÂ›· ÔÚÂ›·˜ 
ÂÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È ¿ÓÙ· ÛÙËÓ ÔıfiÓË, ÁÈ· Ó· Û·˜ Î·ÙÂ˘ı‡ÓÔ˘Ó ÚÔ˜ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜.
°È· Ó· ÂÚÈËÁËıÂ›ÙÂ ÛÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜, ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ ÛÙÔ ¿ÎÚÔ ÙË˜ ÔıfiÓË˜ ÚÔ˜ ÙËÓ 
Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÎÈÓËıÂ›ÙÂ. ∆Ô ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜ ·Ú¯›˙ÂÈ Ó· «ÌÂÙ·ÙÔ›˙ÂÙ·È». °È· Ó· 
ÛÙ·Ì·Ù‹ÛÂÙÂ ÙËÓ Î›ÓËÛË, ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ ÚÔ˜ ÙÔ Î¤ÓÙÚÔ ÙË˜ ÔıfiÓË˜. ªÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· 
ÂÚÈËÁËıÂ›ÙÂ ÛÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ Ù· Ï‹ÎÙÚ· Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË˜.
°È· Ó· ÂÈÙ·¯‡ÓÂÙÂ ÙËÓ ÂÚÈ‹ÁËÛ‹ Û·˜, ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ ‰ÂÍ› ÎÔ˘Ì› ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ ÂÓÒ ÎÈÓÂ›ÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ.
ŒÏÂÁ¯Ô˜ ÙË˜ Î¿ÌÂÚ·˜ ÌÂ ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡: °È· ÎÔÓÙÈÓ¿ ‹ Ì·ÎÚÈÓ¿ Ï¿Ó· 
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡, ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ ÚÔ˜ Ù· ÂÌÚfi˜ ‹ ÚÔ˜ 
Ù· ›Ûˆ. °È· Ó· ÂÚÈÛÙÚ¤„ÂÙÂ ÙËÓ Î¿ÌÂÚ·, ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜ Î·È ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ. 
°È· Ó· Â·Ó·Ê¤ÚÂÙÂ ÙËÓ Î¿ÌÂÚ· ÛÙËÓ ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓË ÔÙÈÎ‹ ÁˆÓ›·, Î¿ÓÙÂ ‰ÈÏfi ÎÏÈÎ ÛÙÔÓ ÙÚÔ¯fi Î‡ÏÈÛË˜.

∏ OMIX§H ∆√À ¶√§∂ª√À
∫¿ıÂ ÌÔÓ¿‰· ¤¯ÂÈ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ‹ ·ÎÙ›Ó· fiÚ·ÛË˜ Î·È, ÂÔÌ¤Óˆ˜, ·˘Ùfi Ô˘ ‚Ï¤ÂÙÂ ÛÙÔ ·Ú¿ı˘ÚÔ Ì¿¯Ë˜ 
·ÓÙÈÛÙÔÈ¯Â› ÛÙË Û˘ÓÔÏÈÎ‹ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· fiÚ·ÛË˜ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Û·˜. √È ÂÚÈÔ¯¤˜ ÛÙÔ ¯¿ÚÙË ¤Ú· ·fi ·˘Ù‹ 
ÙËÓ ·ÎÙ›Ó· fiÚ·ÛË˜ Î·Ï‡ÙÔÓÙ·È ·fi ËÌÈ‰È¿Ê·ÓË ÔÌ›¯ÏË Ô˘ ÔÓÔÌ¿˙ÂÙ·È ÔÌ›¯ÏË ÙÔ˘ ÔÏ¤ÌÔ˘. ∏ ÔÌ›¯ÏË 
ÎÚ‡‚ÂÈ ÙÈ˜ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Î·È ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÂÓÒ ·ÔÎ·Ï‡ÙÂÈ ÌfiÓÔ Â‰¿ÊË Î·È ÔÏÈÙÈÎ¿ ÎÙ›ÚÈ·. ∏ ÔÌ›¯ÏË ÙÔ˘ 
ÔÏ¤ÌÔ˘ ‰È·Ï‡ÂÙ·È ÌfiÓÔ fiÙ·Ó ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÂÈÛÙÚ¤ÊÔ˘Ó ÛÙËÓ ÂÚÈÔ¯‹.
™Â ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ·ÔÛÙÔÏ¤˜ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ (Campaign), ¤Ó· ÚfiÛıÂÙÔ ÛÙÚÒÌ· –¤Ó· Ì·‡ÚÔ ˘ÎÓfi ¤ÏÔ– Î·Ï‡ÙÂÈ 
Ù· ·ÓÂÍÂÚÂ‡ÓËÙ· Â‰¿ÊË. ∫·ıÒ˜ ÂÍÂÚÂ˘ÓÂ›ÙÂ ÙÔÓ ¯¿ÚÙË, ·ÔÌ·ÎÚ‡ÓÂÙÂ ÛÙ·‰È·Î¿ ÙÔ ˘ÎÓfi ¤ÏÔ ÁÈ· Ó· 
·ÔÎ·Ï˘ÊıÔ‡Ó Ù· Â‰¿ÊË, ÔÈ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ÎÚ‡‚ÂÈ. ŸÙ·Ó ÙÔ ˘ÎÓfi ¤ÏÔ ·ÔÌ·ÎÚ˘ÓıÂ› 
ÂÓÙÂÏÒ˜, ‰ÂÓ Û¯ËÌ·Ù›˙ÂÙ·È Í·Ó¿. øÛÙfiÛÔ, ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÈÔ Ì·ÎÚÈ¿ ·fi ÙËÓ ·ÎÙ›Ó· fiÚ·ÛË˜ ÙË˜ 
ÌÔÓ¿‰·˜ Û·˜ Î·Ï‡ÙÂÙ·È ·fi ÙËÓ Î·Ù·¯ÓÈ¿ ÙÔ˘ ÔÏ¤ÌÔ˘. Ÿˆ˜ ÛÙÈ˜ Û˘ÓËıÈÛÌ¤ÓÂ˜ ·ÔÛÙÔÏ¤˜ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜, Ë 
ÔÌ›¯ÏË ÙÔ˘ ÔÏ¤ÌÔ˘ ‰È·Ï‡ÂÙ·È ÌfiÓÔ fiÙ·Ó ‚ÚÂıÂ›ÙÂ Î·È ¿ÏÈ ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜.

™∂§π¢√¢∂π∫∆∂™ ∫∞ª∂ƒ∞™
√È ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙÂ˜ Î¿ÌÂÚ·˜ Û·˜ ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó Ó· ÛËÌÂÈÒÓÂÙÂ ÂÚÈÔ¯¤˜ ÛÙÔÓ ¯¿ÚÙË Î·È Ó· ÌÂÙ·‚·›ÓÂÙÂ ·Ì¤Ûˆ˜ ÛÂ 
·˘Ù¤˜ ÌÂ ÙÔ ¿ÙËÌ· ÂÓfi˜ Ï‹ÎÙÚÔ˘.

°È· Ó· ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË Î¿ÌÂÚ·˜, ·Ù‹ÛÙÂ CTRL + J, K, L ‹ ;..
°È· Ó· ÌÂÙ·‚Â›ÙÂ ÛÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛÂÏÈ‰Ô‰Â›ÎÙË Î¿ÌÂÚ·˜, ·Ù‹ÛÙÂ J, K, L ‹ ;.
°È· Ó· ÌÂÙ·‚Â›ÙÂ ÛÙÔ ‰ÈÎfi Û·˜ Î¤ÓÙÚÔ ÂÏ¤Á¯Ô˘, ·Ù‹ÛÙÂ H.

¶§∞´¡∏ °ƒ∞ªª∏ (SIDEBAR)
ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙËÓ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹ ÁÈ· Ó· ‰È·¯ÂÈÚÈÛÙÂ›ÙÂ ÙË ‚¿ÛË Î·È ÙÈ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Û·˜. ∞ÓÂÍ¿ÚÙËÙ· ·fi ÙÔ 
Ô‡ ‚Ú›ÛÎÂÛÙÂ Î·È ÙÈ ‚Ï¤ÂÙÂ ÛÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜, ÌÔÚÂ›ÙÂ ¿ÓÙ· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ›ÙÂ Ó¤Â˜ ÔÌ¿‰Â˜ Î·È Ó· 
Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÛÙËÓ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹. ¢ÂÓ ¯ÂÈ¿˙ÂÙ·È Ó· ‚Ï¤ÂÙÂ ÙË ‚¿ÛË Û·˜ Î¿ıÂ ÊÔÚ¿ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ 
Ó· ·Ú¯›ÛÂÙÂ ÌÈ· Î·Ù·ÛÎÂ˘‹.

∏ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹ ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ¤Ó· ·Ú¿ı˘ÚÔ °ÂÓÈÎÒÓ ¶ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Contextual Window) Ô˘ 
Û·˜ ·Ú¤¯ÂÈ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÈ˜ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜, ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È ¿ÏÏ·. °È· Ó· Ì¿ıÂÙÂ 
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÛÙËÓ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹, ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ÙÔ ‰ÚÔÌ¤· ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ 
¿Óˆ ·fi ÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰Èfi ÙÔ˘.
∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ·ÔÛÙÔÏÒÓ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ (Campaign), Ù· ÂÈÎÔÓ›‰È· ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÂÙÂ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Û·˜, 
Î‡ÚÈÔ˘˜ Î·È ÌfiÓÔ˘˜, Î·ıÒ˜ Î·È ÙË ‚¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database), 
ÂÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È ÛÙËÓ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹.

©

©

©
©
©

©

©
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ªπ¡π Ã∞ƒ∆∏™ ƒ∞¡∆∞ƒ
∏ Ï·˚Ó‹ ÁÚ·ÌÌ‹ ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÙÔ Ú·ÓÙ¿Ú ÁÈ· ÙÔ Â‰›Ô Ì¿¯Ë˜, ÁÓˆÛÙfi Î·È ˆ˜ Ì›ÓÈ ¯¿ÚÙË˜. ¡· ·Ú·ÎÔÏÔ˘ıÂ›ÙÂ 
ÙÔ Ú·ÓÙ¿Ú Û·˜, Î·ıÒ˜ Û˘¯Ó¿ ·ÔÎ·Ï‡ÙÂÈ ÙÈ˜ ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ Â¯ıÚÈÎÒÓ ÛÙÚ·ÙÂ˘Ì¿ÙˆÓ, ÚÈÓ Ù· ÂÓÙÔ›ÛÂÙÂ 
ÛÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜. ¶ÚÔÛ¤ÍÙÂ fiÌˆ˜: ™Â ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÂÚÈÙÒÛÂÈ˜, ÙÔ Ú·ÓÙ¿Ú Û·˜ ÂÓ‰¤¯ÂÙ·È Ó· Â›Ó·È 
·ÂÓÂÚÁÔÔÈËÌ¤ÓÔ.

™∆√Ã√π (OBJECTIVES) (ª√¡√ ™∆∏¡ ∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞ (CAMPAIGN))
°È· Ó· ‰Â›ÙÂ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ÙË˜ ·ÔÛÙÔÏ‹˜ Û·˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ™Ùfi¯ÔÈ (Objectives). ¶Ú¤ÂÈ Ó· 
ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÙÂ fiÏÔ˘˜ ÙÔ˘˜ Î‡ÚÈÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Û·˜ ÁÈ· Ó· ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÙÂ ÌÈ· ·ÔÛÙÔÏ‹. (Œ¯ÂÙÂ ˘’ fi„ÈÓ fiÙÈ ÔÈ 
Î‡ÚÈÔÈ ÛÙfi¯ÔÈ Û·˜ ÂÓ‰¤¯ÂÙ·È Ó· ·ÏÏ¿ÍÔ˘Ó Î·Ù¿ ÙËÓ ÂÍ¤ÏÈÍË ÙË˜ Ì¿¯Ë˜). ∏ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË ÌfiÓÔ˘˜ ÛÙfi¯ˆÓ Â›Ó·È 
ÚÔ·ÈÚÂÙÈÎ‹, ·ÏÏ¿ Û·˜ ¯·Ú›˙Ô˘Ó ÂÈÏ¤ÔÓ fiÚÔ˘˜ ‹ ¿ÏÏ· ‚Ú·‚Â›·.

µ∞™∏ ¢∂¢√ª∂¡ø¡ ∆∏™ À¶∏ƒ∂™π∞™ ¶§∏ƒ√º√ƒπø¡ (INTEL 
DATABASE) (ª√¡√ ™∆∏¡ ∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞ (CAMPAIGN))
∏ ‚¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database) ·ÔÙÂÏÂ› ÔÏ‡ÙÈÌÔ ÂÚÁ·ÏÂ›Ô ·Ó·ÊÔÚ¿˜ 
Ô˘ ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÌÂÁ¿ÏË ÁÎ¿Ì· ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÈ˜ ¤ÓÔÏÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Û·˜, Î·ıÒ˜ Î·È ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ 
Ì˘ÛÙÈÎ‹ ÏËÚÔÊÔÚ›· ·Ó·Î·Ï‡ÙÂÙÂ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ (Campaign) Û·˜.

°È· Ó· ÚÔÛÂÏ¿ÛÂÙÂ ÙË ‚¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database) Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· 
ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ‚¿ÛË˜ ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database), 
ÛÙËÓ Â¿Óˆ ‰ÂÍÈ¿ ÁˆÓ›· ÙË˜ ÔıfiÓË˜.
°È· Ó· ÚÔÛÂÏ¿ÛÂÙÂ ÙË ‚¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ÙË˜ ˘ËÚÂÛ›·˜ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database) ·fi ÙÔ 
ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ¶ƒ√ºπ§ (PROFILES) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙË µ∞™∏ ¢∂¢√ª∂¡ø¡ 
À¶∏ƒ∂™π∞™ ¶§∏ƒ√º√ƒπø¡ (INTEL DATABASE).
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ŸÙ·Ó fiÏÔÈ ÔÈ ÚˆÙ·Ú¯ÈÎÔ› ÛÙfi¯ÔÈ ÔÏÔÎÏËÚˆıÔ‡Ó, Ë ·ÔÛÙÔÏ‹ ÙÂÏÂÈÒÓÂÈ ·˘ÙfiÌ·Ù· ÌÂ Ó›ÎË. ÕÓ 
ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÙÂ ÌÔÓÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, ‚Â‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ Û·˜ ·ÔÌ¤ÓÂÈ ÙÔ˘Ï¿¯ÈÛÙÔÓ ¤Ó·˜ ÚˆÙ·Ú¯ÈÎfi˜ 
ÛÙfi¯Ô˜ fiÙ·Ó ÙÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÙÂ. 

∫√π¡√ ¶∂ƒπµ∞§§√¡ ∂§∂°Ã√À (COMMON CONTROL INTERFACE)
∆Ô KÔÈÓfi ¶ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ EÏ¤Á¯Ô˘ (Common Control Interface), ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙÔ Î¿Ùˆ Ì¤ÚÔ˜ ÙÔ˘ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ˘ 
M¿¯Ë˜ Î·È Û·˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· Î·ıÔÚ›ÛÂÙÂ ÙË Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¿ ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Î·È ÙËÓ Ù·ÎÙÈÎ‹ Ì¿¯Ë˜. ¶·ÚfiÙÈ 
˘¿Ú¯Ô˘Ó Ï‹ÎÙÚ· Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜ ÁÈ· fiÏÂ˜ ÙÈ˜ ÂÈÏÔÁ¤˜, ÙÔ KÔÈÓfi ¶ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ EÏ¤Á¯Ô˘ (Common Control 
Interface) Û·˜ ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Â‡ÎÔÏË˜ ÚfiÛ‚·ÛË˜ ÌÂ ¤Ó· ÎÏÈÎ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡.

©

©

∞ÓÂÍÂÚÂ‡ÓËÙ· Â‰¿ÊË

∆Ú¤¯Ô˘Û· ·ÎÙ›Ó· fiÚ·ÛË˜ ·Ú¿ı˘ÚÔ˘ Ì¿¯Ë˜

∂¯ıÚÈÎ‹ ÌÔÓ¿‰· ‹ ˘Ô‰ÔÌ‹

¢ÈÎ‹ Û·˜ ÌÔÓ¿‰· ‹ ˘Ô‰ÔÌ‹
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µ∞™π∫∂™ ¶§∏ƒ√º√ƒπ∂™ °π∞ ∆√ ¶∞πÃ¡π¢π
™ÎÔfi˜ ÙË˜ Û˘ÓÔÙÈÎ‹˜ ·ÚÔ˘Û›·ÛË˜ Ô˘ ·ÎÔÏÔ˘ıÂ› Â›Ó·È Ó· ‰ÒÛÂÈ ÛÙÔ˘˜ Ó¤Ô˘˜ ·›ÎÙÂ˜ fiÏÂ˜ ÙÈ˜ 
ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ÁÈ· ÙÔ Ò˜ Ó· ·›ÍÔ˘Ó ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

∫∞∆∞™∫∂À∏ À¶√¢√ªø¡ (BUILDING STRUCTURES)
¢ÂÓ Â›Ó·È ·Û˘Ó‹ıÈÛÙÔ Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ÌÈ· ·ÔÛÙÔÏ‹ ÌÂ ÌfiÓÔ ¤Ó· EÚÁÔÙ¿ÍÈÔ (Construction Yard.). ∞Ú¯›ÛÙÂ 
·Ì¤Ûˆ˜ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ Ù· ˘fiÏÔÈ· ÎÙ›ÚÈ· ÙË˜ ‚¿ÛË˜.
°È· Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÌÈ· ˘Ô‰ÔÌ‹:

∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ EÚÁÔÙ¿ÍÈfi (Construction Yard). √È ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÈ ÚÔ‚¿ÏÏÔÓÙ·È ˆ˜ 
ÂÈÎÔÓ›‰È· ÛÙÔ ·Ú¿ı˘ÚÔ °ÂÓÈÎÒÓ ¶ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ ÙË˜ Ï·˚Ó‹˜ ÁÚ·ÌÌ‹˜.
™ËÌÂ›ˆÛË: ∂¿Ó ¤Ó· ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÌÂ ÁÎÚÈ ¯ÚÒÌ·, ÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ Â›ÙÂ ‰ÂÓ Â·ÚÎÔ‡Ó Ù· Ì¤Û· Ô˘ 
¤¯ÂÙÂ ÁÈ· Ó· ÙÔ ·ÁÔÚ¿ÛÂÙÂ Â›ÙÂ ‰ÂÓ ·ÔÎÙ‹Û·ÙÂ ÙÔ˘˜ Î·Ù¿ÏÏËÏÔ˘˜ fiÚÔ˘˜ ‹ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜.
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÙË˜ ˘Ô‰ÔÌ‹˜ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ. ŒÓ· ÁÎÚÈ ¯ÚÔÓfiÌÂÙÚÔ 
ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ¿Óˆ ·fi ÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ. ∫·ıÒ˜ Ô ¯ÚfiÓÔ˜ ÌÂÈÒÓÂÙ·È, ÔÈ fiÓÙÔÈ Ô˘ ··ÈÙÔ‡ÓÙ·È ÁÈ· ÙËÓ 
Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ÙË˜ ˘Ô‰ÔÌ‹˜ ÂÏ·ÙÙÒÓÔÓÙ·È. ŸÙ·Ó ÙÔ ¯ÚÔÓfiÌÂÙÚÔ ÙÂÚÌ·Ù›ÛÂÈ, Ë ˘Ô‰ÔÌ‹ Â›Ó·È ¤ÙÔÈÌË ÚÔ˜ 
ÙÔÔı¤ÙËÛË Î·È ‚Ï¤ÂÙÂ ÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰Èfi ÙË˜ Ó· ·Ó·‚ÔÛ‚‹ÓÂÈ.
™ËÌÂ›ˆÛË: ∂¿Ó ÔÈ fiÓÙÔÈ Û·˜ ÂÍ·ÓÙÏËıÔ‡Ó Î·Ù¿ ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹, Ë ˘Ô‰ÔÌ‹ ·Ú·Ì¤ÓÂÈ ËÌÈÙÂÏ‹˜ ¤ˆ˜ 
fiÙÔ˘ ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ Ó¤Ô˘˜ fiÓÙÔ˘˜. ªfiÏÈ˜ ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ Ó¤Ô˘˜ fiÓÙÔ˘˜, Ë Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ Û˘ÓÂ¯›˙ÂÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù·.
∫ÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ‰ÚÔÌ¤· ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ ÛÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜, ÛÙÔ ÛËÌÂ›Ô Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ. 
(£· ÚÔÛ¤ÍÂÙÂ fiÙÈ Ô ‰ÚÔÌ¤·˜ ·ÔÎÙ¿ ÙË ‰È¿Ê·ÓË ÌÔÚÊ‹ ÙÔ˘ ÎÙÈÚ›Ô˘.) °È· ÙÈ˜ Î·Ù·ÛÎÂ˘¤˜ Û·˜ Ú¤ÂÈ Ó· 
‚Ú›ÛÎÂÛÙÂ ÛÂ ¤‰·ÊÔ˜ ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ÙË˜ ‚¿ÛË˜ Û·˜, Ë ÔÔ›· Î·Ï‡ÙÂÈ ÌÈ· Î˘ÎÏÈÎ‹ ÂÚÈÔ¯‹ 
·fi ÙÈ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Û·˜. ∂¿Ó Ë ˘Ô‰ÔÌ‹ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ¤¯ÂÈ ÎfiÎÎÈÓÔ ¯ÚÒÌ·, 
‰ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÛÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛËÌÂ›Ô.
™ËÌÂ›ˆÛË: °È· Ó· ÂÚÈÛÙÚ¤„ÂÙÂ ÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹ ÚÈÓ ÙËÓ ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ 
ÔÓÙ›ÎÈ, ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙËÓ ·ÚÈÛÙÂÚ¿/‰ÂÍÈ¿ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ·Ê‹ÛÙÂ ÙË.
ŸÙ·Ó ·ÔÊ·Û›ÛÂÙÂ ÙÔ ÛËÌÂ›Ô ·Ó¤ÁÂÚÛË˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÁÈ· Ó· ·Ú¯›ÛÂÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹.
°È· Ó· ·Î˘ÚÒÛÂÙÂ ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ÙË˜ ˘Ô‰ÔÌ‹˜, Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ¿Óˆ ÙË˜ Ì›· ÊÔÚ¿ ÁÈ· Ó· ÛÙ·Ì·Ù‹ÛÂÈ 
Ë Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ (Â¿Ó ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ·ÎfiÌ· ÛÂ ÂÍ¤ÏÈÍË) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ Î·È ¿ÏÈ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÁÈ· Ó· 
·Î˘ÚÒÛÂÙÂ ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ Î·È Ó· Û·˜ ÂÈÛÙÚ·ÊÔ‡Ó Ù· ¯Ú‹Ì·Ù· Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜.

∂∫¶∞π¢∂À™∏ ∆ø¡ ª√¡∞¢ø¡ (TRAINING UNITS)
ŸÙ·Ó Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ fiˆ˜ ™ÙÚ·ÙÒÓÂ˜ (Barracks) Î·È ¶ÔÏÂÌÈÎ¿ EÚÁÔÛÙ¿ÛÈ· (War Factories), 
ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Ù· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÁÈ· Ó· ÂÎ·È‰Â‡ÂÙÂ ÙÈ˜ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜.

™ËÌÂ›ˆÛË: °È· Ó· ÌÔÚ¤ÛÂÙÂ Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜, Ú¤ÂÈ ÚÒÙ· Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó 
™ÙÚ·ÙÒÓ· (GDI), ¤Ó· X¤ÚÈ ÙˆÓ Nod (∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ Nod) ‹ ÌÈ· ¶‡ÏË (Scrin). °È· ÙÔ˘˜ ÛÎÔÔ‡˜ ·˘ÙÔ‡ 
ÙÔ˘ ‚È‚Ï›Ô˘ Ô‰ËÁÈÒÓ, ı· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÌÂ ÙÔÓ fiÚÔ ™ÙÚ·ÙÒÓ·˜ (Barracks) Î·È ÁÈ· ÙÈ˜ ÙÚÂÈ˜ Ê·ÙÚ›Â˜.

°È· Ó· ÂÎ·È‰Â‡ÛÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜:
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔÓ ™ÙÚ·ÙÒÓ· (Barracks) Û·˜, ‹ Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ˘ÔÎ·ÚÙ¤Ï· ¶Â˙ÈÎfi (Infantry) ÛÙË °Ú·ÌÌ‹ 
EÓÙÔÏÒÓ (Command Bar), ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÂÙÂ ÙÔ ÌÂÓÔ‡ ªÔÓ¿‰Â˜ (Units). ∂ÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ Â›Ó·È 
‰È·ı¤ÛÈÌÂ˜ Ó· ÙÈ˜ ÂÎ·È‰Â‡ÛÂÙÂ.
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÙË˜ ÌÔÓ¿‰·˜ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÂÎ·È‰Â‡ÛÂÙÂ ŒÓ· ÁÎÚÈ ¯ÚÔÓfiÌÂÙÚÔ ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÂÈ fiÛÔ˜ 
¯ÚfiÓÔ˜ ··ÈÙÂ›Ù·È ÁÈ· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ÙË ÌÔÓ¿‰·.
™ËÌÂ›ˆÛË: °È· Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ÙË ÁÚ·ÌÌ‹ ·Ú·ÁˆÁ‹˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ Â·ÓÂÈÏËÌÌ¤Ó· ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÙˆÓ 
ÌÔÓ¿‰ˆÓ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ. ∂ÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ¤Ó·˜ ·ÚÈıÌfi˜ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ Ô˘ ˘Ô‰ËÏÒÓÂÈ fiÛÂ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ ·Ú·ÁÁÂ›Ï·ÙÂ. °È· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ¤ˆ˜ ¤ÓÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙË ÊÔÚ¿, ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ 
SHIFT ÂÓÒ Î¿ÓÂÙÂ ÎÏÈÎ.
ŸÙ·Ó Ë ÂÎ·›‰Â˘ÛË ÙË˜ ÌÔÓ¿‰·˜ ÔÏÔÎÏËÚˆıÂ›, ‚Á·›ÓÂÈ ·fi ÙÔ ÎÙ›ÚÈÔ Î·È ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÂÙ·È ÁÈ· ˘ËÚÂÛ›·.
°È· Ó· ·Î˘ÚÒÛÂÙÂ ÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË ÌÔÓ¿‰ˆÓ, Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ªÔÓ¿‰· Ì›· ÊÔÚ¿ ÁÈ· Ó· 
‰È·Îfi„ÂÙÂ ÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ Î· ¿ÏÈ ÁÈ· Ó· ·Î˘ÚÒÛÂÙÂ ÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË 
Î·È Ó· Û·˜ ÂÈÛÙÚ·ÊÔ‡Ó Ù· ¯Ú‹Ì·Ù· Ô˘ ‰ÒÛ·ÙÂ.

1.

2.

3.

4.
©

1.

2.

3.
©
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∆ƒ√º√¢√∆∏™∏ ∆∏™ µ∞™∏™ ™∞™ ª∂ ∂¡∂ƒ°∂π∞
∏ ‚¿ÛË Û·˜ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÙ·È ÂÓ¤ÚÁÂÈ· ÁÈ· ÙËÓ ÔÌ·Ï‹ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ÙË˜. ∫·ıÒ˜ ÚÔÛı¤ÙÂÙÂ Ó¤Â˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÛÙË ‚¿ÛË 
Û·˜, ¯ÚÂÈ¿˙ÂÛÙÂ ÂÈÏ¤ÔÓ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·. ∂¿Ó Ù· ·Ôı¤Ì·Ù· ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÁÈ· ÙË ‚¿ÛË Û·˜ ÌÂÈˆıÔ‡Ó, ı· ˘ÔÛÙÂ›ÙÂ ÙÈ˜ 
ÂÈÙÒÛÂÈ˜: ÙÔ Ú·ÓÙ¿Ú Û·˜ Ù›ıÂÙ·È ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜, ‰È·ÎfiÙÂÙ·È Ë ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ÙˆÓ ·Ì˘ÓÙÈÎÒÓ Û˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ 
ÛÙË ‚¿ÛË Û·˜ Î·È ÂÚÈÔÚ›˙ÂÙ·È Ë Ù·¯‡ÙËÙ· ÌÂ ÙËÓ ÔÔ›· ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ Ó¤Â˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È Ó· 
ÂÎ·È‰Â‡ÂÙÂ Ó¤Â˜ ÌÔÓ¿‰Â˜. ªfiÏÈ˜ ÂÍ·ÛÊ·Ï›ÛÂÙÂ ÈÎ·ÓÔÔÈËÙÈÎ¿ ·Ôı¤Ì·Ù· ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜, fiÏÂ˜ ÔÈ ÂÈÙÒÛÂÈ˜ 
ı· ÂÍ·Ê·ÓÈÛÙÔ‡Ó. ∆Ô EÚÁÔÙ¿ÍÈfi (Construction Yard) Û·˜ ·Ú¿ÁÂÈ ÌÈÎÚ‹ ÔÛfiÙËÙ· ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜, ·ÏÏ¿ Ú¤ÂÈ 
Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ¶·Ú·ÁˆÁ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plants) ÁÈ· Ó· ·˘Í‹ÛÂÙÂ ÙËÓ ·Ú·ÁˆÁ‹. ŸÙ·Ó 
Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÌÈ· ÌÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plants), Ô MÂÙÚËÙ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Meter) ·˘Í¿ÓÂÙ·È.

°È· Ó· ÚÔÛ‰ÈÔÚ›ÛÂÙÂ fiÛË ÂÓ¤ÚÁÂÈ· ¤¯ÂÙÂ ÛÙË ‰È¿ıÂÛ‹ Û·˜ Î·È fiÛË ÂÓ¤ÚÁÂÈ· Î·Ù·Ó·ÏÒÓÂÙÂ ÙË 
‰Â‰ÔÌ¤ÓË ¯ÚÔÓÈÎ‹ ÛÙÈÁÌ‹, ÂÏ¤ÁÍÙÂ ÙÔÓ MÂÙÚËÙ‹ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Meter).
¢›Ï· ÛÙÔÓ MÂÙÚËÙ‹ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Meter) ˘¿Ú¯ÂÈ Ì›· ÌÈÎÚ‹ ¤Ó‰ÂÈÍË Ô˘ ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÂÈ ÙÔ ÔÛfi ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ Ô˘ 
··ÈÙÂ›Ù·È ÁÈ· ÙË ‚¿ÛË Û·˜. ¶ÚÔÛ·ı‹ÛÙÂ Ó· ‰È·ÙËÚ‹ÛÂÙÂ ÙÔÓ ÌÂÙÚËÙ‹ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ¿Óˆ ·fi ÙË Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË ¤Ó‰ÂÈÍË.
™ËÌÂ›ˆÛË: ∂¿Ó Ù· ·Ôı¤Ì·Ù· ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÌÂÈˆıÔ‡Ó, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·ÔÊ·Û›ÛÂÙÂ Ó· ı¤ÛÂÙÂ ÂÎÙfi˜ 
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ Ì›· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ·fi ÙÈ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Û·˜, ÛÂ ÌÈ· ÚÔÛ¿ıÂÈ· ÂÍÔÈÎÔÓfiÌËÛË˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜. 
°È· Ó· ÙÔ Î¿ÓÂÙÂ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ∂ÎÙfi˜ §ÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ (Power Down) ·fi ÙË °Ú·ÌÌ‹ EÓÙÔÏÒÓ 
(Command Bar) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹. ¶ÚÔÛ¤ÍÙÂ, fiÌˆ˜, fiÙÈ Ù· ÎÙ›ÚÈ· ÂÎÙfi˜ 
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ Â›Ó·È ÂÓÙÂÏÒ˜ ·ÓÂÓÂÚÁ¿. ∞˘Ùfi ÛËÌ·›ÓÂÈ, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, fiÙÈ ‰ÂÓ ı· ÌÔÚÂ›ÙÂ Ï¤ÔÓ Ó· 
ÂÎ·È‰Â‡ÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÂ ¤Ó· ¶ÔÏÂÌÈÎfi EÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ (War Factory) ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜. ∆· ÎÙ›ÚÈ· Ô˘ 
Ï‹ÙÙÔÓÙ·È ·fi fiÏ· ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ·ÏÌÔ‡ (EMP) ıÂˆÚÔ‡ÓÙ·È ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜.

¶√ƒ√π (RESOURCES)
∏ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÌÔÓ¿‰ˆÓ Î·È ˘Ô‰ÔÌÒÓ, Ë ¤ÚÂ˘Ó· ÁÈ· ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ Î·È Ë Î·Ù·Ó¿ÏˆÛË ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ Û¿˜ ÎÔÛÙ›˙Ô˘Ó 
fiÓÙÔ˘˜. ŸÙ·Ó ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ¤Ó· ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓÔ ‹ Î¿ÔÈ· ÂÓ¤ÚÁÂÈ· Ô˘ ··ÈÙÂ› fiÓÙÔ˘˜, Ù· ¯Ú‹Ì·Ù· ·Ú¯›˙Ô˘Ó Ó· 
·Ê·ÈÚÔ‡ÓÙ·È ·fi ÙÔ ÏÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi Û·˜ ¤ˆ˜ fiÙÔ˘ Î·Ù·‚ÏËıÂ› fiÏÔ ÙÔ ÔÛfi. (√È BÔËıËÙÈÎ¤˜ ¢˘Ó¿ÌÂÈ˜ (Support 
Powers) ·Ê·ÈÚÔ‡Ó fiÓÙÔ˘˜ ˆ˜ ÂÊ¿·Í Î·Ù·‚ÔÏ‹.)

∞Ú¯›˙ÂÙÂ ¤Ó· Î·ÓÔÓÈÎfi ·È¯Ó›‰È ÌÂ ·ÚÎÂÙÔ‡˜ fiÓÙÔ˘˜ Ô˘ ı· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÁÈ· ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ‚·ÛÈÎÒÓ 
ÌÔÓ¿‰ˆÓ Î·È ˘Ô‰ÔÌÒÓ. øÛÙfiÛÔ, ÁÈ· Ó· ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÙÂ ÙË Ì¿¯Ë, Ú¤ÂÈ Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ˘˜ fiÓÙÔ˘˜.
∂¿Ó ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ Ó· ÂÎÙÂÏ¤ÛÂÙÂ ÌÈ· ÂÚÁ·Û›· Ô˘ ··ÈÙÂ› fiÓÙÔ˘˜ ·ÏÏ¿ ·Ô‰ÂÈ¯ıÂ› fiÙÈ ‰ÂÓ ¤¯ÂÙÂ ·ÚÎÂÙÔ‡˜, 
Ë ÂÚÁ·Û›· ·Ú·Ì¤ÓÂÈ ËÌÈÙÂÏ‹˜ ¤ˆ˜ fiÙÔ˘ ÎÂÚ‰›ÛÂÙÂ ÎÈ ¿ÏÏÔ˘˜ fiÓÙÔ˘˜.
°È· Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ˘˜ fiÓÙÔ˘˜, ÂÓÙÔ›ÛÙÂ ÎÔÈÙ¿ÛÌ·Ù· ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÙÂ 
ÌÈ· MÔÓ¿‰· EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery) ÛÂ ÎÔÓÙÈÓ‹ ·fiÛÙ·ÛË. ªÈ· ÌÔÓ¿‰· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ ‰È·ı¤ÙÂÈ Î·È ¤Ó· 
fi¯ËÌ· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester) Ô˘ ·Ó·˙ËÙ¿ Î·È ÂÚÈÛ˘ÏÏ¤ÁÂÈ ·˘ÙfiÌ·Ù· TÈ‚¤ÚÈÔ, ÙÔ ÔÔ›Ô ÌÂ ÙË ÛÂÈÚ¿ ÙÔ˘ 
ÌÂÙ·ÙÚ¤ÂÙ·È ÛÂ fiÓÙÔ˘˜. ŸÙ·Ó Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ¤Ó· ÂÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ ÎÔÓÙ¿ ÛÂ TÈ‚¤ÚÈÔ, Ù· Ô¯‹Ì·Ù· 
ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ ¯ÚÂÈ¿˙ÔÓÙ·È ÏÔÁÈÎ¿ ÏÈÁfiÙÂÚÔ ¯ÚfiÓÔ ÁÈ· Ó· Û˘ÁÎÂÓÙÚÒÛÔ˘Ó fiÚÔ˘˜.

 ªÏÂ TÈ‚¤ÚÈÔ ¶Ú¿ÛÈÓÔ TÈ‚¤ÚÈÔ
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: Œ¯ÂÙÂ ÙÔ ÓÔ˘ Û·˜ ÁÈ· ÙÔ Û¿ÓÈÔ, ÌÏÂ TÈ‚¤ÚÈÔ Ô˘ ¤¯ÂÈ ÔÏ‡ ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·Í›· ·fi ÙÔ 
Û˘ÓËıÈÛÌ¤ÓÔ Ú¿ÛÈÓÔ TÈ‚¤ÚÈÔ.

∆∂Ã¡√§√°π∫∂™ ∞¡∞µ∞£ªπ™∂π™ (UPGRADING TECHNOLOGY)
ÀÔ‰ÔÌ¤˜, fiˆ˜ ÙÔ K¤ÓÙÚÔ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center), ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ÈÂÍ¿ÁÔ˘Ó ¤ÚÂ˘ÓÂ˜ ÁÈ· Ó¤Â˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜ 
Ô˘ ı· ÂÓÈÛ¯‡ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜. ªfiÏÈ˜ ÙÈ˜ ÂÊÂ‡ÚÂÙÂ, ÔÈ ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ ÂËÚÂ¿˙Ô˘Ó ·Ì¤Ûˆ˜ fiÏÂ˜ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
ÙË˜ ·ÓÙ›ÛÙÔÈ¯Ë˜ Î·ÙËÁÔÚ›·˜, Û˘ÌÂÚÈÏ·Ì‚·ÓÔÌ¤ÓˆÓ ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ‹‰Ë ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

°È· Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÙÂ ÌÈ· ·Ó·‚¿ıÌÈÛË, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ 
ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ·Ó·‚¿ıÌÈÛË˜ ·fi ÙÔ ·Ú¿ı˘ÚÔ ÁÂÓÈÎÒÓ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ. ∏ ‰È·‰ÈÎ·Û›· ·Ó·‚¿ıÌÈÛË˜ ··ÈÙÂ› 
¯ÚfiÓÔ Î·È fiÓÙÔ˘˜, fiˆ˜ ·ÎÚÈ‚Ò˜ ÔÈ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜.

©

©

©

©

©

©
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Œ§∂°Ã√™ ∆ø¡ ¢À¡∞ª∂ø¡ ™∞™
ŒÓ·˜ Î·Ïfi˜ ‰ÈÔÈÎËÙ‹˜ Í¤ÚÂÈ fiÙÂ Ó· ‰È·Ù¿ÍÂÈ ÙÔ ÛÙÚ¿ÙÂ˘Ì· Ó· ‰È·ÙËÚ‹ÛÂÈ ÙÈ˜ ı¤ÛÂÈ˜ ÙÔ˘, fiÙÂ Ó· ˘Ô¯ˆÚ‹ÛÂÈ 
ÁÈ· ı¤Ì·Ù· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ Î·È fiÙÂ Ó· ÚÈ¯ÙÂ› ÌÂ ÁÂÓÓ·ÈfiÙËÙ· ÛÙË Ì¿¯Ë. ª¿ıÂÙÂ ÙÈ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÙ·È ÁÈ· Ó· Ô‰ËÁ‹ÛÂÙÂ 
ÙÈ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Û·˜ ÛÙË Ó›ÎË.

¶§∏∫∆ƒ∞ ∂§∂°Ã√À °π∞ ∆π™ µ∞™π∫∂™ ∫π¡∏™∂π™
∫›ÓËÛË °È· Ó· ÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ÌÈ· ÌÔÓ¿‰·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ Â¿Óˆ ÙË˜ ÁÈ· Ó· ÙËÓ ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÛÙÔ 

¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÂ ¤Ó·Ó ÚÔÔÚÈÛÌfi. √È 
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ‚¿ÏÏÔ˘Ó ·˘ÙfiÌ·Ù· Î·Ù¿ Â¯ıÚÈÎÒÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÂÓÙfi˜ ÙË˜ 
·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ ÙÔ˘˜, ÂÓÒ Î·ÙÂ˘ı‡ÓÔÓÙ·È ÚÔ˜ ÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛËÌÂ›Ô.

∂›ıÂÛË °È· Ó· ÂÈÙÂıÂ›ÙÂ ÛÙÔÓ Â¯ıÚfi, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ 
‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÙÔÓ ÛÙfi¯Ô.

™ËÌÂ›· ·Ó·Û‡ÓÙ·ÍË˜  °È· Ó· ÚÔÛ‰ÈÔÚ›ÛÂÙÂ ¤Ó· ÛËÌÂ›Ô ·Ó·Û‡ÓÙ·ÍË˜ ÁÈ· fiÏÂ˜ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ 
(Rally Points) ÚÔ¤Ú¯ÔÓÙ·È ·fi ÙËÓ ›‰È· ˘Ô‰ÔÌ‹, Â›ÙÂ Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹ Î·È Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› 

ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¯¿ÚÙË ‹ Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ, ÛÙËÓ ‰ÂÍÈ¿ Î·ÚÙ¤Ï· ·Ú·ÁˆÁ‹˜, ·Ù‹ÛÙÂ CTRL + R 
Î·È Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¯¿ÚÙË.

™ËÌÂ›ˆÛË: ŸÙ·Ó ÔÚ›ÛÂÙÂ ¤Ó· ÛËÌÂ›Ô ·Ó·Û‡ÓÙ·ÍË˜, ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ÌfiÏÈ˜ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛ·Ó ÙËÓ 
ÂÎ·›‰Â˘Û‹ ÙÔ˘˜ ‚Á·›ÓÔ˘Ó ·fi ÙÔÓ ÛÙÚ·ÙÒÓ· Î·È Î·ÙÂ˘ı‡ÓÔÓÙ·È ·Ì¤Ûˆ˜ ÛÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛËÌÂ›Ô.

™∆∞™∂π™ ª∞Ã∏™ (STANCES)
∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙË ÛÙ¿ÛË Ô˘ ı· ÎÚ·Ù‹ÛÔ˘Ó ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÁÈ· Ó· ÚÔÛ‰ÈÔÚ›ÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜ Ì¿¯Ë˜. ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· 
‰È·Ï¤ÍÂÙÂ ·fi ÔÏÏ¤˜ ÂÈÏÔÁ¤˜.

°È· Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÙÂ ÙË ÛÙ¿ÛË ÌÈ· ÔÌ¿‰·˜ ÌÔÓ¿‰ˆÓ, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙËÓ ÔÌ¿‰· Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ 
Ï‹ÎÙÚÔ ÙË˜ Î·Ù¿ÏÏËÏË˜ ÛÙ¿ÛË˜ ·fi ÙÔ ÎÔÈÓfi ¶ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ EÏ¤Á¯Ô˘ (Custom Control Interface), ‹ 
·Ù‹ÛÙÂ ¤Ó· ·fi Ù· ·ÓÙ›ÛÙÔÈ¯· Ï‹ÎÙÚ· Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜.

∂ÈıÂÙÈÎ‹ (Aggressive) √È ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÚÔÛÂÁÁ›˙Ô˘Ó, ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È Î·È Î·Ù·‰ÈÒÎÔ˘Ó fiÛÔ˘˜ Â¯ıÚÔ‡˜ ‚ÚÂıÔ‡Ó 
ÂÓÙfi˜ ÙÔ˘ ÔÙÈÎÔ‡ ÙÔ˘˜ Â‰›Ô˘. (¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: Alt + A.)

∞Ì˘ÓÙÈÎ‹ (Guard)  √È ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÚÔÛÂÁÁ›˙Ô˘Ó Î·È ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ÛÂ fiÛÔ˘˜ Â¯ıÚÔ‡˜ ‚ÚÂıÔ‡Ó ÂÓÙfi˜ 
(ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓË)  ÙÔ˘ ÔÙÈÎÔ‡ ÙÔ˘˜ Â‰›Ô˘. ŸÙ·Ó ÔÈ Â¯ıÚÔ› ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚˆıÔ‡Ó ‹ ˘Ô¯ˆÚ‹ÛÔ˘Ó, ÔÈ 

ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÂÈÛÙÚ¤ÊÔ˘Ó ÛÙÈ˜ ı¤ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜. (¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: Alt + S.)
¢È·Ù‹ÚËÛË ı¤ÛË˜  √È ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ·Ú·Ì¤ÓÔ˘Ó ·ÎÈÓËÙÔÔÈËÌ¤ÓÂ˜, ·ÏÏ¿ ‚¿ÏÏÔ˘Ó Î·Ù¿ ÙˆÓ Â¯ıÚÒÓ 
(Hold Ground) Ô˘ ı· ‚ÚÂıÔ‡Ó ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ ÙÔ˘˜. 

™ËÌÂ›ˆÛË: ∞˘Ù‹ Ë ÛÙ¿ÛË Â›Ó·È ¯Ú‹ÛÈÌË ÛÂ ·Ì˘ÓÙÈÎ¤˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ¤˜ ‹ ÁÈ· ÌÔÓ¿‰Â˜ ˘ÚÔ‚ÔÏÈÎÔ‡. 
(¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: Alt + D.)

¶·‡ÛË ˘ÚÒÓ (Hold Fire) √È ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÂ ·˘Ù‹ ÙË ÛÙ¿ÛË ‰ÂÓ ·ÓÙ·Ô‰›‰Ô˘Ó Ù· ˘Ú¿ Î·È ‰ÂÓ Î·Ù·‰ÈÒÎÔ˘Ó 
Â¯ıÚÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜. ™ËÌÂ›ˆÛË: ∞˘Ù‹ Ë ÛÙ¿ÛË Â›Ó·È ¯Ú‹ÛÈÌË ÁÈ· ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÂ Î¿Ï˘„Ë. 
(¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: ALT + F.)

™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ∂È¯ÂÈÚ‹ÛÙÂ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔÓ ™ÙÚ·ÙÒÓ· (Barracks) Û·˜ Î·È Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÙÂ ÙË ÛÙ¿ÛË ÁÈ· ÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ 
ÎÙ›ÚÈÔ. √È ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ÂÎ·È‰Â‡ÙËÎ·Ó ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ ÎÙ›ÚÈÔ ÂÚÈ¤Ú¯ÔÓÙ·È Î·Ù¿ ÚÔÂÈÏÔÁ‹ ÛÙËÓ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓË ÛÙ¿ÛË.

¶√§∂ªπ∫∏ ¶∂πƒ∞ ª√¡∞¢∞™
∫·ıÒ˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ÛÂ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Î·È ˘Ô‰ÔÌ¤˜, ·ÔÎÙÔ‡Ó ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ÔÏÂÌÈÎ‹ Â›Ú·. 
ŸÙ·Ó Î¿ÔÈ· ÌÔÓ¿‰· ·ÔÎÙ‹ÛÂÈ ·ÚÎÂÙ‹ Â›Ú·, ÚÔ‚È‚¿˙ÂÙ·È ÛÂ ˘„ËÏfiÙÂÚÔ Â›Â‰Ô ÔÏÂÌÈÎ‹˜ Â›Ú·˜. ŒÓ· 
ÂÈ‰ÈÎfi ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÛÙÔ ¶·Ú¿ı˘ÚÔ M¿¯Ë˜ ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÂÈ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÌÂ ÏÔ‡ÛÈ· ÔÏÂÌÈÎ‹ Â›Ú· (‚ÂÙÂÚ¿ÓÔÈ). √È 
ÌÔÓ¿‰Â˜ ‚ÂÙÂÚ¿ÓˆÓ ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó ‚ÂÏÙÈˆÌ¤ÓÂ˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ ·fi‰ÔÛË˜.

√È ÌÔÓ¿‰Â˜ BÂÙÂÚ¿ÓÔÈ (Veteran) ˘ÚÔ‚ÔÏÔ‡Ó Ù·¯‡ÙÂÚ·, Î·Ù·Ê¤ÚÓÔ˘Ó ÛÔ‚·ÚfiÙÂÚ· Ï‹ÁÌ·Ù· Î·È 
¤¯Ô˘Ó ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·ÓÙÔ¯‹ ÛÙÔ˘˜ ÙÚ·˘Ì·ÙÈÛÌÔ‡˜ (ÛÂ Û‡ÁÎÚÈÛË ÌÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÌË ‚ÂÙÂÚ¿ÓˆÓ)
√È E›ÏÂÎÙÂ˜ (Elite) ÌÔÓ¿‰Â˜ ˘ÚÔ‚ÔÏÔ‡Ó Ù·¯‡ÙÂÚ·, Î·Ù·Ê¤ÚÓÔ˘Ó ÛÔ‚·ÚfiÙÂÚ· Ï‹ÁÌ·Ù· (Î·È ¤¯Ô˘Ó 
ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·ÓÙÔ¯‹ ÛÙÔ˘˜ ÙÚ·˘Ì·ÙÈÛÌÔ‡˜ ( ÛÂ Û‡ÁÎÚÈÛË ÌÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ‚ÂÙÂÚ¿ÓˆÓ)
√È ÌÔÓ¿‰Â˜ ◊ÚˆÂ˜ (Heroic) Î·Ù·Ê¤ÚÓÔ˘Ó ÛÔ‚·ÚfiÙÂÚ· Ï‹ÁÌ·Ù· Î·È ¤¯Ô˘Ó ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·ÓÙÔ¯‹ 
ÛÙÔ˘˜ ÙÚ·˘Ì·ÙÈÛÌÔ‡˜ (ÛÂ Û‡ÁÎÚÈÛË ÌÂ ÙÈ˜ Â›ÏÂÎÙÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜). E›ÛË˜ ÂÈÙ›ıÔÓÙ·È ÈÔ ÁÚ‹ÁÔÚ·, 
·˘ÙÔıÂÚ·Â‡ÔÓÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· Î·È ˘ÚÔ‰ÔÙÔ‡Ó ÎfiÎÎÈÓÔ˘˜ ÙÚÔ¯ÈÔ‰Â›ÎÙÂ˜.
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§∂π∆√Àƒ°π∞ ∫∞∆∞™∆ƒø™∏ ¶§∞¡ø¡ (PLANNING MODE)
∏ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ (Planning mode) Û·˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ‰›ÓÂÙÂ ‰È·‰Ô¯ÈÎ¿ ·ÏÏÂ¿ÏÏËÏÂ˜ ‰È·Ù·Á¤˜ ÛÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
Û·˜ Ô˘ ÂÎÙÂÏÔ‡ÓÙ·È fiÙ·Ó ‰ÒÛÂÙÂ Û‹Ì·. ∂›Ó·È ¯Ú‹ÛÈÌË ÛÂ Ù·ÎÙÈÎ¤˜ ·ÓÙÈÂÚÈÛ·ÛÌÔ‡ Î·È ÂÏÈÁÌÔ‡˜ ÏÂ˘ÚÔÎfiËÛË˜. ∂ÈÏ¤ÔÓ, 
ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ (Planning mode) ÁÈ· Ó· ÂÎÙÂÏÔ‡Ó ÂÚÈÔÏ›Â˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜.
°È· Ó· ‰›ÓÂÙÂ ‰È·Ù·Á¤˜ ÛÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ (planning mode):

¶·Ù‹ÛÙÂ CTRL + Z ÁÈ· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ Î·È Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÁÈ· Ó· 
ÂÎ‰fiÛÂÙÂ ‰È·Ù·Á¤˜ fiˆ˜ Û˘Ó‹ıˆ˜. √È ·¯Ó¤˜ ÁÚ·ÌÌ¤˜ ÛÙÔ ·Ú¿ı˘ÚÔ Ì¿¯Ë˜ ˘Ô‰ËÏÒÓÔ˘Ó ‰È·Ù·Á¤˜ ÛÙË 
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ. ∂¿Ó ÚfiÎÂÈÙ·È, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, Ó· ‰ÒÛÂÙÂ ÂÓÙÔÏ‹ ÁÈ· Â¤Ï·ÛË, ÌÈ· ÎfiÎÎÈÓË 
ÁÚ·ÌÌ‹ ı· ˘Ô‰Â›ÍÂÈ ÙËÓ ÔÚÂ›· ÙˆÓ ÛÙÚ·ÙÂ˘Ì¿ÙˆÓ Û·˜.
°È· Ó· ‰È·Ù¿ÍÂÙÂ Ù· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù¿ Û·˜ Ó· ÂÎÙÂÏ¤ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ‰È·Ù·Á¤˜ Û·˜, ·Ù‹ÛÙÂ Î·È ¿ÏÈ CTRL + Z ÁÈ· Ó· 
·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ.

°È· Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÂÙÂ ÂÚÈÔÏ›Â˜ ÛÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ (planning mode):
¶·Ù‹ÛÙÂ CTRL+Z ÁÈ· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ.
∫¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÁÈ· Ó· ·ÓÙÈÛÙÔÈ¯›ÛÂÙÂ ¤Ó· ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ÛËÌÂ›· ÔÚÂ›·˜ ÛÂ Ì›· ÌÔÓ¿‰·, ‰È·ÛÊ·Ï›˙ÔÓÙ·˜ 
fiÙÈ ÙÔ ÙÂÏÂ˘Ù·›Ô ÛËÌÂ›Ô ÔÚÂ›·˜ Û˘Ó‰¤ÂÙ·È ÌÂ ÙÔ ÛËÌÂ›Ô ÂÎÎ›ÓËÛË˜. (µÏ¤ÂÙÂ ÙÔ˘˜ ‰Â›ÎÙÂ˜ ÙˆÓ ÛËÌÂ›ˆÓ 
ÔÚÂ›·˜ Ó· ·ÏÏ¿˙Ô˘Ó ·fi¯ÚˆÛË fiÙ·Ó ÙÔ Î¿ÓÂÙÂ ÛˆÛÙ¿.)
¶·Ù‹ÛÙÂ Î·È ¿ÏÈ CTRL+Z ÁÈ· Ó· ·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ∫·Ù¿ÛÙÚˆÛË Ï¿ÓˆÓ. √È ÌÔÓ¿‰Â˜ 
Û·˜ ·Ú¯›˙Ô˘Ó Ó· ÂÎÙÂÏÔ‡Ó ÂÚÈÔÏ›Â˜.
°È· Ó· ·Î˘ÚÒÛÂÙÂ ÌÈ· ÂÚÈÔÏ›·, ·ÏÒ˜ ‰ÒÛÙÂ ÛÙÈ˜ ÂÚÈfiÏÔ˘˜ ÌÈ· Ó¤· ‰È·Ù·Á‹.

¶ƒ√∂¶π™∫√¶∏™∏ ™Ã∏ª∞∆π™ª√À (FORMATION PREVIEW)
ŸÙ·Ó Û˘ÁÎÂÓÙÚÒÛÂÙÂ ÈÎ·Ófi ÛÙÚ·Ùfi, ÌÔÚÂ› ·Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· ‚¿ÏÂÙÂ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ·fi ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÛÂ 
ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎfi Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi. ∏ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÚÔÂÈÛÎfiËÛË˜ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡ Û·˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÂÙÂ Ù· 
ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù¿ Û·˜ ¯ˆÚ›˜ Ó· ¤¯ÂÙÂ ·ÌÊÈ‚ÔÏ›Â˜ ÁÈ· ÙÔ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ·, ·ÊÔ‡ ‰ÈÂ˘ıÂÙÔ‡ÓÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù·.
°È· Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ ÚÔÂÈÛÎfiËÛË Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡:

∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÌÈ· ÔÌ¿‰· ÌÔÓ¿‰ˆÓ.
∫ÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔÓ ‰ÚÔÌ¤· ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ ÛÙÔ ÛËÌÂ›Ô ÙÔ˘ Â‰¿ÊÔ˘˜ fiÔ˘ ı¤ÏÂÙÂ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ Ó· 
ÔÚÁ·ÓˆıÔ‡Ó ÛÂ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi.
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤Ó· Î·È Ù· ‰‡Ô ÎÔ˘ÌÈ¿ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ Ù·˘Ùfi¯ÚÔÓ·: ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È Ë 
ÚÔÂÈÛÎfiËÛË ÙÔ˘ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡.
∫ÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ ÔÚÈ˙ÔÓÙ›ˆ˜, ÁÈ· Ó· ÂÚÈÛÙÚ¤„ÂÙÂ ÙÔÓ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi Û·˜ ÒÛÙÂ Ó· Â›Ó·È ÛÙÚ·ÌÌ¤ÓÔ˜ ÚÔ˜ 
ÙËÓ Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÎÈÓ‹ÛÙÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ Î·ı¤Ùˆ˜, ÁÈ· Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÙÂ ÙË ÁÚ·ÌÌ‹ 
ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ Î·È Ó· ¤¯ÂÙÂ ÙÔÓ ¤ÏÂÁ¯Ô Î·Ù¿ Ï¿ÙÔ˜ Î·È Î·Ù¿ Ì‹ÎÔ˜ ÙÔ˘ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡ Ô˘ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ıËÎÂ.
∞Ê‹ÛÙÂ Ù· ÎÔ˘ÌÈ¿ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡. ∆· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù¿ Û·˜ ÎÈÓÔ‡ÓÙ·È Ï¤ÔÓ ·˘ÙfiÌ·Ù· ÚÔ˜ ÙÔÓ ÚÔÔÚÈÛÌfi 
Ô˘ ÂÈÏ¤Í·ÙÂ Î·È ÔÚÁ·ÓÒÓÔÓÙ·È Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙËÓ ÚÔÂÈÛÎfiËÛË ÙÔ˘ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡.
¢ÔÎÈÌ¿ÛÙÂ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡˜ ÛÂ Û˘Ó‰È·ÛÌfi ÌÂ ÙËÓ ÛÙ¿ÛË ¢È·Ù‹ÚËÛË £¤ÛË˜ 
(Hold Ground) ÁÈ· Ó· Û¯ËÌ·Ù›ÛÂÙÂ ÌÈ· ·Ì˘ÓÙÈÎ‹ ÁÚ·ÌÌ‹.
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· Û˘Ó‰˘¿ÛÂÙÂ Ì›· ‰È·Ù·Á‹ Î›ÓËÛË˜ ÌÂ ÙËÓ ÚÔÂÈÛÎfiËÛË Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡. °È· 
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙËÓ ÂÓfiÙËÙ· ™¯ËÌ·ÙÈÛÌfi˜ (Formation Move) ÛÙË ÛÂÏ. 18.

ª√¡∞¢∂™ ¶∂∑π∫√À ºƒ√Àƒ∏™∏™ (GARRISONING INFANTRY)
YÔ‰ÔÌ¤˜ ÔÏÈÙÒÓ Î·ıÒ˜ Î·È Î¿ÔÈÂ˜ ¿ÏÏÂ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÊÚÔ˘ÚÔ‡ÓÙ·È ·fi ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡. √È 
ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ ÊÚÔ‡ÚËÛË˜ ÚÔÛÙ·ÙÂ‡Ô˘Ó ÙÈ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È ÎÂÚ‰›˙Ô˘Ó ÌÈ· Â¤ÎÙ·ÛË ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ 
ÙˆÓ ÂÈı¤ÛÂÒÓ ÙÔ˘˜. √È Â¯ıÚÔ› Ô˘ ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ÛÂ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÊÚÔ‡ÚËÛË˜ Ú¤ÂÈ ÚÒÙ· Ó· Î·Ù·Ê¤ÚÔ˘Ó ÛÔ‚·Ú¿ 
Ï‹ÁÌ·Ù· ÛÙÔ ÊÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓÔ ÎÙ›ÚÈÔ, ÒÛÙÂ Ó· Ô‰ËÁ‹ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÊÚÔ‡ÚËÛË˜ ÛÂ ·˘ÙfiÌ·ÙË ¤ÍÔ‰Ô.

°È· Ó· ÊÚÔ˘Ú‹ÛÂÙÂ Î¿ÔÈ· ˘Ô‰ÔÌ‹, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, 
Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÊÚÔ˘Ú‹ÛÔ˘Ó. √È ÌÔÓ¿‰Â˜ ÎÈÓÔ‡ÓÙ·È ÛÙËÓ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓË 
˘Ô‰ÔÌ‹, ÙËÓ Î·Ù·Ï·Ì‚¿ÓÔ˘Ó Î·È ÙfiÙÂ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È Ë ÛËÌ·›· ÙË˜ Ê·ÙÚ›·˜ Û·˜.
°È· Ó· ·ÔÌ·ÎÚ‡ÓÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ·fi ÌÈ· ÊÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓË ˘Ô‰ÔÌ‹, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ ˘Ô‰ÔÌ‹. ∂ÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È 
¤Ó· ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÛÙÔ ÂÛˆÙÂÚÈÎfi ÙË˜. ∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· 
·ÔÌ·ÎÚ‡ÓÂÙÂ. µÁ·›ÓÔ˘Ó ·fi ÙÔ ÎÙ›ÚÈÔ Î·È ÂÚÈÌ¤ÓÔ˘Ó Ó¤Â˜ ‰È·Ù·Á¤˜.
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™ËÌÂ›ˆÛË: √ÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜, fiˆ˜ ÙÔ ÛÒÌ· ¶Â˙ÈÎÔ‡ GDI (GDI Grenadier) ÌÂ ÂÍÂÈ‰›ÎÂ˘ÛË ÛÙË Ú›„Ë 
¯ÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰ˆÓ, ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ Â›ıÂÛË˜ Ô˘ ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚÒÓÔ˘Ó ·Î·ÚÈ·›· ÙÈ˜ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÙÔ 
ÂÛˆÙÂÚÈÎfi ÊÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓˆÓ ˘Ô‰ÔÌÒÓ.

∫πµø∆π∞
∞˘Ù¿ Ù· ÁÎÚ›˙· ÎÏÂÈ‰ˆÌ¤Ó· ÎÈ‚ÒÙÈ· GDI-771g Â›Ó·È fi,ÙÈ Î·Ï‡ÙÂÚÔ ÌÔÚÂ› Ó· Û·˜ Ù‡¯ÂÈ. 
™¿ÛÙÂ Î·È ·ÓÔ›ÍÙÂ ¤Ó· Î·È ÌÔÚÂ› Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ Î¿ÙÈ ¯Ú‹ÛÈÌÔ: ·fi ÂÈÏ¤ÔÓ fiÓÙÔ˘˜ ¤ˆ˜ 
ÂÓÈÛ¯˘ÙÈÎ¿ ˘ÁÂ›·˜ Î·È ÚÔ‚È‚¿ÛÂÈ˜ ÛÂ Â›Â‰Ô ÔÏÂÌÈÎ‹˜ Â›Ú·˜.

°È· Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· ÎÈ‚ÒÙÈÔ, ‰ÒÛÙÂ ÂÓÙÔÏ‹ ÛÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ Ó· ¿ÓÂ ÛÂ ·˘Ùfi. 

µ∞ƒ∂§π∞
¢ÂÓ Ú¤ÂÈ Ó· Ù· Û˘Á¯¤ÂÙÂ ÌÂ Ù· ÎÈ‚ÒÙÈ·, Î·ıÒ˜ Ù· ‚·Ú¤ÏÈ· Ô˘ Î¿ÔÈÂ˜ ÊÔÚ¤˜ ‚Ú›ÛÎÂÙÂ 
‰È¿Û·ÚÙ· ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ ÂÚÈ¤¯Ô˘Ó ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ·ÛÙ·ı‹ ¯ËÌÈÎ¿ Ô˘ ÂÎÚ‹ÁÓ˘ÓÙ·È Â¿Ó 
‰Â¯ıÔ‡Ó ˘Ú¿. ∂È¯ÂÈÚ‹ÛÙÂ Ó· ˘ÚÔ‚ÔÏ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· fiÙ·Ó ÔÈ Â¯ıÚÔ› Û·˜ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘.

T∞∫∆π∫∂™ ª∂™∞π√À ∂¶π¶∂¢√À
Œ¯ÂÙÂ ·ÎfiÌ· ÔÏÏ¿ Ó· Ì¿ıÂÙÂ ÌfiÏÈ˜ ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ Â˘¯¤ÚÂÈ· ÌÂ Ù· ‚·ÛÈÎ¿ ÙÔ˘ Command & Conquer 3 Tiberium 
Wars. ¢ÒÛÙÂ ÚÔÛÔ¯‹ ÛÙÈ˜ ·Ú·Î¿Ùˆ Ù·ÎÙÈÎ¤˜ ÁÈ· ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ÛÙË Ì¿¯Ë.

√ƒ°∞¡ø™∏ ª√¡∞¢ø¡ ∫∞∆∞ √ª∞¢∂™
¶·ÚfiÙÈ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·›ÍÂÙÂ ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ ÌfiÓÔ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ, ÙÔ 
·È¯Ó›‰È Û·˜ ÌÔÚÂ› Ó· Á›ÓÂÈ ÈÔ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi ÌÂ ÙÔ ¤Ó· ¯¤ÚÈ ÛÙÔ ÏËÎÙÚÔÏfiÁÈÔ.
ŒÓ·˜ ·fi ÙÔ˘˜ ¯ÚËÛÈÌfiÙÂÚÔ˘˜ Û˘Ó‰˘·ÛÌÔ‡˜ Ï‹ÎÙÚˆÓ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ·ÊÔÚ¿ ÙËÓ ÔÚÁ¿ÓˆÛË ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ 
Î·Ù¿ ÔÌ¿‰Â˜. ∞ÏÒ˜, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ·Ù‹ÛÙÂ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ 
ÙÔ CTRL Ì·˙› ÌÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ·ÚÈıÌËÙÈÎfi Ï‹ÎÙÚÔ. √È ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ÂÈÏ¤Í·ÙÂ ¤¯Ô˘Ó Ï¤ÔÓ ÂÎ¯ˆÚËıÂ› ÛÙÔ 
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ·ÚÈıÌËÙÈÎfi Ï‹ÎÙÚÔ. °È· Ó· ÙÈ˜ ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ, ·Ù‹ÛÙÂ ·ÏÒ˜ ÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ·ÚÈıÌËÙÈÎfi Ï‹ÎÙÚÔ.

°È· Ó· ÂÛÙÈ¿ÛÂÙÂ ÛÙË Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË ÔÌ¿‰·, ·Ù‹ÛÙÂ ‰‡Ô ÊÔÚ¤˜ ÙÔ ·ÚÈıÌËÙÈÎfi Ï‹ÎÙÚÔ.
°È· Ó· ÚÔÛı¤ÛÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ·fi ÙË Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË Î·ÙËÁÔÚ›·, ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ·ÙËÌ¤ÓÔ ÙÔ SHIFT Î·È Î¿ÓÙÂ 
ÎÏÈÎ ÛÙÈ˜ ÚfiÛıÂÙÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜.
™˘Ì‚Ô˘Ï¤˜: ∏ ÔÚÁ¿ÓˆÛË ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Î·Ù¿ ÔÌ¿‰Â˜ Â›Ó·È Ô È‰·ÓÈÎfi˜ ÙÚfiÔ˜ ÁÈ· Ó· Ú›ÍÂÙÂ 
Û˘ÓÙÔÓÈÛÌ¤Ó· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜. ∞Ú¯ÈÎ¿, ÚÔÛ·ı‹ÛÙÂ Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÂÙÂ fiÏ· Ù· 
·ÂÚÔÛÎ¿ÊË Û·˜ ÛÂ Ì›· ÔÌ¿‰·, fiÏ· Ù· Ô¯‹Ì·Ù· ÛÂ ¿ÏÏË Î.Ô.Î. ¶ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÙÂ›ÙÂ ÌÂ ÔÌ¿‰Â˜ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÁÈ· 
Ó· ·Ó·Î·Ï‡„ÂÙÂ Û˘Ó‰˘·ÛÌÔ‡˜ Ô˘ Â›Ó·È ÈÔ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎÔ› ÁÈ· ÂÛ¿˜.

™À¡∆√ª∂À™∂π™ ¶§∏∫∆ƒ√§√°π√À (HOTKEYS)
E¿Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ‰ÂÍÈÔÙÂ¯Ó›· ÛÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars, Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ó· Ì¿ıÂÙÂ fiÏ· 
Ù· ‚·ÛÈÎ¿ Ï‹ÎÙÚ· ÁÈ· ÙÔ ·È¯Ó›‰È. ∆· ÚÔÎ·ıÔÚÈÛÌ¤Ó· ‚·ÛÈÎ¿ Ï‹ÎÙÚ· ¤¯Ô˘Ó Û¯Â‰È·ÛÙÂ› ÁÈ· Ó· ˘ÔÛÙËÚ›˙Ô˘Ó 
ÙÔÓ ·ÓÙ·ÁˆÓÈÛÙÈÎfi ÙÚfiÔ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ˆÛÙfiÛÔ, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Ù· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÂÙÂ ÁÈ· Ó· Ù·ÈÚÈ¿˙Ô˘Ó Î·Ï‡ÙÂÚ· ÛÙÔ 
ÚÔÛˆÈÎfi Û·˜ ÛÙ˘Ï.

°È· Ó· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÂÙÂ Ù· ‚·ÛÈÎ¿ Ï‹ÎÙÚ·, ‰È·Ï¤ÍÙÂ ∂¶π§√°∂™ (OPTIONS) ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡, Î¿ÓÙÂ 
ÎÏÈÎ ÛÙÔ PY£MI™EI™ (SETTINGS) Î·È ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙËÓ Î·ÚÙ¤Ï· Hotkeys.

∆∞ µ∞™π∫∞ °π∞ ∆∏¡ ∫∞∆∞™∫∂À∏ ∆∏™ µ∞™∏™
™ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars, ı· ÂÚÓ¿ÙÂ ÙÔÓ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ ¯ÚfiÓÔ Û·˜ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜. 
∂ÓÒ fiÌˆ˜ ÔÈ Ù·ÎÙÈÎ¤˜ Ì¿¯Ë˜ Â›Ó·È ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎ¤˜, Î¿ÔÈÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÎÂÚ‰›ÛÔ˘Ó ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ Ì¿¯Â˜ 
ÚÈÓ Î·Ó ·Ú¯›ÛÔ˘Ó Â¿Ó Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÔ˘Ó ÙË ‚¿ÛË ÙÔ˘˜ ‚¿ÛÂÈ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎÔ‡ Û¯Â‰›Ô˘. √È ·ÔÊ¿ÛÂÈ˜ Ô˘ ı· 
¿ÚÂÙÂ ÛÙÈ˜ ·Ú¯¤˜ ÌÈ·˜ Ì¿¯Ë˜ Û˘¯Ó¿ Î·ıÔÚ›˙Ô˘Ó ÙËÓ ¤Î‚·Û‹ ÙË˜, ÁÈ’ ·˘Ùfi Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ó· Ì¿ıÂÙÂ Ò˜ Ó· 
Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ÌÈ· ‚¿ÛË ÁÚ‹ÁÔÚ· Î·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿.

©

©
©

©
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°ƒ∏°√ƒ∂™ ™Àªµ√À§∂™
¶ÚÔÙÈÌ‹ÛÙÂ Ó· ÎÙ›ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó °ÂÚ·Ófi (Crane) ·fi Ù· ÚÒÙ· ‚‹Ì·Ù·. ∆Ô ‚·ÛÈÎfi ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· ÂÓfi˜ 
°ÂÚ·ÓÔ‡ (Crane) Â›Ó·È fiÙÈ ÌÂ ·˘ÙfiÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÙÔ ‰ÈÏ¿ÛÈÔ ·ÚÈıÌfi ÎÙÈÚ›ˆÓ ÛÙÔÓ ›‰ÈÔ 
¯ÚfiÓÔ ·’ fi,ÙÈ ·Ó ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÌfiÓÔ ÙÔ EÚÁÔÙ¿ÍÈfi (Construction Yard) Û·˜.
¶ÚÔÛ·ı‹ÛÙÂ Ó· ÂÂÎÙ·ıÂ›ÙÂ ÓˆÚ›˜ ÛÂ ÂÈÏ¤ÔÓ fiÚÔ˘˜ Î·È ¿ÓÙ· Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ÙÔ˘Ï¿¯ÈÛÙÔÓ ¤Ó· 
ÂÈÏ¤ÔÓ fi¯ËÌ· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester) ÁÈ· Î¿ıÂ ÌÔÓ¿‰· EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery) Ô˘ ¯Ù›˙ÂÙÂ. ∆· 
Ô¯‹Ì·Ù· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester) Û·˜ ÂÍ·ÛÊ·Ï›˙Ô˘Ó ÙÔ˘˜ ··Ú·›ÙËÙÔ˘˜ fiÚÔ˘˜ Î·È, ˆ˜ ÂÎ ÙÔ‡ÙÔ˘, 
Ú¤ÂÈ Ó· Ù· ÚÔÛÙ·ÙÂ‡ÂÙÂ ÌÂ Î¿ıÂ Ù›ÌËÌ·.
∫·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÙÂ ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÛÙË ‚¿ÛË, ÛÙ· ÛËÌÂ›· Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· ·Ô‰ÂÈ¯ıÔ‡Ó Â˘¿ÏˆÙ·. ªÔÚÂ› 
Ó· Ê·›ÓÂÙ·È ‰ÂÏÂ·ÛÙÈÎfi Ó· ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ ÙÈ˜ ·ÚÔÛÙ¿ÙÂ˘ÙÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ¶·Ú·ÁˆÁ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power 
Plants) ÎÔÓÙ¿ ÛÙÔ ›Ûˆ Ì¤ÚÔ˜ ÙË˜ ‚¿ÛË˜ Û·˜, ·ÏÏ¿ ¤Ó·˜ ÔÏ˘Ì‹¯·ÓÔ˜ ·ÓÙ›·ÏÔ˜ ı· ÙÔ ÂÎÌÂÙ·ÏÏÂ˘ÙÂ›.

¶∞ƒ√¶§π™ª∂¡∞ ∫∆πƒπ∞
∂›Ó·È ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ó· Û˘ÓÂÈ‰ËÙÔÔÈ‹ÛÂÙÂ fiÙÈ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· Ô˘ ‰È·ı¤ÙÂÈ ¤Ó· ÎÙ›ÚÈÔ (fiˆ˜ Ë 
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Ó¤Ô˘ Ù‡Ô˘) ‰ÂÓ ı· Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌÔ Â¿Ó ÙÔ ÎÙ›ÚÈÔ Â›Ó·È ·ÚÔÏÈÛÌ¤ÓÔ (fiÙ·Ó, 
ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ¤¯ÂÈ ÙÂıÂ› ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜).

A building that has been hit with an EMP is considered a disabled building. Therefore, it is vital to keep 
your base protected from EMP attacks in particular whenever possible. 
ŒÓ· ÎÙ›ÚÈÔ Ô˘ ¤¯ÂÈ ‰Â¯ÙÂ› Ï‹ÁÌ· ·fi fiÏ· HÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ¶·ÏÌÔ‡ (EMP) ıÂˆÚÂ›Ù·È 
·ÚÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÎÙ›ÚÈÔ. ø˜ ÂÎ ÙÔ‡ÙÔ˘, Â›Ó·È ˙ˆÙÈÎ‹˜ ÛËÌ·Û›·˜ Ó· ÚÔÛÙ·ÙÂ‡ÂÙÂ Î·Ù¿ ÙÔ ‰˘Ó·ÙfiÓ ÙË ‚¿ÛË 
Û·˜, Î˘Ú›ˆ˜ ·fi ÂÈı¤ÛÂÈ˜ ÌÂ fiÏ· HÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ¶·ÏÌÔ‡ (EMP).
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ∂ÓÒ ¤¯ÂÙÂ ÂÌÏ·ÎÂ› ÛÂ ÌÈ· Ì¿¯Ë, ÌËÓ ÍÂ¯Ó¿ÙÂ ÙË ‚¿ÛË Û·˜. ™˘ÓÂ¯›ÛÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ 
¤ˆ˜ fiÙÔ˘ ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÂ fiÏÂ˜ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜, ÙÈ˜ ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ Î·È ÙÈ˜ ‚ÔËıËÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Ô˘ 
¯ÚÂÈ¿˙ÂÛÙÂ ÁÈ· Ó· ÓÈÎ‹ÛÂÙÂ.

∂™∆π∞™∏ ¶Àƒø¡
°ÂÓÈÎ¿, Â›Ó·È Î·Ï‡ÙÂÚÔ Ó· ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚÒÓÂÙÂ ÙÈ˜ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Ì›·-Ì›· ·Ú¿ Ó· Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈÂ›ÙÂ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ 
ÛÂ ÂÎÙÂÙ·Ì¤Ó· Ì¤Ùˆ·. ∞ÎfiÌ· Î·È ¤Ó·˜ Û¯Â‰fiÓ ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚˆÌ¤ÓÔ˜ Â¯ıÚfi˜ ÌÔÚÂ› Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÈ ÌÂÁ¿ÏË 
˙ËÌÈ¿, ÁÈ’ ·˘Ùfi Â›Ó·È ÊÚfiÓÈÌÔ Ó· ÂÍÔÏÔıÚÂ‡ÂÙÂ ÙÔ˘˜ Â¯ıÚÔ‡˜ Û·˜ ‰È·‰Ô¯ÈÎ¿ ÁÈ· Ó· ·Ô‰ÂÎ·Ù›ÛÂÙÂ ÙÈ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ 
ÙÔ˘˜ Î·È Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÙÂ ¯¿Ô˜ ÛÙ· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù¿ ÙÔ˘˜. ¶ÚÔÛ·ı‹ÛÙÂ Ó· ÛÙÚ·ÊÂ›ÙÂ ÚÒÙ· ÛÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ 
Ô˘ Â›Ó·È ÈÔ ÂÈÎ›Ó‰˘ÓÔÈ ‹ ÈÔ Â˘¿ÏˆÙÔÈ.

∫∞¶√π∂™ À¶√¢√ª∂™ ¢∂Ã√¡∆∞π ∂¶π£∂™∏; ¶√À§∏™∆∂ ∆π™
∂¿Ó Î¿ÔÈÂ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Û·˜ ‰Â¯ıÔ‡Ó Â›ıÂÛË Î·È ‰ÂÓ ˘¿Ú¯ÂÈ ÂÏ›‰· ÛˆÙËÚ›·˜, ÛÎÂÊÙÂ›ÙÂ Ó· ÙÈ˜ Ô˘Ï‹ÛÂÙÂ 
ÚÈÓ ÙÈ˜ ÚËÌ¿ÍÔ˘Ó. øÛÙfiÛÔ, ¤¯ÂÙÂ ˘’ fi„ÈÓ fiÙÈ ÔÈ fiÓÙÔÈ Ô˘ ı· ¿ÚÂÙÂ ÌÂÈÒÓÔÓÙ·È fiÛÔ ÛÔ‚·ÚfiÙÂÚ· 
Ï‹ÁÌ·Ù· ‰¤¯ÂÙ·È ÙÔ ÎÙ›ÚÈÔ.

∆√ ¡√À ™∞™ ™∆√À™ ª∏Ã∞¡π∫√À™
¶·ÚfiÙÈ ÔÈ MË¯·ÓÈÎÔ› ÙˆÓ GDI (GDI Engineers), ÔÈ ™·ÌÔÙ¤Ú ÙˆÓ Nod (Nod Saboteurs) Î·È ÔÈ ¶ÚÔÛÔÌÔÈˆÙ¤˜ 
ÙˆÓ Scrin (Scrin Assimilators) Â›Ó·È Û¯ÂÙÈÎ¿ ·‰‡Ó·ÌÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜, ¤¯Ô˘Ó fiÏÔÈ ¤Ó·Ó ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÚfiÏÔ: Ó· 
Î·Ù·Ï·Ì‚¿ÓÔ˘Ó ÙÈ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È Ù· ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎ¿ ÎÙ›ÚÈ· ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡. °È’ ·˘Ùfi, ¤Ó·˜ ‰ÈÔÚ·ÙÈÎfi˜ ‰ÈÔÈÎËÙ‹˜ ÔÙ¤ 
‰ÂÓ ˘ÔÙÈÌ¿ ÙË ‰‡Ó·Ì‹ ÙÔ˘˜.

∂›Ó·È Â˘ÎÔÏfiÙÂÚÔ ·’ fi,ÙÈ ÓÔÌ›˙ÂÙÂ Ó· ÛÙÂ›ÏÂÙÂ ÙÔÓ MË¯·ÓÈÎfi (Engineer) Û·˜ ÛÂ Â¯ıÚÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜. √È 
GDI Î·È ÔÈ Nod ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· AÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¿˜ (Call for Transport ) 
ÙÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡ ÙÔ˘˜ Î·È Ó· ÙÔ˘˜ Ú›ÍÔ˘Ó ·fi ·¤ÚÔ˜ ÛÂ Â¯ıÚÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜. √ ¶ÚÔÛÔÌÔÈˆÙ‹˜ ÙˆÓ Scrin (Scrin 
Assimilator) Â›Ó·È Î·ÌÔ˘ÊÏ·ÚÈÛÌ¤ÓÔ˜ – Î·È ÁÈ’ ·˘Ùfi ·fiÚ·ÙÔ˜ - fiÙ·Ó ‰ÂÓ ÎÈÓÂ›Ù·È.
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: °È· Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÙÂ ·ÎfiÌ· ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÂ˜ ·ÒÏÂÈÂ˜ ÛÙÔÓ Â¯ıÚfi, Ô˘Ï‹ÛÙÂ ÙÈ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÙÔ˘ 
Â¯ıÚÔ‡ ·Ì¤Ûˆ˜ ·ÊÔ‡ ÙÈ˜ Î·Ù·Ï¿‚ÂÙÂ ‹ ÔÚÁ·ÓÒÛÙÂ ÙÈ˜ ÁÚ‹ÁÔÚ· ÁÈ· Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÁÈ· ÙÔÓ 
‰ÈÎfi Û·˜ ÛÙÚ·Ùfi.

©
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∫π¡∏™∏ ∂¶π£∂™∏™
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: A
ŸÙ·Ó Ï¿‚Ô˘Ó ‰È·Ù·Á‹ ÁÈ· Â›ıÂÛË, ÔÈ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÂ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÙ·Ì·ÙÔ‡Ó ÁÈ· Ó· ÂÈÙÂıÔ‡Ó ÛÂ Ù˘¯fiÓ 
·ÓÙ›·ÏÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ‹ ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ‚¿ÛÂˆÓ Ô˘ 
Û˘Ó·ÓÙÔ‡Ó ÛÙÔ ‰È¿‚· ÙÔ˘˜. ∂›Ó·È ¤Ó·˜ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi˜ 
ÙÚfiÔ˜ ÁÈ· Ó· ‚ÚÂıÂ›ÙÂ ÛÙÔÓ ‰ÚfiÌÔ Â¯ıÚÈÎÒÓ 
‰˘Ó¿ÌÂˆÓ ‹ Ó· Î·Ù·Ï¿‚ÂÙÂ ÌÈ· Â¯ıÚÈÎ‹ ‚¿ÛË.

Œº√¢√™
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: F
∞ÔÙÂÏÂ› ·Ú·ÏÏ·Á‹ ÙË˜ Â›ıÂÛË˜ Î·È ‰›ÓÂÈ ‰È·Ù·Á‹ 
ÛÙÈ˜ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ Ó· ÂÈÙÂıÔ‡Ó ÂÈÏ¤ÔÓ 
ÛÂ Ù˘¯fiÓ Â¯ıÚÈÎ¿ ÎÙ›ÚÈ· Ô˘ Û˘Ó·ÓÙÔ‡Ó ÛÙÔ ‰È¿‚· 
ÙÔ˘˜. ∫·ÓÔÓÈÎ¿, ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ ‰ÂÓ ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· 
ÛÂ Â¯ıÚÈÎ¿ ÎÙ›ÚÈ·, ÁÈ’ ·˘Ùfi ·˘Ù‹ Ë ‰È·Ù·Á‹ ÌÔÚÂ› 
Ó· Ê·ÓÂ› ¯Ú‹ÛÈÌË Â¿Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÙÂ Î·›ÚÈ· 
Ï‹ÁÌ·Ù· ÛÙÈ˜ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ‚¿ÛÂÈ˜.

∞¡∞™∆ƒ√º∏ ¶√ƒ∂π∞™
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: D
∫·ÓÔÓÈÎ¿, ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÚÔÂÏ·‡ÓÔ˘Ó ÚÔ˜ ÙËÓ 
Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË Ô˘ ‰È·Ù¿Í·ÙÂ. ∏ ‰È·Ù·Á‹ ÁÈ· ·Ó·ÛÙÚÔÊ‹ 
ÔÚÂ›·˜ ÙÈ˜ Î¿ÓÂÈ Ó· ˘Ô¯ˆÚ‹ÛÔ˘Ó, Î¿ÙÈ ÁÈ· ÙÔ ÔÔ›Ô 
ÌÔÚÂ› Ó· ¯ÚÂÈ·ÛÙÂ›ÙÂ ÏÈÁfiÙÂÚÔ ¯ÚfiÓÔ, ÛÂ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ 
ÂÚÈÙÒÛÂÈ˜, ·’ fi,ÙÈ Ó· ÙÔ˘˜ ‰È·Ù¿ÍÂÙÂ Ó· ÛÙÚ›„Ô˘Ó. 
∂›Ó·È È‰·ÓÈÎ‹ Ï‡ÛË ÁÈ· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ¤˜ ˘Ô¯ˆÚ‹ÛÂÈ˜ ‹ 
Ù·ÎÙÈÎ¤˜ ÂÓ¤‰Ú·˜.

™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ªËÓ ÍÂ¯Ó¿ÙÂ fiÙÈ Ë ıˆÚ¿ÎÈÛË ÛÙ· 
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· Ô¯‹Ì·Ù· Â›Ó·È ÈÔ ÈÛ¯˘Ú‹ ÛÙÔ 
ÂÌÚfi˜ ·’ fi,ÙÈ ÛÙÔ ›Ûˆ Ì¤ÚÔ˜. ∏ ·Ó·ÛÙÚÔÊ‹ 
ÔÚÂ›·˜ Â›Ó·È ÙÔ Ù¤ÏÂÈÔ ‰fiÏˆÌ· ÁÈ· ÌÈ· 
ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹, Î·È Û˘Ó¿Ì· ·ÛÊ·Ï‹, ˘Ô¯ÒÚËÛË.

∫π¡∏™∏ ∂¶∂§∞™∏™
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: G
∏ ‰È·Ù·Á‹ ÁÈ· Â¤Ï·ÛË Î¿ÓÂÈ ÙÈ˜ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
Û·˜ Ó· ÎÈÓËıÔ‡Ó ÚÔ˜ ¤Ó· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛËÌÂ›Ô, ·ÎfiÌ· 
ÎÈ ·Ó Ú¤ÂÈ Ó· ÂÚ¿ÛÔ˘Ó Ì¤Û· ·fi Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜. 
ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ·˘Ù‹ ÙË ‰È·Ù·Á‹ ÁÈ· Ó· ‰È·Ù¿ÍÂÙÂ Ù· 
ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· Û·˜ Ó· ÂÚ¿ÛÔ˘Ó ¿Óˆ ·fi ÙÔ Â˙ÈÎfi 
·ÓÙ› Ó· ‚¿ÏÏÔ˘Ó ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙÔ˘. √ÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ·fi ÙÈ˜ 
ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â‰¿ÊÔ˘˜ ÌÔÚÔ‡Ó ·ÎfiÌ· Î·È Ó· 
ÂÚ¿ÛÔ˘Ó ¿Óˆ ·fi ¿ÏÏ· Ô¯‹Ì·Ù·.

∫π¡∏™∏ ™Ã∏ª∞∆π™ª√À
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: N/A
√ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi˜ Û¿˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· Û˘Ó‰˘¿ÛÂÙÂ ÙËÓ 
Î·Ù·ÏÏËÏfiÙËÙ· ÌÈ·˜ ‰È·Ù·Á‹˜ ÁÈ· Î›ÓËÛË ÌÂ ÙËÓ 
·ÏfiÙËÙ· ÙË˜ ÚÔÂÈÛÎfiËÛË˜ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡.
°È· Ó· ‰È·Ù¿ÍÂÙÂ ¤Ó·Ó Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi, ·Ù‹ÛÙÂ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ 
·ÙËÌ¤Ó· Î·È Ù· ‰‡Ô ÎÔ˘ÌÈ¿ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡ ÚÔ˜ ÙËÓ 
ÂÚÈÔ¯‹ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Î·ÙÂ˘ı˘ÓıÔ‡Ó ÔÈ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÂ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ Î‡ÎÏÔ˘˜ ÌÂ ÙÔ ÔÓÙ›ÎÈ 
Û·˜. µÏ¤ÂÙÂ ÌÈ· ÛÂÈÚ¿ ·fi ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡˜ 
Ô˘ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰È·Ï¤ÍÂÙÂ. °È· Ó· ‰È·Ï¤ÍÂÙÂ Î¿ÔÈÔÓ, 
·Ê‹ÛÙÂ Ù· ÎÔ˘ÌÈ¿ ÙÔ˘ ÔÓÙÈÎÈÔ‡. √È ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
Î·ÙÂ˘ı‡ÓÔÓÙ·È ÚÔ˜ ÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛËÌÂ›Ô (ÌÂ ÙËÓ 
Ù·¯‡ÙËÙ· ÙË˜ ÈÔ ·ÚÁÔÎ›ÓËÙË˜ ÌÔÓ¿‰·˜ ÛÙËÓ ÔÌ¿‰·) Î·È 
ÔÚÁ·ÓÒÓÔÓÙ·È Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔÓ Î·ıÔÚÈÛÌ¤ÓÔ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌfi. 
∞˘Ùfi Â›Ó·È ¯Ú‹ÛÈÌÔ ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ ÔÈ Ù·¯‡ÙÂÚÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ó· 
ÌËÓ ·ÔÌ·ÎÚ‡ÓÔÓÙ·È ·fi ÙÈ˜ ÈÔ ·ÚÁÔÎ›ÓËÙÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ fiÙ·Ó 
Î·ÙÂ˘ı‡ÓÔÓÙ·È ÚÔ˜ ÙË Ì¿¯Ë.

∫π¡∏™∏ ¢π∞™¶√ƒ∞™
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: CTRL+X
∂¿Ó ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Û·˜ ÎÈÓ‰˘ÓÂ‡Ô˘Ó Ó· Ô‰Ô·ÙËıÔ‡Ó 
‹ Ó· ‚ÔÌ‚·Ú‰ÈÛÙÔ‡Ó, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Ù· Î¿ÓÂÙÂ Ó· 
‰È·ÛÎÔÚÈÛÙÔ‡Ó ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ ·˘Ù‹ ÙË ‰È·Ù·Á‹.

√ƒπ™ª√™ ™∏ª∂π√À 
∞¡∞™À¡∆∞•∏™ (RALLY POINT)
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: CTRL+R
∞˘Ùfi ÙÔ Â‡¯ÚËÛÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜ Û·˜ 
ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ÔÚ›ÛÂÙÂ ¤Ó· ÛËÌÂ›Ô ·Ó·Û‡ÓÙ·ÍË˜ ÁÈ· ÙË 
ÁÚ·ÌÌ‹ ·Ú·ÁˆÁ‹˜ Ô˘ ¤¯ÂÙÂ ÂÈÏ¤ÍÂÈ ÙË ‰Â‰ÔÌ¤ÓË 
¯ÚÔÓÈÎ‹ ÛÙÈÁÌ‹, ¯ˆÚ›˜ Ó· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔ 
·ÓÙ›ÛÙÔÈ¯Ô ÎÙ›ÚÈÔ ›Ûˆ ÛÙË ‚¿ÛË. ∂›Ó·È Ô È‰·ÓÈÎfi˜ 
ÙÚfiÔ˜ ÁÈ· Ó· ÛÙÂ›ÏÂÙÂ ÂÓÈÛ¯‡ÛÂÈ˜ Î·ÙÂ˘ıÂ›·Ó ÛÙË 
ÁÚ·ÌÌ‹ ÙÔ˘ ˘Úfi˜, ÛÙÔ ·ÔÎÔÚ‡ÊˆÌ· ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

§∂π∆√Àƒ°π∞ ™∏ª∂π√ ¶√ƒ∂π∞™ 
(WAYPOINT)
¶Ï‹ÎÙÚÔ Û˘ÓÙfiÌÂ˘ÛË˜: ALT
¶·Ù‹ÛÙÂ Î·È ÎÚ·Ù‹ÛÙÂ ÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ §ÂÈÙÔ˘ÚÁ›· 
™ËÌÂ›Ô ¶ÔÚÂ›·˜ (Waypoint) ÁÈ· Ó· ‰ÒÛÂÙÂ ‰È·‰Ô¯ÈÎ¿ 
·ÏÏÂ¿ÏÏËÏÂ˜ ‰È·Ù·Á¤˜ Î¿ÓÔÓÙ·˜ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ. ∂›Ó·È Ô 
È‰·ÓÈÎfi˜ ÙÚfiÔ˜ ÁÈ· Ó· ÈÂÚ·Ú¯‹ÛÂÙÂ Û˘ÓÙÔÓÈÛÌ¤ÓÂ˜ 
ÂÈı¤ÛÂÈ˜ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ Â¯ıÚÒÓ ‹ Â¯ıÚÈÎÒÓ ˘Ô‰ÔÌÒÓ, ‹ Ó· 
Û¯Â‰È¿ÛÂÙÂ ÂÓ·ÏÏ·ÎÙÈÎ¤˜ ÔÚÂ›Â˜ ÛÂ Â¯ıÚÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜.

¢π∞∆∞°∂™ °π∞ ¶ƒ√Ãøƒ∏ª∂¡∂™ ∫π¡∏™∂π™ 
√È ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars Â›Ó·È ·ÚÎÂÙ¿ ¤Í˘ÓÂ˜ ÁÈ· Ó· Í¤ÚÔ˘Ó Ò˜ Ó· ·ÓÙÈ‰Ú¿ÛÔ˘Ó 
ÛÙÈ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ fiÙ·Ó ·ÊÂıÔ‡Ó ÛÙËÓ Ù‡¯Ë ÙÔ˘˜ ‹ fiÙ·Ó Ï¿‚Ô˘Ó ÌÈ· Û˘ÓËıÈÛÌ¤ÓË ‰È·Ù·Á‹ ÌÂ 
‰ÂÍ› ÎÏÈÎ. °È· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· ÛÂ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ 
‰Ú¿ÛË˜ ÙÔ˘˜. øÛÙfiÛÔ, Î·ıÒ˜ ÔÈ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¤˜ Û·˜ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ‚ÂÏÙÈÒÓÔÓÙ·È, ›Ûˆ˜ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Û˘ÌÂÚÈÏ¿‚ÂÙÂ ÙÈ˜ 
·Ú·Î¿Ùˆ ‰È·Ù·Á¤˜ ÁÈ· ÚÔ¯ˆÚËÌ¤ÓÂ˜ ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ ÛÙÔ ÚÂÂÚÙfiÚÈfi Û·˜, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎfi 
ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· ¤Ó·ÓÙÈ ÙˆÓ Â¯ıÚÒÓ Û·˜.
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¶ƒ√∆∞•∏ £øƒ∞∫π™∏™
∆· Ù·ÓÎ Î·È Ù· ˘fiÏÔÈ· ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· Â›Ó·È ÈÔ ·ÓıÂÎÙÈÎ¿ ÛÂ Ï‹ÁÌ·Ù· fiÙ·Ó Ï‹ÙÙÔÓÙ·È ·fi Ù· Ï¿ÁÈ· 
·Ú¿ ·fi Ù· ÓÒÙ· ÙÔ˘˜. ∞ÍÈÔÔÈ‹ÛÙÂ ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ ÁÓÒÛÂÈ˜ ÚÔ˜ fiÊÂÏfi˜ Û·˜, ÁÈ· Ó· ÚÔÛÙ·Ù¤„ÂÙÂ Â·ÚÎÒ˜ ÙÈ˜ 
‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Û·˜.

™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ∂È¯ÂÈÚ‹ÛÙÂ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ‰È·Ù·Á‹ ÁÈ· ·Ó·ÛÙÚÔÊ‹ ÔÚÂ›·˜, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ÌËÓ 
¤ÛÔ˘Ó Ù· ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· Û·˜ ÛÂ ·Á›‰·.

∫∞∆∞™∆√§∏ ¶∂∑π∫√À
ŸÙ·Ó ‚¿ÏÏÂÙ·È ·fi ˘Ú¿, ÙÔ Â˙ÈÎfi ÂÓ‰¤¯ÂÙ·È Ó· ÂÚÈ¤ÏıÂÈ ÛÂ Î·Ù·ÛÙÔÏ‹. ŸÙ·Ó Û˘Ì‚Â› ·˘Ùfi, ı· ‰Â›ÙÂ Ù· 
ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù¿ Û·˜ Ó· ÚÔ¯ˆÚÔ‡Ó ÚËÓË‰fiÓ. ∏ Ù·¯‡ÙËÙ· ÙÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡ Â›Ó·È ÈÔ ¯·ÌËÏ‹ ·’ fi,ÙÈ Û˘Ó‹ıˆ˜ fiÙ·Ó 
ÎÈÓÂ›Ù·È ÚËÓË‰fiÓ, ·ÏÏ¿ ·˘Í¿ÓÂÙ·È Ë ·Ì˘ÓÙÈÎ‹ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¿ ÙÔ˘ ¯¿ÚË ÛÙË Ì˘ÛÙÈÎfiÙËÙ· ÙˆÓ ÎÈÓ‹ÛÂÒÓ ÙÔ˘.

™˘Ì‚Ô˘Ï‹: °ÂÓÈÎ¿, fiÛÔ ÈÛ¯˘ÚfiÙÂÚÔ Â›Ó·È ÙÔ fiÏÔ, ÙfiÛÔ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfiÙÂÚÔ Â›Ó·È ÛÙËÓ Î·Ù·ÛÙÔÏ‹ ÙÔ˘ 
Â˙ÈÎÔ‡. ¡· ÙÔ ı˘Ì¿ÛÙÂ ·˘Ùfi fiÙ·Ó ÛÎ¤ÊÙÂÛÙÂ ÔÈÔ˜ ı· ‹Ù·Ó Ô Î·Ï‡ÙÂÚÔ˜ ÙÚfiÔ˜ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ 
Î·È Ó· ·ÔÎÚÔ‡ÛÂÙÂ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡.

∫∞§Àæ∏ ¶∂∑π∫√À
√È ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ ¤ÊÙÔ˘Ó ·˘ÙfiÌ·Ù· ÛÙ· ÁfiÓ·Ù· ›Ûˆ ·fi Î¿Ï˘„Ë, fiÙ·Ó Ï¿‚Ô˘Ó ‰È·Ù·Á‹ Ó· ÎÈÓËıÔ‡Ó ÎÔÓÙ¿ 
ÛÂ ÔÏÈÙÈÎ¿ ÎÙ›ÚÈ· Î·È ¿ÏÏ· ÌÂÁ¿Ï· ÂÌfi‰È· ÛÙË Á‡Úˆ ÂÚÈÔ¯‹. √È ÌÔÓ¿‰Â˜ ÌÂ Î¿Ï˘„Ë ¤¯Ô˘Ó ·˘ÍËÌ¤ÓË ·Ì˘ÓÙÈÎ‹ 
ÈÎ·ÓfiÙËÙ· Î·È Â›Ó·È Û¯Â‰fiÓ ·‰‡Ó·ÙÔÓ Ó· Î·Ù·ÛÙ·ÏÔ‡Ó.

™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ÙÈ˜ ÁÓÒÛÂÈ˜ Û·˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÈ˜ Ù·ÎÙÈÎ¤˜ Î¿Ï˘„Ë˜ Â˙ÈÎÔ‡, ÁÈ· Ó· 
·ÔÎÙ‹ÛÂÙÂ ÙÔ «¿Óˆ ¯¤ÚÈ» ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÈÛÔ‰‡Ó·ÌˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ ÛÂ ·ÛÙÈÎ¤˜ 
ÂÚÈÔ¯¤˜.

À¶∂ƒ√¶§∞
∫¿ıÂ Ì›· ·fi ÙÈ˜ ÙÚÂÈ˜ Û˘ÌÌÔÚ›Â˜ ÛÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars ‰È·ı¤ÙÂÈ ÙÔ˘Ï¿¯ÈÛÙÔÓ ¤Ó· 
˘ÂÚfiÏÔ: Î¿ÙÈ ÙfiÛÔ Î·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎfi Ô˘ Û¯Â‰fiÓ ÌÔÚÂ› Ó· ·Ê·Ó›ÛÂÈ ÔÔÈÔÓ‰‹ÔÙÂ ·ÓÙ›·ÏÔ ·fi ÙÔÓ ¯¿ÚÙË. 
∆· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· ˘ÂÚfiÏ· Â›Ó·È È‰·ÓÈÎ¿ ÁÈ· Ó· Ù· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÛÂ ·‰È¤ÍÔ‰Â˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜, fiÙ·Ó Ô 
Â¯ıÚfi˜ ¤¯ÂÈ Ô¯˘ÚˆıÂ› Î·Ï¿. ¶ÚÔÛ¤ÍÙÂ, fiÌˆ˜, ÁÈ·Ù› ÌfiÏÈ˜ Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ¤Ó· ÎÙ›ÚÈÔ ˘ÂÚfiÏÔ˘, ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È 
¤Ó· ¯ÚÔÓfiÌÂÙÚÔ ·ÓÙ›ÛÙÚÔÊË˜ Ì¤ÙÚËÛË˜ Ô˘ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰Â›ÙÂ ÙfiÛÔ ÂÛÂ›˜ fiÛÔ Î·È ÔÈ ·ÓÙ›·ÏÔ› Û·˜. ªËÓ 
ÂÎÏ·ÁÂ›ÙÂ Â¿Ó Ô Â¯ıÚfi˜ ÂÓÙÂ›ÓÂÈ ÙÈ˜ ÚÔÛ¿ıÂÈ¤˜ ÙÔ˘ ÁÈ· Ó· Û·˜ ÂÍÔÏÔıÚÂ‡ÛÂÈ ÚÈÓ ÙÂÏÂÈÒÛÂÈ Ô ¯ÚfiÓÔ˜.

™ËÌÂ›ˆÛË: ∏ ·ÓÙ›ÛÙÚÔÊË Ì¤ÙÚËÛË ÛÙ·Ì·Ù¿ ÚÔÛˆÚÈÓ¿ Â¿Ó Ù· ·Ôı¤Ì·Ù· ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÛÙË ‚¿ÛË Û·˜ 
ÌÂÈˆıÔ‡Ó.
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ∞Ó Î·È Ù· ˘ÂÚfiÏ· Â›Ó·È ·Ó›Û¯˘Ú·, ÂÓ‰¤¯ÂÙ·È Ó· ÌËÓ ‰ÒÛÔ˘Ó Ù¤ÏÔ˜ ÛÙË Ì¿¯Ë. Œ¯ÂÙÂ 
¿ÓÙ· ÛÂ ÂÈÊ˘Ï·Î‹ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜, ÁÈ· Ó· Î·ı·Ú›ÛÂÙÂ fiÛÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡ ·ÔÌÂ›ÓÔ˘Ó.
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∆ƒ√¶√π §∂π∆√Àƒ°π∞™ ¶∞πÃ¡π¢π√À

∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞ (CAMPAIGN)
ª¿ÚÙÈÔ˜, 2047. ∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ Ó‡¯Ù·˜, Ì›· ÙÂÚ¿ÛÙÈ· ·ÙÔÌÈÎ‹ ‡ÚÈÓË ÛÊ·›Ú· ÂÎÚ‹ÁÓ˘Ù·È „ËÏ¿ ÛÙÔÓ 
Ô˘Ú·Ófi, Î·Ù·ÛÙÚ¤ÊÔÓÙ·˜ ÙÔ ‰È·ÛÙËÌÈÎfi ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ÙˆÓ GDI Î·È ÛËÌ·ÙÔ‰ÔÙÒÓÙ·˜ ÙËÓ ·Ú¯‹ 
ÙÔ˘ ∆Ú›ÙÔ˘ ∆È‚ÂÚÈ·ÓÔ‡ ¶ÔÏ¤ÌÔ˘.
∆È‚¤ÚÈÔ. °È· ÙÔ˘˜ GDI, Â›Ó·È ÌÈ· ÂÍˆÁ‹ÈÓË Ô˘Û›· Ô˘ ¤¯ÂÈ ‹‰Ë ÌÔÏ‡ÓÂÈ ÙË °Ë, Î·ıÈÛÙÒÓÙ·˜ ·¯·ÓÂ›˜ ÂÎÙ¿ÛÂÈ˜ ÌË 
Î·ÙÔÈÎ‹ÛÈÌÂ˜, ÂÓÒ ÂÍ·ÏÒÓÂÙ·È ÌÂ ÂÈÎ›Ó‰˘ÓÔ Ú˘ıÌfi. °È· ÙËÓ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ Nod, ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÎÚ·Ù¿ ÙË ÌÔ›Ú· ÙË˜ 
·ÓıÚˆfiÙËÙ·˜, ÌÈ· Ô˘Û›· Ô˘ ¯·Ú›˙ÂÈ ÙÂÚ¿ÛÙÈ· ‰‡Ó·ÌË Î·È ÙËÓ ÔÔ›· ÚÔÊ‹ÙÂ„Â Ô Ì˘ÛÙËÚÈÒ‰Ë˜ ·Ú¯ËÁfi˜ ÙÔ˘˜, Kane. 
√È GDI ‰ÂÓ ı¤ÏÔ˘Ó Ù›ÔÙ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ ·fi ÙÔ Ó· ÂÍ·Ê·Ó›ÛÔ˘Ó ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ·fi ÚÔÛÒÔ˘ ÁË˜, ÔÈ Nod ‰ÂÓ ı¤ÏÔ˘Ó 
Ù›ÔÙ· ¿ÏÏÔ ·Ú¿ Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÔ˘Ó ÙÔÓ Ï‹ÚË ¤ÏÂÁ¯Ô ÙÔ˘ ÛÙÔÈ¯Â›Ô˘ Ô˘ ÈÛÙÂ‡Ô˘Ó fiÙÈ Â›Ó·È Ë ÔÏ˘ÙÈÌfiÙÂÚË ËÁ‹ 
ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÙË˜ °Ë˜. √ fiÏÂÌÔ˜ Ì·›ÓÂÙ·È ÌÂ ¤·ıÏÔ ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ Î·È Ë ÌÔ›Ú· fiÏÔ˘ ÙÔ˘ Ï·Ó‹ÙË ÎÚ¤ÌÂÙ·È ·fi ÌÈ· ÎÏˆÛÙ‹.
™Â ·˘Ùfi ÙÔ ÛËÌÂ›Ô ÂÂÌ‚·›ÓÂÙÂ ÂÛÂ›˜, ¢ÈÔÈÎËÙ¿. ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÏÂ˘Ú¿ Î·È ÚÈ¯ÙÂ›ÙÂ ÛÙË Ì¿¯Ë. ∏ ¤Î‚·ÛË ÙˆÓ 
∆È‚ÂÚÈ·ÓÒÓ ¶ÔÏ¤ÌˆÓ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙ· ¯¤ÚÈ· Û·˜.

°È· Ó· ·Ú¯›ÛÂÙÂ ÌÈ· ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›· (Campaign) ÛÂ ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÏÂ˘Ú¿, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞ (CAMPAIGN) 
·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ GDI ‹ NOD. (°È· Ó¤Ô˘˜ ·›ÎÙÂ˜, Û˘ÓÈÛÙÔ‡ÌÂ ÙÔ˘˜ GDI.)
ªÂÙ¿ ÙËÓ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË Î¿ıÂ ·ÔÛÙÔÏ‹˜ ÙË˜ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ (Campaign), ÎÂÚ‰›˙ÂÙÂ ¤Ó· ÌÂÙ¿ÏÏÈÔ. ∆Ô ÌÂÙ¿ÏÏÈÔ Ô˘ 
ÎÂÚ‰›˙ÂÙÂ ÂÍ·ÚÙ¿Ù·È ·fi ÙËÓ ·fi‰ÔÛ‹ Û·˜ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜. ∆· ÛËÌ·ÓÙÈÎfiÙÂÚ· ÌÂÙ¿ÏÏÈ· ·ÔÓ¤ÌÔÓÙ·È ÁÈ· 
ÙËÓ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË ·ÔÛÙÔÏÒÓ ÛÂ ˘„ËÏfiÙÂÚ· Â›Â‰· ‰˘ÛÎÔÏ›·˜. OÏÔÎÏËÚÒÛÙÂ fiÏÔ˘˜ ÙÔ˘˜ ÌÔÓÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ÛÂ 
ÌÈ· ·ÔÛÙÔÏ‹ ÁÈ· Ó· ÎÂÚ‰›ÛÂÙÂ ÙËÓ ÚÒÙË ÎÔÚ‰¤Ï·. AÓ·Î·Ï‡„ÙÂ fiÏÂ˜ ÙÈ˜ Î·Ù·¯ˆÚ‹ÛÂÈ˜ ÛÙË B¿ÛË ¢Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ 
ÙË˜ YËÚÂÛ›·˜ ¶ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ (Intel Database) ÛÂ ÌÈ· ·ÔÛÙÔÏ‹ ÁÈ· Ó· ÎÂÚ‰›ÛÂÙÂ ÌÈ· ‰Â‡ÙÂÚË ÎÔÚ‰¤Ï·.
MÂÙ·Í‡ ÙˆÓ ·ÔÛÙÔÏÒÓ EÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ (Campaign), ÂÈÛÙÚ¤ÊÂÙÂ ÛÙËÓ ÔıfiÓË £¤·ÙÚÔ ¶ÔÏ¤ÌÔ˘ (Theater 
of War) Ë ÔÔ›· Û·˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙËÓ ÂfiÌÂÓË Û·˜ ·ÔÛÙÔÏ‹, Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ¤Ó· ¿ÏÏÔ £¤·ÙÚÔ 
¶ÔÏ¤ÌÔ˘ (Theater of War) (·Ó Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌÔ) Î·È Ó· ·›ÍÂÙÂ ·ÔÛÙÔÏ¤˜ Ô˘ ¤¯ÂÙÂ ‹‰Ë ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÈ. H 
ÔıfiÓË £¤·ÙÚÔ ¶ÔÏ¤ÌÔ˘ (Theater of War) ‰Â›¯ÓÂÈ ÔÈ¿ MÂÙ¿ÏÏÈ· (Medals) ¤¯ÂÙÂ ÎÂÚ‰›ÛÂÈ ÛÂ Î¿ıÂ ·ÔÛÙÔÏ‹.

∞æπª∞Ãπ∂™ (SKIRMISH)
√È ·„ÈÌ·¯›Â˜ ·ÊÔÚÔ‡Ó Ì¿¯Â˜ ÁÈ· ¤Ó·Ó ·›ÎÙË ÛÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ·Ó·ÌÂÙÚ¿ÛÙÂ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÂÓfi˜ ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚˆÓ 
·ÓÙÈ¿ÏˆÓ Ô˘ ÂÏ¤Á¯ÂÈ Ô ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜.

°È· Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ÌÈ· ·„ÈÌ·¯›·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ∞æπª∞Ãπ∞ (SKIRMISH) ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È, ÛÙË 
Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¡∂∞ ∞æπª∞Ãπ∞ (NEW SKIRMISH). ∂ÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È Ë ÔıfiÓË ¢ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ·„ÈÌ·¯›·˜.

√£√¡∏ ∞æπª∞Ãπ∞™ (SKIRMISH)
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©

©

©

∂ÈÏ¤ÍÙÂ ¤Ó·Ó 
¯¿ÚÙË ·fi ÙÔ 

·Ó·Ù˘ÛÛfiÌÂÓÔ 
ÌÂÓÔ‡

∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔÓ Ì¤ÁÈÛÙÔ 
·ÚÈıÌfi ·ÈÎÙÒÓ 

Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
ÂÌÊ·ÓÈÛÙÔ‡Ó ÛÙÔÓ 

¯¿ÚÙË

∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ÛËÌÂ›Ô 
ÂÎÎ›ÓËÛË˜ ÙÔ˘ ÛÙÚ·ÙÔ‡ 
Û·˜, Î¿ÓÔÓÙ·˜ ÎÏÈÎ ÛÂ  
¤Ó· ·fi Ù· ÛËÌÂ›· Â‰Ò

∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ Â›Â‰Ô 
‰˘ÛÎÔÏ›·˜ ÙË˜ TÂ¯ÓÈÙ‹˜ 
NÔËÌÔÛ‡ÓË˜ ÙÔ˘ 
˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜

¶ÚÔÛ·ÚÌfiÛÙÂ ÙÔ 
ÌÂÈÔÓ¤ÎÙËÌ¿ Û·˜ ‹ ·˘Ùfi 
ÙÔ˘ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘ Û·˜
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ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔ ÛËÌÂ›Ô ÂÎÎ›ÓËÛ‹˜ Û·˜ ÛÙÔÓ ¯¿ÚÙË ÚÈÓ ·Ú¯›ÛÂÙÂ ÙËÓ A„ÈÌ·¯›· (Skirmish). °È· 
Ó· ÙÔ Î¿ÓÂÙÂ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÂ ¤Ó· ·fi Ù· ÛËÌÂ›· ÂÎÎ›ÓËÛË˜ ÛÙÔÓ ÚÔ‚·ÏÏfiÌÂÓÔ ¯¿ÚÙË.
™ÙÈ˜ A„ÈÌ·¯›Â˜ (Skirmishes) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Û˘ÌÌÂÙ¿Û¯Ô˘Ó ¤ˆ˜ ÔÎÙÒ ·›ÎÙÂ˜. √È ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ ‰ÂÓ ÂÏ¤Á¯ÂÙÂ 
ÂÛÂ›˜ ‹ Ô ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜ ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÔÓÙ·È ÌÂ ÙËÓ ¤Ó‰ÂÈÍË ∫§∂π™∆√ (CLOSED). ¢ÂÓ ˘ÔÛÙËÚ›˙Ô˘Ó fiÏÔÈ ÔÈ 
¯¿ÚÙÂ˜ ÙÔ Ì¤ÁÈÛÙÔ ·ÚÈıÌfi ÙˆÓ ÔÎÙÒ ·ÈÎÙÒÓ Î·È ‰ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ˘ÂÚ‚Â›ÙÂ ÙÔ Ì¤ÁÈÛÙÔ ·ÚÈıÌfi ·ÈÎÙÒÓ 
Ô˘ Î·ıÔÚ›˙ÂÙ·È ÛÂ Î¿ıÂ ¯¿ÚÙË.
°È· Ó· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜ ÙË˜ ·„ÈÌ·¯›·˜ Û·˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∫∞¡√¡∂™ (RULES) ÛÙËÓ 
ÔıfiÓË ∞„ÈÌ·¯›· (Skirmish). ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÚÔÛ·ÚÌfiÛÂÙÂ ÙËÓ Ù·¯‡ÙËÙ· Î·È ÙÔ˘˜ ·Ú¯ÈÎÔ‡˜ fiÚÔ˘˜ 
ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ‹ Ó· ·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ Ù· ÛÎfiÚÈ· ÎÈ‚ÒÙÈ· Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ 
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (ÁÈ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙËÓ ÂÓfiÙËÙ· ∫È‚ÒÙÈ· ÛÙË ÛÂÏ. 16).
∆Ô ÌÂÈÔÓ¤ÎÙËÌ· Û·˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ÂÍÈÛÔÚÚÔ‹ÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÂ ‰‡Ô ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ ‰ÂÓ Â›Ó·È 
ÈÛ¿ÍÈÔÈ, Î·ıÈÛÙÒÓÙ·˜ ÙË Ì›· ‹ ÙËÓ ¿ÏÏË ÏÂ˘Ú¿ ÂÍ ÔÚÈÛÌÔ‡ ÈÛ¯˘ÚfiÙÂÚË. ŒÓ· ıÂÙÈÎfi ÌÂÈÔÓ¤ÎÙËÌ· ·˘Í¿ÓÂÈ 
ÙÈ˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ Î·È ÙË ÛÔ‚·ÚfiÙËÙ· ÙˆÓ ÏËÁÌ¿ÙˆÓ Ô˘ ˘Ê›ÛÙ·Ù·È Ô ·ÓÙ›·Ïfi˜ Û·˜, Î·ıÒ˜ Î·È ¿ÏÏÔ˘˜ 
·Ú¿ÁÔÓÙÂ˜. ŒÓ· ·ÚÓËÙÈÎfi ÌÂÈÔÓ¤ÎÙËÌ· ÂÚÈÔÚ›˙ÂÈ ÙÈ˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ Î·È ÙË ÛÔ‚·ÚfiÙËÙ· ÙˆÓ ÏËÁÌ¿ÙˆÓ.
ŸÙ·Ó Â›ÛÙÂ ¤ÙÔÈÌÔÈ Ó· ·Ú¯›ÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¶∞πÃ¡π¢π (PLAY).
™ËÌÂ›ˆÛË: °È· Ó· ÊÔÚÙÒÛÂÙÂ ÌÈ· ·„ÈÌ·¯›· Ô˘ ¤¯ÂÙÂ ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÈ ·Ï·ÈfiÙÂÚ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ∞æπª∞Ãπ∞ (SKIRMISH), 
Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ º√ƒ∆ø™∏ (LOAD) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Û˘ÓÂ¯›ÛÂÙÂ.

¶ƒ√™∞ƒª√™πª∏ ∆∂Ã¡π∆∏ ¡√∏ª√™À¡∏ (CUSTOMISABLE AI)
ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÂÙÂ ÙËÓ Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¿ ÙË˜ ÙÂ¯ÓÈÙ‹˜ ÓÔËÌÔÛ‡ÓË˜ ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜ ÙfiÛÔ ÛÙÈ˜ A„ÈÌ·¯›Â˜ 
(Skirmish) fiÛÔ Î·È ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· ¶ÔÏÏÔ‡˜ ¶·›ÎÙÂ˜ (Multiplayer), ÂÈÏ¤ÁÔÓÙ·˜ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÂ ÙÚÂÈ˜ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¤˜ 
Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÂÈ¤‰Ô˘ ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ Î·È ¤ÓÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¤˜ ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙÂ˜. ∞˘Ùfi Û·˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ‰È·ÌÔÚÊÒÛÂÙÂ ÙÔ 
·È¯Ó›‰È ÁÈ· Ó· Ù·ÈÚÈ¿˙ÂÈ ÛÙÈ˜ ÚÔÛˆÈÎ¤˜ Û·˜ ÚÔÙÈÌ‹ÛÂÈ˜ Î·È Ó· ·ÓÙ·ÔÎÚ›ÓÂÙ·È ÛÙË ‰›„· Û·˜ ÁÈ· ÚÔÎÏ‹ÛÂÈ˜.

ƒÀ£ªπ™∂π™ ∂¶π¶∂¢√À ¢À™∫√§π∞™ T∂Ã¡π∆∏™ N√∏ª√™À¡∏™ (AI DIFFICULTY)
¢È·Ï¤ÍÙÂ ¤Ó· ·fi Ù· Ù¤ÛÛÂÚ· ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ Â›Â‰· ÈÎ·ÓÔÙ‹ÙˆÓ ÁÈ· Î¿ıÂ ¤Ó·Ó ·fi ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ ÂÏ¤Á¯ÂÈ Ô 
˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜.
∂‡ÎÔÏÔ (Easy) ™˘ÓÈÛÙ¿Ù·È ÁÈ· ·Ú¯¿ÚÈÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ RTS ‹ ÁÈ· fiÛÔ˘˜ ı¤ÏÔ˘Ó Ó· ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÙÔ‡Ó. ªËÓ 

¤¯ÂÙÂ ÌÂÁ¿ÏÂ˜ ÚÔÛ‰ÔÎ›Â˜ ÁÈ· ÂÓÙ˘ˆÛÈ·Î¤˜ Ì¿¯Â˜.
ªÂÛ·›Ô (Medium) ™˘ÓÈÛÙ¿Ù·È ÁÈ· ÙÔ˘˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜. £· ÔÏÂÌ‹ÛÂÙÂ ÌÈ· ‰›Î·ÈË Ì¿¯Ë.
¢‡ÛÎÔÏÔ (Hard) ™˘ÓÈÛÙ¿Ù·È ÁÈ· ¤ÌÂÈÚÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ „¿¯ÓÔ˘Ó ÚÔÎÏ‹ÛÂÈ˜. H ÙÂ¯ÓÈÓ‹ ÓÔËÌÔÛ‡ÓË 

ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜ ·›˙ÂÈ fiÛÔ Î·Ï‡ÙÂÚ· ÌÔÚÂ›, ¯ˆÚ›˜ Ó· ÎÏ¤‚ÂÈ.
µ›·ÈÔ (Brutal) ™˘ÓÈÛÙ¿Ù·È ÁÈ· ÛÎÏËÚÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ Â›Ó·È ¤ÙÔÈÌÔÈ Ó· Ù· ·›ÍÔ˘Ó fiÏ· ÁÈ· fiÏ· ÁÈ· Ó· 

ÎÂÚ‰›ÛÔ˘Ó - ·Ó Ù· Î·Ù·Ê¤ÚÔ˘Ó. H ÙÂ¯ÓÈÙ‹ ÓÔËÌÔÛ‡ÓË Ï·Ì‚¿ÓÂÈ ‰ÈÏfi ÂÈÛfi‰ËÌ·.

¶ƒ√™ø¶π∫√∆∏∆∂™ ∆∂Ã¡π∆∏™ ¡√∏ª√™À¡∏™ (AI PERSONALITIES)
À¿Ú¯Ô˘Ó ¤ÓÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¤˜ ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙÂ˜ ÙÂ¯ÓÈÙ‹˜ ÓÔËÌÔÛ‡ÓË˜ ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜, Ô˘ Î·ıÔÚ›˙Ô˘Ó ÙÔ 
Â›‰Ô˜ Ù·ÎÙÈÎ‹˜ Ô˘ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ› Ô ÂÎ¿ÛÙÔÙÂ ·ÓÙ›·Ïfi˜ Û·˜ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.
πÛÔÚÚÔËÌ¤ÓÔ˜ (Balanced) ∞˘Ùfi˜ Ô Ù‡Ô˜ ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙ·˜ ‰È·ı¤ÙÂÈ ·Ó¿ÌÈÎÙÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Î·È ¤Ó· ·ÌÂÚfiÏËÙÔ 

ÛÙ˘Ï Ô˘ ‰ÂÓ ÚÔÙÈÌ¿ ÙËÓ ¿Ì˘Ó· ·ÓÙ› ÙË˜ Â›ıÂÛË˜.
™›ÊÔ˘Ó·˜ (Rusher) ∂ÙÔÈÌ·ÛÙÂ›ÙÂ Ó· ˘ÂÚ·Û›ÛÂÙÂ ÙÔÓ Â·˘Ùfi Û·˜ ÁÚ‹ÁÔÚ· ·fi ·˘ÙfiÓ ÙÔÓ Ù‡Ô 

ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙ·˜, Ô ÔÔ›Ô˜ ‰ÂÓ ı· ¯¿ÛÂÈ ÏÂÙfi Ó· Û·˜ ÂÈÙÂıÂ›.
ÃÂÏÒÓ· (Turtle) £· Ú¤ÂÈ Ó· ÔÏÂÌ‹ÛÂÙÂ ·ÓÂÏ¤ËÙ· ÁÈ· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ Ú‹ÁÌ·Ù· ÛÙÔ Î¤Ï˘ÊÔ˜ 

·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ ·Ì˘ÓÙÈÎÔÁÂÓÔ‡˜ Ù‡Ô˘ ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙ·˜, Ë ÔÔ›· ÂÈÎÂÓÙÚÒÓÂÙ·È ÛÙËÓ 
Û˘ÏÏÔÁ‹ fiÚˆÓ.

∞ÓÙ¿ÚÙË˜ (Guerilla) ¶ÂÚÈÌ¤ÓÂÙÂ ÙÔ ·Ó·¿ÓÙÂ¯Ô ·fi ·˘ÙfiÓ ÙÔÓ Ù‡Ô ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙ·˜, Ô ÔÔ›Ô˜ ı· Û·˜ 
Ù˘Ú·ÓÓ‹ÛÂÈ ÌÂ ÁÚ‹ÁÔÚÂ˜, ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ ·ÓÙÈÂÚÈÛ·ÛÌÔ‡.

√‰ÔÛÙÚˆÙ‹Ú·˜  ∞˘Ùfi˜ Ô Ù‡Ô˜ ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙ·˜ ÚÔÙÈÌ¿ ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÌÈ·˜ ·Î·Ù·Ó›ÎËÙË˜ ‰‡Ó·ÌË˜.
(Steamroller) ™ÎÔfi˜ ÙÔ˘ Â›Ó·È Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÈ ¤Ó·Ó ·Ó›Û¯˘ÚÔ ÛÙÚ·Ùfi ÁÈ· Î·Ù¿ Ì¤ÙˆÔ Â›ıÂÛË 

ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ Û·˜.
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¶∞πÃ¡π¢π °π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™ (MULTIPLAYER)
∞ÁˆÓ›˙ÂÛÙÂ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ Ê›ÏˆÓ Û·˜ ÁÈ· ÙÔÓ ·fiÏ˘ÙÔ ¤ÏÂÁ¯Ô ÙÔ˘ TÈ‚ÂÚ›Ô˘, ÌÂ ÌÈ· ÛÂÈÚ¿ ·fi ÂÈÏÔÁ¤˜ ÛÂ ·È¯Ó›‰È· 
ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜.

ONLINE
∆· ·È¯Ó›‰È· ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›·˜ Î·È ·„ÈÌ·¯›·˜ ÛÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars ‰ÂÓ Â›Ó·È ·Ú¿ ÌfiÓÔ Ë ·Ú¯‹. ∂¿Ó 
ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÂÍ·ÛÎ‹ÛÂÙÂ ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¤˜ Û·˜ Î·È Ó· ·ÁÁ›ÍÂÙÂ ÙËÓ ÙÂÏÂÈfiÙËÙ·, ‚ÈÒÛÙÂ ÙÔÓ ÈÔ ¤ÓÙÔÓÔ Î·È Û˘ÁÎÏÔÓÈÛÙÈÎfi 
·ÓÙ·ÁˆÓÈÛÌfi Î·È Á›ÓÂÙÂ Ì¤ÏÔ˜ ÌÈ·˜ ·ÁÎfiÛÌÈ·˜ ÎÔÈÓfiÙËÙ·˜ ·fi ÔÌÔ˚‰Â¿ÙÂ˜ ÙÔ˘ Command & Conquer, ÁÈ· Ó· 
Û˘ÌÌÂÙ¿Û¯ÂÙÂ ÛÂ ·È¯Ó›‰È· ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
∆· ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô ‰ÂÓ Û·˜ ‰›ÓÔ˘Ó ÌfiÓÔ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Â‡ÎÔÏË˜ ÚfiÛ‚·ÛË˜ 
‹ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·˜ ‰È·ÌÔÚÊˆÌ¤ÓˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÌÂ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜ ¿ÏÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ·’ fiÏÔ ÙÔÓ ÎfiÛÌÔ, ·ÏÏ¿ 
ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔ˘Ó Â›ÛË˜ Â·Ó·ÛÙ·ÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ˆıÔ‡Ó Ù· ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î¿ ·È¯Ó›‰È· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ ÛÂ 
Ú·ÁÌ·ÙÈÎfi ¯ÚfiÓÔ ÛÙÔ Â›Â‰Ô ÙˆÓ Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÎÒÓ ·ıÏËÙÈÎÒÓ ÌÂÙ·‰fiÛÂˆÓ, ·ÊÔ‡ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·ÁˆÓÈÛÙÂ›ÙÂ ‹ 
Ó· ·ÔÏ·‡ÛÂÙÂ ˆ˜ ıÂ·Ù‹˜ ¤Ó·Ó ·ÁÒÓ· fiÛÔ ÔÙ¤ ¿ÏÏÔÙÂ.

°π∞ ¡∞ ¶ƒ√™¶∂§∞™∂∆∂ ∆π™ §∂π∆√Àƒ°π∂™ ™∂ ¢π∫∆À√, £∞ ¶ƒ∂¶∂π ¡∞ ∂°°ƒ∞æ∂∆∂ ∞À∆√ ∆√ ¶∞πÃ¡π¢π ª∂ ∆√¡ ª√¡∞¢π∫√ ∫ø¢π∫√ 
∂°°ƒ∞º∏™ Ãƒ∏™∆∏ ¶√À ∂™ø∫§∂π∂∆∞π. ª√¡√¡ ∂¡∞™ Ãƒ∏™∆∏™ ª¶√ƒ∂π ¡∞ ∂°°ƒ∞æ∂π ∞À∆√ ∆√ ¶∞πÃ¡π¢π. ∞¶∞π∆∂π∆∞π ™À¡¢∂™∏ 
¢π∞¢π∫∆À√À. √π √ƒ√π ∫∞π ¶ƒ√Ω¶√£∂™∂π™, ∆∞ ∂•√¢∞ ∂°°ƒ∞º∏™ ∫∞π √π ∂¡∏ª∂ƒøª∂¡∂™ §∂π∆√Àƒ°π∂™ ¢π∞∆π£∂¡∆∞π ™∆∏ 
¢π∞¢π∫∆À∞∫∏ ∆√¶√£∂™π∞ WWW.EA.COM. ¶ƒ∂¶∂π ¡∞ ∂π™∆∂ ∞¡ø ∆ø¡ 13 ∂∆ø¡ °π∞ ¡∞ ¶ƒ∞°ª∞∆√¶√π∏™∂∆∂ ∂°°ƒ∞º∏ ™∂ ¢π∫∆À√.
∏ ∂∞ ∂¡¢∂Ã∂∆∞π ¡∞ ∞¶√™Àƒ∂π ∆π™ ¢À¡∞∆√∆∏∆∂™ ™∂ ¢π∫∆À√ ª∂∆∞ ∞¶√ ∂π¢√¶√π∏™∏ 30 ∏ª∂ƒø¡, ∏ √¶√π∞ £∞ ∂Ã∂π 
∫√π¡√¶√π∏£∂π ™∆∏ ¢π∞¢π∫∆À∞∫∏ ∆√¶√£∂™π∞ WWW.EA.COM.
°È· Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô, ÂÈÏ¤ÍÙÂ °π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™ 
(MULTIPLAYER) Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ™∆√ ¢π∞¢π∫∆À√ (ONLINE) ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡. ∫·ÙfiÈÓ, ÂÈÛ·Á¿ÁÂÙÂ ÙÔ 
fiÓÔÌ· ÙÔ˘ ‰ÈÎÔ‡ Û·˜ ÏÔÁ·ÚÈ·ÛÌÔ‡ EA, ÙÔÓ Îˆ‰ÈÎfi ÚfiÛ‚·ÛË˜ Î·È ÙÔ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎfi ·Ó·ÁÓˆÚÈÛÙÈÎfi ID.
°È· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó Ó¤Ô ÏÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi ™Â ™‡Ó‰ÂÛË, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∂°°ƒ∞º∏ (REGISTER).
°È· Ó· ‰Â›ÙÂ ÙÔ˘˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÔ‡˜ ŸÚÔ˘˜ YËÚÂÛ›·˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ √ƒ√π ∆∏™ À¶∏ƒ∂™π∞™ (SERVICE TERMS).
™ËÌÂ›ˆÛË: ¢È·‚¿ÛÙÂ ÚÔÛÂ¯ÙÈÎ¿ ÙÔ˘˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÔ‡˜ ŸÚÔ˘˜ YËÚÂÛ›·˜. ∏ EA ‰È·ÙËÚÂ› ÙÔ ‰ÈÎ·›ˆÌ· 
Ó· ‰È·ÁÚ¿„ÂÈ ÙÔÓ ÏÔÁ·ÚÈ·ÛÌfi ÔÔÈÔ˘‰‹ÔÙÂ Ô˘ ·Ô‰Â‰ÂÈÁÌ¤Ó· ‰Â Û˘ÌÌÔÚÊÒÓÂÙ·È ÌÂ ÙÔ˘˜ 
ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÔ‡˜ ŸÚÔ˘˜ YËÚÂÛ›·˜.

∞À∆√ª∞∆∏ ∞¡∆π™∆√πÃπ™∏ ¶∞π∫∆ø¡ (AUTOMATCH)
∏ ·˘ÙfiÌ·ÙË ·ÓÙÈÛÙÔ›¯ÈÛË ·ÈÎÙÒÓ ÂÈ¯ÂÈÚÂ› Ó· ‚ÚÂÈ ÙÔÓ ÈÔ ÈÛ¿ÍÈÔ ·ÓÙ›·ÏÔ ÁÈ· ÂÛ¿˜, ÌÂ ‚¿ÛË ÙËÓ 
ÏËÛÈ¤ÛÙÂÚË Ù·¯‡ÙËÙ· Û‡Ó‰ÂÛË˜ Î·È ÙÔ Â›Â‰Ô ÈÎ·ÓÔÙ‹ÙˆÓ. ªfiÓÔÓ ÔÈ Ì¿¯Â˜ Î·Ù¿Ù·ÍË˜ 1 ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ 1 
‹ 2 ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ 2 Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌÂ˜ ÛÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· A˘ÙfiÌ·ÙË˜ AÓÙÈÛÙÔ›¯ÈÛË˜ ¶·ÈÎÙÒÓ (Automatch) Î·È Ù· 
·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· Î·Ù·ÁÚ¿ÊÔÓÙ·È ÛÙÔÓ ›Ó·Î· Î·Ù¿Ù·ÍË˜.

°È· Ó· ÚÔÂÙÔÈÌ·ÛÙÂ›ÙÂ ÁÈ· ÙËÓ A˘ÙfiÌ·ÙË AÓÙÈÛÙÔ›¯ÈÛ‹ (Automatch) Û·˜, ÚÔÛ‰ÈÔÚ›ÛÙÂ ÙÔÓ ·ÚÈıÌfi 
ÙˆÓ ·ÈÎÙÒÓ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È, ÙÔ ¯ÚÒÌ· Û·˜, ÛÂ ÔÈÔ˘ ÙÔ Ì¤ÚÔ˜ ı¤ÏÂÙÂ Ó· ·ÁˆÓÈÛÙÂ›ÙÂ Î·È Â¿Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· 
ÌÂÙ·‰ÔıÂ› ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û·˜. ™ÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ™Àªª∂∆√Ã∏ ™∂ ¶∞πÃ¡π¢π (JOIN GAME).
°È· Ó· ÂÂÎÙÂ›ÓÂÙÂ ÙËÓ ·Ó·˙‹ÙËÛ‹ Û·˜ Â¿Ó Ë A˘ÙfiÌ·ÙË AÓÙÈÛÙÔ›¯ÈÛË (Automatch) ‰ÂÓ Î·Ù·Ê¤ÚÂÈ Ó· ‚ÚÂÈ 
¤Ó·Ó Î·Ù¿ÏÏËÏÔ ·ÓÙ›·ÏÔ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∂¶∂∫∆∞™∏ ∞¡∞∑∏∆∏™∏™ (WIDEN SEARCH). ªÂ ·˘ÙfiÓ ÙÔÓ 
ÙÚfiÔ ÌÂÈÒÓÔÓÙ·È Ù· ÎÚÈÙ‹ÚÈ· ·Ó·˙‹ÙËÛË˜, ·˘Í¿ÓÔÓÙ·˜ ¤ÙÛÈ ÙËÓ Èı·ÓfiÙËÙ· Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ ÁÚ‹ÁÔÚ· ·ÓÙ›·ÏÔ.

¶ƒ√™∞ƒª√™ª∂¡√ ¶∞πÃ¡π¢π (CUSTOM MATCH)
¢ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÙÂ ¤Ó· ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È ‹ Ï¿‚ÂÙÂ Ì¤ÚÔ˜ ÛÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ·fi ÙËÓ ÔıfiÓË ¶ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓË (Custom Match) Ì¿¯Ë.
°È· Ó· Ï¿‚ÂÙÂ Ì¤ÚÔ˜ ÛÂ ¤Ó· ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È:

∆ÔÓ›ÛÙÂ ÌÈ· Ì¿¯Ë ·fi ÙÔ ÏfiÌÈ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ™Àªª∂∆√Ã∏ ™∂ 
¶∞πÃ¡π¢π (JOIN GAME).
∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ¯ÚÒÌ·, ÙËÓ ·Ú¿Ù·ÍË Î·È ÙËÓ ÔÌ¿‰· Û·˜ ·fi ÙËÓ ÔıfiÓË ∂ÈÏÔÁ¤˜ ¶·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (Game Options).
°È· Ó· ÂÓËÌÂÚÒÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ ¿ÏÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ fiÙÈ Â›ÛÙÂ ¤ÙÔÈÌÔÈ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ ∂∆√πª√™ (READY).
ŸÙ·Ó Ô ‰ÈÔÚÁ·ÓˆÙ‹˜ Î·È fiÏÔÈ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÂÈÏ¤ÍÔ˘Ó ETOIMO™ (READY), ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÍÂÎÈÓ¿ÂÈ ÌÂÙ¿ ·fi 
ÌÈ· Û‡ÓÙÔÌË ·ÓÙ›ÛÙÚÔÊË Ì¤ÙÚËÛË.
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°È· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È:
∂ÈÏ¤ÍÙÂ ¢∏ªπ√Àƒ°π∞ ¶∞πÃ¡π¢π√À (CREATE GAME).
∂ÈÛ·Á¿ÁÂÙÂ ÙÔ fiÓÔÌ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.
∂¿Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· ˘¿Ú¯ÂÈ Îˆ‰ÈÎfi˜ ÚfiÛ‚·ÛË˜ ÁÈ· ÙÔ ·È¯Ó›‰È, ÂÈÛ·Á¿ÁÂÙ¤ ÙÔÓ ÛÙÔÓ ÚÔ‚ÏÂfiÌÂÓÔ ¯ÒÚÔ.
∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ ÚÔÙÈÌ¿ÙÂ. (°È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ 
ÛÙËÓ ÂÓfiÙËÙ· ∆ÚfiÔÈ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ (Multiplayer Game Mode Types) ÛÙË ÛÂÏ. 25.)
∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ¯ÚÒÌ·, ÙËÓ ·Ú¿Ù·ÍË Î·È ÙËÓ ÔÌ¿‰· Û·˜ ·fi ÙËÓ ÔıfiÓË ∂ÈÏÔÁ¤˜ ¶·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (Game Options).
°È· Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎfi ¯¿ÚÙË, ÂÚÈËÁËıÂ›ÙÂ ÛÙÔÓ Î·Ù¿ÏÔÁÔ ÌÂ ÙÔ˘˜ ¯¿ÚÙÂ˜ Î·È ÙÔÓ›ÛÙÂ ÙÔÓ ¯¿ÚÙË 
Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ. ¢›Ï· ÛÙÔ fiÓÔÌ· Î¿ıÂ ¯¿ÚÙË ·Ó·ÁÚ¿ÊÂÙ·È Ô Ì¤ÁÈÛÙÔ˜ ·ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
·›ÍÔ˘Ó ÛÙÔÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ¯¿ÚÙË. √È Â›ÛËÌÔÈ ¯¿ÚÙÂ˜ ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÔÓÙ·È ÌÂ ¤Ó· ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ·Û›‰·˜.
∂¿Ó ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÌÂÙ·‰ÔıÂ› ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û·˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ª∂∆∞¢√™∏ (BROADCAST) Î·È ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÈ˜ 
ÚÔÙÈÌ‹ÛÂÈ˜ Û·˜. (°È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙÔ Battlecast ÛÙË ÛÂÏ›‰·. 24.)
°È· Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∂¡∞ƒ•∏ ¶∞πÃ¡π¢π√À (PLAY GAME). ŸÙ·Ó ÙÔ 
¯ÚÔÓfiÌÂÙÚÔ ·Ú¯›ÛÂÈ ÙËÓ ·ÓÙ›ÛÙÚÔÊË Ì¤ÙÚËÛË, ·Ú¯›˙ÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È.
™ËÌÂ›ˆÛË: °È· Ó· ·ÍÈÔÏÔÁ‹ÛÂÙÂ ÔÌfiÙÈÌÂ˜ Û˘Ó‰¤ÛÂÈ˜ ÌÂÙ·Í‡ ·ÈÎÙÒÓ, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ™À¡¢∂™∂π™ (CONNECTIONS). 
√È ·›ÎÙÂ˜ ÌÂ ¯·ÌËÏ¤˜ Ù·¯‡ÙËÙÂ˜ ping ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂËÚÂ¿ÛÔ˘Ó ·ÚÓËÙÈÎ¿ ÙË ÚÔ‹ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.

¶∞ƒ∞∆∏ƒø¡∆∞™ ∂¡∞¡ ∞°ø¡∞
MÔÚÂ›ÙÂ Ó· Û˘ÌÌÂÙ¿Û¯ÂÙÂ ÛÂ ¤Ó· ¶ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ AÁÒÓ· (Custom Match) ˆ˜ ¶·Ú·ÙËÚËÙ‹˜ (Observer). 
OÈ ¶·Ú·ÙËÚËÙ¤˜ (Observers) ‰ÂÓ Û˘ÌÌÂÙ¤¯Ô˘Ó ÛÙÔÓ ·ÁÒÓ·, ·ÏÏ¿ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÌÂÙ·ÎÈÓËıÔ‡Ó ÂÏÂ‡ıÂÚ· ÛÙÔ 
Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ Î·È Ó· ‰Ô‡Ó ÙÈ Î¿ÓÔ˘Ó ÔÈ ·ÓÙ›·ÏÔÈ ·›ÎÙÂ˜. OÈ ¶·Ú·ÙËÚËÙ¤˜ (Observers) ‰ÂÓ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
Û˘ÓÔÌÈÏ‹ÛÔ˘Ó ÌÂ ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜.

∆ƒ√¶√π §∂π∆√Àƒ°π∞™ ¶∞πÃ¡π¢πø¡ °π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™ (MULTIPLAYER)
∆Ô Command & Conquer 3 Tiberium Wars ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ¤ÓÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ ÙÚfiÔ˘˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ 
ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜.
ÃˆÚ›˜ Î·Ù¿Ù·ÍË (Unranked) ∆· ·È¯Ó›‰È· ¯ˆÚ›˜ Î·Ù¿Ù·ÍË ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÙÔ ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÔ ‚·ıÌfi Â˘ÂÏÈÍ›·˜, ·fi ÙËÓ ÁÎ¿Ì· ÙˆÓ ¯·ÚÙÒÓ ¤ˆ˜ Ù· Â›Â‰· ÙˆÓ fiÚˆÓ 

ÛÙËÓ ·Ú¯‹ Î·È ÙÔÓ ·ÚÈıÌfi ÙˆÓ ·ÈÎÙÒÓ Ô˘ ÂÏ¤Á¯ÂÈ Ô ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜. ∞˘Ù¿ Ù· ·È¯Ó›‰È· ‰ÂÓ ·ÔÙ˘ÒÓÔÓÙ·È ÛÙÔÓ ›Ó·Î· Î·Ù¿Ù·ÍË˜.
K·Ù¿Ù·ÍË (Ranked) (1 vs. 1) ∆· ·È¯Ó›‰È· Î·Ù¿Ù·ÍË˜ Û¿˜ ÂÈ‚¿ÏÏÔ˘Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÂÚÈÔÚ›˙Ô˘Ó ÙË 

‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÂÈÏÔÁ‹˜ ¯¿ÚÙË ÌfiÓÔ ÛÂ Â›ÛËÌÔ˘˜ ¯¿ÚÙÂ˜ Ô˘ ÚÔÔÚ›˙ÔÓÙ·È Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· ÁÈ· ·ÓÙ·ÁˆÓÈÛÙÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· 
ÛÂ ÏÔÁÈÎ¿ Ï·›ÛÈ· Î·È ·ÔÙ˘ÒÓÔÓÙ·È ÛÙÔÓ ›Ó·Î· Î·Ù¿Ù·ÍË˜.

K·Ù¿Ù·ÍË (Ranked) (2 vs. 2) πÛ¯‡Ô˘Ó Ù· ›‰È· fiˆ˜ ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È· K·Ù¿Ù·ÍË˜ (Ranked) (1 vs. 1), ·ÏÏ¿ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ Â›Ó·È Ù¤ÛÛÂÚÈ˜ ·ÓÙ› ÁÈ· ‰‡Ô. ¢ÂÓ 
ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·›ÍÂÙÂ ·È¯Ó›‰È· Î·Ù¿Ù·ÍË˜ ÌÂ Û‡ÌÌ·¯Ô ‹ ·ÓÙ›·ÏÔ ÙÔÓ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹. øÛÙfiÛÔ, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ÙÔÓ 
Û‡ÌÌ·¯fi Û·˜ Î·È Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÙÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘˜ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜, Â¿Ó ·›ÍÂÙÂ ¤Ó· ¶ÚÔÛ·ÚÌfiÛÈÌÔ ¶·È¯Ó›‰È (Custom Match).

º·ÙÚ›· (Clan) (1 vs. 1) πÛ¯‡Ô˘Ó Ù· ›‰È· fiˆ˜ ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È· K·Ù¿Ù·ÍË˜ (Ranked) (1 vs. 1), ÌfiÓÔ Ô˘ Ù· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ·ÔÙ˘ÒÓÔÓÙ·È ÛÂ 
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ›Ó·Î· Î·Ù¿Ù·ÍË˜ Ê·ÙÚÈÒÓ. ¢ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Ï¿‚ÂÙÂ Ì¤ÚÔ˜ ‹ Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È Ê·ÙÚÈÒÓ, 
ÂÎÙfi˜ Â¿Ó Â›ÛÙÂ Ì¤ÏÔ˜ Î¿ÔÈ·˜ Ê·ÙÚ›·˜. (°È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÈ˜ Ê·ÙÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙË ÛÂÏ. 26.)

º·ÙÚ›· (Clan) (2 vs. 2) πÛ¯‡Ô˘Ó Ù· ›‰È· fiˆ˜ ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È· K·Ù¿Ù·ÍË˜ (Ranked) (2 vs. 2), ÌfiÓÔ Ô˘ Ù· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ·ÔÙ˘ÒÓÔÓÙ·È ÛÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ 
›Ó·Î· Î·Ù¿Ù·ÍË˜ Ê·ÙÚÈÒÓ. ∫¿ıÂ ‰ÈÌÂÏ‹˜ ÔÌ¿‰· Ú¤ÂÈ Ó· ·ÔÙÂÏÂ›Ù·È ·fi ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ ·Ó‹ÎÔ˘Ó ÛÙËÓ ›‰È· Ê·ÙÚ›·.

™À¡√ªπ§π∞ (CHAT)
Œ¯ÂÙÂ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· Û˘˙ËÙ¿ÙÂ ÌÂ ÊÈÏ·Ú¿ÎÈ· Û·˜ ·fi ÙÔÓ ∫·Ù¿ÏÔÁÔ º›ÏˆÓ (Friends) Û·˜ ‹ ÌÂ 
ÔÔÈÔÓ‰‹ÔÙÂ ·fi ÙÔ ¢È·‰ÈÎÙ˘·Îfi ÏfiÌÈ (Online Lobby).

°È· Ó· Û˘˙ËÙ¿ÙÂ ÛÙÔ ¢È·‰ÈÎÙ˘·Îfi ÏfiÌÈ (Online Lobby) (fiÏÔÈ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰È·‚¿ÛÔ˘Ó Ù· Û¯fiÏÈ¿ Û·˜), ÏËÎÙÚÔÏÔÁ‹ÛÙÂ 
ÙÔ Ì‹Ó˘Ì¿ Û·˜ ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ Î¿Ùˆ ·fi ÙÔ ·Ú¿ı˘ÚÔ Û˘ÓÔÌÈÏ›·˜ Î·È Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∞¶√™∆√§∏ (SEND).
°È· ·›ÎÙÂ˜ ÌÂ ÂÓÂÚÁÔÔÈËÌ¤ÓË ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ¿ÌÂÛˆÓ ÌËÓ˘Ì¿ÙˆÓ ·fi ÙÔÓ ∫·Ù¿ÏÔÁÔ º›ÏˆÓ (Friends List) 
Û·˜, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ º¿ÎÂÏÔ˜ (Envelope) ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÂÙÂ ÙÔÓ ÂÏ¿ÙË ¿ÌÂÛˆÓ ÌËÓ˘Ì¿ÙˆÓ. √ 
∫·Ù¿ÏÔÁÔ˜ º›ÏˆÓ (Your Friends List) Û·˜ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÛÙ· ·ÚÈÛÙÂÚ¿.
∫¿ıÂ ·›ÎÙË˜ ¤¯ÂÈ ÙÚ›· ÂÈÎÔÓ›‰È· ‰›Ï· ÛÙÔ fiÓÔÌ¿ ÙÔ˘. ∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÚˆÙËÌ·ÙÈÎfi ÁÈ· Ó· ‰Â›ÙÂ ÙË 
ı¤ÛË ÙÔ˘ ÛÙÔÓ ›Ó·Î· Î·Ù¿Ù·ÍË˜, ÛÙÔ ı·˘Ì·ÛÙÈÎfi ÁÈ· Ó· Î·Ù·¯ˆÚ›ÛÂÙÂ ÙÔÓ ·›ÎÙË ÛÙÔÓ ∫·Ù¿ÏÔÁÔ 
·ÙfiÌˆÓ Ô˘ AÁÓÔÂ›ÙÂ (Ignore), ‹ ÛÙÔ Û‡Ì‚ÔÏÔ «Û˘Ó» ÁÈ· Ó· ÚÔÛı¤ÛÂÙÂ ÙÔÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ·›ÎÙË ÛÙÔÓ 
∫·Ù¿ÏÔÁÔ Ê›ÏˆÓ (Friends List) Û·˜.
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º∞ƒ√π (BEACONS)
™ÙÔ˘˜ ·ÁÒÓÂ˜ ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ Ê¿ÚÔ˘˜ ÁÈ· Ó· ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÂÙÂ ÛËÌÂ›· ·Ó·Û‡ÓÙ·ÍË˜, 
Â˘¿ÏˆÙ· ÛËÌÂ›· ÛÙÈ˜ ı¤ÛÂÈ˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡, Î·ıÒ˜ Î·È ÂÊfi‰È· ÁÈ· Ó· Ù· Û˘ÏÏ¤ÍÔ˘Ó ÔÈ Û‡ÌÌ·¯Ô› Û·˜. ŸÙ·Ó ÙÔÔıÂÙÂ›ÙÂ 
¤Ó·Ó Ê¿ÚÔ ÛÙÔÓ ¯¿ÚÙË, ÌfiÓÔÓ ÔÈ Û‡ÌÌ·¯Ô› Û·˜ Î·È ÔÈ ıÂ·Ù¤˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÙÔÓ ‰Ô˘Ó.

°È· Ó· ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó Ê¿ÚÔ, ·Ù‹ÛÙÂ B Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÛËÌÂ›Ô Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· ÙÔÓ 
ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÙÂ.

VOICE OVER IP (VOIP)
H ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· Voice Over IP ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· ÂÈÎÔÈÓˆÓÔ‡Ó ÊˆÓËÙÈÎ¿ ÛÂ ·È¯Ó›‰È· ÔÏÏÒÓ ·ÈÎÙÒÓ 
Ì¤Ûˆ ÌÈÎÚÔÊÒÓÔ˘ Û˘Ì‚·ÙÔ‡ ÌÂ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ‹ ·ÎÔ˘ÛÙÈÎÒÓÌÂ ÂÓÛˆÌ·ÙˆÌ¤ÓÔ ÌÈÎÚfiÊˆÓÔ.

°È· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔ VOIP, ÂÈÏ¤ÍÙÂ E¶I§O°E™ (OPTIONS) ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ 
PY£MI™EI™ (SETTINGS), Î·È  ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ◊¯Ô˜ (Audio). K¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ Â›ÙÂ ÛÙÔ PUSH TO TALK (ı· Ú¤ÂÈ 
Ó· ·Ù‹ÛÂÙÂ ¤Ó· Ï‹ÎÙÚÔ ÁÈ· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙËÓ Û˘ÓÔÌÈÏ›· Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡) ‹ ÙÔ 
VOICE ACTIVATED (ÙÔ VOIP ÂÓÂÚÁÔÔÈÂ›Ù·È fiÙ·Ó ·ÓÈ¯ÓÂ˘ıÂ› Ë ÊˆÓ‹ Û·˜). Y¿Ú¯ÂÈ ÌÈ· P‡ıÌÈÛË ºˆÓ‹˜ 
(Voice Calibration) ÁÈ· Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ ÙÔ fiÚÈÔ, Î·È ÌÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ ÙËÓ ŒÓÙ·ÛË §‹„Ë˜ 
(Receive Volume) Î·È ŒÓÙ·ÛË AÔÛÙÔÏ‹˜ (Transmit Volume).
MÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔ VOIP ÁÈ· ÔÚÈÛÌ¤Ó· ·È¯Ó›‰È·Ì¤Ûˆ ÌÈ·˜ Ï›ÛÙ·˜ Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙÔ ÏfiÌÈ 
P‡ıÌÈÛË˜ ¶·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (Game Setup) ÙfiÛÔ ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÂ ™‡Ó‰ÂÛË (Online) Î·È Ù· ¢ÈÎÙ‡Ô˘ (Network).
K·Ù· ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ ÙÈ˜ ÚÔÙÈÌ‹ÛÂÈ˜ (Û˘ÓÔÌÈÏ›· ÌÂ Û˘ÌÌ¿¯Ô˘˜ 
‹ Û˘ÓÔÌÈÏ›· ÌÂ fiÏÔ˘˜) Î¿ÓÔÓÙ·˜ ÎÏÈÎ ÛÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ §ÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ Voice Chat (Voice Chat Mode) Ô˘ 
‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙ· ·ÚÈÛÙÂÚ¿ ÙÔ˘ ÌÈÓÈ-¯¿ÚÙË.
ÕÓ ÂÈÏ¤Í·ÙÂ ÙÔ PUSH TO TALK ÛÙÔ ÌÂÓÔ‡ P˘ıÌ›ÛÂÈ˜ (Settings), ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ¤Ó· Ï‹ÎÙÚÔ ·ÎÚÈ‚Ò˜ Î¿Ùˆ 
·fi ÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ ÙËÓ §ÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ Voice Chat (Voice Chat Mode) Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÙÔ 
ÔÔ›Ô ÔÓÔÌ¿˙ÂÙ·È Voice Chatting. K¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ Ï‹ÎÙÚÔ ÁÈ· Ó· Û˘ÓÔÌÈÏ‹ÛÂÙÂ.
™ËÌÂ›ˆÛË: H Û˘ÓÔÌÈÏ›· VOIP Â›Ó·È ‰˘Ó·Ù‹ ÌfiÓÔ ÌÂ Û˘Ó‰ÂÛÂÈ˜ internet broadband.
™ËÌÂ›ˆÛË: OÈ ™¯ÔÏÈ·ÛÙ¤˜ (Commentators) ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ÙÔ VOIP ÁÈ· Ó· Û˘ÓÔÌÈÏ‹ÛÔ˘Ó ÌÂ ÙÔ˘˜ ¶·Ú·ÙËÚËÙ¤˜ 
(Observers) ÂÓfi˜ AÁÒÓ· (Match). ŸÌˆ˜ ÔÈ ¶·Ú·ÙËÚËÙ¤˜ (Observers) ‰ÂÓ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ÙÔ VOIP. °È· 
ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ‰Â›ÙÂ ÙÔ ™¯ÔÏÈ·ÛÌfi˜ (Commentary) ÛÂÏ. 25.

BATTLECAST:
µÈÒÛÙÂ ÙËÓ ÔÏÔÎÏËÚˆÌ¤ÓË ÂÌÂÈÚ›· ÙˆÓ ‰È·‰ÈÎÙ˘·ÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Command & Conquer 3 Tiberium Wars Ì¤Ûˆ 
ÙË˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·˜ BattleCast. ªÂÙ·‰ÒÛÙÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· Û·˜ ÁÈ· Ó· Ù· ‰ÂÈ fiÏÔ˜ Ô ÎfiÛÌÔ˜, ÛÙÂ›ÏÙÂ ÚÔÎÏ‹ÛÂÈ˜ ÛÂ 
·ÓÙ›·ÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜, ‚ÂÏÙÈÒÛÙÂ ÙË Ê‹ÌË Û·˜ ÌÂ ÙËÓ ·fi‰ÔÛ‹ Û·˜ ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· Î·È Î¿ÓÂÙÂ ·ÎfiÌ· Î·È Û¯fiÏÈ· 
Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· ¿ÏÏˆÓ ·ÈÎÙÒÓ.

PÀ£ªπ∑√¡∆∞™ ∫∞π ¶∞ƒ∞∫√§√À£ø¡∆∞™ ∂¡∞ BATTLECAST
ŸÙ·Ó ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ›ÙÂ ¤Ó· ‰È·‰ÈÎÙ˘·Îfi ·È¯Ó›‰È, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ Ó· ÙÔ ÌÂÙ·‰ÒÛÂÙÂ Ì¤Ûˆ ÙË˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·˜ 
BattleCast. ∆· ÌÂÙ·‰È‰fiÌÂÓ· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÚÔ‚ÏËıÔ‡Ó ÔÔÈÔÓ‰‹ÔÙÂ ı¤ÏÂÈ Ó· Ù· ·Ú·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÂÈ, 
·ÓÂÍ¿ÚÙËÙ· ·fi ÙÔ Â¿Ó ¤¯ÂÈ ·ÁÔÚ¿ÛÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
°È· Ó· ‰Â›ÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È BattleCast, Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯ÂÙÂ ¤Ó· ·ÓÙ›ÁÚ·ÊÔ ÙÔ˘ BattleCast Viewer. TÔ BattleCast 
Viewer Û˘ÌÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· ÛÙÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Û·˜ Command & Conquer 3 Tiberium Wars 
‹ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î¿ÓÂÙÂ ‰ˆÚÂ¿Ó Ï‹„Ë ·fi ÙËÓ Â›ÛËÌË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›·.

™ËÌÂ›ˆÛË: °È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· BattleCast, ‹ ÁÈ· Ó· Î¿ÓÂÙÂ ‰ˆÚÂ¿Ó 
Ï‹„Ë ÙÔ˘ BattleCast Viewer, ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· commandandconquer.com

√È ıÂ·Ù¤˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÈÏ¤ÍÔ˘Ó Ó· ·Ú·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÔ˘Ó ¤Ó· ·È¯Ó›‰È BattleCast ·fi ‰È¿ÊÔÚÂ˜ ÔÙÈÎ¤˜ ÁˆÓ›Â˜.
ª¤Û· ·fi Ù· Ì¿ÙÈ·  ¶·Ú·ÎÔÏÔ˘ıÂ›ÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·ÎÚÈ‚Ò˜ fiˆ˜ ÙÔ ‚Ï¤ÂÈ ÔÔÈÔÛ‰‹ÔÙÂ ·fi ÙÔ˘˜ 
(Through the Eyes) Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÔÓÙÂ˜. ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÓ·ÏÏ¿ÛÛÂÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜.
™¯ÔÏÈ·ÛÙ‹˜ (Commentator) ∞Ó·Ï·Ì‚¿ÓÂÙÂ ÙÔ ÚfiÏÔ ÙÔ˘ Û¯ÔÏÈ·ÛÙ‹, ·ÔÎÙ¿ÙÂ ÛÊ·ÈÚÈÎ‹ ÂÈÎfiÓ· Î·È Û¯ÔÏÈ¿˙ÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È. 

√ Û¯ÔÏÈ·ÛÙ‹˜ ÌÔÚÂ› Â›ÛË˜ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ› ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· telestrator (ÔÙÈÎ¿ Û¯fiÏÈ·), ÁÈ· 
Ó· ˘Ô‰ÂÈÎÓ‡ÂÈ ÛËÌÂ›· Ô˘ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙Ô˘Ó ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ ÁÈ· ÙÔ˘˜ ıÂ·Ù¤˜ ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ Î·Ó¿ÏÈ.

∂ÏÂ‡ıÂÚË ÂÚÈ‹ÁËÛË  µÏ¤ÂÙÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÙÌ‹Ì· ÙÔ˘ ¯¿ÚÙË ·Ó¿ ¿Û· ÛÙÈÁÌ‹ ¯ˆÚ›˜ Ó· Û·˜ ÂÌÔ‰›˙ÂÈ Ë ÔÌ›¯ÏË ÙÔ˘
(Free Roam) ÔÏ¤ÌÔ˘ ‹ Ù˘¯fiÓ ÂÚÈÔÚÈÛÌÔ› fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙÔ ÔÙÈÎfi Â‰›Ô ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ.
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∆À¶√π ¶∞πÃ¡π¢πø¡ (MATCH TYPES)
À¿Ú¯Ô˘Ó ‰‡Ô Ù‡ÔÈ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ BattleCast. ∆· ·È¯Ó›‰È· Live! ·ÊÔÚÔ‡Ó ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î¤˜ Ì¿¯Â˜ Ô˘ ÔÚÁ·ÓÒıËÎ·Ó 
·˘ıfiÚÌËÙ·. ∆· ·È¯Ó›‰È· Upcoming ÔÚÁ·ÓÒÓÔÓÙ·È ·fi ÙËÓ Â›ÛËÌË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· ÛÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ 
ÒÚÂ˜ Î·È ÌÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘˜ Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÔÓÙÂ˜.
°È· Ó· ÚÔÁÚ·ÌÌ·Ù›ÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È Upcoming:

∂ÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· ommandandconquer.com Î·È Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ BATTLECAST.
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¶ƒ√°ƒ∞ªª∞∆π™ª√™ ¶∞πÃ¡π¢π√À (MATCH SCHEDULING) Î·È ·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÙÂ ÙÈ˜ 
Ô‰ËÁ›Â˜ Â› ÙË˜ ÔıfiÓË˜.

°È· Ó· ÌÂÙ·‰ÒÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È Live!:
∞ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÙÂ ÙÈ˜ Ô‰ËÁ›Â˜ ÁÈ· ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÂÓfi˜ ¶ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ˘ ¶·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (Custom Match) 
(·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙË ÛÂÏ. 23).
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ Î·ÚÙ¤Ï· ªÂÙ¿‰ÔÛË˜ (Broadcast).
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ ªÂÙ¿‰ÔÛË ¶·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (Broadcast Game), ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ÌÔÚ¤ÛÂÙÂ Ó· 
ÌÂÙ·‰ÒÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û·˜ ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô. ∂¿Ó ı¤ÏÂÙÂ, ÔÓÔÌ¿ÛÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û·˜ Î·È ·Ú·ı¤ÛÙÂ 
Û‡ÓÙÔÌË ÂÚÈÁÚ·Ê‹.
 ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙËÓ ÔÛfiÙËÙ· Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙËÓ K·ı˘ÛÙ¤ÚËÛË MÂÙ¿‰ÔÛË˜ (Tape Delay).
°È· Ó· ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔ Û¯ÔÏÈ·ÛÌfi, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙËÓ Î·ÚÙ¤Ï· K·ÓfiÓÂ˜ (Rules), Î·È ÌÂÙ¿ Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ 
ÎÔ˘Ù› ™¯ÔÏÈ·ÛÌÔ‡ (Commentary).
∫¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ OK ÁÈ· Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ ÙÈ˜ ÚÔÙÈÌ‹ÛÂÈ˜ Û·˜ Î·È Û˘ÓÂ¯›ÛÙÂ ÌÂ ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÙÔ˘ 
¶ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ˘ ¶·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ (Custom Match).

∫∞£À™∆∂ƒ∏™∏ ª∂∆∞¢√™∏™ (TAPE DELAY)
ŸÙ·Ó ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ›ÙÂ ¤Ó· ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È Ù‡Ô˘ BattleCast, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÚÔÛı¤ÛÂÙÂ K·ı˘ÛÙ¤ÚËÛË MÂÙ¿‰ÔÛË˜ 
(Tape Delay), Ë ÔÔ›· ‰È·ÛÊ·Ï›˙ÂÈ fiÙÈ ÔÈ ıÂ·Ù¤˜ ‰ÂÓ ı· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·Ú¤Ì‚Ô˘Ó ÛÙËÓ ¤Î‚·ÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.

ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ Ó· ÌËÓ ÈÛ¯‡ÂÈ Î·ı˘ÛÙ¤ÚËÛË ÌÂÙ¿‰ÔÛË˜ ‹ Ë Î·ı˘ÛÙ¤ÚËÛË ÌÂÙ¿‰ÔÛË˜ Ó· ·Ó¤Ú¯ÂÙ·È ¤ˆ˜ 
Ù· 120 ÏÂÙ¿. ∏ ÚÔÂÈÏÂÁÌ¤ÓË ÙÈÌ‹ Â›Ó·È Ù· 10 ÏÂÙ¿.

™Ã√§π∞™ª√™ (COMMENTARY)
ŒÓ· ·È¯Ó›‰È BattleCast ÌÔÚÂ› Â›ÛË˜ Ó· ‰È·ı¤ÙÂÈ ¤Ó·Ó Û¯ÔÏÈ·ÛÙ‹ Ô ÔÔ›Ô˜ Û¯ÔÏÈ¿˙ÂÈ ÙÈ˜ ÂÍÂÏ›ÍÂÈ˜ ÛÙÔ 
·È¯Ó›‰È ÁÈ· ÙÔ˘˜ ıÂ·Ù¤˜ Ì¤Ûˆ ÙÔ˘ VOIP (ÁÈ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ‰Â›ÙÂ ÙÔ Voice Over IP ÛÂÏ. 24). 
ÃÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· telestrator Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Ô Û¯ÔÏÈ·ÛÙ‹˜ ÌÔÚÂ› Ó· 
ÂÈÛÙ‹ÛÂÈ ÙËÓ ÚÔÛÔ¯‹ ÙˆÓ ıÂ·ÙÒÓ ÛÂ ÛËÌÂ›· Ô˘ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙Ô˘Ó ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ, fiˆ˜ ·ÎÚÈ‚Ò˜ ı· Û˘Ó¤‚·ÈÓÂ ÛÂ 
¤Ó· ¿ıÏËÌ· Ô˘ ÌÂÙ·‰›‰ÂÙ·È ÙËÏÂÔÙÈÎ¿.

°È· Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÔÓ Û¯ÔÏÈ·ÛÙ‹ (ÂÓÒ ‚Ú›ÛÎÂÛÙÂ ÛÙËÓ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ™¯ÔÏÈ·ÛÌÔ‡ (Commentary 
mode) Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ·ÁÒÓ· ÔÏÏÒÓ ·ÈÎÙÒÓ), ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ ™¯ÔÏÈ·ÛÙ‹˜ (Telestrator) ÛÙËÓ ÎÔÚ˘Ê‹ ÙÔ˘ 
¶·Ú·ı‡ÚÔ˘ M¿¯Ë˜ (Battle Window) Î·È ÍÂÎÈÓ‹ÛÙÂ Ó· ÂÍÂÚÂ˘ÓÂ›ÙÂ ÙËÓ ÔıfiÓË..

∆√ ¶ƒ√ºπ§ ™∞™ (PROFILE) ™∆√ COMMAND & CONQUER 3 
∆Ô ÚÔÊ›Ï Û·˜ ÛÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· commandandconquer.com Â›Ó·È ÙÔ ‰È·‚·Ù‹ÚÈfi Û·˜ ÛÙËÓ ·ÁÎfiÛÌÈ· ÎÔÈÓfiÙËÙ· 
Ô·‰ÒÓ ÙÔ˘ Command & Conquer. ∆· ÚÔÊ›Ï Î·Ù·ÁÚ¿ÊÔ˘Ó ÙÔ ÈÛÙÔÚÈÎfi ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ, ÙÈ˜ ÛÙ·ıÂÚ¤˜ ı¤ÛÂÈ˜ Î·Ù¿Ù·ÍË˜, 
ÙË Ê‹ÌË ÙÔ˘ ·›ÎÙË Î·È Ù· ÛÙ·ÙÈÛÙÈÎ¿ ÛÙÔÈ¯Â›·, ÂÓÒ ·Ú¤¯Ô˘Ó ¤Ó·Ó Î·Ù¿ÏÔÁÔ ÌÂ ·È¯Ó›‰È· Ô˘ ÚfiÎÂÈÙ·È Ó· ‰ÈÂÍ·¯ıÔ‡Ó. 
∫·ıÒ˜ ·›˙ÂÙÂ ÛÂ ‰È·‰Ô¯ÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· ÙÔ˘ Command & Conquer 3 Tiberium Wars, Ë ı¤ÛË ÙÔ˘ ÚÔÊ›Ï Û·˜ ÛÙËÓ Î·Ù¿Ù·ÍË 
‚ÂÏÙÈÒÓÂÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù·. ™˘ÓÂÒ˜, fiÙ·Ó ÂÈ¯ÂÈÚÂ›ÙÂ ÙËÓ ·˘ÙfiÌ·ÙË ·ÓÙÈÛÙÔ›¯ÈÛË ·ÈÎÙÒÓ ÛÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô, ÙÔ Û‡ÛÙËÌ· ·Ó·˙ËÙ¿ 
·˘ÙfiÌ·Ù· ·›ÎÙÂ˜ ÌÂ ·ÚfiÌÔÈ· ı¤ÛË ÛÙËÓ Î·Ù¿Ù·ÍË, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ‰È·ÛÊ·Ï›ÛÂÙÂ ¤Ó· Î·Ïfi, ‰›Î·ÈÔ ·È¯Ó›‰È. ∂¿Ó ı¤ÏÂÙÂ 
Ó· ·ÁˆÓÈÛÙÂ›ÙÂ ÛÂ ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· ‚ÂÏÙ›ˆÛË ÙË˜ ı¤ÛË˜ Î·Ù¿Ù·ÍË˜, ·Ó·˙ËÙ‹ÛÙÂ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜ ÛÂ ˘„ËÏfiÙÂÚÂ˜ ı¤ÛÂÈ˜ ·fi ÂÛ¿˜.

°È· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· ÚÔÊ›Ï, ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· commandandconquer.com, 
ÂÈÏ¤ÍÙÂ ∂°°ƒ∞º∏ (REGISTER) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÙÂ ÙÈ˜ Ô‰ËÁ›Â˜ Â› ÙË˜ ÔıfiÓË˜.
ŸÛÔÈ ‰ÂÓ ¤¯Ô˘Ó ·ÁÔÚ¿ÛÂÈ ÙÔ Command & Conquer 3 Tiberium Wars ÌÔÚÔ‡Ó Â›ÛË˜ Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó 
ÚÔÊ›Ï ÛÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· commandandconquer.com
™˘Ì‚Ô˘Ï‹: ™ÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›· commandandconquer.com, ı· ‚ÚÂ›ÙÂ ¤Ó·Ó ›Ó·Î· ÌÂ Ù· 
ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌ¤Ó· ·È¯Ó›‰È·, Û˘ÌÂÚÈÏ·Ì‚·ÓÔÌ¤ÓˆÓ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ô˘ ¤¯ÂÈ ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÙÂ› Ó· 
Û˘ÌÌÂÙ¿Û¯ÂÙÂ, Î·ıÒ˜ Î·È ÌÂ ÙÔ˘˜ ÙÂÏÈÎÔ‡˜ ÙË˜ ‰ÈÔÚÁ¿ÓˆÛË˜ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ˘˜ ÎÔÚ˘Ê·›Ô˘˜ ·›ÎÙÂ˜. À¿Ú¯ÂÈ 
Î·Ï‡ÙÂÚÔ˜ ÙÚfiÔ˜ Ó· ‚ÂÏÙÈÒÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û·˜ ·fi ÙÔ Ó· ·Ú·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›Â˜;

1.
2.

1.

2.
3.

4.
5.

6.
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º∞∆ƒπ∂™ (CLANS)
∫·ıÒ˜ ÚÔ¯ˆÚ¿ÙÂ ÛÙ· ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î¿ ·È¯Ó›‰È· Û·˜, ›Ûˆ˜ ı¤ÏÂÙÂ Ó· Á›ÓÂÙÂ Ì¤ÏÔ˜ ÌÈ·˜ Ê·ÙÚ›·. √È Ê·ÙÚ›Â˜ 
··ÚÙ›˙ÔÓÙ·È ·fi ·›ÎÙÂ˜ Ô˘ ·ÁˆÓ›˙ÔÓÙ·È Ì·˙› ÛÂ ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î¿ ·È¯Ó›‰È·. ∆Ô Command & Conquer 3 Tiberium 
Wars ‰È·ı¤ÙÂÈ ¯ˆÚÈÛÙÔ‡˜ ‰È·ÁˆÓÈÛÌÔ‡˜ Î·Ù¿Ù·ÍË˜ ÙfiÛÔ ÁÈ· ¤Ó·Ó ·›ÎÙË fiÛÔ Î·È ÁÈ· Ê·ÙÚ›Â˜.

°È· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ ÌÈ· Ê·ÙÚ›·, ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙË ‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›·  commandandconquer.com, 
Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ º∞∆ƒπ∂™ (CLANS) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ¢∏ªπ√Àƒ°π∞/∂¶∂•∂ƒ°∞™π∞ º∞∆ƒπø¡ 
(CREATE/EDIT CLANS). ∞ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÙÂ ÙÈ˜ Ô‰ËÁ›Â˜ Â› ÙË˜ ÔıfiÓË˜.
°È· Ó· ÚÔÛÎ·Ï¤ÛÂÙÂ ¿ÏÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· Á›ÓÔ˘Ó Ì¤ÏË ÙË˜ Ê·ÙÚ›·˜ Û·˜, ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙËÓ Â›ÛËÌË 
‰È·‰ÈÎÙ˘·Î‹ ÙÔÔıÂÛ›·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ º∞∆ƒπ∂™ (CLANS) Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ¶ƒ√™∫§∏™∏ 
ª∂§ø¡ (INVITE MEMBERS).
™ËÌÂ›ˆÛË: ∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· Û˘ÓÔÌÈÏÈÒÓ, ÌÚÔÛÙ¿ ·fi ÙÔ ‰È·‰ÈÎÙ˘·Îfi fiÓÔÌ· ÙˆÓ ·ÈÎÙÒÓ Ô˘ 
·Ó‹ÎÔ˘Ó ÛÂ Ê·ÙÚ›Â˜ ·Ó·ÁÚ¿ÊÂÙ·È Ì¤Û· ÛÂ ·ÚÂÓı¤ÛÂÈ˜ ÙÔ fiÓÔÌ· ÙË˜ Ê·ÙÚ›·˜ ÙÔ˘˜.

¢π∫∆À√ (NETWORK)
∆Ô Command & Conquer 3 Tiberium Wars Û·˜ ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·ÓÙÈÛÙÔ›¯ÈÛË˜ ÙË˜ ÔÍ‡ÓÔÈ·˜ Î·È ÙˆÓ 
ÛÙÚ·ÙÂ˘Ì¿ÙˆÓ ÛÂ ¤Ó· TÔÈÎfi ¢›ÎÙ˘Ô (Local Area Network ) (LAN).

°È· Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÛÂ ‰›ÎÙ˘Ô, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ °π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™ (MULTIPLAYER) ·fi ÙÔ 
ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ¢π∫∆À√ (NETWORK).
°È· Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÛÂ ‰›ÎÙ˘Ô, ·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÙÂ ÙËÓ ›‰È· ‚·ÛÈÎ‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›·, fiˆ˜ fiÙ·Ó ÍÂÎÈÓ¿ÙÂ 
¤Ó· ‰È·‰ÈÎÙ˘·Îfi ·È¯Ó›‰È. °È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙËÓ ÂÓfiÙËÙ· Online ÛÙË ÛÂÏ. 22).

∂¶∞¡∞§∏æ∂π™ (REPLAYS)
ŸÙ·Ó ÔÏÔÎÏËÚÒÓÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ·„ÈÌ·¯›·˜ ‹ ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ ÙËÓ Â·Ó¿ÏË„Ë 
ÙË˜ ·ÔÛÙÔÏ‹˜ ÛÙÔÓ ÛÎÏËÚfi ‰›ÛÎÔ Û·˜.

MÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î·ÙÂ‚¿ÛÂÙÂ ÙÈ˜ Â·Ó·Ï‹„ÂÈ˜ ÙˆÓ ¿ÏÏˆÓ ·ÈÎÙÒÓ ‹ Ó· ÚÔÛı¤ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó Û¯ÔÏÈ·ÛÌfi ÛÂ ÌÈ· 
Â·Ó¿ÏË„Ë. (°È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ‰Â›ÙÂ ÙÔ ™¯ÔÏÈ·ÛÌfi˜ (Commentary) ÛÂÏ. 25.)
°È· Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ ÌÈ· Â·Ó¿ÏË„Ë, ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ °π∞ ¶√§§√À™ ¶∞π∫∆∂™ (MULTIPLAYER) ·fi ÙÔ 
ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∂¶∞¡∞§∏æ∂π™ (REPLAYS).
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ª√¡∞¢∂™, À¶√¢√ª∂™ ∫∞π ¢À¡∞ª∂π™
∆Ô Ó· Í¤ÚÂÙÂ Î·Ï¿ ÔÈ· fiÏ· Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌ· ÛÙÔ ÔÏÔÛÙ¿ÛÈfi Û·˜ ·ÔÙÂÏÂ› ÁÓÒÚÈÛÌ· ÂÓfi˜ Î·ÏÔ‡ ‰ÈÔÈÎËÙ‹.

µ√∏£∏∆π∫∂™ ¢À¡∞ª∂π™ (SUPPORT POWERS)
√È BÔËıËÙÈÎ¤˜ ¢˘Ó¿ÌÂÈ˜ (Support Powers) ·ÊÔÚÔ‡Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ÂÈ‰ÈÎ¤˜ ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ ÁÈ· Î¿ıÂ Ê·ÙÚ›· ÁÈ· ÙËÓ 
ÔÔ›· ·ÁˆÓ›˙ÂÛÙÂ. ∂ÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È ˆ˜ ÂÈÎÔÓ›‰È· ÛÙËÓ ·ÚÈÛÙÂÚ‹ ÏÂ˘Ú¿ ÙÔ˘ ¶·Ú·ı‡ÚÔ˘ M¿¯Ë˜ (Battle Window). 
ŸÙ·Ó ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÌÈ· BÔËıËÙÈÎ‹ ¢‡Ó·ÌË (Support Power), Û·˜ ÎÔÛÙ›˙ÂÈ.

∫¿ıÂ ÊÔÚ¿ Ô˘ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÌÈ· BÔËıËÙÈÎ‹ ¢‡Ó·ÌË (Support Power), ÌÂÛÔÏ·‚Â› ÌÈ· ÂÚ›Ô‰Ô˜ 
ËÚÂÌ›·˜, ÚÔÙÔ‡ ÌÔÚ¤ÛÂÙÂ Ó· ÙË ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ Î·È ¿ÏÈ.
√È BÔËıËÙÈÎ¤˜ ¢˘Ó¿ÌÂÈ˜ (Support Powers) ÍÂÎÏÂÈ‰ÒÓÔÓÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· fiÙ·Ó Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ ÙËÓ 
··ÈÙÔ‡ÌÂÓË ˘Ô‰ÔÌ‹.

∞¡∞µ∞£ªπ™∂π™ (UPGRADES)
¶ÔÏÏ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·Ó·‚¿ıÌÈÛË˜ ÌÂ ÔÈÎ›ÏÂ˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜, fiˆ˜ ÚÔËÁÌ¤Ó· fiÏ· Î·È Ó¤Â˜ 
ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜.

°È· Ó· ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÙÂ Î¿ÔÈ· ÌÔÓ¿‰·, Ú¤ÂÈ ÚÒÙ· Ó· ‰ÈÂÍ·Á¿ÁÂÙÂ ¤ÚÂ˘Ó· ÁÈ· ÙËÓ ·Ó·‚¿ıÌÈÛË ÛÂ ÌÈ· 
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË ˘Ô‰ÔÌ‹ ÙË˜ Û˘ÌÌÔÚ›·˜. ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ÙËÓ Î·Ù¿ÏÏËÏË ˘Ô‰ÔÌ‹ Î·È Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÙË˜ 
·Ó·‚¿ıÌÈÛË˜. ∆Ô ÎfiÛÙÔ˜ ·Ê·ÈÚÂ›Ù·È ·fi ÙÔ˘˜ fiÓÙÔ˘˜ Û·˜ Î·È ‰ÈÂÍ¿ÁÂÙ·È ¤ÚÂ˘Ó· ÁÈ· ÙËÓ ·Ó·‚¿ıÌÈÛË.
™ËÌÂ›ˆÛË: ∞ÎfiÌ· Î·È ÌÂÙ¿ ÙËÓ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË ÙË˜ ¤ÚÂ˘Ó·˜ ÁÈ· ÌÈ· ·Ó·‚¿ıÌÈÛË, Ë ˘Ô‰ÔÌ‹ ÛÙËÓ ÔÔ›· 
‰ÈÂÍ¿¯ıËÎÂ Ë ¤ÚÂ˘Ó· Ú¤ÂÈ Ó· ·Ú·ÌÂ›ÓÂÈ ÛÂ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ·ÍÈÔÔÈ‹ÛÂÙÂ Ù· ÚÔÓfiÌÈ· ÙË˜ 
·Ó·‚¿ıÌÈÛË˜. ∂¿Ó Ë ˘Ô‰ÔÌ‹ Î·Ù·ÛÙÚ·ÊÂ›, Ú¤ÂÈ Ó· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÙÂ Î·È ¿ÏÈ ÁÈ· Ó· ·Ó·ÎÙ‹ÛÂÙÂ Ù· 
ÚÔÓfiÌÈ· ÙË˜ ·Ó·‚¿ıÌÈÛË˜.

π∫∞¡√∆∏∆∂™ (ABILITIES)
√È ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ Â›Ó·È Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ÂÈ‰ÈÎ¤˜ ÎÈÓ‹ÛÂÈ˜ ÁÈ· Î¿ıÂ ÔÌ¿‰·, ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ÂÓÂÚÁÔÔÈÂ› Ô ·›ÎÙË˜. ∞ÓÙ›ıÂÙ· ÌÂ 
ÙÈ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ BÔËıËÙÈÎ¤˜ ¢˘Ó¿ÌÂÈ˜ (Support Powers), ÔÈ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ IÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ (Abilities) ‰ÂÓ Û·˜ ÎÔÛÙ›˙Ô˘Ó 
Ù›ÔÙ· ÁÈ· Ó· ÙÈ˜ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ (·Ó Î·È fi¯È fiÏÂ˜). øÛÙfiÛÔ, fiˆ˜ Î·È ÔÈ BÔËıËÙÈÎ¤˜ ¢˘Ó¿ÌÂÈ˜ (Support Powers), 
Û˘¯Ó¿ Ú¤ÂÈ Ó· ÌÂÛÔÏ·‚‹ÛÂÈ ÌÈ· ÂÚ›Ô‰Ô˜ ËÚÂÌ›·˜, ÚÔÙÔ‡ ÌÔÚ¤ÛÂÙÂ Ó· ÙÈ˜ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ Î·È ¿ÏÈ. °È· 
ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ Ú¤ÂÈ Ó· ‰ÈÂÍ·Á¿ÁÂÙÂ ¤ÚÂ˘Ó·, ÚÈÓ ÌÔÚ¤ÛÂÙÂ Ó· ÙÈ˜ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ.

GDI
√È ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙˆÓ GDI ¤¯Ô˘Ó Ì›· ·ÔÛÙÔÏ‹: Ó· ÛÒÛÔ˘Ó ÙÔÓ Ï·Ó‹ÙË ·fi ÙËÓ ÂÍ¿ÏˆÛË 
ÙÔ˘ TÈ‚ÂÚ›Ô˘. ™Ùfi¯Ô˜ ÙÔ˘˜ Â›Ó·È Ó· ÂÍ·ÚıÚÒÛÔ˘Ó ÙËÓ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ Nod Î·È Ó· 
ÂÚÈÔÚ›ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ÂÈÙÒÛÂÈ˜ ÙÔ˘ TÈ‚ÂÚ›Ô˘ ÛÙÔ ÔÈÎÔÛ‡ÛÙËÌ·, ÒÛÙÂ Ô Ï·Ó‹ÙË˜ Ó· Â·Ó¤ÏıÂÈ 
ÛÂ Î·ÙÔÈÎ‹ÛÈÌË Î·È ‚ÈÒÛÈÌË Î·Ù¿ÛÙ·ÛË.
ªÂ ÁÓÒÚÈÛÌ· ÙËÓ ÂÈÓÔËÙÈÎfiÙËÙ· Î·È ÙËÓ ÔÚÁ·ÓˆÙÈÎfiÙËÙ· ÔÈ ¿ÓÔÏÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙˆÓ 
GDI ‰ÚÔ˘Ó ¿ÌÂÛ· Î·È ·ÍÈfiÈÛÙ·. ªÔÚÂ› ÔÈ GDI Ó· ÂÌÏ·ÎÔ‡Ó ÛÙ· ÁÚ·Ó¿˙È· ÙË˜ 

ÁÚ·ÊÂÈÔÎÚ·Ù›·˜ ÁÈ· Ó· ÂÙ‡¯Ô˘Ó Î¿ÙÈ, ·ÏÏ¿ fiÙ·Ó ¿ÚÔ˘Ó ÊfiÚ·, Â›Ó·È Ô˘ÛÈ·ÛÙÈÎ¿ ·ÛÙ·Ì¿ÙËÙÔÈ.
°ÂÓÈÎ¿, ÔÈ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙˆÓ GDI ÚÔÙÈÌÔ‡Ó ·ÏÈ¤˜ Î·È ‰ÔÎÈÌ·ÛÌ¤ÓÂ˜ ·Ú¿ Ó¤Â˜ Î·È ·ÌÊÈÏÂÁfiÌÂÓÂ˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜. 
øÛÙfiÛÔ, ÔÈ GDI ·ÔÙÂÏÔ‡Ó ÌÈ· ·ÍÈfiÏÔÁË ÔÚÁ¿ÓˆÛË, Û¯Â‰È·ÛÌ¤ÓË Ó· Â›Ó·È ·ÓıÂÎÙÈÎ‹ ÛÙÈ˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ Î·È Ó· 
·ÓÙÈ‰Ú¿ Î·Ï¿ ÛÂ ·ÚÔÛ‰fiÎËÙÂ˜ ¤ÎÙ·ÎÙÂ˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜.
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ª√¡∞¢∂™ GDI (GDI UNITS)

¶∂∑π∫√ (INFANTRY)
ŸÏÂ˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ GDI ÂÎ·È‰Â‡ÔÓÙ·È ÛÙÔÓ ™ÙÚ·ÙÒÓ· (Barrack).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

™ÒÌ· Ù˘ÊÂÎÈÔÊfiÚˆÓ 
(Rifleman Squad) 

∆· ™ÒÌ·Ù· T˘ÊÂÎÈÔÊfiÚˆÓ (Rifleman Squads) ·ÔÙÂÏÔ‡Ó ÙÔÓ ÎÔÚÌfi ÙˆÓ ‰˘Ó¿ÌÂˆÓ 
Â‰¿ÊÔ˘˜ ÙˆÓ GDI, ÈÎ·ÓÔ› Ó· ÛÎ¿‚Ô˘Ó ¯·Ú·ÎÒÌ·Ù· ÁÈ· Ó· ÚÔÛÙ·ÙÂ‡ÔÓÙ·È ÔÈ ›‰ÈÔÈ, 
Î·ıÒ˜ Î·È ¿ÏÏ· ÛÒÌ·Ù· ÙÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡, fiÙ·Ó ˘ÂÚ·Û›˙ÔÓÙ·È ÙÈ˜ ı¤ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ¢ËÌÈÔ˘ÚÁ›· X·Ú·ÎˆÌ¿ÙˆÓ (Dig In), AÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for 
Transport)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ™‡ÓıÂÙË £ˆÚ¿ÎÈÛË (Composite Armor)

©

©

™ÒÌ· ÂÏ·ÊÚÒÓ 
Û˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ 
‚Ï‹Ì·ÙÔ˜ 
(Missile Squad)

∆· ÛÒÌ·Ù· EÏ·ÊÚÒÓ ™˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ BÏ‹Ì·ÙÔ˜ (Missile Squads) Û˘ÌÏËÚÒÓÔ˘Ó 
È‰·ÓÈÎ¿ ÙÔ˘˜ T˘ÊÂÎÈÔÊfiÚÔ˘˜ (Riflemen) Î·È ·Ú¤¯Ô˘Ó ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ Î¿Ï˘„Ë ˘ÚÒÓ. 
∂Í·ÈÙ›·˜ ÙˆÓ ‚·Ú¤ˆÓ ·ÓÙÈ·ÚÌ·ÙÈÎÒÓ fiÏˆÓ ÙÔ˘˜ ÚÔ¯ˆÚÔ‡Ó ÈÔ ·ÚÁ¿ ·fi ÙÔ˘˜ 
T˘ÊÂÎÈÔÊfiÚÔ˘˜ (Riflemen) Î·È, Û˘ÓÂÒ˜, Â›Ó·È ÈÔ Â˘¿ÏˆÙÔÈ ÛÂ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ™‡ÓıÂÙË ıˆÚ¿ÎÈÛË (Composite Armor)

©
©

™ÒÌ· ÌË¯·ÓÈÎÒÓ 
(Engineer)

√È MË¯·ÓÈÎÔ› (Engineers) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·Ï¿‚Ô˘Ó ÂÁÎ·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡, Ó· 
ÂÈÛÎÂ˘¿˙Ô˘Ó ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÙˆÓ GDI, Î·ÙÂÛÙÚ·ÌÌ¤ÓÂ˜ Á¤Ê˘ÚÂ˜, Î·ıÒ˜ Î·È Ó· ÂÈÙ¿ÛÛÔ˘Ó 
ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚˆÌ¤ÓÂ˜ ÎÈÓÔ‡ÌÂÓÂ˜ ÌË¯·Ó¤˜ fiˆ˜ Ù· Juggernaut. øÛÙfiÛÔ, ÂÂÈ‰‹ ÎÈÓÔ‡ÓÙ·È ·ÚÁ¿ 
Î·È Â›Ó·È Â˘¿ÏˆÙÔÈ, ‰ÂÓ Â›Ó·È Î·Î‹ È‰¤· Ó· ÙÔ˘˜ ·Ú¤¯ÂÙÂ ÚÔÛÙ·Û›· fiÔÙÂ ÌÔÚÂ›ÙÂ.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)©

™ÒÌ· ÂÈÏ¤ÎÙˆÓ ÁÈ·  
Ú›„Ë ¯ÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰ˆÓ  
(Grenadier Squad)

√È Â›ÏÂÎÙÔÈ ÁÈ· Ú›„Ë ¯ÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰ˆÓ (Grenadier Squads) Â›Ó·È ÙÔ ÛÒÌ· Â˙ÈÎÔ‡ 
ÙˆÓ GDI ÁÈ· ÎÔÓÙÈÓ¤˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜. ∂›Ó·È ÔÏ‡ ‰‡ÛÎÔÏË Ë Î·Ù·ÛÙÔÏ‹ ÙÔ˘˜ Î·È 
ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÍÔÏÔıÚÂ‡ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÛÂ ÊÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓÂ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ 
ÌÂ ÙÈ˜ ·Ó›Û¯˘ÚÂ˜, ˘Ú·˘ÏÔÎ›ÓËÙÂ˜ ¯ÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰Â˜ ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™Ù·ıÌfi˜ ‰ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post)
πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport), EÎÎ·ı¿ÚÈÛË 
ºÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓˆÓ YÔ‰ÔÌÒÓ (Clear Garrisoned Structure) 
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ™‡ÓıÂÙË £ˆÚ¿ÎÈÛË (Composite Armor)

©
©

©

™ÒÌ· ÂÏÂ‡ıÂÚˆÓ  
ÛÎÔÂ˘ÙÒÓ  
(Sniper Team)

∆· ÛÒÌ·Ù· EÏÂ‡ıÂÚˆÓ ™ÎÔÂ˘ÙÒÓ (Sniper Teams) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÛÎÔÙÒÛÔ˘Ó 
ÛÙÚ·ÙÈÒÙÂ˜ ÙˆÓ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚˆÓ ÛˆÌ¿ÙˆÓ Â˙ÈÎÔ‡ ·fi Ì·ÎÚÈÓ‹ ·fiÛÙ·ÛË ÌÂ Ì›· 
ÌfiÓÔ Î·ÏÔ˙˘ÁÈÛÌ¤ÓË ‚ÔÏ‹ Î·È ¤¯Ô˘Ó ÂÎ·È‰Â˘ÙÂ› ÁÈ· ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË˜, 
fiˆ˜ ÔÈ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ ÌÂ Î¿Ï˘„Ë Î·È Ô ÂÓÙÔÈÛÌfi˜ ÛÙfi¯ˆÓ ˘ÚÔ‚ÔÏÈÎÔ‡.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: √ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory)
πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: AÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)

©
©

∫ÔÌ¿ÓÙÔ (Commando) Ã¿ÚË ÛÙ· ‰È·ÚÚËÎÙÈÎ¿ ÚˆÙfiÙ˘· ˘ÚÔ‚fiÏ· ÙÔ˘˜, ÔÈ KÔÌ¿ÓÙÔ (Commandos) Â›Ó·È 
·Û˘Ó·ÁÒÓÈÛÙÔÈ fiÙ·Ó Ì¿¯ÔÓÙ·È ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÛˆÌ¿ÙˆÓ Â˙ÈÎÔ‡ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡. ∆· ÂÎÚËÎÙÈÎ¿ 
ÙÔ˘˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÈÛÔÂ‰ÒÛÔ˘Ó ˘Ô‰ÔÌ¤˜, ·ÎfiÌ· Î·È ÌÂÁ¿ÏÂ˜ ÎÈÓÔ‡ÌÂÓÂ˜ ÌË¯·Ó¤˜ 
fiˆ˜ ÙËÓ ÔÏÂÌÈÎ‹ ÌË¯·Ó‹ Avatar Warmech.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: √ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory)
πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÈˆıËÙ¤˜ ¿ÏÌ·ÙÔ˜ (Jump Jets), AÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)

©
©

√Ï›ÙË˜ ˙ÒÓË˜  
(Zone Trooper)

πÎ·ÓÔ› Ó· ÂÈ‚ÈÒÛÔ˘Ó ÛÂ ÌË Î·ÙÔÈÎ‹ÛÈÌ· ÁÈ· ¿ÏÏÔ˘˜ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ·, ÔÈ OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜  
(Zone Troopers) ‰È·ÎÚ›ÓÔÓÙ·È ÁÈ· ÙËÓ Â˘ÎÈÓËÛ›· ÙÔ˘˜, ÙËÓ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ‹ ıˆÚ¿ÎÈÛ‹ ÙÔ˘˜ 
Î·È ÙËÓ ¿ÚÈÛÙË ÂÎ·›‰Â˘Û‹ ÙÔ˘˜ ÒÛÙÂ Ó· ÂÍÔÏÔıÚÂ‡Ô˘Ó Â¯ıÚÈÎ¿ ÛÒÌ·Ù· Â˙ÈÎÔ‡ 
Î·È Ô¯‹Ì·Ù· ÌÂ Ù· ‚·Ú¤· ˘ÚÔ‚fiÏ· ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Tech Center)
πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÈˆıËÙ¤˜ ¿ÏÌ·ÙÔ˜ (Jump Jets), AÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¿ (Call for Transport)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: KÈÙ ™¿ÚˆÛË˜ (Scanner Packs), KÈÙ IÛ¯‡Ô˜ (Power Packs)

©
©
©
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√Ã∏ª∞∆∞ (VEHICLES)
T· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· Ô¯‹Ì·Ù· GDI Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ ¶ÔÏÂÌÈÎfi EÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ (War Factory).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

¶›ÙÌÔ˘Ï (Pitbull) ¶·ÚfiÙÈ ÙÔ ¶›ÙÌÔ˘Ï (Pitbull) –ÙÔ Î·ÙÂÍÔ¯‹Ó fi¯ËÌ· ·Ó›¯ÓÂ˘ÛË˜ ÙˆÓ GDI– ÂÎÙÔÍÂ‡ÂÈ 
ÚÔ˘Î¤ÙÂ˜ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÔ˘Ó ˙ËÌÈ¤˜ ÛÂ Ô¯‹Ì·Ù· Â‰¿ÊÔ˘˜ Î·È ÛÂ 
·ÂÚÔÛÎ¿ÊË, ‰È·ı¤ÙÂÈ ÔÏ‡ ÂÏ·ÊÚ‡ ÂÍÔÏÈÛÌfi ÁÈ· Ó· Ù· ‚Á¿ÏÂÈ ¤Ú· ÛÂ Û˘ÌÏÔÎ¤˜ 
ÛÒÌ· ÌÂ ÛÒÌ·. ∆· ›ÙÌÔ˘Ï ÌÔÚÔ‡Ó Â›ÛË˜ Ó· ·ÓÈ¯ÓÂ‡ÛÔ˘Ó ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÂ Î¿Ï˘„Ë.

∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: √ÏÌÔ‚fiÏÔ (Mortar)©

∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ «∞Ú·ÎÙÈÎfi»  
(Predator Tank)

∆Ô TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ “AÚ·ÎÙÈÎfi” (Predator) Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ¤Ó· ‰È·ÙÚËÙÈÎfi Î·ÓfiÓÈ 
Î·È Â›Ó·È ·ÓıÂÎÙÈÎfi ÛÂ ˘ÎÓ¿ ˘Ú¿ ¯¿ÚË ÛÙË ‚·ÚÈ¿ ıˆÚ¿ÎÈÛ‹ ÙÔ˘. øÛÙfiÛÔ, ‰ÂÓ Â›Ó·È 
·ÔÙÂÏÂÛÌ¿ÙÈÎÔ ÂÓ¿ÓÙÈ· ÛÙÔ Â˙ÈÎfi, Â›Ó·È Â˘¿ÏˆÙÔ ÛÂ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÂÈ‰ÚÔÌ¤˜ ·fi ·¤ÚÔ˜, 
ÂÎÙfi˜ Â¿Ó ÙÔ Î·Ï‡ÙÔ˘Ó ·ÓÙÈ·ÂÚÔÔÚÈÎ¿ ˘Ú¿.

∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∂ÓÈÛ¯˘Ù¤˜ ÔÏ˘‚fiÏˆÓ (Railgun Capacitors)©

Ÿ¯ËÌ· APC (APC) ∆Ô Â˙ÈÎfi ÙˆÓ GDI ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙ· Ô¯‹Ì·Ù· APC ÁÈ· Ó· ÎÈÓÔ‡ÓÙ·È ÌÂ ·ÛÊ¿ÏÂÈ· 
ÛÂ Â¯ıÚÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜. ∆· Ô¯‹Ì·Ù· APC ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‚¿ÏÏÔ˘Ó Î·Ù¿ ·ÂÚÔÛÎ·ÊÒÓ, 
ÛˆÌ¿ÙˆÓ Â˙ÈÎÔ‡ Î·È ÂÏ·ÊÚÒÓ Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ Î·È ¤¯Ô˘Ó Û¯Â‰È·ÛÙÂ› ÁÈ· Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ù· 
ÛÒÌ·Ù· Â˙ÈÎÔ‡ Ó· ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ·fi ÙÔ ÂÛˆÙÂÚÈÎfi ÙÔ˘˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∆ÔÔı¤ÙËÛË Ó·ÚÎÒÓ (Mine Layer)©

Ÿ¯ËÌ· ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜  
(Harvester)

∆· Ô¯‹Ì·Ù· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvesters) ÙˆÓ GDI Â›Ó·È ·Ó·ÁÓˆÚ›ÛÈÌ· ¯¿ÚË ÛÙÔ 
ÂÏ·ÊÚ‡ ÔÏ˘‚fiÏÔ, ÙÔ ÔÔ›Ô Â›Ó·È ÙÔÔıÂÙËÌ¤ÓÔ ¿Óˆ ·fi ÙÔ ‰È·Ì¤ÚÈÛÌ· ÙÔ˘ 
Ô‰ËÁÔ‡ Î·È ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È ÁÈ· Ó· ·ÔÎÚÔ‡ÂÈ ÏÈ·ÙÛÈÎÔÏfiÁÔ˘˜ Ô˘ Èı·ÓÒ˜ 
ı¤ÏÔ˘Ó Ó· ÎÏ¤„Ô˘Ó ÙÔ ÔÏ‡ÙÈÌÔ ÊÔÚÙ›Ô ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)©

Ÿ¯ËÌ· MCV (MCV) ∆Ô ÎÈÓËÙfi fi¯ËÌ· Î·Ù·ÛÙÚÔÊ‹˜ (Mobile Construction Vehicle – MCV) ÂÈÓÔ‹ıËÎÂ 
ÁÈ· Ó· ·Ú¤¯ÂÈ ÛÙÔ˘˜ GDI ¤Ó· ÎÈÓËÙfi ÔÚÌËÙ‹ÚÈÔ ·Ó¿ ¿Û· ÛÙÈÁÌ‹. ªÔÚÂ›ÙÂ 
Ó· ‰Â›ÙÂ Ù· Ô¯‹Ì·Ù· MCV Ó· ·ÎÂÙ¿ÚÔ˘Ó Î·È Ó· ÍÂ·ÎÂÙ¿ÚÔ˘Ó ÛÙ· EÚÁÔÙ¿ÍÈ· 
(Construction Yards).

Ÿ¯ËÌ· Û˘ÓÔ‰Â›·˜ (Rig) ∆Ô fi¯ËÌ· Û˘ÓÔ‰Â›·˜ (Rig) Â›Ó·È ¤Ó· ‚·Ú¤ˆ˜ Ù‡Ô˘ fi¯ËÌ· ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË˜, ÙÔ ÔÔ›Ô 
¤¯ÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÌÂÙ·ÙÚ·Â› ÛÂ ÔÏ˘¯ÚËÛÙÈÎfi ÔÚÌËÙ‹ÚÈÔ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ 
Ì¿¯Ë˜ (Battle Base) Î·È Û˘Ì‚¿ÏÏÂÈ ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ ÛÙËÓ ¿Ì˘Ó· ÌÂ Ù· ‰‡Ô ÂÓÛˆÌ·ÙˆÌ¤Ó· 
Î·ÓfiÓÈ· ÊÚÔ‡ÚËÛË˜ (Guardian Cannons), ÙÔÓ ÂÎÙÔÍÂ˘Ù‹Ú· ˘Ú·‡ÏˆÓ, ÙÔ˘˜ 
·ÓÈ¯ÓÂ˘Ù¤˜ Â¯ıÚÒÓ ÛÂ Î¿Ï˘„Ë Î·È Ù· ÙËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· ·˘ÙfiÌ·ÙˆÓ ÂÈÛÎÂ˘ÒÓ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™Ù·ıÌfi˜ ‰ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post)©

∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ ª·ÌÔ‡ı  
(Mammoth Tank)

∂ÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ‰‡Ô Î·ÓfiÓÈ· Î·È ‰‡Ô ÂÎÙÔÍÂ˘Ù‹ÚÂ˜ ˘Ú·‡ÏˆÓ, ÙÔ ª·ÌÔ‡ı 
(Mammoth Tank ) Â›Ó·È ÙÔ ˘¤ÚÙ·ÙÔ ¿ÚÌ· Ì¿¯Ë˜ ÛÙËÓ Î·ÙËÁÔÚ›· ÙˆÓ 
ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓˆÓ. ∞Ó Î·È ·ÚÁfi, ÙÔ ª·ÌÔ‡ı Â›Ó·È ÙfiÛÔ ÈÛ¯˘Úfi Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· 
Û˘ÓıÏ›„ÂÈ Ù· Î·ÙÒÙÂÚ· ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· Î¿Ùˆ ·fi ÙÈ˜ ÂÚ‡ÛÙÚÈ¤˜ ÙÔ˘.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Tech Center)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∂ÓÈÛ¯˘Ù¤˜ ÔÏ˘‚fiÏˆÓ (Railgun Capacitors)

©
©

Juggernaut ∏ ÎÈÓËÙ‹ Ï·ÙÊfiÚÌ· ˘ÚÔ‚ÔÏÈÎÔ‡ ÙˆÓ GDI ÌÔÚÂ› Â›ÙÂ Ó· ˘ÔÛÙËÚ›ÍÂÈ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ 
ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓˆÓ ÌÂ Ù· Î·ÓfiÓÈ· ÌÂÁ¿ÏË˜ ÂÌ‚¤ÏÂÈ·˜ Ô˘ ‰È·ı¤ÙÂÈ Â›ÙÂ Ó· ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ‹ÛÂÈ 
ˆ˜ ÔÏÈÔÚÎËÙÈÎfi˜ ÌË¯·ÓÈÛÌfi˜ fiÙ·Ó ÙÔÔıÂÙËıÂ› ¤Íˆ ·fi ÌÈ· ‚¿ÛË ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡, 
Â›ÙÂ Ó· Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈ‹ÛÂÈ ‚ÔÌ‚·Ú‰ÈÛÌÔ‡˜ ÌÂ ‚Ô‹ıÂÈ· ·fi Ù· ÛÒÌ·Ù· EÏÂ‡ıÂÚˆÓ 
™ÎÔÂ˘ÙÒÓ (Sniper Teams).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Tech Center)
πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: µÔÌ‚·Ú‰ÈÛÌfi˜ ÛÙfi¯ˆÓ (Bombard Target)

©
©
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Ÿ¯ËÌ· ¯·ÚÙÔÁÚ¿ÊËÛË˜
(Surveyor)

∆Ô fi¯ËÌ· X·ÚÙÔÁÚ¿ÊËÛË˜ (Surveyor) ÌÔÚÂ› Ó· ÂÓÙÔ›ÛÂÈ Î·È Ó· ÂÍÂÚÂ˘Ó‹ÛÂÈ 
ÂÚÈÔ¯¤˜ ÌÂ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ ı¤ÛË ÁÈ· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ‚¿ÛÂˆÓ, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· 
‰ÈÂ˘ÎÔÏ‡ÓÂÈ ÙË ‰È·‰ÈÎ·Û›· ÙË˜ ·ÓÔÈÎÔ‰fiÌËÛË˜. ∂›Ó·È ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ¯Ú‹ÛÈÌÔ fiÙ·Ó 
‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÎÔÓÙ¿ ÛÂ ÂÚÈÔ¯¤˜ TÈ‚ÂÚ›Ô˘.

∞∂ƒ√™∫∞º∏ (AIRCRAFT)
T· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË ÙˆÓ GDI Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ AÂÚÔ‰ÚfiÌÈÔ (Airfield).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

ŸÚÎ· (Orca) ∏ ŸÚÎ· (Orca) Â›Ó·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ ÛÂ ÌÈ· ÛÂÈÚ¿ ·fi ÚfiÏÔ˘˜, fiˆ˜ Ë ·Ó›¯ÓÂ˘ÛË, 
Ù· ˘Ú¿ ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÁÈ· ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ Â‰¿ÊÔ˘˜ Î·È ÛÂ ¿ÌÂÛÂ˜ ÂÈ‰ÚÔÌ¤˜ ÛÂ 
Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÂÁÎ·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜. Œ¯ÂÈ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÚÔÛı‹ÎË˜ ÚfiÛıÂÙÔ˘ ÂÍÔÏÈÛÌÔ‡ ÁÈ· 
ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·Ó·ÁÓˆÚÈÛÙÈÎ‹ ÈÎ·ÓfiÙËÙ·.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: P›„Ë K¿„Ô˘Ï·˜ AÈÛıËÙ‹Ú· (Deploy Sensor Pod)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∞ÈÛıËÙ‹Ú·˜ ÂÎÙÔÍÂ‡ÛÂˆÓ (Sensor Pods)

©
©

Firehawk ∆· Firehawk ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÔ˘Ó ‚·ÚÈ¤˜ ‚fiÌ‚Â˜ Hellcat (Hellcat 
Firebombs) ‹ ˘Ú·‡ÏÔ˘˜ Rattlesnake ÁÈ· Ó· ‰È·Ï‡ÛÔ˘Ó Ù· Â¯ıÚÈÎ¿ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË. 
ªÂ ÙËÓ ÚÔÛı‹ÎË ÙˆÓ ¶ÚÔˆıËÙ‹ÚˆÓ Stratofighter (Stratofighter Boosters), 
Ù· Firehawk ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÎÙÂÏÔ‡Ó Ù‹ÛÂÈ˜ ÂÎÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ ÙˆÓ 
·ÓÙÈ·ÂÚÔÔÚÈÎÒÓ Û˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Ó· ÂÎÙÂÏ¤ÛÂÈ 
Â›ıÂÛË ÌÂ ÂÌËÎÙÈÎ¿ ˘Ú¿.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Tech Center)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ¶ÚÔˆıËÙ‹ÚˆÓ Stratofighter (Stratofighter Booster)

©
©

ªÂÙ·ÁˆÁÈÎfi Ox V-35  
(V-35 Ox Transport)

∆Ô V-35 Ox –¤Ó· ÌÂÙ·ÁˆÁÈÎfi ÙË˜ ·ÂÚÔÔÚ›·˜ Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ fiÏ· Ù· 
ÛÒÌ·Ù· ÂÎÙfi˜ ·fi ÙÈ˜ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ‚·Ú¤ˆ˜ Ù‡Ô˘– ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÛÙÔ˘˜ GDI 
Ó· Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈÔ‡Ó ·ÈÊÓÈ‰È·ÛÙÈÎ¤˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜. øÛÙfiÛÔ, Ù· ÌÂÙ·ÁˆÁÈÎ¿ V-35 Ox ‰ÂÓ 
Â›Ó·È ÙfiÛÔ ·ÓıÂÎÙÈÎ¿ ÁÈ· Ó· Ù· ÛÙÂ›ÏÂÙÂ ÛÂ Â¯ıÚÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜.
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À¶√¢√ª∂™ GDI

¶∞ƒ∞°ø°π∫∂™ ª√¡∞¢∂™ GDI (GDI PRODUCTION STRUCTURES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∂ÚÁÔÙ¿ÍÈÔ  
(Construction Yard)

∆Ô Î·Ï¿ ıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ EÚÁÔÙ¿ÍÈÔ (Construction Yard)·ÔÙÂÏÂ› ÙËÓ ÚÔÎÂ¯ˆÚËÌ¤ÓË 
‚¿ÛË ÙˆÓ GDI. ªÔÚÂ› Ó· ÌÂÙ·ÙÚ·Â› ÛÂ fi¯ËÌ· MCV, ·ÔÎÙÒÓÙ·˜ ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË 
Â˘ÎÈÓËÛ›·, ·ÏÏ¿ Ú¤ÂÈ Ó· ÙÔ ÚÔÛÙ·Ù¤„ÂÙÂ ÌÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ Ù›ÌËÌ·. ∆Ô EÚÁÔÙ¿ÍÈÔ 
(Construction Yard) ·Ú¤¯ÂÈ Î¿Ï˘„Ë ÌÂ Ú·ÓÙ¿Ú ÛÙÈ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙˆÓ GDI.

ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜  
ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant)

∏ ÌÔÓ¿‰· ¶·Ú·ÁˆÁ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÙˆÓ GDI (GDI’s Power Plant) ·Ú¿ÁÂÈ ÔÈÎÔÏÔÁÈÎ‹, 
·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ ÂÓ¤ÚÁÂÈ· ÛÙÈ˜ ÚÔÎÂ¯ˆÚËÌ¤ÓÂ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜ Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÛÙ· 
Â‰›· ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ¶ÚÔËÁÌ¤ÓÂ˜ ÁÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜ (Advanced Turbines)©

°ÂÚ·Ófi˜ (Crane) ™ÙÈ˜ ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÂ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙˆÓ GDI ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÔ‡Ó °ÂÚ·ÓÔ› (Cranes) ÁÈ· ÙËÓ 
ÂÈÙ¿¯˘ÓÛË ÙˆÓ ÂÚÁ·ÛÈÒÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜. ŒÓ·˜ ÌfiÓÔ °ÂÚ·Ófi˜ (Crane) ÌÔÚÂ› Ó· 
˘Ô‰ÈÏ·ÛÈ¿ÛÂÈ ÙÔÓ ··ÈÙÔ‡ÌÂÓÔ ¯ÚfiÓÔ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜ ÌÈ·˜ ÚÔÎÂ¯ˆÚËÌ¤ÓË˜ ‚¿ÛË˜ 
ÙˆÓ GDI.

ªÔÓ¿‰· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜  
(Refinery)

∏ ÌÔÓ¿‰· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ ÙˆÓ GDI (GDI Refinery) Â›Ó·È ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ 
ÁÈ· ÙË ÌÂÙ·ÙÚÔ‹ ÙÔ˘ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ ÛÂ ¯Ú‹ÛÈÌÂ˜ ÌÔÚÊ¤˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜. ∏ ÌÔÓ¿‰· 
ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ ‰È·ı¤ÙÂÈ ¤Ó· fi¯ËÌ· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester) Î·È Â›Ó·È ÔÏ‡ 
ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÁÈ· ÙËÓ ÔÈÎÔÓÔÌÈÎ‹ ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË ÙˆÓ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÒÓ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ ÙˆÓ 
GDI.

™ÙÚ·ÙÒÓ·˜  
(Barracks)

√ ÛÙÚ·ÙÒÓ·˜ ÙˆÓ GDI (GDI Barracks) ·ÔÙÂÏÂ› ¤Ó· ·˘ÙfiÓÔÌÔ Î¤ÓÙÚÔ 
ÛÙÚ·ÙÔÏfiÁËÛË˜ Î·È ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜. ∂‰Ò ÂÍÔÏ›˙ÔÓÙ·È Ù· ÛÒÌ·Ù· Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ GDI 
ÁÚ‹ÁÔÚ· Î·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿ ÁÈ· ÙË Ì¿¯Ë.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant)©

√ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory) ∆Ô OÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory) ·Ú¤¯ÂÈ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÙÔ˘˜ GDI ÁÈ· ÙÔ˘˜ Î·Ï‡ÙÂÚ· 
ÂÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÔ˘˜ ÛÙÚ·ÙÈÒÙÂ˜ ÙÔ˘˜. ¶ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ ÁÈ· ÙËÓ ¶·Ó›Û¯˘ÚË 
£ˆÚ¿ÎÈÛË ÙˆÓ OÏÈÙÒÓ ZÒÓË˜ (Zone Trooper Power Armo), Î·ıÒ˜ Î·È 
ÓÔÛÔÎÔÌÂ›Ô ÁÈ· ÙËÓ ıÂÚ·Â›· ÙÚ·˘Ì·ÙÈÛÌ¤ÓˆÓ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÒÓ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™ÙÚ·ÙÒÓ·˜ (Barracks)©

¶ÔÏÂÌÈÎfi ÂÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ  
(War Factory)

∆Ô ¶ÔÏÂÌÈÎfi EÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ ÙˆÓ GDI (GDI War Factory) Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÂÈ Ù· 
Û˘ÓËıÈÛÌ¤Ó· Ô¯‹Ì·Ù· GDI Î·È Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ÙËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· Ô˘ 
ÂÈÛÎÂ˘¿˙Ô˘Ó ·˘ÙfiÌ·Ù· Ù· Î·ÙÂÛÙÚ·ÌÌ¤Ó· Ô¯‹Ì·Ù· Ô˘ Î·Ù·Êı¿ÓÔ˘Ó.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant), MÔÓ¿‰· 
EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)

©

™Ù·ıÌfi˜ ‰ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜  
(Command Post)

√ ™Ù·ıÌfi˜ ¢ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post) ·ÔÙÂÏÂ› ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ì¤ÚÔ˜ ÌÈ·˜ 
ÚÔ¯ˆÚËÌ¤ÓË˜ ‚¿ÛË˜ ÙˆÓ GDI. ªÔÚÂ› Ó· Û·ÚÒÓÂÈ Ì·ÎÚÈÓ¤˜ ÂÚÈÔ¯¤˜ Î·È 
··ÈÙÂ›Ù·È ÁÈ· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ‚·ÛÈÎÒÓ ˘Ô‰ÔÌÒÓ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant), MÔÓ¿‰· 
EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)

©
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∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ  
(Tech Center)

∆· K¤ÓÙÚ· TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center) ·Ú¤¯Ô˘Ó ˘ÂÚÛ‡Á¯ÚÔÓÂ˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎ¤˜ 
ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ Ï‡ÛÂÈ˜ ÁÈ· ÙÈ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙˆÓ GDI. À¿Ú¯Ô˘Ó ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ ÁÈ· fiÏ· 
Ù· O¯‹Ì·Ù· (Vehicles), Ù· ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· Î·È Ù· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË. ∂ÈÏ¤ÔÓ, ¤Ó· 
TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Tech Center) ·Ú¤¯ÂÈ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÂ ÔÚÈÛÌ¤Ó· ·fi Ù· 
ÈÛ¯˘ÚfiÙÂÚ· ÛÒÌ·Ù· ÙˆÓ GDI.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™ÙÚ·ÙÒÓ·˜ (Barracks), ™Ù·ıÌfi˜ ¢ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post)©

∞ÂÚÔ‰ÚfiÌÈÔ (Airfield) ∆· ·ÂÚÔ‰ÚfiÌÈ· ÙˆÓ GDI (GDI Airfields) ˘ÔÛÙËÚ›˙Ô˘Ó ÙÈ˜ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ Â‰¿ÊÔ˘˜ 
ÛÂ ÂÌfiÏÂÌÂ˜ ˙ÒÓÂ˜. ∫¿ıÂ ·ÂÚÔ‰ÚfiÌÈÔ ‰È·ı¤ÙÂÈ ¤ˆ˜ Ù¤ÛÛÂÚ· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË. ∞fi Ù· 
·ÂÚÔ‰ÚfiÌÈ· ÔÚÁ·ÓÒÓÔÓÙ·È ÂÈ‰ÚÔÌ¤˜ ÌÂ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË Ù‡Ô˘ ŸÚÎ· (Orca Strikes), 
ÌÂÙ·Ê¤ÚÔÓÙ·È ·fi ·¤ÚÔ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡ Î·È Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ, fiˆ˜ Â›ÛË˜ ·ÔÙÂÏÔ‡Ó 
¯ÒÚÔ Û˘ÁÎ¤ÓÙÚˆÛË˜ Â›ÏÂÎÙˆÓ ÔÌ¿‰ˆÓ ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË˜ Î·È ÂÓÙÔÈÛÌÔ‡ Bloodhound.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™ÙÚ·ÙÒÓ·˜ (Barracks), ™Ù·ıÌfi˜ ¢ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post)©

¢È·ÛÙËÌÈÎ‹ Û‡Ó‰ÂÛË  
ÂÏ¤Á¯Ô˘ (Space  
Command Uplink)

∞˘Ù‹ Ë ·˘ÙfiÓÔÌË ÂÍ¤‰Ú· ÂÎÙÔÍÂ‡ÛÂˆÓ ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÛÙÔ˘˜ GDI Ó· ·Ó·Ù‡ÛÛÔ˘Ó 
˘„ËÏ‹˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜ fiÏ· ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ Î·È Ó· ·Ó·Ù‡ÛÛÔ˘Ó OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ (Zone 
Troopers) ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ ·fi ÙÚÔ¯È¿. ªÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ 
Ù· ÙÚÔ¯È·Î¿ fiÏ· ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ·ÏÌÔ‡ (EMP) Ô˘ ÔÓÔÌ¿˙ÔÓÙ·È ¶˘ÚÔ‚fiÏ· 
øÛÙÈÎÔ‡ K‡Ì·ÙÔ˜ (Shockwave Artillery).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)©

µ√∏£∏∆π∫∂™ À¶√¢√ª∂™ GDI (GDI SUPPORT STRUCTURES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

¶·Ú·ÙËÚËÙ‹ÚÈÔ  
(Watchtower)

∞˘Ù¤˜ ÔÈ „ËÏ¤˜ Î·Ù·ÛÎÂ˘¤˜ ÌÂ Î·Ïfi ÔÙÈÎfi Â‰›Ô Î·È ÈÎ·ÓÔÔÈËÙÈÎ‹ 
Ù·¯˘‚ÔÏ›·, Î·ıÒ˜ Î·È ·˘ÙfiÌ·Ù· ÔÏ˘‚fiÏ· Î·Ù¿ Â˙ÈÎÔ‡, ‰È·ÛÊ·Ï›˙Ô˘Ó ÙËÓ 
·ÛÊ¿ÏÂÈ· ÙË˜ ‚¿ÛË˜ Î·Ù¿ Â¯ıÚÈÎÒÓ ·ÂÈÏÒÓ.

©

∫·ÓfiÓÈ· ÊÚÔ‡ÚËÛË˜  
(Guardian Cannon)

∆· K·ÓfiÓÈ· ºÚÔ‡ÚËÛË˜ (Guardian Cannons) –ÂÍÔÏÈÛÌ¤Ó· ÌÂ ·˘ÙfiÌ·ÙÔ fiÏÔ 
Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· ‰È·ÙÚ‹ÛÂÈ ÙË ıˆÚ¿ÎÈÛË ÙˆÓ ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓˆÓ ·ÏÏ¿ Â›Ó·È ÏÈÁfiÙÂÚÔ 
·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi Î·Ù¿ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÙÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡– ··ÓÙÒÓÙ·È Û˘¯Ó¿ ÛÂ ÂÚÈÔ¯¤˜ Ô˘ 
Â›Ó·È Â˘¿ÏˆÙÂ˜ ÛÂ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ ÌÂ ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™ÙÚ·ÙÒÓ·˜ (Barracks)©

¶˘ÚÔ‚ÔÏ·Ú¯›· AA  
(AA Battery)

∏ ˘ÚÔ‚ÔÏ·Ú¯›· AA (AA Battery) ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ Î·ÓfiÓÈ· Ô˘ Â›Ó·È ÈÎ·Ó¿ Ó· 
ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚÒÛÔ˘Ó ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË ÌÂ ı·Ó¿ÛÈÌË Â˘ÛÙÔ¯›·. ∆· Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÛÙfi¯Â˘ÛË˜ 
Î·È ÔÈ ÌÔ¯ÏÔ› ·ÂÏÂ˘ı¤ÚˆÛË˜ ÛÙÔ˘˜ ˘ÚÁ›ÛÎÔ˘˜ ‰Â ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÓÙÔ›ÛÔ˘Ó 
ÛÙfi¯Ô˘˜ ÛÙÔ ¤‰·ÊÔ˜, ÌÂ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ· Ó· ÌËÓ ¤¯Ô˘Ó Î·Ì›· ¯ÚËÛÈÌfiÙËÙ· ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ 
ÌÔÓ¿‰ˆÓ Â˙ÈÎÔ‡ ‹ ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓˆÓ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™Ù·ıÌfi˜ ¢ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post)©

™ÈÏfi TÈ‚ÂÚ›Ô˘ 
(Tiberium Silo)

∆Ô ™ÈÏfi TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Silo), Î·Ù·ÛÎÂ˘·ÛÌ¤ÓÔ ·fi ÂÈ‰ÈÎ¿ ˘ÏÈÎ¿ Ô˘ 
ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ÙËÓ ·Ôı‹ÎÂ˘ÛË ÁÈ· ·Ú·ÙÂÙ·Ì¤Ó· ¯ÚÔÓÈÎ¿ ‰È·ÛÙ‹Ì·Ù·, ·ÔÙÂÏÂ› 
È‰·ÓÈÎfi ·ÔıËÎÂ˘ÙÈÎfi ¯ÒÚÔ ÁÈ· ÙÔ ÏÂÔÓ¿˙ÔÓ TÈ‚¤ÚÈÔ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)©

∏¯ËÙÈÎ‹ Û˘ÛÎÂ˘‹   
(Sonic Emitter)

√È H¯ËÙÈÎ¤˜ ™˘ÛÎÂ˘¤˜ (Sonic Emitters) Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÙËÎ·Ó ·Ú¯ÈÎ¿ ÁÈ· ÙË 
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÈÔÓÙÈÎÒÓ Î·Ù·ÈÁ›‰ˆÓ Î·È ÙË ‰È¿Û·ÛË ÙÔ˘ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘, ·ÏÏ¿ ·fiÎÙËÛ·Ó 
Ê‹ÌË ˆ˜  ·Ó›Û¯˘Ú· ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ fiÏ· ÙË˜ ‚¿ÛË˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)©
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™Ù·ıÌfi˜ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ÈÔÓÙÈÎÒÓ  
Î·ÓÔÓÈÒÓ (Ion Cannon  
Control)

ªÂ ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ·˘Ù‹˜ ÙË˜ ˘Ô‰ÔÌ‹˜, ·ÔÎÙ¿ÙÂ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÙÔ ÈÔ ÙÚÔÌÂÚfi 
fiÏÔ ÙˆÓ GDI, ÙÔ IÔÓÙÈÎfi K·ÓfiÓÈ (Ion Cannon), Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· ÂÍ·ÂÚÒÛÂÈ Û¯Â‰fiÓ 
ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ÂÓÙfi˜ ÌÈ·˜ ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ¤ÎÚËÍË˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)©

µ√∏£∏∆π∫∂™ ¢À¡∞ª∂π™ GDI (GDI SUPPORT POWERS)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

™·ÚˆÙ‹˜ Ú·ÓÙ¿Ú  
(Radar Scan)

√ ™·ÚˆÙ‹˜ P·ÓÙ¿Ú (Radar Scan) Î·ıÈÛÙ¿ ‰˘Ó·Ù‹ ÙË ÏÂÙÔÌÂÚ‹, ÂÓÙÔÈÛÌ¤ÓË 
·ÈÛıËÙËÚÈ·Î‹ Û¿ÚˆÛË Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË˜ ÂÚÈÔ¯‹˜ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜, Ì¤Ûˆ ÙË˜ 
ÔÔ›·˜ ·ÔÎ·Ï‡ÙÔÓÙ·È ÛÙÈÁÌÈ·›· ÎÚ˘ÌÌ¤ÓÔÈ Â¯ıÚÔ›.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ™Ù·ıÌfi˜ ‰ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Command Post)©

∞ÂÚ·Á‹Ì·Ù·  
(GDI Airborne)

√È ÌÔÓ¿‰Â˜ AÏÂÍÈÙˆÙÈÛÙÒÓ (Paratroopers) ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÛÂ ·Ó·ÌÔÓ‹ ÁÈ· Ó· 
·ÂÚ·Ô‚È‚·ÛÙÔ‡Ó ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÔÚ·Ùfi ÛËÌÂ›Ô ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜, ÛÙÔ ÔÔ›Ô 
··ÈÙÂ›Ù·È Ë Ù·¯Â›· ¿ÊÈÍË ÂÓÈÛ¯‡ÛÂˆÓ.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: √ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory)©

√Ì¿‰· ÛÎÔÂ˘ÙÒÓ 1Ë˜  
Ù¿ÍÂˆ˜ (Sharpshooter  
Team)

√ ‰ÈÔÈÎËÙ‹˜ ÙˆÓ GDI Èı·ÓÒ˜ Ó· ‰È·Ù¿ÍÂÈ ·ÚÎÂÙ¤˜ ÔÏ‡ÂÈÚÂ˜ ÔÌ¿‰Â˜ 
ÛÎÔÂ˘ÙÒÓ 1Ë˜ Ù¿ÍÂˆ˜ (Sharpshooter Teams) Ó· ¤ÛÔ˘Ó ÛÙÈ˜ ›Ûˆ ÁÚ·ÌÌ¤˜ 
ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ™Ù·ıÌfi˜ ‰ÈÔÈÎ‹ÛÂˆ˜ (Tech Center)©

∂È‰ÚÔÌ¤˜ ŸÚÎ·  
(Orca Strike)

∆· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË Ù‡Ô˘ ŸÚÎ· (Orca) Â›Ó·È ¿ÓÙ· ÛÂ ·Ó·ÌÔÓ‹ ÁÈ· Ó· ÂÎÙÔÍÂ‡ÛÔ˘Ó 
Ï‹ıÔ˜ Î·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓˆÓ ·fi ˘¤Ú˘ıÚÂ˜ ˘Ú·‡ÏˆÓ ·¤ÚÔ˜-Â‰¿ÊÔ˘˜ ·ÎÚÈ‚Ò˜ ÂÎÂ› 
Ô˘ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÙ·È.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ∞ÂÚÔ‰ÚfiÌÈÔ (Airfield)©

√Ì¿‰Â˜ ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË˜ Î·È  
ÂÓÙÔÈÛÌÔ‡ Bloodhound  
(Bloodhounds)

√È ÔÌ¿‰Â˜ ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË˜ Î·È ÂÓÙÔÈÛÌÔ‡ Bloodhound ·ÔÙÂÏÔ‡Ó ·ÂÚÔÎ›ÓËÙË ÌÔÓ¿‰· 
·Ó·ÁÓÒÚÈÛË˜ Î·È Ù·¯Â›·˜ Â›ıÂÛË˜ Ô˘ ··ÚÙ›˙ÔÓÙ·È ·fi Ì·ÚÔ˘ÙÔÎ·ÓÈÛÌ¤ÓÂ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ ›ÙÌÔ˘Ï (Pitbulls) Î·È Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ APC, ÌÂ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·fi‚·ÛË˜ ÛÂ 
ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÔÚ·Ùfi ÛËÌÂ›Ô ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ∞ÂÚÔ‰ÚfiÌÈÔ (Airfield)©

K¿„Ô˘ÏÂ˜ P›„Ë˜ OÏÈÙÒÓ  
ZÒÓË˜ (Zone Trooper  
Drop Pods)

OÈ OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ (Zone Troopers) ÂÈ‰ÈÎ¿ ÂÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÔÈ ÁÈ· Î¿ıÔ‰Ô 
ÛÙËÓ ·ÙÌfiÛÊ·ÈÚ·, ¤ÊÙÔ˘Ó Î·ÙÂ˘ıÂ›·Ó Ì¤Û· ÛÙË Ì¿¯Ë ÌÂ Ù· ·Ó›Û¯˘Ú· 
ÙÔ˘˜ fiÏ·. 

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¢È·ÛÙËÌÈÎ‹ Û‡Ó‰ÂÛË ÂÏ¤Á¯Ô˘ (Space Command Uplink) ©

¶˘ÚÔ‚fiÏ· ˆÛÙÈÎÔ‡ Î‡Ì·ÙÔ˜ 
(Shockwave Artillery

∏ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· Ë¯ËÙÈÎÒÓ Û˘ÛÎÂ˘ÒÓ ÙˆÓ GDI ÙÔ˘˜ ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· 
·Ô‰ÂÎ·Ù›˙Ô˘Ó ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ‚ÚÂıÂ› ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ ÙÔ˘˜, ÂÓÒ ı¤ÙÂÈ 
ÚÔÛˆÚÈÓ¿ ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ Ù˘¯fiÓ ÂÁÎ·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ‹ ÌË¯·ÓÔÎ›ÓËÙÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ÂÚÈÌ¤ÙÚÔ˘.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¢È·ÛÙËÌÈÎ‹ Û‡Ó‰ÂÛË ÂÏ¤Á¯Ô˘ (Space Command Uplink)©

πÔÓÙÈÎfi Î·ÓfiÓÈ  
(Ion Cannon)

√È ‰ÈÔÈÎËÙ¤˜ GDI ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰È·Ù¿ÍÔ˘Ó ¤Ó·Ó ÙÚÔ¯È·Îfi ÔÏÂÌÈÎfi ÛÙ·ıÌfi Ó· ‚¿ÏÂÈ 
ÌÂ ˘ÂÚÊÔÚÙˆÌ¤ÓÂ˜ ÈÔÓÙÈÎ¤˜ ‰¤ÛÌÂ˜ Ô˘ ÚÔÎ·ÏÔ‡Ó ¤ÎÚËÍË ÛÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ 
ÛËÌÂ›Ô Î·È ‰È·Ï‡Ô˘Ó ÛÙfi¯Ô˘˜ ¯ˆÚ›˜ Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÔ˘Ó ÔÈÎÔÏÔÁÈÎ‹ Î·Ù·ÛÙÚÔÊ‹.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ™Ù·ıÌfi˜ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ÈÔÓÙÈÎÒÓ Î·ÓÔÓÈÒÓ (Ion Cannon 
Control )

©
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∞¡∞µ∞£ªπ™∂π™ GDI (GDI UPGRADES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

™‡ÓıÂÙË ıˆÚ¿ÎÈÛË  
(Composite Armor)

∏ ™‡ÓıÂÙË £ˆÚ¿ÎÈÛË (Composite Armor) ÚÔÛÙ·ÙÂ‡ÂÈ ÙÈ˜ ÔÏ‡ÙÈÌÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ GDI ·fi Ù· ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚ· Ï‹ÁÌ·Ù· ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™ÒÌ· T˘ÊÂÎÈÔÊfiÚˆÓ (Rifleman Squad,), ™ÒÌ· 
EÏ·ÊÚÒÓ ™˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ BÏ‹Ì·ÙÔ˜ (Missile Squad), ™ÒÌ· EÈÏ¤ÎÙˆÓ ÁÈ· Ú›„Ë 
XÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰ˆÓ (Grenadier Squad)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: √ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory)

©

©

∫ÈÙ Û¿ÚˆÛË˜  
(Scanner Packs)

∂ÓÈÛ¯‡ÔÓÙ·˜ ÙËÓ ¿ÓÔÏË ıˆÚ¿ÎÈÛ‹ ÙÔ˘˜ ÌÂ ÎÈÙ Û¿ÚˆÛË˜, ÔÈ OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ (Zone 
Troopers) ÌÔÚÔ‡Ó ‰Ô‡Ó ÈÔ Ì·ÎÚÈ¿ Î·È Ó· ÂÓÙÔ›˙Ô˘Ó ÎÚ˘ÌÌ¤ÓÔ˘˜ Â¯ıÚÔ‡˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: √Ï›ÙË˜ ZÒÓË˜ (Zone Trooper)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: √ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory)

©
©

∫ÈÙ ÈÛ¯‡Ô˜ (Power Packs) ∏ ¶¿ÓÔÏË ıˆÚ¿ÎÈÛË (Powered armour) Á›ÓÂÙ·È ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ·ÓıÂÎÙÈÎ‹ Î·È 
ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÂÍÂÏÈÁÌ¤Ó· Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ıÂÚ·Â›·˜ Ô˘ ‚ÔËıÔ‡Ó ÙÔ˘˜ OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ 
(Zone Troopers) Ó· È·ıÔ‡Ó ·fi Ù· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ÙÚ·‡Ì·Ù·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: √Ï›ÙË˜ ZÒÓË˜ (Zone Trooper)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: √ÏÔÛÙ¿ÛÈÔ (Armory)

©
©

√ÏÌÔ‚fiÏ· (Mortars) ªÔÏÔÓfiÙÈ ÙÔ P›ÙÌÔ˘Ï (Pitbull) ÚÔÔÚ›˙ÂÙ·È Î˘Ú›ˆ˜ ÁÈ· ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ ·Ó›¯ÓÂ˘ÛË˜ 
Î·È ·ÓÙÈ·ÂÚÔÔÚÈÎÒÓ ˘ÚÒÓ, Ë ·Ó·‚¿ıÌÈÛË ÙÔ˘ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ Ô¯‹Ì·ÙÔ˜ ÌÂ 
OÏÌÔ‚fiÏ· (Mortars) ÙÔ ÌÂÙ·ÙÚ¤ÂÈ ÛÂ ÌÈ· ÌË¯·Ó‹ ÂÏ·ÊÚÔ‡ ˘ÚÔ‚ÔÏÈÎÔ‡.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ¶›ÙÌÔ˘Ï (Pitbull)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)

©
©

∂ÓÈÛ¯˘Ù¤˜ ÔÏ˘‚fiÏˆÓ  
(Railgun Capacitors)

∏ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ÁÈ· Ì·ÁÓËÙÈÎ¿ ÂÈÙ·¯˘ÓfiÌÂÓ· fiÏ· ÙˆÓ GDI ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ ·Ó·Ú›ıÌËÙ· 
ÏÂÔÓÂÎÙ‹Ì·Ù· ¤Ó·ÓÙÈ ÙˆÓ Û˘Ì‚·ÙÈÎÒÓ ‚·ÏÏÈÛÙÈÎÒÓ Û˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ. ∫‡ÚÈÔ ÁÓÒÚÈÛÌ¿ 
ÙÔ˘˜ Â›Ó·È Ë Û·ÊÒ˜ ·ÓÒÙÂÚË ÈÛ¯‡˜ ˘Úfi˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Predator (Predator Tank) , 
ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ ª·ÌÔ‡ı (Mammoth Tank)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)

©

©

¶ÚÔˆıËÙ‹ÚÂ˜ Stratofighter  
(Stratofighter Boosters)

ŸÙ·Ó Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤Ó· ÌÂ PÚÔˆıËÙ‹ÚÂ˜ Stratofighter (Stratofighter Boosters), 
Ù· Firehawk ÙˆÓ GDI (GDI Firehawks) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÙËÏÂÌÂÙ·ÊÂÚıÔ‡Ó Û¯Â‰fiÓ 
ÔÔ˘‰‹ÔÙÂ, ·Ú·Î¿ÌÙÔÓÙ·˜ ÌÂ ·ÛÊ¿ÏÂÈ· Ù· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· Û˘Ì‚·ÙÈÎ¿ 
·ÓÙÈ·ÂÚÔÔÚÈÎ¿ ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: Firehawk
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)

©
©

∞ÈÛıËÙ‹ÚÂ˜ ÂÎÙÔÍÂ‡ÛÂˆÓ  
(Sensor Pods)

√È ·ÈÛıËÙ‹ÚÂ˜ ÂÎÙÔÍÂ‡ÛÂˆÓ ÙˆÓ GDI (GDI Sensor Pods) ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ÛÙÔ 
Î·Ù·‰ÚÔÌÈÎfi ŸÚÎ· (Orca Fighter) Ó· ÂÓÙÔ›ÛÂÈ ÌÂ ·ÎÚ›‚ÂÈ· ÎÚ˘ÌÌ¤Ó· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ∫·Ù·‰ÚÔÌÈÎfi ŸÚÎ· (Orca Fighter)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)

©
©

¶ÚÔËÁÌ¤ÓÂ˜ ÁÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜  
(Advanced Turbines)

√È ¶ÚÔËÁÌ¤ÓÂ˜ °ÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜ (Advanced Turbines) ·Ú¤¯Ô˘Ó ÛÙÈ˜ ·Ú·Ï‹ÛÈÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
¶·Ú·ÁˆÁ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plants) ¤Ó·Ó ÈÛ¯˘ÚfiÙÂÚÔ Î·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfiÙÂÚÔ 
ÌË¯·ÓÈÛÌfi ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÔÈÎÔÏÔÁÈÎ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÌÂ Ù·¯‡ÙÂÚÔ˘˜ Ú˘ıÌÔ‡˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ )Power Plant_
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)

©
©
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π∫∞¡√∆∏∆∂™ GDI (GDI ABILITIES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ 
(Call for Transport)

ŸÏÂ˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ Î·È Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ ÌÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ¤Ó· ÌÂÙ·ÁˆÁÈÎfi Ox ÁÈ· Ó· ÙÔ˘˜ ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ ÔÔ˘‰‹ÔÙÂ Ú¤ÂÈ 
Ó· ¿ÓÂ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∞ÂÚÔ‰ÚfiÌÈÔ (Airfield)
∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™ÒÌ· T˘ÊÂÎÈÔÊfiÚˆÓ (Rifleman Squad), 
™ÒÌ· EÏ·ÊÚÒÓ ™˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ BÏ‹Ì·ÙÔ˜ (Missile Squad), ™ÒÌ· MË¯·ÓÈÎÒÓ 
(Engineer), ™ÒÌ· EÈÏ¤ÎÙˆÓ ÁÈ· Ú›„Ë ¯ÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰ˆÓ (Grenadier Squad), 
™ÒÌ· EÏÂ‡ıÂÚˆÓ ™ÎÔÂ˘ÙÒÓ (Sniper Team), KÔÌ¿ÓÙÔ (Commando), 
OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ (Zone Trooper), ¶›ÙÌÔ˘Ï (Pitbull), Ÿ¯ËÌ· APC (APC), 
TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Predator (Predator Tank)

©
©

¢ËÌÈÔ˘ÚÁ›· 
¯·Ú·ÎˆÌ¿ÙˆÓ (Dig In)

∆· ÂÎ·È‰Â˘Ì¤Ó· ÛÒÌ·Ù· ÌÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó 
¯·Ú·ÎÒÌ·Ù·, Î·Ù·ÛÎÂ˘¤˜ ·fi Û·ÎÈ¿ ÌÂ ¿ÌÌÔ ÁÈ· ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ Â›Ó·È ‰˘Ó·Ù‹ Ë 
ÊÚÔ‡ÚËÛ‹ ÙÔ˘˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™ÒÌ· T˘ÊÂÎÈÔÊfiÚˆÓ (Rifleman Squad)©

∞ÂÚÈˆıËÙ¤˜ ¿ÏÌ·ÙÔ˜  
(Jump Jets)

√È AÂÚÈˆıËÙ¤˜ ÕÏÌ·ÙÔ˜ (Jump Jets) ‰›ÓÔ˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÂ ÂÈ‰ÈÎ¿ ÂÎ·È‰Â˘Ì¤Ó· 
ÛÒÌ·Ù· Ó· ÂÙ¿ÍÔ˘Ó ¿Óˆ ·fi ÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜, Î·ıÒ˜ Î·È ¿Óˆ ·fi ÂÈ‰¿ÏÏˆ˜ 
·‰È¿‚·Ù· Â‰¿ÊË.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: √Ï›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ (Zone Trooper), KÔÌ¿ÓÙÔ 
(Commando)

©

∆ÔÔı¤ÙËÛË Ó·ÚÎÒÓ
(Mine Layers)

∞˘Ù‹ Ë ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ fi¯ËÌ· APC Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÈ ÌÈÎÚ¿ 
Ó·ÚÎÔ¤‰È· ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: Ÿ¯ËÌ· APC (APC)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ (Tech Center)

©
©

µÔÌ‚·Ú‰ÈÛÌfi˜ ÛÙfi¯ˆÓ  
(Bombard Target)

T· Juggernaut ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‚¿ÏÏÔ˘Ó ÌÂ Ù· Î·ÓfiÓÈ· ÙÔ˘˜ ÛÂ ÔÏ‡ ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË 
·fiÛÙ·ÛË ·’ fi,ÙÈ Û˘Ó‹ıˆ˜, ÛÙÔ¯Â‡ÔÓÙ·˜ ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÂÚÈÔ¯‹ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È Ì¤Û· 
ÛÙË ÁÚ·ÌÌ‹ ˘Úfi˜ ÙÔ˘ ÛÒÌ·ÙÔ˜ ÂÏÂ‡ıÂÚˆÓ ÛÎÔÂ˘ÙÒÓ.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: Juggernaut©

™¿ÚˆÛË 
ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ 
·ÏÌÔ‡ (Pulse Scan

ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÁÈ· Ó· Û·ÚÒÛÂÙÂ ÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ Î·È Ó· 
·ÔÎ·Ï‡„ÂÙÂ ÎÚ˘ÌÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Î·È ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ∫·Ù·‰ÚÔÌÈÎfi ŸÚÎ· (Orca)©

P›„Ë K¿„Ô˘Ï·˜
AÈÛıËÙ‹Ú· (Deploy 
Sensor Pod)

T· K·Ù·‰ÚÔÌÈÎ¿ ŸÚÎ· (Orca) ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ Î¿„Ô˘ÏÂ˜ ÁÈ· Ó· 
·ÓÈ¯ÓÂ‡ÛÔ˘Ó Â¯ıÚÈÎÔ‡˜ Û¯ËÌ·ÙÈÛÌÔ‡˜ Î·È Ó· ·ÔÎ·Ï‡„Ô˘Ó ÎÚ˘ÌÌ¤ÓÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ∫·Ù·‰ÚÔÌÈÎfi ŸÚÎ· (Orca)©
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∏ ∞¢∂§º√∆∏∆∞ ∆ø¡ NOD
√È Ô·‰Ô› ÙË˜ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ·˜ ÙˆÓ Nod ‰ÂÓ ıÂˆÚÔ‡Ó fiÙÈ ·Ó‹ÎÔ˘Ó ÛÂ Î¿ÔÈÔ ÛÙÚ·Ùfi, 
·ÏÏ¿ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ fiÙÈ Â›Ó·È Ô·‰Ô› ÌÈ·˜ ıÚËÛÎÂ›·˜. ¶ÈÛÙÂ‡Ô˘Ó fiÙÈ Ô ËÁ¤ÙË˜ ÙÔ˘˜ Kane 
ÚˆÙÔÛÙ·ÙÂ› ÛÂ ¤Ó· Î›ÓËÌ· Ô˘ ı· ÂÍ˘„ÒÛÂÈ ÙÔ ·ÓıÚÒÈÓÔ Á¤ÓÔ˜. ∏ ·ÊÔÛ›ˆÛ‹ ÙÔ˘˜ 
ÛÙÔÓ Kane Â›Ó·È Ù˘ÊÏ‹ Î·È Ù· ÈÛÙÂ‡ˆ ÙÔ˘˜ ·ÎÏfiÓËÙ·. ∂›Ó·È Úfiı˘ÌÔÈ Ó· ı˘ÛÈ¿ÛÔ˘Ó Ù· 
¿ÓÙ· ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ÓÈÎ‹ÛÂÈ Ë ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ·.
√È ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙˆÓ Nod ÚÔÎ‡ÙÔ˘Ó ·fi ¤Ó·Ó Û¿ÓÈÔ Û˘Ó‰˘·ÛÌfi ·ÓÂ·ÚÎÒ˜ 
ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓˆÓ, ÙÚÈÙÔÎÔÛÌÈÎÒÓ ÔÏÈÙÔÊ˘Ï·ÎÒÓ ÌÂ ¿ÚÈÛÙ· ÂÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÔ˘˜ 

ÌÈÛıÔÊfiÚÔ˘˜ Ô˘ Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔÈ ÌÂ ·Û˘Ó‹ıÈÛÙ· fiÏ·. ∏ ÓÔÔÙÚÔ›· ÙˆÓ Nod ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÂ Ù·ÎÙÈÎ‹ 
·ÓÙ·ÚÙÔfiÏÂÌÔ˘ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜. ¶ÚÔÙÈÌÔ‡Ó Ó· ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ÎÈÓÔ‡ÌÂÓÔÈ Ù·¯‡Ù·Ù· Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Ó· 
‰È·ÊÂ‡ÁÔ˘Ó ¯ˆÚ›˜ ›¯ÓÔ˜. √ Û˘Ó‰˘·ÛÌfi˜ ˘ÂÚÛ‡Á¯ÚÔÓˆÓ ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓˆÓ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÒÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÌÂ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· 
ÍÂÂÚ·ÛÌ¤ÓË˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜ ÌÔÚÂ› Ó· ·Ô‚Â› ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÊÔÓÈÎfi˜, ·ÏÏ¿ Î·È ·Úfi‚ÏÂÙÔ˜

ª√¡∞¢∂™ NOD (NOD UNITS)

¶∂∑π∫√ NOD (NOD INFANTRY)
ŸÏÂ˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ Nod ÂÎ·È‰Â‡ÔÓÙ·È ÛÙÔ X¤ÚÈ ÙˆÓ Nod (Hand of Nod).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∞ÁˆÓÈÛÙ¤˜  
(Militant Squad)

∞ÓÂ·ÚÎÒ˜ ÂÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÔÈ ·ÏÏ¿ ÔÏ˘¿ÚÈıÌÔÈ, ·˘ÙÔ› ÔÈ Î·ÙÒÙÂÚÔÈ ÛÙÚ·ÙÈÒÙÂ˜ ÙˆÓ 
Nod Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔÈ ÌÂ Â·Ï·ÈˆÌ¤Ó· ÔÏ˘‚fiÏ· ÙÔ˘ 20Ô‡ ·ÈÒÓ·.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∞Ê¤„ËÌ· TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Infusion), OÌÔÏÔÁËÙ‹˜ 
(Confessor)

©
©

™ÒÌ· ·ÁˆÓÈÛÙÒÓ ÌÂ 
ÚÔ˘Î¤ÙÂ˜ (Militant 
Rocket Squad)

ªÔÏÔÓfiÙÈ Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔÈ ÌÂ ÂÎÙÔÍÂ˘Ù‹ÚÂ˜ ÚÔ˘ÎÂÙÒÓ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
Î·Ù·ÛÙÚ¤„Ô˘Ó ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË Î·È ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó·, ÔÈ AÁˆÓÈÛÙ¤˜ ÌÂ PÔ˘Î¤ÙÂ˜ (Rocket 
Militants) Â›Ó·È ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ Â˘¿ÏˆÙÔÈ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∞Ê¤„ËÌ· TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Infusion), OÌÔÏÔÁËÙ‹˜ 
(Confessor)

©
©

™·ÌÔÙ¤Ú (Saboteur) √ ™·ÌÔÙ¤Ú (Saboteur) ÌÔÚÂ› Ó· Î·Ù·Ï¿‚ÂÈ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡ Î·È Ó· 
ÂÈÛÎÂ˘¿ÛÂÈ ·Î·ÚÈ·›· ÙÈ˜ ÂÁÎ·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ Î·È ÙÈ˜ Á¤Ê˘ÚÂ˜ ÙˆÓ Nod. ∂ÈÏ¤ÔÓ, Â›Ó·È 
ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ˜ ÌÂ ÂÎÚËÎÙÈÎ¿ Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· ÙÔÔıÂÙ‹ÛÂÈ ÛÂ Ô˘‰¤ÙÂÚÂ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ 
Î·È Ó· ÙÈ˜ ˘ÚÔ‰ÔÙ‹ÛÂÈ fiÙ·Ó ÏËÛÈ¿ÛÔ˘Ó ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport), ¶·Á›‰Â˜ ÌÂ EÎÚËÎÙÈÎ¿ 
(Booby Trap)

©

™ÎÏËÚÔ˘ÚËÓÈÎÔ› 
(Fanatic)

√È ™ÎÏËÚÔ˘ÚËÓÈÎÔ› ÙˆÓ Nod (Nod Fanatics) Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔÈ ÌÂ ·ÛÙ·ıÂ›˜ 
ÂÎÚËÎÙÈÎÔ‡˜ ÌË¯·ÓÈÛÌÔ‡˜, ÙÔ˘˜ ÔÔ›Ô˘˜ ˘ÚÔ‰ÔÙÔ‡Ó fiÙ·Ó ÏËÛÈ¿ÛÔ˘Ó ÔÈ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙÔ˘ 
Â¯ıÚÔ‡. ¢ÂÓ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î·Ù·ÛÙÂ›ÏÂÙÂ ÙÔ˘˜ ÛÎÏËÚÔ˘ÚËÓÈÎÔ‡˜, ÂÓÒ Ú¤ÂÈ Ó· ÙÔ˘˜ 
ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚÒÛÂÙÂ ÚÈÓ ÊÙ¿ÛÔ˘Ó ÛÙÔÓ ÛÙfi¯Ô ÙÔ˘˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∞Ê¤„ËÌ· TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Infusion)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)

©
©
©

ª·˘ÚÔ¯¤ÚË‰Â˜ 
(Black Hand)

ÕÚÈÛÙ· ÂÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÔÈ, ÈÛÙÔ› Î·È ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÛÎÏËÚ·ÁˆÁËÌ¤ÓÔÈ, 
ÔÈ Â›ÏÂÎÙÔÈ ÙˆÓ M·˘ÚÔ¯¤ÚË‰ˆÓ (Black Hand) Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔÈ 
ÌÂ ÊÏÔÁÔ‚fiÏ· Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÍ·Ê·Ó›ÛÔ˘Ó ˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È Ó· 
ÂÍ·¸ÏÒÛÔ˘Ó Â¯ıÚÈÎ¤˜ ÔÌ¿‰Â˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)

©
©
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™ÎÈÒ‰Ë OÌ¿‰· 
(Shadow Team)

∞˘Ù¤˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó Î¿Ï˘„Ë, Î·ıÒ˜ Î·È Ù· 
·Ó·‰ÈÏÔ‡ÌÂÓ· ·ÓÂÌfiÙÂÚ¿ ÙÔ˘˜, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ·Ú·Î¿Ì„Ô˘Ó Ù· ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ 
Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· Î·È Ó· ÂÓÙÔ›ÛÔ˘Ó Ù· Â˘¿ÏˆÙ· ÛËÌÂ›· ÛÙË ÁÚ·ÌÌ‹ ÙˆÓ GDI. ŸÙ·Ó ‚ÚÂıÔ‡Ó 
ÛÂ Â¯ıÚÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜, ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÙÔÔıÂÙ‹ÛÔ˘Ó ÂÎÚËÎÙÈÎ¿ ÛÂ ˘Ô‰ÔÌ¤˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport), KÈÙ ¶Ù‹ÛË˜ (Glider Pack), 
∂ÎÚËÎÙÈÎ¿ (Explosive Charge) 
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∞Ê¤„ËÌ· TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Infusion), OÌÔÏÔÁËÙ‹˜ (Confessor)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ (Secret Shrine)

©

©
©

∫ÔÌ¿ÓÙÔ 
(Commando)

√È ÎÔÌ¿ÓÙÔ ÙˆÓ Nod – ÔÈ Î·Ï‡ÙÂÚÔÈ ÙˆÓ Î·Ï‡ÙÂÚˆÓ ÛÙÔ Â˙ÈÎfi ÙˆÓ Nod– ÌÔÚÔ‡Ó 
Ó· ÂÏ›ÛÛÔÓÙ·È ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔÈ ÌÂ Ù·¯˘‚fiÏ· fiÏ· Ï¤È˙ÂÚ, 
ÂÎÚËÎÙÈÎ¤˜ ÁÔÌÒÛÂÈ˜ Î·È ÊÔÚËÙ¤˜ ÁÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜ Î¿Ï˘„Ë˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ (Call for Transport)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ (Secret Shrine), TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi 
EÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©

√Ã∏ª∞∆∞ NOD (NOD VEHICLES)
T· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· Ô¯‹Ì·Ù· ÙˆÓ Nod Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ ¶ÔÏÂÌÈÎfi EÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ (War Factory).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

Ÿ¯ËÌ· ÂÈ‰ÚÔÌÒÓ 
(Raider Buggy)

∂ÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ‰È·ÚÚËÎÙÈÎ¿ ÔÏ˘‚fiÏ· Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·Ê¤ÚÔ˘Ó ÁÚ‹ÁÔÚ· 
¯Ù˘‹Ì·Ù· ÛÙÔ Â˙ÈÎfi Î·È ÂÏ·ÊÚ¿ ıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, ÙÔ Ÿ¯ËÌ· EÈ‰ÚÔÌÒÓ 
(Raider Buggy) Â›Ó·È ÙÔ ÈÔ Û˘ÓËıÈÛÌ¤ÓÔ fi¯ËÌ· ÙˆÓ Nod.  

∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜:  ¢È¿ÚÚËÍË ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ·ÏÌÔ‡ (EMP Burst,), K·ÓfiÓÈ· 
§¤È˙ÂÚ (Laser Capacitors)

©

ªÔÙÔÛ·Îfi ÂÈı¤ÛÂˆÓ 
(Attack Bike)

∆Ô MÔÙÔÛ·Îfi EÈı¤ÛÂˆÓ (Attack Bike) – Ù·¯‡, ıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Î·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ 
ÌÂ ÚÔËÁÌ¤ÓÔ ›Ó·Î· Û¿ÚˆÛË˜– ·ÔÙÂÏÂ› ÙÔ Î·Ï‡ÙÂÚÔ fi¯ËÌ· ·Ó›¯ÓÂ˘ÛË˜ ÁÈ· ÙÈ˜ 
‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙˆÓ Nod. ∂›Ó·È Â›ÛË˜ ·ÚÎÂÙ¿ ·ÍÈfiÌ·¯Ô ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙˆÓ ·ÂÚÔÛÎ·ÊÒÓ.

∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ  
Scorpion  
(Scorpion Tank)

∆Ô ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Scorpion (Scorpion Tank) Â›Ó·È Ë ÚÔÛÙ·ÙÂ˘ÙÈÎ‹ ·Û›‰· ÙˆÓ Nod. 
ªÂ Î·Ù·ÏËÎÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ ÂÏÈÁÌÒÓ, ÙÔ Û˘ÓËıÈÛÌ¤ÓÔ Scorpion Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ 
ÌÂ ‰È·ÙÚËÙÈÎfi Î·ÓfiÓÈ 105 ¯ÈÏÈÔÛÙÒÓ Î·È Â·ÚÎ‹ ıˆÚ¿ÎÈÛË, ·ÓıÂÎÙÈÎ‹ ÛÂ ¿ÌÂÛ· ˘Ú¿ 
ÙÔ˘Ï¿¯ÈÛÙÔÓ ÁÈ· Ï›ÁË ÒÚ·.

∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: EÓÈÛ¯˘Ù¤˜ §¤È˙ÂÚ (Laser Capacitors), §Â›‰Â˜ ·Ú·˙¿ÏË˜ 
(Dozer Blades)

©

Ÿ¯ËÌ· ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜  
(Harvester)

∆· Ô¯‹Ì·Ù· ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ ÙˆÓ Nod (Nod Harvesters) ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Î¿Ï˘„Ë˜, 
ÁÂÁÔÓfi˜ Ô˘ ÙÔ˘˜ ÂÈÙÚ¤ÂÈ Ó· ·ÔÊÂ‡ÁÔ˘Ó ÙÔÓ ÂÓÙÔÈÛÌfi ÙÔ˘˜ ÙÈ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ 
ÊÔÚ¤˜ Î·È Ó· Û˘ÏÏ¤ÁÔ˘Ó ÙÔ ÔÏ‡ÙÈÌÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ¯ˆÚ›˜ ÙËÓ ·Ú·ÌÈÎÚ‹ ·ÓÙ›ÛÙ·ÛË.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)©

Ÿ¯ËÌ· MCV (MCV) ∆· ‰È·‚fiËÙ· Ô¯‹Ì·Ù· MCV ÙË˜ A‰ÂÏÊfiÙËÙ·˜ Â›Ó·È ÈÎ·Ó¿ Ó· ÂÚÈËÁËıÔ‡Ó ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ 
Û¯ÂÙÈÎ¿ «Î·ı·Úfi» ¤‰·ÊÔ˜ Î·È Ó· ÌÂÙ·ÙÚ·Ô‡Ó ÛÂ EÚÁÔÙ¿ÍÈÔ (Construction Yard).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ 
ÊÏÔÁÔ‚fiÏ· 
(Flame Tank)

∆Ô ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ÊÏÔÁÔ‚fiÏ· ÙˆÓ Nod (Flame Tank) Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ‰‡Ô 
·Ó›Û¯˘Ú· ÊÏÔÁÔ‚fiÏ· Ô˘ Â›Ó·È ÈÎ·Ó¿ Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÂÎÎ¤ÓˆÛË ÎÙÈÚ›ˆÓ Ô˘ 
¤¯Ô˘Ó Î·Ù·ÏËÊıÂ› Î·È Ó· Î·Ù·Î¿„Ô˘Ó ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÌÂ ÌÂÁ¿ÏË Â˘ÎÔÏ›·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©
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∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ ÛÙÂÏı 
(Stealth Tank)

¶·Ú¿ ÙËÓ ÂÏ·ÊÚ¿ ıˆÚ¿ÎÈÛË, ÙÔ TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ ™ÙÂÏı (Stealth Tank) Â›Ó·È 
ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎfi. ∂›Ó·È ·fiÚ·ÙÔ ÁÈ· ÙÈ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ Â¯ıÚÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜, ÂÎÙfi˜ ·fi fiÙ·Ó 
ÛÙ·Ì·Ù¿ ÁÈ· Ó· ‚¿ÏÏÂÈ ÔÌÔ‚ÚÔÓÙ›· ı·Ó¿ÛÈÌˆÓ Î·È Â‡ÛÙÔ¯ˆÓ ÚÔ˘ÎÂÙÒÓ.  

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

∫·ÓfiÓÈ ‰¤ÛÌË˜
(Beam Cannon)

∞Ó Î·È ‰ÂÓ ÚÔÔÚ›˙ÂÙ·È ÁÈ· ¿ÌÂÛÂ˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ Î·Ù¿ ÙË˜ Â¯ıÚÈÎ‹˜ ¿Ì˘Ó·˜, ÔÌ¿‰Â˜ ·fi 
K·ÓfiÓÈ· ¢¤ÛÌË˜ (Beam Cannons) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·Ê¤ÚÔ˘Ó ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ï‹ÁÌ· ÛÂ 
˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÌÂÙ¿ ·fi ·ÚÎÂÙfi ¯ÚfiÓÔ. √È ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙÔ˘˜ ÌÔÚÔ‡Ó Â›ÛË˜ Ó· ÂÓÈÛ¯‡ÛÔ˘Ó 
ÙÔ˘˜ O‚ÂÏ›ÛÎÔ˘˜ ºˆÙfi˜ (Obelisks of Light ).

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∂›ıÂÛË ÌÂ ·Ó·ÎÏ·ÛÙ‹ÚÂ˜ (Reflector Attack)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©

¶ÔÏÂÌÈÎ‹ ÌË¯·Ó‹ 
Avatar Warmech 
(Avatar Warmech)

∞˘Ù‹ Ë ·Ó›Û¯˘ÚË, ˘ÂÚÛ‡Á¯ÚÔÓË ÎÈÓÔ‡ÌÂÓË ÌË¯·Ó‹ Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓË ÌÂ ÙË ÊÔÚËÙ‹ 
ÂÎ‰Ô¯‹ ÙÔ˘ O‚ÂÏ›ÛÎÔ˘ §¤È˙ÂÚ (Obelisk Laser). √È ÔÏÂÌÈÎ¤˜ ÌË¯·Ó¤˜ Avatar ÌÔÚÔ‡Ó 
Ó· ÔÏÏ·Ï·ÛÈ¿ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÙÚÔÌÂÚ‹ ÈÛ¯‡ ÙÔ˘˜ ·ÎfiÌ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ, ‰È·Ï‡ÔÓÙ·˜ 
Ô˘ÛÈ·ÛÙÈÎ¿ ¿ÏÏ· Ô¯‹Ì·Ù· ÙˆÓ Nod Î·È ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÒÓÙ·˜ Ù· ÂÍ·ÚÙ‹Ì·Ù¿ ÙÔ˘˜.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁ›· ÂÈÙ¿ÍÂˆÓ (Commandeer Technology)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©

Ÿ¯ËÌ· 
·ÔÛÙÔÏÒÓ 
(Emissary)

∆Ô Ÿ¯ËÌ· AÔÛÙÔÏÒÓ (Emissary) ¤¯ÂÈ Û¯Â‰È·ÛÙÂ› ÁÈ· Ó· Î·ÙÂ˘ı‡ÓÂÙ·È ÛÂ 
Ì·ÎÚÈÓÔ‡˜ ÚÔÔÚÈÛÌÔ‡˜ Î·È Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ› ¤Ó·Ó ÛÙ·ıÌfi ÙˆÓ Nod, ·ÓÔ›ÁÔÓÙ·˜ ÌÂ 
·˘Ùfi ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÙÔ ‰ÚfiÌÔ ÁÈ· ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ÚfiÛıÂÙˆÓ ‚¿ÛÂˆÓ ÙˆÓ Nod.

∞∂ƒ√™∫∞º∏ NOD (NOD AIRCRAFT)
T· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË ÙˆÓ Nod Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙ÔÓÙ·È ÛÙÔÓ ¶‡ÚÁÔ EÏ¤Á¯Ô˘ A¤ÚÔ˜ (Air Tower).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

™Î¿ÊÔ˜ ÂÚÈÔÏ›·˜ 
ÌÂ ‰ËÏËÙ‹ÚÈÔ 
(Venom Patrol 
Craft)

∆Ô ÛÎ¿ÊÔ˜ ¶ÂÚÈÔÏ›·˜ ÌÂ ¢ËÏËÙ‹ÚÈÔ (Venom Patrol Craft) Ê˘Ï¿ÛÛÂÈ Ù· ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ 
ÁÈ· ÙÔ˘˜ Nod ÛËÌÂ›· ÌÂ Ù·¯˘‚fiÏ· ÔÏ˘‚fiÏ· Ô˘ Â›Ó·È ı·Ó¿ÛÈÌ· ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙÔ˘ 
·ÓÙ›·ÏÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡ Î·È ·ÚÎÂÙ¿ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ·ÂÚÔÛÎ·ÊÒÓ, Î·ıÒ˜ Î·È 
ÔÚÈÛÌ¤ÓˆÓ Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ∂ÓÙÔÈÛÌfi˜ ÛÙfi¯ˆÓ (Signature Generator)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: EÓÈÛ¯˘Ù¤˜ §¤È˙ÂÚ (Laser Capacitors), ∂ÓÙÔÈÛÌfi˜ ÛÙfi¯ˆÓ 
(Signature Generators)

©
©

µÔÌ‚·Ú‰ÈÛÙÈÎfi 
Vertigo (Vertigo 
Bomber)

Ã¿ÚË ÛÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· Î¿Ï˘„Ë˜, ÙÔ ‚ÔÌ‚·Ú‰ÈÛÙÈÎfi Vertigo (Vertigo Bomber) 
ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ·fi ÙÔ Ô˘ıÂÓ¿ Î·È ÂÎÙÔÍÂ‡ÂÈ Ï‹ıÔ˜ ·fi ‚fiÌ‚Â˜ ÛÊ˘ÚÔÎÔ‹Ì·ÙÔ˜ 
Â‰¿ÊÔ˘˜, ÚÔÙÔ‡ ÔÈ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙÔ˘ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘ ÌÔÚ¤ÛÔ˘Ó Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÔ˘Ó ÙËÓ 
¿Ì˘Ó¿ ÙÔ˘˜.

A·ÈÙ‹ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)©

ªÂÙ·ÁˆÁÈÎfi 
(Carryall)

∆Ô MÂÙ·ÁˆÁÈÎfi (Carryall) ÌÔÚÂ› Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ ÙÈ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙˆÓ 
Nod ÛÂ Ó¤Ô˘˜ ÚÔÔÚÈÛÌÔ‡˜ ÌÂ ÂÏ¿¯ÈÛÙÔ ÎfiÛÙÔ˜ Î·È Ì¤ÁÈÛÙË Ù·¯‡ÙËÙ·. øÛÙfiÛÔ, 
˘ÔÏÂ›ÂÙ·È ÛÂ ıˆÚ¿ÎÈÛË ÁÈ· Ó· Â›Ó·È ÈÔ Â˘Î›ÓËÙÔ.
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À¶√¢√ª∂™ NOD (NOD STRUCTURES)

¶∞ƒ∞°ø°π∫∂™ À¶√¢√ª∂™ NOD (NOD PRODUCTION STRUCTURES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∂ÚÁÔÙ¿ÍÈÔ 
(Construction Yard)

ªÂ ‚·ÚÈ¿ ıˆÚ¿ÎÈÛË ·ÏÏ¿ Î·È ˙ˆÙÈÎ‹˜ ÛËÌ·Û›·˜ ÁÈ· ÙËÓ ·ÔÛÙÔÏ‹, Ù· EÚÁÔÙ¿ÍÈ· 
(Construction Yards) Â›Ó·È ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ ÁÈ· ÙÈ˜ ÔÏÂÌÈÎ¤˜ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ ÙˆÓ Nod 
Î·È Û˘Ó‹ıˆ˜ ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó Î·Ï¿ ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÁÈ’ ·˘Ùfi ÙÔ ÏfiÁÔ. ¶·Ú¤¯Ô˘Ó 
Â›ÛË˜ Î¿Ï˘„Ë ÌÂ Ú·ÓÙ¿Ú ÛÙÈ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙˆÓ Nod.

ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ 
ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ 
(Power Plant)

∏ ÌÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÙˆÓ Nod (Nod Power Plant) ‰È·ı¤ÙÂÈ ÙË 
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ·›ÛÙÂ˘ÙË˜ ÔÛfiÙËÙ·˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ·fi ÌÈ· ÌÈÎÚ‹ ÔÛfiÙËÙ· 
ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘, ÚÔÎ·ÏÒÓÙ·˜ fiÌˆ˜ ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÔÈÎÔÏÔÁÈÎ‹ Î·Ù·ÛÙÚÔÊ‹ ÛÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ.

°ÂÚ·Ófi˜ (Crane) √È °ÂÚ·ÓÔ› (Cranes) ÂÓÈÛ¯‡Ô˘Ó ÙËÓ ·Ú·ÁˆÁÈÎfiÙËÙ· ÛÙÔ ÂÚÁÔÙ¿ÍÈÔ ÙˆÓ Nod (Nod 
Construction Yard). ŒÓ·˜ ÁÂÚ·Ófi˜ ÌÔÚÂ› Ó· ˘Ô‰ÈÏ·ÛÈ¿ÛÂÈ ÙÔÓ ··ÈÙÔ‡ÌÂÓÔ 
¯ÚfiÓÔ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜ ˘Ô‰ÔÌÒÓ ÙˆÓ Nod.

ªÔÓ¿‰· 
ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ 
(Refinery)

∏ ÌÔÓ¿‰· EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ ÙˆÓ Nod (Nod Refinery) ÌÔÚÂ› Ó· ÌÂÙ·ÙÚ¤„ÂÈ ÁÚ‹ÁÔÚ· 
·Î·Ù¤ÚÁ·ÛÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÛÂ ¯Ú‹ÛÈÌ· ˘ÏÈÎ¿. ∫¿ıÂ ÌÔÓ¿‰· EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery) 
‰È·ı¤ÙÂÈ ¤Ó· Û¯Â‰fiÓ ·fiÚ·ÙÔ fi¯ËÌ· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester) ÙˆÓ Nod.

Ã¤ÚÈ ÙˆÓ Nod 
(Hand of Nod)

∆Ô X¤ÚÈ ÙˆÓ Nod (Hand of Nod) ·Ú¤¯ÂÈ Î·Ù·Ê‡ÁÈÔ, ÚÔÌ‹ıÂÈÂ˜ Î·È ÂÎ·›‰Â˘ÛË 
ÁÈ· ÙÈ˜ ÏÂÁÂÒÓÂ˜ ÙˆÓ ·ÁˆÓÈÛÙÒÓ, ÙˆÓ ÛÎÏËÚÔ˘ÚËÓÈÎÒÓ Î·È ÙˆÓ Â›ÏÂÎÙˆÓ ÔÌ¿‰ˆÓ 
Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ Nod, Î·ıÒ˜ Ì·›ÓÂÙ·È Ô fiÏÂÌÔ˜ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙˆÓ GDI.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant)©

¶ÔÏÂÌÈÎfi 
ÂÚÁÔÛÙ¿ÛÈÔ 
(War Factory)

∞˘Ù‹ Ë ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÌÔÓ¿‰· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È ÁÈ· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ Î·È ÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË 
ÙˆÓ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÂÍÂÈ‰ÈÎÂ˘Ì¤ÓˆÓ Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ ÙˆÓ Nod. ∆· ¶ÔÏÂÌÈÎ¿ EÚÁÔÛÙ¿ÛÈ· ÙˆÓ 
Nod (Nod War Factories) ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó Â›ÛË˜ ·˘ÙÔÌ·ÙÔÔÈËÌ¤Ó· ÙËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· 
Ô˘ ÂÈÛÎÂ˘¿˙Ô˘Ó ÁÚ‹ÁÔÚ· Ù· Î·ÙÂÛÙÚ·ÌÌ¤Ó· Ô¯‹Ì·Ù· ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant), MÔÓ¿‰· 
EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)

©

∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ 
(Operations Center)

∆Ô K¤ÓÙÚÔ EÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center) ‰È·ı¤ÙÂÈ ÚÔËÁÌ¤ÓÔ˘˜ ›Ó·ÎÂ˜ ÂÈÎÔÈÓˆÓÈÒÓ 
Ô˘ Â›Ó·È ··Ú·›ÙËÙÔÈ ÁÈ· ÙÈ˜ ÈÔ ‰··ÓËÚ¤˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÙˆÓ Nod, ÂÓÒ ÌÔÚÔ‡Ó Â›ÛË˜ Ó· 
·Ó·Ù‡ÍÔ˘Ó ˘ÂÚÛ‡Á¯ÚÔÓË ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ·ÓÙÈÎ·Ù·ÛÎÔÂ›·˜, fiˆ˜ Ô ‡Ú·˘ÏÔ˜ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·˜ 
¶·ÚÂÌ‚ÔÏÒÓ ÛÙ· P·ÓÙ¿Ú (Radar Jamming Missile) Î·È ÙÔ ¶Â‰›Ô K¿Ï˘„Ë˜ (Cloaking Field).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant), MÔÓ¿‰· 
EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)

©

ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ 
¯ÒÚÔ˜ (Secret 
Shrine)

√ Ì˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ ÙˆÓ Nod (Nod’s Secret Shrine) ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ Ù· ÂÈ‰ÈÎ¿ 
ÙÂÏÂÙÔ˘ÚÁÈÎ¿ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜ Ô˘ Â›Ó·È ··Ú·›ÙËÙ· ÁÈ· Ó· ·Ó·Ù‡ÛÛÔ˘Ó Â›ÏÂÎÙ· 
ÛÒÌ·Ù· Â˙ÈÎÔ‡. ªÔÚÂ› Â›ÛË˜ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ÁÈ· ¤ÚÂ˘ÓÂ˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ 
·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ Ô˘ ı· ‚ÂÏÙÈÒÛÔ˘Ó ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ ÙËÓ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfiÙËÙ· ÙˆÓ 
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚˆÓ ÛˆÌ¿ÙˆÓ Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ Nod.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: Ã¤ÚÈ ÙˆÓ Nod (Hand of Nod)©
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∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi 
ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ 
(Tech Lab)

ŸÙ·Ó ˘¿Ú¯ÂÈ Î¿ÔÈÔ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi EÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab), Ë ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ 
Nod ÌÔÚÂ› Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÈ ˘ÂÚÛ‡Á¯ÚÔÓÔ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎfi ÂÍÔÏÈÛÌfi,Î·ıÒ˜ Î·È Ó· 
‰ÈÂÍ¿ÁÂÈ ¤ÚÂ˘ÓÂ˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ ÁÈ· Ù· Î·ÙÒÙÂÚË˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜ Ô¯‹Ì·Ù·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

¶‡ÚÁÔ˜ ÂÏ¤Á¯Ô˘ 
·¤ÚÔ˜ (Air Tower)

√È ¶‡ÚÁÔÈ EÏ¤Á¯Ô˘ A¤ÚÔ˜ (Air Towers) Î·ıÈÛÙÔ‡Ó ‰˘Ó·Ù‹ ÙËÓ ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË ·fi 
·¤ÚÔ˜ ÁÈ· ÙÈ˜ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ ÙˆÓ Nod Î·È ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ·ÂÚÔÛÎ·ÊÒÓ. ∫¿ıÂ ¶‡ÚÁÔ˜ 
EÏ¤Á¯Ô˘ A¤ÚÔ˜ (Air Towers) ‰È·ı¤ÙÂÈ ·Ô‚¿ıÚÂ˜ ÚfiÛ‰ÂÛË˜ ÁÈ· ¤ˆ˜ Ù¤ÛÛÂÚ· 
‚ÔÌ‚·Ú‰ÈÛÙÈÎ¿ Vertigo (Vertigo Bombers).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

ªÔÓ¿‰· ¯ËÌÈÎ‹˜ 
ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜
ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium 
Chemical Plant)

∏ ÌÔÓ¿‰· XËÌÈÎ‹˜ EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Chemical Plant) ‰›ÓÂÈ ÙË 
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÙÔ˘˜ ‰ÈÔÈÎËÙ¤˜ ÙˆÓ Nod Ó· ·Ó·Ù‡ÍÔ˘Ó ÚÔËÁÌ¤Ó· fiÏ· ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ ÛÙÔ 
Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ ÂÓ ÚÈ‹ ÔÊı·ÏÌÔ‡.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)©

µ√∏£∏∆π∫∂™ À¶√¢√ª∂™ NOD (NOD SUPPORT STRUCTURES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

™ÈÏfi TÈ‚¤ÚÈÔ˘
(Tiberium Silo)

∆· ™ÈÏfi TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Silos) ‰›ÓÔ˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÙÈ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙˆÓ Nod 
Ó· ·ÔıËÎÂ‡Ô˘Ó fiÛÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ¯ÚÂÈ¿˙ÔÓÙ·È ÁÈ· Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÔ˘Ó ÌÈ· ÔÏÂÌÈÎ‹ 
ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›· ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙˆÓ Â¯ıÚÒÓ ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ªÔÓ¿‰· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜ (Refinery)©

¶˘ÚÁ›ÛÎÔ˜ 
Î·Ù·ÛÙÚÔÊÒÓ 
(Shredder Turret)

√È ¶˘ÚÁ›ÛÎÔÈ K·Ù·ÛÙÚÔÊÒÓ (Shredder Turrets) ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÔ‡Ó ˆ˜ ÁÈÁ¿ÓÙÈÂ˜ 
Î·Ú·Ì›ÓÂ˜ Î·Ù¿ ÚÔÛˆÈÎÔ‡, fiÙ·Ó ÚÔÛÂÁÁ›˙ÂÈ ÙÔ Â˙ÈÎfi ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡. ªÔÏÔÓfiÙÈ 
Ù· ıÚ·‡ÛÌ·Ù¿ ÙÔ˘˜ ‰ÂÓ ÚÔÎ·ÏÔ‡Ó ÌÂÁ¿ÏË ˙ËÌÈ¿ ÛÂ Ô¯‹Ì·Ù· ÌÂ ‚·ÚÈ¿ ıˆÚ¿ÎÈÛË, 
Â›Ó·È ÙÚÔÌ·ÎÙÈÎ¿ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿ ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ˙ˆÓÙ·ÓÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ.

¶˘ÚÁ›ÛÎÔ˜ ÌÂ Ï¤È˙ÂÚ 
(Laser Turret)

√È ¶˘ÚÁ›ÛÎÔÈ ÌÂ §¤È˙ÂÚ (Laser Turrets) ÛÌÈÎÚ‡ÓÔ˘Ó ÙÔÓ ÂÚÈ‚fiËÙÔ O‚ÂÏ›ÛÎÔ 
ºˆÙfi˜ (Obelisk of Light) ÙˆÓ Nod ÛÂ ¤Ó· Â˘¤ÏÈÎÙÔ ·Ì˘ÓÙÈÎfi Û‡ÛÙËÌ· Î·Ù¿ 
Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ. ∆ÚÂÈ˜ ¶˘ÚÁ›ÛÎÔÈ ÌÂ §¤È˙ÂÚ (Laser Turrets), ÔÈ ÔÔ›ÔÈ ÂÏ¤Á¯ÔÓÙ·È ·fi 
¤Ó·Ó ÎÂÓÙÚÈÎfi ·Ì˘ÓÙÈÎfi ÎfiÌ‚Ô, ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÛÙÈ¿ÛÔ˘Ó ·ÛÙÚ·È·›· ÙÈ˜ ‰¤ÛÌÂ˜ ÙÔ˘˜ 
ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: X¤ÚÈ ÙˆÓ Nod (Hand of Nod)©

¶˘ÚÁ›ÛÎÔ˜ SAM 
(SAM Turret)

√È ˘ÚÁ›ÛÎÔÈ SAM (SAM Turrets) ÂÍ·ÔÏ‡Ô˘Ó ˘Ú·‡ÏÔ˘˜ Â‰¿ÊÔ˘˜-·¤ÚÔ˜ Î·Ù¿ 
Î‡Ì·Ù· ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ Â¯ıÚÈÎÒÓ ·ÂÚÔÛÎ·ÊÒÓ. ŒÓ·˜ ÌfiÓÔÓ ‡Ú·˘ÏÔ˜ SAM ‰ÂÓ ÚÔÎ·ÏÂ› 
ÌÂÁ¿ÏÔ Ï‹ÁÌ·, ·ÏÏ¿ Ù· Û˘ÓÙÔÓÈÛÌ¤Ó· ˘Ú¿ ·fi ·˘Ù¿ Ù· ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· 
ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·ÚÚ›„Ô˘Ó ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

¶‡ÚÁÔ˜ 
·Ô‰ÈÔÚÁ¿ÓˆÛË˜ 
(Disruption Tower)

√È ¶‡ÚÁÔÈ AÔ‰ÈÔÚÁ¿ÓˆÛË˜ (Disruption Towers) ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÔ‡Ó ÌÂÁ¿Ï· Â‰›· 
Î¿Ï˘„Ë˜. ∆· ÎÙ›ÚÈ·, ÙÔ Â˙ÈÎfi Î·È Ù· Ô¯‹Ì·Ù· ÙˆÓ Nod Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘˜ 
Â›Ó·È ·fiÚ·Ù· ÁÈ· ÙÔ˘˜ Â¯ıÚÔ‡˜. √È ›‰ÈÔÈ ÔÈ ‡ÚÁÔÈ ·Ô‰ÈÔÚÁ¿ÓˆÛË˜ ‰ÂÓ ÌÔÚÔ‡Ó 
Ó· Î·Ï˘ÊıÔ‡Ó.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ (Secret Shrine)©



41

√‚ÂÏ›ÛÎÔ˜ ÊˆÙfi˜ 
(Obelisk of Light)

√ ·›ÛÙÂ˘Ù· ÈÛ¯˘Úfi˜ ‡ÚÁÔ˜ ÌÂ Ï¤È˙ÂÚ ÙˆÓ Nod ·Ú¿ÁÂÈ ÌÈ· ‰¤ÛÌË Ô˘ ÌÔÚÂ› 
Ó· Î·Ù·ÛÙÚ¤„ÂÈ Ô¯‹Ì·Ù· Î·È ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡. ∏ ÂÓÙ˘ˆÛÈ·Î‹ ·ÎÙ›Ó· ‰Ú¿ÛË˜ 
Î·È ÈÛ¯‡˜ ÌÔÚÂ› Â›ÛË˜ Ó· ‚ÂÏÙÈˆıÂ› ÌÂ Ù· Ó¤· Ô¯‹Ì·Ù· ÙˆÓ Nod Ô˘ ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó 
K·ÓfiÓÈ· ¢¤ÛÌË˜ (Beam Cannon). 

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)©

¡·fi˜ ÙˆÓ Nod 
(Temple of Nod)

√ Ó·fi˜ ÙˆÓ Nod ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÂÁÎ·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÂÎÙfiÍÂ˘ÛË˜ Ô˘ Â›Ó·È ··Ú·›ÙËÙÂ˜ 
ÁÈ· ÌÈ· ÙÚÔÌÂÚ‹ Î·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎ‹ ˘ÚËÓÈÎ‹ Â›ıÂÛË, ÂÓÒ ‰È·ı¤ÙÂÈ Â›ÛË˜ 
ÚÔËÁÌ¤ÓÔ˘˜ ˘ÂÚ˘ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜ Ô˘ Â›Ó·È ÈÎ·ÓÔ› Ó· Â·Ó·Ê¤ÚÔ˘Ó ÔÏfiÎÏËÚË ÙË 
‚¿ÛË ÛÂ ÂÚ›ÙˆÛË Â›ıÂÛË˜ ÌÂ fiÏ· ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ·ÏÌÔ‡ (EMP).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)©

µ√∏£∏∆π∫∂™ ¢À¡∞ª∂π™ NOD (NOD SUPPORT POWERS)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

¶‡Ú·˘ÏÔ˜ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·˜ 
·ÚÂÌ‚ÔÏÒÓ ÛÙ· Ú·ÓÙ¿Ú 
(Radar Jamming Missile)

√È ‡Ú·˘ÏÔÈ ÙˆÓ Nod ÁÈ· ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›· ¶·ÚÂÌ‚ÔÏÒÓ ÛÙ· P·ÓÙ¿Ú (Radar Jamming 
Missile) ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó ÎÂÊ·Ï‹ Ô˘ ı¤ÙÂÈ ÚÔÛˆÚÈÓ¿ ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· 
ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡ Ó· ‚Ï¤ÂÈ fiÏÔ ÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

™ÙÚ·Ùfi˜ ÂÓ¤‰Ú·˜ 
(Decoy Army)

√È ¤ÚÂ˘ÓÂ˜ ÙˆÓ Nod Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙËÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· Î¿Ï˘„Ë˜ Ô‰‹ÁËÛ·Ó ÛÙËÓ 
·Ó·Î¿Ï˘„Ë ÌÂıfi‰ˆÓ ÂÓ›Û¯˘ÛË˜ ÙÔ˘ ÊˆÙfi˜, ÔÈ ÔÔ›Â˜ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÔ‡Ó Â›‰ˆÏ· ÙˆÓ 
Ì·¯fiÌÂÓˆÓ ‰˘Ó¿ÌÂˆÓ.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

¶Â‰›Ô Î¿Ï˘„Ë˜ 
(Cloaking Field)

∆· Â‰›· Î¿Ï˘„Ë˜ ÙˆÓ Nod ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î¿ÓÔ˘Ó ·fiÚ·ÙÂ˜ ‰È· Á˘ÌÓÔ‡ ÔÊı·ÏÌÔ‡ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙˆÓ Nod. √ÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ·fi ÙÈ˜ ÈÔ ¤ÌÂÈÚÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙˆÓ Nod Ù· 
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ÁÈ· Ó· ÂÎÙÂÏ¤ÛÔ˘Ó ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¤˜ ·ÈÊÓÈ‰È·ÛÙÈÎ¤˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ∫¤ÓÙÚÔ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ (Operations Center)©

™ÎÈÒ‰Ë˜ ÔÌ¿‰· ÎÚÔ‡ÛË˜ 
(Shadow Strike Team)

√È ™ÎÈÒ‰ÂÈ˜ OÌ¿‰Â˜ KÚÔ‡ÛË˜ (Shadow Strike Teams) ÂÊÔÚÌÔ‡Ó Î¿ıÂÙ· ÌÂ Ù· 
·ÓÂÌfiÙÂÚ¿ ÙÔ˘˜, ‰ÔÏÔÊÔÓÔ‡Ó Î·È Î·Ù·ÛÙÚ¤ÊÔ˘Ó ÌÂ ÂÎÏËÎÙÈÎ‹ Ù·¯‡ÙËÙ·.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ (Secret Shrine)©

ƒ›„Ë Ó·ÚÎÒÓ (Mine Drop) √È Ó¿ÚÎÂ˜ Ô˘ Ú›¯ÓÂÈ ¤Ó· Ù·¯‡Ù·ÙÔ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ Î·Ï‡ÙÔ˘Ó ÁÚ‹ÁÔÚ· ÌÈ· 
ÂÎÙÂÙ·Ì¤ÓË ÂÚÈÔ¯‹ Î·È Á›ÓÔÓÙ·È Û¯Â‰fiÓ ·fiÚ·ÙÂ˜ ‰È· Á˘ÌÓÔ‡ ÔÊı·ÏÌÔ‡.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¶‡ÚÁÔ˜ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ·¤ÚÔ˜ (Air Tower)©

µfiÌ‚· ÂÍ·ÂÚˆÌ¤ÓÔ˘ 
ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium Vapor 
Bomb)

√È Nod ·Ó·Î¿Ï˘„·Ó ¤Ó·Ó ÙÚfiÔ Ó· ÌÂÙ·ÙÚ¤Ô˘Ó ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÛÂ ·¤ÚÈÔ Î·È Ó· ÙÔ 
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ÁÈ· ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ÌÈ·˜ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÂÎÚËÎÙÈÎ‹˜, ÙËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓË˜ 
ÌÂ Ï¤È˙ÂÚ ‚fiÌ‚·˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ªÔÓ¿‰· XËÌÈÎ‹˜ EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium 
Chemical Plant)

©

æÂÎ·ÛÌfi˜ ÌÂ ÙÈ‚¤ÚÈÔ 
(Seed Tiberium)

√ „ÂÎ·ÛÌfi˜ ÙÔ˘ Â‰¿ÊÔ˘˜ ÌÂ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÛÂ ˘ÁÚ‹ ÌÔÚÊ‹ ‰ÂÓ ÂÈÙ·¯‡ÓÂÈ ·ÏÒ˜ ÙËÓ 
ÂÍ¿ÏˆÛË ÙÔ˘ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ ÛÂ fiÏÔ ÙÔÓ Ï·Ó‹ÙË, ·ÏÏ¿ ·Ú¤¯ÂÈ Â›ÛË˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· 
ÏÂÔÓÂÎÙ‹Ì·Ù· Ù·ÎÙÈÎ‹˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ªÔÓ¿‰· XËÌÈÎ‹˜ EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium 
Chemical Plant)

©
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¶‡Ú·˘ÏÔ˜-Î·Ù·Ï‡ÙË˜ 
Catalyst Missile)

√È ‰Ú·Ì·ÙÈÎ¤˜ ÂÈÙÒÛÂÈ˜ ·˘Ù‹˜ ÙË˜ ÌÔÓ·‰ÈÎ‹˜ ÎÂÊ·Ï‹˜ ÌÂÁ¿ÏË˜ ÂÌ‚¤ÏÂÈ·˜ 
ÂÓÙÂ›ÓÔÓÙ·È ·fi ÙËÓ ‡·ÚÍË ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ ÎÔÓÙ¿ ÛÙÔ ÛËÌÂ›Ô ¤ÎÚËÍË˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ªÔÓ¿‰· XËÌÈÎ‹˜ EÂÍÂÚÁ·Û›·˜ TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Tiberium 
Chemical Plant)

©

∞ÓÙ›ÌÂÙÚ· ÎÂÓÙÚÈÎÔ‡ 
˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ (Master 
Computer Countermeasures)

√È Ó·Ô› ÙˆÓ Nod ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó ÈÛ¯˘Ú¤˜ ÂÊÂ‰ÚÈÎ¤˜ ÁÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜ Î·È Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÂÏ¤Á¯Ô˘ 
Ô˘ ·ÔÎ·ıÈÛÙÔ‡Ó ÁÚ‹ÁÔÚ· ÙËÓ ·ÚÔ¯‹ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÛÂ ÌÈ· ‚¿ÛË ÙˆÓ Nod.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¡·fi˜ ÙˆÓ Nod (Temple of Nod)©

¶˘ÚËÓÈÎfi˜ ‡Ú·˘ÏÔ˜ 
(Nuclear Missile)

∏ ¤ÌÊ·ÛË Ô˘ ¤‰ˆÛ·Ó ÔÈ GDI ÛÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ Â¤ÙÚÂ„·Ó ÛÙÔ˘˜ Nod Ó· 
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ ·Ôı¤Ì·Ù· ÂÓfi˜ ·fi Ù· ÈÔ Î·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎ¿ fiÏ· ÙÔ˘ 
20Ô‡ ·ÈÒÓ·: ÙÔ˘˜ ¶˘ÚËÓÈÎÔ‡˜ ¶˘Ú·‡ÏÔ˘˜ (Nuclear Missiles).

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¡·fi˜ ÙˆÓ Nod (Temple of Nod)©
∞¡∞µ∞£ªπ™∂π™ NOD (NOD UPGRADES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∞Ê¤„ËÌ· ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ 
(Tiberium Infusion)

∞˘Ùfi ÙÔ ÂÏÈÍ‹ÚÈÔ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ ÂÓÈÛ¯‡ÂÈ ÙÔÓ ÌÂÙ·‚ÔÏÈÛÌfi ÙÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡ Î·È Î·ıÈÛÙ¿ Ù· 
ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· Û¯Â‰fiÓ ¿ÙÚˆÙ· ÛÙÈ˜ ı·Ó¿ÛÈÌÂ˜ ÂÈÙÒÛÂÈ˜ ÙÔ˘ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™ÎÏËÚÔ˘ÚËÓÈÎÔ› (Fanatics), AÁˆÓÈÛÙ¤˜ (Militant 
Squad), ™ÒÌ· AÁˆÓÈÛÙÒÓ ÌÂ PÔ˘Î¤ÙÂ˜ (Militant Rocket Squad)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ (Secret Shrine)

©

©

√ÌÔÏÔÁËÙ‹˜ (Confessor) √È ÔÏ‡ÂÈÚÔÈ ·Ú¯ËÁÔ› ÙˆÓ Nod ÔÓÔÌ¿˙ÔÓÙ·È OÌÔÏÔÁËÙ¤˜ (Confessors) Î·È 
·˘Í¿ÓÔ˘Ó ÙËÓ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfiÙËÙ· ÔÚÈÛÌ¤ÓˆÓ ÛÙÚ·ÙÂ˘Ì¿ÙˆÓ, ÂÓÒ ÌÂÙ·Ê¤ÚÔ˘Ó 
·Ú·ÈÛıËÛÈÔÁfiÓÂ˜ ¯ÂÈÚÔ‚ÔÌ‚›‰Â˜ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ˘ÔÎÈÓ‹ÛÔ˘Ó ÊÈÏÈÎ¿ ˘Ú¿.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: AÁˆÓÈÛÙ¤˜ (Militant Squad), ™ÒÌ· AÁˆÓÈÛÙÒÓ ÌÂ 
PÔ˘Î¤ÙÂ˜ (Militant Rocket Squad)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ:  ª˘ÛÙÈÎfi˜ ÈÂÚfi˜ ¯ÒÚÔ˜ (Secret Shrine)

©

©

¢È¿ÚÚËÍË 
ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ 
·ÏÌÔ‡ (EMP Coils)

∞˘Ù‹ Ë ÊÔÚËÙ‹ Û˘ÛÎÂ˘‹ ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ·ÏÌÔ‡ (EMP) Â›Ó·È ÈÎ·Ó‹ Ó· ı¤ÛÂÈ 
ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ Ô¯‹Ì·Ù· Î·È ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÌÂ ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎ¿ ÂÍ·ÚÙ‹Ì·Ù·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜:  Ÿ¯ËÌ· ÂÈ‰ÚÔÌÒÓ (Raider Buggy)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©

§Â›‰· ·Ú·˙¿ÏË˜ 
(Dozer Blade)

√È §Â›‰Â˜ ¶·Ú·˙¿ÏË˜ (Dozer Blades) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÍÔ˘‰ÂÙÂÚÒÛÔ˘Ó ·ÌÂ›ÏÈÎÙ· ‚·ÚÈ¿ 
ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡, fiˆ˜ ÙÔ˘˜ OÏ›ÙÂ˜ ZÒÓË˜ (Zone Troopers) ÙˆÓ GDI. 
ªÔÚÔ‡Ó Â›ÛË˜ Ó· ÂÎÎ·ı·Ú›ÛÔ˘Ó Ó·ÚÎÔ¤‰È· Î·È Ó· ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ˆ˜ ÌÂÙˆÈÎ‹ ıˆÚ¿ÎÈÛË.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Scorpion (Scorpion Tank)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©

∂ÓÈÛ¯˘Ù¤˜ Ï¤È˙ÂÚ 
(Laser Capacitors)

√ O‚ÂÏ›ÛÎÔ˜ ºˆÙfi˜ (Obelisk of Light) ÙË˜ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ·˜ ÂÓ¤ÓÂ˘ÛÂ ÙÔ˘˜ ÂÈÛÙ‹ÌÔÓÂ˜ 
Ó· ÙÂÏÂÈÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· Ï¤È˙ÂÚ Ô˘ ‰È·ı¤ÙÂÈ ÛÙË ÊÔÚËÙ‹ ÂÎ‰Ô¯‹ ÙÔ˘.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: Ÿ¯ËÌ· EÈ‰ÚÔÌÒÓ (Raider Buggy), ™Î¿ÊË ÂÚÈÔÏ›·˜ 
ÌÂ ‰ËÏËÙ‹ÚÈÔ (Venom Patrol Craft,), TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Scorpion (Scorpion Tank )
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ:  ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©

©

¶ÔÏÏ·Ï·ÛÈ·ÛÙ‹˜  
(Signature Generator)

T· ÛÎ¿ÊË ÂÚÈÔÏ›·˜ ÌÂ ‰ËÏËÙ‹ÚÈÔ (Venom Patrol Craft) ÌÔÚÔ‡Ó ÂÈÚÔÛı¤Ùˆ˜ 
Ó· ÂÍÔÏÈÛÙÔ‡Ó ÌÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·, Ë ÔÔ›· Î·Ù·ÛÙÚ¤ÊÂÈ Ù· Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· 
Ú·ÓÙ¿Ú ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡ Î·È ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ› ÙËÓ „Â˘‰·›ÛıËÛË fiÙÈ ÙÔ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ ÌÂ ÙÔ 
‰ËÏËÙ‹ÚÈÔ ·ÔÙÂÏÂ› ·ÍÈfiÏÔÁË ‰‡Ó·ÌË.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™Î¿ÊË ÂÚÈÔÏ›·˜ ÌÂ ‰ËÏËÙ‹ÚÈÔ (Venom Patrol Craft)
™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ:  ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©
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∫‡ÏÈÓ‰ÚÔ˜ ˘ÁÚÔ‡ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ 
(Liquid Tiberium Core)

∆· ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎ¿ Î¤ÓÙÚ· ÙˆÓ Nod ·Ú¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÙÈ˜ ÎÔÓÙÈÓ¤˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ 
¶·Ú·ÁˆÁ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plants) Ó· ·˘Í‹ÛÔ˘Ó ÙËÓ ·Ú·ÁˆÁ‹ ÙÔ˘˜ ÌÂ ÙÔÓ 
K‡ÏÈÓ‰ÚÔ YÁÚÔ‡ TÈ‚ÂÚ›Ô˘ (Liquid Tiberium Core).

™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ªÔÓ¿‰· ¶·Ú·ÁˆÁ‹˜ EÓ¤ÚÁÂÈ·˜ (Power Plant)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi ÂÚÁ·ÛÙ‹ÚÈÔ (Tech Lab)

©
©

π∫∞¡√∆∏∆∂™ NOD (NOD ABILITIES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∞ÂÚÔÌÂÙ·ÊÔÚ¤˜ 
(Call for Transport)

∞˘Ù‹ Ë ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÙËÓ ∞‰ÂÏÊfiÙËÙ· ÙˆÓ Nod Ó· ˙ËÙ‹ÛÔ˘Ó ÙËÓ 
Ù·¯Â›· ÌÂÙ·ÊÔÚ¿ ÚÔ˜ Î·È ·fi ÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ∞ÁˆÓÈÛÙ¤˜ (Militant Squad), AÁˆÓÈÛÙ¤˜ ÌÂ 
PÔ˘Î¤ÙÂ˜ (Rocket Militant Squad), ™·ÌÔÙ¤Ú (Saboteur), ™ÎÏËÚÔ˘ÚËÓÈÎÔ› 
(Fanatics), M·˘ÚÔ¯¤ÚË‰Â˜ (Black Hand), ™ÎÈÒ‰Ë˜ OÌ¿‰· (Shadow Team), 
KÔÌ¿ÓÙÔ (Commando), MÔÙÔÛ·Îfi E›ıÂÛË˜ (Attack Bike), Ÿ¯ËÌ· 
EÈ‰ÚÔÌÒÓ (Raider Buggy), TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Scorpion (Scorpion Tank)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ¶‡ÚÁÔ˜ ÂÏ¤Á¯Ô˘ ·¤ÚÔ˜ (Air Tower).

©

©

HÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎfi˜
¶·ÏÌfi˜ (EMP Burst)

OÈ ‰È·‚fiËÙÔÈ Ô‰ËÁÔ› ÙˆÓ O¯ËÌ¿ÙˆÓ EÈ‰ÚÔÌÒÓ (Raider Buggy) ÙˆÓ Nod 
ÂÓı·ÚÚ‡ÓÔÓÙ·È Ó· ÏËÛÈ¿˙Ô˘Ó Ù· Â¯ıÚÈÎ¿ Ô¯‹Ì·Ù· Î·È Ó· Ù· ·ÎÈÓËÙÔÔÈÔ‡Ó ÌÂ ·˘Ù‹Ó 
ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: Ÿ¯ËÌ· EÈ‰ÚÔÌÒÓ (Raider Buggy)©

EÎÚËÎÙÈÎ¿ 
(Explosive Charge)

EÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÂ˜ ÛÙËÓ Î·ÙÂ‰¿ÊÈÛË Î·È ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÔÂ›·, ÔÈ ™ÎÈÒ‰ÂÈ˜ OÌ¿‰Â˜ 
(Shadow Teams) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·ÛÙÚ¤ÊÔ˘Ó Â¯ıÚÈÎ¤˜ Î·Ù·ÛÎÂ˘¤˜ ÌÂ Ù· ÂÎÚËÎÙÈÎ¿ 
Ô˘ ÙÔÔıÂÙÔ‡Ó.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™ÎÈÒ‰Ë OÌ¿‰· (Shadow Team)©

KÈÙ ¶Ù‹ÛË˜ (Glider Pack) EÈ‰ÈÎ¿ ÂÎ·È‰Â˘Ì¤ÓÂ˜ ™ÎÈÒ‰ÂÈ˜ OÌ¿‰Â˜ (Shadow Teams) ÌÔÚÔ‡Ó  
Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ·ÓÂÌfiÙÂÚ· ÁÈ· Ó· ÎÈÓÔ‡ÓÙ·È ÁÚ‹ÁÔÚ· ÛÙÔ Â‰›Ô  
ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™ÎÈÒ‰Ë OÌ¿‰· (Shadow Team)©

¶·Á›‰Â˜ ÌÂ ÂÎÚËÎÙÈÎ¿ 
(Booby Trap)

ªÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ·ÁÈ‰Â‡ÂÙÂ ÌÂ ÂÎÚËÎÙÈÎ¿ ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÊÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓË 
˘Ô‰ÔÌ‹ ‹ Á¤Ê˘Ú·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™·ÌÔÙ¤Ú (Saboteur)©

¶ÔÏÏ·Ï·ÛÈ·ÛÙ‹˜
(Signature Generator)

MÂ ·˘Ù‹Ó ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ¤Ó· ÛÎ¿ÊÔ˜ Venom ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ˆ˜ ÔÌ¿‰· ÛÙ· Â¯ıÚÈÎ¿ 
Ú·ÓÙ¿Ú.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ™Î¿ÊÔ˜ ¶ÂÚÈÔÏ›·˜ ÌÂ ¢ËÏËÙ‹ÚÈÔ (Venom 
Patrol Craft)

©

∂›ıÂÛË ÌÂ ·Ó·ÎÏ·ÛÙ‹ÚÂ˜ 
(Reflector Attack)

∆· K·ÓfiÓÈ· ¢¤ÛÌË˜ (Beam Cannons) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·ÓÙ·Ó·ÎÏÔ‡Ó ÙÈ˜ ‰¤ÛÌÂ˜ ÙÔ˘˜ 
¿Óˆ ÛÙ· ™Î¿ÊË ¶ÂÚÈÔÏ›·˜ ÌÂ ¢ËÏËÙ‹ÚÈÔ (Venom Patrol Craft), ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· 
Ï‹ÍÔ˘Ó ·ÚfiÛÈÙÔ˘˜ ÌÂ ¿ÏÏÔÓ ÙÚfiÔ ÛÙfi¯Ô˘˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ∫·ÓfiÓÈ ‰¤ÛÌË˜ (Beam Cannon)©

∆Â¯ÓÔÏÔÁ›· ÂÈÙ¿ÍÂˆÓ 
(Commandeer  
Technology)

∏ ÔÏÂÌÈÎ‹ ÌË¯·Ó‹ Avatar Warmech ÌÔÚÂ› Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÈ ·˘Ù‹ ÙËÓ 
ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙÔ˘ MÔÙÔÛ·ÎÔ‡ E›ıÂÛË˜ (Attack Bik), ÙÔ˘ TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ˘ 
ÌÂ ºÏÔÁÔ‚fiÏ· (Flame Tank), ÙÔ˘ TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ˘ ™ÙÂÏı (Stealth Tank) ‹ ÙÔ˘ 
K·ÓÔÓÈÔ‡ ¢¤ÛÌË˜ (Beam Cannon) ÁÈ· Ó· ÂÈÙ¿ÍÂÈ ÙËÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ÙÔ˘˜. ∞˘Ùfi 
Î·Ù·ÛÙÚ¤ÊÂÈ ÙËÓ ÂÈÙ·ÁÌ¤ÓË ÌÔÓ¿‰·.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓÂ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜: ¶ÔÏÂÌÈÎ‹ ÌË¯·Ó‹ Avatar Warmech (Avatar 
Warmech)

©
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SCRIN
∏ ·fi‰ÂÈÍË fiÙÈ ÙÔ ·ÓıÚÒÈÓÔ Á¤ÓÔ˜ ‰ÂÓ Â›Ó·È ÌfiÓÔ ÙÔ˘ ÛÙÔ Û‡Ì·Ó ‹ÚıÂ ·ÈÊÓÈ‰È·ÛÙÈÎ¿, 
fiÙ·Ó ÂÌÊ·Ó›ÛÙËÎ·Ó ÔÈ Scrin ÛÙË °Ë Î·È ÂÍ·¤Ï˘Û·Ó Â›ıÂÛË. º·›ÓÂÙ·È fiÙÈ ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÙÔ˘˜ 
·Ó·˙ˆÔÁÔÓÂ› Î·È, ·ÓÙ›ıÂÙ· ÌÂ ÂÌ¿˜, Ë Ô˘Û›· Ì¿ÏÏÔÓ ÙÔ˘˜ ıÂÚ·Â‡ÂÈ ·Ú¿ ÙÔ˘˜ ‚Ï¿ÙÂÈ.
√ ·ÚÈıÌfi˜ ÙˆÓ Scrin Â›Ó·È ¿ÁÓˆÛÙÔ˜ Î·È Ë ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ÙÔ˘˜ Ê·›ÓÂÙ·È Ó· Â›Ó·È ÔÏ‡ 
·ÓÒÙÂÚË ·fi ÙË ‰ÈÎ‹ Ì·˜. ∞˘Ùfi Ô˘ ÚÔÎ·ÏÂ› ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÔ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ Â›Ó·È ÙÔ ÁÂÁÔÓfi˜ 
fiÙÈ Ë ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ÙÔ˘˜ Ê·›ÓÂÙ·È Ó· ÙÔ˘˜ ¤Î·ÓÂ ·ÚÎÂÙ¿ ·ÓıÂÎÙÈÎÔ‡˜ ÛÙÔ Í¤ÓÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ. 
¢ÂÓ ¤¯Ô˘ÌÂ ÔÏÏ¤˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ ÔÈ· Â›Ó·È Ù· Î›ÓËÙÚ¿ ÙÔ˘˜ ·ÏÏ¿, ÂÎÙfi˜ 

Â¿Ó Ì·˜ ·Ô‰Â›ÍÔ˘Ó Î¿ÙÈ ¿ÏÏÔ, ı· ÙÔ˘˜ ·ÓÙÈÌÂÙˆ›ÛÔ˘ÌÂ ˆ˜ ÛÔ‚·Ú‹ ·ÂÈÏ‹.

ª√¡∞¢∂™ SCRIN (SCRIN UNITS)

¶∂∑π∫√ SCRIN (SCRIN INFANTRY)
ŸÏÂ˜ ÔÈ ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡ ÙˆÓ Scrin ÌÂÙ·Ê¤ÚÔÓÙ·È Ì¤Ûˆ ÙË˜ ¶‡ÏË˜ (Portal).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

µÔÌ‚ËÙ¤˜ 
(Buzzers)

√È ÙÚÔÌÂÚÔ› BÔÌ‚ËÙ¤˜ (Buzzers) ÌÔÈ¿˙Ô˘Ó ÌÂ ¤Ó· Û‡ÓÓÂÊÔ ÈÙ¿ÌÂÓˆÓ Í˘Ú·ÊÈÒÓ 
Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰È·ÌÂÏ›ÛÔ˘Ó Û¿ÚÎÂ˜ Î·È Ó· Îfi„Ô˘Ó ÙËÓ ÂÏ·ÊÚ¿ ıˆÚ¿ÎÈÛË. 
º·›ÓÂÙ·È fiÙÈ ‰È·ı¤ÙÔ˘Ó ÂÚÈÔÚÈÛÌ¤ÓË Â˘·ÈÛıËÛ›·.

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ™˘Ó‰È·ÛÌfi˜ ÌÂ O¯‹Ì·Ù· (Combine With Vehicles), AÊ·›ÚÂÛË 
ºÚÔ˘ÚÔ‡ÌÂÓˆÓ K·Ù·ÛÎÂ˘ÒÓ (Clear Garrisoned Structures)

©

∞ÔÛ·ıÚˆÙ¤˜ 
(Disintegrators)

∞˘Ù¿ Ù· ÌÂÙ·ÏÏÈÎ¿ ÎÈÓÔ‡ÌÂÓ· Ï¿ÛÌ·Ù· ·Ô‰ÂÎ·Ù›˙Ô˘Ó Ù· Ô¯‹Ì·Ù· ÌÂ ÙËÓ ÈÛ¯˘Ú‹ 
‰¤ÛÌË ÙÔÌÒÓ. ŸÙ·Ó Û˘ÁÎÚÔ˘ÛÙÔ‡Ó, ÂÎÚ‹ÁÓ˘ÓÙ·È Î·È Î·Ù·ÛÙÚ¤ÊÔ˘Ó fiÛÔ˘˜ 
Â¯ıÚÔ‡˜ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘˜.

¶ÚÔÛÔÌÔÈˆÙ‹˜ 
(Assimilator)

∞˘Ùfi˜ Ô ÂÍˆÁ‹ÈÓÔ˜, Ô ÔÔ›Ô˜ Â›Ó·È ÂÓÙÂÏÒ˜ ·fiÚ·ÙÔ˜ fiÙ·Ó ‰ÂÓ ÎÈÓÂ›Ù·È, ÂÈ‰ÈÎÂ‡ÂÙ·È 
ÛÙËÓ Î·Ù¿ÏË„Ë Â¯ıÚÈÎÒÓ ˘Ô‰ÔÌÒÓ. √È ¶ÚÔÛÔÌÔÈˆÙ¤˜ (Assimilators) ÌÔÚÔ‡Ó 
Â›ÛË˜ Ó· ÂÈÛÎÂ˘¿ÛÔ˘Ó ˘Ô‰ÔÌ¤˜ ÙˆÓ Scrin Î·È Ó· ·ÊÔÌÔÈÒÓÔ˘Ó ËÙÙËÌ¤ÓÔ˘˜.

™ÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ÎÚÔ‡ÛË˜ 
(Shock Troopers)

∆· ™ÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· KÚÔ‡ÛË˜ (Shock Troopers) ÔÊÂ›ÏÔ˘Ó ÙÔ fiÓÔÌ¿ ÙÔ˘˜ ÛÙÈ˜ ‚›·ÈÂ˜ 
ÂÈı¤ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜ ÛÂ ˘ÎÓÔÎ·ÙÔÈÎËÌ¤ÓÂ˜ ÂÚÈÔ¯¤˜. ∂›Ó·È ˘¤Ú ÙÔ ‰¤ÔÓ ÈÎ·Ó¿ Ó· 
ÂÍ·ÔÏ‡Ô˘Ó Î·Ù¿ Ì¤ÙˆÔ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ ÛÂ ıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· Ô¯‹Ì·Ù·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: NÂ˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center), ™Ù·ÙÈÎfi˜ £¿Ï·ÌÔ˜ 
(Stasis Chamber)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: ∂ÎÙÔÍÂ˘Ù‹ÚÂ˜ ‰›ÛÎˆÓ ¶Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜ (Plasma Disc Launchers), 
KÈÙ ¢È·ÎÙ›ÓÈÛË˜ (Blink Pack)

©

©

∂ÁÎ¤Ê·ÏÔ˜ 
(Mastermind)

√ ÛÎÔÙÂÈÓfi˜ EÁÎ¤Ê·ÏÔ˜ (Mastermind) ¤¯ÂÈ ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÙËÏÂÌÂÙ·ÊÔÚ¿˜ Î·È 
ÓÔËÙÈÎÔ‡ ÂÏ¤Á¯Ô˘. ∂ÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÛÙÔ Î¤ÓÙÚÔ ÙˆÓ Â¯ıÚÈÎÒÓ ‰˘Ó¿ÌÂˆÓ Î·È ·ÔÎÙ¿ ÙÔÓ 
¤ÏÂÁ¯Ô ÙˆÓ Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ, ÙˆÓ ÎÙÈÚ›ˆÓ Î·È ÙˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ Â˙ÈÎÔ‡.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™Ù·ÙÈÎfi˜ £¿Ï·ÌÔ˜ (Stasis Chamber), TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ 
™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)
πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: ªÔÓ¿‰Â˜ TËÏÂÌÂÙ·ÊÔÚ¿˜ (Teleport Units)

©

©
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√Ã∏ª∞∆∞ SCRIN (SCRIN VEHICLES)
ŸÏ· Ù· Ô¯‹Ì·Ù· ÙˆÓ Scrin ÌÂÙ·Ê¤ÚÔÓÙ·È Ì¤Ûˆ ÙË˜ XÚÔÓÔÛÊ·›Ú·˜ (Warp Sphere).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

Ÿ¯ËÌ· 
·Ó›¯ÓÂ˘ÛË˜ (Seeker)

™¯Â‰È·ÛÌ¤ÓÔ ÁÈ· ·ÔÛÙÔÏ¤˜ ·Ó›¯ÓÂ˘ÛË˜, ·˘Ùfi ÙÔ ÂÏ·ÊÚ‡ fi¯ËÌ· Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ 
ÌÂ ˘ÂÚÛ‡Á¯ÚÔÓÔ˘˜ Û·ÚˆÙ¤˜ Î·ıÒ˜ Î·È ÂÎÙÔÍÂ˘Ù‹ÚÂ˜ ‰›ÛÎˆÓ Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜.

∫ÈÓÔ‡ÌÂÓË ÌË¯·Ó‹ 
˘ÚÔ‚fiÏˆÓ
(Gun Walker)

∞˘Ù¿ Ù· Ô¯‹Ì·Ù· ÌÂ fi‰È· Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤Ó· ÌÂ Ù·¯˘‚fiÏ· ÂÓÂÚÁÂÈ·Î¿ fiÏ·, ÈÎ·Ó¿ 
Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÔ˘Ó Ú‹ÁÌ·Ù· ÛÂ Â˙ÈÎfi Î·È ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË.

Ÿ¯ËÌ· 
ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜
(Harvester)

∆· Ô¯‹Ì·Ù· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvesters) ·ÔÚÚÔÊÔ‡Ó ÙÈ‚¤ÚÈÔ Î·È ÙÔ ÌÂÙ·Ê¤ÚÔ˘Ó 
ÛÙÔ˘˜ ™˘ÏÏ¤ÎÙÂ˜ ÙˆÓ Scrin (Scrin Extractors). º·›ÓÂÙ·È Â›ÛË˜ fiÙÈ ·˘ÙÔ-
ÂÈÛÎÂ˘¿˙ÔÓÙ·È fiÙ·Ó ˘¿Ú¯ÂÈ ÙÈ‚¤ÚÈÔ.

∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ 
Î·Ù·ÛÙÚÔÊÒÓ 
(Devourer Tank)

∆Ô TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ K·Ù·ÛÙÚÔÊÒÓ (Devourer Tank) Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ÌÂÁ¿ÏË˜ 
ÂÌ‚¤ÏÂÈ·˜ Î·ÓfiÓÈ ÚˆÙÔÓ›ˆÓ, ÂÓÒ ÌÔÚÂ› Â›ÛË˜ Ó· Î·Ù·Ó·ÏÒÛÂÈ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÁÈ· Ó· 
˘ÂÚÊÔÚÙÒÛÂÈ ÙËÓ ‰¤ÛÌË.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: NÂ˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©

Ÿ¯ËÌ· ‰ÔÏÈÔÊıÔÚÒÓ 
(Corrupter)

∆· Ô¯‹Ì·Ù· ¢ÔÏÈÔÊıÔÚÒÓ (Corrupters) „ÂÎ¿˙Ô˘Ó ÌÂ ‰È·‚ÚˆÙÈÎ‹ Ï¿ÛË 
˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È ÌÔÓ¿‰Â˜ Â˙ÈÎÔ‡, Ë ÔÔ›· ¤¯ÂÈ Î·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎ¿ ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ÁÈ· 
ÙÔ˘˜ ·ÓıÚÒÔ˘˜ ÂÓÒ, ·ÓÙ›ıÂÙ·, ‰È·ı¤ÙÂÈ ıÂÚ·Â˘ÙÈÎ¤˜ È‰ÈfiÙËÙÂ˜ ÁÈ· Ù· ‰ÈÎ¿ ÙÔ˘˜ 
ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: NÂ˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©

∆Ú›Ô‰Ô ÂÍÔÏfiıÚÂ˘ÛË˜ 
(Annihilator Tripod)

∞˘Ùfi ÙÔ ÈÛÔÂ‰ˆÙÈÎfi ÎÈÓÔ‡ÌÂÓÔ Ù¤Ú·˜, Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤ÓÔ ÌÂ ÙÚ›· fiÏ· ‰¤ÛÌË˜ 
ÙÔÔıÂÙËÌ¤Ó· ÛÂ ·ÓÂÍ·ÚÙ‹Ùˆ˜ ÎÈÓÔ‡ÌÂÓ· Ì¤ÏË Î·È fi‰È· ÙfiÛÔ ÈÛ¯˘Ú¿ Ô˘ 
ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Û˘ÓıÏ›„Ô˘Ó ÌÈÎÚfiÙÂÚ· Ô¯‹Ì·Ù· ÛÙÔ ‰È¿‚· ÙÔ˘˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ ™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: °ÂÓÓ‹ÙÚÈ· ÂÓÂÚÁÂÈ·ÎÔ‡ Â‰›Ô˘ (Forcefield Generator)

©
©

Ÿ¯ËÌ· ÂÍÂÚÂ‡ÓËÛË˜ 
(Explorer)

OÈ Scrin, ÙÔ˘˜ ÔÔ›Ô˘˜ Ê·›ÓÂÙ·È Ó· ‰È·Î·Ù¤¯ÂÈ Ë ÂÌÌÔÓ‹ ÁÈ· ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ, Û˘¯Ó¿ 
ÛÙ¤ÏÓÔ˘Ó Ô¯‹Ì·Ù· EÍÂÚÂ‡ÓËÛË˜ (Explorers) ÁÈ· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ÛÙ·ıÌÔ‡˜ ÛÂ 
ÂÚÈÔ¯¤˜ ÏÔ‡ÛÈÂ˜ ÛÂ ÙÈ‚¤ÚÈÔ, ÒÛÙÂ Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ë ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹. 
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∞∂ƒ√™∫∞º∏ SCRIN (SCRIN AIRCRAFT)
ŸÏ· Ù· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË ÙˆÓ Scrin ÌÂÙ·Ê¤ÚÔÓÙ·È Ì¤Ûˆ ÙÔ˘ ™Ù·ıÂÚÔÔÈËÙ‹ B·Ú‡ÙËÙ·˜ (Gravity Stabilizer).

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∆ËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓÔ 
ÛÎ¿ÊÔ˜ (Drone Ship)

∞˘ÙÔ› ÔÈ ÁÈÁ¿ÓÙÈÔÈ ÈÙ¿ÌÂÓÔÈ ‡ÚÁÔÈ ÚÔÛÁÂÈÒÓÔÓÙ·È Î·È ·Ó·Ù‡ÛÛÔÓÙ·È, 
ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÔ˘Ó ÌÈ· ‚¿ÛË ÙˆÓ Scrin. ∏ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ÙÔ˘˜ ÌÔÈ¿˙ÂÈ ÌÂ 
·˘Ù‹ ÙˆÓ Ô¯ËÌ¿ÙˆÓ MCV.

∫·Ù·‰ÚÔÌÈÎfi 
Stormrider 
(Stormrider)

∆· Î·Ù·‰ÚÔÌÈÎ¿ Stormrider (Stormriders) ÂÎÙÂÏÔ‡Ó ·ÛÙÚ·È·›Â˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ Î·È 
Â›Ó·È ÂÍÔÏÈÛÌ¤Ó· ÌÂ ¤Ó· ÔÏ˘‚fiÏÔ Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜, ÂÍ›ÛÔ˘ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi Î·Ù¿ 
¯ÂÚÛ·›ˆÓ Î·È ÂÓ·¤ÚÈˆÓ ‰˘Ó¿ÌÂˆÓ.

∫·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎfi ÔÏÂÌÈÎfi 
·ÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ 
(Devastator Warship)

∆· K·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎ¿ ¶ÔÏÂÌÈÎ¿ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË (Devastator Warship) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
Î·Ù·Ê¤ÚÔ˘Ó Î·›ÚÈÔ Ï‹ÁÌ· ÛÂ ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ·fi Î¿Ùˆ ÙÔ˘˜, ÌÂ ÙÈ˜ 
ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÌÂÁ¿ÏË˜ ÂÌ‚¤ÏÂÈ·˜ Û˘ÛÙÔÈ¯›Â˜ ˘ÚÔ‚fiÏˆÓ ¢›ÛÎÔ˘ ¶Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜ ÙÔ˘ ¢›· 
(Zeus Plasma Disc Batteries).

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ ™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: °ÂÓÓ‹ÙÚÈ· ÂÓÂÚÁÂÈ·ÎÔ‡ Â‰›Ô˘ (Forcefield Generator)

©
©

¶Ï·ÓËÙÈÎfi ÌÂÙ·ÁˆÁÈÎfi 
ÂÊfi‰Ô˘ (Planetary 
Assault Carrier)

∞˘Ùfi ÙÔ ‚·Ú‡ ÈÙ¿ÌÂÓÔ ·ÛÙÚfiÏÔÈÔ Â›Ó·È Â·Ó‰ÚˆÌ¤ÓÔ ÌÂ Ì·¯ËÙ¤˜ Ô˘ Â›Ó·È 
ÌÔ¯ıËÚÔ› fiÙ·Ó ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È Û·Ó ÛÌ‹ÓÔ˜ ÛÂ ¯ÂÚÛ·›Ô˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜. ∆Ô ¶Ï·ÓËÙÈÎfi 
MÂÙ·ÁˆÁÈÎfi EÊfi‰Ô˘ (Planetary Assault Carrier) Â›Ó·È ·ÎfiÌ· ÈÔ ÙÚÔÌÂÚfi fiÙ·Ó 
ÚÔÎ·ÏÂ› ÌÈ· IÔÓÙÈÎ‹ K·Ù·ÈÁ›‰· (Ion Storm).

πÎ·ÓfiÙËÙÂ˜: IÔÓÙÈÎ‹ K·Ù·ÈÁ›‰· (Ion Storm)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™˘ÛÎÂ˘‹ MÂÙ¿‰ÔÛË˜ ™‹Ì·ÙÔ˜ (Signal Transmitter)
∞Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜: °ÂÓÓ‹ÙÚÈ· ÂÓÂÚÁÂÈ·ÎÔ‡ Â‰›Ô˘ (Forcefield Generator)

©
©
©

ªËÙÚÈÎfi ·ÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ 
(Mothership)

∆Ô ·ÚÁÔÎ›ÓËÙÔ MËÙÚÈÎfi AÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ (Scrin Mothership) ÙˆÓ Scrin ·ÔÙÂÏÂ› 
¤Ó· ˘ÂÚfiÏÔ, ÙÔ ÔÔ›Ô ÌÔÚÂ› Ó· ÂÎÙÔÍÂ‡ÂÈ ÂÓÂÚÁÂÈ·Î¤˜ Ì¿˙Â˜ Ô˘ ‰È·Ï‡Ô˘Ó 
ÙÔÓ ÛÙfi¯Ô ÙÔ˘˜ Î·È ÚÔÎ·ÏÔ‡Ó ·Ï˘ÛÈ‰ˆÙ¤˜ ·ÓÙÈ‰Ú¿ÛÂÈ˜ ÈÎ·Ó¤˜ Ó· ÈÛÔÂ‰ÒÛÔ˘Ó 
ÔÏfiÎÏËÚÂ˜ fiÏÂÈ˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™˘ÛÎÂ˘‹ MÂÙ¿‰ÔÛË˜ ™‹Ì·ÙÔ˜ (Signal Transmitter)©

À¶√¢√ª∂™ SCRIN (SCRIN STRUCTURES)

¶∞ƒ∞°ø°π∫∂™ À¶√¢√ª∂™ SCRIN (SCRIN PRODUCTION STRUCTURES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∆ËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓË 
ÂÍ¤‰Ú· (Drone Platform)

∏ TËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓË EÍ¤‰Ú· (Drone Platform) ÌÔÚÂ› Ó· Î·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÂÈ ¿ÏÏ· 
ÎÙ›ÚÈ· ÙˆÓ Scrin ÁÈ· Ó· Û¯ËÌ·ÙÈÛÙÂ› ÌÈ· ‚¿ÛË. ∏ TËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓË EÍ¤‰Ú· 
(Drone Platform) ·Ú¤¯ÂÈ Â›ÛË˜ Î¿Ï˘„Ë ÌÂ Ú·ÓÙ¿Ú.

∞ÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹Ú·˜ 
(Reactor)

µ·ÛÈÎ‹ ËÁ‹ ÂÓ¤ÚÁÂÈ·˜ ÁÈ· ÙÈ˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ÙˆÓ Scrin, Ô AÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹Ú·˜ (Reactor) 
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ› ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿ ÙË Ú·‰ÈÂÓ¤ÚÁÂÈ· ÙÔ˘ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· 
ÙÚÔÊÔ‰ÔÙ‹ÛÂÈ ÌÂ ÂÓ¤ÚÁÂÈ· ¿ÏÏÂ˜ ÂÍˆÁ‹ÈÓÂ˜ ˘Ô‰ÔÌ¤˜.
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™˘ÏÏ¤ÎÙË˜ (Extractor) √ ™˘ÏÏ¤ÎÙË˜ (Extractor) Û˘ÁÎÂÓÙÚÒÓÂÈ Î·È ·ÔıËÎÂ‡ÂÈ ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ Ô˘ 
ÂÚÈÛ˘Ó¤ÏÏÂÍ·Ó Ù· ÂÍˆÁ‹ÈÓ· Ô¯‹Ì·Ù· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester). ¢È·ı¤ÙÂÈ ¤Ó· 
fi¯ËÌ· ¶ÂÚÈÛ˘ÏÏÔÁ‹˜ (Harvester) Î·È Â›Ó·È ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi˜ ÁÈ· ÙËÓ ·Ú·ÁˆÁ‹ ÙÔ˘ 
Ì¤ÛÔ˘ ¯ÚËÌ·ÙÔ‰fiÙËÛË˜ Ô˘ ¯ÚÂÈ¿˙ÔÓÙ·È ÔÈ Scrin, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÔ˘Ó ÙÈ˜ 
ÔÏÂÌÈÎ¤˜ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜.

¶‡ÏË (Portal) ∆Ô Â˙ÈÎfi ÙˆÓ Scrin ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÙ·È ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜ ÌÂ ÌÈ· ¶‡ÏË (Portal). ∏ 
¶‡ÏË (Portal) ‰ÂÓ Â›Ó·È ·ÚÎÂÙ¿ ÈÛ¯˘Ú‹ ÒÛÙÂ Ó· ·ÔÙÂÏ¤ÛÂÈ ¤Ú·ÛÌ· ÁÈ· ÌÔÓ¿‰Â˜ 
‚·Ú¤ˆ˜ ÔÏÈÛÌÔ‡.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∞ÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹Ú·˜ (Reactor)©

ÃÚÔÓÔÛÊ·›Ú· 
(Warp Sphere)

∏ XÚÔÓÔÛÊ·›Ú· (Warp Sphere) ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ› ÌÈ· ‰›Ô‰Ô Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· 
ÙËÏÂÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ Ù· Ô¯‹Ì·Ù· ÙˆÓ Scrin. ¢È·ı¤ÙÂÈ ÙËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· Ô˘ 
ÂÈÛÎÂ˘¿˙Ô˘Ó Î·ÙÂÛÙÚ·ÌÌ¤Ó· Ô¯‹Ì·Ù· ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ·ÎÙ›Ó·˜ ‰Ú¿ÛË˜ ÙÔ˘˜, ÂÓÒ ÌÔÚÂ› 
Â›ÛË˜ Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÈ ÙËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· ·ÓÔÈÎÔ‰fiÌËÛË˜ fiÙ·Ó Â›Ó·È ··Ú·›ÙËÙÔ.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∞ÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹Ú·˜ (Reactor), ™˘ÏÏ¤ÎÙË˜ (Extractor)©

¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ 
(Nerve Center)

A·ÈÙÂ›Ù·È ÁÈ· ÚÔËÁÌ¤ÓÂ˜ ÂÍˆÁ‹ÈÓÂ˜ ‚¿ÛÂÈ˜, ÙÔ NÂ˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve 
Center) ÌÔÚÂ› Ó· Î¿ÓÂÈ ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ: ·fi ÙÔ Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÈ ‰›·˘ÏÔ ÂÈÎÔÈÓˆÓ›·˜ 
ÌÂ Ì·ÎÚÈÓ¤˜ ÂÍˆÁ‹ÈÓÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ¤ˆ˜ Ó· ˙ËÙ‹ÛÂÈ ÙË ‚Ô‹ıÂÈ· ÌÈ·˜ ÊˆÙÂÈÓ‹˜ Ú¿‚‰Ô˘ 
ÁÈ· ÙËÓ ˘ÂÚ¿ÛÈÛË ÌÈ·˜ ‚¿ÛË˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∞ÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹Ú·˜ (Reactor), ™˘ÏÏ¤ÎÙË˜ (Extractor)©

™Ù·ıÂÚÔÔÈËÙ‹˜ 
‚·Ú‡ÙËÙ·˜ 
(Gravity Stabilizer)

√ ™Ù·ıÂÚÔÔÈËÙ‹˜ B·Ú‡ÙËÙ·˜ (Gravity Stabilizer) ÂÏ¤Á¯ÂÈ ÙÈ˜ ‚·Ú˘ÙÈÎ¤˜ ÌÂÙ·‚ÔÏ¤˜ 
ÛÙÔ Ï·ÓËÙÈÎfi ÛÒÌ· ¿Óˆ ÛÙÔ ÔÔ›Ô ¤¯ÂÈ Î·Ù·ÛÎÂ˘·ÛÙÂ›, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· 
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÈ ¤Ó·Ó ·ÛÊ·Ï‹ ÚÔÔÚÈÛÌfi ÙËÏÂÌÂÙ·ÊÔÚ¿˜ ÁÈ· ÙÔ ÛÙfiÏÔ ·ÛÙÚÔÏÔ›ˆÓ 
ÙˆÓ Scrin.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©

™Ù·ÙÈÎfi˜ ı¿Ï·ÌÔ˜ 
(Stasis Chamber)

ŒÓ·˜ ™Ù·ÙÈÎfi˜ £¿Ï·ÌÔ˜ (Stasis Chamber) ÌÔÚÂ› Ó· ˘ÔÛÙËÚ›ÍÂÈ ÂÍÂÏÈÁÌ¤ÓÂ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙÔ˘ ÂÍˆÁ‹ÈÓÔ˘ Â˙ÈÎÔ‡, fiˆ˜ Ù· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ÎÚÔ‡ÛË˜ Î·È ÔÈ ÂÁÎ¤Ê·ÏÔÈ. 
∂ÈÏ¤ÔÓ, Ô ™Ù·ÙÈÎfi˜ £¿Ï·ÌÔ˜ (Stasis Chamber) ÌÔÚÂ› Ó· ÚÔ‚¿ÏÏÂÈ ÌÈ· ÛÙ·ÙÈÎ‹ 
·Û›‰· ÔÔ˘‰‹ÔÙÂ ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center), ¶‡ÏË (Portal)©

∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ 
Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ 
(Technology  
Assembler)

∆Ô TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ ™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler) Î·ıÈÛÙ¿ ‰˘Ó·Ù‹ 
ÙËÓ ·Ú·ÁˆÁ‹ ÙˆÓ ÈÛ¯˘ÚfiÙÂÚˆÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÙˆÓ Scrin, ÂÍÔÏ›˙ÂÈ Ù· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ÌÂ 
·Ó·‚·ıÌ›ÛÂÈ˜ Î·È ÌÔÚÂ› Ó· Î·Ù·ÛÙ‹ÛÂÈ ÙÈ˜ ¯ÂÚÛ·›Â˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ·ÚfiÛ‚ÏËÙÂ˜ ÛÂ 
ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ Â›ıÂÛË ÁÈ· ÌÈÎÚfi ¯ÚÔÓÈÎfi ‰È¿ÛÙËÌ·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center), ¶‡ÏË (Portal)©

™˘ÛÎÂ˘‹ ÌÂÙ¿‰ÔÛË˜ 
Û‹Ì·ÙÔ˜ 
(Signal Transmitter)

ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ¯ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙË ™˘ÛÎÂ˘‹ MÂÙ¿‰ÔÛË˜ ™‹Ì·ÙÔ˜ (Signal 
Transmitter) ÁÈ· Ó· Î·Ï¤ÛÂÙÂ ¤Ó· ˘Ô‚ÏËÙÈÎfi MËÙÚÈÎfi AÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ (Scrin 
Mothership) ÙˆÓ Scrin. ∏ Û˘ÛÎÂ˘‹ ÌÔÚÂ› Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÈ ÙË Û˘¯ÓfiÙËÙ¿ ÙÔ˘, 
ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ·ÓÔ›ÍÂÈ ™ÎÔ˘ÏËÎfiÙÚ˘Â˜ (Wormholes) ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology 
Assembler)

©

Ã˘Ù‹ÚÈÔ (Foundry) ∆Ô X˘Ù‹ÚÈÔ (Foundry) ÂÍ˘ËÚÂÙÂ› ÙÔ˘˜ ›‰ÈÔ˘˜ ÛÎÔÔ‡˜ fiˆ˜ ÌÈ· 
TËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓË EÍ¤‰Ú· (Drone Platform) Î·Ù¿ ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ˘Ô‰ÔÌÒÓ, 
·Ú¤¯ÔÓÙ·˜ ÌÂ ·˘Ùfi ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÙÔ˘˜ ÂÈÛÙ¿ÙÂ˜ ÙˆÓ Scrin Ó· 
ÂÈÛÂ‡ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ÂÚÁ·Û›Â˜ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜ ‚¿ÛÂˆÓ.
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µ√∏£∏∆π∫∂™ À¶√¢√ª∂™ SCRIN (SCRIN SUPPORT STRUCTURES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∫˘„¤ÏÂ˜ ‚ÔÌ‚ËÙÒÓ 
(Buzzer Hives)

√È K˘„¤ÏÂ˜ BÔÌ‚ËÙÒÓ (Buzzer Hives) Û˘ÁÎÂÓÙÚÒÓÔ˘Ó ·Ó·Ú›ıÌËÙÔ˘˜ ÌÔ¯ıËÚÔ‡˜ 
BÔÌ‚ËÙ¤˜ (Buzzers). ∂¿Ó ÔÈ BÔÌ‚ËÙ¤˜ (Buzzers) ÂÍÔÏÔıÚÂ˘ÙÔ‡Ó, Ë Î˘„¤ÏË ·Ú¿ÁÂÈ 
·ÛÙÚ·È·›· Ó¤Ô˘˜.

∂ÈÙ·¯˘ÓÙ‹˜ 
·Ó¿Ù˘ÍË˜ 
(Growth  
Accelerator)

∂›Ó·È ÁÓˆÛÙfi fiÙÈ ÔÈ Scrin Î·Ù·ÛÎÂ˘¿˙Ô˘Ó ·˘ÙÔ‡˜ ÙÔ˘˜ Ì˘ÛÙËÚÈÒ‰ÂÈ˜ EÈÙ·¯˘ÓÙ¤˜ 
AÓ¿Ù˘ÍË˜ (Growth Accelerators), ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ·˘Í‹ÛÔ˘Ó ÙËÓ ·Ú·ÁˆÁÈÎfiÙËÙ· 
ÙˆÓ ÂÚÈÔ¯ÒÓ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ™˘ÏÏ¤ÎÙË˜ (Extractor)©

™Ù‹ÏË Î·Ù·ÈÁ›‰·˜ 
(Storm Column)

∏ ™Ù‹ÏË K·Ù·ÈÁ›‰·˜ (Storm Column) ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ› ÌÈ· ÙÔÈÎ‹ IÔÓÙÈÎ‹ K·Ù·ÈÁ›‰· (Ion 
Storm) Ô˘ ‚ÔËı¿ Ù· ÂÍˆÁ‹ÈÓ· ‰È·ÛÙËÌfiÏÔÈ·. ªÔÚÂ› Ó· Û˘ÁÎÂÓÙÚÒÛÂÈ ·˘Ù‹ ÙËÓ 
Î·Ù·ÈÁ›‰· ÛÂ ¤Ó·Ó ÎÂÚ·˘Ófi Ô˘ ÚÔÎ·ÏÂ› ÛÔ‚·Ú¤˜ Î·Ù·ÛÙÚÔÊ¤˜ ÛÂ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË, 
Ô¯‹Ì·Ù· Î·È Â˙ÈÎfi.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ ™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)©

∫·ÓfiÓÈ ÊˆÙÔÓ›ˆÓ 
(Photon Cannon)

√È Ú›„ÂÈ˜ ·fi ÙÔ K·ÓfiÓÈ ºˆÙÔÓ›ˆÓ (Photon Cannon) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·Ô‰ÂÎ·Ù›ÛÔ˘Ó 
Ù· Ô¯‹Ì·Ù· Â‰¿ÊÔ˘˜. øÛÙfiÛÔ, ÔÈ ÛÙÚ·ÙÈÒÙÂ˜ Â›Ó·È ·ÚÎÂÙ¿ ÌÈÎÚÔ› Î·È ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
·ÔÊ‡ÁÔ˘Ó Ù· ¯Ù˘‹Ì·Ù¿ ÙÔ˘.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ¶‡ÏË (Portal)©

¶˘ÚÔ‚ÔÏ·Ú¯›· 
˘Ú·‡ÏˆÓ Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜ 
(Plasma Missile  
Battery)

∏ ¶˘ÚÔ‚ÔÏ·Ú¯›· ¶˘Ú·‡ÏˆÓ ¶Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜ (Plasma Missile Battery) ÂÍ·ÔÏ‡ÂÈ 
Î·˘ÙÔ‡˜ ‰›ÛÎÔ˘˜ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÍ·¸ÏÒÛÔ˘Ó Ù· Â¯ıÚÈÎ¿ ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: NÂ˘Ú·ÏÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©

°ÂÓÓ‹ÙÚÈ· ÚËÁÌ¿ÙˆÓ 
(Rift Generator)

√È Scrin ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ·˘Ù‹ ÙËÓ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÂÈÎ›Ó‰˘ÓË Û˘ÛÎÂ˘‹, ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÔ˘Ó 
¤Ó· ÛËÌÂ›Ô ·Ó¿ÊÏÂÍË˜ ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÛËÌÂ›Ô ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜, ÙÔ ÔÔ›Ô 
ÛÙ¤ÏÓÂÈ ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ‚ÚÂıÂ› ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘ ÛÙÔ Ì·ÎÚÈÓfi ‰È¿ÛÙËÌ·.

¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology 
Assembler)

©

µ√∏£∏∆π∫∂™ ¢À¡∞ª∂π™ SCRIN (SCRIN SUPPORT POWERS)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∆ËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· 
·ÓÔÈÎÔ‰fiÌËÛË˜ 
(Reconstruction Drones)

√È ÂÈÛÙ¿ÙÂ˜ ÙˆÓ Scrin ¤¯Ô˘Ó ÂÎ·È‰Â˘ÙÂ› Ó· ÂÍ·ÔÏ‡Ô˘Ó TËÏÂÎ·ÙÂ˘ı˘ÓfiÌÂÓ· 
AÓÔÈÎÔ‰fiÌËÛË˜ (Reconstruction Drones) ÔÔ˘‰‹ÔÙÂ Ù· ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù¿ ÙÔ˘˜ 
¯ÚÂÈ¿˙ÔÓÙ·È ÂÈÛÎÂ˘¤˜, ·ÎfiÌ· Î·È ÛÙËÓ Î·Ú‰È¿ ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ÃÚÔÓÔÛÊ·›Ú· (Warp Sphere)©

ºˆÙÂÈÓ‹ Ú¿‚‰Ô˜ 
(Lightning Spike)

√È Scrin ·Ó¤Ù˘Í·Ó ÙÈ˜ ºˆÙÂÈÓ¤˜ P¿‚‰Ô˘˜ (Lightning Spikes) ÛÂ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi 
·Ì˘ÓÙÈÎfi Û‡ÛÙËÌ· ÂÓ·ÓÙ›ÔÓ ÙˆÓ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚˆÓ Î·ÙËÁÔÚÈÒÓ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÒÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©
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∆Ô ÛÌ‹ÓÔ˜ (The Swarm) ∂ÂÈ‰‹ ÛÂ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÂÚÈÙÒÛÂÈ˜ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÙ·È ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÔ˜ ·fi ÙÔ ·Ó·ÌÂÓfiÌÂÓÔ 
·ÚÈıÌfi˜ BÔÌ‚ËÙÒÓ (Buzzers), ÔÈ ÂÈÛÙ¿ÙÂ˜ ÙˆÓ Scrin Â›Ó·È ÛÂ ÂÙÔÈÌfiÙËÙ· ÁÈ· Ó· 
ÛÙÂ›ÏÔ˘Ó ¤Ó· ÔÏfiÎÏËÚÔ ÛÌ‹ÓÔ˜ ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÛËÌÂ›Ô ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©

™¿ÚˆÛË ‰fiÓËÛË˜
(Vibration Scan)

∏ ÈÛ¯‡˜ Î·Ù¿ ÙË ™¿ÚˆÛË ¢fiÓËÛË˜ (Vibration Scan) ÙˆÓ Scrin ·ÔÎ·Ï‡ÙÂÈ 
ÛÙÈÁÌÈ·›· ÂÚÈÔ¯¤˜ ÌÂ ÙÈ‚¤ÚÈÔ Î·ıÒ˜ Î·È ÎÔÓÙÈÓÔ‡˜ ˙ˆÓÙ·ÓÔ‡˜ ÔÚÁ·ÓÈÛÌÔ‡˜, 
˘Ô‰ÔÌ¤˜ Î·È Ô¯‹Ì·Ù· Ô˘ ÙÚÔÊÔ‰ÔÙÔ‡ÓÙ·È ÌÂ ÙÈ‚¤ÚÈÔ.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ¡Â˘Ú·ÏÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ (Nerve Center)©

™Ù·ÙÈÎ‹ ·Û›‰· 
(Stasis Shield)

√ÙÈ‰‹ÔÙÂ ‚ÚÂıÂ› ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ™Ù·ÙÈÎ‹˜ AÛ›‰·˜ (Stasis Shield) Ù›ıÂÙ·È ÚÔÛˆÚÈÓ¿ 
ÂÎÙfi˜ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·˜ –Û·Ó Ó· «¿ÁˆÛÂ» Ô ¯ÚfiÓÔ˜– Î·È Á›ÓÂÙ·È ·ÚfiÛ‚ÏËÙÔ ·fi fiÏ· 
Ù· ÁÓˆÛÙ¿ fiÏ·.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ™Ù·ÙÈÎfi˜ ı¿Ï·ÌÔ˜ (Stasis Chamber)©

¶Â‰›Ô Ê¿ÛÂˆÓ 
(Phase Field)

∆Ô ¶Â‰›Ô º¿ÛÂˆÓ (Phase Field) ÂËÚÂ¿˙ÂÈ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜, ÔÈ ÔÔ›Â˜ ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ÌÂ 
‰˘ÛÎÔÏ›· Î·È ‰ÂÓ Â›Ó·È Ï¤ÔÓ ·ÍÈfiÌ·¯Â˜. √È ÂÈÛÙ¿ÙÂ˜ ÙˆÓ Scrin ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó 
·˘Ù‹ ÙË ‰‡Ó·ÌË ÁÈ· Ó· ÛÙÂ›ÏÔ˘Ó ÛÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ›Ûˆ ·fi Ù· Û˘Ì‚·ÙÈÎ¿ ·Ì˘ÓÙÈÎ¿ 
Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÙˆÓ ‚¿ÛÂˆÓ.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ ™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ 
(Technology Assembler)

©

™ÎÔ˘ÏËÎfiÙÚ˘· 
(Wormhole)

∏ ™ÎÔ˘ÏËÎfiÙÚ˘· (Wormhole) ÙˆÓ Scrin ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ› ÌÈ· Û‹Ú·ÁÁ· ÛÙÔ ‰È¿ÛÙËÌ·, 
·Ú¤¯ÔÓÙ·˜ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÛÙÈ˜ ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÔÓÙ·È ·Î·ÚÈ·›· 
·fi ÙÔ ¤Ó· ¿ÎÚÔ ÛÙÔ ¿ÏÏÔ.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ™˘ÛÎÂ˘‹ ÌÂÙ¿‰ÔÛË˜ Û‹Ì·ÙÔ˜ (Signal Transmitter)©

MËÙÚÈÎfi ™Î¿ÊÔ˜ 
(Mothership)

EÓÒ Èı·ÓÒ˜ ‰ÂÓ Â›Ó·È ÙÔ ÌÔÓ·‰ÈÎfi ÛÎ¿ÊÔ˜ Ô˘ ÂÚÈ¤¯ÂÈ ÙËÓ ‰ÈÔ›ÎËÛË ÙˆÓ Scrin, 
ÙÔ MËÙÚÈÎfi ™Î¿ÊÔ˜ (Mothership) Â›Ó·È ÌÈ· ÌÂÁ¿ÏË ·ÂÈÏ‹, Î·È ÌÔÚÂ› Ó· ÎÏËı‹ 
ÛÙËÓ Ì¿¯Ë ÌÂ ·˘Ù‹ ÙËÓ ‰‡Ó·ÌË.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: ™˘ÛÎÂ˘‹ ÌÂÙ¿‰ÔÛË˜ Û‹Ì·ÙÔ˜ (Signal Transmitter)©

P‹ÁÌ· (Rift) TÔ ÈÔ ‰˘Ó·Ùfi fiÏÔ ÙˆÓ Scrin Î¿ÓÂÈ ÌÈ· ÙÚ‡· ÛÙËÓ ‡ÏË ÙÔ˘ ‰È·ÛÙ‹Ì·ÙÔ˜ Ë ÔÔ›· 
·ÔÚÚÔÊ¿ÂÈ ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ˘¿Ú¯ÂÈ ÛÙËÓ Á‡Úˆ ÂÚÈÔ¯‹.

™ËÌÂ›Ô ÂÓÂÚÁÔÔ›ËÛË˜: °ÂÓÓ‹ÙÚÈ· PËÁÌ¿ÙˆÓ (Rift Generator)©

∞¡∞µ∞£ªπ™∂π™ SCRIN (SCRIN UPGRADES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∂ÎÙÔÍÂ˘Ù‹ÚÂ˜ ‰›ÛÎˆÓ 
Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜ (Plasma Disc  
Launchers)

∞Ó Î·È Î·ÓÔÓÈÎ¿ ÚÔÔÚ›˙ÔÓÙ·È ÁÈ· ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓˆÓ ÙˆÓ Scrin, ÔÈ 
EÎÙÔÍÂ˘Ù‹ÚÂ˜ ¢›ÛÎˆÓ ¶Ï¿ÛÌ·ÙÔ˜ (Plasma Disc Launchers) –ÔÈ ÔÔ›ÔÈ ÂÓÙÔ›˙Ô˘Ó 
Î·È ‰È·Ï‡Ô˘Ó Ù· Ù·¯‡Ù·Ù· ·ÂÚÔÛÎ¿ÊË– ÌÔÚÔ‡Ó Â›ÛË˜ Ó· ÂÍÔÏ›ÛÔ˘Ó ÙÔ˘˜ 
ÛÙÚ·ÙÈÒÙÂ˜ ÙˆÓ Scrin ÌÂ Ù· ÈÔ ‰˘Ó·Ù¿ fi‰È·.

™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)
∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: ™ÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ÎÚÔ‡ÛË˜ (Shock Troopers)

©
©

∫ÈÙ ‰È·ÎÙ›ÓÈÛË˜ 
(Blink Packs)

∆· E›ÏÂÎÙ· ™ÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· KÚÔ‡ÛË˜ (Elite Shock Troopers) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó KÈÙ ¢È·ÎÙ›ÓÈÛË˜ (Blink Packs), ÁÈ· Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÔÓÙ·È ·Î·ÚÈ·›· ÛÂ 
¿ÏÏ· ÛËÌÂ›· ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜, ÚÔ˜ ·ÔÁÔ‹ÙÂ˘ÛË ÙˆÓ Â¯ıÚÒÓ ÙÔ˘˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)
∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: ™ÙÚ·ÙÂ‡Ì·Ù· ÎÚÔ‡ÛË˜ (Shock Troopers)

©
©
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°ÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜ ÂÓÂÚÁÂÈ·ÎÔ‡ 
Â‰›Ô˘ (Forcefield 
Generators)

√È °ÂÓÓ‹ÙÚÈÂ˜ EÓÂÚÁÂÈ·ÎÔ‡ ¶Â‰›Ô˘ (Forcefield Generators) ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÔ‡Ó ÌÈ· 
ÙÔÈÎ‹ ÂÓÂÚÁÂÈ·Î‹ ·Û›‰· Ô˘ Â›Ó·È ·ÓıÂÎÙÈÎ‹ ÛÂ ·ÚÎÂÙ¤˜ ÂÈı¤ÛÂÈ˜ –·ÎfiÌ· Î·È 
ÌÈ· ‰È¿ÚÚËÍË HÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ¶·ÏÌÔ‡ (EMP) – ÚÔÙÔ‡ Î·Ù·ÚÚÂ‡ÛÂÈ.

™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)
∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: Annihilator Tripod (∆Ú›Ô‰Ô ÂÍÔÏfiıÚÂ˘ÛË˜), 
Devastator Warship (K·Ù·ÛÙÚÔÊÈÎfi ¶ÔÏÂÌÈÎfi AÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜), Planetary 
Assault Carrier (¶Ï·ÓËÙÈÎfi MÂÙ·ÁˆÁÈÎfi EÊfi‰Ô˘)

©
©

¶˘ÚËÓÈÎ‹ Û‡ÓÙËÍË 
(Fusion Core)

∆Ô TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎfi K¤ÓÙÚÔ ™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler) ÙˆÓ Scrin 
ÚÔÌËıÂ‡ÂÈ ÙÔ˘˜ AÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹ÚÂ˜ (Reactors) ÌÂ Ù· ··Ú·›ÙËÙ· ÂÍ·ÚÙ‹Ì·Ù·, 
ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ·˘ÍËıÂ› ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ Ë ·Ú·ÁfiÌÂÓË ÂÓ¤ÚÁÂÈ·, Ì¤Ûˆ ÌÈ·˜ ˘ÚËÓÈÎ‹˜ 
Û‡ÓÙËÍË˜.

™ËÌÂ›Ô ÂÚÂ˘ÓÒÓ: ∞ÓÙÈ‰Ú·ÛÙ‹Ú·˜ (Reactor)
¶ÚÔ¸Ôı¤ÛÂÈ˜: ∆Â¯ÓÔÏÔÁÈÎfi Î¤ÓÙÚÔ Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË˜ (Technology Assembler)

©
©

π∫∞¡√∆∏∆∂™ SCRIN (SCRIN ABILITIES)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

∆ËÏÂÌÂÙ·ÊÔÚ¿ ÌÔÓ¿‰ˆÓ 
(Teleport Units)

√ EÁÎ¤Ê·ÏÔ˜ (Mastermind) ÌÔÚÂ› Ó· ÙËÏÂÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ fiÏÂ˜ ÙÈ˜ ÌÔÓ¿‰Â˜ ÛÂ ÌÈ· 
ÂÚÈÔ¯‹ Î·Ù·Ó·ÏÒÓÔÓÙ·˜ ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ·fi ÙÔÓ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ¯ÒÚÔ – Â›ÙÂ ·fi ÌÈ· 
ÂÚÈÔ¯‹ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ Â›ÙÂ ·fi ¤Ó· ÛÈÏfi ÙÔ˘ Â¯ıÚÔ‡.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: ∂ÁÎ¤Ê·ÏÔ˜ (Mastermind)©

¢¤ÛÌË ÌÂÙ·ÙÚÔ‹˜ 
(Conversion Beam)

∆· TÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤Ó· K·Ù·ÛÙÚÔÊÒÓ (Devourer Tanks) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰È·Û¿ÛÔ˘Ó 
ÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ, ÚÔÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Ó· ˘ÂÚÊÔÚÙÒÛÔ˘Ó Ù· Î·ÓfiÓÈ· ÊˆÙÔÓ›ˆÓ. ªÂ ·˘Ùfi ÙÔÓ 
ÙÚfiÔ ¤¯Ô˘Ó ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·ÎÙ›Ó· ‰Ú¿ÛË˜ Î·È ‰‡Ó·ÌË ·Ó¿Û¯ÂÛË˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: ∆ÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ Î·Ù·ÛÙÚÔÊÒÓ (Devourer Tank)©

πÔÓÙÈÎ‹ Î·Ù·ÈÁ›‰· 
(Ion Storm)

∆· ¶Ï·ÓËÙÈÎ¿ MÂÙ·ÁˆÁÈÎ¿ EÊfi‰Ô˘ (Planetary Assault Carriers) ÌÔÚÔ‡Ó Ó· 
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ÌÈ· ÙÔÈÎ‹ ÈÔÓÙÈÎ‹ Î·Ù·ÈÁ›‰·, Ë ÔÔ›· ÂÓÈÛ¯‡ÂÈ ÙËÓ ¿Ì˘Ó· ÙˆÓ 
ÂÚÈÛÛÔÙ¤ÚˆÓ ·ÂÚÔÛÎ·ÊÒÓ ÙˆÓ Scrin Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÎÔÓÙ¿.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: ¶Ï·ÓËÙÈÎfi ÌÂÙ·ÁˆÁÈÎfi ÂÊfi‰Ô˘ (Planetary Assault Carrier)©

™˘ÛÎÂ˘‹ ¯ÂÈÚ·ÁÒÁËÛË˜
(Manipulator Device)

∏ ™˘ÛÎÂ˘‹ XÂÈÚ·ÁÒÁËÛË˜ (Manipulator Device) ·Ú¤¯ÂÈ ÛÙÔ˘˜ EÁÎÂÊ¿ÏÔ˘˜ 
(Mastermind) ÙˆÓ Scrin ÙËÓ Î·Ù·ÏËÎÙÈÎ‹ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· Ó· ·ÔÎÙÔ‡Ó ÙÔÓ Ï‹ÚË 
¤ÏÂÁ¯Ô ÂÓfi˜ ÛÙfi¯Ô˘, ·ÓÂÍ¿ÚÙËÙ· ·fi ÙÔ Â¿Ó ÚfiÎÂÈÙ·È ÁÈ· ÙÂıˆÚ·ÎÈÛÌ¤ÓÔ, 
·ÂÚÔÛÎ¿ÊÔ˜ ‹ ÌÈ· ÔÏfiÎÏËÚË ÌÔÓ¿‰· ·Ú·ÁˆÁ‹˜.

∂ËÚÂ·˙fiÌÂÓË ÌÔÓ¿‰·: ∂ÁÎ¤Ê·ÏÔ˜ (Mastermind)©
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√À¢∂∆∂ƒ∂™ ª√¡∞¢∂™ ∫∞π ∆∂Ã¡√§√°π∫∞ ∫∆πƒπ∞

√À¢∂∆∂ƒ∂™ ª√¡∞¢∂™ (NEUTRAL UNITS)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

ªÂÙ·ÏÏ·ÁÌ¤ÓÔ˜ 
ÏÈ·ÙÛÈÎÔÏfiÁÔ˜
(Mutant Marauder)

√È MÂÙ·ÏÏ·ÁÌ¤ÓÔÈ ¶ÏÈ·ÙÛÈÎÔÏfiÁÔÈ (Mutant Marauders) Â›Ó·È ÔÏ‡ ‰˘Ó·ÙÔ›, 
·ÚÌ·ÙˆÌ¤ÓÔÈ ÌÂ ÔÏ˘‚fiÏ· Î·È ÎÙËÓÒ‰ÂÈ˜ Ô˘ Ê·›ÓÂÙ·È Ó· ·Ó·˙ˆÔÁÔÓÔ‡ÓÙ·È ·fi ÙÔ 
ÙÈ‚¤ÚÈÔ, ·ÓÙ›ıÂÙ· ÌÂ ÙÔ˘˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ˘˜ ˙ˆÓÙ·ÓÔ‡˜ ÔÚÁ·ÓÈÛÌÔ‡˜.

º·˘Ï¿Ô‰· 
(Visceroids)

∞˘Ù¿ Ù· ÛÈ¯·ÌÂÚ¿, ¿Ì˘·Ï· Î·È ÂÈÎ›Ó‰˘Ó· ‰Â˘ÙÂÚÂ‡ÔÓÙ· Ï¿ÛÌ·Ù· Ô˘ 
Û¯ËÌ·Ù›ÛÙËÎ·Ó Î·Ù¿ ÙËÓ ¤ÎıÂÛË ÛÙÔ ÙÈ‚¤ÚÈÔ ÂÈÙ›ıÂÓÙ·È ÛÂ ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ÎÈÓÂ›Ù·È Î·È 
·Ó·ÁÂÓÓÒÓÙ·È ·Î·ÚÈ·›·.

∆∂Ã¡√§√°π∫∞ ∫∆πƒπ∞ (TECH BUILDINGS)

∂ÈÎÔÓ›‰ÈÔ/ŸÓÔÌ· ¶ÂÚÈÁÚ·Ê‹

ƒ¿‚‰Ô˜ ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ 
(Tiberium Spike)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) ·Ú¤¯ÂÈ Û˘ÓÂ¯‹ 
ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË ÌÂ ÚfiÛıÂÙÔ˘˜ fiÚÔ˘˜.

™ËÌÂ›Ô Â¤ÎÙ·ÛË˜ 
(Expansion Point)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ ÎÙÈÚ›Ô˘ ·Ú¤¯ÂÈ Â‰·ÊÈÎfi ¤ÏÂÁ¯Ô ÛÂ ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È 
ÎÔÓÙ¿ ÙÔ˘. √ Â‰·ÊÈÎfi˜ ¤ÏÂÁ¯Ô˜ Î·ıÈÛÙ¿ ‰˘Ó·Ù‹ ÙËÓ Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ ˘Ô‰ÔÌÒÓ.

∞Ô‚¿ıÚ· ÂÓÈÛ¯‡ÛÂˆÓ 
(Reinforcement Bay)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) ·Ú¤¯ÂÈ ÚfiÛıÂÙÂ˜ 
ÌÔÓ¿‰Â˜.

∫fiÌ‚Ô˜ ˘fiÁÂÈˆÓ 
‰È·‚¿ÛÂˆÓ
(Subway Hub)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) ·Ú¤¯ÂÈ ÚfiÛ‚·ÛË 
ÛÙÈ˜ ÂÈÛfi‰Ô˘˜ ÛÂ YfiÁÂÈÂ˜ ¢È·‚¿ÛÂÈ˜ (Subway Entrances) ÛÙÔ Â‰›Ô ÙË˜ Ì¿¯Ë˜.

∂›ÛÔ‰Ô˜ ÛÂ ˘fiÁÂÈÂ˜ 
‰È·‚¿ÛÂÈ˜ (Subway 
Entrance)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ÙÔ˘ KfiÌ‚Ô˘ YfiÁÂÈˆÓ ¢È·‚¿ÛÂˆÓ (Subway Hub) ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· 
ÌÂÙ·Î›ÓËÛË˜ ÔÏÏÒÓ ÌÔÓ¿‰ˆÓ ÌÂÙ·Í‡ fiÏˆÓ ÙˆÓ ÂÈÛfi‰ˆÓ ÛÂ YfiÁÂÈÂ˜ ¢È·‚¿ÛÂÈ˜ 
(Subway Entrances) Ô˘ ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È ÛÙÔÓ ¯·ÚÙË.
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∫¤ÓÙÚÔ ÂÏ¤Á¯Ô˘ 
ÂÈı¤ÛÂˆÓ 
ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ 
·ÏÌÔ‡ (EMP 
Control Center)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) Î·ıÈÛÙ¿ ‰˘Ó·Ù‹ ÌÈ· 
Â›ıÂÛË ËÏÂÎÙÚÔÌ·ÁÓËÙÈÎÔ‡ ·ÏÌÔ‡ (EMP).

ªÂÙ·ÏÏ·ÁÌ¤ÓË ÙÚÒÁÏË 
(Mutant Hovel)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) Î·ıÈÛÙ¿ ‰˘Ó·Ù‹ ÙË 
ÛÙÚ·ÙÔÏfiÁËÛË MÂÙ·ÏÏ·ÁÌ¤ÓˆÓ ¶ÏÈ·ÙÛÈÎÔÏfiÁˆÓ (Mutant Marauders).

∞Ì˘ÓÙÈÎfi˜ ‡ÚÁÔ˜
(Defensive Tower)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) ·Ú¤¯ÂÈ ÙË 
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ¯Ú‹ÛË˜ ÙÔ˘˜ ˆ˜ ·Î›ÓËÙÔ ‡ÚÁÔ.

™ÈÏfi ÙÈ‚ÂÚ›Ô˘ 
(Tiberium Silo)

∏ Î·Ù¿ÏË„Ë ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ TÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎÔ‡ KÙÈÚ›Ô˘ (Tech Building) ·Ú¤¯ÂÈ ÂÊ¿·Í 
ÌfiÓÔ˘˜ ÌÂ ÙË ÌÔÚÊ‹ ÚfiÛıÂÙˆÓ fiÚˆÓ.
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Y¶√™∆∏ƒπ•∏ Ãøƒπ™ ™À¡¢∂™∏
A˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ¤Ó· ·Ú¯Â›Ô TÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÁÈ· Ó· Û·˜ ‚ÔËı‹ÛÂÈ Ó· Ï‡ÛÂÙÂ ÙÔ 
Úfi‚ÏËÌ· Û·˜. MÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ ÙÔ ·Ú¯Â›Ô TÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÛÙÔ ›‰ÈÔ Ê¿ÎÂÏÔ ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È 
Û·˜. MÔÚÂ›ÙÂ Â›ÛË˜ Ó· Ï¿‚ÂÙÂ ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË Ì¤Ûˆ ÙË˜ ÔÌ¿‰·˜ TÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ (‰Â›ÙÂ ÙÔ 
ÙÌ‹Ì· TÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ ·Ú·Î¿Ùˆ).

∞¶√£∏∫∂À™∏ ∫∞π º√ƒ∆ø™∏
ªÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÊÔÚÙÒÛÂÙÂ ·È¯Ó›‰È· ·fi ÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È Ó· Ù· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ Ì¤Ûˆ ÙÔ˘ ÌÂÓÔ‡ ¶·‡ÛË. 
™ÙËÓ ∂ÎÛÙÚ·ÙÂ›· (Campaign), ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û·˜ ·ÔıËÎÂ‡ÂÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· ÌÂÙ¿ ·fi ÙËÓ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË Î¿ıÂ 
·ÔÛÙÔÏ‹˜. (•Â¯ˆÚÈÛÙ¿ ·Ú¯Â›· ·˘ÙfiÌ·ÙË˜ ·Ôı‹ÎÂ˘ÛË˜ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÔ‡ÓÙ·È ÁÈ· Î¿ıÂ ÂÎÛÙÚ·ÙÂ›·)

°È· Ó· ÊÔÚÙÒÛÂÙÂ ¤Ó· ·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞ (CAMPAIGN) ·fi ÙÔ 
ÎÂÓÙÚÈÎfi ÌÂÓÔ‡ Î·È, ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ™À¡∂Ãπ™∏ ∂∫™∆ƒ∞∆∂π∞™ (CONTINUE CAMPAIGN). 
∂ÈÏ¤ÍÙÂ ¤Ó· ·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È ·fi ÙÔÓ Î·Ù¿ÏÔÁÔ Î·È Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ º√ƒ∆ø™∏ ¶∞πÃ¡π¢π√À 
(LOAD GAME).
°È· Ó· ·ÔıËÎÂ‡ÛÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÛÂ ÂÍ¤ÏÈÍË, ·Ù‹ÛÙÂ ESC ÁÈ· Ó· ·ÓÔ›ÍÂÈ ÙÔ ÌÂÓÔ‡ ¶·‡ÛË Î·È, ÛÙË 
Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∞¶√£∏∫∂À™∏ (SAVE). ∂ÈÏ¤ÍÙÂ ¤Ó· ·ÔıËÎÂ˘Ì¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È ·fi ÙÔÓ 
Î·Ù¿ÏÔÁÔ ÁÈ· Ó· ÙÔ ·ÓÙÈÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÂÙÂ Î·È Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ ∞¶√£∏∫∂À™∏ ¶∞πÃ¡π¢π√À (SAVE GAME).

¶ƒ√µ§∏ª∞∆∞ ∫∞π §À™∂π™

K∂¡∆ƒ√ Y¶√™∆∏ƒπ•∏™ ™∂ ™À¡¢∂™∏
∞Ó ·ÓÙÈÌÂÙˆ›˙ÂÙÂ Úfi‚ÏËÌ· ÌÂ ÙËÓ ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ·Ú·Î·ÏÒ ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙÔ K¤ÓÙÚÔ 
ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÛÂ ™‡Ó‰ÂÛË ÛÙËÓ ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË http://support.electronicarts.co.uk fiÔ˘ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰Â›ÙÂ ÙÈ˜ 
ÓÂfiÙÂÚÂ˜ ™˘¯Ó¤˜ EÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ & A·ÓÙ‹ÛÂÈ˜ Î·È Ó· Ì·˜ ÛÙÂ›ÏÂÙÂ ÙÈ˜ ‰ÈÎ¤˜ Û·˜ ÂÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ ÙÂ¯ÓÈÎ‹˜ ˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË˜.
°È· Û˘Ì‚Ô˘Ï¤˜ ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ ÙÔ˘ EA Link, ‚Â‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ· EA Link Â›Ó·È ÂÓÂÚÁfi Î·È ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ 
HELP Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È  ÛÙÔ Â¿Óˆ Ì¤ÚÔ˜ ÙÔ˘ ·Ú·ı‡ÚÔ˘ ÙÔ˘ EA Link ÁÈ· Ó· ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙÔ ÙÌ‹Ì· BÔ‹ıÂÈ·˜.

©

©

¶ƒ√µ§∏ª∞∆∞ ª∂ ∆∏¡ §∂π∆√Àƒ°π∞ ∆√À ¶∞πÃ¡π¢π√À
BÂ‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ Ô ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜ Û·˜ ÏËÚÔ› ÙÈ˜ ÂÏ¿¯ÈÛÙÂ˜ ··ÈÙ‹ÛÂÈ˜ ÁÈ· ·˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È fiÙÈ ¤¯ÂÙÂ 
ÂÁÎ·ÙÂÛÙËÌ¤ÓÔ˘˜ ÙÔ˘˜ ÓÂfiÙÂÚÔ˘˜ Ô‰ËÁÔ‡˜ ÁÈ· ÙËÓ Î¿ÚÙ· ÁÚ·ÊÈÎÒÓ Î·È ‹¯Ô˘:
°È· Î¿ÚÙÂ˜ ÁÚ·ÊÈÎÒÓ NVIDIA, ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙÔ www.nvidia.com ÁÈ· Ó· ÙÔ˘˜ ÂÓÙÔ›ÛÂÙÂ Î·È Ó· ÙÔ˘˜ 
Î·ÙÂ‚¿ÛÂÙÂ.
°È· Î¿ÚÙÂ˜ ÁÚ·ÊÈÎÒÓ ATI, ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙÔ www.ati.amd.com ÁÈ· Ó· ÙÔ˘˜ ÂÓÙÔ›ÛÂÙÂ Î·È Ó· ÙÔ˘˜ 
Î·ÙÂ‚¿ÛÂÙÂ.
AÓ ÂÎÙÂÏÂ›ÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·fi ÙÔÓ ‰›ÛÎÔ, ÚÔÛ·ı‹ÛÙÂ Ó· Â·ÓÂÁÎ·Ù·ÛÙ‹ÛÂÙÂ ÙÔ DirectX ·fi ÙÔ 
‰›ÛÎÔ. K·ÓÔÓÈÎ¿ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÙÔ ‚ÚÂ›ÙÂ ÛÙÔÓ Ê¿ÎÂÏÔ ÙÔ˘ DirectX Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙÔ ÎÂÓÙÚÈÎfi Ê¿ÎÂÏÔ 
ÙÔ˘ ‰›ÛÎÔ˘. AÓ ¤¯ÂÙÂ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÙÔ ÈÓÙÂÚÓ¤Ù, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÈÛÎÂÊıÂ›ÙÂ ÙÔ www.micosoft.com/
directx ÁÈ· Ó· Î·ÙÂ‚¿ÛÂÙÂ ÙËÓ ÓÂfiÙÂÚË ¤Î‰ÔÛË ÙÔ˘ DirectX.

©
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°∂¡π∫∂™ ™Àªµ√À§∂™ °π∞ ¶ƒ√µ§∏ª∞∆∞
AÓ ¤¯ÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÛÂ ‰›ÛÎÔ Î·È Ë ÔıfiÓË AutoPlay (A˘ÙfiÌ·ÙË˜ EÎÎ›ÓËÛË˜) ‰ÂÓ ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ·˘ÙfiÌ·Ù· ÁÈ· 
Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÈ Ë ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË/ÙÔ ·È¯Ó›‰È, Î¿ÓÙÂ ‰ÂÍ› ÎÏÈÎ ÛÙÔ ÂÈÎÔÓ›‰ÈÔ ÙÔ˘ Ô‰ËÁÔ‡ ‰›ÛÎÔ˘ Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È 
ÛÙÔ ‘My Computer’ (O YÔÏÔÁÈÛÙ‹˜ ÌÔ˘) Î·È ÂÈÏ¤ÍÙÂ ÙÔ AutoPlay.
AÓ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÙÚ¤¯ÂÈ ÌÂ ¯·ÌËÏ‹ Ù·¯‡ÙËÙ·, ‰ÔÎÈÌ¿ÛÙÂ Ó· ÂÏ·ÙÙÒÛÂÙÂ ÙËÓ ÔÈfiÙËÙ· ÛÂ ÌÂÚÈÎ¤˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ 
ÁÚ·ÊÈÎÒÓ Î·È ‹¯Ô˘ ·fi ÙÔ ÌÂÓÔ‡ ÂÈÏÔÁÒÓ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡. H ÂÏ¿ÙÙˆÛË ÙË˜ ·Ó¿Ï˘ÛË˜ ÙË˜ ÔıfiÓË˜ ÌÔÚÂ› Ó· 
Û˘Ì‚¿ÏÂÈ ÛÙËÓ Î·Ï‡ÙÂÚË ·fi‰ÔÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.
°È· Ì¤ÁÈÛÙË ·fi‰ÔÛË Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Î·Ïfi ı· ‹Ù·Ó Ó· ·ÂÓÂÚÁÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ÙÈ˜ ÂÚÁ·Û›Â˜ 
·Ú·ÛÎËÓ›Ô˘ ‹ ÙÈ˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ Î·Ù¿ ÙˆÓ IÒÓ Ô˘ ÙÚ¤¯Ô˘Ó ÛÙ· Windows. BÂ‚·ÈˆıÂ›ÙÂ fiÙÈ ı· Â·ÓÂÎÎÈÓ‹ÛÂÙÂ 
ÙÈ˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ Î·Ù¿ ÙˆÓ IÒÓ ·ÊÔ‡ ÙÂÏÂÈÒÛÂÙÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È. 

¶∞π∑√¡∆∞™ ™∂ ™À¡¢∂™∏ ∏ ª∂™∞ ∞¶√ ∂¡∞¡ ¢ƒ√ª√§√°∏∆∏ 
(ROUTER) ∏ T√πÃ√™ ¶ƒ√™∆∞™π∞™ (FIREWALL)
TÔ ·È¯Ó›‰È ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ› ÙÈ˜ ·Ú·Î¿Ùˆ ı‡ÚÂ˜ ‰ÈÎÙ‡Ô˘ ÁÈ· ·È¯Ó›‰È ÛÂ ™‡Ó‰ÂÛË. AÓ ¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›ÙÂ ÙÔ›¯Ô˜ 
ÚÔÛÙ·Û›·˜ (.¯. ÙÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi ÙÔ›¯Ô˘˜ ÚÔÛÙ·Û›·˜ ÙˆÓ Windows ‹ Û˘ÛÎÂ˘‹ ÙÔ›¯Ô˘˜ ÚÔÛÙ·Û›·˜)‚Â‚·ÈˆıÂ›ÙÂ 
fiÙÈ Â›Ó·È Ú˘ıÌÈÛÌ¤ÓÔ Ó· ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ÙËÓ Â›ÎÔÈÓˆÓ Ì¤Û· ·fi ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ ı‡ÚÂ˜.

E›‰Ô˜ Local Remote
UDP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 27900 
TCP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 29900 
TCP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 29901 
TCP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 6667 
UDP 6500 27900 
UDP 6500 OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 
TCP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 28910 
UDP 13139 13139 
UDP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 27900 
TCP OÔÈ·‰‹ÔÙÂ 28910

¶ƒ√ø£∏™∏ ™∂ £Àƒ∂™ (PORT FORWARDING)
AÓ ¤¯ÂÙÂ Û˘Ó‰ÂıÂ› ÛÙÔ ›ÓÙÂÚÓÂÙ Ì¤Û· ·fi ¤Ó·Ó ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ‹, Ë Ú˘ıÌ›ÛÙÂ ÙË˜ ÂÈÏÔÁ‹˜ ¶ÚÔÒıËÛË˜ £‡Ú·˜ 
(Port Forwarding) ÌÔÚÂ› Ó· Ï‡ÛÂÈ ÔÏÏ¿ ÚÔ‚Ï‹Ì·Ù· Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙËÓ Û‡Ó‰ÂÛË ÛÙÔ ‰›ÎÙ˘Ô. OÈ ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ¤˜ 
¤¯Ô˘Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ÌÂıfi‰Ô˘˜ Ú‡ıÌÈÛË˜ ÙË˜ ¶ÚÔÒıËÛË˜ £‡Ú·˜ (Port Forwarding), ·ÏÏ¿ ÔÈ ·ÎfiÏÔ˘ıÂ˜ 
Ô‰ËÁ›Â˜ ÌÔÚÂ› Ó· Û·˜ ‚ÔËı‹ÛÔ˘Ó:

MÂ›ÙÂ ÛÙËÓ ·Ï¤Ù· Ú˘ıÌ›ÛÂˆÓ Admin ÙÔ˘ ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ‹ Û·˜. OÈ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔÈ ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ¤˜ ¤¯Ô˘Ó ÌÈ· 
ÚÔÛ¤Ï·ÛË ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜ ‚·ÛÈÛÌ¤ÓË ÛÙÔ ‰È·‰›ÎÙ˘Ô ÌÂ ÙËÓ ÔÔ›· ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Ú˘ıÌ›ÛÂÙÂ ÙËÓ ÚÔÒıËÛË 
ı‡Ú·˜. OÈ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÔÓÔÌ·Û›Â˜ Â›Ó·È ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¤˜ ÁÈ· Î¿ıÂ ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ‹, ·ÏÏ¿ „¿ÍÙÂ ÁÈ· ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ 
·Ó·ÊÔÚ¿ ÛÙËÓ ¶ÚÔÒıËÛË £‡Ú·˜ (Port Forwarding), YËÚÂÛ›Â˜ (Services), EÈÎÔÓÈÎÔ‡˜ Servers (Virtual 
Servers), Inbound Services, EÊ·ÚÌÔÁ¤˜ (Applications) ‹ ¶·È¯Ó›‰È (Gaming).
MÂÙ¿ ı· ¯ÚÂÈ·ÛÙÂ› Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÙÂ Ó¤Ô˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜ ÁÈ· Ó· ÚÔˆı‹ÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ ·ÚÈıÌÔ‡˜ ı‡Ú·˜ Ô˘ 
·Ó·ÁÚ¿ÊÔÓÙ·È ·Ú·¿Óˆ ÛÙËÓ IP ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜. MÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‚ÚÂ›ÙÂ ÙËÓ ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË 
IP ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜ Ì¤Û· ·fi ÙÔ ÌÂÓÔ‡ ÂÎÎ›ÓËÛË˜ (start) ÙˆÓ Windows: K¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ START > 
RUN… Î·È ÏËÎÙÚÔÏÔÁ‹ÛÙÂ cmd. K¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ OK.
™ÙËÓ ÔıfiÓË ÂÓÙÔÏÒÓ (command), ÏËÎÙÚÔÏÔÁ‹ÛÙÂ ipconfig Î·È ·Ù‹ÛÙÂ ENTER. £· ÂÌÊ·Ó›ÛÔ˘Ó ÔÈ 
‚·ÛÈÎ¤˜ Ú˘ıÌ›ÛÂÈ˜ ÙÔ˘ ‰ÈÎÙ‡Ô˘ Û·˜ Î·ıÒ˜ Î·È Ë ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË IP Û·˜.

MÈ· Ù˘ÈÎ‹ Ú‡ıÌÈÛË ¶ÚÔÒıËÛË˜ ı‡Ú·˜ (Port Forwarding) ¤¯ÂÈ ˆ˜ ÂÍ‹˜:
Port – 3658, Protocol – UDP, Traffic – Incoming, Forwarded to – [Ë ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË IP Û·˜ – .¯. 192.168.1.3]

DMZ
OÈ ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ¤˜ ¤¯Ô˘Ó ÌÂÚÈÎ¤˜ ÊÔÚ¤˜ ÙËÓ ÂÈÏÔÁ‹ Ó· ı¤ÛÔ˘Ó ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜ ÛÂ DMZ (De-Militarised 
Zone (AÔÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÔÔÈËÌ¤ÓË ZÒÓË)). ™Â ·ÏÔ‡˜ fiÚÔ˘˜ ·˘Ùfi ÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ fiÏÂ˜ ÔÈ ÂÈÛÂÚ¯fiÌÂÓÂ˜ ı‡ÚÂ˜ 
ı· ÚÔˆıÔ‡ÓÙ·È ÛÙÔÓ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜. A˘Ùfi Èı·ÓÒ˜ Ó· Ï‡ÛÂÈ Ù· ÚÔ‚Ï‹Ì·Ù· Û‡Ó‰ÂÛË˜, ·ÏÏ¿ ı· ¯¿ÛÂÙÂ 

©

©

©

1.

2.

3.



55

ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÚÔÛÙ·Û›· ÛÂ ı¤Ì·Ù· ·ÛÊ·ÏÂ›·˜ Ô˘ Û·˜ ·ÚÂ›¯Â Ô ‰ÚÔÌÔÏÔÁËÙ‹˜.
°È· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ ÙÔ›¯Ô˜ ÚÔÛÙ·Û›·˜, ÙËÓ ÚÔÒıËÛË ı‡Ú·˜ Î·È ÙÔ DMZ, 
·Ú·Î·ÏÒ ‰Â›ÙÂ ÙÈ˜ Û˘Ì‚Ô˘Ï¤˜ Ô˘ ·Ú¤¯ÔÓÙ·È ÛÙÔ K¤ÓÙÚÔ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ ÛÂ Û‡Ó‰ÂÛË ÛÙËÓ ÈÛÙÔÛÂÏ›‰· 
http://support.electronicarts.co.uk

T∂Ã¡π∫∏ À¶√™∆∏ƒπ•∏
§fiÁˆ ÙË˜ Ê‡ÛË˜ ÙˆÓ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚˆÓ ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ Ô˘ ÚÔÎ‡ÙÔ˘Ó Î·Ù¿ ÙË ¯Ú‹ÛË ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÁÈ· PC, Â›Ó·È 
ÈÔ Â‡ÎÔÏÔ – Î·È Û˘Ó‹ıˆ˜ ÈÔ ÁÚ‹ÁÔÚÔ – Ó· Ù· ÂÈÏ‡ÛÂÙÂ Ì¤Ûˆ ÙË˜ online ˘ËÚÂÛ›·˜ K¤ÓÙÚÔ˘ YÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ 
(Support Centre) Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙËÓ ÈÛÙÔÛÂÏ›‰· http://support.electronicarts.co.uk
E‰Ò ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰Â›ÙÂ ÙÈ˜ ÓÂfiÙÂÚÂ˜ ™˘¯Ó¤˜ EÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ & A·ÓÙ‹ÛÂÈ˜  ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È· Ì·˜ ‹ Ó· ‰Â›ÙÂ ÙËÓ 
‚¿ÛË ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ Î¿ÓÔÓÙ·˜ ÎÏÈÎ ÛÙÔ GET HELP. AÓ ‰ÂÓ ÌÔÚ¤ÛÂÙÂ Ó· Ï‡ÛÂÙÂ ÙÔ Úfi‚ÏËÌ·, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ 
ÛÙÔ CONTACT US ÁÈ· Ó· ÛÙÂ›ÏÂÙÂ ÙËÓ ÂÚÒÙËÛË Û·˜ ÛÂ ¤Ó·Ó TÂ¯ÓÈÎfi TÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ Ô˘ ı· Û·˜ 
··ÓÙ‹ÛÂÈ ÙÔ Û˘ÓÙÔÌfiÙÂÚÔ ‰˘Ó·ÙfiÓ.
AÓ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÛÙÂ ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ ‚Ô‹ıÂÈ· Î·È ÚÔÙÈÌ¿ÙÂ Ó· ÌÈÏ‹ÛÂÙÂ ÌÂ ¤Ó·Ó ÙÂ¯ÓÈÎfi, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· Î·Ï¤ÛÂÙÂ ÙËÓ 
ÔÌ¿‰· TÂ¯ÓÈÎ‹˜ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË˜ (9.Ì.-9Ì.Ì., ¢Â˘Ù¤Ú·-¶·Ú·ÛÎÂ˘‹).
TËÏ¤ÊˆÓÔ: 0870 243 2435   Fax: 0870 2413231
OÈ ÎÏ‹ÛÂÈ˜ ˘fiÎÂÈÓÙ·È ÛÂ ÂıÓÈÎ‹ ¯Ú¤ˆÛË Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔ ÙÈÌÔÏfiÁÈ· ÙË˜ AÁÁÏ›·. ™˘Ì‚Ô˘ÏÂ˘ıÂ›ÙÂ 
ÙËÓ ÂÙ·ÈÚ›· ·ÚÔ¯‹˜ ÙËÏÂÊˆÓ›·˜ ÁÈ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜. OÈ ÎÏ‹ÛÂÈ˜ ·fi ¯ÒÚÂ˜ ÙÔ˘ 
ÂÍˆÙÂÚÈÎÔ‡ ˘fiÎÂÈÓÙ·È ÛÂ ¯ÚÂÒÛÂÈ˜ Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ Ù· ÙÈÌÔÏfiÁÈ· ÙÔ˘ ÂÍˆÙÂÚÈÎÔ‡.
°È· Ó· Ì·˜ ‚ÔËı‹ÛÂÙÂ Ó· ‰È·ÁÓÒÛÔ˘ÌÂ ÙÔ Úfi‚ÏËÌ· ·Ú·Î·ÏÒ ÂÙÔÈÌ¿ÛÙÂ ÌÈ· ·Ó·ÊÔÚ¿ DirectX 
Diagnostic ÙÔ˘ ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û·˜.

K¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ START > RUN… Î·È ÏËÎÙÚÔÏÔÁ‹ÛÙÂ dxdiag. K¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ OK Î·È fiÙ·Ó ÙÂÏÂÈÒÛÂÈ Ë 
·Ó·ÊÔÚ¿, Î¿ÓÙÂ ÎÏÈÎ ÛÙÔ SAVE ALL INFORMATION… Î·È ·ÔıËÎÂ‡ÛÙÂ ÙËÓ ·Ó·ÊÔÚ¿ ÛÙËÓ ÂÈÊ¿ÓÂÈ· 
ÂÚÁ·Û›·˜ ÙˆÓ Windows.
™ËÌÂ›ˆÛË: H TÂ¯ÓÈÎ‹ ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË ‰ÂÓ ·Ú¤¯ÂÈ Û˘Ì‚Ô˘Ï¤˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡
™ËÌÂ›ˆÛË: AÓ ¯ÚÂÈ¿˙ÂÛÙÂ Û˘Ì‚Ô˘Ï¤˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ‰Â›ÙÂ ÙÔ ›Ûˆ Ì¤ÚÔ˜ ÙÔ˘ ÂÁ¯ÂÈÚÈ‰›Ô˘ ÁÈ· ÏÂÙÔÌ¤ÚÂÈÂ˜ 
Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙËÓ Â›ÛËÌË ÁÚ·ÌÌ‹ Û˘Ì‚Ô˘ÏÒÓ ÙË˜ EA.
™ËÌÂ›ˆÛË: AÓ ·ÁÔÚ¿Û·ÙÂ ·˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È Ì¤Ûˆ ÙÔ˘ EA Link, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ‰Â›ÙÂ ÙËÓ ™‡Ì‚·ÛË 
¶·Ú·¯ÒÚËÛË˜ Õ‰ÂÈ·˜ XÚ‹ÛË˜ TÂÏÈÎÔ‡ XÚ‹ÛÙË ÛÙËÓ ÈÛÙÔÛÂÏ›‰· http://files.ea.com/downloads/
commerce/eula/en_US/eula.pdf

Eπ¢√¶√π∏™∏
∏ Electronic Arts ‰È·ÙËÚÂ› ÙÔ ‰ÈÎ·›ˆÌ· Ó· ÚÔ‚Â› ÛÂ ‚ÂÏÙÈÒÛÂÈ˜ ÙÔ˘ ÚÔ˚fiÓÙÔ˜ Ô˘ ÂÚÈÁÚ¿ÊÂÙ·È ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ 
ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ ¯Ú‹ÛË˜ ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÛÙÈÁÌ‹ Î·È ¯ˆÚ›˜ ÚÔÂÈ‰ÔÔ›ËÛË. ∞˘Ùfi ÙÔ ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ ¯Ú‹ÛË˜ Î·È ÙÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi 
Ô˘ ÂÚÈÁÚ¿ÊÂÙ·È ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ ¯Ú‹ÛË˜, ‚Ú›ÛÎÔÓÙ·È Î¿Ùˆ ·fi ‰ÈÎ·ÈÒÌ·Ù· ÓÂ˘Ì·ÙÈÎ‹˜ È‰ÈÔÎÙËÛ›·˜. 
ŸÏ· Ù· ‰ÈÎ·ÈÒÌ·Ù· Â›Ó·È Î·Ù·¯ˆÚËÌ¤Ó·. K·Ó¤Ó· Ì¤ÚÔ˜ ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ ÂÁ¯ÂÈÚÈ‰›Ô˘ ¯Ú‹ÛË˜ ‹ ÙÔ˘ ÂÚÈÁÚ·ÊfiÌÂÓÔ˘ 
ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ ‰ÂÓ ÌÔÚÂ› Ó· ·ÓÙÈÁÚ·ÊÂ›, Ó· ·Ó··Ú·¯ıÂ›, Ó· ÌÂÙ·ÊÚ·ÛÙÂ› ‹ Ó· ÌÂÙ·ÙÚ·Â› ÛÂ ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ 
ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎfi Ì¤ÛÔ ‹ ÌË¯·ÓÈÎ¿ ·Ó·ÁÓÒÛÈÌË ÌÔÚÊ‹ ¯ˆÚ›˜ ÙËÓ ÚÔÁÂÓ¤ÛÙÂÚË ÁÚ·Ù‹ ¿‰ÂÈ· ÙË˜ Electronic Arts 
Ltd, Customer Services, PO Box 181, Chertsey, KT16 0YL, England, United Kingdom.
∏ Electronic Arts ‰ÂÓ ·Ú¤¯ÂÈ ÂÁÁ˘‹ÛÂÈ˜, fiÚÔ˘˜ ‹ ·ÓÙÈÚÔÛˆÂ‡ÛÂÈ˜ ÚËÙ¤˜ ‹ ¤ÌÌÂÛÂ˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ 
·ÚfiÓ ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ, ÙËÓ ÔÈfiÙËÙ·, ÙËÓ ÂÌÔÚÂ˘ÛÈÌfiÙËÙ· ‹ ÙËÓ Î·Ù·ÏÏËÏfiÙËÙ· ÙÔ˘ ÁÈ· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛÎÔfi. 
A˘Ùfi ÙÔ ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ ·Ú¤¯ÂÙ·È «ˆ˜ ¤¯ÂÈ». H Electronic Arts ·Ú¤¯ÂÈ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÂÚÈÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÂÁÁ˘‹ÛÂÈ˜ 
Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi Î·È ÙÔ Ì¤ÛÔ ÙÔ˘ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡. ™Â Î·Ì›· ÂÚ›ÙˆÛË ‰ÂÓ ıÂˆÚÂ›Ù·È Ë Electronic Arts 
˘Â‡ı˘ÓË ÁÈ· fiÔÈÂ˜ ÂÈ‰ÈÎ¤˜, ¤ÌÌÂÛÂ˜ ‹ Û˘ÌÙˆÌ·ÙÈÎ¤˜ ‚Ï¿‚Â˜. A˘ÙÔ› ÔÈ fiÚÔÈ Î·È Û˘Óı‹ÎÂ˜ ‰ÂÓ ÂËÚÂ¿˙Ô˘Ó 
‹ ÚÔÎ·Ù·Ï·Ì‚¿ÓÔ˘Ó Ù· ÓÔÌÔıÂÙËÌ¤Ó· ‰ÈÎ·ÈÒÌ·Ù· ÙÔ˘ ·ÁÔÚ·ÛÙ‹ ÛÂ ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÂÚ›ÙˆÛË Ô ·ÁÔÚ·ÛÙ‹˜ 
Â›Ó·È Î·Ù·Ó·ÏˆÙ‹˜ Ô˘ ·ÔÎÙ¿ ÙÔ ÚÔ˚fiÓ ÁÈ· ÛÎÔfi ÌË Û¯ÂÙÈÎfi ÌÂ ÂÌfiÚÈÔ.
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∂°°À∏™∏
™ËÌÂ›ˆÛË: OÈ ·Ú·Î¿Ùˆ ÂÁÁ˘‹ÛÂÈ˜ ÈÛ¯‡Ô˘Ó ÌfiÓÔ ÁÈ· ÚÔ˚fiÓÙ· Ô˘ ˆÏÔ‡ÓÙ·È ÛÙËÓ ·ÁÔÚ¿ 
ÏÈ·ÓÈÎ‹˜. A˘Ù¤˜ ÔÈ ÂÁÁ˘‹ÛÂÈ˜ ‰ÂÓ ÈÛ¯‡Ô˘Ó ÁÈ· ÚÔ˚fiÓÙ· Ô˘ ·ÁÔÚ¿ÛÙËÎ·Ó Ì¤Ûˆ ‰È·‰ÈÎÙ‡Ô˘ ·fi 
ÙÔ EA Link.

¶∂ƒπ√ƒπ™ª∂¡∏ ∂°°À∏™∏
∏ Electronic Arts ÂÁÁ˘¿Ù·È ÛÙÔÓ ·Ú¯ÈÎfi ·ÁÔÚ·ÛÙ‹ ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ ÚÔ˚fiÓÙÔ˜ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ ÁÈ· ˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ fiÙÈ ÙÔ 
Ì¤ÛÔ ÂÁÁÚ·Ê‹˜ ÛÙÔ ÔÔ›Ô Ù· ÚÔÁÚ¿ÌÌ·Ù· ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ ¤¯Ô˘Ó ÂÁÁÚ·ÊÂ›, ‰ÂÓ ı· ·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÂÈ ÂÏ·ÙÙÒÌ·Ù· 
˘ÏÈÎÒÓ ‹ ÂÚÁ·Û›·˜ ÁÈ· 12 Ì‹ÓÂ˜ ·fi ÙËÓ ËÌ¤Ú· ·ÁÔÚ¿˜. ∫·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ·˘Ù‹˜ ÙË˜ ÂÚÈfi‰Ô˘, ÙÔ 
ÂÏ·ÙÙˆÌ·ÙÈÎfi Ì¤ÛÔ ı· ·ÓÙÈÎ·Ù·ÛÙ·ıÂ› Â¿Ó ÙÔ ·Ú¯ÈÎfi ÚÔ˚fiÓ ÂÈÛÙÚ·ÊÂ› ÛÙËÓ Electronic Arts ÛÙË ·Ú·Î¿Ùˆ 
‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË Ì·˙› ÌÂ Ì›· ·fi‰ÂÈÍË ·ÁÔÚ¿˜ Ô˘ ı· ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ËÌÂÚÔÌËÓ›·, ÌÈ· ‰‹ÏˆÛË Ô˘ ı· ÂÚÈÁÚ¿ÊÂÈ Ù· 
ÂÏ·ÙÙÒÌ·Ù·, ÙÔ ÂÏ·ÙÙˆÌ·ÙÈÎfi Ì¤ÛÔ Î·È ÙË ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË ÂÈÛÙÚÔÊ‹˜ Û·˜. ∞˘Ù‹ Ë ÂÁÁ‡ËÛË Â›Ó·È ÂÈÚfiÛıÂÙË Î·È 
‰ÂÓ ÂËÚÂ¿˙ÂÈ Ù· ÓÔÌÔıÂÙËÌ¤Ó· Û·˜ ‰ÈÎ·ÈÒÌ·Ù· ÌÂ Î·Ó¤Ó· ÙÚfiÔ. ∞˘Ù‹ Ë ÂÁÁ‡ËÛË ‰ÂÓ ÈÛ¯‡ÂÈ ÁÈ· ÙÔ ›‰ÈÔ ÙÔ 
ÚfiÁÚ·ÌÌ· ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡, ÙÔ ÔÔ›Ô ·Ú¤¯ÂÙ·È «ˆ˜ Œ¯ÂÈ», Ô‡ÙÂ ÁÈ· Ì¤ÛÔ Ô˘ ¤¯ÂÈ ˘ÔÛÙÂ› Ï·Óı·ÛÌ¤ÓË ¯Ú‹ÛË ‹ 
˘ÂÚ‚ÔÏÈÎ‹ ÊıÔÚ¿.

H Electronic Arts ·ÔÎÏÂ›ÂÈ ·fi ÙËÓ ÂÁÁ‡ËÛË ÔÙÈ‰‹ÔÙÂ ¶ÚÔ˚fiÓ Â¿Ó ·˘Ùfi ¤¯ÂÈ ·ÁÔÚ·ÛÙÂ› ÌÂÙ·¯ÂÈÚÈÛÌ¤ÓÔ Î·È 
Ô ÂÏ¿ÙË˜ ‰ÂÓ Â›Ó·È Ô ÚÒÙÔ˜ ÙÂÏÈÎfi˜ ¯Ú‹ÛÙË˜ ÙÔ˘ ¶ÚÔ˚fiÓÙÔ˜.
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