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Epilepsiadvarsel

Les dette for du bruker spillet eller lar barn bruke det.
Noen mennesker kan fa epileptiske anfall eller besvime nar de utsettes for visse
typer blinkende lys eller lysmanstre i omgivelsene. De kan fa epileptiske anfall nar
de ser pa TV eller spiller visse dataspill. Dette kan inntreffe ogsa hos folk som
tidligere ikke har hatt epileptiske symptomer eller anfall. Dersom du eller noen i din
familie har hatt epilepsiliknende symptomer (anfall eller tap av bevissthet) etter &
ha vaert utsatt for blinkende lys, ma dere oppsgke lege far dere spiller.

Foreldre ber holde sye med barn som spiller dataspill. Hvis du eller barna

dine skulle merke noen av disse symptomene: svimmelhet, synsforstyrrelser,
muskelrykninger eller andre ufrivillige bevegelser, tap av bevissthet, forvirring eller
kramper nar dere spiller, ma dere avbryte spillet BYEBLIKKELIG og oppseke lege.

Forholdsregler
Ikke sta for neer skjermen. Sitt pa god avstand til skiermen, sa langt unna som
kablene ftillater.

® Spill helst pa en liten skierm.

® Unnga a spille nar du er trett eller har fatt lite sgvn.

® Spill i et godt opplyst rom.

® Ta deg minst 10 til 15 minutters pause for hver time du spiller.

Installere og spille spillet

For brukere med disk

Nar du skal installere spillet, setter du inn disken i diskstasjonen og falger
anvisningene pa skjermen.

Nar spillet er installert, kan du starte det fra Autokjer-menyen i spillet, eller ved

a finne spillet via START-menyen. Spill i Windows Vista™ finner du i START >
SPILL-menyen. | tidligere versjoner av Windows™ finner du spillene under START >
PROGRAMMER (eller ALLE PROGRAMMER) nederst til venstre pa skjermen.

For brukere av EA Store

Du kan apne instruksjonene for nedlasting fra kundestattedelen i EA Store.

® Nar spillet er lastet ned av EA Download Manager, kommer det frem et
installeringsikon som ber deg om 4 installere spillet. Klikk pa ikonet og falg
instruksjonene pa skjermen.

® Kjor spillet (nar det er installert) direkte fra EA Download Manager.
MERK: Enkelte spill krever at du har et skiermnavn for & spille dem

(i tillegg til en DRM-lisens). Dette krever aktivering via EA Download
Manager.
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Registrer deg hos EA og hold deg oppdatert!
Opprett en medlemskonto hos EA og registrer dette spillet, for a fa gratis
juksekoder og spillhint fra EA. Det gar fort og enkelt & opprette en konto og

registrere spillet!

Du kan registrere spillet i installeringsprosessen eller via linken for elektronisk
registrering i spillets startmeny. Alternativt kan du besgke nettsidene vare pa
www.gamereg.ea.com og registrere deg der.

MERK: Ved & registrere spillet p& medlemskontoen din hos EA, lagres en
kopi av spillets serienummer i opplysningene under "Min konto” slik at du

kan finne det her senere.

WWwWw.ed.com


www.ea.com
http://www.gamereg.ea.com

Fullstendige kontroller

Husk falgende kommandoer for & fa overtaket i Command & Conquer 3™:
Kane’s Wrrath. Du kan tilpasse de fleste av disse kontrollene ved & bruke feltet for
hurtigtaster (Hotkeys) i menyen for innstillinger (Settings).

MERK: Alle forekomster av “klikk” og "dobbeltklikk” refererer til venstre
museknapp med mindre noe annet er spesifisert.

Markeringskontroller

Handling Tastatur/mus
Marker en enhet Klikk
Legg til en enhet i utvalget SKIFT + klikk

Velg en gruppe enheter

Klikk og dra en rute rundt enhetene

Velg alle kampenheter pa kartet

Velg alle enheter pa skjermen av en
bestemt type

W eller dobbeltklikk pa enheten

Velg alle enheter pa kartet av en
bestemt type

Klikk pa enheten og trykk to ganger
pa W

Definer valgte enheter som en gruppe

CTRL + 0-9

Velg nummerert gruppe

Velg og hopp til nummerert gruppe

Dobbelttrykk O = 9

Plasser samlingspunkt CTRL + R
Hopp til siste hendelse pa minikartet MELLOMROM
Velg neste innhaster (Harvester) N

Vis alle helsemalere (Health Bars) CTRL + |

Fort fremover (nar repriser avspilles)




Kommandoer for forflytning og angrep (med

markerte enheter)

Flytt enheter eller angrip mal

Hayreklikk

Angrepsforflytning

A + hayreklikk

Stormforflytning

F + hayreklikk

Baklengs forflytning

D + hayreklikk

Tvungen forflytning

G + hayreklikk

Formasjonsforflytning

Hold begge museknappene inne

Stopp enheter

Tvungent angrep

CTRL + hayreklikk

Spre CTRL + X
Planleggingsmodus CTRL + 2
Veipunktmodus ALT
Stilling: aggressiv ALT + A
Stilling: bevoktning ALT + S
Stilling: hold stand ALT + D
Stilling: stans ildgivning ALT + F

Kommandoer for produksjon og sideraden

Handling

Tastatur/mus

Vis/skjul malmenyen

Etterretningsdatabase

Salgsmodus

Kraftmodus

Reparasjonsmodus

Situasjonsavhengig felt

—[O|X|N|=|O0

Felt for byggverk

Felt for statteenheter

Felt for infanteri

Felt for kjgretayer

Felt for luftfartayer

c|<(<|m|m

Neste underfelt/forrige underfelt

TAB/CTRL + TAB

Plass 1-10 i sideraden F1-F10
Knapper for enhetenes evner CTRL + A/S/D/F
Stattekrefter CTRL + F1-F8

q



Kontroller for skjerm og kamera

Handling

Tastatur/mus

Apne pausemenyen

ESC

Bevege bildet pa skjermen

Piltaster eller beveg musen mot kanten

av skiermen

Hurtigforflytning i bildet pa
skjermen

Hayreklikk og beveg musen

Hopp til primaerbasen H
Sett bokmerke 1 for kameraet CTRL + J
Sett bokmerke 2 for kameraet CTRL + K
Sett bokmerke 3 for kameraet CTRL + L
Sett bokmerke 4 for kameraet CTRL + @
Ga til bokmerke 1 )
Ga til bokmerke 2 K
Ga til bokmerke 3 L
Ga til bokmerke 4 2

Drei kameraet til venstre /hayre

Talltastatur 4/6, eller hold inne og
beveg musehjulet og beveg musen til
venstre/hgyre

Zoom kameraet inn/ut

Talltastatur 8/2, eller hold inne og
beveg musehjulet og beveg musen
opp/ned

Still kameraet tilbake til
utgangsposisjonen

Talltastatur 5 eller dobbeltklikk
musehjulet

Vis/skjul grensesnitt F9

Skjermdump F12
Kontroller for flerspill

L EDT T Tastatur/mus

Sla lydchat pa/av CTRL + V

Lydchat \"J

Chat med allierte SLETTBAKOVER

Chat med alle ENTER

Plasser fyr B

Kontroller for global erobring (Global Conquest)

Handling Tastatur/mus
Neste fase MELLOMROM
Forrige base Q

Neste base w

Forrige angrepsstyrke E

Neste angrepsstyrke R




Hovedmeny

Start et spill for én eller flere spillere, juster innstillinger, ga giennom
etterretningsdatabasen m.m. Hvis du vil vite mer om dette, kan du se i
brukerveiledningen til Command & Conquer 3 Tiberium Wars™ .

FELTTOG (CAMPAIGN]) Start eller fortsett pa et felttog som The Brotherhood
of Nod.

TREFNING (SKIRMISH]) Sett opp en enkeltstaende kamp med opptil sju
datastyrte motstandere.

GLOBAL EROBRING Spill et turbasert spill mot to motstandere

(GLOBAL CONQUEST) som kontrolleres av datamaskinen pa et strategisk
verdenskart.

FLERSPILL (MULTIPLAYER) Spill med opptil sju motstandere via et nettverk eller
en internettforbindelse*.

PROFILER (PROFILES) Rediger spillerprofiler, se i etterretningsdatabasen
(Intel Database) eller se filmer du har last opp i felttog
(Campaign).

INNSTILLINGER (OPTIONS)  Sjekk hvem som har laget spillet eller juster
innstillinger for grafikk (Graphics), lyd (Audio),
snarveier (Hot Keys), nettverk (Network) og generelt
(General).

AVSLUTT (QUIT) Avslutt spillet.

HVIS DU VIL BRUKE NETTFUNKSJONENE, MA DU REGISTRERE SPILLET MED

KODEN SOM FZLGER MED. KUN EN BRUKER KAN REGISTRERE SPILLET. DU

MA VZERE TILKOBLET INTERNETT. EAs VILKAR OG BETINGELSER FOR BRUK 0G

FUNKSJONSOPPDATERINGER FINNER DU PA AT www.ea.com. DU MA VZERE

15 AR ELLER ELDRE FOR A REGISTRERE DEG PA EA ONLINE. EA KAN TREKKE

ST@TTEN FOR NETTFUNKSJONER MED 30 DAGERS VARSEL KUNNGJORT PA

WWW.ea.Com.

Innstillinger

Hvis du vil vite mer om innstillingene, kan du se i brukerveiledningen til Command &
Conguer 3 Tiberium Wars.

Felttog (Campaign)

Etter den andre tiberium-krigen, er Brotherhood of Nod nesten utslettet. Kane,
kultens karismatiske leder, er antatt omkommet og de overlevende medlemmene
har delt seg i fraksjoner, noe som har gjort at Global Defense Initiative har full
dominans.
Men Kane er langt fra ded. Han er hardt skadet og ekstremt hevnlysten og venter i
en bunker dypt under jorden, der han planlegger et nytt, desperat kupp.
Du starter et felttog ved a velge CAMPAIGN og deretter NEW CAMPAIGN i
hovedmenyen

® Du far en oversikt over fremdriften i felttoget ved a velge CAMPAIGN og
deretter SELECT MISSION i hovedmenyen. Herfra kan du spille oppdrag pa nytt
eller fortsette felttoget ved & velge oppdragstittelen og klikke PLAY.
Du kan ogsa endre vanskelighetsgrad for et oppdrag ved a bruke glidebryteren
etter du har valgt tittelen pa oppdraget.


www.ea.com
www.ea.com

Figurer

| lepet av felttoget i Command & Conquer 3: Kane's Wrath, vil du maete flere
elitemedlemmer fra The Brotherhood of Nod og komme over andre ting som er
viktige for brorskapet. Nedenfor finner du sammendrag for de enkelte.
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Alexa Kovacs
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The Tacitus

Kane er den karismatiske, machiavelliske
lederen for Brotherhood of Nod, og det
er ingen som har sett ham eller hert fra
ham siden slutten av den andre tiberium-
krigen. De fleste antar at han er ded. De
fleste, men ikke alle.

Marcion var en gang leder for den
religizse ytterflayen av brorskapet,
men ble desillusjonert i forhold til bade
brorskapet og Kane nar den andre
tiberium-krigen naermet seg slutten.
Innen et ar etter han bret med Nod,
hadde Marcion organisert tilhengerne
sine i en disiplinert, teokratisk armé
— det nye Black Hand.

Alexa steg fort i gradene i Nod, og
fikk snart rykte pa seg for a veere
kald, reservert og religisst dogmatisk.
Dette gjorde at hun tiltrakk seg
oppmerksomheten til Kane selv.

CABAL, eller Computer Assisted
Biologically Augmented Lifeform, var

en hyperintelligent taktisk kunstig
intelligens utviklet av Kane for &
bekjempe GDI i den andre tiberium-
krigen. Ette Kanes dad, erkleerte CABAL
krig mot menneskeheten og sendte
kyborghaerene sine ut for a lage kaos i

verden. 5
Dette er en artefakt Kane har veert pa

jakt etter lenge. Det er ingen som vet
hvor gammel den er. Nod-lederen greide
sa vidt a fa tak i den under den andre
tiberium-krigen, men den ble snart tatt
tilbake av GDI. “The Tacitus” har siden
den gang blitt oppbevart i GDIs anlegg i
Cheyenne-fiellene.
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Kampvinduet (Battle Window)

| kampvinduet (Battle \Window) kan du bygge og plassere ut byggverk, gi enheter
ordrer om forflytning og angrep, bruke spesialkrefter og mye mer. Kampvinduet

viser til enhver tid bare en del av hele kartet.

MERK: | oppdrag under felttog (Campaign) vises alltid veipunktmarkeringer

pa skjermen for a lede deg til malene dine.

® Huvis du vil bevege bildet i kampvinduet beveger du musen maot kanten av
skjermen i den retningen du vil bevege deg. Kampvinduet beveger seg. Du
stopper bevegelsen ved a flytte musen mot midten av skjermen. Du kan ogsa

flytte bildet i kampvinduet med piltastene .

® Du beveger bildet raskere ved & holde inne heyre museknapp mens du beveger

musen.

KAMERAKONTROLLER med musehjulet: Du zoomer inn eller ut ved &
rulle fremover eller bakover med musehjulet. Hvis du vil bevege kameraet,
holder du hjulet nede og beveger musen. Kameraet settes tilbake til

standardvisning ved & dobbeltklikke med musehjulet.

Krigstake (Fog of War)

Hver enhet har sin bestemte synsvidde, sa det du ser i kampvinduet (Battle
Window) er summen av alt enhetene dine kan se. Omrader pa kartet utenfor
denne synsvidden dekkes av en halweis giennomsiktig take, kalt krigstake (Fog
of War). Denne taken skjuler fiendens enheter og byggverk, det eneste du ser er
terrenget og sivile bygninger. Krigstaken fiernes farst nar enhetene kommer inn i

omradet.



| noen oppdrag i felttoget har du et ekstra lag — et svart sler — som dekker
terrenget du ikke har utforsket. Etter hvert som du utforsker kartet, trekkes slaret
sakte tilbake og avdekker terreng, byggverk og enheter. Nar slaret farst har trukket
seg tilbake er det borte for godt. Alt som er utenfor synsvidde for enhetene dine
ligger imidlertid fortsatt under krigstaken. Som for standardoppdrag i felttogmodus
(Campaign), fiernes krigstaken nar omradet igjen er innenfor synsvidde.

Kamerabokmerker

Kamerabokmerker lar deg merke av steder pa kartet som du kan hoppe til

umiddelbart med et tastetrykk.

® For a sette et kamerabokmerke, trykker du CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L
eller CTRL + @.

® For a hoppe til et definert kamerabokmerke, trykker du J, K, L eller 8.

® Huvis du vil hoppe til konstruksjonsverftet (Construction Yard) eller
droneplattformen (Drone Platform), trykker du pa H.

Siderad

Bruk sideraden til & administrere basen og styrkene dine. Uavhengig av hvor du

er og hva du ser i kampvinduet (Battle Window), kan du alltid lage nye enheter og

byggverk i sideraden. Du trenger ikke & se basen din hver gang du vil sette i gang

produksjonen.

® Sideraden inneholder et situasjonsavhengig vindu (Contextual \Window) som gir
deg informasjon om valgte enheter, byggverk, oppgraderinger m.m. Hvis du vil
vite mer om elementene i sideraden, lar du markaren hvile over ikonene.

® | oppdrag i felttogmodus (Campaign) vises ogsa ikoner for primasrmal samt
etterretningsdatabasen (Intel Database) i sideraden.

Minikartradar

Sideraden inneholder ogsa slagmarkradaren, kjent som minikartet. Hold et
gye med radaren, ettersom den ofte avdekker fiendens bevegelser far du far
gye pa dem i kampvinduet (Battle Window). Men pass pa, i enkelte situasjoner
kan radaren veere ute av funksjon. Hvis du venstreklikker pa minikartet hopper
kampskjermen til der du har klikket.

Gjeldende rekkevidde — Uutforsket terreng

i kampvinduet (Battle
Window)

| Fiendtlig enhet

Egen enhet eller bygning

eller bygning




Mal (Objectives) (kun i felttog (Campaign]))

For & ga giennom malene for oppdraget, klikker du pa ikonet for mal (Objectives).
Oppdraget er utfart nar du har nadd alle primeermalene. (Merk deg at
primeermalene kan endre seg i lspet av kampene). Det er valgfritt om du vil preve a
na bonusmalene, men de gir deg tilleggsressurser eller andre belznninger.

TIPS: Nar du har nadd alle primsermalene, slutter oppdraget automatisk
med seier. Hvis du vil nd bonusmalene, ma du gjere dette mens du har
minst ett gjenveaerende primaermal.

Etterretningsdatabase (Intel Database)
(kun felttog (Campaign))

Etterretningsdatabasen (Intel Database) er et verdifullt verktay som inneholder

en stor mengde informasjon om styrkene dine, i tillegg til eventuelle hemmelige

opplysninger du snubler over underveis i felttoget.

® Du apner etterretningsdatabasen ved a klikke pa det tilherende ikonet averst i
hayre hjerne pa skjermen.

® For a apne etterretningsdatabasen fra hovedmenyen, velger du

PROFILER (PROFILES]) og klikker pa ETTERRETNINGSDATABASE (INTEL
DATABASE).

Generelt kontrollgrensesnitt
(Common Control Interface)

Nederst i kampvinduet finner du det generelle kontrollgrensesnittet, der
du bestemmer hvordan enhetene oppfarer seg og velger kamptaktikk.
Det finnes tastatursnarveier for alle disse funksjonene, men det generelle
kontrollgrensesnittet gir deg enkel tilgang gjennom a klikke med musen.

Generelt spill

Hvis du skal forsta alt som skal til for a spille Command & Conquer 3:
Kane’s Wrath, fra a sette opp bygninger til a gi basen energi, kan du se i
brukerveiledningen til Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Viderekommen taktikk

Nar du har mestret det mest grunnleggende i Command & Conquer 3: Kane's
Wrath, ber du gjere deg kjent med annen nadvendig taktikk som er beskrevet i
brukerveiledningen til Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
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Hovedfraksjoner
GDI

GDIs styrker har ett oppdrag: a redde verden fra
spredningen av tiberium. Malet deres er a nedkjempe
terroristorganisasjonen The Brotherhood of Nod og stoppe
innvirkningen tiberium har pa gkosystemet, slik at verden kan
fa tilbake et baerekraftig skosystem.

GDI er ressurssterke, godt organiserte og tungt beveepnet.
De er palitelige og gar rett pa sak. GDI ma av og til slass med
byrakratiet for a fa ting gjort, men nar de farst er kommet i
gang er de nesten umulige a stoppe.

Generelt foretrekker GDI a holde seg til kiente og kjsere metoder, fremfor ny og
ukjent teknologi. De er imidlertid en ressurssterk organisasjon som er laget for &
tale mye juling og som kan snu seg raskt i uventede kriser.

The Brotherhood of Nod

Tilhengerne av Nods brorskap anser seg ikke for & veere del
av en armeé, men en religion. De mener at lederen, Kane, star
i spissen for en bevegelse som skal oppheye menneskeheten.
Lojaliteten til Kane er ufravikelig og overbevisningen er
urokkelig. Medlemmene av Nod er villige til & ofre alt for at
brorskapet skal seire.

Nods styrker er en uvanlig kombinasjon av darlig utstyrt milits
fra den tredje verden og topptrente leiesoldater utstyrt med
eksotiske vapen. Nods manifest synliggjeres gjennom en
tankegang preget av geriljakrigfering. De liker & bevege seg raskt for & angripe

og deretter forsvinne sporlast. Kombinasjonen av hayteknologisk og lavteknologisk
utstyr kan veere effektiv, men av og til ogsa uberegnelig.

Scrin
Beviset pa at menneskeheten ikke var alene i universet dukket
va plutselig opp da Scrin viste seg pa jorden og angrep. Tiberium
ser ut til & ha en positiv effekt pa dem, og i motsetning til oss

blir de helbredet og ikke skadet av stoffet.

Hvor mange scriner som finnes er ukjent, og teknologien deres

| virker overlegen i forhold til var egen. Mest interessant er det

| Jat teknologien deres ser ut til & ha gjort dem motstandsdyktige
7/ mot vart fremmede miljg. Menneskene har lite informasjon om

hva motivene deres er, men inntil det motsatte er bevist, ma

de ses pa som en alvorlig trussel.
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Nye fraksjoner

Steel Talons
- Disse ukonvensjonelle kampbataljonene kom seg raskt opp
og frem gjennom kampene som herjet etter at Nod falt. De
ble fort kjent for bade nadelgs effektivitet pa slagmarken og
graden av hemmeligholdelse de opprettholdt til envher tid.
Steel Talons er villige til & godta uprevd kampteknologi i bytte
for selv et midlertidig overtak pa slagmarken, og gjer alt for
at soldatene deres til enhver tid skal vaere bedre utrustet enn
fiendene de mater.

De fleste soldater taler bare et par ukers tiberium-straling
for de begynner a fa alvorlige skader. Men det finnes

unntak. Menn og kvinner som opplever a kjempe i fremmede
omgivelser som noe positivt og engasjerende. Disse individene
blir ofte rekruttert til ZOCOM, og det er fa av dem, om

noen i det hele tatt, som heller ville veert andre steder.
Z0COM-soldatene er hardfere krigsveteraner som kan sta
imot kraftige angrep far de slar tilbake med tilsvarende
kraft. Kombinasjonen av tunge tiberium-sikre rustninger og
eksperimentell, sonisk vapenteknologi gjgr dem til en livsfarlig fiende & mate i de
rede sonene.

Fa som har matt Black Hand pa slagmarken har overlevd. Den
raske, aggressive stilen og den religigse fokusen pa “renselse”
ved hjelp av flammevapen gjer dem til en styrke som bar
respekteres. Det mest uvanlige aspektet ved Black Hand er
kanskje at de i trad med sin dypt religisse natur awiser alt
som har med maskiner og teknologi & gjere pa slagmarken.

De foretrekker a bruke levende, synlige mennesker der det er
mulig — med et viktig unntak i de slagkraftige, flammekastende
kamp-mechene, som alle blir velsignet av en abbed far de

Black Hand

sendes ut i kamp.
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Marked of Kane

Marked of Kane balanserer finesse med overveldende styrke,
og ofrer den raske angrepstaktikken Nod er kjent for til fordel
for enorme raid som kan tilintetgjere selv de sterkeste av
fiendens baser. De har et infanteri som kan sammenliknes
med fiendens elitestyrker, og bruker bade tunge vapen, EMP
og tiberium-angrep. Disse kyborgsoldatene er taktisk dyktige
og ser skremmende ut.

Med en religigs overbevisning som har fert til at de har gitt
avkall pa bade tankekontroll og luftkamper, ofrer Reaper-17

I _//’l/l\-,"\\\ den tradisjonelle angrepsmetoden til Scrin til fordel for styrte

% 23 bakkeangrep, der de modifiserer styrkene sine med tiberium-
! e s baserte konverteringsstraler og splintvapen. Farst i angrepene
E Nup s finner man alltid en Reaper Tripod, en enorm vandrende

maskin som far til og med Scrins Annihilator til & se liten ut.
| Reaper foretrekker kraft fremfor taktiksk overtak.

Traveler-59 er raske og smidige og ofrer ra kraft til fordel

for finesse og metodisk krigfering, der de baserer seg pa
teleportering og tankekontroll. Traveler-59 flankerer, infiltrerer
og legger seg i bakhold og bruker ofte slaver til & lure fienden
innen rekkevidde av sine Prodigyer. Fleksibilitetsdoktrinen
deres gjor at Traveler-58 ikke bruker de uhandterlige Scrin-
kraftfeltgeneratorene, men dette kompenserer de for ved hjelp
av hay bevegelseshastighet.

Nye enheter, bygninger og
krefter

Command & Conquer 3: Kane's Wrrath gir deg en rekke nye enheter, bygninger og
krefter du kan bruke.
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GDI

GDIs enheter
Kjereteayer

Alle kjgretayene til GDI produseres i krigsfabrikken (War Factory).

Dy’ Slingshot
g En av de raskeste enhetene pa slagmarken. Slingshot er
perfekt nar du skal jakte pa fiendens luftfartayer.
Krav: Kommandopost (Command Post)
Egenskaper: Kall opp transport
Oppgraderinger: Tungsten-ammunisjon

Shatterer

En shatterer er mest nyttig mot bygninger og trege enheter. En
salve fra en shatterer kan ga gjennom flere mal.

Krav: Kommandopost (Command Post)

Egenskaper: Kall opp transport

M.A.R.V.

M.A.R.V. er det starste kjgretayet til GDI. Den har en enorm
sonisk kanon og kan haste tiberium direkte fra slagmarken.
Infanteri kan legges i garnison i M.A.R.V. for & oppgradere
egenskapene.

Krav: Reclamator Hub

Egenskaper: Haster tiberium, infanteri kan legges i garnison

Luftfartey
Alle GDlIs luftfartay bygges i lufthavnen (Airfield).

Hammerhead

Hammerhead er GDIs mest allside luftfartay, og trenger ikke a
dra tilbake til lufthavnen for & bunkre opp ammunisjon.
Egenskaper: Infanteri kan legges i garnison

Oppgraderinger: AP-ammo, keramisk panser (kun ZOCOM)

GDIs bygninger
GDIs produksjonsbygninger

Reclamator Hub

En Reclamator Hub sender ut GDI-kjgretayer og konstruerer
M.A.R.V.

Krav: Teknologisenter (Tech Center)
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GDIs stettebygninger (Support Structures)

Stettelufthavn (Combat Support Airfield)
Reparerer og bunkrer ammunisjon, men kan ikke bygge
luftfartayer.

Krav: Lufthavn (Airfield)

GDIs stettekrefter (Support Powers)

Sonisk frastatingsfelt (Sonic Repulsion Field)

Setter ut et forsvarsskjold rundt bygninger og forhindrer dem
i a bli overtatt eller sprengt med eksplosiver. Feltet gir ogsa
bedre beskyttelse.

Aktiveres i: Kommandopost (Command Post)

Overlydsluftangrep (Supersonic Air Attack)

Flere overlydsjagere gjer et luft til luft-angrep mot fiendens
luftfartayer.

Aktiveres i: Romkommandolink (Space Command Uplink)

Angrep fra rommet (Orbital Strike)

En serie eksplosive ladninger fra verdensrommet som
adelegger kjgreteyer og bygninger.

Aktiveres i: Romkommandolink (Space Command Uplink)

Oppgraderinger for GDI

AP-ammo (AP Ammo)

W@ker skaden fra alle enheter med skytevapen.

Enheter som péavirkes: Rifleman Squad, APC, Hammerhead,
\Watchtower

Forskes frem i: Kommandopost (Command Post)

EMP-granater (EMP Grenades)

Gjer at grenadierer kan kaste EMP-granater.
Enhet som pavirkes: Grenadier

Aktiveres i: Vapenkammer (Armory)

Merk — Ikke tilgjengelig for Steel Talons.

Festepunkter (Hardpoints)

Gir GDlIs luftfartayer flere festepunkter og dermed evne til & ha
med seg flere missiler.

Enheter som pavirkes: Orca, Firehawk

Forskes frem i: Lufthavn (Airfield)

Merk — lkke tilgjengelig for ZOCOM.

Tungsten-ammunisjon (Tungsten Shells)

Oppgraderer ammunisjonen med tungsten og eker pafert
skade.

Enhet som pavirkes: Slingshot, AA Turret

Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)
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GDIs evner

EMP-granater (EMP Grenades)

‘r‘ — Setter alle bygninger og mekaniske enheter i naerheten ut av
' %, drift en begrenset periode.
= ‘:ﬁ’) Enhet som pavirkes: Grenadier

Krav: EMP-granatoppgradering
Merk — Ikke tilgiengelig for Steel Talons.

Steel Talons

Steel Talons’ enheter

Infanteri (Infantry)
Alle GDIs infanterienheter blir trent opp i kaserner (Barracks).

Ingenier (Combat Engineer)

Ingenigren er utstyrt med et handvapen og er meget nyttig nar
du skal ta deg av fiendens ingenigrer.

Egenskaper: Kall opp transport, pistol

De fleste kjgretayene til Steel Talon bygges i krigsfabrikken (War Factory) eller i
Reclamator Hub.

Wolverine

Wolverine er en perfekt enhet for rekognosering — den er
rask nok til @ holde avstand til etterfelgere og har nok vapen og
beskyttelse til & komme seg ut av uventede situasjoner.
Oppgraderinger: AP-ammo

Egenskaper: Kall opp transport

Titan

Ikke s& rask som den vanlige Predator-stridsvognen, men mer
solid. Titanen er en effektiv kampenhet for & ta seg av andre
kigretayer.

Oppgraderinger: Railguns, adaptivt panser (Adaptive Armor)

Tung innhaster (Heavy Harvester)

Den tunge innhasteren har en garnisjonskapsel for infanteri og
kan tilpasses sa den passer best mulig i forhold til situasjonen.
Egenskaper: Infateri kan legges i garnison, kall opp transport

Mobil reparasjonstransport (Mobile Repair Transport)
Den mobile reparasjonstransporten har APC-funksjonalitet,
men har byttet ut maskingeveeret med egenskapen a reparere
kijgretayer i neerheten.

Egenskaper: Reparere kjgretayer, infanteri kan legges i
garnison
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Behemoth

Behemothen kan tilpasses pa ulike mater, den kan gi
artilleristette og ha med seg en tropp infanterister.
Egenskaper: Infanteri kan legges i garnison

Steel Talons staettekrefter (Support Powers)

Railgun-akselerator (Railgun Accelerator)

-
Railgun-akseleratoren gker skuddtakten til kjgretayer utstyrt
- med railgun, men skader ogsa enheten som bruker den nar

den er aktiv.
Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)

Steel Talons oppgraderinger
Adaptivt skjold (Adaptive Armor)

_.,:"ﬁ . Hvis du kjper adaptivt skjold, kan enhetene aktivere dette pa
T 11*‘-‘-'.- slagmarken.

,4"II ' Enheter som pavirkes: Titan, Mammoth Tank

Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)
’ Railgun

GDIs teknologi for magnetisk akselererte vapen gir en rekke
fordeler kontra konvensjonelle prosjektilvapen. Den viktigste av

/§ dem er overlegent kraftig skuddstyrke.

Enheter som péavirkes: Titan, Mammath Tank, Guardian
Cannon, Battle Base
Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)

Steel Talons egenskaper
Adaptivt panser (Adaptive Armor)

;,,""5 . Adaptivt skjold gir bedre beskyttelse og immunitet mot EMP,
i ,Lﬁ‘-‘-'.- men senker skuddtakten.
/" ' Enheter som pavirkes: Titan, Mammoth Tank
Krav: Adaptive Armor-oppgradering
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Z0COM
Z0COM-enheter

Infanteri (Infantry)
Alle ZOCOMs infanterienheter blir trent opp i kaserner (Barracks).

Zone Raider

Zone Raiders fyrer av soniske ladninger og bruker anti-
luftraketter som fyres av fra skulderen. De har rustninger som
taler de rede sonene.

Egenskaper: Rakettstavler (Jump Jets), kall opp transport,
avslering av fiender i skjul (Stealth Detection)

Kjeretayer

Alle kjeretayene til Steel Talons produseres i krigsfabrikken (War Factory).

Zone Shatterer

Zone Shatterer bruker en Overload Beam til a fyre av ekstra
gdeleggende salver, men den blir satt ut av spill en stund
etterpa.

Egenskaper: Overload Beam

Luftfarteyer (Aircraft)
ZOCOMs luftfarteyer bygges i lufthavnen (Airfield).

ZOCOM Orca

Z0COM Orca fyrer av soniske ladninger og er effektiv mot
E N kjgretayer og bygninger.

/‘%ﬁ Oppgraderinger: Sonisk kanon (Sonic Cannon)

.
L

ZOCOMs stoattekrefter (Support Powers)

W Zone Raider droppkapsler (Drop Pods)
ey Setter ut flere veterantropper med Zone Raiders hvor som
b, helst pa slagmarken.
/ﬂtﬁ Aktiveres i: Romkommandolink (Space Command Uplink)

Oppgraderinger for ZOCOM

Tiberium-feltdrakter (Tiberium Field Suits)

Forsterker rustning og gir flere helsepoeng, reduserer skaden
fra angrep med tiberium og gir immunitet mot tiberiumstraling.
Enheter som pavirkes: Riflemen, Rocket Soldiers, Grenadiers
Aktiveres i: Vapenkammer (Armory)

Keramisk rustning
Forsterker rustning og gir flere helsepoeng til GDIs luftfartayer.
Enheter som pavirkes: ZOCOM Orca, Hammerhead, Firehawk

&
a,
*h
h . Forskes frem i: Lufthavn (Airfield)
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Nods brorskap (The Brotherhood of Nod)

Nods enheter

Nods kjeretesyer
De fleste kjoretayene til Nod bygges i krigsfabrikken (War Factory) eller
konstruksjonsanlegget for redeemer (Redeemer Engineering Facility).

Reckoner

Beskytter infanteri pa slagmarken. Reckoner-APCen kan gjeres
om til en bunker manuelt eller automatisk etter den har blitt
alvorlig skadet.

Oppgraderinger: Bulldoserblader (Dozer Blades)

Egenskaper: Infanteri kan legges i garnison, kan gjeres om til
bunker

Specter

Nods Specter-stridsvogn er det ypperste innen artilleribasert
geriljakrigfering.

Egenskaper: Artillerisignal, kall opp transport

Merk — Gir ikke snikeegenskaper for Black Hand

Redeemer

En svaer kamp-mech som har skuldermonterte
garnisonskapsler, obeliskkbasert tredelt laser og
aggresjonsgenerator (rage generator). Nar du spiller

om globalt herredemme (Global Conguest Mode), vil
angrepsstyrker som har Redeemer skape mer urolighet i byer
i neerheten.

Egenskaper: Aggresjonsgenerator (Rage Generator)
Oppgraderinger: Infanteri kan legges i garnison

Nods byggverk
Nods produksjonsbygninger

Konstruksjonsanlegg for redeemer (Redeemer Engineering
Facility)

En enorm pyramide som er stor nok til & inneholde det enorme
konstruksjonsapparatet som ma til for a konstruere en
redeemer. Dette anlegget fungerer ogsa som krigsfabrikk (\War
Factory) for standardkjeretayer.
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Nods stettebyggverk

Kanes stemme (Voice of Kane)

Denne statuen formidler meldinger fra profeten selv, og
inspirerer troppene i naerheten til @ kiempe med ekstrem
kampvilie. Dette gker skuddtakten og gir bedre beskyttelse.

Stettelufthavn (Combat Support Airfield)

Disse sma lufthavnene kan fylle opp ammunisjon og reparere
luftfartayer, men kan ikke konstruere enheter som lufttarnet
(Air Tower).

Merk — lkke tilgiengelig for Black Hand.

Nods stettekrefter

Lasergjerde (Laser Fencing)

Dette gjerdet beskytter bygninger mot & bli erobret av
ingenigrer og edelagt med eksplosiver. Det gir ogsa sterkere
beskyttelse.

Aktiveres i: Operasjonssenter (Operations Center)

Forlasning (Redemption)

Militante som faller i naerheten av denne kraften blir vekket til
live igjen som kyborger (Awakened cyborgs).

Aktiveres i: Operasjonssenter (Operations Center)

Tiberium-aredetonasjon (Tiberium Vein Detonation)

Ved hjelp av forskning pa tiberium har Nod oppdaget hvordan
man lager vapen av tiberium ved kilden.

Aktiveres i: Tiberiumlikvideringsanlegg (Tiberium Liquidation
Facility)

Oppgradrmger for Nod

3
-

Firedoble kanontarn (Quad Turrets)

Denne oppgraderingen gir deg en ekstra kanon pa alle
forsvarsverker.

Bygninger som pavirkes: Shredder Turret, Laser Turret, SAM
Turret

Forskes frem i: Operasjonssenter (Operations Center)

Ay Forstyrrelseskapsler (Disruption Pods)
Y Nar du kjgper denne oppgraderingen kan Vertigo Bombers
slippe ned kapsler som gjer at styrkene kan skjules.
/ﬁi\g Enheter som pavirkes: Vertigo Bomber
— Forskes frem i: Lufttarn (Air Tower)
= Missiler med Tiberium-kjerme (Tiberium Core Missiles)
.'i'bi L Missiler som fylles med de flyktige krystallene gjer betraktelig
L mer skade.

Enheter som pavirkes: SAM Turrets, Stealth Tanks, Mantis (kun
for Black Hand)
Forskes frem i: Teknologilab (Tech Lab)




Nods evner

i W g

Forstyrrelseskapsler (Disruption Pods)

Disse kapslene skjuler alle enhetene i omradet. De slippes ned
fra luften fra Vertigo Bombers.

Enheter som pavirkes: Vertigo Bomber

Krav: Forstyrrelseskapseloppgradering (Disruption Pods
upgrade)

Plassere artillerisender (Deploy Artillery Beacon)
Skygge-teamet (Shadow team) kan samarbeide med Specter-
artilleriet og plassere en artillerisender for styring av
langdistansebombardement.

Enheter som pavirkes: Skyggeteam (Shadow Team)

Artillerisender (Artillery Beacon)

Ved hjelp av senderen til skyggeteamet (Shadow Team) kan
Specter bombardere innenfor senderens virkeomrade fra hvor
som helst pa kartet.

Enhet som pavirkes: Specter

Gjer om reckoner til bunker (Deploy Reckoner)

Reckoner kan gjeres om til bunker kun en gang. Soldater som
er garnisonert kan skyte ut og du far en ekstra garnisonsplass.
Enhet som pavirkes: Reckoner
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Svart hand (Black Hand)

Svart hands enheter

Infanteri (Infantry)
Alle infanterienhetene til Svart hand (Black Hand) trenes opp i Nods hand (Hand
of Nod).

Bekjenner-junta (Confessor Cabal)

Denne juntaen er beveepnet med maskingeveerer og
pskyotropiske hallusinogengranater. De gjer ogsa tropper i
neerheten mer effektive.

Oppgraderinger: Svarte disipler (Black Disciples), kraftig
partikkelstrale (Charged Particle Beam)

Egenskaper: Hallusinogengranater

Svart hands kjeretayer
De fleste kjgretayene til Svart hand (Black Hand) bygges i krigsfabrikken (War
Factory) eller Redeemer Engineering Facility.

Mantis

| frykt for lufstyrkene til GDI, har Marcion beordret konstruksjon
av et eget antiluftkjgretay. Mantis-roboten er utstyrt med bakke
til luft-missiler.

Oppgraderinger: Missiler med tiberium-kjerne (Tiberium Core
Missiles)

e Renser (Purifier)

Renseren er en forgjenger til Avataren. Den har flammekaster
] og laser og gjar styrkene i neerheten mer effektive.

&N Oppgarderinger: Rensende flamme

Stottekrefter for Svart hand (Black Hand)

Skanning av kraftsignatur (Power Signature Scan)
Ved a sgke etter fiendens energikilder, avdekkes alle
kraftstasjonene pa kartet.

Aktiveres i: Operasjonssenter (Operations Center)

Falskt Nod-tempel (Decoy Temple of Nod)

Dette falske tempelet brukes til & lure frem fienden, og ser helt
ekte ut for alle andre en de mest lojale Nod-tilhengere.
Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)

Oppgradringer for Svart hand (Black Hand)

M Svarte disipler (Black Disciples)
-y Med denne oppgraderingen kan flammekastertroppene til Svart
' ﬂ hand (Black Hand) lede andre infanteritropper i kamp.
g Aktiveres i: Hemmelig helligdom (Secret Shrine)




{ Rensende flamme (Purifying Flame)
Denne bla flammen gjer stor skade pa fiendens infanteri og
bygningen.
Enheter som pavirkes: Black Hand, Flame Tank, Purifier
Forskes frem i: Hemmelig tempel (Secret Shrine)

Kraftige partikkelstraler (Charged Particle Beams)
Denne raske, grgnne laseren egner seg godt til & desimere
fiendens infanterienheter.

Enheter som pavirkes: Confessor Cabal, Shredder Turrets
Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)

Evner for Svart hand (Black hand)

Hallusinogengranater

Disse granatene inneholder en kjemisk gass som tvinger
fiendens soldater til & skyte pa hverandre.

e Enheter som péavirkes: Confessor Cabal

Kanes merke (Marked of Kane)

Marked of Kane-enheter

Infanteri (Infantry)
Alle infanterienhetene til Kanes merke (Marked of Kane) trenes opp i Hand of
Nod.

De oppvaknede (The Awakened)

Disse folelseslese, kybernetiske krigerne er utstyrt med
fastmonterte vapen pa armene og kraftige EMP-sendere, og
sprer frykt overalt der de viser seg.

Egenskaper: EMP Blast, kall opp transport (Call for Transport)

Tiberium-soldat (Tiberium Trooper)

Nods eksperimenter med flytende tiberium har endelig begynt
a fa resultater i form av portable vapen som er klare for
slagmarken.

Egenskaper: Senker hastigheten til fienden, kall opp transport
(Call for Transport)

Oppgraderinger: Kybernetiske bein (cybernetic legs)

De opplyste (The Enlightened)

Disse hvite kyborgene fyrer av partikkelstraler mot fienden.

7 A Egenskaper: Forbedret EMP Blast, kall opp transport (Call for
b7 ‘7”--_:.5 Transport)

i ] Oppgraderinger: Superkraftig partikkelstrale (Supercharged
Particle Beam), kybernetiske bein (Cybernetic Legs)
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Stottekrefter for Kanes merke
(Marked of Kane)

Magnetminer (Magnetic Mines)

Disse spesielle minene fester seg til kjgreteyer og sdelegger
dem over tid.

Aktiveres i: Operasjonssenter (Operations Center)

Oppgraderinger for Kanes merke
(Marked of Kane)

- Kybernetiske bein (Cybernetic Legs)

i ?llh Kybernetiske bein er en kambinasjon av muskler og metall og
‘_‘i‘_"l gjer at troppene kan bevege seg fortere.

h[} ] Enheter som pavirkes: Saboteur, Tiberium Troopers,
Enlightened

Aktiveres i: Hemmelig helligdom (Secret Shrine)

Superkraftig partikkelstrale (Supercharged Particle Beam)

*@ Disse hvitgledende stralene gjer at enheter som bruker dem
0_;_.# kan gjere mer skade og smelte malene de sikter seg inn mot.
//" Enheter som pavirkes: Venoms, Shredder Turrets, Enlightened
Aktiveres i: Teknologisenter (Tech Center)

Egenskaper for Kanes merke (Marked of Kane)

EMP-salve (EMP Blast)

Denne egenskapen kan sla ut fiendens kjereteyer og bygninger
midlertidig.

Enheter som péavirkes: Awakened, Enlightened

Scrin

Scrins enheter

Scrins infanteri
Alle Scrins infanterienheter transporteres via en Portal.

Herjer (Ravager)
Dette er den raskeste infanterienheten i spillet. Den kan gjere
presise overraskelsesangrep mot innhastere og baser.
Fi Krav: Nervesenter (Nerve Center), stasiskammer (Stasis
N\ /) Chamber)
Egenskaper: Tiberium-agitasjon (Tiberium Agitation)
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Scrins kjeretayer
Alle Scrins kjgretayer transporteres via vrengekulen (Warp Sphere).

Mechapede

En flerdelt monster som kan lage nye segmenter pa sin egen

kropp, hvert av dem utstyrt med vapen.
Krav: Teknologimontar (Technology Assembler)

Egenskaper: Legg til vapensegmenter (Add \Weapon Segments)

Seksfotet utrydder (Eradicator Hexapod)

Dette er et mobilt livsformresirkuleringssystem som henter
ressurser fra fiender som tilintetgjeres i naerheten. Infanteri
kan garnisoneres i utrydderen pa permanent basis for a
oppgradere egenskapene.

Krav: Vrengeapning (Warp Chasm)

Egenskaper: Garnisonering av infanteri, teleportering av
utrydder (Teleport Eradicator)

Scrins byggverk

Scrins produksjonsbygninger

Vrengeapning (Warp Chasm)
Sender ut kjgretayer og seksfotet utrydder (Eradicator
Hexapod).

Scrins stottekrefter

Tiberium-angrep (Tiberium Infestation)

_4!"}: : Pakaller en infisering av et tiberiumfelt som skader alle
S — enhetene som befinner seg innenfor feltet over tid.
"}‘:rA Aktiveres i: Nervesenter (Nerve Center)
L " Gudeblodfre (Ichor Seed)
N UAS Oppretter et lite tiberiumfelt pa markert sted.

Aktiveres i: Nervesenter (Nerve Center)

Overherrens vrede (Overlord’s Wrath)

Sender en asteroide med tiberium inn i malomradet og gjer
ekstrem skade.

Aktiveres i: Sender (Signal Transmitter)
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Oppgraderinger for Scrin

P
Ve

Svekkede kraftfelter (Attenuated Forcefields)
Absorberer en del skade og én EMP-salve.

Forskes frem i: Nervesenter (Nerve Center)

Enheter som pavirkes: Gun Walkers, Seekers, Shard \Walkers
(kun for Reaper-17)

Merk — Ikke tilgjengelig for Traveler-58.

Splintkanon (Shard Launcher)

Erstatter plasmadisker med kraftige tiberium-splinter som gir
okt skade.

Aktiveres i: Teknologimonter (Technology Assembler)

Enheter som péavirkes: Seekers, Photon Cannons, Plasma Disc
Launchers

Scrins evner

Tiberium-agitasjon (Tiberium Agitation)

Forarsaker ekstrem skade ved & detonere tiberium som
befinner seg inne i et raffineri eller en innhaster.

Enhet som pavirkes: Herjer (Ravager)

Legg til vapensegment (Add Weapon Segment)
Mechapeden lager seg et nytt vapensegment. Du kan legge til
atte av disse.

Enhet som pavirkes: Mechapede

Reaper-17

Reaper-17-enheter
Reaper-17-kjeretayer

Alle Reaper-17-kjgretayene transporteres via en vrengekule (Warp Sphere) eller
en vrengeapning (Warp Chasm).

Splintrobot (Shard Walker)

Splintroboten sender ut tiberiumsplinter og er en av de
farligste enhetene mot infanteri og luftfartayer.
Oppgraderinger: Bla splinter (Blue Shards), svekkede kraftfelter
(Attenuated Forcefields)

Panserinnhaster (Shielded Harvester)
Panserinnhgsteren har et kraftskjold som gjer at den taler mer
skade enn standardinnhgsteren.




Trebeint Reaper (Reaper Tripod)

Den trebeinte reaperen bruker en grenn laser som gar
giennom alt kjent panser.

Krav: Teknologimontar (Technology Assembler)
Egenskaper: Konverteringsstrale (Conversion Beam)
Oppgraderinger: Kraftfeltgenerator (Forcefield Generator),
konverteringsreserver (Conversion Reserves)

Reaper-17s bygninger
Reaper-17s stettebygninger

Vekststimulator (Growth Stimulator)

Nar vekststimulatoren plasseres midt i et tiberiumfelt vil
tiberiumet vokse fortere og gi en konstant flyt av ekstra
ressurser.

Reaper-17s stottekrefter

e
wﬁ-}
A
4N

Sjokkapsler (Shock Pods)

Henter inn flere veteransjokktropper (Shock Troopers) til valgt
sted.

Aktiveres i: Sender (Signal Transmitter)

Oppgraderinger for Reaper-17

ii\“

Bla splinter (Blue Shards)

Dker skaden péafart av enheter med tiberiumsplintvapen.
Aktiveres i: Teknologimonter (Technology Assembler)
Enheter som pavirkes: Seekers, Shard Walkers, Ravagers

-
ﬁ\\’q
il
7

R

Konverteringsreserver (Conversion Reserves)

WBker lagringskapasiteten til konverteringsstralen og gir flere
grenne laserskudd.

Aktiveres i: Teknologimonter (Technology Assembler)
Enheter som pavirkes: Devourers, Reaper Tripods
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Traveler-59

Traveler-59-enheter

Traveler-59-infanteri
Alt infanteriet til Traveler-59 transporteres via en Portal.

Kultmedilem (Cultist)

Kultmedlemmer er ikke bevaepnet, men bruker tankekontroll pa
fiendens enheter for a fa dem til & snu seg mot sine egne.
Egenskaper: Tankekontroll (Mind Contral)

Vidunder (Prodigy)

Disse soldatene er utstyrt med innretninger som gjer at de kan
teleporteres til utkanten av fiendens leir, ta kontrollen over et
helt regiment og organisere mytteri uten a bli oppdaget.
Egenskaper: Teleportering, Blink Pack, tankekontrall (Mind
Control), omradetankekontroll (Area Mind Control)

Stottekrefter for Traveler-59

Tidsmanipulator (Temporal Wormhole)

Reduserer skuddtakten og hastigheten til alle enhetene i
omradet betraktelig.

Aktiveres i: Teknologimonter (Technology Assembler)

Oppgraderinger for Traveler-59

Avanserte artikulatorer (Advanced Articulators)

Bker bevegelseshastigheten til infanterienheter.

Forskes frem i: Stasiskammer (Stasis Chamber)

Enheter som pavirkes: Disintegrators, Assimilators, Shock
Troopers, Ravagers, Cultists

Reisemotorer (Traveler Engines)

Gir Devastator Warships og Planetary Assault Carriers en
permanent fartsgkning.

Aktiveres i: Teknologimontar (Technology Assembler)

Enheter som péavirkes: Devastator \Warship, Planetary Assault
Carrier




Global erobring (Global
Conquest)

Global Conquest er et strategisk omradekontrollspill der man utkjemper en
verdenskrig pa jorden i 2047, etter at tiberium har spredd seg over hele kloden.
Spillerne kan velge a spille en av de tre fraksjonene. Hver fraksjon har ogsa
underfraksjoner. Hvert spill ma imidlertid ha tre spillere, og kjernefraksjonene ma
spilles enten av spilleren eller datamaskinen. Malet ditt er & eliminere de andre
spillerne fra kartet eller a tilfredsstille de alternative seierskravene for fraksjonen
din.

Du starter et Global Conquest-spill ved a klikke pa Global Conquest i hovedmenyen
og deretter velge New Global Conquest. Hvis ikke du har spilt Global Conquest
far, kan du sjekke ut oppleeringsdelen for & gjere deg kjent med reglene og
brukergrensesnittet.

Sette opp Global Conquest

Pa oppsettsskjermen til Global Conquest kan du velge hvilken fraksjon du vil spille
og vanskelighetsgraden og personligheten til datamotstanderne. Klikk pa menyen i
sidekolonnen for a velge fraksjon.

Velg vanskelighetsgraden i menyen under Player, og velg personligheten deres
under Al Personality. Pa hayere vanskelighetsgrader far datamaskinmotstanderne
flere ressurser pa strategisk niva og blir smartere og raskere i slag i sanntid.
Nar du er ferdig med a sette opp spillet, klikker du pa PLAY.

Spillskjerm for Global Conquest

——_Minikart

|___Ressurser

Stattekrefter

|_Maler for global
tilstand (Global

\Neste

Ok base/Neste
| - angrepsstyrke

- ——t— Siderad

Kommandorad

Condition) (Se under
Seierskrav pa s. 34)



Komme i gang med Global Conquest

Hver spiller begynner spillet med fire baser plassert rundt i verden, hver fraksjon
indikeres av en farge pa verdenskartet.

* GDI—Gull

¢ Nod — Red
® Scrin — Lilla

Baser

Basene er grunnlaget for styrkene dine og indikeres av et ikon av et
konstruksjonsanlegg pa verdenskartet. Velg basen din ved a venstreklikke pa
portrettbildet. Innholdet i basen vises i sideraden pa hgyre side av skjermen. Hvis
du vil vite mer om baseegenskaper, kan du se under baseegenskaper pa s. 32.

Angrepsstyrker

Angrepsstyrker er satt sammen av enheter som kan bevege seg fritt rundt

i verden. Angrepsstyrker indikeres av et ruteikon pa verdenskartet og har
samme farge som primeerfraksjonen. Velg en angrepsstyrke ved a venstreklikke
pa ikonet. Det angrepsstyrken bestar av vises i sideraden pa heyre side

av skjermen. Angrepsstyrker rekrutteres i baser. Hvis du vil vite mer om
angrepsstyrkeegenskaper kan du se under angrepsstyrkeegenskaper lenger ned.

Innflytelsesomrader

Alle baser og angrepsstyrker har innflytelsesomrader. Disse indikeres ved en stor
ring rundt dem. Innflytelsesomradet avgjer hva basene og angrepsstyrkene dine
pavirker i verden, og i tillegg hvor langt angrepsstyrken kan vaere fra basen for

a kunne samhandle med den. Nar det gjelder angrepsstyrker, viser ringen ogsa
bevegelsesrekkevidde.

Ressurser

Ressursene dine vises under minikartet, everst til hayre i brukergrensesnittet.
Ressurser brukes til @ oppgradere baser, rekruttere angrepsstyrker, bruke
stettekrefter og annet. Ved begynnelsen av hver tur, far spillerne ekstra ressurser
fra tiberium og byer.

Tiberium

| 2047 ligger det tiberium over hele jorden. Dette er den grgnne substansen som
dekker verdenskartet. Tiberium som ligger innenfor basens innflytelsesomrade

blir hestet inn hver tur og gir deg ressurser. Jo tykkere lag av tiberium du kan se
pa verdenskartet, desto flere ressurser vil omradet generere. Etter hvert som
tiberiumet hestes inn, vil omradene bli mindre verdt, sa husk a utvide omradet ditt
for & opprettholde jevn inntekt.
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Byer

Byer indikeres ved sma rektangler pa verdenskartet. De har to hovedattributter
— befolkning og urolighet. Befolkningen markeres ved et antall hvite rammer
rundt byen, fra ingen (liten befolkning) til en full ramme (maksimal befolkning).
Uraolighet indikeres gjennom fargen pa byen, fra bla (lite urolighet) til red (maksimal
uralighet).

Byer som ligger innenfor innflytelsesomradet til en base regnes som kontrollerte.
Hver fraksjon har innflytelse pa kontrollerte byer pa forskjellige mater, og de far
ekstra ressurser fra byene hver tur.

GDI-baser Bkt befalkning og mindre urolighet

Jo sterre befolkning, jo flere ressurser far GDI
Nod-baser @kt urolighet

Jo sterre urolighet, jo flere ressurser far Nod
Scrin-baser Mindre befolkning

Scrin far mer ressurser jo mer befolkningen reduseres

Strategiske bygninger

Du kan kjgpe strategiske bygninger i niva 3-baser ved & venstreklikke pa Build
Strategic Structure-knappen i kommandoraden. Strategiske bygninger laser opp
nye stottekrefter, og kan i tillegg gi ny teknologi, som episke enheter (Epic Units).

MERK: Den strategiske bygningen Scrin Threshold Tower kreves for Scrins
alternative seierskrav.

Episke enheter (Epic Units)

Hver fraksjon har en spesiell enhet som kalles episk enhet (Epic Unit). Disse er
GDIs Marv, Nods Redeemer og Scrins Eradicator. Hvis du vil ha mer informasjon,
kan du se under Enheter pa s. 14. Disse enhetene kan vaere med i en
angrepsstyrke, men basen krever en spesiell strategisk bygning for a rekruttere
dem. Disse er GDIs Reclamator Hub, Nods Redeemer Engineering Facility og
Scrins Warp Chasm. Etter du har bygget disse strategiske bygningene, blir
angrepsstyrker med episke enheter tilgjengelige.

Stoettekrefter (Support Powers)

Pa samme maten som i det taktiske spillet, har du stattekrefter. Dette er
spesialvapen du kan bruke for a fa et strategisk overtak. Stattekrefter lases opp
ved a oppgradere nivaet pa basene og bygge strategiske bygninger. Etter hvert
som du far stattekrefter, vil disse vises pa venstre side av skjermen. De fleste
stettekreftene koster ressurser & bruke, og du kan bare bruke en av gangen. Hvis
du vil vite mer om stgttekrefter, kan du se pa side 15.
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Baseegenskaper

Basene kan gjgre felgende ved hjelp av kommandoraden nederst pa skjermen:
Rekrutter angrepsstyrke Med denne knappen kan du rekruttere

(Recruit Strike Force)

Oppgrader baseniva
(Upgrade Base Tier)

Bygg strategisk bygning
(Build Strategic
Structure)

Oppgrader baseforsvar
(Upgrade Base
Defenses)

Oppgrader baseenergi
(Upgrade Base Power)

Reparer base
(Repair Base)

Angrepsstyrker

angrepsstyrker med enheter du vil bruke. Hvis du vil
vite mer om a rekruttere angrepsstyrker, kan du se
pa side 30.

Baser kan oppgraderes fra niva 1 til niva 3. Etter
hvert som en base stiger i niva, far den starre
innflytelsesomrade og laser opp flere stettekrefter og
teknologi til enhetene.

Baser pa niva 3 kan bygge strategiske bygninger,
somkan lase opp nye stottekrefter eller gi nye
enheter eller seierskrav. Hvis du vil vite mer om
strategiske bygninger, kan du se pa side 31.
Basene kan oppgraderes med ekstra
forsvarsvapen. Dette gjer basen sterkere bade i
slag som lgses automatisk og slag du spiller selv.
Baser kan oppgraderes med ekstra kraftverk.

Dette gjer basen sterkere bade i slag som lases
automatisk og slag du spiller selv.

Baser som skades i kamp kan repareres til full
kapasitet.

Angrepsstyrker bestar av forskjellige enheter, fra sma speiderpatruljer til sveere
bataljoner. Angrepsstyrker vises med rutesymboler pa verdenskartet og kan utfere

felgende handlinger:

Flytt

Angrip

Bygg base

Oppgrader
angrepsstyrke
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Heyreklikk pa verdenskartet for & gi en
forflytningsordre. Bevegelsesrekkevidden til en
angrepsstyrke indikeres ved innflytelsesomradet. Hvis
du gir en bevegelsesordre utenfor denne radiusen, vil
du fa flere veipunkter og det vil ta flere turer & komme
frem.

Heyreklikk pa en fiendtlig angrepsstyrke eller base for
a gi ordre om & angripe. Angrepsordre falger samme
veipunktregler som forflytningsordre.

Angrepsstyrker som har en MCV eller et Drone

Ship kan bygge en ny base. Du bygger en ny base
ved a venstreklikke pa ikonet for basebygging i
kommandoraden. Du plasserer den nye basen

ved & venstreklikke innenfor angrepsstyrkens
bevegelsesrekkevidde. Basen er ferdig ved
begynnelsen av neste tur. Samtidig blir MCV-en eller
droneskipet fiernet.

Nar en angrepsstyrke er innenfor
innflytelsesomradet til en base pa niva 3, kan den
oppgradere seg selv. Dette gir angrepsstyrken alle
de tilgjengelige oppgraderingene til de forskjellige
enhetene.



Transport

Havneforflytning
(Port Move) (kun for
GDI og Nod)

Luftforflytning
(Airlift Move)

Forflytning med
teleportering
(Wormhole Move)

Aggressiv stilling
(Aggressive Stance)

Reparer angrepsstyrke

(Repair Strike Force)

Transport gjer at du kan flytte angrepsstyrker lange
avstander rundt i verden. Nar du venstreklikker pa
transport-knappen (nar den er tilgjengelig) far du se
hvor du kan dra.

Gir en angrepsstyrke anledning til & bevege seg
mellom to havner. Havner vises som en by med et
anker. Hvis du vil gi ordre om forflytning fra havn til
havn, ma angrepsstyrken veere ved siden av en havn.
Gjer at en angrepsstyrke kan flytte seg mellom

to baser av niva 2 eller 3. Hvis du vil gi ordre om
luftforflytning ma angrepsstyrken veere innenfor
innflytelsesomradet til en base av niva 2 eller 3.

Gjer at en angrepsstyrke kan flytte seg mellom to
"Wormbholes”. Hvis du vil gi ordre om forflytning av
denne typen, ma angrepsstyrken veere ved siden av
et Wormhole. Man far frem Wormholes ved hjelp av
Scrins stattekraft \Wormhole.

Hvis du velger dette, gar angrepsstyrken i

aggressiv stilling. Angrepsstyrken angriper og jager
alle fiendtlige angrepsstyrker og baser innenfor
innflytelsesomradet sitt.

Angrepsstyrker som er skadet kan repareres og

fa alle de manglende enhetene erstattet ved & bruke
denne egenskapen. Angrepsstyrker ma veere innenfor
innflytelsesomradet til en base for & kunne repareres.

Rekruttere angrepsstyrker

Angrepsstyrker rekrutteres i baser. Hver angrepsstyrke koster en bestemt mengde
ressurser og har et niva basert pa enhetene den inneholder. For eksempel kan en
enkel angrepsstyrke som bestar kun av infanteri veere billig og kunne rekrutteres
pa en base pa niva 1. Angrepsstyrker som bestar av Mammoth-stridsvogner og
Firehawks er dyrere og kan bare settes sammen i baser pa niva 3.

Skjermen der du rekrutterer angrepsstyrker gir deg muligheten til & velge
angrepsstyrken du vil kippe. Angrepsstyrker som ikke kan kjapes er gra, og et
blinkende redt symbol indikerer hva som mangler.

MERK: Hvis du vil vite mer om & tilpasse angrepsstyrker, kan du se under
Tilpasning av angrepsstyrker pa side 35.

Fasene i spillet

Spillet i Global Conquest er delt i tre spesifikke faser. | Handlingsfasen (Action
Phase) gir du ordre til baser og angrepsstyrker, inkludert ordre om forflytninger
og angrep og legger stattekrefter i ka. Krefter-fasen (Powers Phase) er nar
alle stattekreftene du har lagt i ka utferes, etterfulgt av kommandoene til
angrepsstyrkene. Slagfasen (Battle Phase) er nar alle slagene utkjempes eller
avgjeres. Etter alle slagene er utkjiempet gar spillet automatisk videre til neste
runde. Na blir alle byggeordrene effektuert og nye ressurser hentet inn.

Kamp

Nar angrepsstyrker og/eller baser mates pa verdenskartet, begynner et slag.
Slag markerers med en gul firkant rundt deltakerne, og finnes enkelt ved a klikke

pa sikteikonet i kommandoraden i lepet av kampfasen. Slagene kan aktiveres ved &
venstreklikke inne i den gule firkanten pa verdenskartet.
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Slagskjermen

Slagskjermen viser hva slags styrker spilleren og datamaskinen har i arsenalet sitt.
Det vises portretter for alle enhetene i angrepsstyrken og bygningsportretter for
basene. Slagene kan Igses enten ved a spille dem i sanntid eller automatisk.

Automatiske slag

Slagene kan leses automatisk ved a klikke pa Auto-Resolve-knappen nederst pa
slagskjermen. Hvis du gjer dette vil slagene bli ukjiempet automatisk og vinneren
bestemmes ut fra styrken til de to haerene.

Sanntid
Slag kan utkjempes i sanntid ved & klikke pa sanntidsknappen nederst pa
slagskjermen. Sanntidsslag spilles i det taktiske RTS-spillet, der hver side
kontrollerer styrkene som vises pa slagskjermen. Angrepsstyrker med MCVer eller
drone-plattformer kan ogsa konstruere baser i det taktiske spillet. Sanntidsslag
er over nar en side har mistet alle enheter og bygninger. Vinneren kan ikke
komme tilbake til det strategiske nivaet med flere styrker enn de som var med ved
begynnelsen av slaget, men tap i det taktiske spillet blir overfart til det startegiske
nivaet.

MERK: Med heyere vanskelighetsgrader blir datamaskinen vanskeligere &

sla i sanntidskamper.

Seierskrav

Militzer seier Alle fraksjonenen kan vinne spillet ved & adelegge alle
basene til fienden

Alternative seierskrav Alternative seierskrav for hver av fraksjonene vises i

malerne for global tilstand under minikartet. Malerne
fylles etter hvert som hver av frakasjonene kommer
nsermere sitt seierskrav.

GDI Fa innflytelsesomradet til a dekke 33 % av
landomradene. Du kan utvide innflytelsesomradet ved
a konstruere flere baser og oppgradere dem.

Brotherhood of Nod Fa 24 byer opp til radt niva for urolighet.
@k urcligheten ved & fa byer innenfor
innflytelsesomradet.

Scrin Konstruer 9 Threshold Towers
Bygg Threshold Towers i baser pa niva 3 i menyen for
strategiske bygninger.
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Tilpasning av angrepsstyrker

Spillerne kan tilpasse sine egne angrepsstyrker i Global erobring (Global Conquest).

Hvis du vil tilpasse en angrepsstyrke, klikker du pa GLOBAL CONQUEST MODE i

hovedmenyen og velger STRIKE FORCES. Du kan ogséa klikke paA CREATE CUSTOM

fra skjermen der du rekrutterer angrepsstyrker i Global erobring (Global Conquest).

Slik lager du en ny angrepsstyrke:

1) Klikk pa GLOBAL CONQUEST MODE i hovedmenyen og velg STRIKE FORCES.

a. Klikk pa CREATE i dialogboksen som kommer frem.

b. Du kan ogsa klikke pa CREATE CUSTOM fra skjermen der du rekrutterer
angrepsstyrker i Global erobring (Global Conquest).

c. Velg angrepsstyrkefraksjon ved a klikke pa logoene.

d. Merk — Hvis du gar fra skiermen der du rekrutterer angrepsttyrker, er bare
logoer som stemmer overens med fraksjonen du har valgt i Global erobring
(Global Conquest) tilgjengelige.

2) Pa tilpasningsskjermen dobbeltklikker du pa navnet til enheten du vil legge til.
Du kan hayreklikke pa navnet for & fierne en enhet.

a. Bruk flikene til @ bla gjennom forskjellige typer enheter.

3) Nar tilpasningen er fullfert, klikker du pa ACCEPT.

4) Kilikk i tekstboksen og skriv inn et navn til angrepsstyrken.

5) Klikk pa ACCEPT for a fortsette. Sa kan du lage eller redigere flere
angrepsstyrker.

Hver enhet i spillet har en kostnad, et niva og en starrelsesfaktor. Kombinasjonen

av disse avgjer hvor mye angrepsstyrken din koster, hvor stor den er og hvilket

nivad basene dine ma veere pa for & rekruttere den. Tilpassede angrepsstyrker har
maksimalt 50 plasser. Starre enheter tar flere plasser.

Lagre og laste

Du kan Taste inn spill via hovedmenyen og lagre dem via pausemenyen. | felttog

(Campaign) lagres spillet ditt automatisk etter hvert oppdrag du seirer i.

® Huvis du vil fortsette felttoget fra sist fullferte oppdrag, velger du CAMPAIGN i
hovedmenyen og klikker pa CONTINUE CAMPAIGN.

® Huvis du vil laste inn et spill du har lagret manuelt, velger du CAMPAIGN fra
hovedmenyen og klikker pa LOAD CAMPAIGN.

® For a lagre et spill underveis, trykker du ESC for & apne pausemenyen og
deretter pa SAVE (lagre). Velg et spill i listen du vil erstatte, og klikk pa SAVE
GAME (lagre spill).

MERK: Det anbefales at du lagrer fremdriften i spillet med jevne
mellomrom.
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Medvirkende

UTVIKLINGSTEAM HOS EALA
Sjefsprodusent: Mike Verdu
Produsent: Jim Vessella
Utviklingsdirekter: \\Wes Eckhart
Hoveddesigner: Samuel Bass

Art Director: Mike Colonnese
Franchise Art Director: Matt J.
Britton

Regisser for filmsekvenser: Richard
Winn Taylor I
Nettprodusent/Stetteteknikk: Keith
Schaefer

Designere: Jason Bender, Adam
“Goblyn” Davis, Adam Hayes, Scott
Smith, Jeremy War, Kevin White
Utforming brukergrensesnitt: Mia
Watanabe

Community-sjef: Aaron Kaufman
Prosjektleder: Bobby Moldavon
Lydsjef: Evan T. Chen

Stemmeregi og lyddesign: David Fries
Lyddesign mellomsekvenser og miks:
Edward Cerrato
Postproduksjonsoppsyn: Benjamin
Hopkins

Leder bevegelsesgrafikk og visuelle
effekter: KaTai Tang

lllustrasjon mellomsekvenser: Vil
Panganiban

Compositing/FX: Sangwoo Hong
Redigering mellomsekvenser: Nate
Hubbard — Migrant Editors, Stuart
Allison

Ekstra teknikk: Scott Bowen,
Michael Goodwin, John Machin, Andy
McDonald, David Richey, Darryll Rohr
Ekstra illustrasjon: Joy An, Darren
Bacon, Umberto Bossi, Fernando
Castillo, Edwin Gomes, Leon Gor,
Charles Jacobi, Insun Kang, Andrey
Kazmin, Laureen LaFave, Mike Laygo,
Greg Luzniak, Kich Ma, Glenda Novotny,
Sean O’'Hara, Phelicia Ramlogan,

Raj Rihal, Casey Robinson, Chris
Tamburrino, “Hollywood” Tim Williams,
Christopher Willingham, James Zhang
Ekstra lyd: Zak Belica, Sam Bird
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STOTTE EPOXY

Prosjektleder: Kate Bigel
Koordinering forhandlere: Alexis
Beamon

BREAKAWAY GAMES
Hovedvisepresident og General
Manager: Deb Tillett
Visepresident for produktutvikling:
Dave Curtin

Sjefsprodusent: Michael Mancuso
Seniorprodusent: Michael Rea
Lokaliseringsprodusent: Bob
McNamara

Produsent: Isaac Ben Jeppsen
Designsjef: Tim Goodlett
lllustrasjonsledelse: Jim Alary, Dan
Mycka

lllustrasjonssjef: Max Remington
Teknisk sjef: Brian \Wade

DESIGN

Designsjef: Ben Knight
Hoveddesigner: \\arren Capps
Sjef enheter og bygninger: Ananda
Gupta

Designere: Dan Crenshaw, Donald
Dennis

Designpraktikanter: James Fretch,
Ryan Hall

Ekstra design: Scott Brenner,
Jonathan Hamel, Alan Webb, Eric
Wraobel



TEKNIKK

Sjefstekniker PC: Brian \Wade
Sjefstekniker Xbox 360: Tim Kipp
Kjerneteknikk Xbox 360: Marc Meyer
Kjerneteknikk: Tim Murray, Scott
Nisenfeld

Teknisk brukergrensesnitt: Tronster
Hartley, Katie Hirsch, Matt Stewart
Ekstra teknisk stotte: Ed Beach,
Andy House, Jose Martinez

ILLUSTRASJON

Konsepttegninger: Todd Kale, Mike
Phillips

Omgivelsestegninger: Matt Bell, Todd
Brizzi

Modellerere: Ching Lau, Neal O'Hara,
Michael Reis, Erroll Roberts
Sjefsillustrater visuelle effekter:
Todd Bilger

lllustrater visuelle effekter: Barbara
Miller

lllustrater brukergrensesnitt: Eliezer
Medina

Ekstra illustrasjon: Animation Farm,
Globe Creative, Greg Barley, Rod
Stafford

TESTING

Kvalitetssikringssjef: James
Ackermann

Hovedtester: Jeff Smith

Testere: Mike Binnix, Scott Brenner,
Dino LaMana, Ben Michels, Lloyd
Thompson, Alan Webb, Eric \Wrobel

LYD
Lydtekniker: Mark Seibert

IT

IT-sjef: Mark Thomas

IT-stette: Brian Seebach, Dan Hinks,
Matt Fetting

FILMSEKVENSER

Hovedroller: Joseph D. Kucan,
Natasha Henstridge, Carl Lumbly
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Tekstforfatter: Harris Orkin
Produsent: Nina Dobner
Regiassistent: Harry Jarvis

Talentsjef: Marci Galea
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STEMMER

Stemmeskuespillere: Brian Bloom,
Steve Blum, Dave Boat, Billy Brown,
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Coloma, Jim Connor, Stephan Cox,
Travis Davis, Mark Derwin, Kiko
Ellsworth, Chris Emerson, Keith
Ferguson, Pat Fraley, Peter Giles,
Kevin Grevioux, Gavin Hammon, Matt
Iseman, Roger L. Jackson, Peter
Jessop, Kristen Kairos, Neil Kaplan,
Andrew Kishino, Scott Lawrence, Yuri
Lowenthal, Stefan Marks, Phil Morris,
Mark Moseley, Rick Pasqualone,
Christopher Reid, Chris Rossi, Armin
Shimerman, David Sobolov, Beng Spies,
Stephen Stanton, Rob Steinman, Skyler
Stone, Keith Szarajka, Courtenay Taylor,
Kari Wahlgren, Jim Ward, Rick Weiss,
Adrienne Wilkinson, Dave Wittenberg
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MUSIKK

COMMAND & CONQUER ™ 3-musikken
Steve Jablonsky

Trevor Morris

Ekstra musikk til COMMAND &
CONQUER™ 3: KANE'S WWRATH™:
Jamie Christopherson for Soundelux
Design Music Group

Mikael Sandgren

"Act On Instinct”
Trevor Morris
Original av Frank Klepacki
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Sachin Gangupantula
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Isaac Fischer, Jemaine Fordham,

Nick Galbraith, Manuel Grimaldo,
William Hein, Michael Hsiao, Roman
Janczak, Jason Kokal, John Kuchta,
Hugh Lawton, Zac McDiarmid,

Kirk Nedreberg, Juan Noyola, Rick
Nuthman, David Pelayo, Steve Paul,
David Pelayo, Fernando Quesada,
Doug Reilly, Tim Retzinger, Christian
Robinson, Ben Turner, Nathan Verbois
Test av balanse for nettfelleskap:
Manny ‘Fox333’ Bonorand, Jarett
Cale, Shaun "Apollo’ Clark, Jon

‘AGM Launcher’ LeMaitre, Shawn
‘001101010010’ Teeter
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LOKALISERING
Lokaliseringssjef: Joel Borjel

EUROPEISK LOKALISERING 0OG
INTEGRERING
Lokaliseringsproduksjon: Stefano
Gambaro, Isabel Guijarro Bonald,
Armando Martinez
Lokaliseringskoordinering: Thomas
Baedorff, Nathalie Bonin, Santiago
Capa, Fausto Ceccarelli, Marcel
Elsner, Martin Eriksson, Jonas
Estrada, Alejandro Gémez, Chris
Hoppenbrouwers, Marta Julke, Marcin
Krél, Nadine Monschau, Stefano Mozzi,
Maria Nagy, Kuba Nowicki, Jérdme
Peter, Alex Pollé, Ana Rodriguez, Pavel
Rutski, Jim Soedirman
Lokaliseringsprogrammering: Pedro
Alfageme Langdon, lker Aneiros, lvan
Arroyo, Andrés Giné, David Bordas
Gonzalez , Jose Pablo Hernandez
Cano, Sergio D. Jubera, César Puerta,
Gonzalo Rodriguez, Santiago Rubira,
Juan Serrano, Antonio Yago
Lokaliseringsteam: Patricia Andre,
Dalia Balciunaite, Robert Back, Sylvain
Deniau, Gustavo Diaz, Estudios EXA,
Dorothee Garth, toneworx GmbH,
Florian Graf, Erik Gynnerstedt, Damien
Haimovici, Norbert Horvéath, Jérémy
Jourdan, Marta Krajewska, Joanna
Kuczkowska, Thi Thao Mai, Diego
Manzano, La Marque Rose, Daniel
Nilsson, Kevin O'Connor, Sebastian
Pico, Rafael Rodriguez, Synthesis
International S.r.l., Miguel Solera,
Gergo Szendy, Petr Szypka, Davide
Tabacco, Carmen Vidal, INICIO V.0.F.



ASIATISK LOKALISERING 0OG
INTEGRERING
Lokaliseringsproduksjon: Diane Ng
Lokaliseringskoordinering: Nice Lee,
Sun Liang, Krispol Jaijongrak, Jason
Chen

Lokaliseringsprogrammering: Lei Tan,

Dan Sim

Lokaliseringsteam: Bonam Yu,
Seungyong Ji, Jebum Park, Thantida
Warunyaporn, Boonudom Mungkasem,
Akenee Kitnitchee, Jerry Lin, Leon Li,
Maggie Wu

MARKEDSFBRING, PR OG STOTTE
Markedsfering EA Games Label
Produktsjef: David S. Silverman
Markedsferingsassistenter: Mark
Edwards, Mathew Ott, Derek Schoeni
Markedsdirekter: Craig Owens
Visepresident markedsfering: Clive
Downie

Videoredigering: Chase Boyajian,
Christopher Harris

PR EA Games Label

PR-sjef: Brooke Cahalane
PR-koordinator: Palmira Farrow
PR-direkter: Tammy Schachter
Markedsferingspartnere globalt:
Miles Beeson, Nicolas di Costanzo,
Steve Farrell, lan Freitas, Chris
Gatherer, Walter Grinberg, Jonathan
Harris, Zen Huan, Stuart Lang, Juan
Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee, Oliva

Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran,

Guy Perkins, Christian Ponziani, Sergio
Salvador, Richard Scott-Hunter, Diana
Tan, Rene van der Vlist, Aaron Younger
PR-partnere globalt: Kerstin Mueller,
Nana Takahashi

Publisering: John Burns, Nathan
Carrico, Kelsey Chao, Daniel Davis,
Holden Hume, Ondraus Jenkins,
Jonathan Long, Amber Mayo, Nancy
Narimatsu, Patrick O'Brien, Sharon
Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso Velasco
Juridisk: Sue Garfield, Michelle
Manahan, Alicia Truby

Salg: NA Sales Team, Tom Cipolla,
Scott Forrest, Josh Margulies, Laura
Miele, Tim Moore

Studiodrift: Thilo Huebner

Masteringlabsjef EALA: James Geiger
Masteringlab EALA: Louis Burguefio,
John Freeman

Konfigurasjonsledelse: Dave Fox, Blair
Hamilton, Jason Micklewright
Personalteam: Courtney Ebara,
Miranda Groomes, Brandon Lukach,
Mel Resonable

Rekrutteringsteam: Brian Schneider,
Kriste Stull

Finansteam: Carl Hughes, Jarrod Voth
Installasjoner EALA: David Alvarez,
Charleen Boucher, Staci Goddard,
Daniel Pickett, Tim Sabourin, Chris
Taylor

IT-team EALA: Joe Aguilar, Steve
Arnold, Wayne Hall, Jimmie Harlow,

Tu Holmes, Isaac Lee, William Lee,
Michael Love, Charles Polanski, Keith
Price, Ray Robinson,

Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa
North America Submissions and
Compliance (NASC): Jason Collins,
Darryl Jenkins, Mike Kushner, Daniel
Martell, Russell Medeiros, Ryan Roque,
Matthew Salazar

Kvalitetskontroll kunde - Nord-
Amerika (CQC-NIA): Dave Beck, Wes
Hendrix, Ryan Jacobson, Dave Jordan,
Conrad Leiden, Shaun McCourt, Bobby
Williams
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EN SPESIELL TAKK TIL Ranch, The Real Skull, Ann, Bob og

Alle hos EALA for stette og hjelp, Tom Vessella, Joan Wade, Mike Wade,
spesielt Mike Verdu, Darrell Rodriguez, Zach Wade.

Louis Castle, Marcel Samek, Susan Bli med oss. Vi ser lenger frem.

Otto, Thilo Huebner, Darren Merritt, og

Clive Downie.

Alle hos Electronic Arts for stette og
hjelp, spesielt John Riccitiello, Frank
Gibeau, Bing Gordon, Warren Jenson,
Paul Lee, Gerhard Florin, Gabrielle
Toledano, Glenn Entis, Joel Linzner,
EARS Mastering Lab og den europeiske
sertifiseringsgruppen.

En helt spesiell takk til hele
utviklingsteamet hos EALA for statte,
veiledning, hjelp og tid, spesielt

Amer Ajami, lan Barkley-Yeung, Greg
Black, Pete Brubaker, Chris Corry, Jill
Donald, Ofer Estline, Wayne Frost,
Mike Glosecki, Mario Grimani, Chris
Jacobson, Raj Joshi, Greg Kasavin,
Nick Laviers, Mical Pedriana, Zak
Phelps, Scott Probst, Gavin Simon,
Gary Stead og Jasen Torres.

Teamet vil gjerne takke familie og
venner. Uten deres statte ville ikke
dette spillet veert mulig:

Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan,
Caraline og Tom Bass, Alicia Bell,
Emma Bilger, Pam Bilger, Riley (Alpha
Baby) Bilger, Calia, Declan og Emmett
Brizzi, Heather Brizzi, Luke Bandy,
Anda, Keoni og Bodie Chen, Tony
Guerrero, Raj Gupta, Melissa Hartley,
Mandy Jeppsen, Samuel Jeppsen,
Susan Kipp, Wyatt Kipp, Mike Kochis,
Mamma- og Pappa-Lau, Katherine Lee,
Anna Lovejoy, Mina Martin, Barbara
McNamara, Jen McNamara, Justin
McNamara, Jaclyn Ross Medina,

Ben Miller, Bryan Miller, Maddy Miller,
Meredith Miller, MMJB, Laraine og
Dink Moniz, Lisa Mycka, Tyler Mycka,
Andy Nisenfeld, Frank Nisenfeld, Jen
Nisenfeld, Sue Nisenfeld, Brandon
Rea, Nathaniel Rea, Samantha

Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis,
Danielle Roberts, Payton Roberts,
Elliott Schaefer, Erin Schaefer, Solveig
Singleton, Celia Smith, Michael Smith,
Michelle Smith, Mike Smith, The Dude
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Feilsoking
Elektronisk brukerstettesenter

Hvis du far problemer med dette spillet, kan du ga inn pa brukerstattesenteret vart
pa http://support.electronicarts.co.uk der du kan lese vanlige spgrsmal om
feilsaking og sende spgrsmal om problemet ditt til oss.

Hvis du gnsker tips om feilsgking for EA Store, ma du serge for at EA Store er
startet. Sa velger du HELP (hjelp) averst i EA Store-vinduet. Det apnes et nytt
nettleservindu som viser tips om problemlgsing (hvis ikke du allerede har et apent).

Annen brukerstette

Dette spillet inneholder en fil med brukerstatteinformasjon som hjelper deg a lase
eventuelle problemer. Du kan finne brukerstettefilen i samme mappe som spillet.
Du kan ogsa fa stette via vart Kundestgtte-team (for Kundestette se side 43).

Problemer med a starte spillet

® Sparg for at systemet ditt oppfyller minimumskravene for dette spillet, og at du
har installert de nyeste driverne for skjermkortet og lydkortet:

For NVIDIA-skjermkort kan du ga inn pa www.nvidia.com og laste ned drivere.

For ATl-skjermkort kan du ga inn pa wnww.ati.amd.com og laste ned driverne.

® Huvis du kjgrer diskversjonen av dette spillet, bar du preve & installere DirectX
pa nytt fra disken. Det ligger vanligvis i DirectX-mappen pa roten pa disken.
Hvis du har Internett-tilgang, kan du ga inn pa www.microsoft.com og laste
ned den nyeste versjonen av DirectX.

Generelle tips om feilseking

® Huvis du har diskversjonen av dette spillet og Autokjer-skjermen for installering/
spilling ikke vises automatisk, heyreklikker du diskstasjonsikonet i Min
datamaskin og velger Autokjar.

® Huvis spillet er tregt, ber du preve a redusere kvaliteten pa noen av skjerm- og
lydinnstillingene fra innstillingsmenyen i spillet. En lavere skjermopplesning kan
ofte gi bedre ytelse.

® For a oppna optimal ytelse nar du spiller, ber du helst skru av andre
bakgrunnsoppgaver eller antivirusprogrammer som kjgrer i Windows. Men
husk a starte antivirusprogrammet igjen nar du er ferdig a spille.
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Spille pa nettet via en brannmur eller
ruter

Sjekk NAT /Brannmur-delen i readme.txt-filen pa c:\Program Files\Electronic Arts\
Command & Conquer 3 Kane's Wrath\Support (standardplassering) for a fa en
liste over portene som brukes av dette spillet.

Hvis du bruker en brannmur (for eksempel brannmurprogrammet i \Windows eller
en maskinvarebrannmur), ma du stille den inn slik at spillet kan kommunisere pa
disse portene.

Portvideresending

Hvis du er koblet til Internett via en ruter, kan du lszse mange problemer med

nettverkstilkobling ved & stille inn portvidersending (engelsk: Port Forwarding).

Alle rutere har sin egen metode for & stille inn portvideresending, men denne

fremgangsmaten burde veere til hjelp for de fleste:

1. Apne Admin-panelet for ruteren. De fleste rutere har et webbasert
grensesnitt der du kan konfigurere portvideresending. Navnekonvensjonene
er forskjellige for ulike rutere, men se etter henvisning til Port Forwarding,
Services, Virtual Servers, Inbound Services, Applications eller Gaming.

2. Deretter ma du lage nye regler for a videresende portnumrene som er
oppfert ovenfor, til IP-adressen til PCen din. Du kan finne PCens IP-adresse via
Start-menyen i Windows: Klikk START > KJ@R... og skriv emd. Klikk OK.

3. Skriv ipconfig fra ledeteksten og trykk ENTER. De grunnleggende
nettverksinnstillingene vises sammen med |IP-adressen din.

En vanlig innstilling for portvideresending ser slik ut:

Port - 3658, Protokoll - UDP, Innkommende trafikk, Videresendt til — [din
IPadresse - f.eks. 192.168.1.3]

DMVIZ

De fleste rutere har et valg for & plassere PCen i en DMZ (demilitarisert sone).
Nar det gjelder hjemmerutere, betyr dette at alle innkommende porter blir
videresendt til PCen din. Dette vil sannsynligvis Izse de fleste tilkoblingsproblemer,
men du vil miste all sikkerhetsbeskyttelse som ligger i ruteren.

Hvis du vil ha mer informasjon om brannmurer, portvideresending og DMZ, kan du
ga inn og lese tipsene pa vart Kundestettesenter pa
http://support.electronicarts.co.uk
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Kundestatte - Vi vil hjelpe deg!

Spillet inneholder en teknisk brukerstattefil som kan veere til hjelp nar du skal lase
eventuelle problemer. Denne gir deg lesningsforslag pa de vanligste problemene
som kan inntreffe nar du spiller. Hvis du allerede har installert spillet, klikker du
pa START-knappen i Windows og finner spillet ved & klikke p4 Programmer>

(eller Alle programmer>) Electronic Arts> (eller EA SPORTS>). Den tekniske
brukerstattefilen finner du i samme mappe som spillet. Les gjiennom denne filen far
du kontakter kundestette hos EA.

Hvis ikke du har installert spillet enna, falger du disse instruksjonene:

Kjere teknisk brukerstattefil (uten at spillet er installert):

® Sett inn spilldisken i stasjonen.

® Kiikk pa START og velg Kijer....

® | dialogboksen som kommer frem, skriver du D:\Support\European Help Files\
EA_Help_Select.htm og velger OK (bytt til korrekt bokstav hvis ikke stasjonen
din har bokstaven ‘D:’).

Hvis du vil sjekke om maskinen din tilfredsstiller minimumskravene som beskrives
pa emballasjen til spillet, kan du bruke verktayet dxdiag for a fa en oversikt

over spesifikasjonene til systemet og fa en detaliert rapport om dette. Denne
rapporten kan veere til hjelp for kundestette hos EA for a finne en raskere lasning
pa problemene.

Fa tak i systeminformasjon:

® \elg START, klikk Kjer... og skriv dxdiag i dialogboksen. Klikk OK.

® Kiikk SAVE ALL INFORMATION... for & lagre en kopi av rapporten du kan skrive
ut. Ha denne rapporten tilgjengelig nar du kontakter kundesteatte hos EA.

Ved hjelp av denne informasjonen ber du greie a konfigurere datamaskinen riktig.
Har du fortsatt problemer, kan du ringe Electronic Arts’ kundetjeneste pa telefon
800 13 897 mandag til fredag mellom kl 13.00 og 17.00. Du kan ogsa skrive til
oss pa adressen nedenfor. Husk at du i tillegg til ovenstaende opplysninger oppgir
et telefonnummer der vi kan na deg pa dagtid.

Far du ringer kundetjenesten, bar du sjekke hjelpefilen som falger med all
programvare fra Electronic Arts. Du far tilgang til filen fra verktaylinjen i Windows®
95/98/ME. Ettersom filen gir svar pa de vanligste problemene, kan du muligens
raskt finne ut hva akkurat ditt problem skyldes.

Electronic Arts Norway A/S, Att: CS, Nydalsveien 30 B, 0484 Oslo, Norge

Slik nar du oss pa Internet:

WWw.eanorge.no

E-post: support-norge@europe.ea.com

MERK: Kundestatte kan ikke bidra med hint og tips om selve spillet.

MERK: Hvis du har kjgpt spillet via EA Store, kan du lese lisensavtalen
for sluttbruker pa http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/
en_US/eula.pdf.
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Garanti

MERK: De folgende garantier gjelder bare for produkter som selges i
butikk. Disse garantiene gjelder ikke for produkter som selges online via EA
Store.

Begl‘enset garantl

Electronic Arts garanterer den opprinnelige kjgperen av denne programvaren

at opptaksmediet programvaren er lagret pa er fritt for skader i materialer

og utferelse i 90 dager etter kjgpsdato. | lapet av denne perioden vil defekte
opptaksmedier erstattes hvis originalproduktet sendes til Electronic Arts pa
adressen nedenfor, sammen med et datert kjgpsbevis, en beskrivelse av skaden,
det @delagte mediet og adressen din. Denne garantien kommer i tillegg til
rettigheter regulert av loven, og pavirker ikke loven pa noen mate. Denne garantien
gjelder ikke selve programvaren, som tilbys som den er. Den gjelder heller ikke
opptaksmedier som har vaert utsatt for misbruk, skade eller overdreven bruk.

Erstatnlng etter garantlens utlap

Electronic Arts vil erstatte medier som er gdelagt av brukeren forutsatt at
produktet finnes pa lager, og at originalmediet returneres. Husk a legge ved en
fullstendig beskrivelse av problemet, navn, adresse og eventuelt et telefonnummer
der vi kan na deg pa dagtid. Ring oss pa telefon 800 13 897 mandag til fredag,
mellom kI 13.00 til 17.00. Slik nar du oss pa Internett:
HTTP://WWW.EANORGE.NO

E-post: SUPPORT-NORGE@EUROPE.EA.COM

Electronic Arts Norway A/S, Att: CS, Nydalsveien 30 B, 0484 Oslo, Norge
Electronic Arts fraskriver seg alt erstatningsansvar hvis produktet er kjgpt brukt og
forbrukeren ikke er den farste brukeren av produktet.

Command & Conquer 3: Kane's Wirath bruker falgende UDP-porter til spill pa
Internett:
UDP-porter: 8088-65535

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-logoen og Command & Conguer er
varemerker eller registrerte varemerker for Electronic Arts Inc. i USA og/eller
andre land. Med enerett. Dette produktet inneholder programvareteknologi
lisensiert fra GameSpy Industries, Inc. © 1999-2007 GameSpy Industries, Inc.
Med enerett. GameSpy og designet til “Powered by GameSpy” er varemerker
for GameSpy Industries, Inc. Med enerett. Render\Ware er et varemerke eller et
registrert varemerke for Criterion Software Ltd. Deler av programvaren tilharer
1998-2008 Criterion Software Ltd. og lisenstilbydere. Alle andre varemerker
tilherer sine respektive eiere.
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