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Epilepszia-figyelmeztetés!
Kérjük, olvassa el mielőtt Ön vagy gyermekei játszani kezdenének.
Néhány ember hajlamos epilepsziás rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen 
fényvillanásokkal, fényeffektusokkal kerül szembe a mindennapi életben. Ezeknél a 
személyeknél a televízió nézés, illetve bizonyos videojátékok is okozhatnak ilyesfajta 
rohamokat. Ez a veszély akkor is fennáll, ha az illető eddig még nem produkált ilyen 
rohamokat, és kórtörténetében sem szerepelt ilyesmi. Ha az Ön családjában bárkinek 
valaha is volt valamilyen epilepsziás tünete (pl. roham, eszméletvesztés) a villanó 
fényektől, kérjük, forduljon kezelőorvoshoz játék előtt.
Kérjük a szülőket, hogy kísérjék figyelemmel gyermekeiknek a videojátékokkal való 
időtöltését. Ha Ön, vagy gyermeke észreveszi magán az alább felsorolt tünetek valamelyikét 
a játékkal töltött idő alatt, AZONNAL függessze fel a tevékenységet és forduljon 
orvoshoz! Ilyen tünetek például: szédülés, homályos látás, szem vagy izomgyengeség, 
eszméletvesztés, helytelen tájékozódás, önkéntelen mozgás vagy izomrángás.

Óvintézkedések a játék használata során
Ne legyen túl közel a képernyőhöz. Tartsa meg a megfelelő távolságot, legalább annyira, 
amennyire a vezetékek ezt lehetővé teszik!

Inkább kisebb méretű képernyőt használjon!
Kialvatlanság vagy fáradtság esetén ne üljön le játszani!
Játsszon jól megvilágított szobában!
Tartson szünetet a játék közben, óránként legalább 10–15 percet!

A játék telepítése és használata
Lemezes verzió esetén
A játék telepítéséhez helyezd a lemezt a lemezmeghajtóba, és kövesd a képernyőn 
megjelenő utasításokat.
Ha a játék már telepítve van, elindíthatod saját AutoRun menüjéből, vagy a képernyő  
bal alsó sarkában található START menüből. Windows Vista™ alatt a játékokat a következő 
útvonalon találod: START > GAMES, a Windows™ korábbi verzióiban pedig itt:  
START > PROGRAMOK (vagy MINDEN PROGRAM).

EA Store használata esetén
Az EA Store-on belül található Help (Súgó) rovatban megtalálhatod a letöltéssel 
kapcsolatos instrukciókat.

Ha a játék letöltésre került az EA Download Manager használatával, megjelenik a  
játék telepítő ikonja. Az ikonra kattintva kövesd a képernyőn megjelenő utasításokat  
a telepítéshez.
A játékot sikeres telepítés után az EA Download Manager segítségével indíthatod el.

Megjegyzés: Egyes játékok használatához képernyőnév és érvényes digitalis 
jogkezelő licensz (DRM licenc) szükséges, amely az EA Download Manager 
segítségével végrehajtott aktivációt igényel.

•
•
•
•

•

•
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Maradj játékban, regisztrálj az EA-nál!
Hozd létre ingyenes EA hozzáférésedet, hogy csalás kódokhoz és útmutatásokhoz juss  
az EA-tól - gyors és egyszerű!
Regisztrálhatsz a játék telepítése közben, vagy az Elektronikus Regisztráció hivatkozás 
segítségével, amelyet a játék START menüjében találsz. Esetleg látogass el honlapunkra  
a www.gamereg.ea.com címen, és regisztrálj még ma!

Megjegyzés: Regisztráld új játékodat az EA hozzáférésedhez a telepítés során, 
vagy a játék indítómenüjében található elektronikus regisztrációs hivatkozással,  
így elmentheted játékod sorozatszámát az EA hozzáférésed adataihoz is.

Tartalom

http://http://www.ea.com
http://www.gamereg.ea.com
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Teljes irányítás
Jegyezd meg az alábbi parancsokat, hogy hasznodra lehessen a Command & Conquer™ 3: 
Kane’s Wrath játék folyamán! Testre szabhatod ezeket a parancsokat a Beállítások menü 
Gyorsbillentyűk pontjával.

Megjegyzés: Ha a szövegben „kattints” vagy „kattints kétszer” olvasható,  
akkor az minden esetben a bal egérgombra vonatkozik.

Parancsok kiválasztáshoz

Tevékenység Billentyűzet/Egér
Egységek kiválasztása Kattintás
Egység hozzáadása SHIFT + kattintás
Egységek csoportjainak kiválasztása Kattints, majd rajzold körbe  

a kiválasztott csapatokat
Minden harci egység kiválasztása a térképen Q
Minden azonos típusú egység kiválasztása W vagy dupla kattintás az egységre
Minden azonos típusú egység  
kiválasztása a térképen

Kattintás az egységre és kétszer  
nyomd le a W billentyűt

A kiválasztott egységek csoportba foglalása CTRL + 0–9
A számozott csapat kiválasztása 0–9
A számozott csapat kiválasztása,  
majd ugrás a csapatra

Dupla kattintás 0–9

Gyülekezési pont kijelölése CTRL + R
Ugrás a minitérkép legutóbbi eseményére SPACE
A következő arató kiválasztása N
Az összes egészségjelző megjelenítése CTRL + Í
Gyors előretekerés mód  
(csak visszajátszások alatt)

.
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Mozgási és haladási parancsok  
(Kiválasztott egységekkel)

Tevékenység Billentyűzet/Egér
Egységek mozgatása és célpontok támadása Jobb egérgomb
Támadó mozgás A + jobb kattintás
Támadó mozgás F + jobb kattintás
Visszavonulás D + jobb kattintás
Csapatmozgás G + jobb kattintás
Hadrendbe állás Tartsd lenyomva az egér mindkét gombját
Egységek megállítása S
Támadás CTRL + jobb kattintás
Szétszóródás CTRL + X
Tervezés mód CTRL + Z
Szakaszpont mód ALT
Pozíció tartása ALT + A
Őrpozíció tartása ALT + S
Területvédelem ALT + D
Tűz beszüntetése ALT + F

Termelésre és az oldalablakra  
vonatkozó parancsok
Tevékenység Billentyűzet/Egér
Feladatok menü előhívása O
Hírszerzés adatbázisa I
Eladási mód Z
Energia mód X
Javítási mód C
Helyzetérzékeny fül Í 
Gyártási fül E
Kiszolgálóépület fül R
Gyalogság fül T
Jármű fül Y
Repülőgép fül U
Következő altáblázat/előző altáblázat TAB/CTRL + TAB
Oldalablak hely 1-10 F1–F10
Egységek képességeinek gombja CTRL + A/S/D/F
Támogató képességek CTRL + F1–F8
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Képernyő és kamera vezérlései
Tevékenység Billentyűzet/Egér
Szünet menü megnyitása ESC
Képernyő görgetése Használd a nyílgombokat vagy húzd az egeret a képernyő 

szélére.
Gyorsgörgetés Jobb klikk és egér elhúzása
Ugrás az elsődleges bázisra H
1. kamera könyvjelző beállítása CTRL + J
2. kamera könyvjelző beállítása CTRL + K
3. kamera könyvjelző beállítása CTRL + L
4. kamera könyvjelző beállítása CTRL + É
1. könyvjelzőre J
2. könyvjelzőre K
3. könyvjelzőre L
4. könyvjelzőre É
kamera elforgatása jobbra/balra Numerikus billentyűzet 4/6 gombok, vagy az egér görgőjének 

lenyomva tartásával húzd az egeret jobbra vagy balra.
Kamera közelítés/távolítás Numerikus billentyűzet 8/2 gombok, vagy az egér görgőjének 

lenyomva tartásával húzd az egeret jobbra vagy balra
Kamera alapbeállítása Numerikus billentyűzet 5 vagy két kattintás az egér 

görgőjével.
Kezelőfelület-grafikák 
kiválasztása

F9

Képernyőkép készítése F12

Többjátékos vezérlők
Tevékenység Billentyűzet/Egér
Hangos csevegés kiválasztása CONTROL + V
Hangos csevegés V
Csevegés szövetségesekkel VISSZATÖRLÉS
Csevegés mindenkivel ENTER
Rádió-jeladó elhelyezése B

Világhódítás kezelőszervek
Tevékenység Billentyűzet/Egér/Egér
Következő fázis SPACE
Előző támaszpont Q
Következő támaszpont W
Előző csapásmérő erő E
Következő csapásmérő erő R
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Főmenü
Kezdj egy egy, vagy többszemélyes játékot, végezd el a beállításokat tekintsd meg a 
hírszerzés dokumentumait és hajtsd végre mindazt, amit még szükségesnek ítélsz. Ezekről a 
módokról további információt a Command & Conquer 3 Tiberium Wars™ kézikönyvben találsz.

HADJÁRAT 	 Kezdj el, hogy folytass egy régebbi hadjáratot a Nod 
testvériség zászlaja alatt!

ÜTKÖZET	 Lejátszhatsz egyetlen ütközetet akár 7 darab,  
mesterséges intelligencia által irányított ellenfél ellen.

VILÁGHÓDÍTÁS	 Játssz fordulóalapú csatát két, MI által irányított ellenfél  
ellen egy világtérképen.

TÖBBSZEMÉLYES JÁTÉK	 Helyi hálón vagy interneten játszhatsz így, akár hét  
ellenfél ellen is.

PROFILOK	 Kezelheted a játékosok profiljait, tekints bele a hírszerzés 
adataiba és megnézheted a megszerzett hadjáratok videóit.

BEÁLLÍTÁSOK	 Nézd meg a stáblistát vagy állíts a következő beállítások 
bármelyikén: grafika, hangok, gyorsbillentyűk és általános.

KILÉPÉS	 Ezzel léphetsz ki a játékból.

AZ ONLINE SZOLGÁLTATÁSOK IGÉNYBEVÉTELÉHEZ REGISZTRÁLNI KELL A 
JÁTÉKOT A MELLÉKELT KÓD SEGÍTSÉGÉVEL. A JÁTÉKOT CSAK EGY FELHASZNÁLÓ 
REGISZTRÁLHATJA. INTERNETKAPCSOLAT SZÜKSÉGES. AZ EA FELHASZNÁLÁSI 
FELTÉTELEI ÉS A SZOLGÁLTATÁSOKRÓL SZÓLÓ FRISSÍTÉSEK AZ www.ea.com 
HONLAPON TALÁLHATÓAK. A REGISZTRÁCIÓ ALSÓ KORHATÁRA 13 ÉV. AZ EA 
MEGSZÜNTETHET ONLINE SZOLGÁLTATÁSOKAT AZ www.ea.com HONLAPON 
KÖZZÉTETT FIGYELMEZTETÉST KÖVETŐEN 30 NAPPAL.

Beállítások
A beállítások opcióiról további információt a Command & Conquer 3 Tiberium Wars 
kézikönyvben találsz.

Hadjárat
A második tibériumháború következményeképpen a Nod Testvériség romokban hever. 
Kane, a kultusz messianisztikus vezetője valószínűleg halott, a túlélők pedig egymással 
harcban álló frakciókat alakítottak, így a GDI (Globális Védelmi Összefogás) maradt az 
uralkodó hatalom a tibériumfertőzött Földön.
Habár senki nem tudja, Kane távolról sem halott. A szörnyű sebekkel borított és 
bosszúvágytól fűtött próféta a föld sebhelyekkel borított felszíne alatt tölti idejét és 
felkészül végső, kétségbeesett húzására.

Hadjárat kezdéséhez válaszd a HADJÁRAT majd az ÚJ HADJÁRAT pontokat a főmenüből.
Hadjáratod állását bármikor megtekintheted, ha a HADJÁRAT majd a KÜLDETÉS 
KIVÁLASZTÁSA pontokat választod a főmenüből. Itt újrajátszhatod a küldetéseket vagy 
folytathatod hadjáratodat, ha kiválasztod a küldetés címét és a LEJÁTSZÁS gombra 
kattintasz. A küldetés után a csúszka használatával változtathatod meg a küldetés 
nehézségi szintjét.

•
•

http://www.ati.amd.com
http://http://www.ea.com
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Szereplők
A Command & Conquer 3: Kane’s Wrath hadjáratai folyamán a Nod testvériség számos 
elit egységével és ereklyéjével találkozhatsz. Az alábbiakban a róluk készült áttekintést 
olvashatod.

Kane 
Joe Kucan

A Nod testvériség karizmatikus, machiavellisztikus 
vezetőjéről a második tibériumháború után senki 
nem hallott és senki nem látta őt. A legtöbben azt 
hiszik, meghalt. A legtöbben. De nem mindenki. 

Marcion testvér 
Carl Lumbly

A Testvériség vallási szárnyának egykori vezetője, 
Marcion, a második tibériumháború vége felé 
csalódott Kane-ben és a Testvériségben. Kevesebb, 
mint egy évvel azután, hogy szakított a Noddal, 
Marcion új, teokratikus alapokon szerveződő sereget 
kovácsolt követőiből. Ez lett az „új” Fekete Kéz.

Alexa Kovacs 
Natasha 
Hendstridge 

Alexa gyorsan emelkedett a Nod hírszerzés 
ranglétráján és hamar tiszteletet vívott ki 
hidegvérével, elhivatottságával és vallási 
dogmatizmusával. Egyedülálló tulajdonságai 
hamar Kane figyelmét is felkeltették. 

CABAL A CABAL, avagy Computer Assisted Biologically 
Augmented Lifeform (Számítógépes-biológiai 
hibridrendszerre épülő életforma) egy briliáns taktikai 
érzékű mesterséges intelligencia, amelyet Kane a GDI 
ellen fejlesztett ki a második tibériumháborúban. Kane 
halála után CABAL háborút hirdetett az emberiség 
ellen, kiborghadseregei pedig elszabadították 
a poklot a tibériumszennyezte bolygón.

A Tacitus Egy ismeretlen korú és eredetű ereklye, amely 
régóta izgatja Kane fantáziáját. A Nod vezetője 
rövid időre megszerezte ugyan a második 
tibériumháború alatt, de a GDI hamarosan ismét 
birtokába vette. A Tacitust azóta a GDI Cheyenne-
hegységben épült erődkomplexumában őrzik.
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A képernyő

Csata ablak
A Csataablakban többek között építhetsz és elhelyezhetsz építményeket, itt rendelheted 
el, hogy egységeid mozogjanak és támadjanak, itt használhatod különleges támadásaidat. 
A Csataablak mindig csak a képernyő egy bizonyos részét foglalja el.

Megjegyzés: A hadjáratok küldetései folyamán mindig jelek mutatják feladatod 
végrehajtásának irányát.

Ha a Csata ablakban kívánsz görgetni, húzd az egeret az ablak azon széléhez, amelynek 
az irányába tovább akarsz haladni. Így görgethetsz a Csataablakon belül. Ha meg 
akarod állítani a görgetést, húzd az egeret a képernyő közepe felé. Ha a Csata ablakban 
kívánsz görgetni, használhatod a nyílgombokat is.
Ha gyorsan kívánsz görgetni, az egér mozgatása közben tartsd lenyomva az egér  
jobb gombját.

A kamera irányítása az egér görgőjével: Ha nagyítani vagy 
kicsinyíteni akarod a képet, görgesd az egér görgőjét előre vagy hátra. A kamera 
forgatásához tartsd lenyomva a kereket, majd mozgasd az egeret. Ha vissza akarsz 
térni az alapértelmezett nézethez, kétszer kattints az egér görgőjével.

A Harci köd
Minden egyes egységnek adott látótávolsága van, így a csata ablakban csak azt láthatod, 
amit egységeid összességükben. Ezen a távolságon túl a harcmezőt félig átlátszó homály 
borítja, az úgynevezett Harci köd. Ez elrejti az ellenséges objektumodat, csak a civil 
épületeket és a tereptárgyakat láthatod a köddel fedett területeken.  A Harci köd csak 
akkor oszlik el, ha felderíted a kérdéses területet.

•

•
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Egyes hadjáratküldetésekben egy plusz réteg, egy fekete fátyol borítja a felfedezetlen 
területeket. Ahogy azonban előrehaladsz, a térkép lassan felfedi titkait és megláthatod 
a tereptárgyakat, épületeket és egységeket. Ha a fátyol egyszer eltűnt, többé nem is tér 
vissza.  Ha azonban egységeid látószögéből kikerül egy terület, azt ismét eltakarja a Harci 
köd. A normál hadjárat folyamán azonban megint megszűnik, amikor felderítetted a 
kérdéses területet.

Kamera könyvjelzők
A kamera könyvjelzői lehetővé teszik, hogy kijelölj a térképen egy pontot és ezután egy 
gomb lenyomásával azonnal onnan szemlélheted a harcmezőt.

Kamera könyvjelzők létesítéséhez nyomd meg a CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L, CTRL + É  
gombokig tartó kombinációkat.
A kamera könyvjelzőihez való ugráshoz nyomd meg a J, K, L, É gombokig tartó 
kombinációkat.
Ha gyárudvarodhoz vagy robotplatformodhoz akarsz ugrani, nyomd meg a H gombot.

Oldalablak
Az oldalablak segítségével kezelheted bázisaidat és erőidet. Függetlenül attól, hogy hol 
vagy és mit mutat a csata ablak, mindig gyárthatsz új egységeket és építményeket az 
oldalablakban. A termelés megkezdéséhez nem szükséges minden esetben a bázisodra 
pillantanod. 

Az oldalablak tartalmaz egy Szöveges ablakot, amelyről leolvashatod az építményekre, 
járművekre és fejlesztésekre vonatkozó információkat. Ha bármilyen objektumról 
többet akarsz megtudni, elég, ha föléhelyezed az egeredet és az információ azonnal 
feltűnik az oldalablakban. 
Hadjáratok küldetései folyamán az elsődleges és másodlagos feladatokra vonatkozó 
hírszerzési adatokat jelző ikonok szintén feltűnnek az oldalablakban.

Radar minitérkép
Az oldalablak része a csatateret pásztázó radar képe is, ami nem más, mint a minitérkép. 
Soha ne téveszd ezt szem elől, mert gyakran itt előbb láthatóvá válnak az ellenséges 
csapatmozdulatok, mint a csataablakban. Bizonyos körülmények között azonban a radar 
használhatatlanná válik. Ha az aktív minitérképen egy helyszínre kattintasz a bal gombbal, 
a csataablakban ugyanerre a helyre jutsz.

•

•

•

•

•

Ismeretlen terep
A Csataablak 

aktuális léptéke

Ellenséges egység 
vagy épület

Saját egység  
vagy épület
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Feladatok (csak hadjárat) 
A küldetés céljáénak meghatározásához kattints a feladatok ikonra. A küldetés sikeres 
teljesítéséhez minden elsődleges feladatot meg kell oldanod. (Az elsődleges küldetések 
változhatnak a csata folyamán.) A bónuszküldetések teljesítése nem kötelező, azonban 
ezek megoldása plusz erőforrásokhoz és egyéb jutalmakhoz segíthet.

Tipp: Ha minden elsődleges feladatot végrehajtottál, a küldetés automatikusan 
győzelemmel végződik. Ha tehát végre akarod hajtani a bónuszfeladatokat is, 
legalább egy elsődleges feladatot a küldetés végére kell hagynod.

Hírszerzési adatok (csak hadjárat)
A hírszerzési adatok értékes információkat nyújtanak, a harcoló alakulatokról,  
és azokról a titkokról, amelyekre a hadjárat folyamán fény derül. 

Ha meg akarod tekinteni a hírszerzési adatokat a jádék közben, kattints a Hírszerzési 
adatok ikonjára a képernyő jobb felső sarkában.
A hírszerzési adatokat a főmenüből a HÍRSZERZÉSI ADATOK pontjából érheted el.

Általános vezérlőfelület
A csataablak alsó része mellett elhelyezkedő általános vezérlőfelület segítségével 
állíthatod be az egységek viselkedését és harci taktikáit. Habár ezeket gyorsbillentyűk 
segítségével is beállíthatod, az általános vezérlőfelület segítségével egyetlen kattintással 
hozzájuk férhetsz. 

A játék alapjai
Hogy teljesen megértsd a Command & Conquer 3: Kane’s Wrath alapvető 
játékmechanizmusait az építmények építésétől kezdve egészen támaszpontod 
energiaellátásának megszervezéséig, olvasd el a Command & Conquer 3 Tiberium Wars 
kézikönyvet.

Taktikák haladóknak
Ha elsajátítottad a Command & Conquer 3: Kane’s Wrath alapjait, tanulmányozd a többi 
taktikai lehetőséget a Command & Conquer 3 Tiberium Wars kézikönyv alapján.

•

•
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Alapfrakciók
GDI

A GDI erőinek egyetlen küldetésük van: megmenteni a világot 
a terjeszkedő tibériumtól. Céljuk felszámolni a Nod testvériség 
nevű terrorszervezetet és visszafordítva a tibérium hatásait, 
újra valamelyest lakhatóvá tenni a bolygót nagy részét.
A jól felszerelt, szervezett és jól felfegyverzett GDI erők 
kemények és megbízhatóak.  A GDI működését néha ugyan 
akadályozzák a bürokratikus szervezetek, de ha egyszer 
mozgásba lendül, gyakorlatilag megállíthatatlan. 
Általánosságban elmondható, hogy a GDI inkább a bevált, kipróbált 
technológiákat részesíti előnyben az új, de megkérdőjelezhetően 
működőkkel szemben. Mindazonáltal a GDI gazdag szervezet, 
amely bírja a csapásokat és jól reagál a váratlan helyzetekre.

A Nod testvériség
A Nod testvériség követői nem hadsereg tagjainak vallják 
magukat, hanem egy vallás követőinek. Hitük szerint vezetőjük 
Kane hivatott arra, hogy felemelje az emberiséget. Kane-hez való 
hűségük rendíthetetlen, hitükben megingathatatlanok. Mindent 
képesek feláldozni, hogy győzelemre segítsék a Testvériséget. 
Megjegyzés: A Nod erőiben egyaránt megtalálhatóak a rosszul 
felszerelt, harmadik világbeli milicisták és a magasan képzett, 
különleges fegyverzettel felszerelt zsoldosok. A Nod a harctéren 
a gerillahadviselést részesíti előnyben a hagyományossal 
szemben. Gyorsan támadnak, majd igyekszenek nyom nélkül 
eltűnni. Csúcstechnológiás és végtelenül elavult elemekből álló 
fegyverzetük hatékony ugyan, de igen szeszélyesen is viselkedhet.

Scrinek
Amikor a scrin faj feltűnt a Földön és támadást intézett 
lakói ellen, végleg bebizonyosodott, hogy nem vagyunk 
egyedül az Univerzumban. Úgy tűnik felhasználják a 
tibériumot, annak káros hatásaira azonban nemcsak, 
hogy rezisztensek, de még segíti is őket.
A scrinek létszáma ismeretlen, technológiájuk pedig sokkal 
fejlettebb a miénknél. Érdekes módon éppen technológiájuk teszi 
lehetővé, hogy földi körülmények között is tevékenykedhessenek. 
Az emberiség kevéssé ismeri indítékaikat, de ellenségként 
kezelik őket, amíg nem bizonyítják ez ellenkezőjét.
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Új frakciók
Acélkarmok

Ez az elit, nem konvencionális haderő gyorsan komoly szerepre tett 
szert a Nod Testvériség belharcait követő csetepatékban. Híressé 
váltak könyörtelen hatékonyságukról és arról, hogy a csatamezőn 
kívül titokzatosság övezi őket.
Hajlandóak arra, hogy a lehető legnagyobb tűzerőt érjék el 
akár ideiglenesen is, nem törődve technológiájuk esetleges 
megbízhatatlanságával, ezért az Acélkarmok rugalmas taktikai 
megoldásokra törekszenek, bízva abban, hogy harcosaik jelentős 
erőfölényben lehetnek ellenségeikkel szemben. 

ZOCOM
A legtöbb katona nem képes a tibériummal szennyezett 
területeken néhány hétnél tovább tevékenykedni anélkül, hogy 
ne kockáztassanak komoly testi és lelki károsodást. Akadnak 
azonban kivételek; vannak nők és férfiak, akik a közel holdbélien 
zord területeken való hadviselést pozitív élményként könyvelik el. 
Ezek az emberek hamar a ZOCOM soraiban találják magukat, és 
kevesen vannak, akik bárhol máshol boldogabban harcolnának. 
A ZOCOM katonák kemény, sok csatában edzett veteránok, akik a 
legbrutálisabb támadásoknak is képesek ellenállni, mielőtt elsöprő 
erejű ellentámadást indítanának. Nehéz, tibériumnak ellenálló 
csatapáncéljuk és kísérleti jellegű, de igen hatékony hangfegyvereik 
a Vörös Zónák leghalálosabb csapataivá teszik őket. 

Fekete Kéz
Kevesen mesélhetnek a Fekete Kéz hatékonyságáról azok közül, akik 
szembetalálkoztak velük a harctéren. Gyors, agresszív harcmodoruk 
és szinte vallásos ragaszkodásuk a lángokat lövellő „tisztítótűz” 
fegyverekhez rémítően hatékony ellenfelekké teszi őket. A Fekete 
Kéz talán legszokatlanabb tulajdonsága, hogy mélyen vallásos hitük 
miatt elutasítják a lopakodó technológiák és a „lélektelen gépek” 
alkalmazását.   A Fekete Kéz ehelyett élő, látható emberi lényeket 
küld harcba, egyetlen kivétel a pusztító, lángokat lövellő Megtisztító 
harci robot, amelyet a Fekete Kéz egy papja áld meg, mielőtt 
bevetnék őket.
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Kane választottai
Kane választottai hatalmas túlerőt kombinálnak agyafúrt 
taktikai megoldásokkal, így hanyagolják a gyors csapásokra és 
még gyorsabb visszavonulásra épülő taktikát, amely amúgy a 
Nod erőinek elsődleges jellemzője. Ehelyett inkább tömeges 
rohamokat indítanak, amelyek a legerősebb ellenfelet is képesek 
megrendíteni. Jellemzőjük a nehézfegyverek használata, amely 
alapgyalogságukat ellenfeleikhez hasonló elit erővé emeli. 
Módszeresen megválasztott célpontjaikat tibériumalapú és 
EMI támadásokkal gyengítik, így ezeknek a kiborgharcosoknak 
épp olyan demoralizáló a taktikájuk, mint megjelenésük.

Arató-17
Vallási hiedelmeik miatt lemondtak az elmebefolyásoló 
módszerekről és a légitaktikákról, és földi offenzívákat 
intéznek tibériumátalakító-sugaraik és szilánkfegyvereik 
segítségével. Az efféle támadások élén mindig egy Arató 
lépegető halad, amelynek gigászi tömege mellett eltörpül a 
scrin Pusztító is, így jól jellemzi az Arató megközelítést, amely 
a tűzerőt részesíti előnyben a taktikai finomságok helyett. 

Utazó-59
Az Utazó-59 gyorsan, fürgén és rugalmasan cselekszik, 
hanyagolva a nyers erőt. Harctéri taktikájuk a teleportáció és 
ez elmeuralom képességeken alapszik. Az Utazó-59 csapdát 
állít ellenfeleinek, körbezárja őket, beszivárog soraikba és 
rabszolgáik segítségével megpróbálják erősebb ellenlábasaikat 
a csodagyerekek hatósugarába csalni. Az Utazó -59 rugalmas 
doktrínája nem teszi lehetővé az ormótlan scrin erőtér-generátorok 
használatát, de az így nyert megnövekedett sebesség és fejlett 
ízületi technológiájuk bőséges kárpótlást nyújt mindezért. 
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Egységek, épületek és képességek 
A Command & Conquer 3: Kane’s Wrath rengeteg új egységet, épületet és képességet tesz 
elérhetővé.

GDI
GDI egységek
Járművek
A GDI legtöbb járműve a hadiüzemben készül.

Slingshot 
A csatamező egyik leggyorsabban mozgó egysége, tökéletesen 
alkalmas légvédelmi feladatok betöltésére.
Követelmények: Parancsnoki állás 
Képességek: Szállítás hívása 
Fejlesztések: Wolfram lőszerek

Shatterer 
A főleg épületek és kisebb sebességű járművek ellen bevethető Shatterer 
akár több célpontot is képes megsemmisíteni egyetlen lövéssel.
Követelmények: Parancsnoki állás 
Képességek: Szállítás hívása

M.A.R.V. 
A GDI arzenáljának legnagyobb járműve a M.A.R.V. hatalmas 
szónikus löveggel van felfegyverezve és képes learatni a tibériumot 
a harcmezőn. A gyalogság véglegesen beszállásolható a M.A.R.V. 
egységekbe, fejlesztve így képességeit.
Követelmények: Felszámolási csomópont 
Képességek: Tibérium learatása, gyalogság beszállásolása

Légieszközök
A GDI legtöbb légieszközének előállítási helye a légitámaszpont.

Hammerhead
A Hammerhead a GDI legsokoldalúbb helikoptere, amelynek nincs 
szüksége arra, hogy légitámaszponton töltse fel készleteit.
Képességek: Gyalogság beszállásolása 
Fejlesztések: Páncéltörő lőszer, kerámiapáncél (csak ZOCOM)

GDI épületek
GDI gyártóépületek

Felszámolási csomópont 
A felszámolási csomópont GDI járműveket állít csatasorba és képes a 
M.A.R.V. megépítésére.
Követelmények: Műszaki központ 
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GDI támogató épületek
Harci támogató repülőtér
Megjavítja a GDI repülőgépeit és munícióval látja el őket,  
de előállításukra nem képes.
Követelmények: Légitámaszpont

GDI különleges képességek
Szónikus taszítómező 
Védelmi célú szónikus mezőt állít az épületek köré, meggátolva ezek 
elfoglalását vagy felrobbantását, valamint a páncélzatot is növeli.
Irányítás helye: Parancsnoki állás

Szuperszonikus légitámadás 
Több szuperszonikus vadász intéz támadást az ellenséges  
légijárművek ellen.
Irányítás helye: Műholdas vezérlőközpont

Orbitális csapás
Komoly rombolóerővel rendelkező lövedékeket indít az űrből,  
amely járművek és épületek megsemmisítésére képes.
Irányítás helye: Műholdas vezérlőközpont

GDI fejlesztések
Páncéltörő lőszer 
Az összes, löveggel rendelkező egység sebzését fokozza. 
Érintett egységek: Lövészszakasz, APC, Hammerhead, Őrtorony 
Kifejlesztés: Parancsnoki állás

EMI gránátok 
Lehetővé teszi, hogy a gránátosok EMI gránátokkal gyengítsék az 
ellenséget.
Érintett egységek: Gránátosok 
Kifejlesztés helye: Fegyvertár

Megjegyzés: Acélkarmok számára nem elérhető.

Csatolópontok 
Csatolópontokkal látja el a GDI repülőgépeit, amelyek így több 
fegyvert hordozhatnak.
Érintett egységek: Orca, Firehawk 
Kifejlesztés: Légitámaszpont

Megjegyzés: ZOCOM egységek számára nem elérhető.
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Wolfram lőszerek 
Wolfram lőszereket ad a szabványosok helyett,  
nagyobb sebzést idézve elő.
Érintett egységek: Slingshot, Légvédelmi lövegtorony 
Kifejlesztés helye: Műszaki központ 

GDI képességek
EMI gránátok 
A hatósugarán belüli járműveket és mechanikus egységeket 
ideiglenesen megbénítja. 
Érintett egységek: Gránátosok 
Követelmények: EMP gránát fejlesztés

Megjegyzés: Acélkarmok számára nem elérhető.

Acélkarmok
Acélkarom egységek
Gyalogság
Minden GDI gyalogosegység kiképzését a barakkokban kell elvégezni.

Hadmérnök 
Megbízható oldalfegyverével a harctéri műszakis képes ez ellenséges 
műszakisok hatékony leküzdésére.
Képességek: Szállítás hívása, pisztoly

Járművek
Az Acélkarmok legtöbb járműve a hadiüzemben vagy a felszámolási csomóponton épül.

Wolverine 
A Wolverine a tökéletes felderítőegység: elég gyors ahhoz, hogy az élen 
haladjon és elég jól védett és megfelelően felfegyverzett hozzá, hogy 
kivágja magát a váratlan helyzetekből. 
Fejlesztések: Páncéltörő lőszer 
Képességek: Szállítás hívása

Titan 
A sztenderd GDI Predator tankoknál lassúbb ugyan, de jobban védett. 
Tűzereje elegendő a legtöbb jármű hatékony leküzdésére.
Fejlesztések: Mágneságyúk, adaptív páncélzat
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Nehéz arató 
Gyalogság beszállásolására alkalmas fülkéjével a nehéz arató képes 
ellenállni a legtöbb fenyegetésnek, amely a harctéren fenyegetheti.
Képességek: Gyalogság beszállásolása, szállítás hívása

Mobil javítóegység 
APC funkciói mellett a mobil javítóegység képes a közelében lévő 
járművek sérüléseinek javítására, habár ehhez fel kellett áldozni 
géppuskáját.
Képességek: Járművek javítása, gyalogság beszállásolása

Behemoth 
A nagymértékben alakítható Behemoth nagy hatósugáron belül 
képes tüzérségi támogatás nyújtására és egy szakasznyi gyalogság 
beszállásolására.
Képességek: Gyalogság beszállásolása

Acélkarom támogatóképességek
Sinágyú gyorsító 
A sinágyú gyorsító növeli a mágnesfegyverrel felszerelt járművek 
tűzgyorsaságát, ugyanakkor károsítja is őket, ha aktív állapotban van.
Irányítás helye: Műszaki központ

Acélkarom fejlesztések
Adaptív páncélzat
Az adaptív páncélzat növeli a páncélvédettséget és immunitást nyújt 
az EMI támadások ellen, de csökkenti a tűzgyorsaságot.
Érintett egységek: Titan, Mammoth tank 
Kifejlesztés helye: Műszaki központ 

Mágnesfegyverek
A GDI mágnesfegyver-technológiájának több előnye is van a 
hagyományos, ballisztikus fegyverekkel szemben. Legfontosabb ezek 
közül a nagyobb tűzerő.
Erintett egységek: Titan, Mammoth tank, Guardian löveg, Battle Base 
Kifejlesztés helye: Műszaki központ

Acélkarom képességek
Adaptív páncélzat
Aktiválja az Adaptív páncélzat képességet a harcmezőn.
Érintett egységek: Titan, Mammoth tank 
Követelmények: Adaptív páncélzat fejlesztés
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ZOCOM
ZOCOM egységek
Gyalogság
Minden ZOCOM gyalogosegység kiképzését a barakkokban kell elvégezni.

Zónavadász 
A zónavadászok területre ható hangtámadásokkal és vállról indítható 
légvédelmi rakétákkal küzdik le az ellenséges erőket, védelmüket Vörös 
Zóna páncélzat biztosítja.
Képességek: Ugrórakéták, szállítás hívása, lopakodás észlelése

Járművek
A ZOCOM legtöbb járműve a hadiüzemben készül.

Shatterer 
A Shatterer túltöltés képessége egy különlegesen erős lövés 
leadásához elegendő energiával ruházza fel a hanggenerátort de rövid 
időre megbénítja járművet.
Képességek: Sugárnyaláb túltöltés

Légieszközök
A ZOCOM legtöbb légieszközének előállítási helye a légitámaszpont.

ZOCOM Orca 
A területre ható szónikus lőszerekkel felszerelt ZOCOM Orca hatékony 
épületek és járművek ellen.
Fejlesztések: Szónikus ágyú

ZOCOM támogatóképességek
Zónavadász ejtőkapszulák 
Több veterán zónavadász szakaszt szállít a harcmező tetszőleges 
pontjára.
Irányítás helye: Műholdas vezérlőközpont

ZOCOM fejlesztések
Tibérium védőruha
Növeli a páncélzatot és az életerőpontokat, csökkenti a tibériumalapú 
támadások hatékonyságát és a tibérium okozta egészségkárosodást.
Érintett egységek: Lövészek, rakétás katonák, gránátosok 
Kifejlesztés helye: Fegyvertár
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Kerámiapáncél
Növeli GDI repülőgépek páncélzatát és életerejét.
Érintett egységek: ZOCOM Orca, Hammerhead, Firehawk
Kifejlesztés: Légitámaszpont

A Nod testvériség
Nod egységek
Nod járművek
A Nod legtöbb járműve a hadiüzemben vagy a Megváltó gyártóüzemben épül.

Reckoner 
A Reckoner APC szerte a csatamezőn képes a gyalogság hatékony 
védelmére, és manuálisan bunkerré alakítható, valamint ugyanez 
következik be automatikusan is, ha komoly sebzést szenved el.
Fejlesztések: Kotrólapátok  
Képességek: Gyalogság beszállásolása, bunkerré alakul

Specter 
A Nod Specter lopakodó tüzérségi tankja a tüzérségalapú 
gerillahadviselés legmodernebb eszköze.
Képességek: Jeladó bombázása, szállítás hívása

Megjegyzés: Fekete Kéz egységek esetén nem lopakodó

Megváltó 
A hatalmas harci lépegető vállain beszállásolásra alkalmas kapszulákat 
hordoz, fegyverzete az Obeliszkből kifejlesztett háromrészes lézer 
és őrjöngésgenerátor. Világhódítás módban a Megváltóval felszerelt 
csapásmérő erők növelik a közeli városokban a nyugtalanságot.
Képességek: Őrjöngésgenerátor 

A Nod testvériség építményei
A Nod testvériség gyártóépületei

Megváltó gyártóüzem 
A gigantikus piramis elég nagy hozzá, hogy elférjen benne a Megváltó 
legyártásához szükséges állványzat, ugyanakkor normál harcjárművek 
előállítására is képes. 
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A Nod testvériség kisegítő épületei

Kane hangja 
A szobor magának a prófétának az üzeneteit harsogja a harcmezőn, a 
közeli csapatok így lelkesebben küzdenek, így megnő tűzgyorsaságuk 
és páncélzatuk.

Harci támogató repülőtér 
Ezek a kisméretű felszállóhelyek képesek a repülőgépek javítására és 
feltöltésére, de a légiplatformmal ellentétben nem képesek azokat 
előállítani.

Megjegyzés: a Fekete Kéz nem rendelkezik ilyenekkel.

A Nod testvériség különleges képességei
Lézerkerítés 
Ez a kerítés megakadályozza, hogy az épületet műszakisok foglalják 
el vagy robbanóanyagokkal semmisítsék meg, valamint növeli a 
páncélzatot is.
Irányítás helye: Titkos szentély, hadműveleti központ

Megváltás 
Mert hitük szerint egy igazi követő soha nem hal meg igazán, a hatás 
körzetében a halott katonák felébredett kiborgokként támadnak fel.
Irányítás helye: Titkos szentély, hadműveleti központ

Tiberiumér-robbanás 
A tibériumkutató tudósok eredményeit felhasználva a Nod képes rá, 
hogy a tibériumot fellelésének helyén fegyverként alkalmazzal.
Irányítás helye: Tibérium-cseppfolyósító üzem

A Nod testvériség fejlesztései
Négyes lövegtornyok 
A fejlesztés megvásárlása egy extra lövegtoronnyal látja el a védelmet.
Érintett épületek: Szaggató lövegtorony, lézer-lövegtorony, 
légvédelmi torony
Kifejlesztés: Hadműveleti központ

Zavarókapszulák 
A fejlesztés megvásárlása lehetővé teszi, hogy a Vertigo bombázók 
lopakodást elősegítő kapszulákat dobjanak le.
Érintett egységek: Vertigo bombázó 
Kifejlesztés: Légiplatform
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Tibériummagos rakéták 
A robbanófejeket a veszedelmes kristállyal töltik fel, így azok nagyobb 
pusztítóerőt fejtenek ki.
Erintett egységek: Légvédelmi tornyok, lopakodó tankok,  
Mantis (csak Fekete Kéz) 
Kifejlesztés helye: Műszaki labor

A Nod testvériség képességei
Zavarókapszulák 
Beveti a Vertigó bombázók zavarókapszuláit, melyek elősegítik  
a szövetséges egységek lopakodását.
Érintett egységek: Vertigo bombázó 
Követelmények: Zavarókapszulák fejlesztés

Tüzérségi jeladó bevetése 
Az árnyékcsapat képes a Specter tüzérséggel való együttműködésre, az 
általuk telepített tüzérségi jeladó nagy távolságú csapást tesz lehetővé.
Érintett egységek: Árnyékcsapat

Tüzérségi jeladó 
Az árnyékcsapat jeladójának bevetésével a szellemek képesek 
bombatámadást intézni a célpont ellen a térkép bármely pontján.
Érintett egységek: Specter

Beszállásolás Reckonerbe 
A Reckoner képes egy alkalommal bunkerré alakulni, lehetővé téve a 
gyalogsági egységek számára, hogy kifelé tüzeljenek belőle, és plusz 
egy beszállásolási helyet biztosítanak.
Érintett egységek: Reckoner
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Fekete Kéz
Fekete Kéz egységek
Gyalogság
A Nod testvériség gyalogsági egységeinek kiképzése a Nod Keze néven ismert 
létesítményben folyik.

Gyóntatók 
A géppuskákkal és pszichotropikus gránátokkal felszerelt gyóntató 
kör növeli a közeli csapatok harci hatékonyságát is.
Fejlesztések: Fekete tanok, feltöltött részecskesugár 
Képességek: Halucinogén gránátok

A Fekete Kéz járművei
A Fekete Kéz legtöbb járműve a hadiüzemben vagy a Megváltó gyártóüzemben épül.

Mantis
Mivel Marcion tartott a GDI légifölényétől, Marcion egy igazi 
légvédelmi jármű kifejlesztését rendelte el. A Mantis több légvédelmi 
rakéta kilövésére alkalmas robot.
Fejlesztések: Tibériummagos rakéták

Megtisztító
Az Avatar elődje, a Megtisztító lángszóróval és lézerrel pusztítja az ellen-
séges erőket, valamint növeli a közeli alakulatok eredményességét is.
Fejlesztések: Tisztító láng

Fekete Kéz támogatóképességek
Energiajel-letapogatás
Képesek az ellenséges energiaforrások felderítőképességére,  
így a térkép összes erőművét megjelenítik.
Irányítás helye: Titkos szentély, hadműveleti központ

Nod csalitemplom
A Nod csalitemplom a leghűségesebb híveken kívül mindenkit 
megtéveszt, így képes nyílt terepre csalni az ellenfelet.
Irányítás helye: Műszaki labor

A Fekete Kéz fejlesztései
Fekete tanok 
Ezzel a fejlesztéssel a Fekete Kéz lángszórósai vezetik Nod gyalogsági 
egységeiket a csatába.
Irányítás helye: Titkos szentély
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Tisztító láng 
Ez a kék színben izzó láng szörnyű károkat okoz az ellenséges 
gyalogságnak és épületeknek.
Érintett egységek: Fekete Kéz, Lángszórós tank, megtisztító 
Kifejlesztés helye: Titkos szentély

Feltöltött részecskesugár
Nagy tűzgyorsaságú zöld lézersugarak, amelyek sikeresen vethetőek 
be a gyalogsági alakulatok élőerejének pusztítására.
Érintett egységek: Gyóntatók, szaggató lövegtornyok 
Kifejlesztés helye: Műszaki labor 

A Fekete Kéz képességei
Hallucinogén gránátok
Ezek a gránátok olyan gáztöltettel rendelkeznek, amelyek 
hatására az ellenséges katonák egymásra tüzelnek.
Érintett egységek: Gyóntatók

Kane választottai
Kane választottai egységek
Gyalogság
A Kane választottai gyalogsági egységek kiképzésének helye a Nod keze.

Felébredett 
Karukra szerelt fegyverzetükkel és nagyhatású EMI csapásra képes 
eszközeikkel ezek az érzelemmentes kibernetikus harcosok félelmet 
keltenek ellenségeik szívében.
Képességek: EMI robbanás, szállítás hívása

Tibériumgyalogos 
A Nod folyékony tibériummal folytatott kísérletei végre eredményt 
hoztak; elkészült egy hordozható, harctéri fegyverrendszer.
Képességek: Járművek lelassítása, szállítás hívása 
Fejlesztések: Kibernetikus lábak 

Megvilágosodott 
A Testvériség kereszteslovagjai mindenen áttörő részecskesugarakkal 
küzdik le célpontjaikat.
Képességek: Fejlesztett EMI robbanás, szállítás hívása 
Fejlesztések: Szuperfeltöltött részecskesugár, kibernetikus lábak 
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Kane választottai támogatóképességek
Mágneses aknák
Ezek a különleges aknák a járművekre tapadnak, és páncélzatukon 
átrágva magukat idővel komoly károkat okoznak.
Irányítás helye: Titkos szentély, hadműveleti központ

Kane választottai fejlesztések
Kibernetikus lábak 
Hús és fém tökéletes elegyeként segítik a kibernetikus lábak az érintett 
egységeket.
Érintett egységek: Szabotőr, tibériumgyalogos, megvilágosodott 
Irányítás helye: Titkos szentély

Szuperfeltöltött részecskesugár
A fehéren izzó sugarakkal harcoló egységek komoly kárt okoznak 
ellenségeiknek, mivel gyakorlatilag képesek elolvasztani célpontjaikat.
Érintett egységek: Venomok, szaggató lövegtornyok, 
megvilágosodottak 
Kifejlesztés helye: Műszaki labor 

Kane Jele képességek
EMI robbanás
Ez a hatékony képesség ideiglenesen megbénítja az épületeket és  
a járműveket.
Érintett egységek: Felébredettek, megvilágosodottak

Scrinek
Scrin egységek
Scrin gyalogság
A scrinek minden gyalogsági egysége a Portálon keresztül érkezik.

Pusztító
A játék leggyorsabb gyalogsági egységeként ezek az alakulatok képesek 
precíz rajtaütéseket végrehajtani aratók és támaszpontok ellen.
Követelmények: Idegközpont, sztáziskamra 
Képességek: Tibériumterjesztés
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Scrin járművek
Minden scrin jármű a Hipergömbön keresztül érkezik.

Mechapede 
Ez a több szelvényből álló rémség képes új szegmenseket növeszteni 
saját testéből, amelyek közül mindegyik külön pusztítóerővel 
rendelkezik.
Követelmények: Technológiafejlesztő 
Képességek: Testszelvények szaporítása

Eltörlő
Az Eltörlő mobil életerő-újrafelhasználó rendszerrel rendelkezik, 
amely a hatósugarán belül elpusztított ellenséges egységekből állít 
elő forrásokat. A gyalogság véglegesen beszállásolható a Eltörlőbe, 
fejlesztve ezzel képességeit.
Követelmények: Hiperhasadék 
Képességek: Gyalogság beszállásolása, Eltörlő teleportálása 

Scrin épületek
Scrin gyártóépületek
A scrinek minden gyalogsági egysége a Portálon keresztül érkezik.

Hiperhasadék
Scrin járműveket és Eltörlő lépegetőt állít elő.

Scrin különleges képességek
Tibériumfertőzés 
Tibériumrajt idéz meg, amely megfertőz egy tibériummezőt,  
így minden egységnek károsodást okoz, amely a tibériumlelőhely  
felett tartózkodik.
Irányítás helye: Idegközpont

Ichormag
A célterületen miniatűr tibériummezőt hoz létre.
Irányítás helye: Idegközpont 

A Nagyúr haragja
Tibériummal szennyezett aszteroidát hajít a célterületre,  
amely borzalmas pusztítást okoz.
Irányítás helye: Jeladó
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Scrin fejlesztések
Gyengített energiamezők 
Elnyeli a sebzés egy részét és véd az EMI támadások ellen.
Kifejlesztés: idegközpont 
Érintett egységek: Ágyús lépegetők, keresők, szilánkfegyveres 
lépegetők (csak az Arató-17).

Megjegyzés: Utazó-59 egységek számára nem elérhető.

Szilánkvetők
A plazmakorongok helyett hatékony tibérium szilánkokat vet be, ezzel 
növelve a fegyver sebzését.
Kifejlesztés helye: Technológiafejlesztő 
Érintett egységek: Keresők, fotonágyúk, plazmakorong-vetők

Scrin képességek
Tibériumterjesztés 
Hatalmas pusztítást végez, mert felrobbantja a finomítóban vagy 
aratóban tárolt tibériumot.
Érintett egységek: Pusztító

Testszelvény szaporítás
A Mechapede extra fegyverszegmenst növeszt, összesen maximum 
nyolc darabot.
Érintett egységek: Mechapede

Arató-17
Arató-17 egységek
Arató-17 járművek
Az összes Arató-17 jármű szállítása a hipergömbön vagy a hiperhasadékon keresztül zajlik.

Szilánkfegyveres lépegető
A veszedelmes tibériumszilánkokkal tüzelő szilánkfegyveres lépegető 
az egyik legerősebb a gyalogság és légierő ellen bevethető egységek 
közül.
Fejlesztések: Kék szilánkok, gyengített energiamezők

Erőteres arató
Az erőtérrel védett arató több sebzést visel el, mint szabványos 
változata.
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Arató lépegető
A tibériumalapú átalakítónyalábbal felfegyverzett Arató lépegető zöld 
színű lézere még a legerősebb páncélzaton is képes rést ütni. 
Követelmények: Technológiafejlesztő 
Képességek: Átalakítónyaláb 
Fejlesztések: Erőtér-generátor, energiatartalék

Arató–17 épületek
Arató–17 támogató épületek

Növekedésgyorsító
Egy tibériummező közepére helyezve a növekedésstimulátor képes az 
ásvány növekedésének gyorsítására, így állandó forrást biztosít.

Arató–17 különleges képességek
Sokk-kapszulák
Több veterán rohamosztagost idéz a célterületre.
Irányítás helye: Jeladó

Arató–17 fejlesztések
Kék szilánkok
Növeli a szilánkfegyverekkel felszerelt egységek sebzését.
Kifejlesztés helye: Technológiafejlesztő 
Érintett egységek: Keresők, szilánkfegyveres lépegetők, pusztítók

Energiatartalék
Növeli az átalakítónyalábbal szerzett energiakapacitást, több lézerlövés 
leadását téve lehetővé ezzel.
Kifejlesztés helye: Technológiafejlesztő 
Érintett egységek: Elnyelők, Arató lépegetők
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Utazó–59
Utazó–59 egységek
Utazó–59 gyalogság
Minden Utazó–59 gyalogsági egység szállítása a Portálon keresztül zajlik.

Kultisták
Az alapvetően fegyvertelen kultisták elmeuralom segítségével fordítják 
az ellenséges egységeket az alkotójuk ellen. 
Képességek: Elmeuralom

Csodagyerek
A teleportmálhákkal felszerelt csodagyerek képes arra, hogy egy 
ellenséges tábor környékére teleportáljon, átvegye az irányítást egy 
egész ezred felett, és lázadást szítson, anélkül, hogy egy pillanatra is 
magára vonná a figyelmet.
Képességek: Szövetségesek teleportálása, teleportmálha, elmeuralom, 
területre ható elmeuralom

Utazó–59 különleges képességek
Időtorzító féreglyuk
Jelentősen csökkenti a célterületen tartózkodó összes egység 
tűzgyorsaságát és sebességét.
Irányítás helye: Technológiafejlesztő

Utazó-59 fejlesztések
Fejlesztett izületek
Növeli a gyalogos egységek mozgási sebességét.
Kutatás helye: Sztáziskamra 
Érintett egységek: Szétporlasztók, asszimilátor,  
rohamosztagos, pusztító és kultista

Utazó hajtóművek
Tartós sebességnövekedést biztosít a romboló hadihajóknak és 
bolygóközi csapatszállítóknak.
Kifejlesztés helye: Technológiafejlesztő 
Érintett egységek: Romboló hadihajók, bolygóközi csapatszállítók
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Világhódítás
A Világhódítás olyan stratégiai játékmód, ami a területirányításról és világháborúról szól, 
amelyet 2047 tibériummal fertőzött Földjéért folyik. A játékosok választhatnak egyet 
a három elsődleges frakcióból, amelyek mindegyike magába foglalja a saját alfrakcióit 
is. Ugyanakkor mindegyik játékban három játékosnak kell lennie, hogy az elsődleges 
frakciókat képviselje vagy egy játékos, vagy egy számítógépes ellenfél. A cél a többi 
játékos eltűntetése a térképről, vagy a frakciód alternatív győzelmi feltételeinek elérése.
Játék elindításához kattints a Világhódítás gombra a főmenüben, majd kattints az új 
Világhódítás pontra. Ha először játszol ezzel a játékmóddal, próbáld ki a gyakorlópályát, 
amely megismertet a szabályokkal és a felhasználói felülettel.

A Világhódítás beállítása
A beállítások képernyőjén kiválaszthatod a frakciót, amellyel játszani szeretnél, a 
nehézséggel és az ellenfeleid személyiségével együtt. A frakciód megválasztásához 
kattints a legördülő menüben az oldalsó oszlopban és válaszd ki a frakciódat. 
Beállíthatod a mesterséges intelligencia erősségét a Játékos legördülő menükben, csakúgy 
mint az RTS személyiségüket az MI Személyiség menüben. Ahogy a számítógép erősebbé 
válik, több erőforrást szereznek a stratégiai szinten, és erősebbé, gyorsabbá válnak a valós 
idejű csatákban.
Ha végeztél a beállításokkal, kattints a JÁTÉK pontra.

Világhódítás játékképernyő

Támogató 
képességek

Parancssáv

Oldalablak

Következő 
Bázis/Következő 
csapásmérő erő

Globális állapotsáv 
(lásd győzelmi 
feltételek. 34 oldal)

Erőforrások

Minitérkép
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A Világhódítás alapjai
Minden frakció négy bázissal kezd, amelyeket a világ különböző pontjain helyezkednek el, 
és mindegyik frakciót egyéni szín jelöli a világtérképen. 

GDI – Arany 
Nod – Vörös
Scrin – Lila

Bázisok
A bázisok a hadsereged alapjai, a világtérképen gyárudvar portré jelöli őket. A bázisodat  
a portré képre kattintva választhatod ki. A bázis összetevői megjelennek az oldalsávban a 
képernyő jobb oldalán. A bázisok képességeinek részleteiért lásd a Bázis Képességeket  
a 32. oldalon. 

Csapásmérő erők
A csapásmérő erők egység-összeállítások, amelyek szabadon mozoghatnak a világ körül.  
A csapásmérő erőket gyémántalakú ikon jelzi a világtérképen, a színük pedig az elsődleges 
frakció színe. Úgy csapásmérő erő kiválasztásához kattints a bal gombbal a gyémántra. 
A csapásmérő erő összetevői megjelennek az oldalsávban a képernyő jobb oldalán. 
Csapásmérő erőket a bázisoknál toborozhatsz. A csapásmérő erők képességeit lásd  
a Csapásmérő erők képességei pontnál alább.

Befolyási területek
Minden támaszpontnak és csapásmérő erőnek megvan a befolyási területe, amelyet 
az őket körülvevő kör jelöl. A befolyási terület határozza meg, mire vannak hatással a 
bázisaid és csapásmérő erőid a világban, és milyen messziről képesek a csapásmérő erők 
kapcsolatba lépni a bázisokkal. A csapásmérő erőknél a kör a mozgási távolságot is jelöli.

Erőforrások
Az erőforrásaid a felhasználói felület jobb felső sarkában, a minitérkép alatt láthatod. 
Az erőforrások támaszpontok fejlesztésére, csapásmérő erők toborzására, támogatás 
kihelyezésére, és sok más egyébre is használhatók. Minden kör elején a játékosok további 
erőforrásokat nyernek a tibériumból és a városokból.

Tibérium
2047-ben tibérium borítja a Földet, elterjedését a világtérképet borító zöld anyag jelöli. 
A bázisaid befolyási területén belül fellelhető Tibériumot minden kör elején betakarítják 
embereid, így mennyiségük hozzáadódik az erőforrásaidhoz.  Minél sűrűbbnek látszik a 
tibérium a világtérképen, annál több erőforrást termel az adott terület. Ahogy a tibériumot 
betakarítják, az érintett területek minden körrel egyre kevesebbet érnek, ezért ne felejtsd 
el kiterjeszteni a műveleteidet új területekre, hogy stabil bevételeid legyenek.

•
•
•
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Városok
A városokat kis téglalapok jelölik a világtérképen, és két elsődleges jellemzőjük van:  
a népesség és a nyugtalanság. A népességet a város körüli fehér keretek jelölik, amelyek  
a keret nélkülitől (alacsony népesség) a teljes keretig (teljes népesség) terjednek.  
A nyugtalanságot a város színe jelöli, amely kéktől (alacsony nyugtalanság) a vörösig 
(teljes nyugtalanság) terjed.
A bázisok befolyási területén belül eső városok irányítottnak tekinthetők. Mindegyik 
frakció máshogyan befolyásolja az irányított városokat, és további erőforrásokat is  
nyernek ezekből a városokból minden körben.

GDI Bázisok	 • Növekvő népesség, csökkenő nyugtalanság  
• Minél magasabb a népesség, a GDI annál több erőforrást kap

Nod Bázisok	 • Növekvő nyugtalanság 
• Minél magasabb a népesség, a GDI annál több erőforrást kap

Scrin Bázisok	 • Csökkenő népesség 
• A scrin minden egyes népességszint-csökkenésért erőforrásokat kap

Stratégiai épületek
Stratégiai épületeket 3. szintű bázisokon lehet vásárolni, ha a stratégiai épületek építése 
gombra kattintasz a parancsnoki sávon. A stratégiai épületek új támogatóképességeket 
tesznek elérhetővé, és az epikus egységekhez hasonló új technológiákat is nyújthatnak.

Megjegyzés: A scrin küszöbtorony stratégiai épület szükséges az ő alternatív 
győzelmi feltételükhöz.

Epikus egységek
Minden frakciónak létezik egy speciális egysége, amely az epikus egységként 
ismert. Ezek a GDI MARV, a Nod Megváltó és a Scrin Eltörlő. További információért 
lásd: Egységek, 14. oldal. Ezek az egységek bármelyik csapásmérő erőnek 
részei lehetnek, de a bázisnak szüksége esz egy különleges stratégiai épületre a 
toborzásukhoz. Ezek a GDI visszakövetési csomópont, a Nod Megváltó előállító 
üzem, és a Scrin hiperhasadék. Miután ezek a stratégiai épületek felépültek, 
az epikus egységekkel rendelkező csapásmérő erők elérhetővé válnak.

Energiaforrások
Csakúgy mint a taktikai játéknál, a támogatóképességek különleges fegyverek, 
amelyek alkalmazásával stratégiai előnyre tehetsz szert. A támogatóképességek 
a bázisok szintjének felfejlesztésével, és végül stratégiai épületek felhúzásával 
válnak elérhetővé. Amint támogatóképességekre teszel szert, azok megjelennek 
a képernyő bal oldalán. A legtöbb támogatóképesség használata erőforrást 
igényel, és mindegyik támogatóképességből egyszerre csak egy használható. 
(A támogatóképességekről további információ a 15. oldalon található.)
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Támaszpontok képességei
A bázisok a következő tevékenységeket hajthatják végre a képernyő alján található 
parancsnoki sáv utasításainak alkalmazásával

Csapásmérő 	 Ez a gomb lehetővé teszi a kedvenc egységeidből 
erő toborzása 	 alkotott csapásmérő erők toborzását. A csapásmérő erők 

toborzásáról szóló további információért lásd a 30. oldalt.
Támaszpont 	 A bázisok 1. szinttől a 3. szintig fejleszthetők. Ahogy a bázis 
szintjének fejlesztése 	 újabb szintekre fejlődik, befolyási területe megnövekszik,  

és új támogatóerők, technológiák válnak elérhetővé.
Stratégiai 	 A 3.szintű bázisok felhúzhatnak stratégiai épületeket, 
épületek építése 	 amelyek új támogató erőket, különleges egységeket vagy 

győzelmi feltételeket tesznek elérhetővé. A stratégiai 
épületekről további információ a 31. oldalon található.

Bázisvédelem 	 A bázisok felszerelhetők extra védelmi fegyverekkel. 
fejlesztése 	 Ez mind automatikus csatadöntésnél, mind a valósidejű 

csatáknál erősebbé teszi a bázist.
Bázis energiaellátás 	 A bázisok extra erőművekkel fejleszthetők. Ez mind 
fejlesztése 	 automatikus csatadöntésnél, mind a valósidejű csatáknál 

erősebbé teszi a bázist.
Bázis javítása	 Azok a bázisok, amelyek a csaták során megsérültek, 

megjavíthatók teljes működési kapacitásra.

Csapásmérő erők
A csapásmérő erő egységek összessége, a kis felderítő csapatoktól a pusztító 
hadseregekig. A csapásmérő erőket gyémánt jelöli a világtérképen, és a következő 
cselekedetekre képesek:
Mozgás	 Mozgási parancs kiadásához kattints jobb gombbal a 

világtérképen. A csapásmérő erők mozgási távolságát 
a környező befolyási terület jelöli. Ha ezen a sugáron 
kívülre adsz mozgási parancsot az útvonaladon több jel is 
megjelenik, és több körbe fog telni, hogy elérd a kijelölt célt.

Támadás	 Támadási parancs kiadásához kattints jobb gombbal egy 
ellenséges csapásmérő erőre vagy bázisra. A támadási 
parancsokra ugyanazok az útvonalszabályok vonatkoznak, mint 
a mozgásra.

Bázis Építése	 A MÉG-gel vagy robothajóval felszerelt csapásmérő erők 
képesek új bázisokat építeni. Egy bázis építéséhez kattints a 
bázis építése ikonra a parancsnoki sávon. Ennen végeztével 
ki kell helyezned az új bázist egy bal kattintással az átlátszó 
támaszpont képre a csapásmérő erő közvetlen mozgási 
területén belül. A bázis a következő kör elején készül el, 
amikor is a MÉG vagy robothajó eltávolításra kerül.

Csapásmérő 	 Egy 3. szintű bázis befolyási területén belül egy csapásmérő 
erő fejlesztése 	 erő képes fejleszteni önmagát. Ez ellátja a csapásmérő 

erőt az összes olyan fejlesztéssel, amely elérhető az alkotó 
egységekhez.
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Szállítás	 A szállítási hadművelet lehetővé teszi egy csapásmérő erő 
számára, hogy nagy távolságokat tegyen meg a világ körül.  
A bal kattintás a szállítás gombon (amikor elérhető) 
megmutatja az összes érvényes végállomást a világ körül.

Kikötő hadművelet 	 Lehetővé teszi egy csapásmérő erőnek, hogy a világ két 
(csak GDI és Nod) 	 kikötője között mozogjon. A kikötőket a horgony ikonnal jelölt 

városok jelzik. Egy kikötői hadművelethez a csapásmérő erőnek 
egy kikötő mellett kell lennie.

Légi mozgás	 Lehetővé teszi egy csapásmérő erő számára a mozgást két 2. 
vagy 3. szintű bázis között. Egy légi mozgáshoz a csapásmérő 
erőnek egy 2. vagy 3. szintű bázis befolyási körzetén belül kell 
lennie.

Féreglyuk 	 Lehetővé teszi a csapásmérő erő számára a mozgást két 
hadmozdulat 	 féreglyuk között. Egy féreglyuk hadművelethez a csapásmérő 

erőnek egy féreglyuk mellett kell lennie. A féregjáratokat a Scrin 
féregjárat támogatási erő nyitja.

Agresszív Helyzet	 Ennek az ikonnak a kiválasztása agresszív helyzetbe állítja a 
csapásmérő erőt. A csapásmérő erő automatikusan megtámad 
és üldöz majd bármilyen ellenséges csapásmérő erőt vagy 
bázist a befolyási területén belül.

Csapásmérő erő javítása	Azok a csapásmérő erők, amely megsérültek, megjavíthatók 
és visszakapják az összes elvesztett egységüket a képesség 
a használatával. Egy csapásmérő erőnek egy bázis befolyási 
területén belül kell lennie a javításhoz.

Csapásmérő erők toborzása
Csapásmérő erőket a bázisoknál toborozhatsz. Minden egyes csapásmérő erő előállításának –  
a bennfoglalt egységektől függően - feltétele egy bizonyos forrásköltség és szint megléte. 
Egy egyszerű csapásmérő erő például, amely alapszintű gyalogságból épül fel, olcsóbb 
lesz és egy első szintű bázison is létrehozható. Egy csapásmérő erő, amely Mammoth 
tankokból és Firehawkokból áll, drágább lesz és csak 3. szintű bázison hozható létre. 
A csapásmérő erő toborzása képernyő lehetővé teszi, hogy kiválaszd a csapásmérő erőt, 
amelyet meg szeretnél vásárolni. Azok a csapásmérő erő, amelyek nem vásárolhatóak 
meg, szürke színnel kerülnek majd jelölésre és egy villogó vörös jel jelzi, hogy melyik 
előkövetelmény hiányzik.

Megjegyzés: Részletes információért a testreszabott csapásmérő erőkről,  
lásd a Testreszabott csapásmérő erők készítése című fejezetet a 35. oldalon.

A játékmenet fázisai
A Világhódítás mód játékmenete három külön fázisra bontható. A cselekvési fázis lehetővé 
teszi, hogy parancsokat adj a bázisoknak és csapásmérő erőknek, mint például mozgási 
vagy támadási parancsok és támogató erők előkészítése. Az képességek fázisban történik 
az előkészített támogatóképességek használata, amelyeket a csapásmérő erőknek kiadott 
mozgási parancsok követnek. A csatafázisban zajlanak a harcok. Miután az összes harc 
véget ért, a játék automatikusan elindítja a következő kört, amikor is az előző kör összes 
kiadott építési utasítása végrehajtásra kerül, és új erőforrások érkeznek. 
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Csata
Amikor ellenséges csapásmérő erők és/vagy bázisok összeütköznek a világtérképen, 
csatázni fognak egymással. A csatákat egy, a résztvevőket körülvevő sárga négyzet jelöli, 
és könnyedén megtalálhatók, ha a célkereszt ikonra kattintasz a parancsnoki sávon a csata 
fázis folyamán. A csatát aktiválhatod, ha a sárga négyzetbe kattintasz a világtérképen.

Harci Előkészületek
A Harci Előkészületek képernyő megmutatja, milyen erők alkotják a játékos és a 
számítógép arzenálját. Egységportrék mutatják a csapásmérő erőket, épületportrék a 
bázisokat. A harcok lefolytathatók valós időben vagy automatikus csatadöntéssel.

Automatikus csatadöntés.
A csaták automatikus eldöntéséhez kattints az automatikus csatadöntés gombra az 
előkészületek képernyő alján. Az automatikus csatadöntés automatikusan lefolytatja a 
harcot a világ szintjén és a seregek erejét kiszámítva dönti el, ki győzött.

Valósidő
A csaták megvívhatók valós időben, ha a Valós Idő gombjára kattintasz az előkészületek 
képernyő alján. A valós idejű csaták a taktikai RTS játékban zajlanak, ahol mindegyik oldal 
az előkészületek képernyőn látott seregeket irányítja. Azok a csapásmérő erők, amelyek 
rendelkeznek MÉG-gel vagy robotplatformmal, a taktikai játékban is építhetnek bázisokat. 
A valósidejű csaták akkor érnek véget, amikor az egyik oldal elvesztette az összes 
egységét és épületét. A győztes sosem vihet vissza több egységet a stratégiai szintre, mint 
amennyit behozott, de a valós idejű csatában elszenvedett vereségek a stratégiai szinten 
is megjelennek.

Megjegyzés: A mesterséges intelligencia jelentette kihívás a valós idejű 
csatákban a nehézségi beállítások növelésével együtt növekszik.

A győzelem feltételei
Katonai győzelem	 Bármelyik oldal megnyerheti a játékot azzal,  

ha elpusztítja az összes többi frakció összes bázisát.
Az alternatív 	 Az összes frakció alternatív győzelmi státusza megjelenik 
győzelem feltételei 	 a Global Condition sávoknál, a minitérkép alatt. A kijelzők 

feltöltődnek, ahogy a frakciók közelednek a győzelmi 
feltételeik eléréséhez.

GDI	 Legyen a szárazföldi területek 33%-a a befolyási  
övezeten belül. Befolyási övezetedet további bázisok 
építésével és fejlesztésével növelheted.

A Nod Testvérisége	 Emelj 24 várost a teljes (vörös) nyugtalansági szintre 
Növeld a nyugtalanságot azzal, hogy a befolyási  
övezetedbe vonsz városokat.

Scrin	 Építs 9 küszöbtornyot. Küszöbtornyokat 3. szintű bázisaid 
stratégiai épületek menüjén keresztül építhetsz
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Testreszabott csapásmérő erők létrehozása
A játékosok elkészíthetik saját testreszabott csapásmérő erőiket, amelyeket azután a 
Világhódításmódban használhatnak. Egy új testreszabott csapásmérő erő létrehozásához, 
kattints a Világhódítás MÓD pontra a főmenüben, azután válaszd a CSAPÁSMÉRŐ ERŐK 
pontot. Szintén rákattinthatsz a TESTRESZABÁS pontra a csapásmérő erő toborzása 
képernyőn Világhódítás módban.

Új csapásmérő erő létrehozása:
Kattints a VILÁGHÓDÍTÁS menüpontra a főmenüben, azután válaszd a CSAPÁSMÉRŐ 
ERŐK pontot. 
a.)	 Ezután kattints a LÉTREHOZÁS pontra a megnyíló párbeszédablakban.
 Szintén rákattinthatsz az EGYEDI pontra a csapásmérő erő toborzása képernyőn 
Világhódítás módban.
Válaszd ki a kívánt csapásmérő erő frakcióját úgy, hogy rákattintasz a megfelelő logóra. 
a.)	 Megjegyzés: Ha közvetlenül a csapásmérő erő toborzása képernyőről indítottad a 
folyamatot, csak a jelenlegi Világhódítás frakciódhoz tartozó logók lesznek elérhetők.
A testreszabás képernyőn kattints duplán annak az egységnek a nevére, amit hozzá 
szeretnél adni. Ha a jobb gombbal kattintasz a névre, eltávolíthatod. 
a.)	 Használd a füleket a különböző egységtípusok közötti váltáshoz.
Amikor a testreszabás kész, kattints az ELFOGADÁS pontra.
Kattints a szövegdobozra és írd be csapásmérő erőd nevét.
Kattints az ELFOGADÁS pontra a folytatáshoz, ezután további csapásmérő erőket 
készíthetsz vagy szerkeszthetsz.

A játék összes egységének megvan a hozzá tartozó Világhódítás költsége, szintje  
és méretfaktora. Ezeknek a kombinációja dönti el a csapásmérő erőd árát, méretét,  
és hogy milyen szintű bázis szükséges a csapásmérő erő toborzásához. A testreszabott 
csapásmérő erők maximum 50 férőhelyesek, a nagyobb egységek több helyet foglalnak el.

Mentés és töltés
Játékokat a főmenüből tölthetsz be és a szünetmenüben menthetsz. Hadjárat módban  
a játék automatikusan ment minden győzedelmes küldetés után.

Aktuális hadjáratod folytatásához legutóbbi teljesített küldetésedből válaszd a 
HADJÁRAT pontot a főmenüben, majd kattints a HADJÁRAT FOLYTATÁSA pontra.
Ha manuálisan szeretnél betölteni egy kimentett kampány állást, válaszd a HADJÁRAT 
pontot a főmenüben, azután kattints a HADJÁRAT BETÖLTÉSE pontra.
Egy éppen folyó játék mentéséhez nyomj ESC gombot a szünetmenü megnyitásához, 
majd kattints a MENTÉS pontra. Válassz ki egy mentett játékot a listából, ha felül akarod 
írni, majd kattints a JÁTÉK MENTÉSE pontra.

Megjegyzés: Javasolt időről időre manuálisan is elmenteni a játékot.

1.

2.

3.

4.

5.
6.
7.

•

•

•
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EALA FEJLESZTŐI CSAPATA
Vezető producer: Mike Verdu 
Producer: Jim Vessella 
Fejlesztési igazgató: Wes Eckhart 
Vezető tervező: Samuel Bass 
Művészeti vezető: Mike Colonnese 
Sorozat művészeti vezető: Matt J. Britton 
Videó rendező: Richard Winn Taylor II 
Online Producer / támogatóprogramozó: 
Keith Schaefer 
Tervezők: Jason Bender, Adam “Goblyn” 
Davis, Adam Hayes, Scott Smith, Jeremy 
War, Kevin White 
Kezelőfelület grafikus: Mia Watanabe 
Közösségi menedzser: Aaron Kaufman 
Projektmenedzser: Bobby Moldavon 
Audió vezető: Evan T. Chen 
Hangrendező és hangtervező:  
David Fries 
Videók hangtervezője és keverés: 
Edward Cerrato 
Utómunkák felügyelete:  
Benjamin Hopkins 
Vezető grafikai és vizuális  
effekt-tervező: KaTai Tang 
Videó tervező: Wil Panganiban 
Kompozíció/FX: Sangwoo Hong 
videórendező: Nate Hubbard— 
Migrant Editors, Stuart Allison 
Egyéb programozás: Scott Bowen, 
Michael Goodwin, John Machin, Andy 
McDonald, David Richey, Darryll Rohr 
Egyéb grafika: Joy An, Darren Bacon, 
Umberto Bossi, Fernando Castillo, Edwin 
Gomes, Leon Gor, Charles Jacobi, Insun 
Kang, Andrey Kazmin, Laureen LaFave, 
Mike Laygo, Greg Luzniak, Kich Ma, 
Glenda Novotny, Sean O’Hara, Phelicia 
Ramlogan, Raj Rihal, Casey Robinson, Chris 
Tamburrino, “Hollywood” Tim Williams, 
Christopher Willingham, James Zhang 
Egyéb audió: Zak Belica, Sam Bird 

EPOXY TÁMOGATÁS 
Projektmenedzser: Kate Bigel 
Kereskelmi koordinátor: Alexis Beamon

BREAKAWAY GAMES
Vezető alelnök és általános menedzser: 
Deb Tillett 
Alelnök és produkciós fejlesztés:  
Dave Curtin 
Vezető producer: Michael Mancuso 
Szenior producer: Michael Rea 
Localizációs producer: Bob McNamara 
Producer: Isaac Ben Jeppsen 
Tervezési igazgató: Tim Goodlett 
Művészeti igazgató: Jim Alary, Dan Mycka 
Művészeti menedzser: Max Remington 
Technikai igazgató: Brian Wade

TERVEZÉS
Tervezési menedzser: Ben Knight 
Vezető tervező: Warren Capps 
Egységekért és épületekért felelős 
munkatárs: Ananda Gupta 
Tervezők: Dan Crenshaw, Donald Dennis 
Egyéb tervezés: James Fretch, Ryan Hall 
További tervezés: Scott Brenner,  
Jonathan Hamel, Alan Webb, Eric Wrobel

PROGRAMOZÁS
Vezető PC tervező: Brian Wade 
Vezető Xbox 360 tervező: Tim Kipp 
Fő Xbox 360 programozó: Marc Meyer 
Magprogramozók: Tim Murray,  
Scott Nisenfeld 
Kezelőfelület programozók:  
Tronster Hartley, Katie Hirsch, Matt Stewart 
Egyéb programozói támogatás:  
Ed Beach, Andy House, Jose Martinez

Stáblista
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Művészet
Látványterv: Todd Kale, Mike Phillips 
Környezet razolói: Matt Bell, Todd Brizzi 
Modellezők: Ching Lau, Neal O’Hara, 
Michael Reis, Erroll Roberts 
Vezető vizuális effektek: Todd Bilger 
Vizuális effektek: Barbara Miller 
Felhasználói felületek: Eliezer Medina 
Egyéb művészeti tevékenység:  
Animation Farm, Globe Creative,  
Greg Barley, Rod Stafford

TESZTEREK
Minőségbiztosítási menedzser:  
James Ackermann 
Vezető teszter: Jeff Smith 
Teszterek: Mike Binnix, Scott Brenner,  
Dino LaMana, Ben Michels, Lloyd 
Thompson, Alan Webb, Eric Wrobel

AUDIÓ
Hangmérnök: Mark Seibert

IT
IT menedzser: Mark Thomas 
IT támogatás: Brian Seebach,  
Dan Hinks, Matt Fetting

LIVE ACTION
Szereplőválogatás: Joseph D. Kucan, 
Natasha Henstridge, Carl Lumbly 
Történet: Samuel Bass, Írta Harris Orkin
Producer: Nina Dobner 
1. rendezőasszisztend: Harry Jarvis 
Tehetség menedzser: Marci Galea 
Produktiós szakértő: BeachHouse Films 
Fő Producerek: Dave and Patti Coulter 
Díszlet és kellék gyártó:  
Renegade Effects Group

Fotógrafikai igazgató: Rich Schaeffer 
Támogatószerepek: Russell Duncan, 
Lorenzo T. Hughes, Jacqueline Johnson, 
Jonathan Khan, Daniel Kucan, Paul Kumar, 
Armonn Livingstone, Scott Parkins, 
Timothy Smith, David Taylor, Todd Todoroff

HANGOK
Színészek: Brian Bloom, Steve Blum, 
Dave Boat, Billy Brown, Jesse Burch, Joe 
Cappelletti, Marcus Coloma, Jim Connor, 
Stephan Cox, Travis Davis, Mark Derwin, 
Kiko Ellsworth, Chris Emerson, Keith 
Ferguson, Pat Fraley, Peter Giles, Kevin 
Grevioux, Gavin Hammon, Matt Iseman, 
Roger L. Jackson, Peter Jessop, Kristen 
Kairos, Neil Kaplan, Andrew Kishino, Scott 
Lawrence, Yuri Lowenthal, Stefan Marks, 
Phil Morris, Mark Moseley, Rick Pasqualone, 
Christopher Reid, Chris Rossi, Armin 
Shimerman, David Sobolov, Beng Spies, 
Stephen Stanton, Rob Steinman, Skyler 
Stone, Keith Szarajka, Courtenay Taylor, Kari 
Wahlgren, Jim Ward, Rick Weiss, Adrienne 
Wilkinson, Dave Wittenberg

ZENE
COMMAND & CONQUER™ 3 zene 
Steve Jablonsky, Trevor Morris

COMMAND & CONQUER™ 3:  
KANE’S WRATH™ további zene:
Jamie Christopherson,  
Soundelux Design Music Group,  
Mikael Sandgren

“Act On Instinct” 
Trevor Morris 
Eredeti mű: Frank Klepacki
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GAMESPY
Professzionális szolgálatások vezetője: 
Sachin Gangupantula 
Produkciós szakértő: Moe Corral,  
Tarik Jalando, Jon Rondon, Rachel Wood 
Vezető programozó: Joe Ruvel 
Programozás: Chris Barnett,  
Geethika Uriti, Bill Watters

TESZTEREK 
Minőségbiztosítási projektmenedzser: 
Sean Shimoda 
Vezető minőségbiztosítási teszterek:  
Nick Clifford, Jeremy Feasel 
Minőségbiztosítási szakértő:  
Steven Hoey 
Minőségbiztosítási teszterek:  
Jason Savopolos, Nathan Stumpf 
Teszterek: Andon Andonov, Julian 
Angeles, Darryl Austin, Nick Bennett, 
Louis Blackwell, Jason Bohr, Jon Bunch, 
Kevin Crook, Robert Finney, Isaac Fischer, 
Jemaine Fordham, Nick Galbraith, Manuel 
Grimaldo, William Hein, Michael Hsiao, 
Roman Janczak, Jason Kokal, John Kuchta, 
Hugh Lawton, Zac McDiarmid, Kirk 
Nedreberg, Juan Noyola, Rick Nuthman, 
David Pelayo, Steve Paul, David Pelayo, 
Fernando Quesada, Doug Reilly, Tim 
Retzinger, Christian Robinson, Ben Turner, 
Nathan Verbois 
Teszterek, közösségegyensúly:  
Manny ‘Fox333’ Bonorand, Jarett Cale, 
Shaun ‘Apollo’ Clark, Jon ‘AGM Launcher’ 
LeMaitre, Shawn ‘001101010010’ Teeter

LOKALIZÁCIÓ
Localizációs menedzser: Joel Börjel

EURÓPAI LOKALIZÁCIÓ ÉS INTEGRÁCIÓ
Lokalizáció és előállítás: Stefano Gambaro, 
Isabel Guijarro Bonald, Armando Martinez 
Lokalizációs koordináció: Thomas 
Baedorff, Nathalie Bonin, Santiago Capa, 
Fausto Ceccarelli, Marcel Elsner, Martin 
Eriksson, Jonas Estrada, Alejandro Gómez, 
Chris Hoppenbrouwers, Marta Julke, 
Marcin Król, Nadine Monschau,  
Stefano Mozzi, Maria Nagy, Kuba Nowicki, 
Jérôme Peter, Alex Pollé, Ana Rodríguez, 
Pavel Rutski, Jim Soedirman 
Lokalizáció, programozás: Pedro 
Alfageme Langdon, Iker Aneiros, Ivan 
Arroyo, Andrés Giné, David Bordas González, 
Jose Pablo Hernández Cano, Sergio D. 
Jubera, César Puerta, Gonzalo Rodríguez, 
Santiago Rubira, Juan Serrano, Antonio Yago 
Lokalizációs csapat: Patricia Andre, Dalia 
Balciunaite, Robert Böck, Sylvain Deniau, 
Gustavo Díaz, Estudios EXA, Dorothee 
Garth, toneworx GmbH, Florian Graf, Erik 
Gynnerstedt, Damien Haimovici, Norbert 
Horváth, Jérémy Jourdan, Marta Krajewska, 
Joanna Kuczkowska, Thi Thao Mai, Diego 
Manzano, La Marque Rose, Daniel Nilsson, 
Kevin O’Connor, Sebastián Picó, Rafael 
Rodríguez, Katharina Mayer, Synthesis 
International S.r.l., Miguel Solera, Petr 
Szypka, Davide Tabacco, Carmen Vidal, 
INICIO V.O.F.
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AZSIAI LOKALIZÁCIÓ ÉS INTEGRÁCIÓ
Lokalizáció produkció: Diane Ng 
Lokalizációs koordináció: Nice Lee,  
Sun Liang, Krispol Jaijongrak, Jason Chen 
Lokalizáció, programozás: Lei Tan, Dan Sim 
Lokalizációs csapat: Bonam Yu, Seungyong 
Ji, Jebum Park, Thantida Warunyaporn, 
Boonudom Mungkasem, Akenee Kitnitchee, 
Jerry Lin, Leon Li, Maggie Wu 
MARKETING, PR és TÁMOGATÁS 
EA Games Label Marketing  
Termékmenedzser: David S. Silverman  
Marketingasszisztensek: kMark Edwards, 
Mathew Ott, Derek Schoeni  
Marketingigazgató: Craig Owens  
Alelnök, marketing: Clive Downie  
Videoszerkesztők: Chase Boyajian, 
Christopher Harris 
EA Games Label PR  
PR menedzser: Brooke Cahalane  
PR koordinátor: Palmira Farrow  
PR igazgató: Tammy Schachter  
Nemzetköti marketingpartnerek: Miles 
Beeson, Nicolas di Costanzo, Steve Farrell, 
Ian Freitas, Chris Gatherer, Walter Grinberg, 
Jonathan Harris, Zen Huan, Stuart Lang, 
Juan Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee, Oliva 
Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran, Guy 
Perkins, Christian Ponziani, Sergio Salvador, 
Richard Scott-Hunter, Diana Tan, Rene van 
der Vlist, Aaron Younger  
Nemzetköti PR partnerek:  
Kerstin Mueller, Nana Takahashi  
Kiadás: John Burns, Nathan Carrico, Kelsey 
Chao, Daniel Davis, Holden Hume, Ondraus 

Jenkins, Jonathan Long, Amber Mayo, 
Nancy Narimatsu, Patrick O’Brien, Sharon 
Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso Velasco  
Jog: Sue Garfield, Michelle Manahan,  
Alicia Truby  
Eladás: The NA Sales Team, Tom Cipolla, 
Scott Forrest, Josh Margulies, Laura Miele, 
Tim Moore  
Stúdióműveletek: Thilo Huebner 
EALA felvételvezető: James Geiger 
EALA felvétel: Louis Burgueño,  
John Freeman 
Konfigurációs mkenedzsercsapat: Dave 
Fox, Blair Hamilton, Jason Micklewright 
HR csapat: Courtney Ebara, Miranda 
Groomes, Brandon Lukach, Mel Resonable 
Toborzás: Brian Schneider, Kriste Stull 
Pénzügyi csapat: Carl Hughes, Jarrod Voth 
EALA létesítmények stáb: David Alvarez, 
Charleen Boucher, Staci Goddard, Daniel 
Pickett, Tim Sabourin, Chris Taylor  
EALA Studio IT stáb: Joe Aguilar, Steve 
Arnold, Wayne Hall, Jimmie Harlow, Tu 
Holmes, Isaac Lee, William Lee, Michael Love, 
Charles Polanski, Keith Price, Ray Robinson, 
Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa 
Közönségszolgálat - Észak-Amerika 
(NASC): Jason Collins, Darryl Jenkins,  
Mike Kushner, Daniel Martell, Russell 
Medeiros, Ryan Roque, Matthew Salazar 
Minőségbiztosítás - Észak-Amerika 
(CQC-NA): Dave Beck, Wes Hendrix, Ryan 
Jacobson, Dave Jordan, Conrad Leiden, 
Shaun McCourt, Bobby Williams
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KÜLÖN KÖSZÖNET
Az EALA összes tagjának, külön a követ-
kezőknek: Mike Verdu, Darrell Rodriguez, 
Louis Castle, Marcel Samek, Susan Otto, Thilo 
Huebner, Darren Merritt, és Clive Downie. 
Az Electronic Arts minden tagjának, külön 
a következőknek: John Riccitiello, Frank 
Gibeau, Bing Gordon, Warren Jenson, Paul 
Lee, Gerhard Florin, Gabrielle Toledano, 
Glenn Entis, Joel Linzner, EARS Mastering 
Lab, and the European Certification Group.
Külön köszönet az EALA fejlesztőcsapa-
tának támogatásukért, útmutatásukért, 
segítségükért és idejükért, különösen 
nekik: Amer Ajami, Ian Barkley-Yeung, 
Greg Black, Pete Brubaker, Chris Corry, Jill 
Donald, Ofer Estline, Wayne Frost, Mike 
Glosecki, Mario Grimani, Chris Jacobson, 
Raj Joshi, Greg Kasavin, Nick Laviers, Mical 
Pedriana, Zak Phelps, Scott Probst, Gavin 
Simon, Gary Stead and Jasen Torres. 
A stáb tagjai köszönetet mmondnak 
családjuknak és barátaiknak. Támogatásuk 
nélkül a játék nem jött volna létre.
Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan, 
Caroline, and Tom Bass, Alicia Bell,  

Emma Bilger, Pam Bilger, Riley (Alpha Baby) 
Bilger, Calia, Declan, and Emmett Brizzi, 
Heather Brizzi, Luke Bandy, Anda, Keoni, 
and Bodie Chen, Tony Guerrero, Raj Gupta, 
Melissa Hartley, Mandy Jeppsen, Samuel 
Jeppsen, Susan Kipp, Wyatt Kipp, Mike 
Kochis, Mom & Dad Lau, Katherine Lee, 
Anna Lovejoy, Mina Martin, Barbara 
McNamara, Jen McNamara, Justin 
McNamara, Jaclyn Ross Medina, Ben Miller, 
Bryan Miller, Maddy Miller, Meredith Miller, 
MMJB, Laraine and Dink Moniz, Lisa Mycka, 
Tyler Mycka, Andy Nisenfeld, Frank 
Nisenfeld, Jen Nisenfeld, Sue Nisenfeld, 
Brandon Rea, Nathaniel Rea, Samantha 
Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis, Danielle 
Roberts, Payton Roberts, Elliott Schaefer, 
Erin Schaefer, Solveig Singleton, Celia Smith, 
Michael Smith, Michelle Smith, Mike Smith, 
The Dude Ranch, The Real Skull, Ann, Bob 
and Tom Vessella, Joan Wade, Mike Wade, 
Zach Wade.
Csatlakozz hozzánk! Mi látjuk a jövőt!
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Hibaelhárítás
Online vevőszolgálat
Ha a játék futtatása közben probléma merül fel, kérjük látogass el online vevőszolgálatunkhoz 
a http://www.electronicarts.hu/support címen, ahol megtekintheted a hibaelhárítással 
kapcsolatos legújabb GYIK (FAQ) információkat, és elküldheted nekünk a probléma leírását.
Az EA Store hibaelhárítási tippeket az EA Store futtatása után a SÚGÓ (HELP) 
kiválasztásával tekintheted meg az EA Store ablak felső részén. Új böngészőablakban nyílik 
majd meg a támogatási tippeket tartalmazó oldal, ha nem volt más böngésző ablak nyitva.

Offline támogatás
A játék tartalmaz egy Technikai támogatás (Technical Support) című fájlt, hogy segítsen a 
játékkal kapcsolatos hibaelhárításban. A fájl a játék mappájában található. Vevőszolgálati 
csoportunktól is segítséget kérhetsz (lásd a Vevőszolgálat c. részt az alábbiakban).

Problémák a játék futtatásakor
Bizonyosodj meg arról, hogy géped megfelel a játék minimális 
rendszerkövetelményeinek, és hogy a legfrissebb illesztőprogramok vannak  
telepítve a video- és hangkártyához:

NVIDIA videokártya esetében a www.nvidia.com címen találhatók a legújabb 
illesztőprogramok.
ATI videokártya esetében ezek a www.ati.amd.com honlapon találhatók.

Ha lemezről telepítetted a játékot, próbáld újratelepíteni a lemezről a DirectX-et. 
Ez általában a lemez gyökérkönyvtárában, a DirectX mappában található. Ha van 
internethozzáférésed, a www.microsoft.com/hun/ címről letöltheted a legfrissebb 
verziót.

Általános hibaelhárítási tippek
Ha lemezes verziód van a játékból, és az automatikus lejátszás képernyő nem tűnik 
fel, hogy felajánlja a telepítést vagy futtatást, kattints jobb egérgombbal a Sajátgép 
menüben a lemezmeghajtó ikonjára, majd válaszd az Automatikus lejátszás opciót.
Ha a játék lassan fut, próbáld kissé visszavenni a képbeállítások minőségét 
a játékbeállítások menüjében. A képfelbontás csökkentése gyakran javítja a 
teljesítményt.
A játék optimális működése érdekében érdemes kikapcsolni a háttérben futó 
alkalmazásokat, és a Windows alatt futó antivírus-programokat. Játék után azonban ne 
felejtsd el visszakapcsolni a vírusvédelmet!

•

•

•

•

•

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com/hun/
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Játék tűzfalon vagy routeren keresztül
A játék által használt portok listája az olvassel fájl NAT/tűzfal fejezetében található.  
Ez alaphelyzetben a következő helyen található: c:\Program Files\Electronic Arts\
Command & Conquer 3 Kane’s Wrath\Support. Ha tűzfalat futtatsz (pl. A Windows 
szoftveres tűzfalát, vagy hardver tűzfalat), bizonyosodj meg róla, a beállítások 
lehetővé teszik a játéknak, hogy ezeken a portokon keresztül mind kifelé, mind befelé 
kommunikálhasson. 

Port továbbítás (Port Forwarding)
Ha routeren keresztül kapcsolódsz az internethez, a port továbbítás beállítása sok hálózati 
kapcsolódási problémát megoldhat. Minden routernek különbözőképpen kell beállítani a 
továbbítást, de az alábbi lépések a segítségedre lesznek majd.

Lépj be a routered Admin oldalára. A legtöbb router web alapú kezelő felületet használ, 
amellyel beállíthatod a port továbbítást. Az elnevezés routerenként változó, de olyan 
menüpontot keress, ami említi az alábbiakat: Port Továbbítás, Szolgáltatások, Virtuális 
Szerverek, Beépített Szolgáltatások, Alkalmazások vagy Játék. (Port Forwarding, 
Services, Virtual Host, Virtual Server, Applications, Games.)
Ekkor új szabályokat kell létrehoznod, hogy továbbítsd a fent említett port számokat a 
számítógéped IP címéhez. A géped IP címét a Windows Start menüben tudhatod meg: 
START > FUTTATÁS… és gépeld be ide, hogy cmd. Kattints az Oké gombra.
A Parancssorba gépeld be, hogy ipconfig és nyomj ENTER-t. Az alapvető hálózati 
beállításaid is megjelennek ekkor az IP címeddel együtt.

Egy jellemző Port Továbbítás beállítás így néz ki:
Port – 3658, Protokoll – UDP, Forgalom – Bejövő,  
Továbbítva ide – [az IP címed – pl. 192.168.1.3]

DMZ
A routerekél gyakran megtalálható a lehetőség, hogy számítógépedet egy DMZ-be  
(De-Militarised Zone) helyezd. Otthoni routerek keretei között ez azt jelenti, hogy minden 
beérkező port a számítógépedhez továbbítódik. Ez valószínűleg minden kapcsolódási 
problémát megold, de ezzel elveszítesz minden biztonsági védelmet, amelyet a router 
biztosított.
Ha még több információra van szükséged a tűzfalakkal, a port továbbítással és a DMZ-kkel 
kapcsolatban, kérlek nézd meg online ügyfélszolgálati központunk tanácsadói oldalát a 
www.electronicarts.co.uk vagy www.electronicarts.ie címen.

1.

2.

3.

•

http://www.electronicarts.co.uk
http://www.electronicarts.ie
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Vevőszolgálat
Annak köszönhetően, hogy a legtöbb probléma a számítógépes játékok futtatása 
alatt jelentkezik, egyszerűbb – és általában gyorsabb – ha az online Vevőszolgálatunk 
segítségével próbálsz meg megoldást keresni rá a http://www.electronicarts.hu/
support címen.
Itt megnézheted a legújabb GYIK-eket a játékokhoz, és beletekinthetsz adatbázisunkba, 
ha a SEGÍTSÉG hivatkozásra kattintasz. Ha nem találod a választ a kérdésedre, kattints 
a KÉRDEZD AZ EA-T hivatkozásra és küldd el kérdésedet valamelyik ügyfélszolgálati 
technikusunknak. Amint csak lehet, válaszolunk kérdésedre.
Ha ezek után is segítségre van szükséged és inkább egy szakemberünkkel beszélnél, hívd 
fel Vevőszolgálati csapatunkat (9–17 óráig, hétfőtől péntekig).

Electronic Arts Magyarország Kft. 
1072 Budapest, Rákóczi út 42., Magyarország
Technikai támogatás: +36 1 505 9550 
http://termektamogatas.electronicarts.hu 
Email: termektamogatas@ea.com

Mielőtt telefonálnál, kérünk, hogy készíts egy DirectX Diagnostic jelentést  
a problémáról, ezzel is segítve munkánkat:

START > FUTTATÁS… és gépeld be, hogy dxdiag. Kattints az OK gombra,  
majd amint a jelentés elkészült, kattints a MINDEN ADAT MENTÉSE… gombra,  
így elmentve a jelentést a Windows Asztalodra.

Megjegyzés: A Vevőszolgálat nem adhat útmutatást vagy tippeket  
a játékkal kapcsolatban.

Megjegyzés: Ha EA Store segítségével vásároltad meg a játékot,  
a Végfelhasználói Szerződést az alábbi oldalon érheted el:  
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

•

http://www.electronicarts.hu/support
http://www.electronicarts.hu/support
http://termektamogatas.electronicarts.hu
mailto:termektamogatas@ea.com
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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Jótállás
Megjegyzés: Az alábbi garanciák csak a kiskereskedelmi úton eladott 
termékekre vonatkoznak. E garanciák nem érvényesek az EA Store segítségével 
online módon vásárolt semmilyen termékre.

Korlátozott garancia
Az Electronic Arts garantálja e PC-szoftver eredeti vásárlója számára, hogy a médium, 
amin ez a szoftver található és rögzített, mentes a gyártási és anyaghibáktól a vásárlás 
dátumától számított 90 napig. Ez alatt az idő alatt az Electronic Arts az esetleges 
hibás termékeket kicseréli, amennyiben a hibás médiumot a reklamáló elküldi az EA 
csomagoláson feltüntetett postacímre a vásárlást igazoló számlával, a hiba leírásával és 
a válasz cím feltüntetésével. A garancia adalék a törvényes vásárlói jogokhoz, és nem 
befolyásolja azt. A garancia nem érvényes magára a szoftverre, amely „úgy van, ahogy van”, 
és nem érvényes azon médiára, amely hibái a túl-használattól, a célnak nem megfelelő 
használattól, vagy fizikai sérülés okozta sérülésekből fakadnak. Az Electronic Arts nem 
vonható felelősségre ezen média okozta egyéb károkért.

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, az EA embléma és a Command & Conquer márkanév 
az Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei az Egyesült Államokban 
és/vagy más országokban. Minden jog fenntartva. A termék a GameSpy Industries, 

Inc. által licenszelt szoftvertechnológiát tartalmaz. © 1999–2007 GameSpy Industries, 
Inc. Minden jog fenntartva. A GameSpy és a “Powered by GameSpy” képi világa a 

GameSpy Industries, Inc. tulajdona. Minden jog fenntartva. A RenderWare a Criterion 
Software Ltd. védjegye vagy bejegyzett védjegye. E szoftver egyes részei a Criterion 

Software Ltd. és Licensztulajdonosai szerzői jogvédelme alatt állnak, 1998–2008. 
Minden más védjegy bejegyzett tulajdonosának birtokában van.

WWX01606081MT


