


Varoitus epileptisista kohtauksista
Seuraava teksti tulee lukea huolella ennen pelin

pelaamista tai pelin antamista lapsille.

Jotkut ihmiset saattavat saada epileptisia kohtauksia tai pyortymiskohtauksia
joutuessaan alttiksi maaratynlaisille, arkielamassa ilmeneville valkkyville valoille tai
valokuvioille. He voivat saada kohtauksen katsellessaan nayttoa tai pelatessaan
peleja. Nain saattaa tapahtua kenelle tahansa, vaikkei asianosaisella olisi koskaan
aiemmin todettu epilepsiaa ja vaikkei han olisi koskaan aiemmin saanut epileptista
kohtausta. Jos sinulla tai perheenjasenellasi on joskus ollut epilepsiaan viittaavia
oireita (hetken kestavia kohtauksia tai tajunnan menetyksia) valkkyvien valojen
laheisyydessa, kysy neuvoa laakarilta ennen pelin pelaamista.

Suosittelernme, ettd vanhemmat valvovat lastensa pelaamista. Jos sinulla

tai lapsellasi esiintyy pelaamisen aikana yhtakaan epilepsiaan liittyvaa oiretta

- huimausta, naén sumentumista, silmalihasten tai muiden lihasten nykimista,
pyortymista, ajan ja paikan tajun katoamista, mité tahansa pakkoliikkeita tai
kouristuksia — pyydamme asianosaista VALITTOMASTI lopettamaan pelaamisen ja
ottamaan yhteytta laakariin.

Pelin aikana noudatettavaksi suositeltavia

varomaarayksm

Ala oleskele liian lahella nayttoa. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin
laitteiston johdot sallivat.

Jos vain voit, pyri kayttamaan pienta nayttoa pelatessasi.

Valta pelaamista vasyneena tai huonosti levanneena.

Varmista, etta pelihuone on hyvin valaistu.

Pida vahintaan 10-15 minuutin tauko jokaisen pelaamasi tunnin aikana.

Pelin pelaaminen ja asentaminen
Pelilevyn kayttajat

Asenna peli asettamalla pelilevy levyasemaan ja noudattamalla naytolle tulevia ohjeita.
Kun asennus on valmis, voit kaynnistaa pelin automaattisesta kaynnistys-valikosta tai
etsimalia pelin KAYNNISTA-valikosta. Windows Vista™ -kayttojarjestelmassa voit siirtyé
pelin valikkoon valitsemalla KAYNNISTA > PELIT. Aiemmissa VWindows™-versiossa
pelin valikko on kohteessa KAYNNISTA > OHJELMAT (tai KAIKKI OHJELMAT).

EA Store -sovelluksen kayttajat

Lataamisohjeet ovat EA Store -sovelluksen Asiakaspalvelu (Customer Service)

-kohdassa.

® Kun EA Download Manager -sovellus on ladannut pelin, nayttdén tulee
asennuskuvake, jossa on kehotus pelin asentamisesta. Napsauta kuvaketta
ja noudata naytdlle tulevia ohjeita.

® Kaynnista peli (asennuksen jalkeen) suoraan EA Download Manager -
sovelluksesta.
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HUOM: Joidenkin pelien pelaamiseen tarvitaan nayttonimi (seka DRM-
lisenssi), joka on aktivoitava EA Download Manager -sovelluksen kautta.
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Pysy ajan tasalla - luo EA-tili!

Luo EA-tili ja rekisterti tama peli, niin saat ilmaisia huijauskoodeja ja peli-
vinkkeja. EA-tilin luominen ja pelin rekisteréiminen on nopeaa ja vaivatonta!
Voit rekisterdida pelin asennuksen yhteydessa tai pelin Kéynnista-valikon
kansiosta loytyvan Elektronisen rekisteréinnin avulla. Voit rekisterdida pelin
myos osoitteessa Www.gamereg.ea.com.

HUOM: Kun rekistersit taman pelin EAtiliisi, niin pelin sarjanumero
tallentuu EA:n Omat tilitiedot (My Accounts) -kohtaan, josta loydat sen

tarvittaessa.

WWwWw.ed.com


www.ea.com
www.gamereg.ea.com

Kaikki pelikomennot

Opettelemalla ulkoa seuraavat komennot saat etulydntiaseman muihin
Command & Conquer™ 3: Kane's \Wrath -pelaajiin verrattuna. Voit mukauttaa
useimpia komentoja Asetukset (Settings) -valikon kohdassa Pikanappaimet
(Hotkeys).

HUOMAUTUS: Kaikki komennot, joissa mainitaan “napsauttaminen” ja
“kaksoisnapsauttaminen”, littyvat hiiren vasempaan painikkeeseen, ellei
toisin mainita.

Valintakomennot

Toiminto Nappaimisto/ hiiri

Valitse yksikkd Hiiren napsautus

Lis&aa yksikkd valintaan SHIFT + napsautus

Valitse joukko yksikaita Napsauta ja veda nelikulmio haluttujen

yksikdiden ympari
Valitse kartan kaikki taisteluyksikét @

Valitse kaikki naytossa nakyvat W tai yksikon kaksoisnapsautus
tiettya tyyppia olevat yksikot
Valitse kartan kaikki tiettya tyyppia Napsauta yksikkda ja kaksoisnapauta

olevat yksikot W-nappainta
Maarita valitut yksikat ryhmaksi CTRL+0-9
Valitse numeroitu ryhma 0-9

Valitse numeroitu ryhma ja siirry  Kaksoisnapauta numeronappainta 0 - 9
siihen

Sijoita kokoontumispiste CTRL + R
Siirry viimeisimpaan pikkukartan VALILYONTI
tapahtumaan

Valitse seuraava sadonkorjuri N
(Harvester)

Nayta kaikki kuntopalkit CTRL + §

Pikakelaus (vain uusintojen aikana)




Liikkumis- ja hyokkayskomennot

(vksikkdja valittuna)

Liikuta yksikkoja tai hydkkaa kohteiden kimppuun

Hiiren oikea painike

Hyokkaysliike (Attack move)

A + hiiren oikea painike

Rynnakkaliike (Assault move)

F + hiiren oikea painike

Peruutusliike (Reverse move)

D + hiiren oikea painike

Pakotusliike (Force move)

G + hiiren oikea painike

Muodostelmaliike (Formation move)

Pida molemmat hiiren painikkeet
painettuina

Pysayta yksikat

Pakota hyokkays (Force attack)

CTRL + hiiren oikea painike

Hajaannu (Scatter)

CTRL + X

Suunnittelutila (Planning mode) CTRL + Z
Reittipistetila (Waypoint mode) ALT
Aggressiivinen (Aggressive) valmiusasento ALT + A
Vartiointi (Guard) -valmiusasento ALT + S
Asemien pitdminen (Hold Ground) -valmiusasento ALT + D
Tuli seis (Hold Fire) -valmiusasento ALT + F

Tuotannon (Production) ja

sivupalkin (Sidebar) komennot

Toiminto

Nappaimisto/hiiri

Avaa tai sulie tavoitevalikko (Objectives)

Tiedustelun tietokanta (Intel Database)

Myyntitila (Sell mode)

Virtatila (Power mode)

Korjaustila (Repair mode)

Tilannesidonnainen valilehti

Rakennusten valilehti (Structure)

Tukirakennusten valilehti (Support structure)

Jalkavaen valilehti (Infantry)

Ajoneuvojen valilehti (Vehicle)

Lentokoneiden valilehti (Aircraft)

C<("A(mIMwW|O|X|NITO

Seuraava alivalilehti / edellinen alivalilehti

SARKAIN / CTRL + SARKAIN

Sivupalkin (Sidebar) kohta 1-10

F1-F10

Yksikkojen taitonappaimet

CTRL + A/S/D/F

Tukivoimat (Support powers)

CTRL + F1 - F8




Naytto- ja kuvakulmakomennot
Toiminto Nappaimisto/hiiri
Avaa pysaytysvalikko (Pause) ESC

Vierita nayttoa Nuolindppaimet tai hiiren siirto naytdn reunalle
Nopea vieritys Napsauta hiiren oikeaa painiketta ja veda hiirta
Siirry paatukikohtaan H

Maarita nakyman kiinnekohta 1 CTRL + J
Maarita nakyman kiinnekohta 2 CTRL + K
Maarita nakyman kiinnekohta 3 CTRL + L

Maarita nakyman kiinnekohta 4 CTRL + O

Siirry kiinnekohtaan 1 J

Siirry kiinnekohtaan 2 K

Siirry kiinnekohtaan 3 L

Siirry kiinnekohtaan 4 0

Kaanna kuvakulmaa Numeronappaimiston nappain 4/6 tai pida
vasemmalle /oikealle hiiren keskipyora painettuna ja veda hiirta

vasemmalle /oikealle

Lahenna/loitonna kuvakulmaa Numeronappaimiston nappain 8/2 tai pida
hiiren keskipyora painettuna ja veda hiirta
yl6s/alas

Palauta oletuskuvakulma Numeronappaimiston nappain 5 tai hiiren
keskipyoran kaksoisnapsautus

Nayta tai piilota kayttolittyma F9

Ota tilannekuva F12
Moninpelikomennot

Toiminto Nappaimisto/hiiri
Ota aanikeskustelu (VOIP) CTRL + V
kayttoon tai pois kaytosta

Aanikeskustelu (VOIP) \'/

Keskustelu oman puolen ASKELPALAUTIN
pelaajien kanssa

Keskustelu kaikkien kanssa ENTER

Aseta maamerkki B

Maailmanvalloitus (Global Conquest) -pelin komennot
Toiminto Nappaimisto/hiiri

Seuraava vaihe VALILYONTI

Edellinen tukikohta
Seuraava tukikohta
Edellinen iskuosasto
Seuraava iskuosasto

nms|o




Paavalikko

Aloita yksin- tai moninpeli, sdada pelinasetuksia ja tutki tiedustelun tietokantaa
(Intel Database). Liséatietoja pelimuodoista on Command & Conquer 3 Tiberium
Wars™ -pelin ohjekirjassa.

Kampanja (CAMPAIGN]) Aloita uusi kampanja tai jatka kampanjaa
Nodin veljeskunnan johdossa.
Kahakka (SKIRMISH) Maarita yksittainen taistelu, jossa voi olla

mukana jopa seitseman tekodlyn ochjaamaa
vastustajaa.

Maailmanvalloitus Pelaa vuoropohjainen peli kahta tietokoneen

(GLOBAL CONGQUEST) ohjaamaa vihollista vastaan strategisella
maailmankartalla.

Moninpeli (MULTIPLAYER) Pelaa moninpelia jopa seitseman vastustajan
kanssa lahiverkko- tai Internetyhteyden avulla.

Profiilit (PROFILES) Voit hallita pelaajaprofiileita, tarkastella

tiedustelun tietokantaa (Intel Database) tai
katsella kampanjan avattuja valinaytoksia
(Campaign movies).

Asetukset (OPTIONS) Katsele pelin tekijaluetteloa ja muuta seuraavia
asetuksia: grafikkaa (Graphics), &ania (Audio),
pikanappaimia (Hot Keys), verkkoasetuksia
(Network] ja yleisasetuksia (General).

Lopeta (QUIT) Poistu pelista.

Asetukset

Lisatietoja kaikista asetuksista on Command & Conquer 3 Tiberium Wars -pelin
ohjekirjassa.

Kampanja (Campaign)

Toisen tiberium-sodan jalkeen Nodin velieskunta oli 18hes tuhoutunut: Kanen,
veljeskunnan messiaanisen johtajan, oletettiin kuolleen, ja henkiin jaaneet kultin
jasenet jakautuivat keskenaan taisteleviksi ryhmittymiksi. Tama sopi mainosti Global
Defense Initiative Hiittoumalle, joka oli selvinnyt sodasta voittajana.

Kane oli kuitenkin jaanyt henkiin, joskin pahoin vammautuneena, ja han
valmisteli maanalaisessa tukikohdassaan viimeista epatoivoista siirtoaan.

® Jos haluat aloittaa uuden kampanjan, valitse paavalikossa Kampanja
(CAMPAIGN]) ja sitten Uusi kampanja (NEW CAMPAIGN).

® \/oit tarkistaa kampanijatilanteen milloin tahansa valitsemalla paavalikossa
ensin vaihtoehdon Kampanja (CAMPAIGN)]) ja sitten Tehtavan valinta
(SELECT MISSION). Tehtavan valinta -ruudun avulla voit pelata uudelleen jo
suoritettuja tehtavia tai jatkaa kampanjaa. Jos haluat aloittaa tehtavan, valitse
haluamasi tehtavan nimi ja valitse sitten Pelaa (PLAY). Voit muuttaa tehtavan
vaikeustasoa likuttamalla liukusaadinta tehtavan valinnan jalkeen.



Pelin henkilot

Command & Conquer 3: Kane's Wrath -lisdosan kampanja esittelee useita
Nodin veljeskunnan johtajia ja varusteita. Seuraavassa on kunkin kuvaus.

vw,

Kane
Esittgja
Joe Kucan

Brother Marcion
Esittéja
Carl Lumbly

Alexa Kovacs
Esittsja Natasha
Hendstridge

CABAL

The Tacitus

Nodin veljeskunnan karismaattinen
johtaja. Kukaan ei ole nahnyt Kanea tai
kuullut hanesta toisen tiberium-sodan
jalkeen. Useimmat uskovat hanen
kuolleen. Useimmat, vaan eivat kaikki...

Nodin velieskunnan uskonnollisen
siiven entinen johtaja. Marcion pettyi
Nodin velieskunnan toimintaan toisen
tiberium-sodan loppuvaiheissa ja erosi
jarjestosta seuraajineen. Vuoden
kuluttua eroamisestaan Marcion
palasi poliittiselle nayttamaélle uuden,
hurmoshenkisen Musta kasi (Black
Hand) -jarjestdn johtajana.

Nodin tiedustelupalvelun

riveissa nopeasti ylennyt Alexa
tunnetaan jarjeston riveissa
kylmakiskoisuudestaan,
varautuneisuudestaan ja
uskonnollisesta ahdasmielisydestaan
— mika puolestaan sai Kanen
kiinnostumaan Alexasta.

CABAL (Computer Assisted Biologically
Augmented Lifeform) on Kanen toisen
tiberium-sodan aikana kehittama
huippualykas, taistelutaktiikkojen
suunnittelua varten luotu tekoaly.
Kanen kuoleman jalkeen CABAL julisti
sodan ihmiskuntaa vastaan ja lahetti
kyborgiarmeijansa levittdmaan tuhoa ja
kuolemaa joka puolelle maapalloa.

Maapallon ulkopuclelta saapunut
artefakti (ika tuntematon), jota Kane
on yrittanyt kiivaasti saada haltuunsa.
Kane onnistui saamaan Tacituksen
hetkeksi toisen tiberium-sodan aikana,
mutta GDI kaappasi artefaktin nopeasti
takaisin haltuunsa. Sen jalkeen
Tacitusta on sailytetty GDI:n vahvasti
linnoitetussa tukikohdassa Cheyenne-
vuorella.



Peliruutu

Tiedustelun

Taistelu- =™, & [ tietokanta
nakyma
Tavoitteet — [RuE Pikkukartta
Tukivoimat = Virtamittari
Varat
Sivupalkki
Yleinen —a \‘i

hallintaliittyma

Taistelunakyma (Battle Window)
Taistelundkymassa voit muun muassa rakentaa ja sijoittaa rakennuksia,
kaskea yksikoita likkumaan ja hyokkdamaan seka kayttaa erikoisvoimia.
Taistelundkymassa on aina vain osa koko kartasta.
Huomautus: Kampanjan (Campaign) tehtavissa reittipisteiden merkit
ovat aina nakyvissa, jotta l6ydat tavoitekohteiden luo.

® \/oit vierittaa taistelunakymaa sirtamalla hiirta naytdn reunalle siihen suuntaan, johon
haluat likkua. Talloin taistelunakyma alkaa vieria. \oit lopettaa vierityksen siirtamalla
hiirtd nayton keskiosaa kohti. Taistelunakymaa voi vierittaad myds nuolindppaimilla.

® \/oit nopeuttaa vieritysta pitamalla hiiren oikean painikkeen painettuna, kun
likutat hiirta.

Kuvakulman hallinta hiiren rullalla: \oit [ahent&a tai loitontaa nakymaa
pyorittamalla hiiren rullaa eteen- tai taaksepain. Voit k&antaa kuvakulmaa
pitamalla rullan painettuna ja likuttamalla hiirta. Kuvakulman saa palautettua
oletusasetukseensa kaksoisnapsauttamalla hiiren rullaa.

Sotasumu

Kullakin yksikélla on oma havainnointialueensa. Yksikoiden yhteiset
nakdhavainnot muodostavat taistelunakyman (Battle \Window) tiedot.
Havainnointialueiden ulkopuoclelle jaavat alueet on peitetty puolittain lapinakyvalla
usvalla, jota kutsutaan sotasumuksi. Usva peittaa vihollisen yksikot ja
rakennukset ja paljastaa vain maaston ja siviilien rakennukset. Sotasumu
poistuu, kun yksikéitasi on alueella.



Joissakin kampanjatehtavissa tutkimaton maasto on peitetty mustalla peitteella.
Kun tutkit karttaa, saat hiljalleen nostettua peitetta ja paljastettua sen alla olevan
maaston, rakennukset ja yksikot. Kun peite on kerran nostettu, se pysyy poissa.
Sotasumu peittaa kuitenkin edelleen kaikki alueet, jotka eivat ole yksikoittesi
havaintoalueella. Kun yksikéitasi palaa alueelle, sotasumu poistuu.

Nakyman kiinnekohdat

Nakyman kiinnekohtien avulla voit merkité kartan paikkoja ja siirtya niihin

valittdmasti yhdella nappaimen painalluksella.

® Jos haluat asettaa kiinnekohdan, paina CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L tai
CTRL + O.

® Jos haluat siirtya kiinnekohdan luo, paina J, K, L tai 0.

® Jos haluat siirtya rakennustyémaan (Construction Yard) tai robottilavan
(Drone Platform) luo, paina H.

Sidebar (Sivupalkki)

Sivupalkin avulla voit hallita tukikohtaa ja joukkojasi. Olitpa missa hyvansa ja

nakyipa taistelundkyméassa mita tahansa, voit aina rakentaa uusia yksikoita ja

rakennuksia sivupalkissa. Tukikohtaan ei siis tarvitse siirtya aina, kun haluat

aloittaa tuotannon.

® Sivupalkissa on tilannekohtainen ikkuna (Contextual Windowy), jossa on
tietoja muun muassa valituista yksikoista ja rakennuksista. Saat lisatietoja
sivupalkin kohteista pitamalla hiiren osoitinta kohteen kuvakkeen paalla.

e Kampanjatehtavien (Campaign) yhteydessa sivupalkissa on myds kuvakkeita,
joiden avulla voit avata ensisijaiset tavoitteet ja lisatavoitteet seka
tiedustelun tietokannan (Intel Database).

Tutkan pikkukartta (Radar Mini-Map)

Sivupalkissa on taistelukentan tutka, jota kutsutaan myods pikkukartaksi. Pida
tutkaa silmalla, silla se paljastaa usein vihollisjoukkojen liikkeet, ennen kuin

niitd voi havaita taistelunakyméassa (Battle Window). Ole kuitenkin varuillasi:
joissakin tilanteissa tutka saattaa poistua kaytdsta. Voit siirtéda taistelunakyman
(Battle Window) haluamaasi karttakohtaan napsauttamalla pikkukarttaa hiiren
vasemmalla painikkeella.

A

—— Tutkimatonta

Taistelunakyman
aluetta

(Battle Window)
VL
havainnointialue

| Vihollisyksikkd tai
Oma yksikko -rakennus

tai rakennus




Tavoitteet (Objectives) (vain kampanjapelit)

Voit tarkastella tehtavan tavoitteita napsauttamalla Tavoitteet (Objectives)
-kuvaketta. Jotta saat tehtavan suoritettua, kaikki ensisijaiset tavoitteet on
suoritettava. (Huomaa, etta ensisijaiset tavoitteet saattavat muuttua taistelun
aikana.) Bonustavoitteiden suorittaminen on vapaaehtoista, mutta niista voi
saada lisaresursseja tai muita palkintoja.

Vihje: Tehtava on voitettu automaattisesti, kun tehtavan ensisijaiset
tavoitteet on saavutettu. Jos haluat suorittaa lisatavoitteita, varmista,
ettad ainakin yksi paatavoite on suorittamatta.

Tiedustelun tietokanta (Intel Database)

(vain kampanjapelit)

Tiedustelun tietokanta on arvokas taustatyckalu, jossa on paljon tietoja omista

sotajoukoistasi seka kaikki salaiset tiedot, joita olet saanut selville kampanjan

aikana.

® \oit kayttaa tiedustelun tietokantaa pelin aikana napsauttamalla naytén
oikeassa ylakulmassa olevaa Tiedustelun tietokanta (Intel Database) -
kuvaketta.

® Jos haluat kasitella tiedustelun tietokantaa paavalikosta kasin, valitse
Profiilit (PROFILES) ja sitten Tiedustelun tietokanta (INTEL DATABASE).

Yleinen hallintaliittyma (Common Control Interface)
Taistelunakyman alalaidassa olevan yleisen hallintaliittyman avulla voit maarittaa
yksikoiden kayttaytymisen seka erilaisia taistelutaktiikoita. Kaikille naille
asetuksille on omat pikandppaimensa, mutta yleisen hallintalittyman avulla voit
kasitella asetuksia helposti yhdelld hiiren napsautuksella.

Pelaamisen perusteet

Kattavat kuvaukset Command & Conquer 3: Kane's Wrath -lisdosan perus-
toiminnoista, niin rakennusten rakentamisesta kuin tukikohdan virransaannin
takaamisestakin, ovat Command & Conquer 3 Tiberium Wars -pelin ohjekirjassa.

Kokeneen pelaajan taktiikat

Kun olet tutustunut Command & Conquer 3: Kane's Wrrath -lisdosan
perustoimintoihin, perehdy Command & Conquer 3 Tiberium Wars -
ohjekirjassa kuvattuihin taistelutaktiikoihin.
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Perusryhmittymat
GDI

GDI:n joukailla on selkea tavoite: he pyrkivat pelastamaan
maapallon alati levidvalta tiberiumilta. Onnistuakseen
tehtévassaan he pyrkivat tuhoamaan Nodin velieskunta
-terraristijarjeston ja puhdistamaan ekojarjestelman tiberiumin
vaikutuksista, jotta maapallo saadaan taas asuttavaan kuntoon.
GDI:n joukat ovat neuvokkaita, jarjestaytyneita ja raskaasti
aseistettuja — luotettavia suoran toiminnan joukkoja. GDI:n on
joskus kamppailtava byrokratiaa vastaan saadakseen asioita
hoidettua, mutta kun joukot paasevat vauhtiin, niitd on lahes mahdoton pysayttaa.
GDHoukot suosivat tuttuja ja toimivia tekniikkoja uusien ja kyseenalaisten
vaihtoehtojen sijaan. Jarjestt kestéaa kuitenkin vastoinkaymisia ja osaa neuvokkaasti
vastata odottamattomiin hatatilanteisiin.

Nodin veljeskunta (Brotherhood of Nod)
/ Nodin veljeskunnan seuraajat eivat pida itsedan armeijana
vaan uskonnollisen jarjeston jasenina. He uskovat johtajansa
/’_ 2 Kanen kohottavan ihmiskunnan uudelle, korkeammalle tasolle.
Heidan uskollisuuttaan Kanea kohtaan pidetaan absoluuttisena
o~ (# / ja heidan vakaumustaan jarkahtamattémana: he ovat valmiita
uhraamaan kaiken varmistaakseen velieskunnan voiton.
Nodin joukot ovat epatavallinen yhdistelma huonosti
varusteltua kolmannen maailman nostovakea seka hyvin
koulutettuja ja huippuluokan aseilla varustettuja palkkasotureita. Nodin joukot
kayttavat taistelukentalla sissitaktiikoita: ne hyokkaavat mielelldan nopeasti ja
katoavat jalkeakaan jattamatta. Joukkojen aseistus on sekoitus huippuluokan
tekniikkaa ja perusvarusteita, joten joukot ovat seka poikkeuksellisen vaarallisia
ettd ennalta-arvaamattomia.

Scrin

Ihmiskunta sai vihdoin todisteen siita, etta alyllista elamaa

/ + > on muuallakin maailmankaikkeudessa, kun scrinit ilmestyivat
’I maapallolle ja aloittivat hyokkayksensa. Scrinit nayttavat
{7 Y selviytyvan loistavasti tiberiumin I&heisyydessa: tiberium

] ' y 3 suorastaan parantaa niita, toisin kuin ihmisia.

| : Scrinien maaraa ei tiedeta, ja niiden tekniikka vaikuttaa

| /" huomattavasti omaamme kehittyneemmalta. Lisaksi
scrinien tekniikka nayttaa antaneen niille vastustuskykya,
jonka avulla ne selvidvat vieraassa ymparistdssamme. Ihmiskunta ei ole saanut
selville scrinien motiiveja, joten rotua pidetdan vakavana uhkana, kunnes toisin
todistetaan.
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Uudet ryhmittymat

Teraskynnet (Steel Talons)

Teraskynnet on hyvin koulutettu ja tavallisesta poikkeavia
taktiikoita soveltava pataljoona, joka niitti mainetta Nodin
veljeskunnan romahtamisen jalkeisissa kahakoinneissa.
Pataljoona tunnetaan seka tehokkuudestaan etta
salaperaisyydestaan.

Teraskynnet ovat aina valmiita kayttamaan epéluotet-
tavaakin kalustoa, jos tdma antaa heille varuste-edun
viholliseen ndhden: osasto luottaa suureen tulivoimaan
perustuviin joustaviin taktiikoihin.

Useimmat sotilaat voivat olla tiberiumin l&aheisyydessa
vain muutamia viikkoja, silla pidempiaikainen altistuminen
aiheuttaa heille fyysisia ja psyykkisia vammoja. Osalle
sotilaista oudossa ymparistéssa toimiminen on kuitenkin
kiehtova ja vastustamaton kokemus, ja kyseiset

yksilot siirretaan usein tiberium-alueilla taistelemiseen
erikoistuneisiin ZOCOM-joukkoihin. ZOCOM-joukot ovat
tiberium-panssarilla ja kokeellisilla &aniaseilla varustettuja
karaistuneita veteraaneja, jotka kestavat rajujakin hyokkayksia ja pystyvat
ajamaan vihollisen takaisin raskaalla aseistuksellaan. Koko tiberium-vyéhykkeella
ei ole heita vaarallisempaa vihollista.

Musta kasi (Black Hand)

Vain harva Mustan kaden joukot taistelukentallda kohdannut
on jaanyt henkiin - jarjesto kayttaa aggressiivista ja nopeaa
taktiikkaa seka tuleen perustuvia “puhdistavia” aseita, joten
he ovat pelottava vastustaja kenelle tahansa. Mustan k&den
epatavallisin piirre on kuitenkin jarjestdn halveksunta seka
salavihkaisuutta etta sieluttomia koneita kohtaan. Jarjestd
suosiikin ensisijaisesti nayttavia, jalkavakijoukkojen tekemia
hydkkayksia: tarkein poikkeus tahan periaatteeseen ovat
Puhdistaja-taistelurobotit (Purifier), jotka jarjestdn papit siunaavat ennen
taistelukentalle 1ahettamista.
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Kanen lapset (Marked of Kane)

Kanen lapset -ryhmittyman taktiikat ovat tasapainainen
yhdistelma tarkkoja iskuja ja massiivista joukkovoimaa:
Nodin veljeskunnan joukoille ominaiset nopeat iskut

on korvattu voimakkailla hyokkayksilla, jotka pystyvat
tuhoamaan vahvatkin vihollistukikohdat. Raskaasti aseistetut
kyborgit seka tarkat EMP- ja tiberium-iskut saavat vihollisen
helposti kauhun valtaan - ja ryhmittyman perusjalkavakikin
vastaa vihollisen eliittijoukkoja.

Noutaja-17 (Reaper-17)

Uskonnallisista syistéa mielenhallinnan ja ilma-aseet hylannyt
Noutaja-17-ryhmittyma valttelee scrinien perinteisia
Myrskylentaja (Stormrider) -koneisiin perustuvia taktiikoita.
Sen sijaan se varustaa joukkonsa tiberiumiin perustuvilla
s muuntosateilld ja sirpaleaseilla, ja keskittyy raa’alla

| : voimalla kaytavaan maataisteluun. Joukkojen hyokkayksen

| karjessa on lahes aina Noutaja-kolmijalka (Reaper Tripod),
jattildaismainen sotakone, jonka rinnalla jopa scrinien
Havittaja (Annihilator) nayttaa kaapiolta.

Kiertolainen-59 (Traveler-59)
Nopeuteen ja monipuclisuuteen luaottava Kiertolainen-59-
ryhmittyma on korvannut raa’an voiman hienostuneemmilla,

| {(Ehng} teleportaatioon ja mielenhallintaan perustuvilla taktiikailla.
| e Kiertolainen-58-joukot ovat erikoistuneet koukkauksiin,
oy \ soluttautumiseen ja hdmaykseen: joukot houkuttelevat

usein suurikokoisemman vihollisjoukon suoraan Kaannyttaja
(Prodigy) Houkkojen kantaman sisépuolelle. Joustavuuteen

ja nopeuteen perustuvat taktikat estavat Kiertolainen-

59 -ryhmittymaa kayttamasta raskaita ja kompelsita
voimakenttageneraattoreita, mutta joukkojen rajusti kasvanut
likkumisnopeus ja kehittynyt tekniikka kompensoivat taman
puutteen helposti.

Uudet yksikot, rakennukset ja voimat

Command & Conquer 3: Kane's Wrath -lisdosa sisaltaa joukon uusia yksikoita,
rakennuksia ja erikoisvoimia.
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GDI
Yksikot, GDI

Ajoneuvot (Vehicles)
Useimmat GDI:n ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa (War Factory).

Slingshot-leijuvaunu

Slinghot-leijuvaunu on taistelukentan nopeimpia ajoneuvoja, ja se
sopii erinomaisesti viholliskoneiden pudottamiseen.
Vaatimukset: Komentopiste (Command Post)

Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport)

Lisavarusteet: Tungsteeniammukset (Tungsten Shells)

Shatterer-aaniaaltotankki

Rakennusten ja hitaiden ajoneuvojen tuhoamiseen suunniteltu
Shatterer-tankki voi tuhota useita kohteita yhdella laukauksella.
Vaatimukset: Komentopiste (Command Post)

Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport)

M.A.R.V.

Aaniaaltotykilla varustettu M.A.R.V-attivaunu on GDI:n suurin ajoneuwvo, ja
se voi keréta tiberiumia suoraan taistelukentalta. Taman liséksi jalkavaki
voi miehittda vaunun ja parantaa nain sen aseistusta.

Vaatimukset: Paranneltu sotatehdas (Reclamator Hub)

Taidat: Tiberiumin keraaja (Harvest Tiberium), Miehitettavissa
(Garrison Infantry)

Lentokoneet (Aircraft)
Useimmat GDI:n lentokoneet rakennetaan lentokentalla (Airfield).

Hammerhead-taistelukopteri

Hammerhead-taistelukopteri on GDI:n monipuolisin iima-alus:
kopterin ei koskaan tarvitse kayda lentokentalla lataamassa
aseistustaan.

Taidot: Miehitettavissa (Garrison Infantry)

Lisavarusteet: Panssarinlapaisevat ammukset (AP Ammo),
keraaminen panssari (Ceramic Armor) (vain ZOCOM-joukot)

Rakennukset, GDI

GDI:n tuotantorakennukset

Paranneltu sotatehdas (Reclamator Hub)

Paranneltu sotatehdas valmistaa GDI:n ajoneuvoja ja M.A.R.V.-
jattivaunuja.

Vaatimukset: Tekniikkakeskus (Tech Center)
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Tukirakennukset, GDI

Huoltokentta (Combat Support Airfield)

Huoltokentta ei valmista uusia ilma-aluksia, mutta se voi korjata
ja aseistaa jo valmistettuja lentokoneita ja koptereita.

Tarvittava rakennus: Lentokentta (Airfield)

Tukivoimat, GDI

Aanimuuri (Sonic Repulsion Field)

Aanimuuri ymparsi GDI:n rakennukset esteelld, joka pysayttaa
rakennuksen valtaajat ja rajahteiden asettajat. Muuri myds
parantaa rakennuksen panssarointia.

Kayttoonottopaikka: Komentopiste (Command Post)

limataistelu (Supersonic Air Attack)

Lukuisat yliganikoneet hyskkaavat vihollisen ilmavoimien kimppuun.
Kayttoonottopaikka: Kiertoradan komentolahetin (Space
Command Uplink)

Kiertorataisku (Orbital Strike)

Ampuu kiertoradalta useita suurikokoisia ammuksia, jotka
tuhoavat niin rakennuksia kuin ajoneuvojakin.
Kayttoonottopaikka: Kiertoradan komentolahetin (Space
Command Uplink)

Uudet tekniikat, GDI

Panssarinlapaisevat ammukset (AP Ammo)

Naméa ammukset lisaavat kaikkien tavallisia aseita kayttavien
yksikaiden tulivoimaa.

Kohdeyksikat: Kivaarimiesryhma (Rifleman Squad), kulietuspanssarivaunu
(APC), Hammerheadkopteni, vartiotorni (VWatchtower)

Tutkimuspaikka: Komentopiste (Command Post)

EMP-kranaatit (EMP Grenades)

Krenatdorit (Grenadiers) saavat kayttoonsa EMP-kranaatteja.
Kohdeyksikat: Krenatdori (Grenadiers)

Tutkimuspaikka: Asepaja (Armory)

Huomautus: Teraskynnet (Steel Talons) eivat voi kayttaa tata
tekniikkaa.

Lisaaseistus (Hardpoints)

GDI:n iima-alukset saavat ylimaaraisia kiinniketelineita, minka
ansiosta koneiden ja kopterien ohjuslasti on tavallista suurempi.
Kohdeyksikot: Orca-havittaja, Firehawk-kone

Tutkimuspaikka: Lentokentta (Airfield)

Huomautus: ZOCOM-joukat eivat voi kayttaa tata lisdvarustetta.
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Tungsteeniammukset (Tungsten Shells)

Tungsteeniammukset lisaavat yksikdiden tulivoimaa.

Kohdeyksikét: Slingshot-leijuvaunu, It-torni (AA Turret)
w

Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, GDI

EMP-kranaatit (EMP Grenades)

ff\\-,.-_\ EMP-kranaatit lamauttavat véliaikaisesti kaikki vaikutus-alueella
\“'-,.‘ o olevat ajoneuvot ja rakennukset.
- ‘¢|’?/}I Kohdeyksikot: Krenatdori (Grenadiers)

Vaatimukset: EMP-kranaatit (EMP Grenades) -tekniikka
Huomautus: Teraskynnet (Steel Talons) eivat voi kayttaa tata
tekniikkaa.

Teraskynnet (Steel Talons)

Yksikot, Teraskynnet

Jalkavaki (Infantry)
Kaikki Teraskynsien jalkavakiyksikot koulutetaan kasarmissa (Barracks).

Taistelupioneeri (Combat Engineer)

Kasiaseella varustettu taistelupioneeri on erittain kayttokelpoinen
yksikkd, jos tarkoituksena on tuhota vihollisen pioneereja.

Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport), Pistooli (Pistol)

Ajoneuvot (Vehicles)
Useimmat Teraskynsien ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa (War Factory)
tai parannellussa sotatehtaassa (Reclamator Hub).

T o Wolverine

il % Wolverine-kavelija on erinomainen tiedusteluyksikkd: se on riittavan
. nopea siirtyakseen paikasta toiseen vauhdilla, ja sen panssarointi ja
aseistus riittavat vakavienkin uhkien torjumiseen.

&' Lisavarusteet: Panssarinlapaisevat ammukset (AP Ammo)
Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport)
i Titan
W Titan-rynnakkaokavelija on GDI:n Predator-tankkia hitaampi,
5=y raskaasti panssaroitu yksikkd, joka murskaa pienemmaét
5 ? vihollisyksikot jalkoihinsa.
i Lisavarusteet: Raidetykit (Railguns), Mukautuva panssari

(Adaptive Armaor)
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Raskas sadonkorjuri (Heavy Harvester)

Jalkavakitiloilla varustettu raskas sadonkorjuri toimii seka raaka-
aineiden ker&ajana etta vihollisjoukkojen torjujana.

Taidot: Miehitettavissa (Garrison Infantry), Kutsu kuljetusalus
(Call for Transport)

Kuljetus- ja huoltovaunu (Mobile Repair Transport)
Kuljetus- ja huoltovaunu on varustettu konekivaarin sijaan
korjauslaitteistolla, mink& ansiosta se voi seka kuljettaa
jalkavakea etta korjata lahella olevia ajoneuvoja.

Taidot: Korjaa ajoneuvoja (Repair Vehicles), Miehitettavissa
(Garrison Infantry)

Behemoth-tykistolavetti

Monipuolisesti muunneltava Behemoth-tykistolavetti ruhjoo
vihollista pitkan kantaman tykeillaédn, minka lisaksi se voi kuljettaa
mukanaan kokonaisen jalkavakiyksikon.

Taidot: Miehitettavissa (Garrison Infantry)

Tukivoimat, Teraskynnet

-

Raidetykkikiihdytin (Railgun Accelerator)

Raidetykkikihdytin kasvattaa ajoneuvojen raidetykkien tulinopeutta.
Asialla on kuitenkin k&antopuolensa: kihdytettyja raidetykkeja kayttavat
ajoneuvot vahingoittuvat itsekin niin kauan kun kiihdytin on kaytossa.
Kayttoonottopaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Uudet tekniikat, Teraskynnet

Mukautuva panssari (Adaptive Armor)

Mukautuvalla panssarilla varustetut yksikot voivat aktivoida
panssarin ominaisuudet taistelukentalla.

Kohdeyksikot: Titan-rynnakkakavelija, Mammoth-tankki
(Mammoth Tank])

Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Raidetykit (Railguns)

GDI:n kehittdma magneettikihdytetty asetekniikka on monella tavalla
perinteista ballistikkaa tehokkaampaa. Suurimpana hydtyna on suuresti
kasvanut tulivoima.

Kohdeyksikat: Titantaistelukavelija, Mammathtankki (Mammath Tank],
Vartiotykki (Guardian Cannon), Taistelutukikohta (Battle Base)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, Teraskynnet

Mukautuva panssari (Adaptive Armor)

Mukautuva panssari vahvistaa yksikén panssarointia ja suojaa yksikkoa
EMP-iskulta, mutta heikentaa samalla yksikon tulinopeutta.
Kohdeyksikot: Titan-taistelukavelija, Mammaoth-tankki (Mammath
Tank)

Vaatimukset: Lisapanssari-tekniikka
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Z0COM

Yksikot, ZOCOM

Jalkavaki (Infantry)
Kaikki ZOCOMin jalkavakiyksikot koulutetaan kasarmissa (Barracks).

i)“*‘."’ i Vyohykesissi (Zone Raider)
". ?}j‘ﬁ% Vyohykepanssariin pukeutuvat vyéhykesissit tulittavat vihollista
wan | aluevahinkoa tekevilla yliaaniammuksilla. Edes ima-alukset eivat
“P59°.4 ole joukkojen ulottumattomissa, silla sotilaiden panssaripuku on
2 varustettu it-ohjuksilla.
Taidot: Rakettireppu (Jump Jets), Kutsu kuljetusalus (Call for
Transport), Haivayksikdiden havainnointi (Stealth Detection)

Ajoneuvot (Vehicles)
Useimmat Teraskynsien (Steel Talons) ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa
(War Factory).

Vyohyketankki (Zone Shatterer)

\Wohyketankki voi eliminoida kohteet tuhoisalla kuormitussateella
(Overload Beam), joka lamauttaa tankin hetkeksi laukauksen jalkeen.
Taidot: Kuormitussade (Overload Beam)

Lentokoneet (Aircraft)
Useimmat ZOCOMin lentokoneet rakennetaan lentokentalla (Airfield).

| ZOCOM Orca -havittaja
e, "y Aluevahinkoa aiheuttavilla yliddniammuksilla varustettu ZOCOM
f{ ey, Orca -havittaja sopii erinomaisesti ajoneuvojen ja rakennusten
f‘;ﬁ tuhoamiseen.
Lisavarusteet: Aaniaaltotykki

A

Tukivoimat, ZOCOM

A Vyohykesissien pudotuskapselit (Zone Raider Drop Pods)
A Pudotuskapselien avulla useita vydhykesissiyksikgita voi sijoittaa
Y nopeasti mihin kohtaan taistelukenttaa tahansa.
/ﬂ!ﬁ Kayttoonottopaikka: Kiertoradan komentolahetin (Space

Command Uplink)

Uudet tekniikat, ZOCOM

Tiberium-kenttapanssari (Tiberium Field Suits)

J -"’ ‘,"-_._ Tiberium-kenttépanssari lisaa yksikon panssarointia ja kestavyytta,
® * vahentaa tiberium-aseiden aiheuttamaa vahinkoa ja estaa tiberiumille
altistumisen.

Kohdeyksikat: Kivaarimiesryhma (Rifleman Squad), rakettiryhma
(Rocket Soldier), krenatdori (Grenadiers)
Tutkimuspaikka: Asepaja (Armary)
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Keraaminen panssari (Ceramic Armor)

L
‘q Tama panssari parantaa GDI:n ajoneuvojen panssarointia ja
' kestavyytta.

Kohdeyksikot: ZOCOM Orca -havittaja, Hammerhead-
taistelukopteri, Firehawk-kone
Tutkimuspaikka: Lentokentta (Airfield)

Nodin veljeskunta (Brotherhood of Nod)

Yksikot, Nod

Ajoneuvot, Nod
Useimmat Nodin ajoneuvot rakennetaan Sotatehtaassa (War Factory) tai
Vapahtaja-tehtaassa (Redeemer Engineering Facility).

o Sanantuoja (Reckoner)

< Jalkavaen kuljettamiseen tarkoitettu Sanantuoja-kuljetusvaunu
voi linnoittautua bunkkeriksi joko pelaajan kaskysta tai
automaattisesti, kun ajoneuvo on vaurioitunut riittavasti.
Lisavarusteet: Raivausterat (Dozer Blades)
Taidot: Miehitettavissa (Garrison Infantry), Linnoittaudu
bunkkeriksi (Deploy into Bunker)

4

Aave-telatykki (Specter)

Nodin haivatekniikalla varustettu Aave-telatykki edustaa
tykistoiskuihin perustuvan sissisodankaynnin uusinta aaltoa.
Taidot: Isku kohteeseen (Bombard Beacon), Kutsu kuljetusalus
(Call for Transport)

Huomautus: Mustan kaden (Black Hand) versio ei kayta
haivatekniikkaa.

Vapahtaja (Redeemer)

Jalkavakitiloilla, obeliskilaserilla ja raivonlietsojalla (Rage
Generator) varustettu Vapahtaja on massiivisen kokainen
taistelurobotti. Maailmanvalloitus (Global Conguest) -pelissa
Vapahtajan sisaltavat iskuosastot lisdavat |ahistolla olevien
kaupunkien asukkaiden levottomuutta (Unrest).

Taidot: Raivonlietsoja (Rage Generator)

Lisavarusteet: Miehitettavissa (Garrison Infantry)

Rakennukset, Nod

Nodin tuotantorakennukset

Vapahtaja-tehdas (Redeemer Engineering Facility)
Massiivinen pyramidi, joka valmistaa Vapahtaja (Redeemer)
-tankkeja. Rakennus valmistaa myos tavallisia ajoneuvoja ja
korvaa nain tavallisen Sotatehtaan (War Factory).
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Tuklrakennukset. Nod

Kanen airut (Voice of Kane)

Kanen sanomia julistava patsas, joka innoittaa |ahistélla olevat
joukot taistelemaan lujemmin lisaadmalla niiden tulinopeutta ja
panssaraintia.

Huoltokentta (Combat Support Airfield)

Huoltokentta ei valmista uusia ilma-aluksia, mutta se voi korjata
ja aseistaa jo valmistettuja aluksia.

Huomautus: Huoltokentta ei kuulu Musta kasi (Black hand)
-ryhmittyman rakennusvalikoimaan.

Tukivoimat, Nod

=

Laser-aita (Laser Fencing)
Laser-aita parantaa rakennuksen panssarointia ja suojelee
rakennusta valtaus- ja sabotointiyrityksilta.

__..-—-}I\ Kayttoonottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)
Autuuttaja (Redemption)
-:::f"“ Edes kuolema ei pysayta sanoman leviamista. Autuuttaja
,,1 5 muuttaa kaikki vaikutusalueen sisélla kaatuneet Taistelija
~ (Militant) -yksikot Autuaat (Awakened) -kyborgitaistelijoiksi.
& T Kayttoonottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Tiberium-suonen réjaytys (Tiberium Vein Detonation)
Tiberiumtutkimustietoihin perehtyneet Nodin tiedemiehet ovat I6ytaneet
keinon kayttaa raakatiberiumia aseena.

Kayttoonottopaikka: Tiberiurmyjalostamo (Tiberium Liquidation Facility)

Uudet tekniikat, Nod

" -
-

Lisatykit (Quad Turrets)

Kaikki puolustusrakennelmat saavat yhden yiimaaraisen tykkitornin.
Kohderakennukset: Sirpaletykkitorni (Shredder Turret), Lasertykkitorni
(Laser Turret), Maasta ilmaan -tykkitorni (SAM Turret)
Tutkimuspaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Haiviakapselit (Disruption Pods)

Tiberiumilla rikastetuilla taistelukarjilla varustetut ohjukset tekevat
tavallista enemman vahinkoa.

Kohdeyksikét: Maasta ilmaan -tykkitorni (SAM Turret), Haivetankki
(Stealth Tank), Mantis-tankki (vain Musta kasi (Black Hand)
-ryhmittyma)

Tutkimuspaikka: Tekniikkalabra (Tech Lab)




Tiberium-karjet (Tiberium Core Missiles)

Tiberiumilla rikastetuilla taistelukarjilla varustetut ohjukset
tekevat tavallista enemman vahinkoa.

Kohdeyksikét: Maasta ilmaan -tykkitorni (SAM Turret),
Haivetankki (Stealth Tank), Mantis-tankki (vain Musta kasi (Black
Hand) -ryhmittyma)

Tutkimuspaikka: Tekniikkalabra (Tech Lab)

Taidot, Nodin veljeskunta

W e
W gt
=Y

Haivakapselit (Disruption Pods)

Vertigo-pommittajien (Vertigo Bomber) pudottamat kapselit
katkevat kaikki alueella olevat yksikat.

Kohdeyksikét: Vertigo-pommittaja

Vaatimukset: Haivakapselit (Disruption Pods) -tekniikka

Tykistokohteen merkinta (Deploy Artillery Beacon)
Tykistokohteen merkinta -tekniikan avulla varjoryhma (Shadow
team) voi merkité kohteen Aave-telatykeille (Specter) pitkan
kantaman tykistdiskua varten.

Kohdeyksikka: Varjoryhma (Shadow Team)

Isku kohteeseen (Bombard Beacon)

Tasmatekniikan ansiosta Aave-telatykki (Spectre) voi ampua
tykistokeskityksen annettuun maaliin mista pain karttaa tahansa.
Kohdeyksikko: Aave-telatykki

Linnoita Sanantuoja (Deploy Reckoner)

Sanantuoja-vaunu (Reckoner) voi linnoittautua bunkkeriksi
yhden kerran. Tall6in vaunun sisélla olleet yksikat voivat ampua
bunkkerista, minka lisaksi bunkkeriin mahtuu yksi ylimaarainen
jalkavakiyksikkd.

Kohdeyksikkd: Sanantuoja-kulietusvaunu (Reckoner)
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Musta kasi (Black Hand)

Yksikot, Musta kasi
Jalkavaki (Infantry)

Kaikki Mustan kaden jalkavakiyksikot koulutetaan Nodin k&dessa (Hand of Nod).

Oppi-isa (Confessor Cabal)
Konepistooleilla ja hallusinogeenisilld kaasukranaateilla varustetut
=X Oppi-isét lisaavat lahistolla olevien joukkojen tehokkuutta.
= ';.'—‘rf}>\=|, Lisavarusteet: Mustat veljet (Black Disciples), Hiukkassade
S = (Charged Particle Beams)

Taidot: Kaasukranaatit (Hallucinogenic Grenades)

Ajoneuvot, Musta kasi
Useimmat Mustan kaden ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa (War
Factory) tai Vapahtaja-tehtaassa (Redeemer Engineering Facility).

Mantis-ohjusvaunu
Py § GDI:n iimavoimia pelannyt Marcion vaati joukkojaan suunnittelemaan
7 iimatorjuntaan keskittyvan aseen, ja maasta iimaan -ohjuksilla varustettu
Mantis on taman tutkimus- ja kehittelytydn tulos.
Lisavarusteet: Tiberium-ohjukset (Tiberium Core Missiles)

2 Puhdistaja (Purifier)
A ) Avatar-taistelukavelijaa edeltanyt Puhdistaja (Purifier) on
e & ! varustettu liekinheittimella ja laserilla, minka lisaksi se lisaa
3 ',"’““»;\ lahistolla olevien yksikdiden tehokkuutta.
e Lisavarusteet: Puhdistava tuli (Purifying Flame)

Tukivoimat, Musta kasi

Virrankulutuksen valvonta (Power Signature Scan)
Virrankulutuksen valvonta paljastaa kaikki kartalle rakennetut
voimalat (Power Plant).

Kayttoonottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Hamaystemppeli (Decoy Temple of Nod)

Taidokkaasti rakennettu hamaystemppeli houkuttelee vihollisen
ansaan ja hamaa vannoutuneetkin velieskunnan jasenet.
Kayttoonottopaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Uudet tekniikat, Musta kasi

M Mustat veljet (Black Disciples)
-y Kun tama tekniikka on kaytossa, Mustan kaden (Black Hand)
A ﬂ liekinheittimilla varustetut joukat johtavat jalkavakiryhmia taisteluun.

Kayttoonottopaikka: Salainen pyhakké (Secret Shrine)




( Puhdistava tuli (Purifying Flame)
Sininen liekki, joka tekee selvaa jalkea vihollisen jalkavéesta ja
rakennuksista.
Kohdeyksikot: Musta kasi (Black Hand) -joukat, Liekkitankki
(Flame Tank), Puhdistaja (Purifier)
Tutkimuspaikka: Salainen pyhakko (Secret Shrine)

Hiukkassade (Charged Particle Beams)

Tulivoimainen vihrea sade, joka tuhoaa nopeasti vihollisen
jalkavakiyksikat.

Kohdeyksikét: Oppi-isa (Confessor Cabal), Sirpaletykkitorni
(Shredder Turret)

Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, Musta kasi

Kaasukranaatit (Hallucinogenic Grenades)
Kaasukranaatit vapauttavat rajahtédessaan kaasua, joka saa
vihollisjoukot tulittamaan toisiaan.

N Kohdeyksikot: Oppi-isa (Confessor Cabal)

Kanen lapset (Marked of Kane)

Yksikot, Kanen lapset

Jalkavaki (Infantry)
Kaikki Kanen lasten jalkavakiyksikét koulutetaan Nodin kadessa (Hand of Nod).

Autuaat (The Awakened)

Autuaat ovat kauhua herattavia tunteettomia kybersotureita,
jotka on varustettu kasivarteen kiinnitetyilla aseilla ja EMP-
lahettimilla.

Taidot: EMP-isku (EMP Blast), Kutsu kuljetusalus (Call for
Transport)

Tiberium-soturi (Tiberium Trooper)

Nodin veljeskunnan kokeilut nestemaisen tiberiumin saralla
ovat alkaneet kantaa hedelmaa, ja helposti kannettavilla aseilla
varustettu Tiberium-soturi on hyva esimerkki tasta.

Taidot: Hidasta ajoneuvoja (Slow down vehicles), Kutsu
kuljetusalus (Call for Transport)

Lisavarusteet: Kyberjalat (Cybernetic Legs)

Valaistuneet (Enlightened)

Valaistuneet ovat velieskunnan kyborgiarmeijan eliittia, jotka
tuhoavat kohteensa tehokkailla hiukkassateilla.

Taidot: Paranneltu EMP-isku (Improved EMP Blast), Kutsu
kuljetusalus (Call for Transport)

Lisavarusteet: Paranneltu hiukkassade (Supercharged Particle
Beams), Kyberjalat (Cybernetic Legs)
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Tukivoimat, Kanen lapset

Magneettimiinat (Vlagnetic Mines)
Magneettimiinat kiinnittyvat ajoneuvojen runkoon ja aiheuttavat

W

| ': PV niille vahinkoa ajan kuluessa.
[ g‘uﬁj ] Kayttoonottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Uudet tekniikat, Kanen lapset

I;I_;';Ii' Kyberjalat (Cybernetic Legs)

0 1|H Kyberjalat lisdavat jalkavakiyksikéiden likkumisnopeutta.

‘_li_"l Kohdeyksikot: Sabotdori (Saboteur), Tiberium-soturi (Tiberium
h[} ] Troopers), Valaistuneet (Enlightened)

Kayttoonottopaikka: Salainen pyhakké (Secret Shrine)

Valkohehkuinen sade, joka vahingoittaa kohdetta viela tavallista
hiukkassadettakin enemman.

// Kohdeyksikot: Venom-partioalus (Venom), Sirpaletykkitorni
(Shredder Turrets), Valaistuneet (Enlightened)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

ﬁ Paranneltu hiukkassade (Supercharged Particle Beams)
ot

Taidot, Kanen lapset

EMP-isku (EMP Blast)

Laukaisee voimakkaan EMP-iskun, joka lamauttaa valiaikaisesti
vihollisen ajoneuvot ja rakennukset.

Kohdeyksikot: Autuaat (Awakened), Valaistuneet (Enlightened)

Scrin

Yksikot, Scrin

Scrinien jalkavaki
Kaikki scrinien jalkavakiyksikot kuljetetaan portaalin (Portal) kautta.

Tihulainen on pelin nopein jalkavakiyksikko, joka suoriutuu
helposti nopeista iskuista vihollisen sadonkarjureita (Harvester)

/ ja tukikohtia vastaan.
N

!;@: ‘ Tihulainen (Ravager)
NG~V
b
h 7

Vaatimukset: Hermokeskus (Nerve Center), Staasikeskus (Stasis
Chamber)
Taidot: Tiberiumin kiihdytys (Tiberium Agitation)
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Ajoneuvot, Scrin
Kaikki scrinien ajoneuvot lahetetdan paikalle siirtokeskuksen (Warp Sphere) kautta.

Mechapede-biotankki

Biotekniikkaan perustuva sotakone, joka voi kasvattaa runkoaan
lisdamalla siihen aseistettuja jackkeita.

Vaatimukset: Tekniikankehittaja (Technology Assembler)

Taidot: Lis&a jaoke (Add \Weapon Segments)

Elonkorjaaja (Eradicator Hexapod)

Elonkorjaaja on likkuva kierratysjarjestelma, joka keraa resursseja
sen vaikutusalueella tuhoutuneista vihollisyksikaista. Jalkavaki voi
miehittda Elonkorjaajan ja parantaa nain sen ominaisuuksia.
Vaatimukset: Siirtoportti (WWarp Chasm)

Taidot: Miehitettavissa (Garrison Infantry), Siirra Elonkorjaaja
(Teleport Eradicator)

Rakennukset, Scrin
Scrinien tuotantorakennukset

Siirtoportti (Warp Chasm)
Siirtaa Scrinien ajoneuvot ja Elonkorjaajan (Eradicator Hexapod)
taistelukentalle.

Tukivoimat, Scrin

. Tiberium-saastutus (Tiberium Infestation)

&}: - Luo alueelle Tiberium-saastepesakkeen (Tiberium Hive), joka
S — vahingoittaa ajan kuluessa kaikkia tiberium-kentallé olevia yksikita.
% ; Kayttoonottopaikka: Hermokeskus (Nerve Center)
o Tiberium-siemen (Ichor Seed)
N llﬁ\‘r'\ B i

Luo kohdealueelle pienikokoisen tiberium-kentan.

4‘;!‘1‘“:%!,% Kayttoonottopaikka: Hermokeskus (Nerve Center)
R

Scrinien viha (Overlord’s Wrath)
. Sinkoaa kohdealueelle tiberiumilla kyllastetyn asteroidin, joka
i&: aiheuttaa iskeytyess&an massiivista vahinkoa.
Kayttoonottopaikka: Signaalilahetin (Signal Transmitter)
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Uudet tekniikat, Scrin

Vaimennettu suojakentta (Attenuated Forcefields)

,.ﬂ““"*ﬂz‘.‘f Torjuu osan yksikon karsimésta vahingosta seka yhden EMP4skun.
/ w Tutkimuspaikka: Hermokeskus (Nerve Center)
“:fi !# Kohdeyksikat: Tykkikavelija (Gun Walker), Etsija (Seekers), Sirpalekavelijg
(Shard Walker) (vain Noutaja-17 (Reaper-17) -yhmittyma)
Huomautus: Kiertolainen-58 (Traveler-58) -ryhmittyma ei voi
kayttaa tata tekniikkaa.
- Sirpaleenheitin (Shard Launchers)
%:‘ : Korvaa plasmakiekot tehokkailla tiberium-sirpaleilla, jotka
\“\-: ) aiheuttavat tavallista enemman vahinkoa.
“‘;,;‘ S Tutkimuspaikka: Tekniikankehittaja (Technology Assembler)
~ Kohdeyksikot: Etsija (Seeker), Fotonitykki (Photon Cannon),

Plasmakiekonheittimet (Plasma Disc Launchers)

Taidot, Scrin

Tiberiumin kiihdytys (Tiberium Agitation)

Aiheuttaa massiivista vahinkoa rajayttamalla jalostamoon tai
sadonkorjuriin keratyn tiberiumin.

Kohdeyksikat: Tihulainen (Ravager)

Lisaa jaoke (Add Weapon Segment)
Mechapede-biotankki lisda runkoonsa ylimaaraisen asejaokkeen.
W Runkoon voi lisata kahdeksan asejaoketta.
‘- Kohdeyksikot: Mechapede-biatankki

Noutaja-17 (Reaper-17)
Yksikot, Noutaja-17

Ajoneuvot, Noutaja-17
Kaikki Noutaja-17-ryhmittyman ajoneuvot lahetetaan paikalle siirtokeskuksella
(Warp Sphere) tai siirtoportilla (Warp Chasm).

Sirpalekavelija (Shard Walker)

f&;" Vaarallisia tiberium-siruja ampua Sirpalekavelija on yksi tehokkaimmista
= jalkavaen ja imavoimien tuhoamiseen suunnitelluista yksikaista.
A . Lisavarusteet: Sinisirpaleet (Blue Shards), VVaimennettu suojakentta

¥ (Attenuated Forcefields)

Paranneltu sadonkorjuri (Shielded Harvester)
Voimakentalla suojattu paranneltu sadonkorjuri kestda Scrinien
tavallista sadonkorjuria enemman vahinkoa.




Noutaja-kolmijalka (Reaper Tripod)

Tiberiumista voimansa ammentavalla muuntosateella
(Conversion Beam) varustettu Noutaja-kolmijalka tuhoaa vaivatta
vahvastikin panssaroidut kohteet.

Vaatimukset: Tekniikankehittaja (Technology Assembler)

Taidot: Muuntosade (Conversion Beam)

Lisavarusteet: Voimakenttageneraattori (Forcefield Generator),
Muuntovaraaja (Conversion Reserves)

Rakennukset, Noutaja-17
Tukirakennukset, Noutaja-17

Kasvunkiihdytin (Growth Stimulator)
Tiberium-kentan keskelle sijoitettava Kasvunkiihdytin voimistaa
tiberiumin kasvua ja takaa jatkuvat raaka-ainevarannot.

Tukivoimat, Noutaja-17

-~ -
~
“\3}-

. A0
A

Shokkijoukkojen siirtokapseli (Shock Pods)

Siirtaa useita shokkijoukkoja (Shock Troopers) haluamaasi
karttapisteeseen.

Kayttoonottopaikka: Signaalilahetin (Signal Transmitter)

Uudet tekniikat, Noutaja-17

Sinisirpaleet (Blue Shards)

Lisaa sirpaleaseita kayttavien yksikdiden tulivoimaa.
Tutkimuspaikka: Tekniikankehittdja (Technology Assembler)
Kohdeyksikot: Etsija (Seeker), Sirpalekavelija (Shard Walker),
Tihulainen (Ravager)

Muuntovaraaja (Conversion Reserves)

Kasvattaa muuntosateen (Conversion Beam) varauskykya, jolloin
aseella voi ampua useampia laukauksia.

Tutkimuspaikka: Tekniikankehittaja (Technology Assembler)
Kohdeyksikot: Ahmija-tankki (Devourer), Noutaja-kolmijalka
(Reaper Tripod)
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Kiertolainen-59 (Traveler-59)

Yksikot, Kiertolainen-59

Jalkavaki, Kiertolainen-59
Koko Kiertolainen-5S-+yhmittyman jalkavaki kulietetaan paikalle portaalilla (Portal).

Kultistit (Cultists)

Aseettomat kultistit kaannyttavat vihollisen yksikot puolelleen
mielenhallinnan avulla.

Taidot: Mielenhallinta (Mind Control)

s Kaannyttéja (Prodigy)

Vilkepakkauksella varustettu Kaannyttaja (Prodigy) voi siirtya
vihollisen tukikohdan viereen ja k&dannyttaa puolelleen kokonaisia
joukko-osastoja vetamatta huomiota puoleensa.

Taidot: Siirra yksikot (Teleport Allies), Vilkepakkaus (Blink Pack],
Mielenhallinta (Mind Control), Mielten joukkohallinta (Area Mind
Control)

=t

, ,@-}‘ ~

Tukivoimat, Kiertolainen-59

Hetkellinen madonreika (Temporal Wormhole)

Heikentaa huomattavasti kaikkien alueella olevien yksikéiden
likkumis- ja tulinopeutta.

Kayttoonottopaikka: Tekniikankehittaja (Technology Assembler)

Uudet tekniikat, Kiertolainen-59

'( ..'ﬁ,. Paranneltu niveltekniikka (Advanced Articulators)
= Kasvattaa jalkavakiyksikaiden likkumisnopeutta.
" " Tutkimuspaikka: Staasikeskus (Stasis Chamber)
- Kohdeyksikot: Hajottaja (Disintegrator), Sulauttaja (Assimilator),
Shokkijoukaot (Shock Trooper), Tihulainen (Ravager) ja Kultistit
(Cultists)

- Kiertolaismoottorit (Traveler Engines)
e Varustaa Tuhoaja-sotalaivat (Devastator VWarships) ja planeettojen
o valtausalukset (Planetary Assault Carriers) moottorilla, joka lisaa
alusten nopeutta.
Tutkimuspaikka: Tekniikankehittaja (Technology Assembler)
Kohdeyksikét : Tuhoaja-sotalaiva (Devastator Warship), planeettojen
valtausalus (Planetary Assault Carriers)



Maailmanvalloitus (Global Conquest)

Maailmanvalloitus (Global Conquest) on strategiapeli, jossa pelaajat kamppailevat
tiberiumin saastuttaman maapallon hallinnasta vuonna 2047. Pelaajat voivat
valita taistelun kolmesta osapuolesta mieleisenséa: osapuolet siséltavat myos
niihin kuuluvat pienemmat ryhmittymat. Jokaisessa pelissé on aina oltava kolme
pelaajaa. Jos pelaajia on vahemman kuin kolme, tietokone johtaa jaljelle jaaneita
osapuolia. Pelin tavoitteena on pyyhkia toiset osapuolet kartalta tai saavuttaa
osapuolelle méaaritetty vaihtoehtoinen voittotavoite.

Jos haluat aloittaa maailmanvalloituspelin, valitse paavalikossa Maailmanvalloitus
(GLOBAL CONQUEST) ja sitten Uusi maailmanvalloituspeli (NEVW GLOBAL
CONGQUEST). Jos et ole aikaisemmin pelannut maailmanvalloituspelia, tutustu
pelin saantaihin ja kayttolittymaan opetusohjelman (Tutorial) avulla.

Maailmanvalloituspelin asetusten maarittaminen
Maailmanvalloituspelin asetusruudussa voit valita johtamasi osapuolen, pelin
vaikeustason ja tietokoneen ohjaamien vastustajien ominaispiirteet. Valitse
haluamasi osapuoli napsauttamalla Osapuoli (Side) -sarakkeen valikkoa.
Maarita tekoalyn haastavuus Pelaajat (Player) -valikosta ja tekoalyn
ominaispiirteet Tekoalyn persoonallisuus (Al Personality) -sarakkeesta.
Haastavammat tekoalyn ohjaamat osapuolet saavat strategisella tasolla
kayttoonsa enemman raaka-aineita, minka lisaksi ne ovat vaarallisempia
vastustajia tosiaikaisissa taisteluissa.

Kun olet maarittanyt haluamasi asetukset, valitse Pelaa (PLAY).

Maailmanvalloitus-peliruutu

—}—_Pienoiskartta

|___Resurssit

|_ Yleistilanne-palkki
(katso Voittoehdot
sivulla 34)

\Seuraava

- W tukikohta /

B 2l - Seuraava

B = ) * iskuosasto
P —t— Sivupalkki

Tukivoimat —— <

Komentopalkki



Maailmanvalloitus-pelin perusteet

Pelin alussa jokaisella pelaajalla on nelja tukikohtaa eri puolilla maailmaa, ja
kullakin osapuolella on oma tunnusvarinsa.

® (GDI: kulta

® Nod: punainen
® Scrin: violetti

Tukikohdat (Bases)

Tukikohdat ovat armeijasi selkéranka, ja ne on merkitty kartalle rakennustyémaa
(Construction Yard) -kuvakkeella. Voit valita tukikohtasi napsauttamalla kyseista
kuvaketta, jolloin valitun tukikohdan tiedot nakyvat ruudun oikeassa reunassa
olevassa palkissa. Lisatietoja tukikohtien ominaisuuksista on sivulla 32 olevassa
kohdassa Tukikohtien ominaisuudet.

Iskuosastot (Strike Forces)

Iskuosastot ovat joukko-osastoja, jotka voivat siirtya vapaasti eri puolille
maailmaa. Iskuosastot on merkitty strategiselle kartalle vinoneligilla.
Kuvakkeiden vari ilmoittaa, mille osapuolelle iskuosasto kuuluu. Voit valita
iskuosaston napsauttamalla sen vinoneli6ta, jolloin valitun iskuosaston

tiedot nakyvat ruudun oikeassa reunassa olevassa palkissa. Iskuosastot
muodostetaan tukikohdissa. Lisatietoja iskuosastojen ominaisuuksista on alla
olevassa kohdassa Iskuosastojen ominaisuudet.

Vaikutusalueet

Kaikilla tukikohdilla ja iskuosastoilla on oma vaikutusalueensa, joka on merkitty
tukikohtaa tai iskuosastoa ymparoivalla kehalla. Vaikutusalue maarittaa, mihin
kartan alueisiin tukikohtasi ja iskuosastosi vaikuttavat, seka sen, kuinka etaalta
iskuosastot voivat olla vuorovaikutuksessa tukikohdan kanssa. Keha ilmoittaa
myos iskuosaston likekantaman.

Resurssit

Kaytettavissa olevat resurssit nakyvat oikeassa ylanurkassa sijaitsevan
pienoiskartan alapuolella. Resursseja kaytetdan mm. tukikohtien paranteluun,
iskuosastojen muodostamiseen ja tukivoimien kayttamiseen. Kierroksen alussa
jokainen pelaaja saa lisda resursseja tiberiumiin keruusta ja hallitsemistaan
kaupungeista.

Tiberium

Vuonna 2047 tiberium on peittényt alleen suuren osan maapallon pinnasta.
Tiberium on merkitty karttaan vihredna massana: jos tiberiumia on pelaajan
tukikohdan vaikutusalueella, joukot keraavat sita talteen ja siita saadut resurssit
lisataan pelaajan kaytettavaksi jokaisen kierroksen alussa. Mita paksummalta
tiberium-kerros kartalla nayttaa, sitd enemman resursseja kyseiselta alueelta voi
kerata. Tiberium-kerros heikkenee ker&damisen myota, joten varmista resurssien
saatavuus laajentamalla toimintaasi yha uusille alueille.
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Kaupungit

Kaupungit on merkitty strategiseen karttaan pienina neliding, ja niilla on kaksi
ominaisuutta: vakiluku (Population) ja levottomuus (Unrest). Vakiluku iimoitetaan
kuvaketta ymparoivilla kehyspaloilla. Kehysten koko vaihtelee kehyksettomasta
(pieni vakiluku) tayteen kehykseen (taysi vakiluku). Kaupunkikuvakkeen vari
iimoittaa kaupungin asukkaiden levottomuustason. Vari vaihtelee sinisesta
(varsin rauhallinen) punaiseen (erittdin levoton).

Tukikohdan vaikutusalueella olevat kaupungit ovat pelaajan hallussa. Eri
osapuolten tukikohdat vaikuttavat hallitsemiinsa kaupunkeihin eri tavalla. Pelaaja
saa kaupungeista resursseja joka pelikierroksella.

GDI:n tukikohdat Lisaavat kaupungin vakilukua ja vahentavat levottomuutta.
Mita suurempi kaupungin vakiluku on, sitd enemman
resursseja GDI saa kaupungista.

Nodin tukikohdat Lisaavat kaupungin vaeston levottomuutta. Mita levottormampi
kaupunki on, sitd enemman resursseja Nod saa kaupungista.

Scrinien tukikohdat Pienentavat kaupungin vakilukua. Scrinit saavat resursseja
aina, kun kaupungin vakiluku pienenee

Strategiset rakennukset

Tason 3 (Tier 3) tukikohdat voivat valmistaa strategisia rakennuksia. Jos haluat
rakentaa strategisen rakennuksen, valitse tason 3 tukikohta ja napsauta
komentopalkin Rakenna strateginen rakennus (Build Strategic Structure) -
painiketta hiiren vasemmalla painikkeella. Strategiset rakennukset lisaavat pelaajan
kayttddn uusia tukivoimia ja uutta tekniikkaa, kuten superyksikét.

HUOMAUTUS: Keraystornien (Threshold Tower) rakentaminen on yksi
Scrinien vaihtoehtoisen voittotavoitteen ehdoista.

Superyksikot

Jokaisella osapuolella on yksi jattilaiskokoinen superyksikké. Nama yksikot
ovat GDI:n M.A.R.V., Nodin Vapahtaja (Redeemer) ja Scrinien Elonkorjaaja
(Eradicator). Lisatietoja on kohdassa Yksikét sivulla 14. Superyksikat voivat
littyd mihin iskuosastoon tahansa, mutta niiden hankintaan tarvitaan erityinen
strateginen rakennus. Naita rakennuksia ovat GDI:n paranneltu sotatehdas
(Reclamator Hub), Nodin Vapahtaja-tehdas (Redeemer Engineering Facility)

ja Scrinien siirtoportti (VWWarp Chasm). Kun strateginen rakennus on valmis,
tukikohta voi lisata iskuosastoon superyksikkoja.

Tukivoimat (Support powers)

Tukivoimat ovat erikoisaseita, joita kayttamalla saat strategisen etulyontiaseman
vastapuolin ndhden. Saat tukivoimia kayttoosi parantelemalla tukikohtien
varustelutasoa ja rakentamalla strategisia rakennuksia, ja kaytettavissa olevat
tukivoimat nakyvat ruudun vasemmassa reunassa. Useimpien tukivoimien
kayttaminen kuluttaa resursseja. Voit kayttaa vain yhta tukivoimaa kerrallaan.
Lisatietoja tukivoimista on sivulla 15.
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Tukikohtien ominaisuudet
Voit kaskea tukikohtia suorittamaan seuraavat toiminnot ruudun alareunassa
olevan komentopalkin (Commmand Bar) avulla:

Muodosta iskuosasto
(Recruit Strike Force)
Paranna tukikohdan
varustelutasoa
(Upgrade Base Tier)

Rakenna strateginen
rakennus
(Build Strategic Structure)

Paranna tukikohdan
puolustusta
(Upgrade Base Defenses)

Paranna tukikohdan
virransaantia
(Upgrade Base Power)

Muodostaa iskuosaston pelaajan suosimista yksikaista.
Lis&tietoja iskuosastojen muodostamisesta on sivulla 30.
Parantaa tukikohdan varustelutasoa. Tukikohdilla

on kolme varustelutasoa: kun tukikohdan varustelu-

taso paranee, tukikohdan vaikutusalue kasvaa ja pelaaja
saa kayttdonsa uusia tukivoimia ja yksikoita.
Varustelutason 3 tukikohdat voivat rakentaa
strategisen rakennuksen, jonka avulla pelaaja saa
kayttoonsa uusia tukivoimia tai yksikdita. Strategisen
rakennuksen rakentaminen saattaa olla myds yksi
osapuolen voittoehdoista. Lisatietoja strategisista
rakennuksista on sivulla 31.

Parantelee tukikohdan puolustusta. Tukikohdan
puolustuksen parantelu vahvistaa tukikohtaa

niin automaattisesti ratkaistuissa taisteluissa (Auto-resolve)
kuin pelaajan komentamissakin taisteluissa.

Lisaa tukikohdan voimaloiden (Power Plant) maaraa.
Voimaloiden lisdaminen vahvistaa tukikohtaa niin
automaattisesti ratkaistuissa taisteluissa (Auto-resolve)
kuin pelaajan komentamissakin taisteluissa.

Korjaa tukikohtaa (Repair Base) Korjaa taisteluissa vaurioituneita tukikohtia.

Iskuosastot

Iskuosastot ovat erilaisista yksikdista muodostettuja joukko-osastoja, joiden koko vaihtelee
pienista tiedusteluosastoista massilvisiin pataljooniin. Iskuosastot on merkitty strategiselle
kartalle vinonelitila, ja ne voivat suorittaa seuraavia toimintoja:

Siirry (Move)

Hyokkaa (Attack)

Rakenna tukikohta
(Build Base)

Parantele iskuosaston
varustelua
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Kéaske iskuosastoa siirtymaan uuteen paikkaan napsautta-
malla strategista karttaa hiren oikealla painikkeella.
Iskuosasto voi likkua vuoron aikana vaikutusalueensa
kantaman verran: jos maaranpaa on vaikutusalueen
kantaman ulkopuolella, osaston reitile maaritetaan useita
vélietappeja ja osasto siirtyy kohteeseen usean vuoron ajan.
Kaske iskuosastoa hyokkaamaan vihallisen iskuosaston tai
tukikohdan kimppuun napsauttamalla kohteen kuvaketta
hiiren oikealla painikkeella. Hyckkayskaskya koskevat samat
likkumisrajoitukset kuin Siirry-kaskyakin.

Jos iskuosasto siséaltaa likkuvan rakennusajoneuvon
(MCV) tai emoaluksen (Drone Ship), voit kaskea isku-
osastoa rakentamaan uuden tukikohdan. Jos haluat
rakentaa tukikohdan, napsauta komentopalkin (Command
Bar) Rakenna tukikohta (Build Base) -kuvaketta, siirré
kohdistin haluamaasi kohtaan iskuosaston vaikutusalueen
sisapuolelle ja napsauta hiiren vasenta painiketta.
Tukikohta on valmis seuraavan kierroksen alussa, ja
likkuva rakennusajoneuvo (MCV) tai emoalus (Drone
Ship) poistetaan kaytosta.

Kun iskuosasto on varustelutason 3 tukikohdan
vaikutusalueella, osasto voi parantaa varusteluaan, jolloin
osaston kaikki yksikét varustetaan saatavilla olevalla
lisatekniikalla ja -varusteilla.



Joukkojen kuljetus (Transport) Joukkojen kulietus -komennon avulla voit siirtaa
iskuosastoa pitkia matkoja eri puolile maailmaa.
Valittavissa olevat maaranpaat tulevat nakyviin,
kun napsautat Joukkojen kuljetus kuvaketta hiiren
vasemmalla painikkeella (kun kuvake on kaytettavissa).
Merikuljetus (Port Move) Siirtaa iskuosaston satamasta toiseen. Satama-
(vain GDI ja Nod) kaupungit on merkitty ankkurilla. Jos haluat kuljettaa
iskuosaston meriteitse, iskuosaston on oltava
satamakaupungin vieressa.
limakuljetus (Airlift Move) Siirtaa iskuosaston kahden tasoa 2 tai 3 olevan
tukikohdan valilla. Jos haluat kuliettaa iskuosaston
iimateitse, iskuosaston on oltava tason 2 tai 3
tukikohdan vaikutusalueen sisapuolella.
Madonreikakuljetus Siirtaa iskuosaston kahden madonreian valilla.
(Wormhole Move) Jos haluat kuliettaa iskuosaston madonreian kautta,
iskuosaston on oltava madonreian (VWormhole) vieressa.
Madonreiat avataan Scrinien madonreika (wormhole)
-tukivoiman avulla.
Partioi ja hyokkaa Partioi ja hyokkaa -komennon saaneet iskuosastaot
(Aggressive Stance) jahtaavat ja hyokkaavat automaattisesti vaikutusalueellaan
olevan vihollisen iskuosaston tai tukikohdan kimppuun.
Taydenna ja korjaa iskuosasto  Korjaa vaurioita karsineet iskuosaston yksikat ja
(Repair Strike Force) korvaa taistelussa karsityt tappiat. Iskuosaston on oltava
tukikohdan vaikutusalueella, jos haluat kayttaa Taydenna
ja korjaa -komentoa.

Iskuosastojen muodostaminen

Iskuosastot muodostetaan tukikohdissa. Iskuosastailla on resurssihinta ja tekninen
vaatimustaso, joka vaihtelee osaston yksikéiden mukaan: Jos osasto muodostuu
esimerkiksi perustason jalkavaesta, sen resurssihinta on alhainen ja se voidaan
koota tason 1 tukikohdassa. Jos osasto taas sisaltad Mammaoth-tankkeja
(Mammoth Tank] ja Firehawk-koneita, osaston resurssihinta on suurempi ja
osaston voi muodostaa vain tason 3 tukikohdan avulla.

Iskuosaston muodostus (Recruit Strike Force) -ruudun avulla voit valita, millaisen
iskuosaston haluat hankkia. Harmaalla merkityt iskuosastat eivat ole pelaajan
kaytettavissa, ja kyseisen osaston muodostamiseen tarvittavat lisdhankinnat on
merkitty vilkkuvalla punaisella tunnuksella.

HUOMAUTUS: Lisatietoja mukautettujen iskuosastojen luonnista on
kohdassa Mukautettujen iskuosastojen luonti sivulla 35.

Pelikierroksen eri vaiheet

Maalimanvalloitus (Global Conguest) pelin kierros on jaettu kolmeen eri vaiheeseen.
Kaskynantovaiheessa (Action Phase) pelaajat antavat késkyja tukikohdille ja iskuosastoille
ja lisaavat haluamansa tukivoimat kaynnistysjonoon. Toteutusvaineessa (Powers Phase)
kaikki kaynnistysjonoon valitut tukivoimat kaynnistyvéat, minka jalkeen iskuosastat siirtyvat
annettujen kaskyjen mukaisiin kohteisiin. Taisteluvaiheessa (Battle Phase) pelaajat
taistelevat kaikki kierroksen taistelut. Seuraava pelikierros alkaa, kun kaikki kierroksen
taistelut on ratkaistu. Tallin edellisella kierroksella annetut rakennuskomennot
valmistuvat ja pelaajien resurssivarat paivitetaan.
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Taistelut

Kun iskuosasto joutuu strategisella kartalla kosketuksiin vihollisen osaston tai
tukikohdan kanssa, seurauksena on taistelu. Taistelevat iskuosastot on merkitty
keltaisella nelitlla. Voit selata eri taisteluja napsauttamalla komentopalkin
(Command Bar) tahtainristikko-kuvaketta taisteluvaiheen (Battle Phase) aikana.
Jos haluat aloittaa taistelun, napsauta strategisella kartalla nakyvaa keltaista
neliota hiiren vasemmalla painikkeella.

Taistelu (Battle Engagement) -ruutu

Taistelu (Engagement) -ruutu siséltaa taisteluun osallistuvien yksikdiden ja rakennusten
tiedot. Iskuosastat on merkitty yksikkokuvakkeilla ja tukikohdat rakennuskuvakkeilla.
Taistelut voidaan ratkaista joko automaattisesti tai pelaamalla.

Taistelujen ratkaisu automaattisesti

Voit ratkaista taistelut automaattisesti napsauttamalla taisteluruudun
alareunassa olevaa Ratkaise automaattisesti (Auto-Resolve) -painiketta.
Tama vaihtoehto ratkaisee taistelun voittajan laskemalla kummankin armeijan
voimakkuuden.

Taistelujen ratkaisu pelaamalla

\oit ratkaista taistelut pelaamalla ne itse napsauttamalla taisteluruudun alareunassa
olevaa Pelaa taistelu (Real-Time) -painiketta. Tosiaikaiset taistelut kaydaan taktisella
kartalla, jossa kumpikin pelaaja johtaa taistelunaytolla esiteltyja joukkojaan.

Liikkuvilla rakennusajoneuvailla (IMCV) tai robattilavoilla (Drone Platform) varustetut
iskuosastot voivat rakentaa tukikohtia myds tosiaikaisen taistelun aikana. Taistelu
paattyy, kun toinen osapuoli on tuhonnut kaikki vastustajan yksikat ja rakennukset.
Taistelun voittanut iskuosasto ei taistelun jalkeen saa olla suurempi kuin taistelun
aloittanut iskuosasto. Taistelussa menetetyt yksikit vahennetaan iskuosaston koosta
strategisella kartalla.

HUOMAUTUS: Vihollisen joukkojen voittamisesta tulee haastavampaa,
jos maaritat tekoalyn tason vaikeammaksi.

Voittoehdot
Sotilaallinen voitto Kaikki osapuolet voivat voittaa taistelun tuhoamalla
(Military Victory) vastustajan tukikohdat.

Vaihtoehtoinen voittotavoite  Jokaisella osapuolella on oma vaihtoehtoinen voitto-

(Alternate Victory Condition) tavoitteensa. Vaihtoehtoiset voittotavoitteet nakyvat
Maailmanvalloitus-ruudun pienoiskartan alapuclella
olevassa Yleistilanne-palkissa (Global Condition Bar): mita
lahempana osapuali on voittatavoitettaan, sitd taydempi
palkki on.

GDI Levita tukikohtiesi vaikutusalueita niin, ettd ne kattavat
33 % strategisen kartan maa-alueista. \oit laajentaa
vaikutusaluettasi rakentamalla uusia tukikohtia ja
parantelemalla tukikohtien varustelutasoa.

Nodin veljeskunta Kohata 24 kaupungin levattomuusaste punaiselle tasolle.
Kaupunkien levottomuustaso kasvaa, kun ne ovat
Nodin tukikohtien vaikutusalueella.

Scrin Rakenna 9 keraystornia (Threshold Tower).

Keraystorni rakennetaan tason 3 tukikohtiin Strategiset
rakennukset (Strategic Structures) -valikosta.
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Mukautettujen iskuosastojen luonti
Pelaajat voivat luoda omia, mukautettuja iskuosastoja maailmanvalloituspelissa.
Jos haluat luoda uuden mukautetun iskuosaston, valitse paavalikossa ensin
Maailmanvalloituspeli (GLOBAL CONQUEST MODE) ja sitten Iskuosastot (STRIKE
FORCES). Voit luoda mukautetun iskuosaston myds maailmanvalloituspelin
aikana napsauttamalla Iskuosaston muodostus (Recruit Strike Force) -ruudun
vaihtoehtoa Luo mukautettu iskuosasto (CREATE CUSTOM).
Uuden iskuosaston muodostus:
1. Valitse paavalikossa Maailmanvalloitus-peli (LOBAL CONQUEST MODE) ja
sitten Iskuosastot (STRIKE FORCES).
a. Valitse nayttoon avautuvassa valintaikkunassa Luo uusi (CREATE).

2. Voit luoda mukautetun iskuosaston myss Maailmanvalloitus-pelin aikana
napsauttamalla Iskuosaston muodostus (Recruit Strike Force) -ruudun
vaihtoehtoa Luo mukautettu iskuosasto (CREATE CUSTOM).

3. Valitse haluamasi osapuoli napsauttamalla osapuolen tunnusta.
a. Huomautus: Jos iskuosasto muodostetaan Iskuosaston muodostus (Recruit
Strike Force) +uudun avulla, voit valita vain oman osapuolesi tunnuksen.

4. Kaksoisnapsauta Mukautus (Custormization) +uudulla hiren vasemmalla painikkeella
sen yksikdn nimed, jonka haluat liséta iskuosastoon. Jos haluat poistaa yksikon
iskuosastosta, napsauta yksikon nimea hiren oikealla painikkeella.

a. Erilaiset yksikkotyypit on jaettu eri valilehdille.

5. Kun iskuosasto on valmis, valitse Hyvéksy (ACCEPT).

6. Napsauta tekstiruutua ja nimea mukautettu iskuosasto.

7. Jatka napsauttamalla Hyvaksy (ACCEPT). Iskuosasto on nyt muodostettu.
Voit luoda tai muokata useita iskuosastoja.

Pelin jokaisella yksikdlla on resurssihinta, tekninen vaatimustaso ja kokomaaritys.

Kyseiset tekijat maarittavat iskuosaston hinnan ja koon seka iskuosastoa rakentavan

tukikohdan teknisen tasovaatimuksen. Mukautetuissa iskuosastoissa on 50

yksikkopaikkaa: suurikokoisemmat yksikét vievat useita yksikkopaikkoja.

Tallentaminen ja lataaminen

Voit ladata peleja paavalikosta ja tallentaa pelin pysaytysvalikossa (Pause).

Kampanja (Campaign) -pelimuodossa peli tallentuu automaattisesti kunkin

voitetun tehtavan jalkeen.

® Jos haluat jatkaa vimeksi pelattua kampanjaa, valitse paavalikossa Kampanja
(CAMPAIGN)) ja sitten Jatka kampanjaa (CONTINUE CAMPAIGN).

® Jos haluat ladata kampanjatallennuksen manuaalisesti, valitse paavalikossa
Kampanja (CAMPAIGN)] ja sitten Lataa kampanja (LOAD CAMPAIGN).

® Jos haluat tallentaa kesken olevan pelin, avaa pysaytysvalikko (Pause) painamalla
ESCnappainta ja valitse sitten Tallenna (SAVE). Valitse luettelosta tallennettu peli,
jonka haluat korvata, ja valitse sitten Tallenna peli (SAVE GAME).

HUOMAUTUS: Suosittelemmme pelin manuaalista tallentamista tasaisin
véliajoin.
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Huebner, Darren Merritt ja Clive
Downie.

Kiitokset myds Electronic Artsille
tuesta, erityisesti seuraaville: John
Riccitiello, Frank Gibeau, Bing
Gordon, Warren Jenson, Paul Lee,
Gerhard Florin, Gabrielle Toledano,
Glenn Entis, Joel Linzner, EARS-
masterointilaboratorion vaki ja
European Certification Group.
Kiitokset koko EALA:n
kehittelyryhmalle tuesta, opastuksesta
ja avusta, erityisesti seuraaville:
Amer Ajami, lan Barkley-Yeung, Greg
Black, Pete Brubaker, Chris Corry, Jill
Donald, Ofer Estline, Wayne Frost,
Mike Glosecki, Mario Grimani, Chris
Jacobson, Raj Joshi, Greg Kasavin,
Nick Laviers, Mical Pedriana, Zak
Phelps, Scott Probst, Gavin Simon,
Gary Stead ja Jasen Torres.
Tyéryhma haluaa lahettaa
erityiskiitokset perheelleen ja
ystavilleen, joiden tuki oli ratkaisevaa
pelin kehittamisessa:

Connie Aponte, Danielle Aponte,
Allan, Caroline, ja Tom Bass, Alicia
Bell, Emma Bilger, Pam Bilger, Riley
(Alpha Baby) Bilger, Calia, Declan ja
Emmett Brizzi, Heather Brizzi, Luke
Bandy, Anda, Keoni ja Bodie Chen,
Tony Guerrero, Raj Gupta, Melissa
Hartley, Mandy Jeppsen, Samuel
Jeppsen, Susan Kipp, Wyatt Kipp,
Mike Kochis, Aiska & Iska Lau,
Katherine Lee, Anna Lovejoy, Mina
Martin, Barbara McNamara, Jen
McNamara, Justin McNamara,
Jaclyn Ross Medina, Ben Miller,
Bryan Miller, Maddy Miller, Meredith
Miller, MMJB, Laraine ja Dink
Moniz, Lisa Mycka, Tyler Mycka,
Andy Nisenfeld, Frank Nisenfeld, Jen
Nisenfeld, Sue Nisenfeld, Brandon
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Rea, Nathaniel Rea, Samantha

Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis,
Danielle Roberts, Payton Roberts,
Elliott Schaefer, Erin Schaefer, Solveig
Singleton, Celia Smith, Michael Smith,
Michelle Smith, Mike Smith, The
Dude Ranch, The Real Skull, Ann,
Bob ja Tom Vessella, Joan Wade,
Mike Wade, Zach Wade.

Liity meihin. Ndaemme kauemmas.



Vianmaaritys
Online-tukikeskus

Jos pelin pelaamisen yhteydessa ilmenee ongelmia, kay englanninkielisessa
online-tukikeskuksessamme osoitteessa http://support.electronicarts.
co.uk. Sielld voit tutustua uusimpiin vianmaaritysta koskeviin kysymyksiin ja
lahettad oman kysymyksesi.

Jos EA Store -sovelluksen kayton yhteydessa iimenee ongelmia, varmista, etta
EA Store on kaynnissa ja valitse EA Store -ikkunan ylareunassa oleva vaihtoehto
Ohje (HELP). Nayttton avautuu uusi selainikkuna, jossa on vianmaaritykseen
littyvia ohjeita (jos selainikkunaa ei viela ole avoinna).

Offline-tuki

Tama peli sisaltaa vianmaarityksen auttamiseen tarkoitetun Tekninen tuki -tiedoston.
Kyseinen tiedosto l6ytyy samasta kansiosta kuin itse pelikin. Voit myds pyytaa apua
asiakastukipalvelustamsnme (katso tietoja asiakastuesta sivulta 43).

Kayton aikana ilmenevat ongelmat

Varmista, etta tietokoneesi tayttda pelin vahimmaisvaatimukset ja etta
tietokoneeseen on asennettu uusimmat nayténohjain- ja &anikorttiajurit:

® Jos kaytdssa on NVIDIA-naytonohjain, voit ladata uusimmat ajurit
osoitteesta www.nvidia.com.

® Jos kaytdssa on ATl-naytdnohjain, voit ladata uusimmat ajurit osoitteesta
www.ati.amd.com

® Jos kaytdssa on pelin levyversio, asenna DirectX uudelleen lewylta. DirectX
sijaitsee tavallisesti levyn juurihakemiston DirectX-kansiossa. Jos kaytossasi
on verkkoyhteys, voit ladata DirectX:n uusimman version osoitteesta
www. microsoft.com

Yleisia vianmaaritysvinkkeja

® Jos olet ostanut pelin levyversion ja pelin asennus- tai kdynnistysvalikko
ei tule nakyviin, vaikka automaattinen kaynnistystoiminto on kaytossa,
napsauta Oma tietokone -kansiossa levyaseman kuvaketta hiiren
kakkospainikkeella ja valitse Automaattinen kaynnistys.

® Jos peli toimii hitaasti, kokeile kuva- ja &&niasetusten pienentamista pelin
asetusvalikosta. N&ayton tarkkuuden pienentdminen parantaa usein pelin
suorituskykya.

® Varmista pelin paras mahdollinen suorituskyky sulkemalla taustalla py6rivat
Windows-ohjelmat tai virustentorjuntachjelmat. Muista kuitenkin kaynnistaa
virustentorjuntachjelmat pelaamisen jalkeen.
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Verkkopelaaminen reitittimen tai

palomuurin lapi

Luettelo verkkopeleissa kaytetyista verkkoporteista on ReadMe.txt-tiedoston (LueMinut)
NAT:ta ja palomuuria kasittelevassa kohdassa. ReadMe-tiedosto (LueMlinut) on Oletus-

hakemistossa C:\Program Files\Electronic Arts\ Command & Conguer 3 Kane's Wrath.

Jos kayttssa on palomuuri (esim. Windowsin ohjelmistopalomuuri tai laitteisto-
palomuuri), varmista, etta peliviestinta on sallittu seuraavista porteista.

Porttilikenteen eteenpainvalitys

Jos tietokone on yhdistetty verkkoon reitittimen valityksella, porttilikenteen

eteenpainvalitys voi ratkaista useita verkkopelaamiseen liittyvia yhteysongelmia.

Eri reitittimilléa on eri keinot maarittaa porttilikenteen eteenpainvalitys, mutta

seuraavista vaiheista on yleensa apua:

1. Siirry reitittimen jarjestelménvalvojan nayttoon. Useimmissa reitittimissé
on selainpohjainen kayttalittyma, jonka avulla voit maarittaa porttilikenteen
eteenpainvalityksen. Eri reitittimilla on erilaiset nimeamistavat, joten
etsi kayttoliittyman valikoista jotakin seuraavista: Port Forwarding
(Porttilikenteen eteenpainvalitys), Services (Palvelut), Virtual Servers
(Naennaispalvelimet), Inbound Services (Saapuvien tietojen palvelu),
Applications (Sovellukset) tai Gaming (Pelaaminen).

2. Luo taman jalkeen uusi saanto, joka valittaa ylia lueteltujen porttinumeroiden
tietoliikenteen tietokoneesi IP-osoitteeseen. Voit tarkistaa tietokoneen IP-
osoitteen Windowsin Kaynnista-valikosta seuraavasti: napsauta Kaynnista-
painiketta, valitse Suorita, kirjoita cmd ja valitse OK.

3. Kirjoita komentoikkunaan ipconfig ja paina ENTER-n&ppainta. Nakyviin
tulevat verkon perusasetukset seka tietokoneen IP-osoite.

® Tavallinen porttilikenteen eteenpainvalityksen asetus nayttaa seuraavalta:

Port - 3658, Protocol — UDP, Traffic — Incoming (Saapuva), Forwarded to
— [Oma IP-osoite, esim. 192.168.1.3]

DMViZ

Reitittimet sisattavat usein vaihtoehdon, jonka avulla tietokoneen verkkoasetukseksi
maaritetaan "DMZ (De-Mlilitarised Zone)'. Tama tarkoittaa, etta kaikki saapuva
tietolikenne valitetdan tietokoneeseen. Asetus poistaa useimmat yhteysongelmat, mutta
poistaa kaiken reitittimen tarjoaman yksityisyys- ja virussuojan.

Lisatietoja palomuureista, porttilikenteen eteenpainvalittamisesta ja DMZ-
asetuksesta on englanninkielisessa online-tukikeskuksessa osoitteessa
http://support.electronicarts.co.uk
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Takuu

Huomautus: Takuu kattaa vain jalleenmyyjalta ostetut tuotteet. Se ei
siis kata EA Store -verkkokaupasta ostettuja tuotteita.

Rajoitettu takuu

Electronic Arts takaa taman tietokoneohjelmiston alkuperaiselle ostajalle, etta
tallennusvaline, jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja tydn osalta virheetan.
Tama takuu on voimassa S0 paivaa ostopaivasta lukien. Takuuaikana viallinen tuote
vaihdetaan uuteen, mikali alkuperainen tuote palautetaan Electronic Artsille alla
mainittuun osoitteeseen. Palautettavan tuotteen mukaan tulee littaa paivamaaralla
varustettu todiste ostotapahtumasta, kuvaus viasta, viallinen tallennusvaline seka
asiakkaan osoite. Tama takuu myonnetaan kuluttajalle hanen laillisten oikeuksien
lisgksi ja se ei heikenna niita millaan tavalla. Takuu ei koske itse tietokoneohjelmistoa,
joka toimitetaan sellaisenaan, eika tallennusvalinettd, jota on kaytetty vaarin, joka on
vahingoittunut, tai joka kulunut lialisessa kaytossa.

Takuuajan jalkeiset palautukset

Electronic Arts vaihtaa kayttajan vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen,
jos alkuperéaisohjelmisto palautetaan. Littakaa lahetykseen taydellinen selvitys viasta,
oma nimenne ja osoitteenne seka, jos mahdollista, puhelinnumero, josta teidat saa kiinni
paivasaikaan.

Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin maanantaista
perjantaihin klo 14.00-18.00 numerossa 0800 508 225.

Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com.

Electronic Arts Finland Oy
Airport Plaza Ayritie 12 A
01510 Vantaa

FINLAND

Electronic Arts ei myonna tuotteelle minkaanlaista takuuta, mikali tuote
on ostettu kaytettyna ja ostaja ei ole tuotteen ensimmainen kayttaja.

Asiakaspalvelusta saat apua

Pelin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdalisissa ongelmatapauksissa.
Tiedostossa on ratkaisut useimpiin ongelmiin, joita pelié asennettaessa tai pelattaessa
voi imet&. Jos olet jo asentanut pelin, napsauta \Windowsin tehtavapalkin Kaynnista-
painiketta ja valitse Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA SPORTS
>). Aputiedosto on samassa kansiossa kuin pelikin. Kokeile tiedostossa ehdaotettuja
ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteytta EA:n asiakastukeen.

Jos et ole vield asentanut pelid, noudata alla olevia chjeita:

Nain kaytat aputiedostoa, vaikka et olisi asentanut pelia:

1. Aseta pelilevy tietokoneesi levyasemaan.

2. Napsauta Kaynnista-painiketta ja valitse Suorita...

3. Kirjoita valintaikkunaan D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm
ja napsauta OK-painiketta. Jos levyasemasi kirjaintunnus on jokin muu kuin
D:, korvaa tunnus oikealla.
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Jos haluat tarkistaa, etta tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja

vahimmaisvaatimuksia, voit tehda sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa

laitteistosi kokoonpanon ja jarjestaa tiedot yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tama

raportti auttaa EA:n asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi nopeammin.

Nain loydat tarvittavat tiedot:

1. Napsauta tehtavapalkin Kaynnista-painiketta, valitse Suorita... ja kirjoita
valintaikkunaan dxdiag. Napsauta sitten OK-painiketta.

2. Tallenna jarjestelméatiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI
TIEDOT. Na&in raporttia on helppo tarkistella ja se voidaan tulostaa.
Varmista, etta raportti on saatavilla, ennen kuin otat yhteytta EA:n
tekniseen tukeen.

Kay samalla myos EA:n Suomen nettisivuilla osoitteessa HTTP: / /\WWWW\W.
SUOMI.EA.COM, josta l6ytyy uutisia ja perusteellisempia tietoja.

Electronic Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan
maanantaista perjantaihin klo 14.00-18.00 numerossa 0800 508 225. Voit
myos kirjoittaa meille, muista liittaa edelld pyydetyt tiedot laitteistostasi. Osoite
on: Electronic Arts, Tekninen tuki, Airport Plaza, Ayritie 12 A, 01510 Vantaa,
Suomi

Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Useimmat PC-pelien kaytdssa esiintyvat ongelmat on helpompi ja

nopeampi ratkaista itse kayttamalla asiakaspalvelun Internet-tietopankkia.
Asiakaspalvelusta et saa pelivinkkeja tai muita neuvoja.

Jos latasit taman pelin EA Storen kautta, voit ladata englanninkielisen
loppukayttajan kayttdoikeussopimuksen taalta:
http:/ /files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

Nain kuulet viimeisimmat EA-uutiset

Jos haluat kuulla vimeisimmat Electronic Artsiin littyvat uutiset ja juorut seka
lukea uusimmat arvostelut, sinun kannattaa rekisteroitya uutispalveluun. Nain
saat sahkopostitse EA:n virallisen uutislehden.

Command & Conquer 3: Kane’s \Wrath -lisdosa kayttaa verkkopelissa seuraavia
UDP-portteja: 8088-65535

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EAtunnus ja Command & Conquer ovat Electronic
Arts Inc:n tavaramerkkeja tai rekisteroityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/tai
muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetaan. Tama tuote sisaltdd GameSpy Industries,
Inc:Ita lisensoitua ohjelmistotekniikkaa. © 1999-2008 GameSpy Industries,

Inc. Kaikki oikeudet pidatetaan. GameSpy ja "Powered by GameSpy” -malli ovat
GameSpy Industries, Inc:n tavaramerkkeja. Kaikki oikeudet pidatetaan. Render\Ware
on Criterion Software Ltd:n tavaramerkki tai rekisterdity tavaramerkki. Osa
ohjelmistosta © 1998-2007 Criterion Software Ltd. ja sen lisenssinhaltijat. Kaikki
muut tavaramerkit ovat omistajiensa omaisuutta.

WWX01606081MT
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