


Varovani pied epilepsii

Nasledujici informace si prosim piectéte dfive, nez za¢nete hru pouzivat nebo

ji dovolite pouzivat svym détem.

Zablesky svétla nebo blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty
nebo ztratu védomi. K zdchvatu maze u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu
nebo hrani urcitych pocitacovych her. To se mlze stat i osobam, které ve svych Iékarskych
zaznamech nemaji epilepsii uvedenu a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé,

Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny méli nékdy symptomy epilepsie (zachvaty nebo
ztratu védomi) v disledku zableskového svétla, je potieba se pred za¢atkem hrani poradit

s lékarem.

Doporucujeme rodictim, aby pfi hrani pocitacovych her svym détem vénovali zvysenou
pozornost. Pokud mate vy sami nebo vase déti pfi hrani her jakékoli z nasledujicich
ptiznakl — zavrat, rozmazané vidéni, cukani o¢i nebo svall, ztrata védomi, ztrata orientace,
jakykoli nechtény pohyb nebo kfe¢ - je tfeba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se

s lékarem.

Preventivni opatfeni pfi hrani

® Nesedte pred obrazovkou pfilis blizko, ale v dostatecné vzdalenosti tak,
jak to dovoluje délka kabelu.

P¥i hrani je Iépe pouzivat malou obrazovku.
Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.
Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobre osvétlena.

Pfi hrani pocitacovych her je tieba udélat kazdou hodinu prestavku
v trvani nejméné 10-15 minut.
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Instalace a spusténi hry

Pokud mate herni disk
Chcete-li hru nainstalovat, vlozte disk do diskové jednotky a nasledujte pokyny na
obrazovce.

Poté, co se hra nainstaluje, mdzete ji spustit pomoci nabidky automatického spusténi
nebo ji naleznete v nabidce START. V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce
START > HRY a ve dfivéjsich verzich systému Windows™ v nabidce START > PROGRAMY
(nebo VSECHNY PROGRAMY) umisténé na obrazovce vlevo dole.

Pokud jste si hru stahli ze stranek EA Store

Pokyny tykajici se stazeni hry naleznete v sekci Customer Service (Sluzby zakaznikdm)
na strankach EA Store.

® Poté, co se hra stahne pomoci aplikace EA Download Manager, objevi se ikona
vybizejici k instalaci hry. Klepnéte na ikonu a nasledujte pokyny na obrazovce.

® Po dokonceni instalace spustte hru pfimo z aplikace EA Download Manager.

POZNAMKA: Nékteré hry vyzaduiji aktivovat uzivatelské jméno
(spolu s licenci DRM) prostiednictvim aplikace EA Download Manager.
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Zustante ve hie a zaregistrujte se!

Po vytvoreni clenského Gctu EA a registraci této hry ziskate zdarma cheaty a herni tipy
piimo od EA. Vytvoreni clenského Uctu a registrace jsou snadné a rychlé!

Zaregistrovat se muzete béhem instalace nebo pres odkaz elektronické registrace, ktery
naleznete v programové skupiné hry v nabidce Start. Miizete také navstivit nasi webovou
stranku na adrese www.gamereg.ea.com a zaregistrovat se zde.

UPOZORNENI: Zaregistrovanim této hry se ulozi kopie vaseho sériového ¢isla na
vas Ucet EA pod polozku MUj Ucet, kde ho kdykoliv v budoucnu naleznete.

www.ea.com


http://www.ea.com
http://www.gamereg.ea.com

Uplné ovladani

Zapamatujte si nasledujici pfikazy - uvidite, Ze se vdm s nimi bude hra
Command & Conquer™ 3 Kane's Wrath hrat mnohem Iépe. Vétsinu nasledujicich
ovladacich prvkul si mizete nastavit dle vlastnich potreb s pouzitim klavesovych

zkratek v nabidce Nastaveni.

POZNAMKA: neni-li uvedeno jinak, tak vechny pfipady,klepnuti” a,poklepani”

se vztahuji k levému tlacitku mysi.

Povely pro vybér

Funkce Klavesnice/mys

Vybrat jednotku Klepnout

Pridat jednotku do vybéru Shift + klepnout

Vybrat skupinu jednotek Klepnout a tahnout rémecek kolem
vybranych jednotek

Vybrat vsechny bojové jednotky na mapé Q

Vybrat viechny jednotky
daného typu na obrazovce

W nebo poklepat na jednotku

Vybrat vSechny jednotky daného typu na mapé

Klepnout na jednotku a dvakrat stisknout W

Definovat vybrané jednotky jako skupinu

Ctrl + 0-9

Vybrat skupinu 0-9

Vybrat a presunout se ke skupiné Dvakrat stisknout 0-9
Umistit shromazdovaci bod Ctrl +R

Presunout se na posledni udalost minimapy Mezernik

Vybrat dalsi kombajn N

Ukazat viechny ukazatele Grovné zdravi Ctrl +~

ReZim zrychleného prehravani >

(pouze béhem opakovaného zaznamu)




Povely k pohybu a utoku (s vybranymi jednotkami)

Funkce Klavesnice/mys

Presunout jednotky nebo zaltocitnacil  Klepnout pravym tlacitkem mysi
Presun s utokem A + klepnout pravym tlacitkem
Presun s napadenim F + klepnout pravym tlacitkem
Zpétny pohyb D + klepnout pravym tlacitkem
Nuceny presun G + klepnout pravym tlacitkem
Presun formace Podrzet obé tlacitka mysi
Zastavit jednotky S

Nuceny utok Ctrl + klepnout pravym tlacitkem
Rozptylit se Ctrl + X

Rezim planovani Ctrl+Z

Rezim dilcich cilG Alt

Agresivni postaveni LUEY:Y

Obranné postaveni LU S

Postaveni udrzeni pozic Alt+D

Postaveni bez stielby Alt+F

Povely pro vyrobu a na postranni listé

Funkce Klavesnice/mys
Zapnout/vypnout nabidku cilt o
Zpravodajska databaze |

ReZim prodeje Y4

Rezim energie X

ReZim oprav C

Kontextova tabulka ~

Zélozka budov E

Zalozka podpurnych budov R

Zalozka péchoty T

Zalozka vozidel Y

Zalozka letadel U
Dalsi/predchozi podzélozka Tab/Ctrl + Tab
Sloty na postranni listé 1-10 F1-F10
Tlacitka schopnosti jednotky Ctrl + A/S/D/F
PodpCirné schopnosti Ctrl + F1-F8




Ovladani zobrazeni a kamery

Funkce

Klavesnice/mys

Otevfit herni nabidku

Esc

Posun obrazovky

Smérové Sipky nebo posunout kurzor
mysi na okraj obrazu

Rychly posun obrazovky

Klepnout pravym tlacitkem mysi a tahnout

Pfesunout se na primarni zékladnu

H

Nastavit zalozku kamery 1 Ctrl +)J

Nastavit zalozku kamery 2 Ctrl + K
Nastavit zalozku kamery 3 Ctrl+L
Nastavit zalozku kamery 4 Ctrl +;

Prejit na zalozku 1 J

Prejit na zalozku 2 K

Prejit na zalozku 3 L

Prejit na zalozku 4
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Otocit kameru doleva/doprava

Numernicka klavesnice 4/6 nebo podrzet a
tahnout kolecko mysi a tahnout mysi vlevo/vpravo

Priblizit/vzdalit kameru

Numerickd klavesnice 8/2 nebo podrzet a tdhnout
kolecko mysi a tdhnout mysi vlevo/vpravo

Vrétit kameru do vychozi pozice

Numericka klavesnice 5 nebo poklepat na
kolecko mysi

Zapnout/vypnout grafiku rozhrani

F9

Poridit snimek obrazovky

F12

Ovladani hry pro vice hraca

Funkce Klavesnice/mys
Zapnout/vypnout hlasovy rozhovor Ctrl +V

Hlasovy chat \'

Chatovat se spojenci Backspace
Chatovat s kymkoliv Enter

Umistit majak B

Ovladani rezimu Dobyvani svéta

Funkce Klavesnice/mys
Dalsi faze Mezernik
Pfedchozi zdkladna Q

Dalsi zakladna w

Predchozi Gto¢na jednotka E

Dalsi utoc¢na jednotka R




Hlavni nabidka

Zacnéte hru pro jednoho i vice hracd, pfizplsobte si nastaveni, nahlédnéte do zpravodajské
databaze a mnohem vice. Dalsi informace o téchto rezimech naleznete v manualu
Command & Conquer 3 Tiberium Wars™.

KAMPAN Zahdjit nebo pokracovat v kampani za bratrstvo Nod.
PRESTRELKA Vytvorit souboj, kterého se mize tGcastnit az sedm protivnikd
ovladanych umélou inteligenci.

DOBYVANI SVETA Zahrat si tahovou hru proti dvéma protivnikiim ovladanym
umélou inteligenci na strategické mapé svéta.

REZIM ViCE HRACU Zahrat si az se sedmi protivniky po siti nebo prostfednictvim
on-line spojeni.

PROFILY Ridit profily hracd, zobrazit zpravodajskou databazi nebo
sledovat odblokované filmy z kampané.

MOZNOSTI Zobrazit titulky s autory hry nebo upravit nastaveni grafiky,
zvuku, kldvesovych zkratek, sité a obecné nastaveni.

UKONCIT Opustit hru.

PRO PRISTUP K ON-LINE FUNKCIM JE TREBA HRU ZAREGISTROVAT POMOCI PRILOZENEHO
REGISTRACNIHO KODU PRO JEDNOHO UZIVATELE. HRU SI MUZE ZAREGISTROVAT

POUZE JEDEN UZIVATEL. VYZADOVANO PRIPOJENI K INTERNETU. SMLUVNI PODMINKY A
AKTUALIZACE NALEZNETE NA ADRESE www.ea.com. REGISTROVAT ON-LINE SE MOHOU
POUZE HRACI STARSI 13 LET. SPOLECNOST EA MUZE UKONCIT POSKYTOVANI ON-LINE
FUNKCI PO 30 DNECH OD OZNAMENI ZVEREJNENEHO NA STRANKACH www.ea.com.

Nastaveni

Dalsi informace o moznostech nastaveni naleznete v manualu
Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Kampan

V dusledku druhé tiberiové valky se bratrstvo Nod ocitlo v troskach. Kultovni viidce Kane,
vystupujici jako mesids, je povazovan za mrtvého a jeho zbyvajici pfiznivci se rozdélili do
soupeficich frakci. Dominantni silou na Zemi znicené tiberiem se tak stala organizace GDI.
Malokdo vsak tusi, ze Kane zUstal nazivu. Byl jen velmi vazné zranén. Pobyva v podzemnim
bunkru hluboko pod zjizvenou zemskou kurou, kde se zalyka hnévem a pripravuje se na
svlj posledni, zoufaly utok.
® Chcete-li zahdjit kampan, vyberte z hlavni nabidky moznost

KAMPAN a potom NOVA KAMPAN

® Jak si v kampani vedete, mizete kdykoliv zjistit tim, Zze z hlavni nabidky vyberete
moznost KAMPAN a potom VYBRAT MISI. Zde si m{izete pfehrat jednotlivé mise nebo
pokracovat v kampani tim, Ze si zvolite nazev mise a klepnete na tla¢itko HRAT. Pomoci
posuvniku po zadani ndzvu mise miZete rovnéz ménit narocnost mise.


http://www.ea.com
http://www.ea.com

Herecké obsazeni

V pribéhu kampané Command & Conquer 3 Kane’s Wrath narazite na nékolik elitnich ¢len(
a artefaktl bratrstva Nod. Nize naleznete stru¢ny prehled o kazdém z nich.
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Kane
(Joe Kucan)

Bratr Marcion
(Carl Lumbly)

Alexa Kovacsova
(Natasha
Hendstridge)

CABAL

Tacitus

Kane je charismaticky, machiavelisticky viidce
bratrstva Nod, po némz nebylo od ukonceni
druhé tiberiové valky vidu ani slechu. Vétsina lidi
si mysli, Ze je mrtev. Vétsina, ale ne vsichni.

Byvaly viidce nabozenského kridla bratrstva
Nod Marcion s blizicim se koncem druhé
tiberiové valky postupné ztratil iluze o bratrstvu
i 0 Kaneovi. Od jeho rozchodu s bratrstvem
neuplynul ani rok a Marcion zorganizoval své
nasledovniky do disciplinované teokratické
armady, ,nové” Cerné ruky.

Alexa prosla velmi rychlou kariérou v tajnych
sluzbach bratrstva Nod a ziskala si jméno

diky své chladnokrevnosti, rezervovanosti

a nabozenskému dogmatismu, kterym se lisila
od svych spolubojovniku - a kterym zaujala

i samotného Kanea.

CABAL, pocitacova zivotni forma s biologickou
nastavbou, byla bojovou a vyzkumnou jednotkou
s vynikajicimi taktickymi vlastnostmi, kterou
vyvinul Kane s cilem porazit GDI v druhé tiberiové
vaélce. Po Kaneové smrti vyhlasil CABAL vélku
lidstvu a jeho armady kyborgl pustosily zemi
znic¢enou tiberiem.

Artefakt nezndmého véku a mimozemského
puvodu, o jehoz ziskani Kane dlouho usiloval.
Vdci bratrstva Nod se zafizeni podafilo na
kratkou dobu ziskat béhem druhé tiberiové valky,
ale poté jej GDI vybojovala zpét. Od té doby je
Tacitus ukryt v bezpeci, v opevnéném komplexu
GDI v Cheyenne Mountain.



Herni obrazovka

Okno bitvy —~ L NELU BONUS OBJECTIVE - T |__ Zpravodajskd
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= ! Minimapa
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Finance
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Okno bitvy

V okné bitvy mGzete budovat a umistovat stavby, udilet rozkazy k pohybu a Gtoku vsem
svym jednotkam, vyuzivat specialnich schopnosti a mnohem vic. Po celou dobu ukazuje
okno bitvy pouze ¢ast celé mapy.

POZNAMKA: Béhem misi kampané se na obrazovce budou zobrazovat ukazatele
dil¢ich cild, aby vas nasmérovaly ke konkrétnim Gkoldm mise.

® Pro posunuti okna bitvy tahnéte mysi ke kraji obrazovky ve sméru, kterym se chcete
hybat. Okno bitvy se za¢ne posouvat. Pro ukonéeni posunu pohnéte mysi smérem do
stfedu obrazovky. Po bitevnim poli se mlizete rovnéz pohybovat pomoci smérovych sipek.

® Pro rychlejsi posun podrzte pfi tazeni mysi pravé tlacitko mysi.

OVLADANI KAMERY KOLECKEM MYSI: Pro priblizeni nebo oddaleni pohledu
pohybujte koleckem mysi dopredu nebo dozadu. Chcete-li otacet kamerou, drzte
kolecko stisknuté a pohybujte mysi. Chcete-li vratit nastaveni kamery do vychoziho
stavu, dvakrat zmacknéte kolecko mysi.

Valeéna mlha

Kazda jednotka ma urcity dohled a okno bitvy je celkovym obrazem toho, co vidi vsechny
vase jednotky. Oblasti mapy, které jsou mimo dohled vsech jednotek, jsou zahaleny
poloprahlednym oparem, kterému se fikd valecna mlha. Tento opar ukryva nepratelské
jednotky a stavby a ukazuje pouze terén a civilni budovy. Vale¢na mlha zmizi pouze

v pfipadé, Ze se vase jednotky na tzemi vrati.



V nékterych misich kampané existuje jesté jedna vrstva — cernd clona, pokryvajici

dosud neprozkoumany terén. Pfi zkoumani mapy budete postupné tuto ¢ernou clonu
odstranovat, poznavat terén a nachazet skryté budovy a jednotky. Pokud se vam ji podafi
odstranit, zmizi uz naporad. Stale vSak bude vsechno mimo dohled vasich jednotek
zahaleno ve valec¢né mize.V normélnich misich kampané vale¢na mlha zmizi, pokud

se Uzemi znovu dostane na dohled vasich jednotek.

Zalozky kamery

Pomoci zélozek kamery mizete oznac¢ovat mista na mapé. Na né pak mulzete prejit
stisknutim jedné klavesy.

® Pro nastaveni zalozky kamery stisknéte CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L, CTRL +; .

® Pro prechod na nastavenou zalozku kamery stisknéte J, K, L, ;.

® Chcete-li prejit do své montézni haly nebo na svoji stavebni platformu, stisknéte H.

Postranni lista

Postranni liSta se pouziva k ovladani vasi zakladny a vasich sil. Nezalezi na tom, kde se

pravé nachazite a co vidite, protoze diky postranni listé mizete kdykoli budovat nové

stavby a jednotky. Nemusite se vracet na zdkladnu pokazdé, kdyz chcete spustit produkci.

® Soucasti postranni listy je kontextové okno, které obsahuje informace o kterékoliv
vybrané jednotce, stavbé atd. Chcete-li ziskat vice informaci o cemkoli na postranni listé,
prejedte pres ikonu kurzorem.

® Béhem misi kampané se na postranni listé navic objevi ikony hlavnich a bonusovych
cilG a zpravodajské databaze.

Radarova minimapa

Postranni lista rovnéz obsahuje bitevni radar, kterému se fikd radarova minimapa. Pohyby
nepratelskych jednotek Ize na této minimapé zpozorovat diiv, nez se objevi v okné bitvy,

a proto ji alespon po oc¢ku sledujte. Méjte vsak na paméti, ze za jistych okolnosti nemusi vas
radar fungovat. Klepnéte levym tlacitkem na aktivni minimapu, ¢imz presunete okno bitvy
na toto misto.

Aktudlni dosah # : # ‘;F v ; TR s
okna bitvy 1 | ]
Neprdtelskd jednotka
nebo stavba
Vase jednotka
nebo stavba




Cile (pouze pro kampané)

Chcete-li si prohlédnout cile své mise, klepnéte na ikonu cild. Abyste Uspésné dokoncili
misi, musite splnit vSéechny své hlavni cile (povsimnéte si, Zze vase hlavni cile se mohou
béhem boje ménit). Splnéni bonusovych cilt neni povinné, ale zaruci vam dodatecné
zdroje a jiné odmény.

TIP: Pokud jste jiz spInili vSechny hlavni cile, vase mise automaticky skonci
vitézstvim. Bonusové cile mizete plnit pouze, dokud vam zbyva alespon jeden
nesplnény hlavni cil.

Zpravodajska databaze (pouze pro kampané)
Zpravodajska databaze je cennym referencnim nastrojem, ktery obsahuje velké mnozstvi
informaci o vasich bojovych silach a také pfipadné tajné informace, na néz v pribéhu
kampané narazite.
® Pro pristup do databaze béhem hry klepnéte na jeji ikonu v pravém hornim

rohu obrazovky.

® Pro pristup do databaze z hlavni nabidky zvolte moznost PROFILY a potom klepnéte
na ZPRAVODAJSKA DATABAZE.

Zakladni ovladaci rozhrani

Zakladni ovladaci rozhrani, které je umisténo ve spodni ¢asti okna bitvy, vam umozriuje
nastavit chovani jednotky a jeji bojovou taktiku. Ackoliv pro vSechny tyto volby existuji
klavesové zkratky, pomoci zakladniho ovladaciho rozhrani se k nim snadno dostanete
pouhym klepnutim tlacitka mysi.

Zaklady hrani hry

Pokud se chcete dukladné seznamit se zaklady hrani hry Command & Conquer 3 Kane's Wrath,
od vystavby budov az po opevnéni své zakladny, seznamte se s manudlem
Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Pokrocila taktika

Jakmile zvladnete zaklady hry Command & Conquer 3 Kane’s Wrath, je tieba seznamit se
s dalsimi taktickymi prvky, které budete pfi hrani potfebovat a které jsou obsazeny
v manualu Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
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Zakladni strany

GDI

Sily GDI maji jediné poslani: zachranit svét pred sifenim tiberia.

Jejich cilem je znicit teroristickou organizaci znamou jako bratrstvo

Nod a odstranit skody, které tiberium napachalo na ekosystému
Zemé tak, aby se planeta stala znovu dostatec¢né obyvatelna.
Sily GDI maji velké zasoby zdrojl, dobrou organizaci a
tézkou vyzbroj a Gtoéi pfimo a spolehlivé. Cas od ¢asu

se GDI musi prokousat slozitym systémem byrokracie,

pokud se to viak podaii, daji se véci obvykle do pohybu

a potom je postup jednotek de facto nezastavitelny.

Obecné lze fici, ze ozbrojené sily GDI preferuji pouzivani
znamych osvédcenych technologii pfed novymi, nicméné
neprozkoumanymi metodami. Na druhou stranu je vsak

GDI silna organizace s bohatymi zdroji, ktera je schopna

celit utokdm a reagovat na necekana nebezpedi.

Bratrstvo Nod

Scrinové

Privrzenci bratrstva Nod se nepovazuji ani tak za soucast
néjaké armady jako spi$ za stoupence viry. Véfi, ze jejich
vidce Kane bude stét v cele hnuti, které pozvedne

lidskou rasu. Jejich loajalita vici Kaneovi je povazovana za
absolutni a jejich presvédceni za neotiesitelné. Jsou ochotni
obétovat cokoli, jen aby bratrstvu zajistili vitézstvi.

Sily bratrstva Nod jsou nezvyklou kombinaci slabé vybavené
domobrany tretiho svéta a vyborné vycvicenych zoldakd,
vyzbrojenych exotickymi zbranémi. Véalka v pojeti bratrstva
Nod odpovida guerillové valce. Oblibenou taktikou je
bleskové zaltocit a pak se ztratit beze stopy. Smisené jednotky
$pickovych vojakl a Spatné vybavenych bojovnikd dokézou
byt mimoradné smrtici a jejich Udery nepredvidatelné.

Zivy diikaz toho, Ze lidstvo ve vesmiru neni samo, pfisel ve
chvili, kdy se na Zemi necekané objevily jednotky ScrinG

a zautocily. Na rozdil od nds jim tiberium prospiva: Ize fici, ze
jim nejenze neublizuje, ale ma na né primo Iécivé ucinky.
Celkovy pocet Scrinli je neznamy a jejich technologie se zda
byt o mnoho dokonalejsi nez nase. Nejzajimavéjsi na ni je to,

Ze jim zirejmé zajistuje vétsi odolnost v nasem zemském prostiedi.
O jejich zamérech toho mnoho nevime, a proto je musime pokladat

za vaznou hrozbu, dokud nebudeme presvédceni o opaku.
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Nové frakce

Ocelové dra

12

Py
Tato elitni nekonven¢ni bojova jednotka si béhem soupefreni
jednotlivych frakci, které nasledovaly po vzniku bratrstva Nod,
rychle vybojovala viid¢i postaveni. Je znama svym nelitostnym
a efektivnim piistupem k boji, zaroven se ji vsak dafi ziistavat
v utajeni.
Ocelové drapy jsou ochotné akceptovat potencialné nespolehlivé
technologie vyménou za byt i doc¢asnou bojovou vyhodu. Snazi se
byt pruznou bojovou jednotkou, jejiz vojaci jsou schopni porazit
kazdého nepititele - to si ovsem vyzaduje odpovidajici investice.

ZO0CoOM

Vétsina vojakl nedokaze odolat silnému plsobeni tiberia déle

nez nékolik tydnd, hrozi jim vazné fyzické i psychické ujmy na
zdravi. Existuji vSak vyjimky: muzi a zeny, pro néz je zivot a boj v
blizkosti nepratelského prostiedi vzrusujicim dobrodruzstvim. Tito
jednotlivci se rychle ocitli v fadach ZOCOM a vétsiné z nich tento
zivotni styl vyhovuje. Vojaci sil ZOCOM jsou tvrdi, ostfileni veterani,
schopni udrzet pozici i proti tomu nejsilnéjsimu Utoku, na ktery
nasledné odpovi stejné nicivé. Pouzivaji tézké protitiberiové brnéni
a experimentalni vysoce Ucinné sonické zbrané. Jako nepratelé jsou
opravdu nebezpecni, malokdo by se s nimi chtél utkat v ¢ervenych
zonach.

Cerna ruka

Jen malokdo z téch, kdo se setkali s Cernou rukou na bojisti, preZil.
Jedna se o obavanou rychlou a agresivni jednotku s plamenomety,
ruce to, ze vzhledem ke svému hluboce nabozenskému zalozeni
odmita pouzivat neviditelné jednotky a ,bezduché stroje”. Misto
toho uprednostnuje pouzivani zivych a dobre viditelnych lidi.
Jedinou vyznamnou vyjimkou je jejich bojovy mech, chrlici ocistny
plamen. Kazdy z nich je ptred bojem pozehnan opatem Cerné ruky.



Kaneovo znameni

Kaneovo znameni se snazi o rovnovahu mezi obratnosti a silou; Utoci
s obrovskou vervou a na rozdil od bratrstva Nod nepouziva taktiku
nahlych vypadu s naslednym utékem. Misto toho upfednostnuje
drtivé najezdy, diky nimz jsou jejich sily schopny znicit kazdy
vojensky tabor. Tito bojovi kyborgové, srovnatelni s elitnimi
jednotkami svych nepratel, maji v oblibé jak tézké zbrané, tak presné
zacilené elektromagnetické vyboje a tiberiové utoky. Vyznacuji se
rozvaznou taktikou a hrozivym zjevem.

Silné nabozenské presvédceni pfislusnikd této sekty je pripravilo

o ovladani mysli druhych i letecké utoky. Znec-17 ustupuje od
tradi¢nich utokud vesmirnych jezdcl Scrind ve prospéch piimych
pozemnich Utokd: své bojové sily upravuje plisobenim tiberiovych
konverznich paprsku a stiepinovych zbrani. V cele takového utoku
stoji vzdy trojnozka Zence, obrovsky Gtoény mech, proti némuz
vypada i anihilator Scrind jako trpaslik. Jde o typicky pFistup Zence
uprednostnujici silu pred promyslenou taktikou.

Poutnik-59 je rychly, hbity a pruzny. Misto brutélni sily
uprednostnuje sofistikovanéjsi zplsoby boje: vyrazné vyuziva
napfiklad teleportaci a schopnost ovladat mysl druhych. Uto¢i ze
zalohy, pouziva zvédy a pasti, Casto i otroky, do nichz implantovali
svUj zarodek. Ti pak poslouzi jako ndvnada pro nalakani silnéjsich
nepratelskych jednotek na dostiel géniti. Doktrina pruznosti
neumoznuje Poutnikovi pouzivat mohutné mimozemské generatory
silovych poli. Vyrazné vyssi rychlost umoznéna jejich moderni
artikulacni technologii vSak tento nedostatek vyrovnava.
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Jednotky, stavby a energie

Command & Conquer 3 Kane’s Wrath vam nabizi Sirokou $kalu novych jednotek, budov a sil.

GDI
Jednotky GDI
Vozidla

Vétsina vozidel GDI se vyrabi ve Vale¢né tovarné.

- Katapult

q;:_»',..;' Katapult patfi mezi nejrychleji se pohybujici jednotky na bojisti a je to
=  pfimo idedIni zbran proti nepratelskym letadltim.

sy (4 Pozadavky: Velitelské stanovisté

Schopnosti: Privolat transport

Vylepseni: Wolframové strely

Drti¢

Drti¢ je nejucinnéjsi pfi Utocich proti budovam a pomalejsim vozidltm,
piicemz jedina strela z drti¢e dokaze prorazit nékolik cil.

Pozadavky: Velitelské stanovisté

Schopnosti: Privolat transport

M.A.R.V.

M.A.R.V. je nejvétsi vozidlo v bojovém arzendlu GDI. Jeho soucasti je
obrovské sonické délo a dokaze tézit tiberium pfimo na bojisti. Péchota
muze M.A.R.V. natrvalo obsadit a vylepsit tak jeho schopnosti.
Pozadavky: Rekultiva¢ni centrum

Schopnosti: TéZba tiberia, pési posadka

Letecké sily
Vétsina letadel GDI se vyrabi na letisti.

Kladivovy vrtulnik

Kladivovy vrtulnik je nejvsestrannéjsi vzdusna jednotka GDI, ktera se
nemusi vracet na letisté kvali doplnéni munice.

Schopnosti: Pési posadka
Vylepseni: Protipéchotni munice, keramicky pancit (pouze ZOCOM)

Budovy GDI
Vyrobni budovy GDI

Obnovovaci centrum
Obnovovaci centrum pouziva vozidla GDI a stavi vozy M.A.R.V.
Pozadavky: Technologické centrum

14



Podptirné budovy GDI

Podpiirné bojové letisté
Opravuje a prezbrojuje stroje, nemuze vSak zddné stavét.
Pozadavky: Letisté

Podptirné schopnosti GDI

Sonické odpudivé pole

Rozmistuje obranné sonické pole kolem budov a brani tomu, aby byly
obsazeny nebo aby na né nékdo zautodil pomoci vybusnin, a také
rozsifuje vyzbroj.

Umoziuje: Velitelské stanovisté

L e

Vzdusny uder nadzvukovym letectvem

Nékolik nadzvukovych stihacek zattoci na nepratelské letadlo ze
vzduchu.

Umoziuje: Vesmirné fidici stfedisko

%l /
*?é//

Orbitalni uder

Vystreluje z vesmiru sérii vysoce nicivych strel, které nici vozidla
a budovy.

Umoziiuje: Vesmirné fidici stredisko

Vylepseni GDI

Protipéchotni munice
Zvysuje poskozeni vsech zbrarovych jednotek.

Ovlivnéné jednotky: Oddil strelcl, obrnény transportér, kladivovy
vrtulnik, strazni véz
Misto vyzkumu: Velitelské stanovisté

Granaty s elektromagnetickym vybojem
Umoznuje granatnikiim hazet paralyzujici granaty s elektromagnetickym
vybojem.
Ovlivnéna jednotka: Granatnici
Misto vyzkumu: Zbrojnice
POZNAMKA: Nejsou k dispozici pro Ocelové drapy.

Nosice stiel
Poskytuje letountm GDI dalsi zbranové nosice, coz jim umoznuje nést
vice strel.

Ovlivnéna jednotka: Letouny Orca, letouny Firehawk
Misto vyzkumu: Letisté

POZNAMKA: Nejsou k dispozici pro ZOCOM.
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Wolframové stiely
Vylepsuje munici na Uroven wolframovych strel a zvysuje rozsah skod.

Ovlivnéna jednotka: Katapult, protiletadlova véz
Misto vyzkumu: Technologické centrum

Schopnosti GDI

S
N

Docasné vyradi z provozu vsechny mechanické jednotky a budovy v

dosahu pUsobnosti.

Ovlivnéna jednotka: Granatnici

Pozadavky: Vylepseni granatt s elektromagnetickymi vyboyji
POZNAMKA: Nejsou k dispozici pro Ocelové drapy.

Ocelové drapy
Jednotky Ocelovych drapu

Péchota

Vycvik vsech jednotek péchoty Ocelovych drapl probiha v kasarnach.

Vozidla

Bojovy technik

Bojovy technik se svou spolehlivou pistoli je velmi uZite¢ny pfi likvidaci
nepratelskych technikd.

Schopnosti: Privolat transport, pistole

Vétsina vozidel Ocelovych drapt se vyrabi ve Vale¢né tovarné nebo v rekultiva¢nim centru.

Rosomak

Rosomék je dokonala priizkumna jednotka: je dostatecné rychly na to,
aby si udrzel naskok, a pfitom umi pobrat dost zbrani a munice k tomu,
aby se dokdzal sam dostat z jakychkoliv neoc¢ekavanych obtizi.
Vylepseni: Protipéchotni munice

Schopnosti: Privolat transport

Titan

Titan je pomalejsi, ale robustnéjsi nez standardni tank GDI Predator. Jedna
se tak o ucinnou bojovou jednotku, ktera dokaze nicit ostatni vozidla.
Vylepseni: Pulzni déla, adaptivni vyzbroj

Tézky kombajn

Tézky kombajn je vybaven plosinou pro péchotu a Ize jej upravit tak,
aby bojoval proti hrozbé, ktera se pravé jevi jako nejnaléhavéjsi.
Schopnosti: Pési posadka, privolat transport
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Mobini opravarensky transportér

Vedle standardnich funkci obrnéného transportéru ma mobilni
opravarensky transportéru misto kulometu schopnost opravovat
vozidla v okoli.

Schopnosti: Oprava vozidel, pési posadka

Behemoth

Behemotha Ize do znacné miry prizpUsobit individualnim potrebam,
poskytuje délostreleckou podporu na velkou vzdalenost a dokaze
rovnéz pojmout pési posadku.

Schopnosti: Pési posadka

Podptirné schopnosti Ocelovych drapt

-

Akcelerator pulzniho déla

Akcelerétor pulzniho déla zvysuje rychlost stielby vozidel vybavenych
pulznim délem, ale pfi zapnutém akcelerdtoru tyto jednotky rovnéz
poskozuje.

Umoziuje: Technologické centrum

Vylepseni Ocelovych drapu

Adaptivni vyzbroj

Nékupem vylepseni adaptivni vyzbroje mohou jednotky aktivovat své
schopnosti na bojisti.

Ovlivnéné jednotky: Titdn, tank Mammoth

Misto vyzkumu: Technologické centrum

N

Pulzni déla

Technologie magneticky urychlovanych zbrani GDI nabizi mnoho
vyhod oproti klasickym balistickym zbranim. Tou hlavni je vysoce
ucinna palebna sila.

Ovlivnéné jednotky: Titan, tank Mammoth, strazné délo, bitevni plosina
Misto vyzkumu: Technologické centrum

Schopnosti Ocelovych drapt

Adaptivni vyzbroj

Adaptivni vyzbroj zpevnuje brnéni a zajistuje ochranu proti
elektromagnetickym vybojam, zaroven vsak snizuje palebnou kadenci.
Ovlivnéné jednotky: Titan, tank Mammoth

Pozadavky: Vylepseni adaptivni vyzbroje
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Jednotky ZOCOM

Péchota
Vycvik vsech jednotek péchoty ZOCOM probiha v kasarnach.

Ozbrojeny najezdnik

Ozbrojeni ndjezdnici utoci sonickymi granaty se Sirokym rozptylem

a naramennimi protileteckymi raketami a maji k dispozici vséechny
vyhody, které nabizi vyzbroj ¢ervenych zén.

Schopnosti: Tryskové skoky, privolat transport, detekce neviditelnosti

Vozidla

Vétsina vozidel GDI se vyrabi ve Vale¢né tovarné.

Zonovy drtic¢

Zbnovy drti¢ mlze pouZivat extra silny paprsek s obzvlasté ni¢ivym
uc¢inkem, na kratkou chvili je pak ale vyfazen z provozu.
Schopnosti: Pretézovaci paprsek

Letecké sily
Letadla ZOCOM se vyrébi na letisti.
9_. ; ZOCOM Orca
N 4  ZOCOM Orca vybavend sonickymi granaty s Sirokym rozptylem je
ﬂ’z %‘9 G¢innd pii ttoku proti vozidléim a budovam.
[:p Vylepseni: Sonické délo

Podptirné schopnosti ZOCOM

- ?.-1'- Vysadek obrnénych najezdniku
g g Vysadi nékolik veteranskych jednotek obrnénych najezdnikid kdekoliv
na bojisti.
/ ?."( Umoziuje: Vesmirné fidici stredisko
Vylepseni ZOCOM
= Tiberiové polni kombinézy
,;f‘ ‘::.,. Zlepsuje pevnost vyzbroje a Uspésnost zasahd, snizuje poskozeni
¢ 11

zpusobené tiberiovymi ttoky a zajistuje ochranu proti Skodam
zpUsobenym tiberiem.

Ovlivnéné jednotky: Strelci, raketometcici, granatnici

Misto vyzkumu: Zbrojnice
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Keramicky pancif

Zpeviuje pancif a zvysuje Uspésnost zasahl letounu GDI.
Ovlivnéné jednotky: ZOCOM Orca, kladivoun, letoun Firehawk
Misto vyzkumu: Letisté

Bratrstvo Nod
Jednotky bratrstva Nod

Vozidla bratrstva Nod
Vétsina vozidel bratrstva Nod se vyrabi ve Valecné tovarné nebo v zafizeni na vyrobu spasitele.

Poctar

Poctar zajistuje ochranu péchoty na celém bojisti. Poté, co péchota
utrpi na bojisti velké ztraty, mize vojaky manualné nebo automaticky
stahnout do bunkru.

Vylepseni: Radlice

Schopnosti: Pési posadka, stahnout do bunkru

Pfizrak
Spektralni délostrelecky tank bratrstva Nod predstavuje z vyvojového
hlediska posledni konstrukéni novinku délostielecké guerillové valky.
Schopnosti: Signal délostrelectvu, privolat transport

POZNAMKA: Neni neviditelny pfed Cernou rukou

Spasitel

Obrovsky bojovy mech vybaveny naramennimi plosinami pro péchotu,
obeliskovym trojdilnym laserem a,generatorem hnévu®“. V rezimu
Dobyvani svéta zvysi Uto¢né jednotky s pouzitim spasitele nepokoje v
nedalekych méstech.

Schopnosti: Generator hnévu

Vylepseni: Pési posadka

Budovy bratrstva Nod
Vyrobni budovy bratrstva Nod

Zarizeni na vyrobu spasitele

Obrovska pyramida dostatecné velka na to, aby unesla lesenti, které

je nutné k vyrobé spasitele. Toto zafizeni mGze rovnéz zdvojnasobit
svoji kapacitu a fungovat jako Vélecna tovarna na vyrobu standardnich
vozidel.
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Podpurné budovy bratrstva Nod

Kaneuv hlas

Tato socha prinasi poselstvi samotného proroka a povzbudi tak
jednotky v okoli, aby bojovaly s maximalnim vynalozenim sil, ¢imz se
zvysi palebna kadence a zlepsi vyzbroj.

Podpiirné bojové letisté

Tyto mensi letecké plosiny jsou vhodné k prezbrojeni a opravé letadel,

nemohou vsak vytvéret jednotky jako napf. kontrolni véz.
POZNAMKA: Neni k dispozici pro Cernou ruku.

Podptirné schopnosti bratrstva Nod
A, Laserové oploceni
§'| Toto oploceni ochrani stavbu pred tim, aby ji obsadili technici nebo
5 pred utokem s pouzitim vybusnin, a zaroven zesiluje pancif”
-""'""/] 5 Umoziuje: Operacni stiedisko
o Vykoupeni
E&f/{“l Radikalové véri, ze nikdy neumrou, a tak padnou-li v boji v blizkosti této
NS energie, jsou oziveni jako probuzeni kyborgové.
- :1‘-\\ A Umoziuje: Operacni stiedisko
N

by

Odpaleni tiberiové zily

Bratrstvo Nod diky vyzkumu tiberia zjistilo, jak proménit tiberium ve
zbran pfimo v samotném lozisku.

Umoziuje: Tovérna na likvidaci tiberia

Vylepseni bratrstva Nod
T Ctvrté véze
of ‘\\ v ZakV(’)uE)venl'm tohoto vylepseni pridate ke vSem obrannym jednotkdm
W dalsi véz.
/' Ovlivnéné budovy: Drtici obranna véz, laserova véz, véz s raketami
zemé-vzduch
Misto vyzkumu: Operacni stredisko
ALY Rusici plosiny
- e
e Toto vylepseni umozni bombardérim Vertigo hazet maskovaci plosiny.

Ovlivnéné jednotky: bombardér Vertigo
Misto vyzkumu: Kontrolni véz
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Strely s tiberiovou hlavici

Infuzni hlavice s nestalym krystalem zpUsobuji vyrazné vyssi skody nez

standardni rakety.

Ovlivnéné jednotky: Véze s raketami zemé-vzduch, neviditelné tanky,

kudlanka (pouze Cerna ruka)
Misto vyzkumu: Technologicka laboratof

Schopnosti bratrstva Nod

el W g
R A

Rusici plosiny
Tyto plosiny zamaskuji po shozeni z bombardért Vertigo vsechny
jednotky v oblasti.

Ovlivnéné jednotky: bombardér Vertigo
Pozadavky: Vylepseni rusicich plosin

Dat signal délostrelectvu

Stiny mohou ve spolupraci se spektralnim délostrelectvem dat signal
k délkovému ostrelovani.

Ovlivnéna jednotka: Stiny

Signal k bombardovani

S vyuzitim signalu Stin( muze spektralni délo bombardovat cile
v blizkosti signélu z kteréhokoliv mista na mapé.

Ovlivnéna jednotka: Spektralni délo

Pouzit poctare

Poctar se mlze stdhnout do bunkru pouze jednou, ¢imz poskytne
pésim jednotkdm moznost vystrelit a ziskat dalsi pozici pro posadku.
Ovlivnéna jednotka: Poctar
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Cerna ruka
Jednotky Cerné ruky

Péchota

Viechny pési jednotky Cerné ruky byly vyskoleny v Ruce bratrstva Nod.

——

zpovédnik Cabal

Zpovédnik Cabal, vyzbrojeny kulomety a psychotropnimi halucinogen-
nimi granaty, zvysuje rovnéz bojovou efektivnost blizkych jednotek.
Vylepseni: Cerni stoupenci, paprsky nabitych ¢stic

Schopnosti: Halucinogenni granaty

Vozidla Cerné ruky
Vétsina vozidel bratrstva Nod se vyrabi ve Vélecné tovarné nebo v zafizeni na vyrobu spasitele.

___;a’ R

Kudlanka

Marcion se obaval toho, Ze GDI ma technicky vyspélejsi letadla, a proto
pozadoval specialni protiletadlové ozbrojené vozidlo. Kudlanka je
vybavena dévkou strel zemé-vzduch.

Vylepseni: Stiely s tiberiovou hlavici

Cistic

Cisti¢, predchiidce Avatara, je vybaven plamenometem a laserem, ¢imz
rovnéz zvysuje bojovou Ucinnost okolnich jednotek.

Vylepseni: Ocistny plamen

Podplirné schopnosti Cerné ruky

Snimani energetickych stop

Pri vyhledavéni nepratelskych zdrojl energie odhali viechny elektrarny
na mapé.

Umoziiuje: Operacni stiedisko

...C‘_}E

FaleSny chram bratrstva Nod

Tento falesny chram oklame nepfitele a vylaka jej do otevienych
prostor. Dokéaze oklamat kazdého s vyjimkou nejvérnéjsich stoupencti
bratrstva Nod.

Umoziuje: Technologické centrum

Vylepseni Cerné ruky

Cerni stoupenci

S timto vylep3enim povedou plamenometné jednotky Cerné ruky do
boje pfislusniky pésich jednotek.

Umoznuje: Tajna svatyné
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Ocistny plamen

Tento salajici modry plamen zpUsobuje vazné skody na péchoté i
budovéch nepritele.

Ovlivnéné jednotky: Cerna ruka, plamenometny tank, ¢isti¢
Misto vyzkumu: Tajna svatyné

Paprsky nabitych ¢astic

Zeleny laser s moznosti okamzité strelby a paprsky, které dokazi rychle
zlikvidovat jednotky péchoty.

Ovlivnéné jednotky: Zpovédnik Cabal, drtici obranné véze

Misto vyzkumu: Technologické centrum

Schopnosti Cerné ruky

™

Halucinogenni granaty

Tyto granaty jsou naplnény chemickym plynem, ktery ptisobi na
nepratelské vojaky tak, ze za¢nou stfilet po sobé navzajem.
Ovlivnéné jednotky: Zpovédnik Cabal

Kaneovo znameni
Jednotky Kaneova znameni

Péchota

Vsechny pési jednotky Kaneova znameni jsou Skoleny prostrednictvim Ruky bratrstva Nod.

Probuzeni

Tito kyberneticti valecnici bez jakychkoliv emoci pouzivaji ru¢ni zbrané
pro ptimou strelbu a vysoce Gcinny emitor elektromagnetického vyboje
a vyvolavaji ve svych nepratelich bezbiehou paniku.

Schopnosti: Elektromagneticky vyboj, privolat transport

Tiberiovy vojak

Probihajici experimenty bratrstva Nod s tekutym tiberiem kone¢né
zacaly nést ovoce ve formé prenosnych polnich zbrani.
Schopnosti: Zpomaleni vozidel, privolat transport

Vylepseni: Kybernetické nohy

Osviceni

Tito bili pokovovani kyborgové stfili na své cile paprsky castic, které
dokézou rychle proniknout do zacilené jednotky.

Schopnosti: Elektromagneticky vyboj, privolat transport
Vylepseni: Paprsky supernabitych ¢astic, kybernetické nohy
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Podptirné schopnosti Kaneova znameni

&

Magnetické miny

Tyto magnetické miny se pripevni k vozidlim a znici pfimo jejich trup,
¢imz zpusobi dlouhodobé skody.

Umoziuje: Operacni stiedisko

Vylepseni Kaneova znameni

!?l!j‘i
i
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Kybernetické nohy

Kybernetické nohy v sobé spojuji pfednosti masa a kovu a diky tomu
zvysuji rychlost pohybu ovlivnénych jednotek.

Ovlivnéné jednotky: Sabotér, tiberiovi vojaci, osviceni

Umoziiuje: Tajnd svatyné

o
o

Paprsky supernabitych castic

Jednotky, které maji tyto dobéla rozpalené paprsky k dispozici, jsou diky
nim schopny své cile doslova rozpustit.

Ovlivnéné jednotky: Letouny Venom, stfepinové véze, osviceni

Misto vyzkumu: Technologické centrum

Schopnosti Kaneova znameni

Scrinoveé

Elektromagneticky vyboj

Tato silnd schopnost dokaze docasné vyradit z provozu nepratelska
vozidla a budovy.

Ovlivnéné jednotky: Probuzeni, osviceni

Jednotky Scrint

Péchota Scrinti
Vsechny pési jednotky Scrinl jsou transportovany pres portal.

%
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Pustositel

Nejrychlejsi jednotka péchoty ve hre, kterd dokaze provést presné a
necekané utoky proti kombajniim a zakladnam, po nichz rychle zmizi.
Pozadavky: Neuronové centrum, stdzova komora

Schopnosti: Zazeh tiberia



Vozidla Scrinti
Vsechna vozidla Scrinli jsou transportovéna pres warpovou kouli.

Mechonoh

Monstrum slozené z vice ¢lankd, které muze ze svého vlastniho téla
nechat vyrustat dalsi ¢lanky, z nichz kazdy je vybaven vlastni formou

nicivych zbrani.

Pozadavky: Vyvojové centrum
Schopnosti: Pridat zbrariové segmenty

Hexapod likvidatora

Hexapod likvidatora je mobilni systém na recyklaci zZivé hmoty, ktery

ziskava zdroje za nepfratelské jednotky zni¢ené v jeho dosahu. Likvidator
muze byt trvale obsazen pési posadkou, ¢imz se zlepsi jeho schopnosti.

Pozadavky: Warpova propast
Schopnosti: Pési posadka, teleportovat likvidatora

Budovy Scrini
Vyrobni budovy ScrinG

Warpova propast
Rozmistuje vozidla Scrinli a hexapod likvidatora.

Podptirné schopnosti Scrini

Zamoreni tiberiem

Privola tiberiovy ul, ktery nakazi tiberiové pole, jez ¢asem poskodi
vsechny jednotky v jeho dosahu.

Umoziuje: Neuronové centrum

Semeno ichoru
V cilové oblasti vytvofi miniaturni tiberiové pole.
Umoziiuje: Neuronové centrum

Hnév Nejvyssiho

Do cilové oblasti meta nicivé asteroidy nasycené tiberiem, které
zpUsobuji velmi rozsahlé skody.

Umozniuje: Vysilac signélu
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Vylepseni

Scrinu
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Ztencena silova pole
Absorbuje ¢ést skod a jeden elektromagneticky vyboj.
Misto vyzkumu: Neuronové centrum
Ovlivnéné jednotky: bitevni mechy, slidici,
stfepinové mechy (pouze Znec-17)

POZNAMKA: Nejsou k dispozici pro Poutnika-59.
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Vrhace stiepin

Nahrazuje plasmové disky ucinnymi tiberiovymi stfepinami, které
zpUsobuiji korozi a zvysuji rozsah poskozeni zbrani.

Misto vyzkumu: Vyvojové centrum

Ovlivnéné jednotky: Slidici, fotonova déla, plazmovy disk, vrhace

Schopnosti Scrint

Zazeh tiberia

Pri vybuchu tiberia obsazeného v rafinerii nebo v kombajnu zptsobuje
nesmirné rozsahlé skody.

Ovlivnéna jednotka: Pustositel

b
-

Znec-17

Pfidat zbranovy segment

Mechonoh zplodi dodatecny zbrariovy segment, z néhoz Ize vytvofrit
osm dalsich.

Ovlivnéna jednotka: Mechonoh

Jednotky Zence-17

Vozidla Zence-17
Viechna vozidla Zence-17 jsou transportovana prostrednictvim warpové koule nebo

warpové propasti.

Stfepinovy mech

Diky vystrelovani nebezpecnych tiberiovych strepin se stfepinovy mech
fadi mezi nejsilnéjsi protipéchotni a letecké jednotky.

Vylepseni: Modré stiepiny, ztencena silova pole

Pancérovany kombajn
Pancéiovany kombajn, ktery je chranén silovym polem, dokaze odolat
vétsim Skodam nez standardni kombajn Scrind.
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Trojnozka Zence

Trojnozka Zence vyuziva tiberiovy transformac¢ni paprsek, s jehoz pomoci
utoci zelenym laserem, ktery dokdze proniknout i tim nejtvrdsim pancifem.

Pozadavky: Vyvojové centrum
Schopnosti: Transformacni paprsek
VylepSeni: Generétor silového pole, konverzni zédsoby

Budovy Zence-17
Podpurné budovy Zence-17

Stimulator rastu
Kdyz se stimulator rtstu umisti doprostred tiberiového pole, zvysuje
regeneraci tiberia a poskytuje soustavny rist dodatec¢nych zdroj(.

Podpirné schopnosti Zence-17

o ) Zasah udernika

Vysadi na cilovém misté nékolik veteranskych jednotek udernikd.

wv:f* M E s, )
ql.' Umoznuje: Vysilac signélu
A

S

Vylepseni Zence-17

Modré stiepiny
Zvysuje rozsah skod, které zpusobuji jednotky vybavené tiberiovymi
stfepinami.

Misto vyzkumu: Vyvojové centrum
Ovlivnéné jednotky: Slidici, strepinové mechy, pustositelé

Konverzni zasoby
Wl Zvysuje uloznou kapacitu transformacniho paprsku, ¢imz umoznuje
Vétsi pocet stiel zelenym laserem.

Misto vyzkumu: Vyvojové centrum
Ovlivnéna jednotka: Tanky Devourer, trojnozky Zence
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Poutnik-59
Jednotky Poutnika-59
Péchota Poutnika-59

Vsechny pési jednotky Poutnika-59 jsou transportovany branou.

Kultisté

Kultisté nebyvaji obvykle ozbrojeni; na nepratelské jednotky utodi tim,
ze ovladnou jejich mysl a obréti je proti jejich stvofriteli.

Schopnosti: Ovladani mysli

Génius

Génius je vybaven teleportem a dokdze se teleportovat na okraj
nepratelského tabora, ovladnout celou armadu a vyvolat vzpouru, aniz
by na sebe pfilakal pozornost.

Schopnosti: Teleportace spojencd, teleportace, ovladani mysli, plosné
ovladani mysli

Podptirné schopnosti Poutnika-59

Docasna cervi dira

Vyrazné omezuje palebnou kadenci a rychlost vsech jednotek v cilové
oblasti.

Umoznuje: Vyvojové centrum

Vylepseni Poutnika-59

Vyspélé artikulatory

Zvysuje rychlost pohybu pésich jednotek.

Misto vyzkumu: Stazova komora

Ovlivnéna jednotka: Dezintegratory, asimilatory, najezdnici,
pustositelé a kultisté
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Motory poutniku

Vybavuje devastatory a meziplanetarni Gitocné transportéry s trvalym
zvysenim rychlosti.

Misto vyzkumu: Vyvojové centrum

Ovlivnéna jednotka: Devastédtory, meziplanetarni Gto¢né transportéry



Dobyvani sveta

Dobyvani svéta je strategicka hra, v niz jde o kontrolu nad tzemim a o svétovou vélku,
kterd se odehrava na Zemi zamofrené tiberiem v roce 2047. Hraci si mohou vybrat jednu
ze tii hlavnich frakci, s nimiz budou hrat, a jejichz soucasti jsou rovnéz frakce. Kazda hra
vsak musi mit vzdycky tfi hrace se zakladnimi frakcemi, které zastupuje bud'hra¢, nebo
pocitacovi protivnici. Vasim cilem je odstranit z mapy ostatni hrace nebo dosdhnout
alternativnich podminek vitézstvi vasi frakce.

Pro zahajeni rezimu Dobyvani svéta klepnéte na Dobyvéni svéta v hlavni nabidce a
potom klepnéte na moznost Nové dobyvani svéta. Pokud hrajete rezim nové Dobyvani
svéta poprvé, zahrajte si vyukovy program, kde se seznamite s pravidly a s uZivatelskym
rozhranim.

Nastaveni rezimu Dobyvani svéta

Z obrazovky nastaveni rezimu Dobyvani svéta si mGzete vybrat frakci, se kterou byste chtéli
hrat, i ndro¢nost a osobnosti svych pocitacovych protivnikl. Pro vybér frakce klepnéte na
rozbalovaci nabidce v postrannim sloupci a zvolte si svoji frakci.

Vyberte si ndrocnost umélé inteligence v rozeviraci nabidce a také jejich osobnost ve
sloupci osobnost umélé inteligence. S rostouci sloZitosti pocitace ziskdvaji vice zdrojli na
strategické Urovni a v bitvach v redlném case jsou stdle chytiejsi a rychlejsi.

AZ budete hotovi s nastavenim, klepnéte na tlacitko HRAT.

Herni obrazovka Dobyvani svéta

—— Minimapa

: —— Zdroje
Podptirné 7y o W@

schopnosti = s — Lista globdlIniho

stavu (viz podminky
vitézstvi na str. 34)

N\ Datsizakladna

= dalsi ato¢nd
L= | :

TR Y, - jednotka

- —T— Postrannilista

Lista poveld

p1



Zaklady Dobyvani svéta

Kazdy hrac zacina hru se ¢tyfmi zdkladnami umisténymi na celém svété a kazda frakce je
oznacena barvou domu na mapé svéta.

® GDI-zlata

® Bratrstvo Nod - Cervena

® Scrinové - fialova

Zakladny

Zakladny tvofi zéklad vasi armady a na mapé svéta jsou oznaceny obrazkem montazni haly.
Zvolte si svoji zékladnu klepnutim na obrazek. Obsah zakladny se zobrazi na postranni listé
na pravé strané obrazovky. Podrobné Udaje o schopnostech zakladny naleznete v uvedené
kapitole Schopnosti zdkladny na str. 32.

Utoéné jednotky

Uto¢né jednotky se skladaji z jednotek, které se mohou volné pohybovat po celém svété.
Na mapé svéta jsou Utocné jednotky oznaceny ikonou v podobé diamantu a maji stejnou
barvu jako zakladni frakce. Klepnutim levym tlacitkem na diamant vyberte Gto¢nou
jednotku. Obsah uto¢né jednotky se zobrazi na postranni listé na pravé strané obrazovky.
Uto¢né jednotky se rekrutuji ze zakladen. Podrobné Gdaje o schopnostech uto¢né jednotky
naleznete v nize uvedené kapitole Schopnosti Utocné jednotky.

Sféry vlivu

Sféry vlivu jsou u vSech zékladen a Uto¢nych jednotek vyznaceny velkym kruhem, ktery
je nakreslen kolem nich. Sféra vlivu urcuje, co budou vase zakladny a Uto¢né jednotky ve
svété ovliviovat, a také to, do jaké vzdalenosti mohou utoc¢né jednotky se zakladnami
spolupracovat. Kruh kolem ttoc¢nych jednotek rovnéz vyznacuje jejich akéni radius.

Zdroje

Vase zdroje jsou zobrazeny pod minimapou v pravém hornim rohu uzivatelského
rozhrani. Zdroje se pouzivaji k vylepSeni zakladen, pro nédbor utocnych jednotek, rozlozeni
podptrnych schopnosti atd. Na zacatku kazdého kola ziskaji hraci dodatecné zdroje z
tiberia a z mést.

Tiberium

V roce 2047 zahalilo Zemi tiberium — prvek majici podobu zelené latky pokryvajici mapu
svéta. Tiberium ve sféfe vlivu vasi zakladny se bude tézit kazdé kolo a bude tak prispivat

ke zvyseni vasich zdrojt. Cim silngji vrstva tiberia vypada na mapé svéta, tim vice zdroja

se podafii z dané oblasti vytézit. S pokracujici tézbou tiberia se kazdé kolo snizuje hodnota
téchto oblasti, chcete-li si tedy udrzet stabilni pfijem, musite expandovat do novych oblasti.
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Mésta

Mésta jsou na mapé svéta vyznacena malymi ctyrihelniky a maji dva hlavni atributy —
pocet obyvatel a nepokoje. Pocet obyvatel je vyznacen poctem bilych rameckd kolem
mésta, pricemz rozpéti sahd od mést bez rameckd (velmi nizky pocet obyvatel) az po
plny ramecek (vysoky pocet obyvatel). Nepokoje jsou vyznaceny barvou mésta, ktera
se pohybuje na $kale od modré (témér zadné nepokoje) az po cervenou (celé mésto
je zachvaceno nepokoji).

Mésta ve sfére vlivu urcité zakladny jsou pod kontrolou této zakladny. Kazda frakce
ovliviuje mésta pod kontrolou rliznymi zptsoby a rovnéz ziskava z téchto mést kazdé
kolo dodatec¢né zdroje.

Zakladny GDI « Zvysuji pocet obyvatel a snizuji miru nepokoju

- Cim vy33i je pocet obyvatel, tim vice zdrojt GDI ziska
Zakladny « Zvysuji miru nepokojl
bratrstva Nod « Cim vy33i je mira nepokojd,

tim vice zdrojl bratrstvo Nod ziska
Zakladny Scrint - Snizuji pocet obyvatel
« Sily Scrin ziskaji zdroje pokazdé,
kdyz dojde ke snizeni poctu obyvatel

Strategické budovy

Strategické budovy si mUzete zakoupit na zakladnach treti Grovné tim, Ze klepnete levym

tlacitkem na tlacitko Postavit strategickou budovu na listé povelt. Strategické budovy
aktivuji nové podptirné schopnosti a mohou rovnéz prispét k ziskani nové technologie,
jako jsou epické jednotky.
POZNAMKA: Strategick4 budova bréna Scrindl je potfebna pro alternativni
podminky vitézstvi.

Epické jednotky

Kazda frakce ma zvlastni jednotku oznacovanou jako epicka jednotka. Patii mezi né

vozidlo M.A.R.V,, spasitel bratrstva Nod a likvidator Scrin(i. Dalsi informace najdete v oddilu

Jednotky na str. 14. Tyto jednotky mohou byt soucasti jakékoliv ito¢né jednotky, ale

zékladna bude pro jejich nabor potfebovat speciélni strategickou budovu. Mezi né patfi

rekultiva¢ni centum GDI, zafizeni na vyrobu spasitele bratrstva Nod a warpova propast
Scrind. Po vybudovani téchto strategickych budov budou k dispozici ito¢né jednotky s
epickymi jednotkami.

Podpurné schopnosti

Podpurné schopnosti jsou stejné jako v taktické hie specialni zbrané, které muizete vyuzit

pro ziskani strategické vyhody. Pfistup k podplrnym schopnostem lze ziskat zvysenim

urovné zékladen nebo vystavbou strategickych budov Kdyz ziskate podptirné schopnosti,

budou zobrazeny na levé strané obrazovky. Pouziti vétsiny podptrnych schopnosti
vyZaduje urcité zdroje, piicemz v dany moment muze byt pouzivana vzdy jen jedna
podptirna schopnost. Dalsi informace o podptrnych schopnostech naleznete na str. 15.
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Schopnosti zakladny
Zakladny mohou provadét nasledujici operace prostiednictvim listy povell na spodni ¢asti
obrazovky:

Nabor uto¢nych Toto tlac¢itko vam umozni provadét nabor Gtoc¢nych jednotek

jednotek slozeny z vasich oblibenych jednotek. Dalsi informace o naboru
utocnych jednotek naleznete na strdnce 30.

Vylepsit troven Zakladny Ize vylepsSovat od trovné 1 do trovné 3. S tim, jak

zakladny zakladna ziskava nové Urovné, se zvysuje jeji sféra vlivu a otevira
se pristup k novym podplrnym schopnostem a technologii
jednotky.

Postavit strategickou Zakladny treti irovné mohou stavét strategické budovy, které

budovu mohou ziskavat pristup k novym podptrnym schopnostem nebo
povedou ke specialnim jednotkam ¢i podminkam vitézstvi. Dalsi
informace o strategickych budovach naleznete na strdnce 31.

Vylepsit obranu Zékladny Ize vylepSovat pomoci dodatecnych obrannych zbrani.

zakladny Tim se zékladna posili jak v automatickém rezimu, tak v bitvach
v redlném case.

Vylepsit silu Zékladny Ize vylepsit pomoci dodate¢nych elektraren. Tim

zakladny se zakladna posili jak v automatickém rezimu, tak v bitvach

v redlném case.

Opravit zakladnu Zakladny, které byly v bitvé poskozeny, Ize opravit tak, aby
opét pIné plnily svaj ucel.

Utoéné jednotky

Uto¢né jednotky se skladaji z rznych jednotek od malych préizkumnych skupin az
po vojenské oddily s ni¢ivymi Gcinky. Uto¢né jednotky jsou na mapé svéta oznaceny
symbolem diamantu a mohou provadét nasledujici operace:

Pfesun Pro vydéni rozkazu k pfesunu klepnéte pravym tlac¢itkem na mapu
svéta. Akéni radius utocné jednotky je oznacen sférou vlivu kolem
ni. Pokud vydate rozkaz k pfesunu mimo tento radius bude mit
vase cesta dil¢ich cild nékolik znacek a pred dosazenim vaseho cile
bude nékolikrat zatacet.

Utocit Pro vydani pfikazu k utoku klepnéte pravym tlacitkem na
nepratelskou Utocnou jednotku nebo zakladnu. Rozkazy k utoku
se fidi stejnymi pravidly dil¢ich cilt jako Rozkazy k presunu.

Postavit zakladnu Utoéné jednotky s MKV nebo sondazni lodi mohou postavit novou
zakladnu. Pro postaveni zakladny klepnéte levym tlacitkem na
ikonu postavit zakladnu na listé poveld. Potom umistéte novou
zakladnu klepnutim levym tlacitkem na svétly obrazek zékladny
v bezprostrednim akénim radiu Uto¢né jednotky. Zakladna
bude dokon¢ena na zacéatku dalsiho kola — zérover bude ze hry
vyfazeno MKV nebo sondazni lod.

Vylepsit Gtocnou Kdyz se Utocna jednotka nachazi ve sfére vlivu zakladny treti
jednotku urovné, muze sama sebe vylepsit. Tim Gtocna jednotka ziska
vechna dostupna vylepseni pro pfislusné jednotky.
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Transport Transportni pfesun umoznuje Utocné jednotce presouvat se na
velké vzdalenosti na celém svété. Klepnutim levym tlacitkem
na tlacitko Transport (je-li k dispozici) se zobrazi viechny platné
destinace na celém svété.

Pristavni pfesun Umoznuje Utocné jednotce presouvat se mezi dvéma pfistavy
(pouze GDI a na svété. Pristavy jsou oznaceny jako mésto s ikonou kotvy.
bratrstvo Nod) Chcete-li zahdjit pristavni pfesun, musi se Uto¢na jednotka

nachdzet vedle pristavu.

Vzdusny presun Umoznuje Utocné jednotce presouvat se mezi zakladnami druhé
a treti Urovné. Pro zahajeni vzdusného presunu je nutné, aby se
uto¢na jednotka nachézela ve sfére vlivu zakladny druhé nebo
treti Grovné.

Pfesun mezi Umoznuje Utocné jednotce presun mezi dvéma cervimi

¢ervimi dérami dérami. Chcete-li zahajit presun mezi ¢ervimi dérami, musi se
Gto¢na jednotka nachézet v blizkosti ¢ervi diry. Cervi diry vznikaji
prostrednictvim podptrné schopnosti cervi diry Scrind.

Agresivni postaveni  Zvolenim této ikony postavite Uto¢nou jednotku do agresivniho
postaveni. Uto¢n4 jednotka se potom automaticky zapoji do bojd
a zahdji utok na nepratelskou Uto¢nou jednotku nebo zakladnu v
jeji sfére vlivu.

Opravit Pomoci této schopnosti Ize opravit vsechny poskozené utoc¢né

utocnou jednotku jednotky a vyménit vsechny chybéjici jednotky. Pro opravu
utocnych jednotek je nutné, aby byly ptitomny ve sfére vlivu
zakladny.

Nabor uto¢nych jednotek

Uto¢né jednotky se rekrutuji ze zakladen. Kazda uto¢na jednotka ma na zékladé jednotek,
které obsahuje, poZzadované naklady na zdroje a Uroven. Napfiklad obycejna utocnd
jednotka slozena ze zakladni péchoty bude levnéjsi a Ize ji vybudovat i na zdkladné prvni
urovné. Utoéna jednotka slozend z tank(i Mammoth a letoun( Firehawk bude draz3i a Ize ji
vybudovat pouze na zdkladné treti Grovné.

Obrazovka nabor uto¢né jednotky vam umoznuje vybrat si Gto¢nou jednotku, kterou byste
si chtéli koupit. Uto¢né jednotky, které si nelze koupit, jsou oznacené $edivou barvou a
blikajici cerveny symbol oznacuje, jaky predpoklad u nich chybi.

POZNAMKA: Podrobné tdaje o vlastnich Gto¢nych jednotkach naleznete v
kapitole Vytvareni vlastnich uto¢nych jednotek na strdnce 35.

Faze hrani hry

Hrani hry v rezimu Dobyvani svéta je rozdéleno do tii specifickych fazi. Faze akce vam
umoznuje dévat rozkazy zékladnam a Utocnym jednotkam vcetné rozkazu k presunu a k
utoku a cekani na podptirné schopnosti. Faze schopnosti nastane tehdy, kdyz jsou vsechny
podplrné schopnosti, na néz se ¢eka, vykonany, a po nichz nasleduji rozkazy k presunu
utoc¢nych jednotek. Béhem faze bitvy probihaji a vyhodnocuji se viechny bitvy. Po skon¢eni
vsech bitev hra automaticky prejde do dalsiho kola, pticemz v této fazi jsou vykonany
vsechny rozkazy k vystavbé z predchoziho kola a jsou ziskany nové zdroje.
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Bitva

KdyZz se na mapé svéta stietnou nepratelské Utocné jednotky nebo zakladny, dojde k
bitvé. Bitvy jsou oznaceny Zlutym ctvercem, ktery je zobrazen kolem tcastniku bitvy, a Ize
jej snadno nalézt klepnutim na nitkovou ikonu na listé povell ve fazi bitvy. Bitvu mlzete
aktivovat klepnutim levym tlacitkem uvnitf zlutého ctverce na mapé svéta.

Zahajeni bitvy

Obrazovka zahdjeni bitvy ukazuje, jaké sily ma ve svém arzendlu hrac a jaké pocitacova
uméld inteligence. Za Utocné jednotky se zobrazi obrazky jednotek a za zékladny se zobrazi
obrazky budov. Bitvy Ize hrat bud'v redlném case nebo v automatickém rezimu.

Automaticky rezim

Bitvy Ize vybojovat automaticky klepnutim na tlacitko automatického rezimu v dolni ¢asti
obrazovky zahajeni bitvy. V automatickém rezimu probéhne bitva automaticky na urovni
svéta, pfiéemz o vitézi se rozhodne na zdkladé vypoctu sily kazdé armady.

Realny c¢as

Pokud chcete hrat bitvy v redlném case, klepnéte na tlacitko realny cas ve spodni ¢asti
spoustéci obrazovky. Bitvy v redlném case se objevuji v taktické hre, kde ma kazda strana
pod kontrolou jednotky zobrazené na spoustéci obrazovce. Utoéné jednotky s MKV nebo
stavebnimi platformami mohou stavét zakladny rovnéz v taktické hre. Bitvy v redlném case
kon¢i, kdyz jedna ze stran ztrati vSechny své jednotky a budovy. Vitéz se nemuze nikdy
vrétit do strategické vrstvy s vice silami, nez kolik si jich pfinesl, ale ztréty v bitvé v redlném
Case se prendseji zpét do strategické Urovné.

tim, jak se zvysuje slozitost nastaveni.

Podminky vitézstvi
Vojenské vitézstvi Vsechny strany mohou dosédhnout vitézstvi ve hre tim,
Ze znici vsechny zékladny ostatnich frakci
Alternativni Alternativni postup vitézstvi kazdé frakce se zobrazi na ukazatelich
podminky vitézstvi globdélnich podminek, které se nachazeji pod minimapou.
Ukazatelé se zaplni vzdy, kdyz se néktera frakce pfiblizi k dosazeni
podminek vitézstvi.
GDI « Ziska 33 % pozemk pod sféru vlivu
- Svou sféru vlivu si muZete rozsifit tim, Ze si postavite dalsi
zakladny, a rovnéz zvysenim jejich Grovné
Bratrstvo Nod - Vlyvola ve 24 méstech nepokoje nejvyssiho rozsahu (¢ervend barva)
« Zvyste nepokoje ziskanim mést do sféry vlivu vasi zakladny.
Scrinové « Postavit 9 bran
- Postavte brany na zékladnach treti Urovné prostrednictvim
nabidky strategické budovy

34



Vytvareni vlastnich atoé¢nych jednotek

Hraci si mohou vytvaret své vlastni Uto¢né jednotky, které potom mohou pouzit v rezimu
Dobyvani svéta. Pro vytvofeni nové vlastni Gto¢né jednotky klepnéte na REZIM DOBYVANI
SVETA v hlavni nabidce a potom zvolte moznost UTOCNE JEDNOTKY. M(izete rovnéz
klepnout na volbu VYTVORIT VLASTNI z obrazovky Nabor Gto¢né jednotky béhem rezimu
Dobyvani svéta.

Pro vytvofeni nové utocné jednotky:

1. Klepnéte na REZIM DOBYVANI SVETA v hlavni nabidce a potom zvolte moznost UTOCNE
JEDNOTKY
a.) Potom klepnéte na volbu VYTVORIT v otevieném dialogovém okénku.

2. Muzete rovnéz klepnout na volbu VYTVORIT VLASTNI z obrazovky Nabor dto¢né
jednotky béhem rezimu Dobyvani svéta.

3. Klepnutim na loga si mGzete vybrat tu frakci Gto¢nych jednotek, o kterou mate zajem.
a.) POZNAMKA: Pokud zadate proces pfimo z obrazovky nabor Gto¢nych jednotek,
budete mit k dispozici pouze loga tykajici se aktudIni frakce Dobyvani svéta.

4. Na obrazovce nastaveni klepnéte dvakrat levym tlacitkem na jméno jednotky, kterou
byste chtéli pridat. Chcete-li nékterou jednotku odstranit, klepnéte na ni dvakrat
pravym tlacitkem.

a.) Pomoci zélozek mlzete prochazet mezi rdiznymi typy jednotek.

5. Az bude Uprava dle potieb zakaznik( hotova, klepnéte na tlagitko PRIJMOUT.

6. Klepnéte na textové okénko a napiste jméno své uto¢né jednotky.

7. Pokracujte klepnutim na tla¢itko PRIJMOUT a potom mUZete vytvéret nebo
upravovat dalsi Gtocné jednotky.

Kazda jednotka ve hie ma pfislusné naklady, droven a faktor velikosti hry Dobyvani svéta.

Kombinace téchto prvkd urci naklad a velikost vasi Gtocné jednotky i to, jaka urover

zakladny je potrebna pro nabor Utocné jednotky. Vlastni Gtocné jednotky maji maximalné

50 pozic, pricemz vétsi jednotky mivaji pozic vice.

r 4 ”y 4 v r 4 ”
Ukladani a nacitani
Hry mézete nacitat z hlavni nabidky a ukladat je pomoci herni nabidky. V rezimu kampané

se vase hra automaticky uklada po kazdém vitézstvi v misi.

® Pro obnoveni kampané, kterou jste hrali naposledy z posledni dokoncené mise, vyberte
KAMPAN v hlavni nabidce a potom klepnéte na moznost POKRACOVAT V KAMPANI.

® Pro nacteni ulozené hry z kampané zvolte v hlavni nabidce KAMPAN a potom klepnéte
na tla¢itko NACIST KAMPAN.

® Pro ulozeni hry v jejim pribéhu stisknéte tlacitko Esc, ¢imz oteviete herni nabidku,
a potom klepnéte na tla¢itko ULOZIT Vyberte si uloZzenou hru ze seznamu,
kterou chcete prepsat, a potom klepnéte na tla¢itko ULOZIT HRU.

POZNAMKA: Doporucujeme Vam, abyste si hru ¢as od ¢asu manuélné ukladali.
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Kredity

VYVOJOVY TYM EALA

Vykonny producent: Mike Verdu
Producent: Jim Vessella

Vyvojovy reditel: Wes Eckhart

Hlavni vytvarnik: Samuel Bass

Umélecky reditel: Mike Colonnese
Vytvarny reditel pro licencované
produkty: Matt J. Britton

Kinematicky reditel: Richard Winn Taylor Il
Online producent/pomocny

technik: Keith Schaefer

Vytvarnici: Jason Bender, Adam “Goblyn”
Davis, Adam Hayes, Scott Smith, Jeremy
War, Kevin White

Vytvarnik uzivatelského rozhrani:

Mia Watanabe

Community Manager: Aaron Kaufman
Manazer projektu: Bobby Moldavon
Vedouci zvuku: Evan T. Chen

Hlasova rezie a Sound Design: David Fries
Filmovy zvuk a michani zvuku: Edward
Cerrato

Vedouci postprodukce: Benjamin Hopkins
Hlavni vytvarnik animaci a vizualnich
efekt: KaTai Tang

Filmovy vytvarnik: Wil Panganiban
Slozeni/FX: Sangwoo Hong

Filmovy stiih: Nate Hubbard—Migrant
Editors, Stuart Allison

Dalsi technici: Scott Bowen, Michael
Goodwin, John Machin, Andy McDonald,
David Richey, Darryll Rohr

Dalsi vytvarnici: Joy An, Darren Bacon,
Umberto Bossi, Fernando Castillo, Edwin
Gomes, Leon Gor, Charles Jacobi, Insun Kang,
Andrey Kazmin, Laureen LaFave, Mike Laygo,
Greg Luzniak, Kich Ma, Glenda Novotny,
Sean O'Hara, Phelicia Ramlogan, Raj

Rihal, Casey Robinson, Chris Tamburrino,
“Hollywood"Tim Williams, Christopher
Willingham, James Zhang
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Dalsi zvukovi specialisté:
Zak Belica, Sam Bird

PODPORA EPOXY
Manazer projektu: Kate Bigel
Koordinator prodejcii: Alexis Beamon

BREAKAWAY GAMES

Vykonny viceprezident a generalni
feditel: Deb Tillett

Viceprezident pro vyvoj produktu:
Dave Curtin

Vykonny producent: Michael Mancuso
Hlavni producent: Michael Rea
Lokaliza¢ni producent: Bob McNamara
Producent: Isaac Ben Jeppsen
Vytvarna rezie: Tim Goodlett
Umélecka rezie: Jim Alary, Dan Mycka
Umélecky reditel: Max Remington
Technicky reditel: Brian Wade

VYTVARNICI

Manazer vytvarnika: Ben Knight

Hlavni vytvarnik: Warren Capps

Vedouci pro jednotky a budovy: Ananda
Gupta

Vytvarnici: Dan Crenshaw, Donald Dennis
Vytvarni asistenti: James Fretch, Ryan Hall
Dalsi vytvarnici: Scott Brenner, Jonathan
Hamel, Alan Webb, Eric Wrobel

TECHNICI

Hlavni PC specialista: Brian Wade

Hlavni technik pro Xbox 360: Tim Kipp
Hlavni technik pro technicky Xbox 360:
Marc Meyer

Hlavni technici: Tim Murray, Scott Nisenfeld
Technici Ul: Tronster Hartley, Katie Hirsch,
Matt Stewart

DalSi technicka podpora: Ed Beach,

Andy House, Jose Martinez



UMENI

Autofi konceptu: Todd Kale, Mike Phillips
Vytvarnici prostredi: Matt Bell, Todd Brizzi
Modelafti: Ching Lau, Neal O’Hara,
Michael Reis, Erroll Roberts

Hlavni vytvarnik vizualnich efekta:
Todd Bilger

Vizualni efekty: Barbara Miller
Vytvarnik uzivatelského rozhrani:
Eliezer Medina

Dalsi vytvarnici: Animation Farm,

Globe Creative, Greg Barley, Rod Stafford

TESTOVANI

Manazer pro zajisténi kvality:
James Ackermann

Hlavni tester: Jeff Smith

Testefi: Mike Binnix, Scott Brenner,
Dino LaMana, Ben Michels, Lloyd
Thompson, Alan Webb, Eric Wrobel

ZVUK
Zvukovy technik: Mark Seibert

IT

IT Manazer: Mark Thomas
IT podpora: Brian Seebach,
Dan Hinks, Matt Fetting

HERCI

Hlavni role: Joseph D. Kucan,

Natasha Henstridge, Carl Lumbly
Scénar: Samuel Bass

Napsal: Harris Orkin

Rezie: Nina Dobner

Prvni asistent rezie: Harry Jarvis
Manazer pro vybér talentt: Marci Galea
Produk¢ni sluzby: BeachHouse Films
Vykonni producenti:

Dave and Patti Coulter

Kreativni studio zamérené na rekvizity:
Renegade Effects Group

Prvni kameraman: Rich Schaeffer
Vedlejsi role: Russell Duncan, Lorenzo

T. Hughes, Jacqueline Johnson, Jonathan
Khan, Daniel Kucan, Paul Kumar, Armonn
Livingstone, Scott Parkins, Timothy Smith,
David Taylor, Todd Todoroff

VYBER HLASU

PRO NAMLOUVANI POSTAV

Namlouvani postav: Brian Bloom, Steve
Blum, Dave Boat, Billy Brown, Jesse Burch,
Joe Cappelletti, Marcus Coloma, Jim
Connor, Stephan Cox, Travis Davis, Mark
Derwin, Kiko Ellsworth, Chris Emerson,
Keith Ferguson, Pat Fraley, Peter Giles, Kevin
Grevioux, Gavin Hammon, Matt Iseman,
Roger L. Jackson, Peter Jessop, Kristen
Kairos, Neil Kaplan, Andrew Kishino, Scott
Lawrence, Yuri Lowenthal, Stefan Marks,
Phil Morris, Mark Moseley, Rick Pasqualone,
Christopher Reid, Chris Rossi, Armin
Shimerman, David Sobolov, Beng Spies,
Stephen Stanton, Rob Steinman, Skyler
Stone, Keith Szarajka, Courtenay Taylor, Kari
Wahlgren, Jim Ward, Rick Weiss, Adrienne
Wilkinson, Dave Wittenberg

HUDBA

Hudba pro COMMAND & CONQUER™ 3
Steve Jablonsky

Trevor Morris

Dalsi hudba pro COMMAND & CONQUER™ 3
KANE'S WRATH™:

Jamie Christopherson pro Soundelux
Design Music Group

Mikael Sandgren

,Jednej podle instinktu”

Trevor Morris
Autor originalu: Frank Klepacki
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GAMESPY

Reditel profesionalnich sluzeb:
Sachin Gangupantula

Produkce: Moe Corral, Tarik Jalando,
Jon Rondon, Rachel Wood

Hlavni technik: Joe Ruvel
Technické zalezitosti: Chris Barnett,
Geethika Uriti, Bill Watters

TESTOVANI

Manazer projektu zajisténi kvality:

Sean Shimoda

Hlavni testefi zajisténi kvality: Nick
Clifford, Jeremy Feasel

Technik pro zajisténi kvality: Steven Hoey
Zaclenéni testefi pro zajisténi kvality:
Jason Savopolos, Nathan Stumpf

Testefi: Andon Andonoy, Julian Angeles,
Darryl Austin, Nick Bennett, Louis Blackwell,
Jason Bohr, Jon Bunch, Kevin Crook, Robert
Finney, Isaac Fischer, Jemaine Fordham,
Nick Galbraith, Manuel Grimaldo, William
Hein, Michael Hsiao, Roman Janczak, Jason
Kokal, John Kuchta, Hugh Lawton, Zac
McDiarmid, Kirk Nedreberg, Juan Noyola,
Rick Nuthman, David Pelayo, Steve Paul,
David Pelayo, Fernando Quesada, Doug
Reilly, Tim Retzinger, Christian Robinson,
Ben Turner, Nathan Verbois

Testefi rovnovazného pusobeni na
spolec¢nost: Manny ‘Fox333’Bonorand,
Jarett Cale, Shaun ‘Apollo’ Clark, Jon‘AGM
Launcher’ LeMaitre, Shawn ‘001101010010’
Teeter
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LOKALIZACE
Manazer pro lokalizaci: Joel Borjel

EVROPSKA LOKALIZACE A INTEGRACE
Lokaliza¢ni produkce: Stefano Gambaro,
Isabel Guijarro Bonald, Armando Martinez
Koordinace lokalizace: Thomas Baedorff,
Nathalie Bonin, Santiago Capa, Fausto
Ceccarelli, Marcel Elsner, Martin Eriksson,
Jonas Estrada, Alejandro Gémez, Chris
Hoppenbrouwers, Marta Julke, Marcin Krol,
Nadine Monschau, Stefano Mozzi, Maria
Nagy, Kuba Nowicki, Jérome Peter, Alex
Pollé, Ana Rodriguez, Pavel Rutski, Jim
Soedirman

Lokaliza¢ni programovani: Pedro
Alfageme Langdon, lker Aneiros, lvan
Arroyo, Andrés Giné, David Bordas Gonzélez
, Jose Pablo Hernandez Cano, Sergio D.
Jubera, César Puerta, Gonzalo Rodriguez,
Santiago Rubira, Juan Serrano, Antonio
Yago

Lokalizacni tym: Patricia Andre, Dalia
Balciunaite, Robert Bock, Sylvain Deniau,
Gustavo Diaz, Estudios EXA, Dorothee
Garth, toneworx GmbH, Florian Graf, Erik
Gynnerstedt, Damien Haimovici, Norbert
Horvéth, Jérémy Jourdan, Marta Krajewska,
Joanna Kuczkowska, Thi Thao Mai, Diego
Manzano, La Marque Rose, Daniel Nilsson,
Kevin O’Connor, Sebastian Pico, Rafael
Rodriguez, Synthesis International S.r.l.,
Miguel Solera, Gergo Szendy, Petr Szypka,
Davide Tabacco, Carmen Vidal, INICIO V.O.F.



ASIJSKA LOKALIZACE A INTEGRACE
Lokaliza¢ni produkce: Diane Ng
Koordinace lokalizace: Nice Lee, Sun
Liang, Krispol Jaijongrak, Jason Chen
Lokaliza¢ni programovani:

Lei Tan, Dan Sim

Lokaliza¢ni tym: Bonam Yu, Seungyong

Ji, Jebum Park, Thantida Warunyaporn,
Boonudom Mungkasem, Akenee
Kitnitchee, Jerry Lin, Leon Li, Maggie Wu
MARKETING, PR a POMOCNE TYMY
Marketing znacky EA Games Manazer
produktu: David S. Silverman Marketingovi
asistenti: Mark Edwards, Mathew Ott, Derek
Schoeni Marketingovy feditel: Craig Owens
Viceprezident pro marketing: Clive Downie
Stfih obrazu: Chase Boyajian, Christopher
REIS

PR znacky EA Games PR manazer: Brooke
Cahalane PR koordinator: Palmira Farrow
PR feditel: Tammy Schachter
Marketingovi partnefi pro cely svét:
Miles Beeson, Nicolas di Costanzo, Steve
Farrell, lan Freitas, Chris Gatherer, Walter
Grinberg, Jonathan Harris, Zen Huan, Stuart
Lang, Juan Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee,
Oliva Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran,
Guy Perkins, Christian Ponziani, Sergio
Salvador, Richard Scott-Hunter, Diana Tan,
Rene van der Vlist, Aaron Younger

PR partnefi pro cely svét: Kerstin Mueller,
NEWERELELEN T

Publikovani: John Burns, Nathan Carrico,
Kelsey Chao, Daniel Davis, Holden Hume,
Ondraus Jenkins, Jonathan Long, Amber
Mayo, Nancy Narimatsu, Patrick O’Brien,
Sharon Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso Velasco

Pravni tym: Sue Garfield, Michelle
Manahan, Alicia Truby

Prodej: The NA Sales Team, Tom Cipolla,
Scott Forrest, Josh Margulies, Laura Miele,
Tim Moore

Operace ve studiu: Thilo Huebner
Manazer masteringové laboratore EALA:
James Geiger

Masteringova laboratof EALA: Louis
Burgueiio, John Freeman

Tym pro Fizeni konfigurace: Dave Fox,
Blair Hamilton, Jason Micklewright

Tym pro lidské zdroje: Courtney Ebara,
Miranda Groomes, Brandon Lukach, Mel
Resonable

Naborovy tym: Brian Schneider, Kriste Stull
Financni tym: Carl Hughes, Jarrod Voth
Tym vybaveni EALA: David Alvarez,
Charleen Boucher, Staci Goddard, Daniel
Pickett, Tim Sabourin, Chris Taylor

IT tym studia EALA: Joe Aguilar, Steve
Arnold, Wayne Hall, Jimmie Harlow, Tu
Holmes, Isaac Lee, William Lee, Michael Love,
Charles Polanski, Keith Price, Ray Robinson,
Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa
Zajisténi dodrzovani zakonu a piedpist
pro Severni Ameriku (NASC): Jason
Collins, Darryl Jenkins, Mike Kushner, Daniel
Martell, Russell Medeiros, Ryan Roque,
Matthew Salazar

Rizeni zakaznické kvality — Severni
Amerika (CQC-NA): Dave Beck, Wes
Hendrix, Ryan Jacobson, Dave Jordan,
Conrad Leiden, Shaun McCourt, Bobby
Williams
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ZVLASTNi PODEKOVANI

Vsem ve spolecnosti EALA za jejich
podporu, mezi néz patti zejména Mike
Verdu, Darrell Rodriguez, Louis Castle,
Marcel Samek, Susan Otto, Thilo Huebner,
Darren Merritt a Clive Downie.

A viem ve spolec¢nosti Electronic Arts za
jejich podporu, mezi néz patfi zejména
John Riccitiello, Frank Gibeau, Bing Gordon,
Warren Jenson, Paul Lee, Gerhard Florin,
Gabrielle Toledano, Glenn Entis, Joel
Linzner, EARS Mastering Lab, a Evropskd
certifika¢ni skupina.

Zvlastni podékovani patii celému
vyvojovému tymu EALA za jeho podporu,
vedeni, pomoc a ¢as; mezi osoby, jimz
bychom chtéli obzvlasté podékovat, patii
Amer Ajami, lan Barkley-Yeung, Greg Black,
Pete Brubaker, Chris Corry, Jill Donald, Ofer
Estline, Wayne Frost, Mike Glosecki, Mario
Grimani, Chris Jacobson, Raj Joshi, Greg
Kasavin, Nick Laviers, Mical Pedriana, Zak
Phelps, Scott Probst, Gavin Simon, Gary
Stead a Jasen Torres.

Tym pracovnikd by chtél podékovat svym
rodinnym pfislusnikiim a pratelim. Bez
jejich podpory by tato hra nikdy nemohla
vzniknout:
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Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan,
Caroline, and Tom Bass, Alicia Bell, Emma
Bilger, Pam Bilger, Riley (Alpha Baby) Bilger,
Calia, Declan, and Emmett Brizzi, Heather
Brizzi, Luke Bandy, Anda, Keoni, and Bodie
Chen, Tony Guerrero, Raj Gupta, Melissa
Hartley, Mandy Jeppsen, Samuel Jeppsen,
Susan Kipp, Wyatt Kipp, Mike Kochis, Mom
& Dad Lau, Katherine Lee, Anna Lovejoy,
Mina Martin, Barbara McNamara, Jen
McNamara, Justin McNamara, Jaclyn Ross
Medina, Ben Miller, Bryan Miller, Maddy
Miller, Meredith Miller, MMJB, Laraine and
Dink Moniz, Lisa Mycka, Tyler Mycka, Andy
Nisenfeld, Frank Nisenfeld, Jen Nisenfeld,
Sue Nisenfeld, Brandon Rea, Nathaniel Rea,
Samantha Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis,
Danielle Roberts, Payton Roberts, Elliott
Schaefer, Erin Schaefer, Solveig Singleton,
Celia Smith, Michael Smith, Michelle Smith,
Mike Smith, The Dude Ranch, The Real Skull,
Ann, Bob a Tom Vessella, Joan Wade, Mike
Wade, Zach Wade.

Pridejte se k ndm. Vidime dale.



Reseni probléma
On-line centrum podpory

Pokud méte problémy s provozem této hry, obratte se prosim na nase on-line centrum
podpory na adrese http://podpora.electronicarts.cz, kde najdete nejnovéjsi feseni
problému a kde ndm také muzete on-line sdélit, s jakymi potizemi se potykate.

Pro ziskani tipu pfi feseni probléma her stazenych ze stranky EA Store se nejdfive ujistéte,
Ze jste na této adrese, a nasledné zvolte polozku Customer Service (Sluzby zékaznik(m)

v horni ¢asti stranky EA Store. Zobrazi se nové okno prohlizece s tipy pfi feseni problémd.

Podpora off-line

Hra obsahuje soubor technické podpory, ktery vam pomUze vyresit piipadné problémy.
Soubor technické podpory se nachézi ve stejné slozce jako hra. Redeni vaseho problému
vam muze poskytnout nas tym zakaznické podpory (viz Zdkaznickd podpora nize).

Potize se spusténim hry

® Ujistéte se, Ze vas pocitac splnuje minimalni systémové pozadavky této hry a ze mate
nainstalovany nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:

Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a staZeni na strance www.nvidia.com.

Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

® Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX.
To obvykle naleznete ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud jste pfipojeni
k internetu, mlzete navstivit stranku http://www.microsoft.com, kde je nejnovéjsi
verze rozhrani DirectX ke stazeni.

Vseobecné tipy pfi Feseni problémi

® Pokud vlastnite disk této hry a po jeho vlozeni se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky,
kterou naleznete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat automaticky.

® Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozliseni obrazovky.

® Pro dosazeni optimalni vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi
a antivirovy systém spustény v ramci systému Windows. Po ukonceni hrani vsak
nezapomerite antivirovy systém znovu spustit.
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Hrani pres branu firewall nebo router

Prehled pouzivanych portl touto hrou naleznete v ¢asti NAT/Firewall souboru ctimne.txt,
ktery je umistén ve slozce c:\Program Files\Electronic Arts\Command & Conquer 3 Kane's
Wrath\Support (pfednastavena slozka).

Pokud pouzivate branu firewall (tedy softwarovou branu firewall systému Windows

nebo hardwarovou branu firewall), zajistéte jeji nastaveni tak, aby bylo umoznéno hre
komunikovat na téchto portech.

Pfesmérovani portu

Pokud jste pfipojeni k internetu pres router, mnoho problému spojenych se sitovym

pfipojenim muze vyresit presmérovani portl. Jednotlivé routery maji specifické postupy

pro nastaveni presmérovani portl, nicméné nasledujici kroky by vam mély pomoci:

1. Oteviete panel spravy svého routeru. Vétsina routerti pouziva webové uzivatelské
rozhrani, ve kterém Ize nastavit presmérovani portu. Jednotlivé routery pouzivaji
rtzné nazvy, hledejte proto odkazy jako Port Forwarding (Presmérovani portd),
Services (Sluzby), Virtual Servers (Virtualni servery), Inbound Services (Pfichozi sluzby),
Applications (Aplikace) ¢i Gaming (Hry).

>

Musite vytvorit nova pravidla pro presmérovani Cisel port(i uvedenych vyse na IP adresu
svého pocitace. IP adresu svého pocitace naleznete pomoci nabidky Start systému
Windows: Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevfit napiste cmd. Klepnéte na OK.
3. Do piikazové fadky napiste ipconfig a stisknéte Enter. Zobrazi se vase zakladni sitova
nastaveni spolu s vasi IP adresou.

Typické nastaveni pfesmérovani portu vypada takto:
Port — 3658, Protokol - UDP, Smér - Prichozi, Pfesmérovano na -
[vade IP adresa - napf. 192.168.1.3]

DMz

Routery ¢asto poskytuji moznost umistit vas pocita¢ do DMZ (demilitarizovand zéna).

Z hlediska domaciho routeru to znameng, ze viechny prichozi porty budou prfesmérovény
na vas pocitac. Timto zpGsobem se pravdépodobné vyresi vétsina problém s piipojenim,
ale ztratite tim veskeré zabezpeceni poskytované vasim routerem.

Vice informaci ohledné bran firewall, presmérovani portli a DMZ naleznete na strankach
naseho on-line centra podpory na adrese http://podpora.electronicarts.cz.
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Zakaznicka podpora

Vzhledem k povaze vétsiny problém, s nimiz se pfi hrani pocitacovych her setkavate, je
jednodussi a rychlejsi vyresit je s vyuzitim sluzeb naseho on-line centra podpory na strdnce
http://podpora.electronicarts.cz.

Zde naleznete nejnovéjsi otazky a odpovédi tykajici se nasich her a mizete také
nahlédnout do nasi znalostni baze, kterou naleznete pod odkazem Odpovédi. Pokud se
vam vas problém nepodafilo vyresit, klepnéte na polozku Kontakty, kde muizete poslat svij
dotaz technikovi zakaznické podpory, ktery vam odpovi, jak nejrychleji to bude mozné.
Pokud potrebujete dalsi pomoc nebo davate prednost osobnimu rozhovoru s technikem,
muZzete pracovnikdim naseho tymu zédkaznické podpory zatelefonovat (pondéli az patek
9.00-17.00).

Zakaznicka podpora pro Ceskou republiku

E-mail: ea@progamers.cz
Telefon: 224 326 860

Zakaznicka podpora pre Slovensko

E-mail: eask@progamers.cz

Telefén: (02) 20 602 905

Abyste nam pomodhli zjistit problém, pred tim, nez ndm zavoldte, vytvorte prosim
diagnostickou zprdvu rozhrani DirectX svého PC:

® Klepnéte na Start > Spustit... a do politka Oteviit napiste dxdiag. Klepnéte na OK
a poté, co se zprava dokondi, klepnéte na UloZit vsechny informace... a ulozte zpravu
na plochu svého systému Windows.

UPOZORNENI: Pracovnici zékaznické podpory vam nejsou schopni poskytnout
herni rady nebo tipy.

UPOZORNENI: Pokud jste si hru zakoupili na strankach EA Store,
smlouvu s koncovym uzivatelem naleznete na strance
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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Zaruka

UPOZORNENI: Nasledujici zaruky se tykaji pouze produkti prodanych v rdmci
maloobchodu. Tyto zaruky se netykaji produktl prodanych on-line prostrednictvim
stranek EA Store.

Omezena zaruka

Spolecnost Electronic Arts zarucuje piivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu,
Ze nosice, na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po
dobu 24 mésicli ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby bude mozno vadné nosice
vyménit za predpokladu, ze bude plvodni produkt vracen spolu s kupnim dokladem
oznacenym datem, popisem zévady, vadnym nosi¢em a vasi zpatecni adresou na adresu
spolecnosti Electronic Arts Czech Republic s. . 0. Tato zaruka je doplriikem vasich zakonnych
prav a na tato prava nema zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje na samotny software, ktery
je dodavan v aktudlnim stavu’, ani na nosice, jez byly nespravnym zplsobem pouzivany
nebo nadmérné opotiebeny.

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a Command & Conquer jsou obchodni zndmky
nebo registrované obchodni znamky firmy Electronic Arts Inc. v USA a/nebo jinych
zemich. Vsechna prava vyhrazena. Tento produkt obsahuje softwarovou technologii
s licenci od GameSpy Industries, Inc. © 1999-2007 GameSpy Industries, Inc. VSechna
prava vyhrazena. GameSpy a “Powered by GameSpy” jsou ochranné znamky spole¢nosti
GameSpy Industries, Inc. VSechna prava vyhrazena. RenderWare je obchodni zndmka nebo
registrovana obchodni zndmka spole¢nosti Criterion Software Ltd. Césti tohoto softwaru
jsou podminény autorskymi pravy 1998-2008 Criterion Software Ltd. a jejich poskytovateli
licence. Vsechny ostatni ochranné znamky jsou vlastnictvim pfislusnych vlastnika.
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