


Epilepsivarning
Las denna varning innan du anvander detta spel eller later

ditt barn anvanda det.

En del personer kan fa epilepsianfall eller férlora medvetandet nar de utsatts for
vissa blixtrande ljus eller ljusmonster i det vardagliga livet. Dessa personer kan
fa ett anfall medan de tittar pa TV eller spelar vissa dataspel. Detta kan handa
aven om personen i fraga inte har nagon medicinsk historia av epilepsi eller
tidigare aldrig haft nagra epileptiska anfall. Om du eller nagon i din familj har haft
epilepsirelaterade symptom (anfall eller forlorat medvetande) i samband med
blixtrande ljus, radgor med din lakare innan du spelar dataspelet.

Vi uppmanar foraldrar att halla ett 6ga pa sina barns dataspelsanvandning. Om
ditt barn skulle raka ut for nagot av féljande symptom: yrsel, suddig syn, 6gon-
eller muskelryckningar, férlorat medvetande, forvirring, ofrivilliga rorelser eller
konvulsioner vid anvandning av dataspel, avbryt GENAST och kontakta lakare.

For5|kt|ghetsatgarder vid anvandning
Sitt inte for nara din bildskarm. Hall dig pa sa langt avstand fran skarmen som
sladdens langd tillater.

® Spela helst spelet pa en liten skarm.

® Undvik att spela nar du ar trott eller fatt daligt med sémn.

® Se till att rummet dar du spelar ar val upplyst.

® Vila minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett dataspel.

Installera och spela spel

For anvandare med cd/dvd-versionen

Om du vill installera spelet stoppar du i spelskivan i din cd/dvd-enhet och féljer
instruktionerna pa skarmen.

Nar spelet ar installerat kan du starta det via spelets autostartmeny eller via
START-menyn. Spel installerade i Windows Vista™ gar att hitta via START -> SPEL-
menyn och i tidigare versionen av Windows™ via menyn START > PROGRAM (eller
ALLA PROGRAM]), som du hittar langst ner till vanster pa skarmen.

For EA Store-anvandare

Du hittar instruktioner for att ladda ned spelet i kundtjanstdelen i EA Store.

® Nar spelet ar har laddats ned via EA Download Manager, sa kommer en
installationsikon att visas for att pabdrja installationen av spelet. Klicka pa
ikonen och folj instruktionerna pa skarmen.

® Starta spelet (nar det ar installerat) direkt via EA Download Manager.

OBS! Vissa titlar kraver ett alias samt DRMHicens for att kunna spelas.
Detta kan aven kréava aktivering via EA Download Manager.



Innehall

Epilepsivarning ...........cccovieieuenne 1
Installera och spela spel............. 1
Kontroller i spelet .............coeueee 3
Huvudmenyn ...........coecvieinnnennne 6
Instéllningar:..... ... 0. 0 i 6
Kampanj ........ocovciniiinininninen. 6
Rollistal it st ns e e aa e 7
Spelskdrmen...... ... S SEsRTRe 8
Spelets grunder ..........ccccovuvenns 10
Avancerad TaktiK......cccoereiennans 10
Huvudfalanger..............coeieeranes 11
Nya falanger............ccevivevunnnens 12
Nya enheter, byggnader och

Krafter ....coiounise e et meEEREREN S 13
GDI ...cocaieareisdade USRS 14

Steel Talons .........cocovveinranennns 16
ZOC O e e o 18
Nods Broderskap ........c..coeuuens 19
Svarta handen.............c..cvuennes 22
Kanes marke...........cccovevennranns 23
=1 Bl oopapooinonad Aot e aonocpoo e rio0 24
Reaper:liZs e e e e e i e 26
Traveler-59.........c.cocveivuneininens 28
Global erévring.......c.coeeverarennns 29
Spara och ladda .............cceeuiee 35
Medverkande ...........ccorveuinranes 36
Problem med din programvara? 41
Kundsupport..........ccccvreimnnianes 43
GaLANCIGR 8. s b et et e S 44

Hall dig uppdaterad och registrera dig hos EA!
Skapa ett EA-medlemskonto och registrera det har spelet om du vill ha gratis
fuskkoder och speltips fran EA. Det gar snabbt och enkelt att skapa ett EA-

medlemskonto och registrera ditt spel!

Du kan registrera det under installationen eller via lanken for elektronisk
registrering som du hittar i spelets START-meny. Du kan &ven bestka var webbsajt
pa www.gamereg.ea.com och registrera spelet dar.

OBS! Nar du registrerar det har spelet till ditt EA-medlemskonto sparas en
kopia av spelets serienummer under ‘Mitt EA-konto’ sa att du kan referera

till det i framtiden.

WWwWw.ed.com


www.ea.com
http://www.gamereg.ea.com

Kontroller i spelet

Lagg foljande kommandon pa minnet for att fa en fordel i Command & Conquer™
3: Kane’s Wrrath. Du kan anpassa de flesta kontrollerna nedan genom att vélja
fliken Snabbtangenter pa menyn Installningar.

OBS! Alla forekomster av “klicka” och "dubbelklicka” avser vanster

musknapp om inget annat anges.

Valkommandon
Kommando Tangentbord/Mus
Valj en enhet Klicka

Lagg till en enhet i urval

SKIFT + klicka

Valj en grupp av enheter

Klicka och dra en ruta omkring
onskade enheter

Valj alla stridsenheter pa kartan

Valj alla enheter av en viss typ pa
skarmen

W eller dubbelklicka pa enheten

Valj alla enheter av en viss typ pa
kartan

Klicka pa enheten och tryck tva
ganger pa W

Definiera valda enheter som en grupp

CTRL + 0-9

Valj numrerad grupp

Valj och hoppa till numrerad grupp

Tryck tva ganger pa 0-9

Placera samlingspunkt CTRL + R
Hoppa till senaste minikartahandelse BLANKSTEG
Valj nasta skordare N

Visa alla halsostaplar CTRL + §

Snabbspola framat-lage (endast vid
repriser)




Forflyttnings- och anfallskommandon

(med enheter valda)

Forflytta enheter eller anfalla mal

Hogerklicka

Attackforflyttning

A + hogerklicka

Anfallsfarflyttning

F + hogerklicka

Omvand forflyttning

D + hogerklicka

Tvinga forflyttning

G + hdgerklicka

Grupperingsforflyttning Hall ned bada musknapparna
Stoppa enheterna ]

Tvinga attack CTRL + hogerklicka

Sprid ut CTRL + X

Planeringslage CTRL + Z

Waypoint-lage ALT

Aggressiv stallning ALT + A

Vaktstallning ALT + S

Hall stallningarna ALT + D

Avvaktande stallning ALT + F

Produktions- och sidlomenykommandon

Kommando

Tangentbord/Mus

Malmenyn

Infodatabas

Saljlage

Kraftlage

Reparationslage

Markeringsflik

Byggnadsflik

Supportbyggnadsflik

Infanteriflik

Fordonsflik

Flygflik

C|<([<H|m/MmwWw O|XNI— O

Nasta underflik/Féregaende
underflik

TAB/CTRL + TAB

Sidomenyplats 1-10

F1-F10

Knappar for enheters egenskaper

CTRL + A/S/D/F

Stodkrafter

CTRL + F1-F8

q



Skarm- och kamerakontroller

Kommando

Tangentbord/Mus

Oppna pausmenyn

ESC

Scrolla skarmen

Piltangenter eller flytta musen till
skarmens kant

Snabbscrolla

Hogerklicka och dra med musen

Hoppa till huvudbasen H
Ange kamerabokmarke 1 CTRL + J
Ange kamerabokmarke 2 CTRL + K
Ange kamerabokmarke 3 CTRL + L
Ange kamerabokmarke 4 CTRL + O
G4 till bokmarke 1 )
G4 till bokmarke 2 K
G4 till bokmarke 3 L
G4 till bokmarke 4 0

Rotera kamera vanster/hoger

Numeriskt tangentbord 4/6, eller hall
ned och dra mushjulet och dra musen
vanster/hoger

Zooma kamera in/ut

Numeriskt tangentbord 8/2, eller hall
ned och dra mushjulet och dra musen
uppat/nedat

Aterstall kamera till
standardposition

Numeriskt tangentbord 5 eller klicka
med mushjulet

Vaxla granssnittsgrafik F9

Ta skarmbild F12
Multiplayer-kontroller

Kommando Tangentbord/Mus

Vaxla rostchatt CTRL + V

Raostchatt \')

Chatta med allierade BACKSTEG

Chatta med alla ENTER

Placera ledfyr B

Kontroller for Global erdvring

Kommando Tangentbord/Mus
INEEEREE BLANKSTEG
Féregaende bas Q

Nasta bas w

Féregaende anfallsstyrka E

Nasta anfallsstyrka ]




Huvudmenyn

Starta ett spel fér en spelare eller ett multiplayer-spel, andra installningar, ga
igenom underrattelsedatabasen, m.m. Mer information om dessa lagen finns i
handboken for Command & Conquer 3 Tiberium Wars™.

KAMPANJ Starta eller fortsatt en kampanj som Nods
Broderskap.

SNABBSTRID Skapa en enskild match mot upp till sju Al-
styrda motstandare.

GLOBAL EROVRING Spela ett omgangsbaserat spel mot tva
datorstyrda motspelare pa en strategisk
varldskarta.

MULTIPLAYER Spela med upp till sju motstandare via ett
natverk eller online.

PROFILER Hantera spelarprofiler, visa

underrattelsedatabasen eller se pa

upplasta kampanijfilmer.
ALTERNATIV Visa medverkande eller &ndra nagon

av foljande instéallningar: Grafik, Ljud,

Snabbtangenter, Natverk och Allmant.
AVSLUTA 5 Avsluta spelet. 7
FOR ATT KOMMA AT ONLINEFUNKTIONERNA MASTE DU REGISTRERA DET HAR
SPELET MED DEN BIFOGADE REGISTRERINGSKODEN FOR EN SPELARE. DETTA
SPEL FAR BARA REGISTRERAS AV EN SPELARE. EN ANSLUTNING TILL INTERNET
KRAVS. VILLKOR OCH FUNKTIONSUPPDATERINGAR FINNS PA www.ea.com. DU
MASTE VARA MINST 16 AR FOR ATT REGISTRERA DIG PA EA ONLINE. EA KAN
STANGA AV ONLINETJANSTER 30 DAGAR EFTER ATT MEDDELANDE OM DETTA
LAGTS UT PA www.ea.com.

Installningar

Mer information om de alika installningarna finns i handboken for
Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Kampanj

Efter det andra tiberiumkriget ligger Nods Broderskap i ruiner. Kane, kultens

messiasliknande ledare, antas vara dod och de dverlevande medlemmarna har

splittrats i stridande falanger och éverlamnat makten éver den tiberiumharjade

jorden till GDI.

Utan att nagon vet om det ar Kane langtifran dod. Med hemska skador och en

kokande ilska bidar han sin tid i en bunker djupt under Jordens &rrade skorpa, dar

han férbereder sig for sitt sista och mest desperata utspel.

® Du kan inleda en kampanj genom att valja KAMPANJ och sedan NY KAMPANJ
pa huvudmenyn

® Du kan visa dina kampanjframsteg nar som helst genom att vélja KAMPANJ
och sedan VALJ UPPDRAG péa huvudmenyn. Harifran kan du spela om uppdrag
eller fortsatta din kampanj genom att valja uppdragets titel och klicka pa
SPELA. Du kan ocksa &ndra uppdragets svarighetsgrad med skjutreglaget nar
du valt det uppdrag du vill spela.


www.ea.com
www.ea.com

Rollista

Under kampanjen i Command & Conquer 3: Kane's Wrath kommer du att stéta

pa flera elitmedlemmar och artefakter fran Nods Broderskap. Nedan finns en

genomgang av dessa.

” Kane Kane, den karismatiske och samvetslose

Spelas av ledaren for Nods Broderskap, har varken

Joe Kucan setts eller horts sedan slutet pa det andra
tiberiumkriget. De flesta tror att han ar dod.
De flesta, men inte alla.

Broder Marcion var en gang ledare for
Marcion Broderskapets religiosa falang, men blev allt
Spelas av mer besviken pa Broderskapet och Kane
Carl Lumbly ~ nar det andra tiberiumkriget narmade sig
- LAY A sitt slut. Inom ett &r fran hans brytning
g med Nod hade Marcion organiserat sina

foljeslagare i en disciplinerad teokratisk
armé — det ‘nya’ Svarta handen.

i Alexa Alexa steg snabbt i graderna och fick
&) Kovacs rykte om sig att vara kall, reserverad
;' Spelas av och sa fanatiskt religios att det isolerade
Al . Natasha henne fran de andra — och drog till sig
Henstridge uppmarksamhet fran sjalvaste Kane.
(+7.1:7.18 CABAL (Computer Assisted Biologically

v

Augmented Lifeform) var en taktiskt lysande
stridsintelligens som Kane utvecklade som
vapen mot GDI i det andra tiberiumkriget.
Efter Kanes dod forklarade CABAL krig mot
manskligheten och |at sina cyborg-arméer
héarja den tiberiumarrade Jorden.

Tacitus En artefakt av okand alder och utomjordiskt
ursprung som Kane lange sokt efter. Nods
ledare lyckades for en kort tid lagga beslag
pa enheten under det andra tiberiumkriget,
innan GDI atererévrade den. Tacitus har
sedan dess legat saker i GDI:s befasta
Cheyenne Mountain-anlaggning.




kontrollgranssnitt

Spelskarmen

Stridsfenster _"_-_}"_ — NEL BONUS DBJECTIVE | — Infodatabas
¥ Mire 25,000
Uppdragsmal — = Minikarta
Stodkrafter —u Kraftmétare
Krediter
il ; |_ Sidomeny
e
[
Gemensamt —f=

Stridsfonstret

| stridsfénstret kan du producera och placera ut byggnader, beordra enheter
att forflytta sig och anfalla samt anvanda specialkrafter och mycket annat.
Stridsfonstret visar bara en del av den samlade kartan i taget.

OBS! Under kampanjuppdrag visas waypoint-markorer alltid pa skarmen
for att hjalpa dig pa vagen mot dina mal.

®  Om du vill rulla stridsfonstret flyttar du musen till skarmens kant i den riktning
som du vill forflytta dig. Stridsfonstret borjar rulla. Du slutar rulla genom att
flytta in musen mot mitten pa skarmen. Du kan ocksa rulla stridsfonstret med
piltangenterna.

®  Om du vill rulla snabbare haller du ned héger musknapp medan du flyttar
musen.

Kamerastyrning med mushjulet: Om du vill zooma in eller ut med
mushjulet rullar du mushjulet framat eller bakat. Om du vill rotera kameran
haller du ned hjulet och flyttar musen. Om du vill aterstélla kamerans
standardvy dubbelklickar du med mushjulet.

Fog of War

Varje enhet har en synvidd, vilket betyder att det du ser i stridsfonstret ar det
som alla dina enheter kan se. Omraden pa kartan utanfér denna synvidd tacks av
en halvgenomskinlig dimma, sa kallad Fog of War. Denna dimma ddéljer fiendens
enheter och byggnader och visar endast terrangen och civila byggnader. Fog of
War lyfts endast nar dina enheter atervander till omradet.

| vissa kampanjuppdrag tacker ett extra lager — ett svart hélje — outforskad



terrang. Nar du utforskar kartan lyfts héljet efter hand sa att terrang, byggnader
och enheter under det visas. Nar holjet lyfts ar det borta for alltid. Allt utanfor
enheternas synvidd &r dock fortfarande dolt av Fog of War. Som i vanliga
kampanjuppdrag tas Fog of War bort nér du aterigen ar inom synvidden.

Kamerabokmarken

Med kamerabokmarken kan du markera platser pa kartan och sedan direkt hoppa

till dem med bara en tangenttryckning.

® Du anger ett kamerabokmarke genom att trycka pa CTRL + J, CTRL + K,
CTRL + L eller CTRL + 0.

® Du kan hoppa till ett definierat kamerabokmérke genom att trycka pa
tangenterna J, K, L eller O.

® Om du vill hoppa till din konstruktionsanlaggning eller drénarplattform trycker
du pa H.

Sidomeny

Anvand sidomenyn for att hantera din bas och dina styrkor. Oavsett var du &ar och

vad som visas i stridsfonstret kan du alltid bygga nya enheter och byggnader i

sidomenyn. Du behéver inte visa basen varje gang du vill starta en produktion.

® | sidomenyn finns ett sammanhangsfonster med information om valda enheter,
byggnader, m.m. Om du vill veta mer om nagot i sidomenyn placerar du
markdren odver dess ikon.

® Under kampanjuppdrag finns ikoner for att 6ppna huvud- och bonusmal samt
underrattelsedatabasen ocksa i sidomenyn.

Radarminikarta

Sidomenyn innehaller din slagfaltsradar, aven kallad minikartan. Hall ett 6ga
pa radarn eftersom den ofta visar fientliga trupprorelser innan du upptacker
dem i stridsfonstret. Var dock forsiktig: | vissa fall kan radarn slas ut. Nar du
vansterklickar pa den aktiva minikartan hoppar stridsfonstret till den platsen.

Aktuell réckvidd for —— Outforskad terrang

stridsfonstret

| Fientlig enhet
Din enhet eller eller byggnad

byggnad




Mal (endast kampanij)

Om du vill visa dina uppdragsmal klickar du pa ikonen Mal. Du maste slutféra alla
dina huvudmal for att slutfora ett uppdrag. (Observera att dina huvudmal kan
andras under en strid.) Du behdver inte genomféra dina bonusmal, men om du gér
det far du fler resurser eller andra beléningar.

TIPS: Nar alla huvudmal ar slutforda slutar uppdraget automatiskt i en
seger. Om du tankt genomféra nagra bonusmal maste du gora det med
minst ett huvudmal kvar.

Infodatabas (endast kampanij)

Infodatabasen &r ett vardefullt referensverktyg med en uppsjé av information om

dina styrkor samt eventuell hemlig information du upptackt under kampanjen.

® Du kan fa tillgang till infodatabasen under spelets gang genom att klicka pa
dess ikon i skarmens 6vre hégra horn.

® Du nar infodatabasen fran huvudmenyn genom att valja PROFILER och sedan
klicka pa INFODATABAS.

Gemensamt kontrollgranssnitt

Langst ned i stridsfonstret finns det gemensamma kontrollgrénssnittet dar
du kan ange enheters uppforande och stridstaktik. Det finns visserligen
tangentbordsgenvagar for alla dessa alternativ, men med det gemensamma
kontrollgranssnittet kan du enkelt fa tillgang till dem med ett musklick.

Spelets grunder

Du kan fa en fullstandig forstaelse for det grundlaggande spelet i Command &
Conquer 3: Kane's Wirath, fran uppforande av byggnader till att stromsatta din bas
genom att lasa handboken fér Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Avancerad Taktik

Nar du beméstrat grunderna i Command & Conquer 3: Kane’s Wrrath bér du
bekanta dig med andra taktiska detaljer genom att lasa handboken fér Command
& Conquer 3 Tiberium Wars.
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Huvudfalanger
GDI

GDl-styrkor har ett uppdrag: att radda variden

fran tiberiumspridningen. Deras mal ar att utplana
terroristorganisationen kallad Nods Broderskap och motverka
effekterna av tiberium pa ekosystemet sa att varlden kan
aterga till en hallbar beboelighetsniva

GDI:s styrkor har resurser, ar organiserade och tungt
bevapnade - och &r tydliga och palitliga. GDI behéver ibland
vada igenom en massa byrakrati for att fa nagot gjort, men
nar de val fatt upp farten ar de i princip omagjliga att hejda.

| allmanhet féredrar GDI:s styrkor att halla sig till beprévade idéer fére en massa
nya pafund. GDI &r dock en radig organisation, byggd for att tala stryk och klara sig
bra vid ovantade nédsituationer.

Nods Broderskap
Anhangare till Nods Broderskap ser sig inte som del av
/‘ e en armé, utan mer som en del av en religion. De ser sin
£ ledare Kane som huvudperson i mansklighetens utveckling.
Deras lojalitet med Kane anses vara absolut och deras
L / overtygelse orubblig. De ar villiga att offra allting for att hjalpa
Broderskapet till seger.
Nods styrkor ar en ovanlig kombination av illa utrustade U-
landsmiliser och mycket valtranade legosoldater bevapnade
med exotiska vapen. Nods livssyn &r ett gerillakrig pa slagfaltet. De vill snabbt ga
till attack och sedan férsvinna utan ett spar. Deras blandning av avancerad och
lagteknologisk militér utrustning kan vara exceptionellt dodlig, men ocksa mycket
oférutsagbar.

Scrin

Bevis pa att manskligheten inte var ensamma i universum kom
platsligt nar Scrin dék upp pa Jorden och inledde sina anfall.
De verkar frodas i tiberium och, till skilnad fran oss, helas i
stéllet for att skadas av amnet.

Scrins antal ar okant och deras teknologi verkar vara vida
overlagsen var egen. Mest intressant av allt ar att deras
teknologi verkar ha givit dem en viss talighet mot var
frammande milj6. Manskligheten vet inte mycket om deras
motiv, men om inget annat framkommer behandlas de som ett

allvarligt hot.
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Steel Talons
- Den har okonventionella elitbataljonen gjorde sig snabbt
ett namn i skarmytslingar med utbrytargrupper efter Nods
sonderfall, dar de blev ké&nda bade for sin skoningslésa
effektivitet pa slagfaltet och fér den hemlighetsfulla aura som
omgav dem.
Steel Talons &r viliga att acceptera betydande teknisk
osakerhet i utbyte mot aven en tillfallig fordel i eldkraft, och
féljer en doktrin om flexibel styrka for att deras soldater
sakert, med réatt investering, ska ha battre vapen an nagon
fiende.

De flesta soldater kan inte klara nagon storre exponering for
tiberium mer &n nagra veckor i taget utan att riskera allvarlig
fysisk och psykisk skada. Det finns dock undantag — man

och kvinnor som ser upplevelsen av att bo och strida i en
nastan utomjordisk miljo som en spannande och engagerande
upplevelse. Dessa individer brukar snabbt hamna i ZOCOM

- och inte manga skulle trivas nagon annanstans. ZOCOM-
soldater &r tuffa och stridshardade veteraner som kan gréava
ned sig och motsta aven det mest kraftfulla anfall innan de slar tillbaka med lika
forodande kraft. Med sitt tunga och tiberiumresistenta stridspansar och sina
experimentella och hogeffektiva ljudvapen ar de den varsta fiende man kan tanka
sig att stota pa i de roda zonerna.

Svarta handen

Inte manga har mott Svarta Handen pa slagfaltet och éverlevt
for att beratta om det. Med sin snabba och aggressiva stil och
religiost inspirerade fokus pa eldbaserade “renande” vapen,
ar de en styrka man maste frukta och respektera. Svarta
Handens kanske mest ovanliga aspekt &r att de, pa grund

av sin djupt religiosa natur, valt bort bade stealth-skydd och
"sjallosa maskiner” i strid. Svarta Handen féredrar i stallet
att anvanda levande och synliga manniskor nar det ar maojligt
— med ett viktigt undantag, deras férodande och eldsprutande
stridsfordon Renaren, som alla maste valsignas av en Svarta Handen-munk innan
de ger sig ut i strid.
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Kanes marke

Kanes Marke balanserar finess med en massiv och
overvaldigande styrka som 6verger Nods vanliga “hit and
run”-takik for betydande rader som kan ddelégga &ven de
starkaste lager. Med en forkarlek for bade tunga vapen

- deras enklaste infanterister ar jamférbara med fiendernas
elitstyrkor — och precisionsriktade EMP- och tiberiumanfall, ar
dessa cyborgkrigare lika omdomesgilla i sin taktik som deras
utseende ar skrdmmande.

Med sin religiosa tro har Reaper-17 évergivit bade
tankekontroll och luftstrid, och bytt Scrins traditionella
Stormridaroffensiv mot riktade markanfall dar de anpassat
sina styrkor med tiberiumbaserade omvandlingsstralar och
skarvvapen. Langst fram i alla styrkor finns Reaper-tripod, en
enorm attackgangare som far aven Scrins Annihilator att se
liten ut, och representerar Reaper-17:s val av brutal kraft fore
subtila metoder eller taktisk dverlagsenhet.

Traveler-53 har en snabb, smidig och flexibel metodik, och
ersatter brutal kraft med en mer finessrik stridsmetodik

som vilar tungt pa teleport- och tankekontrollsformagor.
Traveler-59 flankerar, infiltrerar och ligger i bakhall, ofta med
sina implanterade slavar som lurar starkare fiendestyrkor
inom rackhall fér deras underbarn. Deras flexibilitetsdoktrin
hindrar Traveler-58 fran att utnyttja Scrins klumpiga
kraftfaltsgeneratorer, men detta kompenseras av den kraftigt
forbattrande forflyttningshastigheten som deras avancerade
ledgangsteknik ger.

Nya enheter, byggnader och

krafter

| Command & Conquer 3: Kane's Wrath har du ett antal nya enheter, byggnader
och krafter till ditt forfogande.
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GDI

GDIl-enheter

Fordon
De flesta GDI-fordon byggs i Fordonsfabriken.

Dy’ Slingshot
g Slingshot ar en av de snabbaste enheterna pa slagfaltet och ar
perfekt for att jaga ifatt fiendeflyg.
Krav: Kommandocentral
Férmagor: Kalla pa transport
Uppgradering: Tungsten-luftvarnsammunition

Splittrare

Splittraren ar bast mot byggnader och langsammare fordon,
och kan sla ut flera mal med ett enda skatt.

Krav: Kommandocentral

Férmagor: Kalla pa transport

M.A.R.V.

M.A.R.V. ar det storsta fordonet i GDI:s arsenal, har en enorm
ljudkanon och kan skérda tiberium direkt pa slagfaltet. Infanteri
kan forlaggas i M.A.R.V. fér att uppgradera dess férmagor.
Krav: Atervinningsnav

Formagor: Skordar tiberium, Forlagga infanteri

Luftfarkoster
De flesta GDI-flygfarkoster byggs vid Flygfaltet.

Hammerhead

Hammerhead &r GDI:s most flexibla flyg och behéver aldrig
atervanda till flygfaltet for omladdning.

Férmagor: Forlagga infanteri

Uppgradering: Antipersonell ammunition, keramiskt pansar
(endast ZOCOM])

GDI-byggnader
GDI-produktlonsbyggnader

Atervmnmgsnav

Atervinningsnavet placerar ut GDI-fordon och konstruerar
M.A.R.V.

Krav: Teknologicenter
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GDI-supportbyggnader

Flygfalt for stridsunderstod
Reparerar och bevapnar, men kan inte bygga GDI-lyg.
Krav: Flygfalt

GDI-stodkrafter

Ljudrepulsionsfilt

Placerar ut ett forsvarsljudfalt runt byggnader och férhindrar
att byggnaden erévras eller attackeras med sprangmedel,
samtidigt som bepansringen forbattras.

Aktiveras vid: Kommandocentral

Overljudsflyganfall
Flera dverljudsattackplan utfor ett luftanfall mot fiendeflyg.
Aktiveras vid: Rymdkommandolank

Anfall fran omloppsbana

Avfyrar en serie kraftigt destruktiva projektiler fran rymden,
som krossar fordon och byggnader.

Aktiveras vid: Rymdkommandolénk

GDI-uppgraderingar

Antipersonell ammunition

Okar skadan for alla eldhandvapenbaserade enheter.
Paverkade enheter: Skyttegrupp, Pansarfordon, Hammerhead,
Vakttorn

Forskas fram vid: Kommmandocentral

EMP-granater

Ger grenadjarer majlighet att kasta inaktiverande EMP-granater.
Paverkad enhet: Grenadjarer

Forskas fram vid: Vapenlaboratorium

Obs! E;j tillgangligt for Steel Talons.

Vapenplatser

Lagger till fler vapenplatser pa GDHlyg sa att de kan bara fler
missiler.

Paverkad enhet: Orca, Firehawk

Forskas fram vid: Flygfalt

Obs! Ej tillgangligt for ZOCOM.

Tungsten-ammunition

Uppgraderar ammunition till tungsten-patroner och ékar
skadan.

Paverkad enhet: Slingshot, Luftvarnstorn

Forskas fram vid: Teknologicenter
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GDI-formagor

_ EMP-granater
‘!“‘-\:{‘ Gor att alla mekaniska enheter och byggnader i
' \\‘ o paverkansomradet tillfalligt inaktiveras.
= ‘:ﬁ’) Paverkad enhet: Grenadjarer

Krav: EMP-granatuppgradering
Obs! Ej tillgangligt for Steel Talons.

Steel Talons

Steel Talons-enheter

Infanteri
Alla Steel Talons-infanterienheter tranas upp vid kasernen.

Stridsingenjor

Med ett palitligt handeldvapen kan stridsingenjéren ta hand om
fiendens ingenjorer.

Formagor: Kalla pa transport, Pistol

Fordon )
De flesta Steel Talons-fordon byggs i Fordonsfabriken eller Atervinningsnavet.

Wolverine

Wolverine ar en perfekt rekognosceringsenhet — snabb nog for
att halla undan for efterfdljare, men med tillracklig bevapning
och pansar for att kunna slass i nodfall.

Uppgradering: Antipersonell ammunition

Férmagor: Kalla pa transport

Titan

Titan &r langsammare, men tuffare &n GDI:s vanliga Predator-
tank, och &ar en effektiv stridsenhet som kan krossa andra
fordon.

Uppgradering: Railgun, Adaptivt pansar

Tung skérdare

Den tunga skérdaren har plats for infanteri och kan anpassas
for att fungera som motmedel mot det hot som &r mest
overhangande.

Formagor: Forlagga infanteri, Kalla pa transport

Mobil reparationstransport

Den mabila reparationstransporten kan fungera som vanligt
pansarfordon, men ocksa byta ut maskingevaret mot
majligheten att reparera fordon i narheten.

Formagor: Reparera fordon, Forlagga infanteri
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Behemot

Behemot kan anpassas i stor utstréackning och ge
artilleriunderstad fran langt hall och dessutom férlaggas med
en infanterigrupp.

Formagor: Férlagga infanteri

Stodkrafter for Steel Talons

Railgun-accelerator

Railgun-acceleratorn 6kar eldhastigheten for railgun-utrustade
fordon, men skadar aven de fordonen medan acceleratorn ar
aktiv.

Aktiveras vid: Teknologicenter

-

Steel Talons-uppgraderingar

Adaptivt pansar

Genom att képa uppgraderingen Adaptivt pansar kan enheter
aktivera formagan pa slagfaltet.

Paverkade enheter: Titan, Mammoth-tank

Forskas fram vid: Teknologicenter

Railguns

GDI:s magnetacceleratorvapenteknologi har flera fordelar Gver
konventionella ballistiska missiler. Den storsta ar den kraftigt
overlagsna eldkraften.

Paverkade enheter: Titan, Mammoth-tank, Vaktarkanon,
Stridsbas

Forskas fram vid: Teknologicenter

Steel Talons-formagor

Adaptivt pansar

Adaptivt pansar 6kar bepansringen och ger EMP-immunitet,
men minskar eldhastigheten.

Paverkade enheter: Titan, Mammoth-tank

Krav: Adaptivt pansar-uppgradering
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Z0COM
Z0COM-enheter

Infanteri

Alla ZOCOM-infanterienheter tranas upp vid kasernen.

Zon-raider

Zon-raiders skjuter omradespaverkande ljudammunition och
axelavfyrade luftvarnsraketer ch har alla de fordelar som Rod
zon-pansar ger.

Formagor: Jetpack, Kalla pa transport, Stealth-identifiering

Fordon
De flesta Steel Talons-fordon byggs i Fordonsfabriken.

Zonsplittrare
P Zonsplittraren kan anvanda sin 6verbelastningsstrale for att
7 Ak avfyra ett extra forodande skott, men det tar Zonsplittraren en
@{‘f‘%ﬁg;;,@@\z stund att dterhamta sig efter varje skott.
o Formagor: Overbelastningsstrale

Flyg
ZOCOM-flyg byggs vid Flygfaltet.
| Orca
g 4 Z0OCOM:s Orca ar utrustad med ljudgranater med
,_‘-F?,g"'@l omradeseffekt och &r effektiv mot fordon och byggnader.
j*ﬁ-‘?"ﬁ Uppgradering: Ljudkanon
S

Z0COM-stodkrafter

W Zon-raiders landsattningskapslar
e . o =
v Placerar ut flera veterangrupper av Zon-raiders pa slagfaltet.

Aktiveras vid: Rymdkommandolank
I8

Z0OCOM-uppgraderingar

& Tiberiumfaltdrakt

,:M‘:._l Okar bepansring och halsa, minskar skada fran

< » tiberiumattacker och ger immunitet mot skada fran
% tiberiumexponering.

Paverkade enheter: Skyttegrupper, Raketsoldater, Grenadjarer
Forskas fram vid: Vapenlaboratorium
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Keramiskt pansar

Okar pansar och halsa for GDI-flyg

Paverkade enheter: ZOCOM Orca, Hammerhead, Firehawk
Forskas fram vid: Flygfalt

Nods Broderskap

Nod-enheter

NOD-fordon

De flesta Nod-fordon byggs i Fordonsfabriken eller Ingenjorsanléaggningen.

Redogorare

Pansarfordonet Redogorare skyddar infanteri pa hela slagfaltet
och kan konverteras till en bunker manuellt eller automatiskt
nar den tagit stor skada.

Uppgraderingar: Bulldozerblad

Formagor: Forlagga infanteri, Konvertera till bunker

Specter

Nods stealth-artilleritank Specter designades som den ultimata
utvecklingen av artilleribaserat gerillakrig.

Formagor: Bombardera ledfyr, Kalla pa transport

Obs!: Inget stealth for Svarta Handen

Fralsare

En massiv stridsenhet utrustad med axelmonterade
forlaggningskapslar, en Obelisk-baserad tredelad laser och

en ‘raserigenerator’. | spellaget global erévring kommer
anfallsstyrkor med Frélsaren att dka oroligheterna i narliggande
stader.

Férmagor: Raserigenerator

Uppgradering: Forlagga infanteri

Nod-byggnader
Nod-produktionsbyggnader

Ingenjorsanlaggning

En massiv pyramid som &r stor nog att klara den
byggnadsstallning som krévs for att bygga Fréalsaren.
Denna anlaggning fungerar ocksa som fordonsfabrik for
standardfordon.
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Nod-supportbyggnader

Kanes rost

Den har statyn som forkunnar profetens meddelanden kommer
att inspirera trupper i narheten att kampa med extrem iver,
oka eldhastigheten och bepansringen.

Flygfalt for stridsunderstod

Dessa mindre flygfalt kan ladda om och reparera flyg, men inte
skapa enheter som Flygtornet.

Obs! Ej tillgangligt for Svarta Handen.

Nod-stodkrafter

Laserstaket
Detta staket forhindrar att en byggnad erévras eller attackeras
med sprangmedel, samtidigt som bepansringen forbattras.

e L Aktiveras vid: Operationscentral
. Befrielse
-f;f'gfnl | tron att en anhangare aldrig ar riktigt kommer milis som
‘-._,,,.‘ L faller nara den har kraften att ateruppsta som Ateruppvackta
e cyborger.
¥t Aktiveras vid: Operationscentral

Detonera tiberiumadra

Med hjalp av tiberiumforskares framsteg har Nod upptackt hur
tiberium kan foérvandlas till vapen vid kallan.

Aktiveras vid: Tiberiumomvandlingsanlaggning

Nod-uppgradermgar

Quad-torn

Genom att kdpa den har uppgraderingen far alla forsvar ett
extra torn.

Paverkade byggnader: Shredder-torn, Lasertorn, SAM-torn
Forskas fram vid: Operationscentral

W Storningskapslar
W Ay Genom att képa denna uppgradering kan Vertigo-bombare falla
stealth-sandarkapslar.
/ﬁi\i Paverkade enheter: Vertigo-bombare
— Forskas fram vid: Flygtorn
- Tiberiumkarnmissiler
.-.'i't"'i ¥ Genom att fylla stridsspetsar med den flyktiga kristallen
L kommer de har uppgraderade raketerna att gora betydligt

storre skada.

Paverkade enheter: SAM-torn, Stealth-tanks, Mantis (endast
Svarta Handen)

Forskas fram vid: Teknologilabb




Nod-formagor

Storningskapslar

Dessa kapslar stealth-skyddar alla enheter i omradet, och
slapps fran luften av Vertigo-bombare.

Paverkade enheter: Vertigo-bombare

Krav: Storningskapseluppgradering

Placera ut ledfyr

Skuggstyrkan kan samarbeta med Specter-artilleriet for att
falla en ledfyr for langdistansbombardemang.

Paverkad enhet: Skuggstyrka

Bombardera utplacerad ledfyr

Med skuggstyrkans fyr kan Specter-enheten bombardera inom
fyrens rackvidd var som helst pa kartan.

Paverkad enhet: Specter

Placera ut Redogoraren

Redogéraren kan bara konverteras till bunker en gang,
dar belagrade enheter kan skjuta ut och lagga till en extra
forlaggningsplats.

Paverkad enhet: Redogoraren
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Svarta handen

Svarta handen-enheter

Infanteri

Alla Svarta Handen-infanterienheter tranas upp vid Nods Hand.

——

- "—..rg%,:

Bekannargrupp

Bekannargruppen ar bevapnad med maskingevar och
psykotropiska hallucinogena granater, och 6kar &ven
stridseffektiviteten for trupper i narheten.
Uppgraderingar: Svarta larljungar, Laddade partikelstralar
Férmagor: Hallucinogena granater

Svarta Handen-fordon
De flesta Svarta Handen-fordon byggs i Fordonsfabriken eller
Ingenjorsanlaggningen

Mantis

| radsla for GDI-flygets dverlagsenhet kréavde Marcion ett
dedikerat luftvarnsfordon. Mantis-droiden &r bevapnad med en
salva av mark-till-luft-missiler.

Uppgradering: Tiberiumkarnmissiler

Renare

Renaren &r foregangare till Avataren och &r utrustad med en
eldkastare och laser, samtidigt som den 6kar stridseffektiviteten
for trupper i narheten.

Uppgradering: Renande eld

Svarta Handen-stodkrafter

Kraftsignaturskanning

Det har soker efter fiendens energikéllor och avslgjar alla
kraftkallor pa kartan.

Aktiveras vid: Operationscentral

Lockbetestempel

Det har lockbetestemplet lurar ut fienden i det 6ppna och kan
lura alla utom de mest lojala Nod-féljeslagarna.

Aktiveras vid: Teknologicenter

Svarta Handen-uppgraderingar

Svarta larljungar

Med den har uppgraderingen kan Svarta Handen-trupper med
eldkastare leda sina infanterigrupper i strid.

Aktiveras vid: Heligt tempel




{ Renande eld
Denna flammande bla eld gor kraftiga skador pa fienders
infanteri och byggnader.
Paverkade enheter: Svarta handengrupp, Eldtank, Renare
Forskas fram vid: Heligt tempel

Laddade partikelstralar

De har grona laserstralarna med hog eldhastighet kan snabbt
skara ned infanterienheter.

Paverkade enheter: Bekannargrupp, Shredder-torn

Forskas fram vid: Teknologicenter

Svarta Handen-formagor

Hallucinogena granater
o Dessa granater laddas med en kemisk gas som kan tvinga
@‘ fiendesoldater att beskjuta varandra.
A Paverkade enheter: Bekannargrupp

Kanes marke

Kanes marke-enheter

Infanteri
Alla Kanes marke-infanterienheter tranas upp vid Nods Hand.

De ateruppvackta

Utrustade med armmonterade direktavfyrningsvapen och en
hogeffektiv EMP-sandare kan dessa kanslolésa cybernetiska
krigare injaga absolut fruktan i deras fiender.

Férmagor: EMP-explosion, Kalla pa transport

Tiberiumkavallerist

Nods lépande experiment med flytande tiberium har antligen
burit frukt i form av portabla och stridsberedda vapen.
Férmagor: Forsinka fordon, Kalla pa transport
Uppgraderingar: Cybernetiska ben

De upplysta

Dessa vita cyborger &r Broderskapets korstagsriddare och
skjuter penetrerande partikelstralar mot sina mal.
Férmagor: Férbattrad EMP-explosion, Kalla pa transport
Uppgraderingar: Superladdade partikelstralar, Cybernetiska ben
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Stodkrafter for Kanes marke

. Magnetminor
| De har specialminorna fastnar pa fordon och frater igenom
[ .;?.;‘ deras skrov och ger lépande skada.
" i‘ "'-;1-'-’ ]

Aktiveras vid: Operationscentral

Uppgraderingar for Kanes marke

!ﬁi Cybernetiska ben

i ?uh | en sammanblandning av katt och metall 6kar cybernetiska ben
i_lvi_"l paverkade truppers forflyttningshastighet.

4[} Paverkade enheter: Sabotor, Tiberiumkavallerister, Upplysta

Aktiveras vid: Hemligt altare

Superladdade partikelstralar
*@ Med dessa vitglédgade stralar kan enheter ge ytterligare skada
*_;__-J och i princip smaélta sina mal.
//" Paverkade enheter: Venom-enheter, Shredder-torn, Upplysta
Forskas fram vid: Teknologicenter

Formagor for Kanes marke

EMP-explosion

Denna kraftfulla férmaga kan tillfalligt satta fiendens fordon och
byggnader ur spel.

Paverkade enheter: Ateruppvackta, Upplysta

Scrin

Scrin-enheter

Scrin-infanteri
Alla Scrin-infanterienheter transporteras via en Portal.

\

run”-anfall mot Skérdare och baser.
Krav: Nervcentral, Stasiskammare
Férmagor: Tiberiumagitation

v

e Harjare
‘\!\\\ﬂ Spelets snabbaste infanterienhet, kan utféra exakta “hit and
Y |
X

N
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Scrin-fordon
Alla Scrin-fordon transporteras via en Warp-sfar.

Mechapede

Ett segmenterat monster som kan avge nya segment fran
sin egen kropp, var och en utrustad med sin egen form av
destruktiva vapen.

Krav: Teknologisamlare

Férmagor: Bygg pa vapensegment

Utrotaren

Utrotar-hexapoden ar ett mobilt livsformatervinningssystem
som samlar in resurser nar fiendeenheter forstors inom
rackhall for den. Infanteri kan permanent befasta Utrotaren for
att uppgradera dess formagor.

Krav: Warp-klyfta

Férmagor: Forlagga infanteri, Teleportera Utrotare

Scrin-byggnader
Scrin-produktionsbyggnader

Warp-klyfta
Placerar ut Scrin-fordon och Utrotaren.

Scrin-stodkrafter
A Parasitkupa
- 1"}1_ Kallar in en parasitkupa som infekterar ett tiberiumfalt, sa att
—— enheter i det infekterade tiberiumfaltet tar skada efter hand.
”":.:"f—' Aktiveras vid: Nervcentral
Kl o Ichor-besadd
IOV, Skapar ett minitiberiumfalt i det angivna omradet.
i!‘b:'xv!i\é Aktiveras vid: Nervcentral
R
Overlords vrede
- Slungar en forédande tiberiummattad asteroid mot
i< malomradet, och orsakar extrema skador.

Aktiveras vid: Signalsandare
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Scrin-uppgraderingar

. Dampade kraftfalt
P Absorberar en del av skadan och en EMP-puls.
/ w Forskas fram vid: Nervcentral
= Paverkade enheter: Vapengangare, Seeker-tanks,
E}M Skarvgangare (endast Reaper-17)
Obs! Ej tillgangligt for Traveler-59.

Skarvlavetter

%: - Ersatter plasmaskivor med fratande och kraftfulla
\.{; ‘\“k;, tiberiumskarvor, vilket okar vapenskadan.
i Forskas fram vid: Teknologisamlare
b Paverkade enheter: Seeker-tanks, Fotonkaoner,

Plasmaskivlavetter

Scrin-formagor

Tiberiumagitation

Orsakar extrema skador genom att detonera tiberium som
finns i ett raffinaderi eller en skordare.

Paverkad enhet: Harjare

Lagg till vapensegment
Mechapeden skapar ett av atta extra vapensegment.
Paverkad enhet: Mechapede

Reaper-17

Reaper-17-enheter
Reaper-17-fordon
Alla Reaper-17-fordon transporteras via en Warp-sfar eller Warp-klyfta.
_ Skarvgangare
éj Med sina livsfarliga tiberiumskarvor ar skarvgangaren en av de
il starkaste enheterna mot infanteri och flyg.
A " Uppgraderingar: Bla skarvor, Dampade kraftfalt

Skyddad skordare
Den skyddade skérdaren skyddas av ett kraftfalt och kan tala
storre skada an en vanlig Scrin-skérdare.




Reaper-tripod
> Med sin tiberiumladdade Omvandlingsstrale har Reaper-tripod
A stor genomslagskraft med en grén laser som kan skéra igenom
alla pansar.
Krav: Teknologisamlare
Férmagor: Omvandlingsstrale
Uppgraderingar: Kraftfaltsgenerator, Omvandlingsreserver

Reaper-17-byggnader

Reaper-1 7-supportbyggnader

Tillvaxtstimulator

Nar den placeras mitt i ett tiberiumfalt kar Tillvaxtstimulatorn

tiberiumregenerationen och ger ett konstant flode av ytterligare
resurser.

o b Stotkapslar
» Kallar flera veteranenheter av Plasmasoldater till malomradet.
W) Aktiveras vid: Signalsandare

Reaper-17-uppgraderingar

Bla skarvor
Okar skadan for enheter utrustade med tiberiumskarvor.
; Forskas fram vid: Teknologisamlare

Paverkade enheter: Seeker-tanks, Skarvgangare, Harjare

Omvandlingsreserver
‘yf "-_- Okar lagringskapaciteten for Omvandlingsstralen, vilket ger fler
3 ™ gréna laserskott.
en Forskas fram vid: Teknologisamlare

. Paverkade enheter: Devourer-tanks, Reaper-tripod
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Traveler-59

Traveler-59-enheter

Traveler-59-infanteri
Alla Traveler-58-infanterienheter transporteras via en Portal.

Kultmedlemmar

Kultmedlemmar &r obevapnade, men anvander tankekontroll pa
fiendeenheter for att vanda dem mot sina skapare.

Férmagor: Tankekontrall

Underbarn

Underbarn utrustade med Teleportpaket kan teleportera

sig till utkanterna av ett fiendelager, ta kontroll ver ett helt
regemente och iscensatta ett myteri utan att dra till sig nagon
uppmarksamhet.

Formagor: Teleportera allierade, Teleportpaket, Tankekontrall,
Omradestankekontroll

Traveler-59-supportkrafter

Temporalt maskhal

Ger en markant sankt eldhastighet och hastighet for alla
enheter i malomradet.

Aktiveras vid: Teknologisamlare

Uppgraderingar for Traveler-59

Avancerade artikulatorer

Okar forflyttningshastigheten fér infanterienheter.
Forskas fram vid: Stasiskammare

Paverkade enheter: Desintegratorer, Assimilatorer,
Stormtrupper, Harjare och Kultmedlemmar

Traveler-motorer

Ger Devastator-krigsfartyg och planetanfallstransporter en
permanent fartokning

Forskas fram vid: Teknologisamlare

Paverkad enhet: Devastator-krigsfartyg, Planetanfallstransport




Global erovring

Global erévring ar ett strategispel om kontroll 6ver markomraden och varldskrig,
som utk&dmpas pa den tiberiuminfekterade Jorden 2047. Spelare kan vélja att
spela som en av tre huvudfalanger, som ocksa har olika underfalanger. Varje spel
maste dock alltid ha tre spelare, dar huvudfalangerna representeras av antingen
spelare eller datormotstandare. Malet ar att eliminera de andra spelarna fran
kartan eller uppna falangens alternativa segervillkor.

Om du vill starta ett Global erévring-spel klickar du pa Global erdvring pa
huvudmenyn och klickar sedan pa Ny Global erévring. Om du inte spelat Global
erdvring tidigare kan du bekanta dig med reglerna och anvéndargranssnittet i
handledningen.

Konfigurera Global erovring

Pa konfigurationsskarmen for Global erévring kan du vélja énskad falang samt
svarighetsgrad och personlighet for datormotstandare. Du valjer falang genom att
oppna listrutan pa sidomenyn och klicka pa énskad falang.

Valj svarighetsgrad for datormotstandare pa listrutan Spelare samt RTS-
personlighet under Al-personlighet. Ju svarare datormotstandare du har, desto
mer resurser samlar de in pa strategisk niva och desto smartare och snabbare
blir de i realtidsstrider.

Nar du ar klar med konfigurationen klickar du pa Spela.

Spelskarmen for Global erévring

—}—_Minikarta

|___Resurser

Stodkrafter |___Globalt tillstand
(Se Segervillkor

pa sid. 34)

\Nésta

\ i bas/Nasta
& e anfallsstyrka

—t— Sidomeny

Kommandorad



Grunder i Global erdvring

Varje spelare inleder spelet med fyra basera utplacerade i variden och varje falang
anges med en husfarg pa kartan.

® GDI- Guld

® Nod - Rad
® Scrin - Lila

Baser

Baser ar grunden for din armé och de anges med en bild av en
konstruktionsanlaggning pa varldskartan. Valj din bas genom att vansterklicka
pa portrattbilden. Basens innehall visas pa sidomenyn till héger pa skarmen.
Information om basens férmagor, finns under Basférmagor pa sid. 32.

Anfallsstyrkor

Anfallsstyrkor utgdrs av en grupp av enheter som kan forflytta sig runt variden.
Anfallsstyrkor identifieras med en ikon i form av en diamant pa varldskartan, med
samma farg som husfargen for huvudfalangen. Valj anfallsstyrkan genom att
vansterklicka pa diamanten. Anfallsstyrkans innehall visas pa sidomenyn till héger
pa skarmen. Anfallsstyrkor rekryteras fran baser. Information om anfallsstyrkans
férmagor finns under Anfallsstyrkans férmagor nedan.

Paverkansomrade

Alla baser och anfallsstyrkor har ett paverkansomrade som anges med en stor
ring omkring dem. Paverkansomradet avgor vad dina baser och anfallsstyrkor
paverkar i variden, och dessutom hur langt borta dina anfallsstyrkor kan
interagera med baser. For anfallsstyrkor identifierar den har ringen ocksa deras
forflyttningsrackvidd.

Resurser

Dina resurser visas under minikartan langst upp till hdger i granssnittet. Resurser
anvands for att uppgradera baser, rekrytera anfallsstyrkor, anvanda stodkrafter
och mycket annat. | bérjan av varje omgang tjanar spelare ytterligare resurser fran
tiberium och stader.

Tiberium

Ar 2047 tacks Jorden av tiberium, vilket kan ses som det gréna amne som tacker
varldskartan. Tiberium i basens paverkansomrade skordas varje omgang, vilket
bidrar till dina resurser. Ju tjockare tiberiumlagret ser ut att vara pa varldskartan,
desto mer resurser genererar omradet. Nar tiberium skordas blir de omradena
varda mindre varje omgang, sa tank pa att utvidga dina verksamhet till nya
omraden for att bibehalla en stadig inkomst.
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Stader

Stader anges med sma rektanglar pa varldskartan och har tva huvudattribut

- Befolkning och Orolighetsniva. Befolkning anges med antalet vita ramar

omkring staden, fran inga ramar (lag befolkningsmangd) till en full ram (full
befolkningsmangd). Oroligheterna anges med fargen pa staden, fran bla (lag
orolighetsniva) till rad (full orolighetsniva).

Stader inom en bas paverkansomrade anses vara under kontroll. Varje falang
paverkar kontrollerade stader pa olika satt, och far ocksa ytterligare resurser fran
dessa stader varje omgang.

GDl-baser Okar befolkningsméangden och minskar orolighetsnivan

Ju stérre befolkning, desto mer resurser far GDI varje omgang
Nod-baser Okar orolighetsnivan

Ju stérre oroligheter, desto mer resurser far Nod varje omgang
Scrin-baser  Minskar befolkningen

Scrin far resurser nar befolkningsnivan minskas

Strategiska byggnader

Strategiska byggnader kan képas pa niva 3-baser genom att vansterklicka pa
knappen Bygg strategisk byggnad i kommandoraden. Strategiska byggnader laser
upp nya stodkrafter och kan ocksa ge ny teknik, som episka enheter.

OBS! Scrins strategiska byggnad Troskeltorn krévs for deras alternativa
segervillkor.

Episka enheter

Varje falang har en sarskild enhet som kallas episk enhet. Dessa ar GDI:s
M.A.R.V., Nods Fralsare och Scrins Utrotare. Mer information finns i avsnittet
Enheter pa sid. 14. Dessa enheter kan inga i valfri anfallsstyrka, men basen
kraver en sarskild strategisk byggnad for att kunna rekrytera dem. Dessa ar GDI:
s Atervinningsnav, Nods Ingenjorsanlaggning och Scrins Warp-klyfta. Nar du
byggt dessa strategiska byggnader blir anfallsstyrkor med de episka enheterna
tillgangliga.

Stodkrafter

Precis som i det taktiska spelet ar stodkrafter sarskilda vapen som du kan anvanda
for att fa en strategisk fordel. Stodkrafter lases upp genom uppgradering av
basnivan och uppférande av strategiska byggnader. Nar du far stodkrafter visas de
till vanster pa skarmen. De flesta stodkrafter kostar resurser nar de anvands och
bara en stodkraft kan anvandas i taget. Mer information om stodkrafter finns pa
sid. 15.
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Basféormagor
Baser kan utfora foljande atgarder via kommandoraden langst ned pa skarmen:
Rekrytera anfallsstyrka Med den har knappen kan du rekrytera anfallsstyrkor

med dina favoritenheter. Mer information om
rekrytering av anfallsstyrkor finns pa sid. 30.

Uppgradera basniva Baser kan uppgraderas fran niva 1 till niva 3. Nar

basen uppnar nya nivaer tkas dess paverkansomrade
och nya stodkrafter och enhetsteknik lases upp.

Bygg strategisk byggnad Niva 3-baser kan bygga en strategisk byggnad, som

kan lasa upp nya stodkrafter eller leda till sarskilda
enheter eller segervillkor. Mer information om
strategiska byggnader finns pa sid. 31.

Uppgradera basforsvar Baser kan uppgraderas med extra defensiva vapen.

Detta gor basen mer kraftfull bade i automatiskt
upplosta strider och realtidsstrider.

Uppgradera baskraft Baser kan uppgraderas med extra kraftverk. Detta

Reparera bas

gor basen mer kraftfull bade i automatiskt upplosta
strider och realtidsstrider.

Baser som skadas i strid kan repareras till fullstandig
operationell kapacitet.

Anfallsstyrkor

Anfallsstyrkor &r sammansatta av enheter, fran sma rekognosceringsgrupper till
forédande bataljoner. Anfallsstyrkor identifieras med diamantformade symboler pa
varldskartan och kan utféra féljande atgarder:

Forflyttning

Anfall

Bygg bas

Uppgradera
anfallsstyrka

Transport

Hogerklicka pa varldskartan for att utfarda en forflyttningsorder.
En anfallsstyrkas forflyttningsrackvidd indikeras med
dess omgivande paverkansomrade. Om du utfardar en
forflyttningsorder utanfér denna radie kommer din waypoint-vag
att ha flera markérer och det kommer att ta flera omgangar for
att na malet.
Hagerklicka pa en fiendes anfallsstyrka eller bas for att utfarda
en anfallsorder. Anfallsorder félier samma waypoint-regler som
forflyttningsorder.
Anfallsstyrkor med en mobil konstruktionsenhet eller ett
dronarskepp kan bygga en ny bas. Du kan bygga en bas genom
att vansterklicka pa ikonen Bygg bas i kommandoraden. Du
maste sedan placera ut den nya basen genom att vansterklicka
pa den nedtonade basbilden inom anfallsstyrkans omedelbara
forflyttningsrackvidd. Basen slutfors i borjan av nasta omgang, da
den mobila konstruktionsenheten eller drénarskeppet forsvinner.
Nar den &r inom paverkansomradet for en niva 3-bas kan
en anfallsstyrka uppgraderas. Detta ger anfallsstyrkan alla
tillgangliga uppgraderingar fér respektive enhet.
Med transportforflyttning kan anfallsstyrkan forflytta sig
over langa avstand runt varlden. Nar du vansterklickar pa
Transportknappen (nar den ar tillganglig) visas alla giltiga
destinationer i hela varlden.

Hamnforflyttning Gor att anfallsstyrkan kan flyttas mellan tva hamnar i

(endast GDI
och Nod)
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varlden. Hamnar identifieras med en stad forsedd med ett
ankare. Anfallsstyrkan maste vara intill en hamn innan du kan



utfarda en hamnfarflyttning.
Flygtransport-  Gor att anfallsstyrkan kan flyttas mellan tva niva 2- eller niva

forflyttning 3-baser. Anfallsstyrkan maste vara inom paverkansomradet
fér en niva 2- eller niva 3-bas for att du ska kunna utfarda en
flygtransportférflyttning.

Maskhal- Gor att anfallsstyrkan kan flyttas mellan tva maskhal.

forflyttning Anfallsstyrkan maste vara nara ett maskhal innan du kan

utfarda en maskhalférflyttning. Maskhalen gérs via Scrins
stodkraft Maskhal.
Aggressiv stans Nar du valjer denna ikon far anfallsstyrkan Aggressiv
stans. Anfallsstyrkan anfaller eller forfoljer da automatiskt
fiendeanfallsstyrkor eller baser i deras paverkansomrade.
Reparera Anfallsstyrkor som skadas kan repareras och alla saknade
anfallsstyrka enheter kan ersattas med denna formaga. Anfallsstyrkor maste
finnas inom en bas paverkansomrade for att kunna repareras.

Rekrytera anfallsstyrkor

Anfallsstyrkor rekryteras fran baser. Varje anfallsstyrka har en Resurskostnad och
en Niva baserat pa de enheter de innehaller. Exempelvis &r en enkel anfallsstyrka
som bestar av vanligt infanteri billigare och kan byggas pa en niva 1-bas. En
anfallsstyrka som bestar av Mammoth-tanks och Firehawk-enheter &r dyrare och
kan bara byggas pa en niva 3-bas.

Pa skarmen Rekrytera anfallsstyrka kan du valja den anfallsstyrka du vill képa.
Anfallsstyrkor som inte kan képas visas nedtonade och en blinkande réd symbol
indikerar vilket krav som inte ar uppfylit.

0BS! Information om anpassade anfallsstyrkor finns under Skapa
anpassade anfallsstyrkor pa sid. 35.

Spelets faser

Spelet i Global erévring-lage ar uppdelat i tre specifika faser. | Handlingsfasen

kan du ge order till baser och anfallsstyrkor, som forflyttnings- och anfallsorder,
och koa stodkrafter. | kraftfasen utfors alla kbade stodkrafter, foljt av
forflyttningskommmandon for anfallsstyrkor. Stridsfasen &r nar alla strider utkdmpas
och uppléses. Nar alla strider har upplosts kommer spelet automatiskt att dverga
till ndsta omgang, dd omgangens byggorder utférs och nya resurser samlas in.
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Strid

Nar anfallsstyrkor och/eller baser kolliderar pa varldskartan anfaller de varandra.
Strider visas med en gul fyrkant omkring deltagarna och kan enkelt hittas genom

att klicka pa harkorsikonen i kommandoraden under stridsfasen. Du kan aktivera

striden genom att vansterklicka i den gula fyrkanten pa varldskartan.

Stridsdrabbning

Pa skarmen stridsdrabbning visas vilka krafter spelaren och datormotstandaren
har i sin arsenal. Enhetsportratt visas for anfallsstyrkor och byggnadsportratt visas
for baser. Strider kan upplésas antingen i realtid eller med automatisk upplésning.

Simulering

Strider kan upplosas automatiskt genom att du klickar pa knappen Simulering
langst ned pa drabbningsskarmen. Simulering gér att striden automatiskt
utk&mpas pa varldsnivan, och en vinnare koras baserat pa armeernas styrka.

Realtid

Strider kan utkampas i realtid genom att du klickar pa knappen Realtid langst ned
pa drabbningsskarmen. Realtidsstrider utkampas i det taktiska RTS-spelet, dar
de sidor som kontrollerar styrkorna visas pa drabbningsskarmen. Anfallsstyrkor
med mobila konstruktionsenheter eller drénarplattformar uppfar baser &ven i det
taktiska spelet. Realtidsstrider tar slut nar en sida har forlorat alla sina enheter
och byggnader. Vinnaren kan aldrig aterga till det strategiska skiktet med fler
styrkor &n han tagit med sig in, men férluster i realtidsstrider galler &ven i det
strategiska skiktet.

OBS! Datorns artificiella intelligens blir mer utmanande i realtidsstrider ju
hogre svarighetsgrad som &r vald.

Segervillkor

Militar seger Alla sidor kan vinna spelet genom att forstora alla de
andra falangernas baser

Alternativt segervillkor Framsteg mot den alternativa segern visas i staplarna
for globalt tillstand som finns under minikartan.
Staplarna fylls nar en falang narmar sig sitt segervillkor.

GDI Lagg 33 % av markomradet under ditt
paverkansomrade
Du kan uttka ditt paverkansomrade genom att uppféra
och uppgradera nivaerna for fler baser

Nods Broderskap Oka orolighetsnivan i 24 stader till rod niva (full)
Oka oralighetsnivan genom att lagga stader under
basernas paverkansomrade

Scrin Uppfor 9 troskeltorn Bygg Traskeltorn vid niva 3-baser
via menyn Strategiska byggnader
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Skapa anpassade anfallsstyrkor

Spelare kan skapa anpassade anfallsstyrkor fér anvandning i Global erévring-lage.

Om du vill skapa en ny anpassad anfallsstyrka klickar du p4 GLOBAL EROVRING-

LAGE pa huvudmenyn och valjer sedan ANFALLSSTYRKOR. Du kan ocksa klicka pa

SKAPA ANPASSAD pa skarmen Rekrytera anfallsstyrka i Global erdvring-lage.

Sa har skapar du en ny anfallsstyrka:

1) Klicka pa GLOBAL EROVRING-LAGE pa huvudmenyn och valj sedan
ANFALLSSTYRKOR.

a. Klicka sedan pa SKAPA i 6ppningsdialogrutan.

2) Du kan ocksa klicka pa SKAPA ANPASSAD pa skarmen Rekrytera anfallsstyrka
i Global erévring-lage.

3) Valj onskad falang for anfallsstyrkan genom att klicka pa logotyperna.

a. Obs! Om du gar in i processen direkt fran skarmen Rekrytera anfallsstyrka
visas bara logotyper for din aktuella Global erdvring-falang.

4) Pa skarmen Anpassning dubbelklickar du namnet pa den enhet som du vill
lagga till. Du kan ta bort enheter genom att hogerklicka pa deras namn.

a. Anvand flikarna for att vaxla mellan olika enhetstyper.

8) Nar anpassningen ar klar klickar du pa ACCEPTERA.

6) Klicka i textrutan och skriv ett namn pa din anfallsstyrka.

7) Klicka pa ACCEPTERA for att fortsatta. Du kan sedan skapa eller redigera fler
anfallsstyrkor.

Varje enhet i spelet har en Global erévring-kostnad, en niva och en storleksfaktor.

Kombinationen av dessa element avgér anfallsstyrkans kostnad, storlek och vilken

basniva som kravs for att rekrytera anfallsstyrkan. Anpassade anfallsstyrkor har

max 50 platser, och stérre enheter tar upp flera platser.

Spara och ladda

Du kan ladda spel pa huvudmenyn och spara dem pa pausmenyn. | kampanjlage

sparas spelet automatiskt efter varje framgangsrikt genomfért uppdrag.

® Du kan ateruppta den kampanj du senast spelade vid senast slutférda uppdrag
genom att vélja KAMPANJ pa huvudmenyn och sedan klicka pa FORTSATT
KAMPANJ.

® Om du vill ladda in ett manuellt sparat spel vélier du KAMPANJ pa huvudmenyn
och klickar sedan pa LADDA IN KAMPANJ.

® Om du vill spara ett pagaende spel trycker du ESC for att 6ppna pausmenyn
och klickar pa SPARA. Valj det sparade spel i listan som du vill skriva dver och
klicka pa SPARA SPEL.

0BS! Vi rekommenderar att du manuellt sparar dina framsteg med jamna
mellanrum.
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Medverkande

EALA DEVELOPMENT TEAM
Executive Producer: Mike Verdu
Producer: Jim Vessella
Development Director: \\/es Eckhart
Lead Designer: Samuel Bass

Art Director: Mike Colonnese
Franchise Art Director:

Matt J. Britton

Cinematics Director:

Richard Winn Taylor Il

Online Producer / Support Engineer:

Keith Schaefer

Designers: Jason Bender, Adam
“Goblyn” Davis, Adam Hayes, Scott
Smith, Jeremy War, Kevin White
User Interface Artist:

Mia Watanabe

Community Manager:

Aaron Kaufman

Project Manager: Bobby Moldavon
Audio Lead: Evan T. Chen

Voice Direction and Sound Design:
David Fries

Cinematic Sound Design and Mixer:
Edward Cerrato

Post Production Supervisor:
Benjamin Hopkins

Lead Motion Graphics & Visual
Effects Artist: KaTai Tang
Cinematic Artist: \\Vil Panganiban
Compositing/FX: Sangwoo Hong
Cinematic Editor: Nate Hubbard—
Migrant Editors, Stuart Allison
Additional Engineering:

Scott Bowen, Michael Goodwin, John
Machin, Andy McDonald, David Richey,
Darryll Rohr

Additional Art: Joy An, Darren Bacon,

Umberto Bossi, Fernando Castillo,
Edwin Gomes, Leon Gor, Charles
Jacobi, Insun Kang, Andrey Kazmin,
Laureen LaFave, Mike Laygo, Greg

Luzniak, Kich Ma, Glenda Novatny, Sean

O'Hara, Phelicia Ramlogan, Raj Rihal,
Casey Rabinson, Chris Tamburrino,
“Hollywood” Tim Williams, Christopher
Willingham, James Zhang
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Additional Audio: Zak Belica,
Sam Bird

EPOXY SUPPORT
Project Manager: Kate Bigel
Vendor Coordinator: Alexis Beamon

BREAKAWAY GAMES

Executive VP and General Manager:
Deb Tillett

VP of Product Development:

Dave Curtin

Executive Producer:

Michael Mancuso

Senior Producer: Michael Rea
Localization Producer:

Bob McNamara

Producer: Isaac Ben Jeppsen
Design Director: Tim Goodlett

Art Direction: Jim Alary, Dan Mycka
Art Manager: Max Remington
Technical Director: Brian \Wade

DESIGN

Design Manager: Ben Knight

Lead Designer: \Warren Capps
Units and Structures Lead: Ananda
Gupta

Designers: Dan Crenshaw, Donald
Dennis

Design Interns: James Fretch, Ryan
Hall

Additional Design: Scott Brenner,
Jonathan Hamel, Alan Webb, Eric
Wrobel



ENGINEERING

Lead PC Engineer: Brian \Wade
Lead Xbox 360 Engineer: Tim Kipp
Core Technical Xbox 360 Engineer:
Marc Meyer

Core Engineers: Tim Murray,

Scott Nisenfeld

Ul Engineers: Tronster Hartley,

Katie Hirsch, Matt Stewart
Additional Engineering Support:

Ed Beach, Andy House, Jose Martinez

ART

Concept Artists: Todd Kale,

Mike Phillips

Environment Artists: Matt Bell, Todd
Brizzi

Modelers: Ching Lau, Neal O'Hara,
Michael Reis, Erroll Roberts

Lead Visual Effects Artist:

Todd Bilger

Visual Effects Artist:

Barbara Miller

User Interface Artist:

Eliezer Medina

Additional Art: Animation Farm, Globe
Creative, Greg Barley,

Rod Stafford

TESTING

QA Manager: James Ackermann
Lead Tester: Jeff Smith

Testers: Mike Binnix, Scott Brenner,
Dino LaMana, Ben Michels, Lloyd
Thompson, Alan Wehb, Eric \Wrabel

AUDIO
Audio Engineer: Mark Seibert

IT

IT Manager: Mark Thomas
IT Support: Brian Seebach,
Dan Hinks, Matt Fetting

LIVE ACTION

Principal Cast: Joseph D. Kucan,
Natasha Henstridge, Carl Lumbly
Story by: Samuel Bass

Writer: Harris Orkin

Producer: Nina Dobner

1%t Assistant Director: Harry Jarvis

Talent Manager: Marci Galea
Production Services: BeachHouse
Films

Executive Producers: Dave and Patti
Coulter

Set and Prop Creation Studio:
Renegade Effects Group

Director of Photography: Rich
Schaeffer

Supporting Roles: Russell Duncan,
Lorenzo T. Hughes, Jacqueline
Johnson, Jonathan Khan, Daniel Kucan,
Paul Kumar, Armonn Livingstone, Scott
Parkins, Timothy Smith, David Taylor,
Todd Todoroff

VOICE TALENT

Voice Actors: Brian Bloom, Steve
Blum, Dave Boat, Billy Brown, Jesse
Burch, Joe Cappelletti, Marcus Coloma,
Jim Connor, Stephan Cox, Travis

Davis, Mark Derwin, Kiko Ellsworth,
Chris Emerson, Keith Ferguson, Pat
Fraley, Peter Giles, Kevin Grevioux,
Gavin Hammon, Matt Iseman, Roger
L. Jackson, Peter Jessop, Kristen
Kairos, Neil Kaplan, Andrew Kishino,
Scott Lawrence, Yuri Lowenthal, Stefan
Marks, Phil Morris, Mark Moseley,
Rick Pasqualone, Christopher Reid,
Chris Rossi, Armin Shimerman,

David Sobolov, Beng Spies, Stephen
Stanton, Rob Steinman, Skyler Stone,
Keith Szarajka, Courtenay Taylor, Kari
Wahlgren, Jim Ward, Rick Weiss,
Adrienne Wilkinson, Dave Wittenberg
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MUSIC

COMMAND & CONQUER™ 3 Music
Steve Jablonsky

Trevor Morris

Additional Music for COMMAND &
CONQUER ™ 3: KANE'S WRATH™
Jamie Christopherson for Soundelux
Design Music Group

Mikael Sandgren

“Act On Instinct”
Trevor Morris
Original by Frank Klepacki

GAMESPY

Director of Professional Services:
Sachin Gangupantula

Production: Moe Corral, Tarik Jalando,
Jon Rondon, Rachel Wood

Lead Engineer: Joe Ruvel
Engineering: Chris Barnett, Geethika
Uriti, Bill Watters

TESTING

QA Project Manager: Sean Shimoda
Senior GA Testers: Nick Clifford,
Jeremy Feasel

QA Engineer: Steven Hoey

QA Embedded Testers: Jason
Savopolos, Nathan Stumpf

Testers: Andon Andonov, Julian
Angeles, Darryl Austin, Nick Bennett,
Louis Blackwell, Jason Bohr, Jon
Bunch, Kevin Crook, Robert Finney,
Isaac Fischer, Jemaine Fordham,
Nick Galbraith, Manuel Grimaldo,
William Hein, Michael Hsiao, Roman
Janczak, Jason Kokal, John Kuchta,
Hugh Lawton, Zac McDiarmid,

Kirk Nedreberg, Juan Noyola, Rick
Nuthman, David Pelayo, Steve Paul,
David Pelayo, Fernando Quesada,
Doug Reilly, Tim Retzinger, Christian
Robinson, Ben Turner, Nathan Verbois
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Community Balance Testers: Manny
‘Fox333’ Bonorand, Jarett Cale, Shaun
‘Apollo’ Clark, Jon ‘AGM Launcher’
LeMaitre, Shawn ‘001101010010’
Teeter

LOCALIZATION
Localization Manager: Joel Borjel

EUROPEAN LOCALIZATION AND
INTEGRATION

Localization Production: Stefano
Gambaro, Isabel Guijarro Bonald,
Armando Martinez

Localization Coordination: Thomas
Baedorff, Nathalie Bonin, Santiago
Capa, Fausto Ceccarelli, Marcel
Elsner, Martin Eriksson, Jonas
Estrada, Alejandro Gémez, Chris
Hoppenbrouwers, Marta Julke, Marcin
Krél, Nadine Monschau, Stefano Mozzi,
Maria Nagy, Kuba Nowicki, Jeréme
Peter, Alex Pollé, Ana Rodriguez, Pavel
Rutski, Jim Soedirman

Localization Programming: Pedro
Alfageme Langdon, lker Aneiros, lvan
Arroyo, Andrés Giné, David Bordas
Gonzalez , Jose Pablo Hernandez
Cano, Sergio D. Jubera, César Puerta,
Gonzalo Rodriguez, Santiago Rubira,
Juan Serrano, Antonio Yago
Localization Team: Patricia Andre,
Dalia Balciunaite, Robert Back, Sylvain
Deniau, Gustavo Diaz, Estudios EXA,
Dorothee Garth, toneworx GmbH,
Florian Graf, Erik Gynnerstedt, Damien
Haimovici, Norbert Horvéath, Jérémy
Jourdan, Marta Krajewska, Joanna
Kuczkowska, Thi Thao Mai, Diego
Manzano, La Marque Rose, Daniel
Nilsson, Kevin O'Connor, Sebastian
Pico, Rafael Rodriguez, Synthesis
International S.r.l., Miguel Solera,
Gergo Szendy, Petr Szypka, Davide
Tabacco, Carmen Vidal, INICIO V.0.F.



ASIAN LOCALIZATION AND
INTEGRATION

Localization Production: Diane Ng
Localization Coordination: Nice Lee,
Sun Liang, Krispol Jaijongrak, Jason
Chen

Localization Programming: Lei Tan,
Dan Sim

Localization Team: Bonam Yu,
Seungyong Ji, Jebum Park, Thantida
Warunyaporn, Boonudom Mungkasem,
Akenee Kitnitchee, Jerry Lin, Leon Li,
Maggie Wu

MARKETING, PR and SUPPORT
TEAMS

EA Games Label Marketing
Product Manager: David S. Silverman
Marketing Assistants: Mark
Edwards, Mathew Ott, Derek Schoeni
Director of Marketing: Craig Owens
VP of Marketing: Clive Downie
Video Editors: Chase Boyajian,
Christopher Harris

EA Games Label PR

PR Manager: Brooke Cahalane

PR Coordinator: Palmira Farrow
Director of PR: Tammy Schachter
World-wide Marketing Partners:
Miles Beeson, Nicolas di Costanzo,
Steve Farrell, lan Freitas, Chris
Gatherer, Walter Grinberg, Jonathan
Harris, Zen Huan, Stuart Lang, Juan
Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee, Oliva

Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran,

Guy Perkins, Christian Ponziani, Sergio
Salvador, Richard Scott-Hunter, Diana
Tan, Rene van der Vlist, Aaron Younger
World-wide PR Partners: Kerstin
Mueller, Nana Takahashi

Publishing: John Burns, Nathan
Carrico, Kelsey Chao, Daniel Davis,
Holden Hume, Ondraus Jenkins,
Jonathan Long, Amber Mayo, Nancy
Narimatsu, Patrick O'Brien, Sharon
Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso Velasco
Legal: Sue Garfield, Michelle Manahan,
Alicia Truby

Sales: The NA Sales Team, Tom
Cipolla, Scott Forrest, Josh Margulies,
Laura Miele, Tim Moore

Studio Operations: Thilo Huebner

EALA Mastering Lab Manager:
James Geiger

EALA Mastering Lab: Louis Burguerfio,
John Freeman

Configuration Management Team:
Dave Fox, Blair Hamilton, Jason
Micklewright

Human Resources Team: Courtney
Ebara, Miranda Groomes, Brandon
Lukach, Mel Resonable

Recruiting Team: Brian Schneider,
Kriste Stull

Finance Team: Carl Hughes, Jarrod
Voth

EALA Facilities Team: David Alvarez,
Charleen Boucher, Staci Goddard,
Daniel Pickett, Tim Sabourin, Chris
Taylor

EALA Studio IT Team: Joe Aguilar,
Steve Arnold, Wayne Hall, Jimmie
Harlow, Tu Holmes, Isaac Lee, William
Lee, Michael Love, Charles Polanski,
Keith Price, Ray Robinson,

Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa
North America Submissions and
Compliance (NASC): Jason Collins,
Darryl Jenkins, Mike Kushner, Daniel
Martell, Russell Medeiros, Ryan Rogue,
Matthew Salazar

Customer Quality Control - North
America (CQC-NA): Dave Beck, \Wes
Hendrix, Ryan Jacobson, Dave Jordan,
Conrad Leiden, Shaun McCourt, Bobby
Williams
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Tack till

Alla pa EALA for deras stod, sarskilt
Mike Verdu, Darrell Rodriguez, Louis
Castle, Marcel Samek, Susan Otto,
Thilo Huebner, Darren Merritt, and
Clive Downie.

Och till alla pa Electronic Arts for deras
stdd, sarskilt John Riccitiello, Frank
Gibeau, Bing Gordon, Warren Jenson,
Paul Lee, Gerhard Florin, Gabrielle
Toledano, Glenn Entis, Joel Linzner,
EARS Mastering Lab, och European
Certification Group.

Sarskilt tack till hela EALA Development-
teamet for deras stad, ledning,
assistans och tid, sarskilt Amer Ajami,
lan Barkley-Yeung, Greg Black, Pete
Brubaker, Chris Corry, Jill Donald, Ofer
Estline, Wayne Frost, Mike Glosecki,
Mario Grimani, Chris Jacobson, Raj
Joshi, Greg Kasavin, Nick Laviers, Mical
Pedriana, Zak Phelps, Scott Probst,
Gavin Simon, Gary Stead och Jasen
Torres.

Teamet vill tacka sina familjer och
vanner. Utan deras stdd skulle det har
spelet inte ha varit majligt:

Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan,
Caroline, and Tom Bass, Alicia Bell,
Emma Bilger, Pam Bilger, Riley (Alpha
Baby) Bilger, Calia, Declan, and Emmett
Brizzi, Heather Brizzi, Luke Bandy,
Anda, Keoni, and Bodie Chen, Tony
Guerrero, Raj Gupta, Melissa Hartley,
Mandy Jeppsen, Samuel Jeppsen,
Susan Kipp, Wyatt Kipp, Mike Kochis,
Mom & Dad Lau, Katherine Lee,
Anna Lovejoy, Mina Martin, Barbara
McNamara, Jen McNamara, Justin
McNamara, Jaclyn Ross Medina,

Ben Miller, Bryan Miller, Maddy Miller,
Meredith Miller, MMJB, Laraine and
Dink Moniz, Lisa Mycka, Tyler Mycka,
Andy Nisenfeld, Frank Nisenfeld, Jen
Nisenfeld, Sue Nisenfeld, Brandon
Rea, Nathaniel Rea, Samantha

Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis,
Danielle Roberts, Payton Roberts,
Elliott Schaefer, Erin Schaefer, Solveig
Singleton, Celia Smith, Michael Smith,
Michelle Smith, Mike Smith, The Dude
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Ranch, The Real Skull, Ann, Bob and
Tom Vessella, Joan \Wade, Mike \Wade,
Zach Wade.

Bli en av oss. Vi ser langre.



Problem med din programvara?
Onlinesupport

Om du har problem med att kéra spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Har hittar du en databas med de senaste
problemlésningsfragorna och kan skicka dina fragor om teknisk support till oss
online.

Vill du veta mer om problemlésning for EA Store maste du se till att du har startat
EA Store, valja HJALP langst upp i EA Store-fénstret. Ett nytt fonster 6ppnas och
visar hjalpavsnittet (om du inte redan har det 6ppet).

Offlinesupport

Ditt spel innehaller en fil for teknisk support som kan hjalpa dig att l6sa de problem
som kan uppsta. Du hittar filen for teknisk support i samma mapp som spelet. Du
kan aven fa hjalp via var kundtjanst (for Kundsupport, se sida 43)

Problem med att starta spelet

® Se till att din dator uppfyller spelets minimisystemkrav och att du har installerat
de senaste drivrutinerna till ditt grafikkort och ditt ljudkort:

For NVIDIA-grafikkort gar du till waw. nvidia.com for att hitta och ladda ner
drivrutinerna.
For ATl-grafikkort gar du till www.ati.amd.com for att hitta och ladda ner
drivrutinerna.
® 0Om du kér en ed/dvd-version av det har spelet provar du att installera
om DirectX fran skivan. Du hittar den vanligtvis i DirectX-mappen i skivans
rotkatalog. Om du har en Internetanslutning kan du ga till www.microsoft.com
for att ladda ner den senaste versionen av DirectX.

Generella problemlésningstips

® Om du har ed/dvd-versionen av det har spelet och autostartskarmen
inte 6ppnas automatiskt vid installation/spel kan du hégerklicka pa cd/
dvd-enhetens ikon under Den har datorn och vélja Spela upp automatiskt
(AutaoPlay).

® Om spelet gar trogt kan du dra ner kvalitén pa nagra av installningarna for
grafik och ljud i spelets alternativmeny. En sankning av skarmens upplésning
kan ofta forbattra spelprestandan.

®  Om du vill ha optimal prestanda nar du spelar kanske du ska stéanga av
eventuella antivirusprogram eller program som kérs i bakgrunden i Windows.
Men kom ihag att starta om dina antivirusprogram nar du har spelat klart.
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Spela online bakom en router eller
brandvagg

Se avsnittet om NAT/Brandvagg i filen lasmig.txt som finns pa c:\Program\
Electronic Arts\Command & Conquer 3 Kane's Wrath\Support\sw\ (standardmapp )
dar det finns en lista 6ver de portar som anvands i spelet.

Om du anvander en brandvagg (t.ex. Windows programvarubaserade brandvagg
eller en maskinvarubrandvagg) bér du se till att den later spelet kammunicera via
dessa portar.

Port Forwarding

Om du &r ansluten till Internet via en router kan du stélla in port forwarding for att

l6sa manga natverksrelaterade anslutningsproblem. Alla routrar har ett eget satt

att stalla in port forwarding, men féljande steg bor vara till hjalp:

1. Oppna administrationspanelen till din router. De flesta routrar har ett
webbaserat granssnitt dar du kan konfigurera port forwarding. Namnet pa
installningsvagen kan skilja sig pa olika routrar, men hall utkik efter referenser
till Port Forwarding, Tjanster (Services), Virtuella servrar (Virtual Servers)

, Inkommande tjanster (Inbound Services), Verktyg (Applications) eller Spel
(Gaming).

2. Darefter maste du skapa nya regler for att vidarebefordra ovanstaende
portnummer till din dators IP-adress. Du kan ta reda pa din dators IP-adress
via Windows startmeny: Klicka pa START > KOR... och skriv in emd. Klicka pa
OK.

3. Pa kommandoraden skriver du ipeonfig och trycker pa ENTER. Da visas dina
natverksinstallningar samt din IP-adress.

® En typisk Port Forwarding-installining ser ut sa har:

Port - 3658, Protokoll (Protocol) - UDP, Trafik (Traffic) — Inkommande
(Incoming), Skickas till (Forwarded to) — [din IP-adress - t.ex. 192.168.1.3]

DVIZ

Routrar har ofta ett alternativ som placerar din dator i en DMZ (Demilitariserad
zon). Nar det géller routrar for hemmabruk innebar detta att alla inkommande
portar vidarebefordras till din dator. Detta I6ser troligtvis alla anslutningsproblem,
men du forlorar allt skydd som din router erbjuder.

Om du vill veta om brandvaggar, port forwarding och DMZ kan du lésa raden fran
var onlinesupport pa www.electronicarts.se/support
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Kundsupport

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa
forpackningen, finns det ett verktyg som kallas dxdiag som |&ser av din dators
maskinvara och samlar denna information i en detaljerad rapport.

Sa har tar du fram informationen om din dator:

1. Klicka pa START, valj Kér..., skriv in dxdiag ok klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... fér att spara en rapport som du
kan lasa och skriva ut. Se till att du har denna rapport tillganglig nar du kontaktar
EA:s kundsupport.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kéra spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nar supportfénstret har 6ppnats kan du ga in
i var informationsdatabas. Lésningarna du hittar har & samma som personalen
pa var kundsupport har, sa de ar uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta
|6sningen pa ditt problem maste du valja plattform, genre och utvecklare. Om du
inte hittar ett svar kan du klicka pa Kontakt fér att kontakta en supporttekniker
som besvarar din fraga sa fort som majligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du
ringa var kundsupport:

Innan du kontaktar var kundsupport ber vi dig att ta fram informationen
fran Dxdiag

1L Klicka pa START, valj Kér..., skriv in dxdiag och klicka OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION...

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret &r 08-546 645 70

Pa grund av karaktaren hos de flesta problem som uppstar nar man kér ett
dataspel ar det lattare — och gar vanligtvis fortare — att anvanda var databas pa var
hemsida fér problemlésning.

0BS: Kundsupport kan inte tillhandahalla speltips och trick.

ANMARKNING: Om du har kopt spelet via EA Store, kan du lasa
licensavtalet for slutanvandare pa
http:/ /files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/eula.pdf
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Garantier
OBS! Giller ej produkter kopta digitalt via EA Store.

Garantlbegrénsnmg

Electronic Arts garanterar den ursprungliga képaren av denna programvara att det
media pa vilken programvaran &ar inspelad &r fri fran material- och tillverkningsfel
under 90 dagar fran inképsdagen. Under denna period kommer felaktigt media

att bytas ut om originalprodukten returneras till Electronic Arts pa nedanstaende
adress tillsammans med ett daterat inkdpskvitto, en beskrivning av defekten, det
felaktiga mediet och din adress. Denna garanti ar ett tillagg och paverkar inte

dina lagstadgade rattigheter pa nagot satt. Denna garanti géller ej programvaran

i sig, vilken tillhandahalls "i befintligt skick”, och ej heller media som har utsatts for
missbruk, skador eller onormalt brukande.

Returer efter garantin

Electronic Arts kommer (sa lange lagret tillater) att byta ut produkt som skadats
av anvandaren aven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersands.
For narvarande tar vi ut en administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter
garantitidens utgang.

For mer information om hur man gar tillvaga for att byta ut den skadade skivan
ber vi dig att kontakta Electronic Arts kundservice. Pa www.electronicarts.
se/support kan du lasa mer om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte
tillgang till Internet kan man ringa oss pa 08-546 645 70, mandag till fredag,
13.00-17.00.

Electronic Arts garanti for produkten galler inte om den kdpts begagnad och
konsumenten inte ar den forsta slutanvandaren av produkten.

| Command & Conquer 3: Kane’s Wrath anvands féljande UDP-portar for Internet-
spel:
UDP-portar: 8088-65535

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-logotypen och Command & Conquer ar
varumarken eller registrerade varumarken som tillhér Electronic Arts Inc. i
USA och/eller andra lander. Med ensamréatt. Den har produkten innehaller
programvaruteknologi som licensierats fran GameSpy Industries, Inc. © 199S-
2008 GameSpy Industries, Inc. Med ensamratt. GameSpy och "Powered by
GameSpy“-designen ar varumarken som tillhér GameSpy Industries, Inc. Med
ensamratt. Render\Ware ar ett varumarke eller registrerat varumarke som tillhér
Criterions Software Ltd. Delar av denna programvara ar upphovsrattsskyddat
1998-2008 av Criterion Software Ltd. och dess licentiater. Alla 6vriga varumarken
ar egendom tillhérande sina respektive agare.

WWX01606081MT
44


www.electronicarts.se/support
www.electronicarts.se/support

	Epilepsivarning
	Installera och spela spel
	Kontroller i spelet
	Huvudmenyn
	Inställningar
	Kampanj
	Rollista
	Spelskärmen
	Spelets grunder
	Medel Taktik
	Huvudfalanger
	Nya falanger
	Nya enheter, byggnader och krafter
	GDI
	Steel Talons
	ZOCOM
	Nods Broderskap
	Svarta handen
	Kanes märke
	Scrin
	Reaper-17
	Traveler-59

	Global Conquest
	Spara och ladda
	Medverkande
	Problem med din programvara?
	Kundsupport
	Garantier


