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Предупреждение об эпилепсии
Прежде чем вы или ваш ребенок приступите к игре, прочтите внимательно! 
Некоторые люди имеют предрасположенность к приступам эпилепсии и потере сознания 
под воздействием вспышек света или мелькающих изображений. Приступ может случиться 
во время просмотра телепередач или в ходе использования видеоигр, даже если ранее 
с человеком не случалось ничего подобного и ему не ставили диагноза эпилепсии. Если 
у вас или ваших родственников когда-либо наблюдались эпилептические симптомы 
под воздействием вспышек света, то, прежде чем приступать к игре, обязательно 
проконсультируйтесь с врачом.
Мы советуем родителям внимательно следить за состоянием ребенка во время игры. Если 
у вас или вашего ребенка в ходе игры замечен хотя бы один из следующих симптомов: 
головокружение, расплывчатое зрение, подергивание глазных или других мышц, потеря 
сознания, потеря ориентации, любые непроизвольные движения или конвульсии, - 
НЕМЕДЛЕННО прекратите игру и обратитесь к врачу.

Меры предосторожности
Устройтесь настолько далеко от экрана, насколько позволяет длина кабеля.••
По возможности играйте на небольшом экране.••
Не стоит играть, если вы устали или не выспались.••
Играйте только в хорошо освещенном помещении.••
Делайте 10–15-минутные перерывы после каждого часа игры.••

Установка и запуск игры
Для пользователей игр, поставляемых на дисках
Чтобы установить игру, поместите диск с игрой в дисковод и следуйте инструкциям, 
появляющимся на экране.
Установленную игру можно запустить из меню автозапуска или через меню «Пуск» (START). 
В Windows Vista™ это меню START > GAMES, в более ранних версиях Windows™ - меню «Пуск» > 
«ПРОГРАММЫ» («ВСЕ ПРОГРАММЫ» для WINDOWS XP).

Для пользователей EA Store
Инструкции по загрузке игры находятся в разделе «Техническая поддержка» программы  
EA Store.

После загрузки игры с помощью программы EA Download Manager на экране появится ••
пиктограмма установки и вам будет предложено установить игру. Щелкните на 
пиктограмме и следуйте инструкциям на экране.

Запустите игру (когда она будет установлена) из программы EA Download Manager.••

Примечание: для некоторых игр требуется ввести имя пользователя (а также 
лицензия DRM) и регистрация через программу EA Download Manager.
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Регистрация в EA
Создайте учетную запись EA и зарегистрируйте эту игру, чтобы бесплатно получать советы 
и коды от EA – это легко и просто!
Зарегистрировать игру можно в процессе установки или перейдя на веб-сайт регистрации 
из меню запуска игры. Посетите наш веб-сайт по адресу www.gamereg.ea.com и 
зарегистрируйтесь уже сегодня!

Примечание: при регистрации игры серийный номер вашего компьютера будет 
связан с учетной записью EA.
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Команды управления
Запоминать все команды управления не обязательно, однако знание их, несомненно, 
поможет вам в процессе игры. Настроить конфигурацию управления можно, 
воспользовавшись разделом «Клавиши» меню настройки.

Примечание: выражения «щелчок мышью» и «двойной щелчок» относятся к 
левой кнопке мыши, если не указано обратного.

Выбор
Команда Клавиатура/Мышь
Выбор боевой единицы Щелчок мышью

Добавление боевой единицы в группу 
выбранных

SHIFT + щелчок

Выбор нескольких боевых единиц Левая кнопка мыши + перемещение 
курсора

Выбор всех боевых единиц Q
Выбор всех однотипных войск  
в пределах экрана

W или двойной щелчок

Выбор всех однотипных войск Щелчок на отряде, затем двойное 
нажатие W

Присвоение номера выбранной  
группе войск

CTRL + 0-9

Выбор группы войск 0-9
Выбор группы войск и переход к ней 0-9 (двойное нажатие)

Указание сборного пункта CTRL + R
Переход к месту последнего события ПРОБЕЛ
Выбор следующего комбайна N
Отображение индикаторов состояния CTRL + ~
Ускоренный просмотр (только для роликов) >
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Перемещение и атака (для выбранных боевых единиц)
Перемещение и атака Щелчок правой кнопкой мыши

Атака на ходу A + щелчок правой кнопкой мыши

Вынужденная атака на ходу F + щелчок правой кнопкой мыши

Задний ход D + щелчок правой кнопкой мыши

Вынужденное перемещение G + щелчок правой кнопкой мыши

Перемещение с построением Обе кнопки мыши одновременно

Отмена приказа S
Вынужденная атака CTRL + щелчок правой кнопкой мыши

Приказ рассредоточиться CTRL + X
Режим планирования CTRL + Z
Режим маршрута ALT
Агрессивная тактика ALT + A
Охранная тактика ALT + S
Оборонительная тактика ALT + D
Пассивная тактика ALT + F

Боковая панель и производство
Команда Клавиатура/Мышь
Задания O
Разведданные I
Режим продажи Z
Режим энергоснабжения X
Режим ремонта C
Контекстные действия ~
Постройки E
Вспомогательные постройки R
Пехота TAB
Военная техника Y
Авиация U
Следующая закладка/Предыдущая закладка TAB/CTRL + TAB
Ячейки боковой панели 1-10 F1 – F10
Способности CTRL + A/S/D/F

Особые возможности CTRL + F1-F8
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Экраны и управление обзором
Команда Клавиатура/Мышь
Меню паузы ESC
Прокрутка экрана Клавиши со стрелками или перемещение 

курсора к краю экрана

Быстрая прокрутка Перемещение курсора при нажатой правой 
кнопке мыши

Переход к основной базе H
Указание метки 1 CTRL + J
Указание метки 2 CTRL + K
Указание метки 3 CTRL + L
Указание метки 4 CTRL + ;
Переход к метке 1 J
Переход к метке 2 K
Переход к метке 3 L
Переход к метке 4 ;
Поворот камеры влево/вправо Клавиши 4/6 на цифровом блоке или 

нажатие на колесико прокрутки + 
перемещение мыши влево/вправо 

Изменение масштаба Клавиши 8/2 на цифровом блоке или 
нажатие на колесико прокрутки + 
перемещение мыши вверх/вниз 

Исходное положение камеры Клавиша 5 на цифровом блоке или двойное 
нажатие колесика прокрутки

Скрытие/отображение интерфейса F9
Снимок экрана F12

Коллективная игра
Команда Клавиатура/Мышь
Включение/отключение возможности 
голосового общения

CTRL + V

Голосовое сообщение V
Сообщение союзникам BACKSPACE
Сообщение всем игрокам ENTER
Размещение отметки на мини-карте B

Режим «Превосходство»
Команда Клавиатура/Мышь
Следующая фаза ПРОБЕЛ
Предыдущая база Q
Следующая база W
Предыдущая ударная группа E
Следующая ударная группа R
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Главное меню
Посредством главного меню вы можете начать или продолжить как индивидуальную, так 
и коллективную игру, изменить параметры настройки, получить доступ к разведданным 
и многое-многое другое. Подробнее о каждом из пунктов меню см. в руководстве 
пользователя игры Command & Conquer 3 Tiberium Wars™ .

КАМПАНИЯ 	 Используйте этот пункт, чтобы начать или продолжить 
прохождение кампании за Братство НОД.

СРАЖЕНИЕ	 Устройте грандиозное сражение с участием восьми игроков!
ПРЕВОСХОДСТВО	 Играйте в походовом режиме на стратегической карте 

против двух ИИ-оппонентов. Ваша цель – покорение мира!
КОЛЛЕКТИВНАЯ ИГРА	 В коллективной игре через Интернет или по локальной сети 

могут участвовать до восьми игроков одновременно.
УЧЕТНЫЕ ЗАПИСИ	 Используйте данный пункт для управления учетными 

записями, а также просмотра разведданных и сюжетных 
видеороликов.

НАСТРОЙКА	 Здесь можно производить настройку различных параметров 
игры, а также просмотр списка ее создателей.

ВЫХОД	 Выберите этот пункт, чтобы покинуть игру.

ДЛЯ ДОСТУПА К СЕТЕВЫМ КОМПОНЕНТАМ НЕОБХОДИМО ЗАРЕГИСТРИРОВАТЬ ИГРУ 
С ПОМОЩЬЮ УНИКАЛЬНОГО РЕГИСТРАЦИОННОГО НОМЕРА. ИГРА МОЖЕТ БЫТЬ 
ЗАРЕГИСТРИРОВАНА ТОЛЬКО НА ОДНОГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ. ТРЕБУЕТСЯ СОЕДИНЕНИЕ С 
ИНТЕРНЕТОМ. 
ЮРИДИЧЕСКАЯ ИНФОРМАЦИЯ, СВЕДЕНИЯ О ЦЕНАХ И ОБНОВЛЕНИЯ К ИГРЕ НАХОДЯТСЯ 
НА ВЕБ-САЙТЕ WWW.EA.COM. РЕГИСТРАЦИЮ МОГУТ ПРОЙТИ ТОЛЬКО ЛИЦА В ВОЗРАСТЕ 
13 ЛЕТ И СТАРШЕ. EA ОСТАВЛЯЕТ ЗА СОБОЙ ПРАВО ПРЕКРАТИТЬ ПОДДЕРЖКУ СЕТЕВЫХ 
КОМПОНЕНТОВ ДЛЯ ДАННОГО ПРОДУКТА ЧЕРЕЗ 30 ДНЕЙ ПОСЛЕ ПУБЛИКАЦИИ 
СООТВЕТСТВУЮЩЕГО ОБЪЯВЛЕНИЯ НА ВЕБ-САЙТЕ WWW.EA.COM.

Настройка
Подробнее см. в руководстве пользователя игры Command & Conquer 3 Tiberium Wars™.

Кампания
После разгрома во Второй тибериевой войне Братство НОД представляет собой жалкую 
горстку разрозненных сект. Кейн, бессменный лидер Братства, по всей видимости, погиб 
в бою, и некому теперь повести верных последователей его учения на священную войну 
против сил ГСБ.
Впрочем, самому Кейну слухи о собственной смерти кажутся несколько... 
преувеличенными. Да, тело его изранено, но дух жаждет мщения. Глубоко под землей, в 
секретном бункере Братства, Кейн вынашивает планы о новом мировом господстве. Месть 
его будет страшна!

Чтобы начать прохождение кампании, выберите в главном меню пункт «КАМПАНИЯ», ••
затем щелкните на пункте «КАМПАНИЯ» еще раз.

Вы всегда можете вернуться к последнему пройденному эпизоду, выбрав в главном ••
меню пункт «КАМПАНИЯ», а затем щелкнув на пункте «ВЫБОР ЭПИЗОДА». Вы можете 
продолжить прохождение кампании или пройти любой из эпизодов заново – просто 
выберите нужный и щелкните на кнопке «НАЧАТЬ ИГРУ». Кроме того, на этом же экране 
можно определить уровень сложности выбранного эпизода.

http://www.ea.com
http://www.ea.com
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Персонажи игры
В процессе прохождения кампании вы встретитесь с различными представителями 
Братства НОД, а также найдете таинственный артефакт. Далее представлено краткое 
описание каждого из них.

Кейн
(Joe Kucan)

О бессменном лидере Братства НОД не было 
слышно с момента окончания Второй тибериевой 
войны. Большинство полагало, что он погиб. 
Большинство – но не все...

Брат Маркион
(Carl Lumbly)

Брат Маркион некогда возглавлял религиозное 
течение НОД, но в конце Второй войны за тиберий 
разочаровался в Братстве и его лидере. Маркион 
одним из первых заявил, что не хочет иметь с 
Братством ничего общего, объявил погибшего 
пророка самозванцем и бежал в Австралию, где 
создал собственный орден – «Новых Черных братьев».

Алекса Ковач
(Natasha 
Hendstridge) 

Алекса Ковач всегда была очень религиозным челове-
ком, а кроме того, прекрасно разбиралась в киберне-
тике и системах искусственного интеллекта. Девушку 
по достоинству оценили в Братстве и приняли в Акаде-
мию НОД. После обучения Алекса быстро поднялась по 
карьерной лестнице, прославившись расчетливостью 
и холодным умом; ее ярая приверженность догматам 
Кейна привлекла внимание самого пророка. 

СИНОД СИНОД (Сверхинтеллектуальная Новейшая 
Организационная Доктрина) – боевой 
искусственный интеллект, созданный Кейном во 
время Второй тибериевой войны с одной лишь 
целью – разгромить войска ГСБ. После смерти 
пророка СИНОД объявил войну всему человечеству, 
и еще очень долгое время его кибер-воины 
терроризировали население зараженных земель.

«Тацит» «Тацит» – информационный массив инопланетного 
происхождения – является ключом к пророчествам о 
«вознесении», той базой, на которой Кейн выстроил 
учение Братства НОД. И хотя в данный момент 
артефакт хранится в укрепленном военном комплексе 
на горе Шайенн, у ГСБ есть все основания полагать, 
что Кейн в свое время успел завладеть достаточным 
количеством информации. Эти сведения бесследно 
исчезли в конце Второй тибериевой войны, и теперь 
уже невозможно сказать наверняка, для чего именно 
Кейн собирался их использовать.
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Экран игры

Поле боя
Большую часть основного экрана игры занимает изображение сравнительно небольшой 
области поля боя. На этом поле возводятся постройки, добываются ресурсы и ведутся бои. 

Примечание: в процессе прохождения эпизодов кампании на экране всегда 
отображаются направления на цели заданий.

Чтобы перейти в другую область поля боя, подведите курсор к нужному краю экрана ••
и задержите его там - начнется прокрутка. Чтобы остановить прокрутку, переместите 
курсор в центр экрана. Для прокрутки экрана также можно использовать клавиши со 
стрелками.

Для ускоренной прокрутки нажмите правую кнопку мыши и, не отпуская ее, ••
переместите курсор.

Управление обзором: чтобы изменить масштаб изображения поля боя, поверните 
колесико прокрутки вперед или назад.  Для поворота камеры нажмите на колесико 
мыши и, не отпуская его, переместите курсор.  Если вы хотите восстановить исходный 
ракурс и масштаб, дважды нажмите на колесико мыши. 

Туман войны
На поле боя вы видите только то, что видят ваши солдаты. Каждый из них обладает 
определенным радиусом обзора. Области, находящиеся вне поля зрения ваших 
подчиненных, окутаны так называемым «туманом войны» - Fog of War. Этот туман 
позволяет видеть рельеф местности, но скрывает постройки и войска противника. Чтобы 
рассеять туман, достаточно направить в интересующую вас область своих воинов.
В кампании индивидуальной игры области, еще не посещенные вашими войсками, скрыты 
непроницаемой черной мглой. По мере исследования местности мгла рассеивается. 
Однако вся территория, находящаяся вне поля зрения ваших солдат, окутывается туманом 
войны. В обычной кампании при приближении ваших бойцов туман войны рассеивается.

Мини-карта

Особые 
возможности

Индикатор 
энергии

Ресурсы

Цели заданий

Разведданные

Интерфейс 
управления

Поле боя

Боковая панель
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Метки
Использование меток позволяет одним нажатием клавиши перемещаться к помеченному 
ранее участку поля боя.

Чтобы указать метку, нажмите и удерживайте клавишу •• CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L, 
CTRL + ;.

Чтобы перейти к нужной метке, нажмите клавишу •• J, K, L, ;.

Чтобы перейти к сборочному цеху или сборочной платформе, нажмите клавишу •• H.

Боковая панель
Использование боковой панели значительно облегчает управление производственными 
процессами. Чтобы начать создание постройки, техники либо обучение пехоты, не нужно 
возвращаться на базу -   достаточно щелкнуть на соответствующей пиктограмме на 
боковой панели. 

На боковой панели расположено •• окно контекстно-зависимых действий, 
предоставляющее полную информацию о выбранном объекте. Наведите курсор на 
нужную пиктограмму, и на экране отобразится относящаяся к ней подсказка. 

Также в процессе прохождения эпизодов кампании на боковой панели будут ••
отображаться пиктограммы, щелчок на которые откроет список основных и 
дополнительных заданий и экран разведданных.

Мини-карта
На мини-карте (иначе - радар) отображается все поле боя целиком. С помощью этой карты 
вы можете отдавать приказы войскам, следить за маневрами противника и мгновенно 
перемещаться в нужные области. Впрочем, в некоторых ситуациях ваш радар может быть 
отключен. Щелчок на мини-карте переместит камеру в соответствующую точку поля боя.

Неисследованная областьВидимая область 
поля боя

Отряд или постройка 
противника

Ваш отряд или 
постройка
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Задания (только в режиме кампании) 
Щелкните на пиктограмме «Задания», чтобы просмотреть список целей данного эпизода.  
Для завершения эпизода необходимо выполнить все основные задания (они могут 
изменяться по ходу боя). Выполнение дополнительных заданий необязательно, однако в 
случае успешного их завершения вы получите определенное количество ресурсов или 
другие награды.

Совет: при выполнении всех основных заданий эпизод автоматически 
завершается вашей победой. Постарайтесь выполнить дополнительные задания 
до того, как выполните все основные.

Разведданные (только в режиме кампании)
Экран разведданных предоставляет доступ к базе данных современных средств ведения 
войны, а также ко всей секретной информации, добываемой военной разведкой в течение 
всей кампании.

Чтобы получить доступ к разведданным в процессе игры, щелкните на ••
соответствующей пиктограмме в правой верхней части экрана.

Чтобы перейти к разделу «Разведданные» посредством главного меню, выберите в нем ••
пункт «УЧЕТНЫЕ ЗАПИСИ» и щелкните на вкладке «РАЗВЕДДАННЫЕ».

Интерфейс управления
Интерфейс управления позволяет определять тактику поведения солдат на поле боя 
одним щелчком мыши на соответствующей пиктограмме.  Впрочем, для каждой из тактик 
существует отдельная комбинация горячих клавиш.

Основы игры 
Подробнее об этом см. в руководстве пользователя игры Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Тонкости игры
Подробнее об этом см. в руководстве пользователя игры Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
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Основные стороны конфликта
ГСБ

Цель у Глобального Совета Безопасности одна: прекратить 
распространение тиберия и восстановить экосистему планеты 
в ее первозданном виде. Войска ГСБ делают все возможное и 
невозможное для уничтожения всемирной террористической 
организации, известной как Братство НОД. 
В бою силы ГСБ полагаются в первую очередь на прямые 
массированные удары с использованием тяжелой бронетехники. 
Военная машина Совета временами неповоротлива, не обходится 
и без бюрократических проволочек, но если уж войска Совета 

Безопасности принялись за дело, их не остановить. 
Как правило, ГСБ предпочитает использовать проверенные временем методы и 
технологии. Дисциплина в войсках не строится на страхе наказания, что дает отличные 
результаты в любой чрезвычайной ситуации.

Братство НОД
Последователи Кейна не считают себя солдатами какой-то 
конкретной армии или приверженцами любой из «официальных» 
религий. Они безоговорочно верят в своего лидера, верят в 
то, что Кейн приведет человечество к новому этапу развития. 
И они пожертвуют всем, включая собственные жизни, во имя 
провозглашаемых идеалов Братства. 
Основа армии Братства – это плохо обученные и еще хуже 
экипированные толпы боевиков из стран третьего мира, однако 
на службе у Кейна состоят также и лучшие из лучших наемников, 

оснащенные по последнему слову техники. Тактика боевых действий НОД – это тактика 
партизанской войны и быстрых, дерзких диверсионных операций. Подход Братства к 
использованию одновременно как высокотехнологичного, так и значительно устаревшего 
вооружения может дать превосходный результат, но отличается при этом абсолютной 
непредсказуемостью.

Скринны
Доказательство того, что мы не одни во Вселенной, появилось 
довольно неожиданным и неприятным образом – прилетевшие 
на Землю «чужие» не нашли ничего лучше, как сразу же атаковать 
наши крупнейшие населенные пункты.  Похоже, в отличие от нас, 
их природа позволяет использовать тиберий для восстановления 
здоровья.
Численность пришельцев доподлинно неизвестна, а их технологии 
на несколько порядков опережают наши  и дают им возможность 
выживать во враждебной окружающей среде. Строго говоря, мы еще 

ничего не знаем об их целях и мотивах, но в любом случае будем относиться к ним, как к 
серьезной угрозе, пока не будет доказано обратное.
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Новые стороны конфликта
«Стальные когти»

Когда Вторая война за тиберий окончилась победой ГСБ и расколом 
Братства НОД, казалось, что с культом фанатичных обожателей 
тиберия покончено раз и навсегда. Поэтому руководство ГСБ 
поставило перед собой новые задачи: очищение зараженных 
тиберием областей планеты. Стоит ли говорить, что новый курс 
вызвал недовольство у многих военных, среди которых отдельно 
нужно отметить ветерана Второй войны за тиберий - генерала 
Джошуа Митчела.
«Стальные когти» генерала Митчела стали основной силой, 

противостоящей разрозненным и разобщенным горсткам бойцов Братства НОД. Слава о 
беспощадности бойцов Митчела к врагам разнеслась по всем уголкам планеты. Однако 
деятельность подразделения в мирное время проходит под грифом «совершенно 
секретно» - по крайней мере, достоверных сведений об этом аспекте работы «Стальных 
когтей» до сих пор нет. 

«Чистильщики»
После войны политика ГСБ резко изменилась: основной задачей 
организации стало сокращение зоны распространения тиберия, 
вплоть до его полного искоренения. И, естественно, встал вопрос о 
формировании военизированной структуры, которая претворила 
бы намеченные планы в жизнь. Ею стало подразделение с кодовым 
названием «Чистильщики».  В мирное время у «Чистильщиков» 
было три основных задачи: усиление военного потенциала ГСБ в 
зонах с высоким уровнем заражения, подготовка плацдарма для их 
«обеззараживания», а также защита групп зачистки от нападений 

террористов НОД и мутантов. Кто же формирует отряды «Чистильщиков»? Всем известно: 
обычные солдаты не могут долго находиться возле тиберия, и после пары недель, 
проведенных в Красной зоне, в их организме начинаются необратимые изменения. Однако 
есть и такие люди, кому нравится жить на волосок от смерти. Именно они и становятся 
«Чистильщиками».

«Черные братья»
«Черные братья» делают упор на скорость, агрессивную тактику 
и «очищающее» огнеметное вооружение - немногие из тех, кто 
сталкивался с орденом в бою, смогли пережить яростную атаку 
этих фанатичных бойцов НОД. Кроме того, следует отметить одну 
интересную особенность: глубоко религиозные «Черные братья» 
отказываются использовать в бою как маскировочные технологии, 
так и «бездушные машины».  Единственное исключение - боевой 
робот класса «Очиститель», каждая модель которого должна быть 
благословлена аббатом ордена перед тем, как вступить в битву.
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«Избранные Кейна»
Потерпев первое поражение от ГСБ, Кейн долго пытался понять, 
где же он допустил роковой просчет, и пришел к весьма странному 
выводу: его солдаты проиграли, потому что они - живые и мыслящие 
люди из плоти и крови. И пророк решил, что для победы ему нужно 
войско, лишенное воли, любви, ненависти, сожалений, совести и 
сознания, войско, которое бы выполнило любой приказ командира. 
И вот к концу Второй войны за тиберий ученым удалось выполнить 
поставленную задачу. Они создали «Избранных Кейна», но... 
опоздали. Кибервойско до сих пор дремлет в подземных бункерах, 
дожидаясь своего хозяина...

«Жнецы»
Принято считать, что тысячелетия назад могущественная секта 
служила авангардом миротворцев армии скриннов. Теперь 
«Жнецы» утверждают, что очищать потенциально опасные планеты 
- их священное право и долг.  «Жнецы» до того помешаны на 
кровопролитии и смерти, что многие сородичи просто не желают 
слышать о них и даже признавать само существование секты. Но 
не только жестокость вызывает отвращение у собратьев - ибо если 
извращена душа, извращено и тело. «Жнецы» давно пристрастились 
к тиберию и используют его как наркотик, в результате чего тела их 
ужасно мутировали. 

«Странники»
Члены секты «Странников» с рождения обучаются тонкому искусству 
обмана и уловок. Они специализируются на том, чтобы внедряться 
в миры, населенные иными формами жизни, дестабилизировать их 
социумы и порабощать целые популяции. «Странники» же стремятся 
привлекать к себе как можно меньше внимания. Их группы скрытно 
телепортируются на территорию противника, и тогда в дело 
вступают владыки иллюзий. Кроме того, «Странники» получили 
новое орудие порабощения, внедряемое непосредственно в 
кору головного мозга жертвы. Пораженные особи получают 
ограниченные способности к гипнозу - но лишь ценой абсолютного 
подчинения. 

Боевые единицы, постройки и 
особые возможности
В игре Command & Conquer 3: Ярость Кейна представлено множество новых боевых единиц, 
построек и особых возможностей. Далее мы расскажем о них подробнее.
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ГСБ

Войска ГСБ
Военная техника
Большинство наземной техники ГСБ производится на военном заводе.

«Торнадо»
Самоходная зенитная установка. Обладает высокой скоростью 
перемещения. Крайне эффективна против авиации.
Требуется штаб.
Способности: вызов транспортника
Усовершенствования: вольфрамовые сердечники

«Громовержец»
Ультразвуковое орудие «Громовержца» может поразить несколько 
целей одновременно. Эффективно против построек и медленной 
наземной техники.
Требуется штаб.
Способности: вызов транспортника

Танк СТ-ТМ
Танк СТ-ТМ, он же «Большой Мамонт», оснащен мощнейшим 
ультразвуковым орудием, способным пробить самую крепкую 
броню. Кроме того, он может добывать и перерабатывать тиберий 
непосредственно на поле боя. Дополнительное вооружение 
варьируется в зависимости от типа пехоты, занявшей оборону в 
десантном отсеке.
Требуется танковый завод
Способности: добыча тиберия, перевозка пехоты

Авиация
Вся воздушная техника ГСБ производится на аэродроме.

«Молот»
Тяжеловооруженный бронированный транспортно-штурмовой 
вертолет, эффективный против пехоты. Обладает огромной 
грузоподъемностью, благодаря которой не нужно постоянно 
возвращаться на базу за боеприпасами и топливом. 
Способности: перевозка пехоты
Усовершенствования: бронебойные боеприпасы, керамическая 
броня (только для «Чистильщиков»)

Постройки ГСБ
Производственные постройки

Танковый завод
Производство техники ГСБ (в частности - танков СТ-ТМ).
Требуется техцентр.
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Вспомогательные постройки
Посадочная площадка ГСБ
Ремонт и перевооружение авиации ГСБ.
Требуется аэродром.

Особые возможности ГСБ
Защитный барьер
Создание вокруг выбранной постройки защитного барьера, 
предотвращающего ее захват противником.
Доступно в штабе.

Перехватчики
Звено сверхзвуковых истребителей-перехватчиков зачищает 
воздушное пространство над указанной областью от присутствия 
летательных аппаратов противника. 
Доступно на станции спутниковой связи.

«Молот Тора»
Орбитальная бомбардировка указанной области. Эффективно против 
построек и наземной техники.
Доступно на станции спутниковой связи.

Усовершенствования ГСБ
Бронебойные боеприпасы
Увеличение урона, наносимого стрелковым оружием. 
Доступно для стрелков, БТР, «Молотов» и сторожевых вышек
Изобретается в штабе ГСБ

ЭМИ-гранаты
Оснащение гранатометчиков ЭМИ-гранатами.
Доступно для гранатометчиков
Изобретается на оружейном складе.
Примечание: недоступно для «Стальных когтей».

Дополнительные пилоны
Оснащение боевой авиации ГСБ пилонами для крепления 
дополнительных боеприпасов.
Доступно для «Косаток» и «Ястребов»
Изобретается на аэродроме
Примечание: недоступно для «Чистильщиков».
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Вольфрамовые сердечники
Оснащение средств ПВО боеприпасами с вольфрамовым 
сердечником.
Доступно для установок «Торнадо» и батарей ПВО
Изобретается в техцентре.

Способности ГСБ
ЭМИ-гранаты
Все механические боевые единицы и постройки в зоне поражения 
временно выходят из строя. 
Доступно для гранатометчиков
Требуется усовершенствование «ЭМИ-гранаты»
Примечание: недоступно для «Стальных когтей».

«Стальные когти»

Войска «Стальных когтей»
Пехота
Обучение всех пехотных подразделений «Стальных когтей» происходит в казармах.

Военный инженер
Военные инженеры вооружены пистолетами, эффективными для 
уничтожения вражеской техники.
Способности: вызов транспортника

Военная техника
Большинство наземной техники «Стальных когтей» производится на военном заводе или 
на танковом заводе.

«Росомаха»
Высокая скорость, неплохая броня и солидное вооружение - все 
это делает «Росомаху» идеальным выбором для проведения 
разведывательных операций. 
Усовершенствования: бронебойные боеприпасы
Способности: вызов транспортника

«Титан»
«Титан» уступает танку «Хищник» по скорости, но значительно 
превосходит его в плане защиты. Кроме того, он может давить 
опорами вражескую технику.
Усовершенствования: орудия Гаусса, адаптивная броня

Тяжелый комбайн
Вместо стандартного орудийного гнезда на данную модификацию 
комбайна ГСБ установлен десантный отсек.
Способности: перевозка пехоты, вызов транспортника
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РБТР
Единственное отличие РБТР от стандартного бронетранспортера - это 
ремонтный блок, установленный вместо главного орудия.
Способности: ремонт техники, перевозка пехоты

«Бегемот»
Самоходная артиллерийская установка класса «Бегемот» обладает 
огромным радиусом поражения. Кроме того, на ней смонтирован 
десантный отсек.
Способности: перевозка пехоты

Особые возможности «Стальных когтей»
Ускорители
Увеличение скорости стрельбы всех дружественных войск, 
оснащенных орудиями Гаусса. В течение всего времени действия 
особой возможности войскам будет наноситься некоторый урон.
Изобретается в техцентре.

Усовершенствования «Стальных когтей»
Адаптивная броня
Оснащение военной техники адаптивной броней, защищающей от 
ЭМИ-ударов, но при этом снижающей скорость стрельбы.
Доступно для «Титанов» и «Мамонтов» 
Изобретается в техцентре.

Орудия Гаусса
Оснащение бронетанковых подразделений ГСБ  мощными орудиями 
Гаусса.
Доступно для «Титанов», «Мамонтов», орудий «Страж» и аванпостов
Изобретается в техцентре.

Способности «Стальных когтей»
Адаптивная броня
Оснащение военной техники адаптивной броней, защищающей от 
ЭМИ-ударов, но при этом снижающей скорость стрельбы.
Доступно для «Титанов» и «Мамонтов» 
Требуется усовершенствование «Адаптивная броня» 
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«Чистильщики»

Войска «Чистильщиков»
Пехота
Обучение всех пехотных подразделений «Чистильщиков» происходит в казармах.

Элитный штурмовик
Элитные бойцы ГСБ, облаченные в силовую броню, оснащенные 
ультразвуковыми орудиями и портативными зенитно-ракетными 
комплексами.
Способности: прыжок, вызов транспортника, обнаружение 
замаскированных объектов

Военная техника
Большинство наземной техники «Чистильщиков» производится на военном заводе.

«Громовержец»
Способность «Перегрузка» позволяет дать один сверхмощный залп 
по цели, но временно выводит «Громовержец» из строя. 
Способности: перегрузка

Авиация
Вся воздушная техника «Чистильщиков» производится на аэродроме.

«Косатка»
Данная модификация истребителя «Косатка» оснащена вакуумными 
снарядами, наносящими урон по площади. Эффективно против 
наземной техники и построек.
Усовершенствования: ультразвуковое орудие

Особые возможности «Чистильщиков»
Штурмовая группа
На поле боя появляются несколько отрядов элитных штурмовиков.
Доступно на станции спутниковой связи.

Усовершенствования «Чистильщиков»
Композитная броня
Оснащение пехотных подразделений композитной броней. Усиление 
защиты и увеличение запаса здоровья бойцов. Снижение урона 
от оружия на основе тиберия. Защита от воздействия природного 
тиберия.
Доступно для  стрелков, ракетчиков и гранатометчиков
Изобретается на оружейном складе
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Керамическая броня
Усиление защиты и увеличение запаса прочности боевой авиации ГСБ
Доступно для «Косаток», «Ястребов» и «Молотов»
Изобретается на аэродроме

Братство НОД

Войска НОД
Военная техника
Большинство наземной техники Братства производится на военном заводе или заводе 
робототехники.

«Харон»
Этот бронетранспортер НОД может разворачиваться в укрепленный 
бункер - по приказу или автоматически (в случае получения тяжелых 
повреждений).
Усовершенствования: ножевой трал
Способности: перевозка пехоты, развертывание в бункер

«Фантом»
Самоходная артиллерийская установка «Фантом», оснащенная 
портативным генератором маскировочного поля, крайне эффективна 
при проведении диверсий и рейдов в тылу противника.
Способности: обстрел указанного участка поля боя, вызов 
транспортника
Примечание: «Фантомы» «Черных братьев» не обладают 
способностью к маскировке.

«Мститель»
Огромный боевой робот, оснащенный мощнейшим лазерным 
орудием, десантным отсеком, а также специальным генератором, 
вызывающим у солдат противника массовый психоз. На 
стратегической карте «Мститель» повышает уровень волнения в 
городах, попавших в его зону влияния.
Способности: массовый психоз
Усовершенствования: перевозка пехоты

Постройки НОД
Производственные постройки

Завод робототехники
Здесь производится военная техника Братства, включая «Мстителей». 
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Вспомогательные постройки
«Глас Кейна»
У отрядов, сражающихся в непосредственной близости от вышки, 
увеличивается защита и скорость ведения огня.

Посадочная площадка НОД
Ремонт и перевооружение авиации Братства.
Примечание: недоступно для «Черных братьев».

Особые возможности НОД
Лазерное заграждение
Создание вокруг выбранной постройки лазерного ограждения, 
предотвращающего ее захват противником.
Доступ: научный центр

Возрождение
Все боевики, оказавшиеся в радиусе действия особой возможности, 
после гибели будут воскрешены в качестве Бессмертных. 
Доступ: научный центр

Подрыв тибериевой жилы
Подрыв подземной тибериевой жилы.
Доступ: перерабатывающий завод

Усовершенствования НОД
Четырехствольное орудие
Оснащение оборонительных сооружений дополнительными 
орудиями.
Доступно для орудий «Мясорубка», лазерных пушек и ЗРК
Изобретается в техцентре.

Зонд-маскировщик
Оснащение бомбардировщиков «Смерч» зондами-маскировщиками. 
Зонды генерируют поле, скрывающее от противника все 
дружественные войска в радиусе действия.
Доступно для бомбардировщиков «Смерч»
Изобретается в диспетчерском пункте

Тибериевые ракеты
Увеличение наносимого урона
Доступно для ЗРК, танков «Призрак» НОД, танков «Призрак» ордена 
«Черных братьев»
Изобретается в экспериментальном цехе
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Способности НОД
Зонд-маскировщик
Создаваемое зондом поле скрывает все дружественные войска и 
постройки, находящиеся в пределах радиуса действия.
Доступно для бомбардировщиков «Смерч»
Требуется усовершенствование «Зонд-маскировщик»

Маяк
«Тени» устанавливают маяк-указатель для артобстрела.
Доступно для «Теней»

Обстрел указанного участка поля боя
Артиллерийский залп по месту, отмеченному маяком «Теней»
Доступно для САУ «Фантом»

Развертывание в бункер
Развертывание «Харона» в полевое укрепление. Позволяет войскам 
вести огонь из созданного бункера.
Доступно для БТР «Харон»
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«Черные братья»

Войска «Черных братьев»
Пехота
Обучение всех пехотных подразделений Братства производится в казарме НОД.

Наставники
Пехотинцы, вооруженные пулеметами и газовыми гранатами. 
Повышают боевой дух союзных войск.
Усовершенствования: темные адепты, лучевые пушки
Способности: газовые гранаты

Военная техника
Большинство наземной техники «Черных братьев» производится на военном заводе или 
заводе робототехники.

«Призрак»
Модификация этого танка НОД, стоящая на вооружении «Черных 
братьев», предназначена для борьбы с авиацией противника. 
Вооружение : ракеты класса «земля-воздух»
Усовершенствования: тибериевые ракеты

«Очиститель»
Предшественник “Мародера”, этот боевой робот вооружен лазерной 
установкой и огнеметом. Повышает боевой дух союзных войск.
Усовершенствования:  «огонь очищающий»

Особые возможности «Черных братьев»
Энергосканирование
Отображение всех энергостанций на карте в течение определенного 
времени.
Доступ: научный центр

Призрачный храм
Создание на поле боя призрачного храма НОД. Противник считает, 
что на карте появился настоящий храм; кроме того, на экране 
отображается отсчет времени до запуска ядерной ракеты.
Доступ: техцентр.

Усовершенствования «Черных братьев»
Темные адепты
Включение бойца «Черных братьев» в отряды боевиков и 
наставников.
Доступ: тайный храм
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«Огонь очищающий»
Увеличение урона для огнеметов всех типов.
Доступно для «Черных братьев», огнеметных танков и «Очистителей»
Изобретается в тайном храме

Лучевая пушка
Увеличение наносимого урона.
Доступно для наставников и орудий «Мясорубка»
Изобретается в техцентре.

Способности «Черных братьев»
Газовые гранаты
Применение газовых гранат. Солдаты противника начинают 
уничтожать друг друга.
Доступно для наставников

«Избранные Кейна»

Войска «Избранных Кейна»
Пехота
Обучение всех пехотных подразделений «Избранных Кейна» производится в казарме НОД.

Бессмертные
Элитная пехота Кейна, оснащенная лазерными орудиями и 
электромагнитными излучателями.
Способности: ЭМИ-удар, вызов транспортника

Темные апостолы
Эти пехотинцы Братства вооружены портативными орудиями на 
основе жидкого тиберия.
Способности: замедление техники противника, вызов транспортника
Усовершенствования:  киберпротезы

Совершенные
Святое воинство Кейна. Закованные в белую броню киборги несут 
смерть врагам Братства.
Способности: ЭМИ-удар, вызов транспортника
Усовершенствования: улучшенная лучевая пушка, киберпротезы
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Особые возможности «Избранных Кейна»
Магнитные мины
Сброс на поле боя магнитных мин-ловушек. Мины цепляются к 
бортам вражеской техники и наносят повреждения с течением 
времени.
Доступ: научный центр

Усовершенствования «Избранных Кейна»
Киберпротезы
Увеличение скорости передвижения пехоты.
Доступно для техников, темных апостолов и Совершенных.
Доступ: тайный храм

Улучшенная лучевая пушка
Увеличение наносимого урона.
Доступно для «Москитов», орудий «Мясорубка» и Совершенных
Изобретается в техцентре.

Способности «Избранных Кейна»
ЭМИ-удар
Все механические боевые единицы и постройки в зоне поражения 
временно выходят из строя.
Доступно для Бессмертных и Совершенных

Скринны

Войска скриннов
Пехота
Все пехотные подразделения пришельцев перебрасываются на планету посредством Двери.

Охотник
Охотники - самые быстрые пехотинцы в игре. Эффективны для 
уничтожения комбайнов, а также для рейдов на базы противника.
Требуется нервный узел и оборонный комплекс
Способности: детонация тиберия
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Военная техника
Вся наземная техника скриннов перебрасывается на планету посредством Врат.

Механоид
Универсальная боевая машина, способная «выращивать» орудийные 
сегменты непосредственно на поле боя.
Требуется техноузел
Способности: дополнительное вооружение

«Ликвидатор»
«Ликвидатор» обладает способностью перерабатывать уничтоженных 
противников в полезные ресурсы. Дополнительное вооружение 
варьируется в зависимости от типа пехоты, занявшей оборону в 
десантном отсеке.
Требуется Улей
Способности: перевозка пехоты, телепортер

Постройки скриннов
Производственные постройки

Улей
Позволяет перебрасывать на планету военную технику скриннов, 
включая «Ликвидаторов».

Особые возможности скриннов
Заражение
На поле боя - в пределах залежей тиберия - появляется улей, 
заражающий кристаллы. Боевым единицам, находящимся в 
пределах зараженных залежей тиберия, наносится урон в течение 
определенного времени.
Доступ: нервный узел

«Кровь богов»
Создание залежей тиберия в указанной области.
Доступ: нервный узел

«Гнев Владыки»
Огромный метеорит обрушивается в указанный район, нанося 
колоссальные повреждения всему, оказавшемуся в зоне поражения. 
Доступ: передатчик



26

Усовершенствования скриннов
Малый генератор силового поля
Поле поглощает часть урона от стандартного вооружения; кроме 
того, оно позволяет выдержать один ЭМИ-удар.
Изобретается в техцентре.
Доступно для шагающих танков, «Искателей» и тибериевых танков 
(только для «Жнецов»)
Примечание: недоступно для «Странников».

Тибериевое орудие
Увеличение наносимого урона.
Изобретается в техноузле
Доступно для «Искателей», фотонных пушек и плазменных батарей

Способности скриннов
Детонация тиберия
Подрыв постройки или боевой единицы, содержащей в себе запас 
тиберия.
Доступно для охотников

Дополнительное вооружение
Механоид может выращивать до восьми дополнительных орудийных 
модулей.
Доступно для механоида

«Жнецы»

Войска «Жнецов»
Военная техника
Вся наземная техника «Жнецов» перебрасывается на планету посредством Врат или Улья.

Тибериевый танк
Основной боевой танк «Жнецов», эффективен против пехоты и авиации.
Усовершенствования: осколочное орудие, малый генератор силового 
поля

Укрепленный комбайн
Данная модификация стандартного комбайна скриннов оснащена 
генератором силового поля.



27

«Потрошитель»
Благодаря способности «Поглощение» этот боевой робот может 
уничтожить даже тяжелобронированную технику противника. 
Требуется техноузел
Способности: поглощение
Усовершенствования: генератор силового поля, запас тиберия

Постройки
Вспомогательные постройки

Ускоритель роста
Размещенная в центре скопления тиберия, данная постройка 
ускоряет регенерацию тиберия, а также обеспечивает постоянный 
дополнительный доход.

Особые возможности «Жнецов»
Мобильные группы
Вызов на поле боя мобильной пехоты. 
Доступ: передатчик

Усовершенствования «Жнецов»
Осколочное орудие
Увеличение наносимого урона.
Изобретается в техноузле
Доступно для «Искателей», тибериевых танков и охотников.

Запас тиберия
Оснащение боевых машин «Жнецов» дополнительными емкостями 
для хранения тиберия.
Изобретается в техноузле
Доступно для «Поглотителей» и «Потрошителей»
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«Странники»

Войска «Странников»
Пехота
Все пехотные подразделения «Странников» перебрасываются на планету посредством Двери.

Сектанты
Сектанты способны захватывать контроль над вражескими войсками. 
Вооружением не обладают. 
Способности: подчинение

Владыка иллюзий
Владыка иллюзий способен подчинить своей воле не только 
единичные жертвы, но и целые группы. Он обладает возможностью 
телепортироваться во вражеский лагерь, брать под контроль 
соединение противника и устраивать таким образом мятеж, 
оставаясь при этом незамеченным.
Способности: телепортация войск союзников, телепортер, 
подчинение, гипноз

Особые возможности «Странников»
Замедление
Значительное снижение скорострельности, а также скорости 
передвижения боевых единиц противника, оказавшихся в области 
поражения.
Доступ: техноузел

Усовершенствования «Странников»
Улучшенная ходовая часть
Увеличение скорости передвижения пехотных подразделений.
Изобретается в оборонном комплексе
Доступно для дезинтеграторов, ассимиляторов, мобильной пехоты, 
охотников и сектантов.

Ускорители
Увеличение скорости перемещения «Разрушителей» и планетарных 
штурмовиков.
Изобретается в техноузле
Доступно для «Разрушителей» и планетарных штурмовиков
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Режим «Превосходство»
Цель игры в режиме «Превосходство» - захватить власть над миром. Вы можете выбрать 
одну из трех сторон конфликта, за оставшиеся две будут играть ИИ-оппоненты. Достигнуть 
победы можно двумя способами – либо уничтожить все базы противника, либо выполнить 
дополнительные условия 
Чтобы начать игру в этом режиме, выберите в главном меню пункт «Превосходство», затем 
щелкните на пункте «Создать». Если вы еще не сталкивались с игрой в походовом режиме, 
рекомендуем для начала пройти курс обучения.

Настройка параметров игры
На экране настройки вы можете указать сторону, за которую будете играть, определить 
уровень сложности кампании, а также выбрать ИИ-оппонентов. Для выбора стороны 
конфликта щелкните на выпадающем списке и укажите нужный вам пункт. 
Далее, в колонках «Мастерство ИИ» и «Характер ИИ» вам нужно указать уровень мастерства 
и тип ИИ-оппонента соответственно. Чем выше мастерство компьютерного игрока, тем 
больше ресурсов он будет получать и тем эффективнее будут его действия в бою.
Определившись с параметрами настройки, щелкните на кнопке «НАЧАТЬ ИГРУ».

Основной экран

Особые 
возможности

Боковая панель

Боковая панель

Следующая база/
Следующая 
ударная группа

Индикатор победы 
(подробнее см. на 
стр. 34)

Добыча ресурсов

Мини-карта
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Основы игры
Каждый игрок начинает игру с четырьмя базами, разбросанными по всему миру. Каждой 
стороне конфликта соответствует свой цвет:

ГСБ - золотой••
НОД - красный••
Скринны - сиреневый••

Базы
Базы - основа экономики. Каждая база отображается на карте в виде пиктограммы 
сборочного цеха. Щелкните на пиктограмме, чтобы выбрать базу. На боковой панели в 
правой части экрана отобразятся сведения о базе. Подробнее о способностях баз см. в 
соответствующем разделе настоящего Руководства (стр. 32). 

Ударные группы
Ударные группы - это войсковые соединения, способные к быстрым марш-броскам на 
огромные расстояния. Каждая ударная группа отмечена на карте в виде ромба, цвет 
которого соответствует выбранной стороне конфликта. Выберите ударную группу, щелкнув 
на ее пиктограмме. На боковой панели в правой части экрана отобразятся сведения о 
группе. Формирование ударных групп происходит исключительно на базах. Подробнее о 
способностях групп см. в соответствующем разделе настоящего Руководства.

Зоны влияния
Каждая база, равно как и ударная группа, обладает зоной влияния. Базы могут влиять 
только на те объекты, которые находятся в пределах зоны влияния. Обратите внимание: 
зона влияния ударной группы совпадает с радиусом перемещения.

Добыча ресурсов
Количество доступных ресурсов отображается под стратегической картой. Ресурсы нужны 
для усовершенствования баз, формирования ударных групп, использования особых 
возможностей и многого другого. В начале каждого хода ваша казна будет пополняться 
новыми средствами. Чем больше под вашим контролем залежей тиберия и городов, тем 
больше ресурсов вы получите.

Тиберий
Тиберий – частично растение, частично минерал, залежи которого к 2047 году покрыли 
большую часть поверхности Земли. Если в зону влияния вашей базы попало подобное 
месторождение, в начале каждого нового хода оно будет приносить определенное 
количество ресурсов. Чем выше концентрация кристаллов в залежах, тем больше ресурсов 
можно с них добывать. Помните: тиберий не бесконечен, так что заблаговременно 
разыскивайте новые месторождения!
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Города
Города отмечены на карте в виде небольших прямоугольников. У каждого города есть 
две основные характеристики: численность населения и уровень волнений. Численность 
населения отображается в виде отметок белого цвета вокруг города. Чем их больше, тем 
выше плотность населения в данном городе. Уровень волнений отображается цветом 
пиктограммы города. Синий цвет означает минимальный уровень волнений, красный  
цвет – максимальный.
Город перейдет под ваш контроль, только когда окажется в зоне влияния базы. Каждая из 
сторон конфликта влияет на значения этих характеристик различными способами.

ГСБ	 Увеличение численности населения, снижение уровня волнений 
Чем больше населения в захваченном городе, тем больше 
ресурсов он вырабатывает.

НОД	 Повышение уровня волнений. Чем выше уровень волнений 
в захваченном городе, тем больше ресурсов данный город 
вырабатывает.

Скринны	 Снижение численности населения. Чем больше населения в 
захваченном городе, тем больше ресурсов получают пришельцы.

Постройки на стратегической карте
На базах 3-го уровня можно возводить специальные постройки. Возведение таких 
построек позволяет использовать особые возможности. Для этого следует щелкнуть на 
кнопке «Постройки» на панели приказов.

Примечание: возведение вышек Пределов является дополнительным условием 
победы для скриннов.

Специальные боевые единицы
У каждой из сторон конфликта есть особые боевые единицы, которые можно использовать 
и на стратегической карте. Это - танк СТ-ТМ (ГСБ), «Мститель» (НОД) и «Ликвидатор» 
(скринны). Подробнее о них см. в соответствующем разделе на стр. 14. Подобные боевые 
единицы можно включать в состав любой ударной группы, однако для создания такой 
боевой машины требуется наличие на базе специальной постройки,  а именно - танкового 
завода ГСБ, завода робототехники НОД и улья скриннов. Ударные группы, в состав которых 
входят указанные боевые единицы, станут доступны сразу по возведении требуемой 
специальной постройки.

Особые возможности
Особые возможности - это комплекс специальных навыков, присущих той или 
иной стороне конфликта. Доступ к новым возможностям открывается после 
усовершенствования баз, а также после возведения специальных построек. Управление 
ими осуществляется посредством пиктограмм в левой части основного экрана. Помните: 
использование особых возможностей требует определенных материальных затрат 
(подробнее об особых возможностях см. на стр. 15).
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Способности баз
Посредством панели приказов, расположенной в нижней части экрана, вы получите доступ 
к следующим командам:
Создать группу	 Создание ударной группы требуемого состава и 

численности. Подробнее об этом см. на стр. 30.
Усовершенствовать	 Посредством данного пункта вы можете 

усовершенствовать базу с первого до третьего уровня 
включительно. Повышая уровень базы, вы расширяете ее 
зону влияния, а также получаете доступ к новым войскам 
и особым возможностям.

Постройки	 Посредством данного пункта вы можете возводить 
специальные постройки на базах 3-го уровня. Подробнее 
о специальных постройках см. на стр. 31.

Усовершенствовать оборону	 Оснащение базы комплексом оборонительных орудий. 
Чем выше уровень базы, тем надежнее ее защита.

Усовершенствовать	 Оснащение базы дополнительными энергостанциями. 
энергосистему	 Чем выше уровень базы, тем больше энергостанций 

можно возвести.
Ремонт	 Восстановление поврежденной в бою базы.

Ударные группы
Ударные группы - это войсковые соединения, способные к быстрым марш-броскам на 
огромные расстояния. Каждая ударная группа отмечена на карте в виде ромба. Вы можете 
отдавать группам следующие приказы
Перемещение	 ПКМ - приказ выбранной ударной группе 

передислоцироваться в указанную точку. Радиус 
перемещения ударной группы совпадает с ее зоной 
влияния. Если пункт назначения находится вне пределов 
зоны влияния, ударная группа доберется до него за 
несколько ходов.

Нападение	 ПКМ - приказ выбранной группе атаковать вражескую 
базу или ударную группу. Перемещения для атаки 
осуществляется по тем же правилам, что и стандартный 
марш-бросок.

Основать базу	 Основывать базу могут только те ударные группы, в состав 
которых входят МСЦ или сборочные платформы. Для 
возведения базы щелкните на кнопке «Основать базу» на 
панели приказов. Затем щелкните левой кнопкой мыши 
на участке местности в пределах радиуса перемещения 
группы. Строительство базы осуществится в начале 
следующего хода. МСЦ будет исключен из ударной группы.

Усовершенствовать	 Вы можете усовершенствовать ударную группу, 
находящуюся в зоне влияния базы 3-го уровня. Это 
значительно усилит все боевые единицы, входящие в 
состав группы.

Транспортная сеть	 Используйте данное меню, чтобы перебрасывать ударные 
группы между базами, портами, а также точками входа и 
выхода гипертуннелей. Щелчок на кнопке «Перемещение» 
отобразит координаты всех доступных пунктов назначения.
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Переброска по морю	 Перемещение ударной группы из одного порта в другой. 
(только для ГСБ и НОД)	 На карте порт обозначен пиктограммой якоря. 

Для переброски по морю ударная группа должна 
располагаться рядом с портом.

Воздушный десант	 Перемещение выбранной ударной группы на любую 
дружественную базу 2-го или 3-го уровня. Для переброски 
по воздуху ударная группа должна располагаться в пределах 
зоны влияния дружественной базы 2-го или 3-го уровня.

Гипертуннель	 Перемещение ударной группы между точками входа/
выхода. Для переброски через гипертуннель ударная 
группа должна располагаться рядом с точкой входа. Точки 
входа/выхода создаются посредством применения особой 
возможности скриннов «Гипертуннель».

Агрессивная тактика	 Щелкните на этой пиктограмме, чтобы отдать ударной 
группе приказ придерживаться агрессивной тактики. 
В этом случае группа будет атаковать войска и базы 
противника, попавшие в ее зону влияния.

Восстановление	 Данная способность позволяет восстановить численность 
ударной группы, если та находится в зоне влияния 
дружественной базы.

Формирование ударных групп
Формирование ударных групп происходит исключительно на базах. Стоимость ударной 
группы зависит от общей стоимости и уровня боевых единиц, входящих в ее состав. 
К примеру, стандартная пехотная группа будет стоить относительно недорого, и 
сформировать ее можно на базе 1-го уровня. Тогда как ударная группа, в состав которой 
входят танки «Мамонт» и бомбардировщики «Ястреб», будет стоить намного большего 
количества ресурсов; кроме того, создать такую группу можно только на базе 3-го уровня. 
На экране создания ударных групп отображается список всех доступных вариантов. Вы 
не можете выбрать группу, отмеченную серым цветом (обратите внимание: красный 
мигающий индикатор отображает условие, необходимое для формирования группы).

Примечание: подробнее о создании ударных групп см. в соответствующем 
разделе настоящего Руководства (стр. 35).

Фазы хода
Каждый ход в режиме «Превосходство» состоит из трех различных фаз. В тактической фазе вы 
отдаете приказы ударным группам и базам, а также задаете команды на выполнение особых 
возможностей. В течение следующей фазы применяются особые возможности, затем ударные 
группы перемещаются по заданным координатам. В последней - боевой - фазе происходит 
разрешение всех возникших конфликтных ситуаций. Следующий ход начинается сразу по 
завершении последнего боя. В начале хода выполняются все приказы на строительство; 
кроме того, на ваш счет перечисляется определенное количество ресурсов. 
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Сражения
Конфликтные ситуации возникают, когда на стратегической карте встречаются ударные 
группы противников либо когда ударная группа приближается к вражеской базе. Место 
сражения отмечается на карте желтым прямоугольником - вы можете перейти к сражению, 
щелкнув на пиктограмме прицела на панели приказов. Чтобы начать бой, просто щелкните 
в пределах желтого прямоугольника.

Параметры боя
На экране параметров боя отображаются численность и состав обеих ударных групп – как 
игрока, так и компьютерного оппонента. Вы можете разрешать конфликты как в режиме 
реального времени, так и воспользовавшись функцией «Расчет итогов».

Расчет итогов
Чтобы разрешить конфликт в автоматическом режиме, щелкните на пункте «Расчет итогов». 
Победитель будет определен самой игрой на основе данных о мощности каждой из 
ударных групп.

Сражение
Чтобы принять участие в сражении, щелкните на пункте «Реальное время». Войска обеих 
сторон будут перенесены на тактическую карту. Если в вашей ударной группе есть МСЦ 
или сборочная платформа, вы можете возвести полноценную базу. Сторона считается 
проигравшей, если она потеряет все войска и постройки. Победитель не сможет включить 
в состав ударной группы боевые единицы, созданные в процессе сражения. Однако если 
вы потеряли в бою часть своего изначального войска, вам придется восстанавливать 
ударную группу на стратегической карте.

Примечание: чем выше уровень ИИ-оппонента, тем эффективнее он будет 
действовать в бою.

Условия победы
Военная победа	 Для достижения военной победы необходимо уничтожить 

все базы противников.
Дополнительные условия	 Непосредственно под мини-картой расположен индикатор
победы 	 победы. Чем выше его значение, тем ближе та или иная 

сторона к достижению альтернативного условия победы.
ГСБ	 Захватить и удерживать не менее 33% от общего числа 

областей. Чем больше баз вы возводите, тем больше 
территорий попадает под влияние ГСБ.

НОД	 Поднять уровень волнений до максимальной отметки в 24 
городах. Возводите базы рядом с городами для повышения 
уровня волнений.

Скринны	 Возвести 9 вышек Пределов. Возведите вышки Пределов на 
базах 3-го уровня посредством меню построек.
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Создание шаблонов ударных групп
Вы можете самостоятельно создавать шаблоны ударных групп для дальнейшего 
использования в режиме «Превосходство». Для этого в главном меню игры выберите пункт 
«ПРЕВОСХОДСТВО», затем - пункт «УДАРНАЯ ГРУППА». Кроме того, вы можете выбрать 
пункт «СОЗДАТЬ УДАРНУЮ ГРУППУ» на экране создания ударных групп - непосредственно в 
процессе прохождения игры.

Чтобы создать ударную группу:
1.	 В главном меню игры выберите пункт «ПРЕВОСХОДСТВО», затем - пункт 

«УДАРНАЯ ГРУППА”. 
a.	 В открывшемся диалоговом окне щелкните на кнопке «СОЗДАТЬ».

2.	 Кроме того, вы можете выбрать пункт «СОЗДАТЬ УДАРНУЮ ГРУППУ» на экране создания 
ударных групп - непосредственно в процессе прохождения игры.

3.	 Выберите нужный шаблон, щелкнув на соответствующей пиктограмме.  
a.	 Примечание: при формировании шаблона через меню создания ударных групп 
вам будут доступны группы, принадлежащие только вашей стороне конфликта

4.	 Перейдя к следующему экрану, определитесь с составом ударной группы. Чтобы 
добавить в группу нужную боевую единицу, дважды щелкните на ее пиктограмме. 
Чтобы удалить боевую единицу из группы, щелкните на ней правой кнопкой мыши. 
a.	 Обратите внимание: различные роды войск разнесены по отдельным закладкам.

5.	 Определившись с составом группы, щелкните на кнопке «ПРИНЯТЬ».

6.	 Теперь щелкните на поле для ввода текста и укажите название нового шаблона.

7.	 Щелкните на кнопке «ПРИНЯТЬ». Теперь вы можете создать еще один шаблон или 
изменить какой-либо из существующих.

Каждая боевая единица обладает определенным набором характеристик - стоимостью, 
уровнем и размером. Данные характеристики определяют общую стоимость ударной 
группы, размер, а также уровень базы, на которой ее можно сформировать. Максимальное 
количество ячеек для размещения боевых единиц в группе - 50. Имейте в виду: некоторая 
техника занимает более одной ячейки.

Сохранение и загрузка
Загрузка игр производится посредством главного меню, сохранение - посредством 
меню паузы. В режиме кампании сохранение происходит автоматически по успешном 
завершении эпизода.

Чтобы продолжить прохождение кампании с последнего завершенного эпизода, ••
выберите пункт «КАМПАНИЯ» в главном меню, а затем щелкните на пункте 
«ПРОДОЛЖИТЬ».

Чтобы загрузить файл сохраненной игры, выберите пункт «КАМПАНИЯ» в главном ••
меню, а затем щелкните на пункте «ЗАГРУЗКА ИГРЫ».

Чтобы сохранить игру, нажмите на клавишу •• ESC и в открывшемся меню паузы 
выберите пункт «СОХРАНИТЬ». Теперь выберите ячейку, в которую вы хотите 
перезаписать файл, и щелкните на кнопке «СОХРАНИТЬ».

Примечание: крайне рекомендуется периодически сохранять игру 
самостоятельно.
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Ведущий специалист по звуку:  
Evan T. Chen
Звукоинженер: David Fries
Звукоинженер (видеоролики):  
Edward Cerrato
Инспектор отдела постпроизводства: 
Benjamin Hopkins
Ведущий художник по спецэффектам: 
KaTai Tang
Художник по видеороликам:  
Wil Panganiban
Композитор и специалист по звуковым 
эффектам: Sangwoo Hong
Редакторы видеоматериалов: Nate 
Hubbard—Migrant Editors, Stuart Allison
Дополнительная инженерная 
поддержка: Scott Bowen, Michael Goodwin, 
John Machin, Andy McDonald, David Richey, 
Darryll Rohr
Дополнительное оформление: Joy An, 
Darren Bacon, Umberto Bossi, Fernando 
Castillo, Edwin Gomes, Leon Gor, Charles 
Jacobi, Insun Kang, Andrey Kazmin, Laureen 
LaFave, Mike Laygo, Greg Luzniak, Kich 
Ma, Glenda Novotny, Sean O’Hara, Phelicia 
Ramlogan, Raj Rihal, Casey Robinson, Chris 
Tamburrino, “Hollywood” Tim Williams, 
Christopher Willingham, James Zhang
Дополнительная работа со звуком: Zak 
Belica, Sam Bird

EPOXY SUPPORT 
Менеджер проекта: Kate Bigel
Координатор оптовых продаж:  
Alexis Beamon

BREAKAWAY GAMES
Исполнительный вице-президент и 
генеральный директор: Deb Tillett
Вице-президент отдела разработок:  
Dave Curtin
Исполнительный продюсер:  
Michael Mancuso
Старший продюсер: Michael Rea
Продюсер локализации: Bob McNamara
Продюсер: Isaac Ben Jeppsen
Директор дизайнерского отдела:  
Tim Goodlett
Арт-директоры: Jim Alary, Dan Mycka
Менеджеры художественного отдела: 
Max Remington
Технический директор: Brian Wade

ДИЗАЙН
Менеджер дизайнерского отдела:  
Ben Knight
Ведущий дизайнер: Warren Capps
Ведущий дизайнер построек и боевых 
единиц: Ananda Gupta
Дизайнеры: Dan Crenshaw, Donald Dennis
Стажеры: James Fretch, Ryan Hall
Дополнительный дизайн: Scott Brenner, 
Jonathan Hamel, Alan Webb, Eric Wrobel

ИНЖИНИРИНГ
Ведущий инженер (ПК): Brian Wade
Ведущий инженер (Xbox 360): Tim Kipp
Инженер (графическое ядро Xbox 360): 
Marc Meyer
Инженеры (графическое ядро):  
Tim Murray, Scott Nisenfeld
Инженеры (интерфейс игры): Tronster 
Hartley, Katie Hirsch, Matt Stewart
Дополнительная инженерная 
поддержка: Ed Beach, Andy House, Jose 
Martinez

В создании игры участвовали:
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ХУДОЖЕСТВЕННЫЙ ОТДЕЛ
Художники по эскизам: Todd Kale,  
Mike Phillips
Художники по ландшафту: Matt Bell,  
Todd Brizzi
Художники по моделям: Ching Lau, Neal 
O’Hara, Michael Reis, Erroll Roberts
Ведущий художник по спецэффектам: 
Todd Bilger
Художник по спецэффектам:  
Barbara Miller
Художник по интерфейсу: Eliezer Medina
Дополнительное оформление: Animation 
Farm, Globe Creative, Greg Barley, Rod 
Stafford

ОТДЕЛ ТЕСТИРОВАНИЯ
Менеджер отдела контроля качества: 
James Ackermann
Ведущий тестер: Jeff Smith
ТЕСТЕРЫ: Mike Binnix, Scott Brenner, Dino 
LaMana, Ben Michels, Lloyd Thompson, Alan 
Webb, Eric Wrobel

ЗВУК
Звукоинженер: Mark Seibert

ИТ-ОТДЕЛ
Менеджер ИТ-отдела: Mark Thomas
ИТ-поддержка: Brian Seebach, Dan Hinks, 
Matt Fetting

ВИДЕОРОЛИКИ
В главных ролях: Joseph D. Kucan, Natasha 
Henstridge, Carl Lumbly
Сценарий: Samuel Bass
Автор текстов: Harris Orkin
Продюсер: Nina Dobner
Первый помощник директора: Harry Jarvis
Менеджер по подбору актеров: Marci Galea
Производственные услуги:  
BeachHouse Films
Исполнительные продюсеры:  
Dave and Patti Coulter
Студия: Renegade Effects Group
Главный оператор: Rich Schaeffer
Поддержка: Russell Duncan, Lorenzo T. 
Hughes, Jacqueline Johnson, Jonathan 
Khan, Daniel Kucan, Paul Kumar, Armonn 
Livingstone, Scott Parkins, Timothy Smith, 
David Taylor, Todd Todoroff

ПОДБОР АКТЕРОВ
Актеры озвучания: Brian Bloom, Steve 
Blum, Dave Boat, Billy Brown, Jesse Burch, 
Joe Cappelletti, Marcus Coloma, Jim Connor, 
Stephan Cox, Travis Davis, Mark Derwin, Kiko 
Ellsworth, Chris Emerson, Keith Ferguson, 
Pat Fraley, Peter Giles, Kevin Grevioux, Gavin 
Hammon, Matt Iseman, Roger L. Jackson, 
Peter Jessop, Kristen Kairos, Neil Kaplan, 
Andrew Kishino, Scott Lawrence, Yuri 
Lowenthal, Stefan Marks, Phil Morris, Mark 
Moseley, Rick Pasqualone, Christopher Reid, 
Chris Rossi, Armin Shimerman, David Sobolov, 
Beng Spies, Stephen Stanton, Rob Steinman, 
Skyler Stone, Keith Szarajka, Courtenay Taylor, 
Kari Wahlgren, Jim Ward, Rick Weiss, Adrienne 
Wilkinson, Dave Wittenberg

МУЗЫКА
Композиторы (COMMAND & CONQUER TM 3)
Steve Jablonsky
Trevor Morris

Композиторы (COMMAND & CONQUER TM 3: 
ЯРОСТЬ КЕЙНА)
Jamie Christopherson for Soundelux Design 
Music Group
Mikael Sandgren

“Act On Instinct”
Trevor Morris
Оригинальная музыка - Frank Klepacki

GAMESPY
Директор по найму подрядчиков:  
Sachin Gangupantula
Отдел производства: Moe Corral,  
Tarik Jalando, Jon Rondon, Rachel Wood
Ведущий инженер: Joe Ruvel
Инженеры: Chris Barnett, Geethika Uriti,  
Bill Watters
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ОТДЕЛ ТЕСТИРОВАНИЯ 
Менеджер проектов отдела контроля 
качества: Sean Shimoda
Старшие тестеры отдела контроля 
качества: Nick Clifford, Jeremy Feasel
Инженер отдела контроля качества: 
Steven Hoey
Тестеры отдела контроля качества: Jason 
Savopolos, Nathan Stumpf
Тестеры: Andon Andonov, Julian Angeles, 
Darryl Austin, Nick Bennett, Louis Blackwell, 
Jason Bohr, Jon Bunch, Kevin Crook, Robert 
Finney, Isaac Fischer, Jemaine Fordham, 
Nick Galbraith, Manuel Grimaldo, William 
Hein, Michael Hsiao, Roman Janczak, Jason 
Kokal, John Kuchta, Hugh Lawton, Zac 
McDiarmid, Kirk Nedreberg, Juan Noyola, Rick 
Nuthman, David Pelayo, Steve Paul, David 
Pelayo, Fernando Quesada, Doug Reilly, Tim 
Retzinger, Christian Robinson, Ben Turner, 
Nathan Verbois
Тестеры баланса игрового сообщества: 
Manny ‘Fox333’ Bonorand, Jarett Cale, Shaun 
‘Apollo’ Clark, Jon ‘AGM Launcher’ LeMaitre, 
Shawn ‘001101010010’ Teeter

ЛОКАЛИЗАЦИЯ
Менеджер отдела локализации: Joel Börjel

ЕВРОПЕЙСКИЙ ОТДЕЛ ЛОКАЛИЗАЦИИ И 
ИНТЕГРАЦИИ
Процесс локализации: Stefano Gambaro, 
Isabel Guijarro Bonald, Armando Martinez
Координаторы отдела локализации: 
Thomas Baedorff, Nathalie Bonin, Santiago 
Capa, Fausto Ceccarelli, Marcel Elsner, Martin 
Eriksson, Jonas Estrada, Alejandro Gómez, 
Chris Hoppenbrouwers, Marta Julke, Marcin 
Król, Nadine Monschau, Stefano Mozzi, Maria 
Nagy, Kuba Nowicki, Jérôme Peter, Alex Pollé, 
Ana Rodríguez, Pavel Rutski, Jim Soedirman
Программисты отдела локализации: 
Pedro Alfageme Langdon, Iker Aneiros, Ivan 
Arroyo, Andrés Giné, David Bordas González , 
Jose Pablo Hernández Cano, Sergio D. Jubera, 
César Puerta, Gonzalo Rodríguez, Santiago 
Rubira, Juan Serrano, Antonio Yago
Локализаторы: Patricia Andre, Dalia 
Balciunaite, Robert Böck, Sylvain Deniau, 
Gustavo Díaz, Estudios EXA, Dorothee 
Garth, toneworx GmbH, Florian Graf, Erik 
Gynnerstedt, Damien Haimovici,  

Norbert Horváth, Jérémy Jourdan, Marta 
Krajewska, Joanna Kuczkowska, Thi Thao 
Mai, Diego Manzano, La Marque Rose, Daniel 
Nilsson, Kevin O’Connor, Sebastián Picó, 
Rafael Rodríguez, Synthesis International S.r.l., 
Miguel Solera, Gergo Szendy, Petr Szypka, 
Davide Tabacco, Carmen Vidal, INICIO V.O.F.

АЗИАТСКИЙ ОТДЕЛ ЛОКАЛИЗАЦИИ И 
ИНТЕГРАЦИИ
Процесс локализации: Diane Ng
Координаторы отдела локализации: Nice 
Lee, Sun Liang, Krispol Jaijongrak, Jason Chen
Программисты отдела локализации: Lei 
Tan, Dan Sim
Локализаторы: Bonam Yu, Seungyong 
Ji, Jebum Park, Thantida Warunyaporn, 
Boonudom Mungkasem, Akenee Kitnitchee, 
Jerry Lin, Leon Li, Maggie Wu
МАРКЕТИНГ, СВЯЗИ С 
ОБЩЕСТВЕННОСТЬЮ И ПОДДЕРЖКА
Отдел бренда EA Games (маркетинг) 
Менеджер по продукции: David S. 
Silverman  
Помощники (отдел маркетинга): Mark 
Edwards, Mathew Ott, Derek Schoeni  
Менеджер по маркетингу: Craig Owens  
Вице-президент отдела маркетинга: Clive 
Downie  
Редакторы видеоматериалов: Chase 
Boyajian, Christopher Harris
Отдел бренда EA Games (связи с 
общественностью)  
Менеджер отдела по связям с 
общественностью: Brooke Cahalane  
Координатор отдела по связям с 
общественностью: Palmira Farrow  
Директор отдела по связям с 
общественностью: Tammy Schachter  
Зарубежные партнеры по маркетингу: 
Miles Beeson, Nicolas di Costanzo, Steve 
Farrell, Ian Freitas, Chris Gatherer, Walter 
Grinberg, Jonathan Harris, Zen Huan, Stuart 
Lang, Juan Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee, 
Oliva Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran, 
Guy Perkins, Christian Ponziani, Sergio 
Salvador, Richard Scott-Hunter, Diana Tan, 
Rene van der Vlist, Aaron Younger  
Зарубежные партнеры по связям с 
общественностью: Kerstin Mueller, Nana 
Takahashi  
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Отдел публикации: John Burns, Nathan 
Carrico, Kelsey Chao, Daniel Davis, Holden 
Hume, Ondraus Jenkins, Jonathan Long, 
Amber Mayo, Nancy Narimatsu, Patrick 
O'Brien, Sharon Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso 
Velasco  
Юристы: Sue Garfield, Michelle Manahan, 
Alicia Truby  
Отдел продаж: The NA Sales Team, Tom 
Cipolla, Scott Forrest, Josh Margulies, Laura 
Miele, Tim Moore  
Студия: Thilo Huebner 
Менеджер лаборатории записи EALA: 
James Geiger
Лаборатория записи EALA: Louis 
Burgueño, John Freeman
Отдел тестирования совместимости 
конфигурации: Dave Fox, Blair Hamilton, 
Jason Micklewright
Отдел кадров: Courtney Ebara, Miranda 
Groomes, Brandon Lukach, Mel Resonable
Подбор персонала: Brian Schneider, Kriste 
Stull
Финансовый отдел: Carl Hughes, Jarrod 
Voth
Производственный отдел EALA: David 
Alvarez, Charleen Boucher, Staci Goddard, 
Daniel Pickett, Tim Sabourin, Chris Taylor 
ИТ-отдел студии EALA: Joe Aguilar, Steve 
Arnold, Wayne Hall, Jimmie Harlow, Tu 
Holmes, Isaac Lee, William Lee, Michael Love, 
Charles Polanski, Keith Price, Ray Robinson,  
Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa
Прием заявок и контроль соответствия, 
Северная Америка (NASC): Jason Collins, 
Darryl Jenkins, Mike Kushner, Daniel Martell, 
Russell Medeiros, Ryan Roque, Matthew 
Salazar
Контроль потребительских качеств, 
Северная Америка (CQC-NA): Dave Beck, 
Wes Hendrix, Ryan Jacobson, Dave Jordan, 
Conrad Leiden, Shaun McCourt, Bobby 
Williams

ОСОБЫЕ БЛАГОДАРНОСТИ
Спасибо людям из EALA - за их поддержку, в 
особенности: Mike Verdu, Darrell Rodriguez, 
Louis Castle, Marcel Samek, Susan Otto, Thilo 
Huebner, Darren Merritt, Clive Downie.
А также - огромное спасибо ребятам 
из Electronic Arts, в особенности: John 
Riccitiello, Frank Gibeau, Bing Gordon, 
Warren Jenson, Paul Lee, Gerhard Florin, 
Gabrielle Toledano, Glenn Entis, Joel Linzner, 
лаборатории EARS, а также – Европейской 
группе сертификации..
Отдельное спасибо разработчикам из 
EALA - за их поддержку, ценные указания 
и потраченное время. В особенности мы 
благодарим: Amer Ajami, Ian Barkley-Yeung, 
Greg Black, Pete Brubaker, Chris Corry, Jill 
Donald, Ofer Estline, Wayne Frost, Mike 
Glosecki, Mario Grimani, Chris Jacobson, 
Raj Joshi, Greg Kasavin, Nick Laviers, Mical 
Pedriana, Zak Phelps, Scott Probst, Gavin 
Simon, Gary Stead, Jasen Torres.
Команда разработчиков искренне 
благодарит своих родственников и друзей. 
Без вас этой игры попросту бы не было:
Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan, 
Caroline, and Tom Bass, Alicia  Bell, Emma 
Bilger, Pam Bilger, Riley (Alpha Baby) Bilger, 
Calia, Declan, and Emmett Brizzi, Heather 
Brizzi, Luke Bandy, Anda, Keoni, and Bodie 
Chen, Tony Guerrero, Raj Gupta, Melissa 
Hartley, Mandy Jeppsen, Samuel Jeppsen, 
Susan  Kipp, Wyatt Kipp, Mike Kochis, Mom & 
Dad Lau, Katherine Lee, Anna  Lovejoy, Mina 
Martin, Barbara McNamara, Jen McNamara, 
Justin McNamara, Jaclyn Ross Medina, Ben 
Miller, Bryan Miller, Maddy Miller, Meredith 
Miller, MMJB, Laraine and Dink Moniz, Lisa 
Mycka, Tyler Mycka, Andy Nisenfeld, Frank 
Nisenfeld, Jen Nisenfeld, Sue Nisenfeld, 
Brandon Rea, Nathaniel Rea, Samantha Rea, 
Wendy Rea, Chrissy Hall Reis, Danielle Roberts, 
Payton Roberts, Elliott Schaefer, Erin Schaefer, 
Solveig Singleton, Celia Smith, Michael Smith, 
Michelle Smith, Mike Smith, The Dude Ranch, 
The Real Skull, Ann, Bob, Tom Vessella, Joan 
Wade, Mike Wade, Zach Wade.
Мы идем в ногу со временем. Идите с нами.
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Решение проблем
Техническая поддержка
Если у вас есть проблемы или вопросы, связанные с этой игрой, посетите веб-сайт 
технической поддержки по адресу www.electronicarts.ru/Support. Здесь вы сможете 
просмотреть ответы на часто встречающиеся вопросы или отправить сообщение 
сотрудникам службы технической поддержки.
Для решения проблем с программой EA Link убедитесь, что она запущена, затем щелкните 
на кнопке «ПОМОЩЬ» в верхней части окна.

Файл технической поддержки
В комплект поставки игры входит интерактивный справочный файл технической 
поддержки, содержащий информацию о решении проблем, возникающих в процессе 
работы с программой. После установки игры вы найдете справочный файл в той же папке, 
где находится игра. Вы можете также обратиться в наш Центр поддержки пользователей 
(см. раздел «Центр поддержки» ниже).

Известные проблемы
Убедитесь, что ваш компьютер соответствует минимальным системным требованиям ••
для данной игры и на нем установлены последние версии драйверов видео- и 
звуковой карт.

	 Драйверы для видеокарт NVIDIA можно загрузить с веб-сайта www.nvidia.ru.

	 Драйверы для видеокарт ATI можно загрузить с веб-сайта www.ati.amd.com/ru.

При использовании версии игры, •• поставляемой на дисках, попробуйте 
переустановить программу DirectX с диска с игрой. Обычно она находится в папке 
DirectX. При наличии доступа в Интернет вы можете загрузить последнюю версию 
DirectX с веб-сайта www.microsoft.com/directx.

Подсказки
Если при использовании версии игры, •• поставляемой на дисках, меню автозапуска 
не появляется автоматически, выберите «Мой компьютер», щелкните правой кнопкой 
мыши на пиктограмме дисковода, в котором находится диск с игрой, и выберите 
«Автозапуск».

При недостаточной производительности игры попробуйте понизить значения ••
некоторых параметров звука и изображения в меню настройки игры. Можно также 
уменьшить разрешение экрана.

Для повышения производительности игры рекомендуется завершить работу фоновых ••
и антивирусных программ. После окончания игры не забудьте снова запустить 
антивирусную программу.

http://www.electronicarts.ru/Support
http://www.nvidia.ru
http://www.ati.amd.com/ru
http://www.microsoft.com/directx
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Использование маршрутизатора или 
брандмауэра
Чтобы узнать больше  о портах, используемых в игре, обратитесь к разделу «NAT и 
брандмауэр» в файле readme.txt, который вы можете найти по адресу:   c:\Program Files\
Electronic Arts\Command & Conquer 3 Kane’s Wrath\Support (папка по умолчанию).  

Если у вас запущен брандмауэр (например,  аппаратный или программный брандмауэр для 
Windows), убедитесь, что указанные порты открыты.

Переадресация портов
Если вы используете для подключения к сети Интернет маршрутизатор, настройка 
переадресации портов может помочь в решении проблем с интернет-соединением.  
В маршрутизаторах используются различные способы переадресации портов.

1.	 Откройте панель администратора вашего маршрутизатора. В большинстве 
маршрутизаторов используется интерфейс на основе интернет-браузера, с помощью 
которого вы сможете настроить переадресацию портов. Поскольку названия разделов 
в разных маршрутизаторах различаются, ищите раздел, посвященный Port Forwarding, 
Services, Virtual Servers, Inbound Services, Applications или Gaming.

2.	 Создайте новые правила переадресации портов, перечисленных выше, на IP-адрес 
вашего компьютера. Чтобы узнать IP-адрес компьютера, щелкните на кнопке «Пуск», 
выберите «Выполнить...», введите cmd и щелкните на кнопке OK.

3.	 В командной строке введите ipconfig и нажмите клавишу ENTER. Вы увидите 
параметры подключения к сети и IP-адрес вашего компьютера.

Пример настройки переадресации портов:

Port – 3658, Protocol – UDP, Traffic – Incoming, Forwarded to – [IP-адрес вашего компьютера 
– например, 192.168.1.3].

DMZ
Вы можете установить для маршрутизатора режим DMZ. В этом режиме входящие данные 
со всех портов будут перенаправляться на ваш компьютер. Это поможет решить любые 
проблемы соединения с Интернетом, но система безопасности маршрутизатора будет 
отключена.
Дополнительная информация о брандмауэрах, переадресации портов и режиме DMZ 
содержится на веб-сайте Центра поддержки по адресу: http://www.electronicarts.ru/
SupportCenter.

http://www.electronicarts.ru/SupportCenter
http://www.electronicarts.ru/SupportCenter
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Центр поддержки
Если вы хотите получить техническую поддержку по сети Интернет, посетите веб-сайт 
Центра поддержки http://www.electronicarts.ru/SupportCenter/
Скорее всего, в нашей базе данных содержится подходящий способ решения вашей 
проблемы – для доступа к этой базе щелкните на кнопке «ПОМОЩЬ». Если вы не нашли 
ответа на свой вопрос, щелкните на кнопке «ЗАПРОС ЕА» и отправьте сообщение 
сотруднику службы технической поддержки. Мы ответим вам со всей возможной 
оперативностью.
Вы можете обратиться в русскоязычную службу технической поддержки по телефону, набрав 
номер (495) 238-3632. Служба работает с понедельника по пятницу с 10:00 до 16:00.

Прежде чем обратиться в службу поддержки, воспользуйтесь утилитой DirectX и 
получите отчет о конфигурации вашего компьютера:

Щелкните на кнопке «Пуск», выберите «Выполнить...», введите •• dxdiag и щелкните на 
кнопке OK. Чтобы сохранить копию отчета для последующего просмотра и распечатки, 
выберите SAVE ALL INFORMATION….

Примечание: служба технической поддержки не дает советов и подсказок по 
прохождению игры.

Примечание: если вы приобрели игру через EA Link, вы можете ознакомиться 
с текстом Лицензионного соглашения на веб-сайте по адресу http://files.ea.com/
downloads/commerce/eula/ru/eula.pdf.

Внимание
Компания Electronic Arts оставляет за собой право в любое время и без предварительного 
уведомления вносить улучшения в продукт, описанный в настоящем Руководстве. 
Данное Руководство и описываемое в нем программное обеспечение являются 
объектами авторских и смежных прав. Все права сохранены. Данное Руководство 
и программное обеспечение, а также любые их части запрещается копировать, 
воспроизводить, переводить на другие языки, переносить на электронные носители 
или же преобразовывать в любые формы, пригодные для автоматической обработки 
информации, без предварительного письменного разрешения компании Electronic Arts, PO 
Box 181, Chertsey, KT16 0YL, England, United Kingdom. Компания Electronic Arts отказывается 
от любых гарантий, условий или обязательств, прямых или связанных, по отношению к 
данному Руководству, его качеству, покупательной способности или соответствию его 
каким-либо другим особым целям. Данное Руководство предоставляется по принципу «как 
таковое». Компания Electronic Arts предоставляет определенную ограниченную гарантию 
на программу и носитель. Компания Electronic Arts не несет никакой ответственности в 
случае реального, косвенного или непредумышленного ущерба. Данные формулировки 
и условия ни в коем случае не ограничивают законных прав покупателя, за исключением, 
быть может, случая покупки в коммерческих целях.

http://www.electronicarts.ru/SupportCenter/
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/ru/eula.pdf
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/ru/eula.pdf
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Гарантия
Примечание: гарантия применима только к продуктам, приобретенным в 
магазинах розничной торговли. К продуктам, приобретенным через Интернет при 
помощи программы EA Link, гарантия не применима.

Ограниченная гарантия
Electronic Arts гарантирует вам, что оригинальный носитель, на котором записан данный 
программный продукт, не имеет материальных и технологических дефектов. Срок гарантии 
– 12 месяцев со дня покупки. В течение этого срока дефектный носитель подлежит замене 
в том случае, если он будет возвращен Electronic Arts по адресу: Electronic Arts Customer 
Warranty, PO Box 181, Chertsey, KT16 0YL, United Kingdom, с приложением документа, 
подтверждающего покупку, описания дефектов и вашего обратного адреса.
Эта гарантия является дополнением к вашим правам, установленным законом РФ 
«О защите прав потребителей», и ни в коей мере не затрагивает их. Эта гарантия не 
распространяется на сам программный продукт, предоставляемый «как таковой», а также 
на носитель, дефекты которого обусловлены небрежным обращением или чрезмерно 
интенсивным использованием.



44

© 2008 Electronic Arts Inc. Названия EA, Command & Conquer и логотип EA являются 
товарными знаками или зарегистрированными товарными знаками Electronic Arts Inc. в 
США и/или других странах. Все права сохранены. Программное обеспечение содержит 

технологию, лицензированную GameSpy Industries, Inc. © 1999-2007 GameSpy Industries, Inc. 
Все права сохранены. Название GameSpy, а также логотип “Powered by GameSpy” являются 

товарными знаками GameSpy Industries, Inc. Все права сохранены. Название RenderWare 
является товарным знаком или зарегистрированным товарным знаком Criterions Software 

Ltd. Компоненты данного программного обеспечения являются © 1998-2008 Criterion 
Software Ltd. и лицензиаров. Все прочие товарные знаки являются собственностью 

соответствующих владельцев.
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