


Epilepsiadvarsel
Laes venligst falgende, for du spiller spillet eller lader dine

bern spille det.

Nogle mennesker er disponerede for epileptiske anfald eller tab af bevidsthed,
nar de udseaettes for visse former for blinkende lys eller lysmanstre i dagligdagen.
Sadanne folk kan risikere at opleve anfald, nar de ser pa fjernsynsbilleder

eller spiller visse spil. Dette kan endda ske, selvom personen ikke tidligere har
oplevet epilepsianfald. Hvis du eller nogen i din familie nogensinde har haft
epilepsirelaterede symptomer (anfald eller bevidsthedstab) efter at have veeret
udsat for blinkende lys, bar | konsultere en leege, for | spiller.

Vi anbefaler, at foreeldre overvager deres barns brug af spil. Hvis du eller dit barn
oplever et eller flere af falgende symptomer - svimmelhed, synsforstyrrelser, ryk i
gjine eller muskler, tab af bevidsthed, desorientering eller ufrivillige beveegelser og
kramper — mens | spiller et spil, bar | stoppe BJEBLIKKELIGT og sege leegehjeelp

Forholdsregler under brug

Undga at sidde for taet pa skeermen. Sid et godt stykke veek — sa langt veek,
som kablet tillader.

® Spil helst spillet pa en lille skeerm.

® Undga at spille, hvis du er traet eller ikke har faet nok sgvn.

® Spgrg for, at rummet, du sidder i, er ordentligt oplyst.

® Huvil dig mindst 10 til 15 minutter per time, mens du spiller et spil.

Sadan installerer og spiller du
spillet

Med spillet pa disk

For at installere spillet, skal du seette disken i disk-drevet og felge anvisningerne pa
skaermen.

Nar spillet er installeret, kan du starte det fra spillets menu for automatisk
afspilning eller ved at finde spillet via START-menuen. Spil pa4 Windows Vista™
finder du i menuen START > SPIL og i tidligere versioner af Windows under START
> PROGRAMMER (eller ALLE PROGRAMMER).

Med EA Store

Du kan finde hjeelp til download via Kundeservice-funktionen i EA Store.

® Nar spillet er downloadet af EA Download Manager, dukker et installationsikon
op, der beder dig om at installere spillet. Klik pa ikonet og felg vejledningen pa
skaermen.

® Start spillet (nar det er installeret) direkte fra EA Download Manager.

BEMZERK: Nogle titler kraever et skeermnavn for at kunne blive spillet
(samt en DRMHlicens), der kreever aktivering via EA Download Manager.
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Registreér dit spil og hold dig opdateret!
Ved at tilmelde dig en EA-konto og registrere dette spil far du gratis snydekoder og
tips fra EA. Det er hurtigt og let at lave en konto og tiimelde spillet!

Du kan registrere dig under installationsprocessen eller blive henvist til Electronic
Arts tilmelding via det link, der findes i spillets START-menu. Eller du kan ga til
www.gamereg.ea.com og registrere dig.

BEMZAERK: Hvis du registrerer dette spil til din EA medlemskonto, vil der
blive gemt en kopi af spillets kode i omradet "Min konto”. Her kan den
findes til eventuel fremtidig brug.

WWwWw.ed.com


www.ea.com
http://www.gamereg.ea.com

Styring

Hvis du lzerer dig selv de felgende taster til styringen udenad, vil du blive farligere
for dine modstandere i Command & Congquer™ 3: Kane's Wrrath. Du kan tilpasse
de fleste styringstaster under fanebladet Hotkeys (Genveje) i menuen Settings

(Indstillinger).

BEMZAERK: Alle tilfelde af "klik” og "dobbeltklik” refererer til venstre

museknap, hvis ikke andet er angivet.

Valg

Handling Tastatur/Mus
Veelg en enhed Klik
Tilfgj en enhed SKIFT + klik

Veelg en gruppe af enheder

Klik og treek en kasse rundt om de
enheder, du gnsker at veelge

Veelg alle kampenheder pa kortet

Veelg alle enhederne af en bestemt
type, der ses pa skaermen

W eller dobbeltklik pa enheden

Veelg alle enheder af en bestemt type
pa kortet

Klik pa4 enheden, og tryk to gange pa
W

Definér valgte enheder som en
gruppe

CTRL+0-9

Veelg nummererede gruppe

Veelg og ga til den nummererede
gruppe

Tryk to gange pa 0 - 9

Angiv samlingspunkt CTRL + R

G4 til sidste begivenhed pa minikortet ~MELLEMRUM
Veelg naeste harvester (hestmaskine) \']

Vis alle helbredsmalere CTRL + 2

Hurtig fremspoling (kun til
gengivelser)




Bevaegelses- og angrebskommandoer (med

valgte enheder)

Flyt enheder eller angrib mal (Nar

enhederne er markeret) Hajreklik

Attack move (Angrebsmangvre) A + hgjreklik
Assault move (Stormmangvre) F + hajreklik
Reverse move (Fortryd mangvre) D + hajreklik
Force move (Tving manevre igennem) G + hagjreklik

Formation move (Formationsmangvre)

Hold begge museknapper nede

Stop units (Stop enheder)

Force attack (Gennemtving angreb)

CTRL + hgjreklik

Scatter (Spred tropperne) CTRL + X
Planning mode (Planleegning) CTRL + Z
Waypoint mode (Rute) ALT
Aggressive stance (Angrebsformation) ALT + A
Guard stance (Forsvarsformation) ALT + S
?fo;dergzl;r]wd stance (Formation tilbevaring ALT + D
Hold Fire stance (Indstil skydning) ALT + F

Produktions- og sidebjselkekommandoer

Handling Tastatur/Mus

Sla menuen Objectives (Mal) til/fra O

Intel Database
(Efterretningsdatabase)

Salgsmenu

Energimenu

Reparationsmenu

Kontekstbaseret faneblad

Undermenu til bygninger

Undermenu til stgttebygninger

Undermenu til infanteri

Undermenu til karetgjer

Undermenu til luftfartgjer

cl|<(4|n|m|s|o|x(N

Naeste undermenu/Forrige

TAB/CTRL + TAB

undermenu
Felt 1-10 i sidebjaelken F1-F10
Knapper til enhedernes evner CTRL + A/S/D/F

Support powers (Seerlige
egenskaber)

CTRL + F1 -F8

q



Indstillinger for skaerm og kamera

Handling

Tastatur/Mus

Abn pausemenu

ESC

Scroll rundt pa skaermen

Piletaster eller bevaeg musen til kanten af
skaermen

Hurtig scrollning

Hajreklik og treek musen

G4 til hovedbase H

Angiv genvej 1 for kamera CTRL + J

Angiv genvej 2 for kamera CTRL + K
Angiv genvej 3 for kamera CTRL + L

Angiv genvej 4 for kamera CTRL + /E
G4 til genvej 1 )

Ga til genvej 2 K

Ga til genvej 3 L

G4 til genvej 4 i3

Drej kamera til venstre /hgjre

Numerisk tastatur 4/6, eller hold det
midterste musehjul nede, og bevaeg
musen til venstre/hgjre

Zoom ind/ud med kamera

Numerisk tastatur 8/2, eller kar
musehjulet frem/tilbage

Seet kamera tilbage til
standardpaosition

Numerisk tastatur 5, eller dobbeltklik med
det midterste musehijul

Sla interfacegrafik til /fra

F9

Tag skeermbillede

F12

Styringstaster til multiplayer

Handling Tastatur/Mus
Sla voicechat til /fra CONTROL + V
Voicechat \')

Chat med allierede BACKSPACE
Chat med alle ENTER
Anbring pejlemeerke B

Global Conquest (Verdensherredemme)

Handling Tastatur/Mus
Neeste fase MELLEMRUM
Forrige base Q

Naeste base W

Forrige Strike Force E
(angrebsstyrke)

Neeste Strike Force R

(angrebsstyrke)




Hovedmenu

Start et spil i singleplayer eller multiplayer, veelg indstillingerne, gennemse Intel
Database (efterretningsdatabasen) og meget mere. Der er mere information om
disse funktioner i manualen til Command & Conquer 3 Tiberium Wars™ .

CAMPAIGN (KAMPAGNE) Start eller fortsset en kampagne som
Brotherhood of Nod.

SKIRMISH (TRZFNING) Spil et enkelt spil med op til syv
computerstyrede modstandere.

GLOBAL CONQUEST Spil et tur-baseret spil mod to

(VERDENSHERREDZMME) computermodstandere pa et strategisk
verdenskort.

MULTIPLAYER Spil med op til syv modstandere via en
netveerks- eller onlineforbindelse.

PROFILES (PROFILER) Administrér spillerprofiler, gennemse

efterretningsdatabasen eller se
kampagnefilm, der er last op.

OPTIONS (INDSTILLINGER) Se credits, eller vaelg en af felgende
indstillinger: Graphics (Grafik), Audio
(Lyd), Hot Keys (Genvejstaster), Network
(Netvaerk) og General (Generelle
indstillinger).

QUIT (AFSLUT) Afslut spillet.

FOR AT BRUGE ONLINEFUNKTIONERNE SKAL DU REGISTRERE SPILLET MED

DEN VEDLAGTE REGISTRERINGSKODE TIL EN SPILLER. KUN EN BRUGER KAN

REGISTRERE DETTE SPIL. INTERNETFORBINDELSE PAKRZEVET. EA VILKAR &

BETINGELSER OG OPDATERINGER KAN FINDES PA www.ea.com. DU SKAL VZRE

16 AR ELLER ZLDRE FOR AT REGISTRERE DIG HOS EA ONLINE. EA KAN TRZAKKE

ONLINEFUNKTIONERNE TILBAGE EFTER 30 DAGES VARSEL OFFENTLIGGJORT PA

WWW.ea.Com.

Settings (Indstillinger)
Der er mere information om alle indstillingerne i manualen til Command & Conquer
3 Tiberium Wars.

Campaign (Kampagne)

Efter den anden tiberiumkrig ligger Brotherhood of Nod i ruiner. Kane, kultens

messianske leder, formodes ded og de overlevende medlemmer er delt i fraktioner,

der bekaemper hinanden. Derfor dominerer Global Defense Initiative (GDI) nu over

den tiberium-krigshaergede jord.

Hvad ingen ved er, at Kane langtfra er ded. Hardt saret og med vreden boblende

under huden, sidder han i en bunker dybt under jordens stevede overflade, mens

han forbereder sit sidste og mest desperate trask.

® For at begynde en kampagne skal du vaelge CAMPAIGN (KAMPAGNE) og
derefter NEW CAMPAIGN (NY KAMPAGNE) i hovedmenuen

® Du kan altid kontrollere dine fremskridt i kampagnen ved at veelge CAMPAIGN
(KAMPAGNE) og derefter SELECT MISSION (VZLG MISSION]) i hovedmenuen.
Herfra kan du genspille alle missionerne eller fortseette din kampagne ved at
veelge navnet pa missionen og derefter klikke pa PLAY (SPIL). Du kan ogsa


www.ea.com
www.ea.com

a&ndre en missions sveerhedsgrad ved at bevaege skydebjaelken, efter du har
valgt missionens navn.

Hovedpersoner

Som kampagnen i Command & Conquer 3: Kane's \Wrath,skrider frem, vil du made

flere forskellige elite-medlemmer og klenodier fra Brotherhood of Nod. Herunder er

der en oversigt over de enkelte hovedpersoner.

y Kane Den karismatiske, machiavellistiske leder af

Spillet af Brotherhood of Nod. Ingen har hverken set

Joe Kucan eller hert fra Kane siden slutningen pa den
anden tiberium-krig. De fleste tror, at han er
ded. De fleste, men ikke alle.

Brother Den forhenveerende leder af broderskabets
Marcion religigse fraktion, Marcion, tabte troen
Spillet af pa broderskabet og Kane, da den anden
Carl Lumbly tiberiumkrig rasede pa sine sidste vers.
y N\l U Inden for et ar efter sit brud med Nod havde
- Marcion samlet og organiseret sine statter
til en disciplineret, teokratisk haer - den ‘nye’
Sorte Hand.

Alexa Alexa steg hurtigt i graderne i Nods

Kovacs efterretningstjeneste og udviklede et

Spillet af barsk omdemme for sin koldblodighed og

o Natasha religizse dogmatisme, som adskilte hende

Hendstridge fra sit ophav, og som ogsa fangede Kanes
opmeaerksomhed.

b .

CABAL CABAL (Computer Assisted Biologically
Augmented Lifeform) var en taktisk
overlegen efterretningstjeneste med speciale
i krigsfarelse, der blev udviklet af Kane for
at overvinde GDI i den anden tiberium-krig.
Efter Kanes ded, erkleerede CABAL krig mod
menneskeheden, og hans heerenheder af
cyborger spredte kaos over det tiberium-
krigshaergede land.

v

— Tacitus Et artefakt af ukendt alder og fremmed

= oprindelse, som leenge har vaeret eftersagt
af Kane. Det lykkedes kortvarigt lederen af
Nod at fa fat i artefaktet under den anden
tiberium-krig for derefter at miste det til GDI.
Tacitus har siden ligget i sikker opbevaring
hos GDI's befeestede kompleks Cheyenne
Mountain.




Spilskaermen

Efterretnings-

o &

NELL BONUS OBJECTIVE

Kampvindue =] -
Missionsmal — = e
Seerlige —
egenskaber
.
b
Styringsinterface ——fw-

? [ database
Minikort

Energimaler

Credits

|_ Sidebjzelke

Battle Window (Kampvindue)

| kampvinduet kan du bygge og anbringe bygninger, mangvrere rundt med dine
enheder, beordre dem til angreb, benytte de seerlige egenskaber og meget mere.

Du kan kun se en del af det samlede kort i kampvinduet.

BEMZAERK: Under missioner i Kampagnen (Campaign) dukker pejlemasrker
lebende op pa skaermen for at guide dig hen til dine mal.

® Huvis du vil scrolle i kampvinduet, skal du bevaege musen hen til kanten af
skeermen i den retning, du vil bevaege dig. Nu vil kampvinduet begynde at
rulle i den valgte retning. Beveeg musen tilbage til midten af skaermen for at
stoppe med at scrolle. Du kan ogsa scrolle med kampvinduet ved at benytte

piletasterne.

® Du kan scrolle hurtigere ved at holde hgjre museknap nede, mens du bevaeger

musen.

STYRING af kameraet med musehjulet: Du kan zoome ind eller ud ved
hjeelp af musehjulet ved at rulle det enten frem eller tilbage. Du drejer
kameraet ved at holde hjulet nede og beveege musen. Du vender tilbage til
kameraets standardindstilling ved at dobbeltklikke pa& musehjulet.

Fog of War

Hver enhed har et synsfelt. | kampvinduet kan du se det omrade, som ogsa

dine enheder kan se. De omrader af kortet, der ikke er inden for dine enheders
synsfelt, er deekket af en halvgennemsigtig tage, der kaldes for Fog of War. Tagen
skjuler fiendtlige enheder og bygninger, og kun terraenet og civile bygninger vil veere
synlige. Tagen letter, nar dine enheder vender tilbage til omradet igen.



| nogle kampagne-missioner vil der ligge et ekstra lag - et sort sler - over det
uudforskede terraen. | takt med at du udforsker terraenet, forsvinder dette sler, sa
du kan se terreenet, bygninger og enhederne under det. Nar sleret er forsvundet,
vender det ikke tilbage. Alt, der befinder sig uden for dine enheders synsfelt,

er stadig daekket af tagen. Tagen forsvinder, nar dine enheder vender tilbage til
omréadet igen.

Camera Bookmarks (Kameragenveje)

Kameragenveje giver dig mulighed for at markere steder pa kortet og lynhurtigt
navigere hen til dem med et enkelt tastetryk.

® Tryk pa CTRL + J K L eller £ for at angive en kameragenvej.

® Du vil kamme hen til en eksisterende genvej ved at trykke pa J K L eller ZE.

® Huvis du vil ga til din Construction Yard (Byggeplads) eller Drone Platform
(Droneplatform), skal du trykke pa H.

Sidebar (Sidebjzelke)

Brug sidebjeelken til at administrere din base og dine enheder. Uanset hvor du er

pa kortet, og hvad du ser i kampvinduet, kan du bygge nye enheder og bygninger

via sidebjeelken. Du behgver ikke centrere kampvinduet pa din base, hver gang du

vil bygge.

® Sidebjselken omfatter et Contextual Window (kontekstbaseret vindue), der
viser informationer om valgte enheder, bygninger, opgraderinger og mere. Hvis
du vil vide mere om de ting, der bliver vist i sidebjaelken, skal du holde musen
over ikonet.

® Under kampagnemissioner bliver ikoner, der abner dine primaere missionsmal,
sekundaere missionsmal og din efterretningsdatabase, ogsa vist i sidebjaelken.

Radar Mini-Map (Radarkort)

| sidebjeelken bliver din radar over slagmarken ogsa vist. Hold gje med din

radar, da den ofte afslerer fiendtlige troppebeveegelser, for du selv far gje pa
dem i kampvinduet. Veer dog opmaerksom pa, at din radar under bestemte
omstandigheder bliver slaet fra. Hvis du venstre-klikker pa det aktive minikort, vil
kampvinduet blive taget til det angivhe omrade.

Kampvinduets —— Uudforsket terraen

nuveerende
reekkevidde

| Fjendtlig enhed

Din enhed eller eller bygning

bygning




Objectives (Missionsmal - kun i Campaign
(Kampagne))

Klik pa ikonet for Objectives (missionsmal), hvis du vil se dine missionsmal. Du skal
gennemfere alle primasre missionsmal for at gennemfare en mission. (Bemeaerk, at
dine primaere missionsmal kan sendre sig i lsbet af en mission.) Du afger selv, om
du vil prave kraefter med eventuelle bonus-missionsmal, men hvis du ger, vil du blive
fa ekstra ressourcer eller andre former for belanninger.

TIP: Missionen afsluttes automatisk med sejr, nar du har gennemfart alle
mal. Hvis du gerne vil gennemfare bonus-missioner, skal du gere det, mens
du stadig mangler at gennemfare mindst ét primaert missionsmal.

Efterretningsdatabase (Intel Database) (kun i
Campaign (Kampagne))

Efterretningsdatabasen er et vaerdifuldt veerktgj, der indeholder en lang raekke

informationer om dine kamptropper og hemmelige efterretninger, du stader pa i

lebet af dit felttog.

® Huvis du vil abne for efterretningsdatabasen i lgbet af spillet, skal du klikke pa
Intel Database-ikonet i hjgrnet averst til hgjre pa skeermen.

® Du far adgang til efterretningsdatabasen fra hovedmenuen ved at
veelge PROFILES (PROFILER). Klik derefter pa INTEL DATABASE
(EFTERRETNINGSDATABASE).

Common Control Interface (Styringsinterface)
Styringsinterfacet ligger i bunden af kampvinduet. Her kan du se dine
haerenheders taktik og mangvrer. Der er genvejstaster til alle disse funktioner, men
styringsinterfacet er et lettilgeengeligt alternativ, hvor du kan benytte dem med blot
et enkelt klik med musen.

Grundleeggende gameplay

Hvis du vil have en mere fyldig forstaelse for det grundlseggende gameplay i
Command & Conquer 3: Kane's Wirath, som for eksempel opferelse af bygninger
og forsteerkning af din base, heviser vi til manualen fra Command & Conguer 3
Tiberium Wars.

Taktik for svede

Nar du mestrer de grundleeggende traek i Command & Conquer 3: Kane's \Wrath,
er det en god ide at laere andre og nedvendige taktikker, som du kan lsese om i
manualen til Command & Conquer 3 Tiberium Wars.
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Hovedfraktioner
GDI

GDl-styrkerne har en mission: at redde verdenen fra
udbredelsen af Tiberium. Deres mal er at nedkeempe
terrororganisationen Brotherhood of Nod og stoppe de
adelaeggende effekter, Tiberium har haft pa gkosystemet, sa
jordkloden igen kan blive beboelig.

GDI, der har mange ressourcer, er steerkt bevaebnet og godt
organiseret og fremstar derfor som en kontant og palidelig
styrke. GDlskal til tider igennem et besvaerligt bureaukratisk
system for at fa tingene realiseret, men nar farst toget ruller,
er det naesten ustoppeligt.

Generelt foretraskker GDI-styrkerne at holde sig til afprevede og sikre teknologier
frem for nye og ukendte. Men GDI er en ressourcesteerk organisation, der er
bygget til at klare harde strabadser og uventede nadsituationer.

Brotherhood of Nod

Tilhaengere af Brotherhood of Nod betragter ikke sig selv som
en del af en haer, men som del af en religion. De tror, at deres
leder Kane vil lede den menneskelige race op til det naeste
evolutionaere trin. Deres loyalitet til Kane er ubetinget og
deres overbevisning urokkelig. De er villige til at ofre alt for, at
Brotherhood skal sejre.

Nod’s styrker er en usaedvanlig kombination af darligt
udrustede militstropper fra den tredje verden kombineret med
veltreenede lejesoldater med eksotiske vaben. Nod har en
guerillalignende opfersel pa slagmarken. De laver hurtige snigangreb og forsvinder
uden at efterlade spor. Deres blanding af det nyeste militsere isenkram og skrabet
udrustning kan vaere usaedvanligt dedbringende, men ogsa hejst uforudsigelig.

Scrin
Beviserne pa, at menneskeheden ikke var alene i universet,
va kom, da Scrin-racen pludselig dukkede op pa Jorden og
iveerksatte et angreb. De lader til at trives i neerheden af

tiberium, og i modseetning til os heler de i stedet for at tage
skade, nar de befinder sig i naerheden i krystallerne.
| Scrin-racens antal er ukendt, og deres teknologi lader til
| ) at veere vores langt overlegen. Ganske interessant er det

/" 0gsa, at deres teknologi tilsyneladende har givet dem en
vist modstandsdygtighed over for vores fremmede natur.
Menneskene ved meget lidt om deres motiver, men indtil det modsatte er bevist, vil
de blive betragtet som en alvorlig trussel.
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Nye fraktioner

Steel Talons
- Denne ukonventionelle elite-bataljon fik hurtigt medgang i de
opbrudte fraktioners slag, der fulgte efter Nods svaekkelse.
De er kendte for deres hensynslese effektivitet pa slagmarken
og det hemmeligsfulde sler, der altid har ligget over deres
organisation.
De er villige til at bruge uprevet teknologi for at besidde ra
vabenkraft, ogsa selvom den kun skulle veere midlertidig.
Sadan er Steel Talons blevet et symbol pa et fleksibelt
angrebsdoktrin, der sikrer, at deres soldater med den rette
investering altid vil vaere enhver fiende overlegen.

De fleste soldater kan ikke tale at opholde sig i neerheden

af tiberium i mere end et fa antal uger ad gangen. Ellers vil

de udseette sig selv for kritisk sunhedsmaessig risiko af bade
fysisk og mental karakter. Der er dog undtagelser: maend og
kvinder, som ser livet og kampene i et fremmed miljg pa klos
hold som en udmattende, men spaendende pravelse. Disse
individer vil hurtigt drages mod ZOCOM, og ikke mange af
dem, hvis nogen overhovedet, ville vaere lykkeligere noget
andet sted. Soldaterne i ZOCOM er harde og kampheerdede
veteraner, der er kendt for deres evne til at lsegge sig i daskning og modsta selv de
mest gdeleeggende angreb, fer de selv slar tilbage med samme knusende hardhed.
Med deres tunge, tiberium-resistente udrustninger og deres eksperimentelle og
effektive soniske vabenteknologi er det en af de farligste fiender, man kan made i
de rade zoner.

Det er ikke mange, der har overlevet madet med Black Hand,
og fa kan derfor berette om det. De er hurtige, aggressive og
synes at veere religigst inspireret med deres ‘sjeelerensende’
flammevaben. Det er utvivisomt en styrke, man bade bar
respektere og frygte. Det mest bemaerkelsesvaerdige

ved Black Hand er maske, at de pa grund af deres faste
religisse tro ikke forfalder til brugen af overraskelsesangreb
og ‘sjeellast mekanik’ i kampene. | stedet foretraekker

Black Hand at bruge de gode gamle levende og synlige mennesker, nar det er
muligt. Den vigtigste undtagelse er deres altadelseggende katarsis-flammer fra
kampmaskinerne, som hver og en skal velsignes af en praest fra Black Hand, fer
de kastes ind i kampen.

Black Hand
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Marked of Kane

Marked of Kane erstatter raffinement med massiv,

naesten overveaeldende kraft. De undgar den Nod-lignende
snigangrebstaktik og benytter sig i stedet af masseangreb,
der er i stand til at udrydde selv den steerkeste feestning.
Disse cyborg'er foretraekker tunge skyts (infanterienhederne

i standardklassen kan sammenlignes med deres fienders
eliteenheder) og preecist beregnede EMP- og tiberium-angreb.
Deres taktik er med andre ord lige sa udspekuleret, som
deres fremtoning er skreemmende.

Deres religigse overbevisning udelukker bade luftangreb og
tankestyring. Reaper-17 taenker ikke i samme offensive

I _//’;/L\.:\\\ strategier som de traditionelle Scrin Stormriders, men

% 23 baserer i stedet deres strategi pa direkte angreb fra
! e s landjorden. Deres styrker madificeres med tiberium-baserede
| N P forvandlingsstraler og vaben af skarpe genstande. Ved hvert

angreb er der er en Reaper Tripod i front, en keempemaessig
| angrebs-walker, som far selv en Scrin Annihilator til at se

lille ud. Et klassisk eksempel pa en Reapers tilbgjelighed til at
foretraskke vabenkraft frem for taktiske tiltag.

Hurtige, adraette og fleksible. Enhederne i Traveler-

59 erstatter brutal fremfeerd med en mere raffineret
kampstrategi, hvor fokus seerligt lsegges pa deres evner
inden for teleportering og tankestyring. Traveler-59 vil
typisk flankere, infiltrere og seette feelder op, og ofte med
deres slaver som lokkemad for staerkere fiendtlige styrker,
sa de kommer inden for deres Prodigies’ raekkevidde.
Deres fleksibilitetsdoktrin forhindrer ganske vist Traveler-
59 i at bruge massive kraftfeltsgeneratorer som Scrin,
men den markant ggede hastighed, som deres udvidede
leddelingsteknologi muligger, kompenserer mere end rigeligt.

Nye enheder, bygninger og
egenskaber

Command & Conquer 3: Kane’s Wirath byder pa en raekke nye enheder, bygninger
og egenskaber, som alle star til din radighed.
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GDI

GDI-enheder

Koretgjer
Alle GDI-karetgjer bliver bygget paA War Factory (Vabenfabrik).

Slingshot (Flyjsegeren)

En af de hurtigste enheder at flytte rundt med pa slagmarken.
Slingshot (Flyjsegeren) er perfekt til nedskydning af fiendens
luftvaben.

Krav: Command Post (Kemmandopost)

Evner: Call for Transport (Tilkaldelse af transport)
Opgraderinger: Tungsten Shells (Tungstensammunition)

Shatterer (Knuser)

Bedst til brug mod bygninger og langsomme karetgjer. Nar
Knuseren er sendt i kamp, kan den smadre flere mal med et
enkelt skud.

Krav: Command Post (Kommandopost)

Evner: Call for Transport (Tilkaldelse af transport)

M.A.R.V.

Det starste karetgj i GDI's arsenal. M.A.R.V. leveres med en
gigantisk sonisk kanon og kan desuden heste tiberium direkte
fra slagmarken. Infanteri kan udstationeres permanent i deres
M.A.R.V. for at opgradere dens evner.

Krav: Reclamator Hub (Genindvindingsplatform)

Evner: Hester tiberium, Garrison Infantry (Infanterigarnison)

Luftfartajer
De fleste GDI-luftfartgjer bliver bygget pa Airfield (Flyveplads).

Hammerhead

Hammerhead er GDI's mest alsidige luftfartgj og behaver
aldrig at vende tilbage til flyvepladsen for at fa ny ammunition.
Krav: Garrison Infantry (Infanterigarnison)

Opgraderinger: AP-ammunition, keramisk udrustning (kun
Z0COM)

GDI-bygninger
GDI-produktlonsbygmnger

Reclamator Hub (Genindvindingsplatform)
Genindvindingsplatformen indsaetter GDl-karetgjer og kan
konstruere en M.A.R.V.

Krav: Tech Center (Teknologicenter)

14



GDI-stettekonstruktioner

Combat Support Airfield (Flyveplads med vaerksted)
Reparerer og genopfylder ammunition, men kan ikke bygge
GDHuftfartajer.

Krav: Airfield (Flyveplads)

GDI - Support Powers (Seerlige egenskaber)

Sonic Repulsion Field (Sonisk beskyttelsesfelt)
Placerer et defensivt sonisk felt rundt om bygninger og
forhindrer, at bygningen indtages eller angribes med
spraengstoffer. @ger desuden ogsa bygningens panser.
Aktiveres ved: Command Post (Kommandopost )

Supersonic Air Attack (Supersonisk luftangreb)

Flere supersoniske jagerfly vil udfare et luft-til-luft-angreb mod
fiendtlige luftfartgjer.

Aktiveres ved: Space Command Uplink (Link til rumstation)

Orbital Strike (Satellitangreb)

Sender en kaskade af hgjdestruktive projektiler ned fra
rummet. Med store skader pa karetgjer og bygninger til falge.
Aktiveres ved: Space Command Uplink (Link til rumstation)

GDIl-opgraderinger

%
-

=
- #‘
..-l:‘ ]

AP Ammo (AP-ammunition)

@ger skadepavirkningen fra alle enheder med skydevaben
som speciale.

Pavirkede enheder: Rifleman Squad (Skytter), APC,
Hammerhead, Watchtower (Vagttarnsenheder)

Udvikles pa: Command Post (Kommandoposten)

EMP Grenades (EMP-granater)

Gor det muligt at bruge deaktiverende EMP-granater.
Pavirket enhed: Grenadiers (Granatenheden)
Udvikles ved: Armory (Vabenkammeret)

Bemaerk: Ikke tilgeengelig for Steel Talons.

Hardpoints (Ophaeng)

Tilfejer flere ophaeng til GDI-luftfartejet, sa det kan baere flere
missiler.

Pavirkede enheder: Orcas, Firehawks

Udvikles pa: Airfield (Flyvepladsen)

Bemaerk: Ikke tilgaengelig for ZOCOM.
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Tungsten Shells (Tungstensammunition)

Opgraderer ammunition til tungstensammunition og eger
skadepavirkningen.

Pavirkede enheder: Slingshot (Flyjaegeren), AA Turret
(Antiluftskanontarn)

Udvikles ved: Tech Center (Teknologicenter)

GDIl-evner
. EMP Grenades (EMP-granater)
‘:“% Bevirker, at alle mekaniske enheder og bygninger i det ramte
N“\ Yo omrade midlertidigt bliver sat ud af funktion.
- '¢¢) Pavirket enhed: Grenadiers (Granatenheder)

Krav: EMP Grenades upgrade (Opgradering til EMP-granater)
Bemaerk: Ikke tilgeengelig for Steel Talons.

Steel Talons

Steel Talons-enheder

Infantry (Infanteri)
Alle infanterienheder fra Steel Talons bliver treenet i Barracks (Kaserner).

Combat Engineer (Ingeniertropper)

Med deres palidelige vabenudrustning er ingenigrtropperne et
meget nyttigt redskab mod de fiendtlige ingenigrer.

Evner: Call for Transport (Tilkaldelse af transport), Pistol
(Skydevaben)

De fleste Steel Talons-keretgjer er bygget pa War Factory (\Vabenfabrik) eller
Reclamator Hub (Genindvindingsplatform).

Wolverine

Wolverine er den perfekte spejderenhed. Hurtig nok til
altid at veere foran de andre og samtidig godt nok udrustet
2 med vaben og panser til at kunne komme ud af tilspidsede
4 situationer.

Opgraderinger: AP Ammo (AP-ammunition)

Evner: Call for Transport (Tilkaldelse af transport)

Titan
7’?@3/ Langsommere, men mere robust end den almindelige GDI
Predator tank. Titanen er en effektiv kampmaskine, der let
kan knuse andre keretgjer.
Opgraderinger: Railguns (Magnetiserede kanoner), Adaptive
Armor (Fleksibelt panser)
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Heavy Harvester (Stor hestmaskine)

Med dens infanterikapsel kan den store hgstmaskine udrustes
til at modsta de mest presserende trusler.

Evner: Garrison Infantry (Infanterigarnison), Call for Transport
(Tilkaldelse af transport)

Mobile Repair Transport (Mobil reparationsenhed)
Udover dens almindelige APC-funktionalitet erstatter den
mobile reparationsenhed maskingevaeret med evnen til at
reparere keretgjer i naerheden.

Evner: Repair Vehicles (Reparation af keretgjer), Garrison
Infantry (Infanterigarnison)

Behemoth (Mastodont)

Kan tilpasses pa flere omrader. En Behemath har en lang
artilleriraekkevidde og kan ogsa fungere som garnison for en
infanterigruppe.

Krav: Garrison Infantry (Infanterigarnison)

Steel Talons Support Powers (Steel Talons’
seerlige egenskaber)

"

Railgun Accelerator (Accelerator til magnetiserede
kanoner)

Acceleratoren til keretgjers railgun (Magnetiserede kanoner)
ager hastigen pa skudintervallet og paferer ogsa disse
enheder skade, nar acceleratoren er aktiv.

Udvikles pa: Tech Center (Teknologicenter)

Opgraderinger til Steel Talons

\s

Iy

\i

£
@
7, '

Adaptive Armor (Fleksibelt panser)

Nar du har kebt opgraderingen Fleksibelt panser, kan
enhederne aktivere denne evne pa slagmarken.
Pavirkede enheder: Titan, Mammoth Tank (Mammut-
kampvogn)

Udvikles ved: Tech Center (Teknologicenter)

o4
o

Railguns (Magnetiserede kanoner)

GDI's magnetisk accelererede vabenteknologi tilbyder en
raekke fordele i forhold til almindelig vabenteknologi. Den
sterste er uovertruffen og overlegen ildkraft.

Pavirkede enheder: Titan, Mammoth Tank (Mammut-
kampvogn), Guardian Cannon (Defensiv kanon), Battle Base
(Kampbase)

Udvikles ved: Tech Center (Teknologicenter)

Steel Talons’ evner

\s

o

\i

Ly
@
¥, (-

Adaptive Armor (Fleksibelt panser)

Den fleksible panser forstaerker panseret og medfgrer desuden
EMP-immunitet, men saenker hastigheden pa skudintervallet.
Pavirkede enheder: Titan, Mammoth Tank (Mammut-kampvogn)
Krav: Adaptive Armor upgrade (Opgraderingen Fleksibelt panser)
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Z0COM
Z0COM-enheder

Infantry (Infanteri)
Alle ZOCOM-infanterienheder bliver treenet i Barracks (Kasernerne).

PN Y Zone Raider

?'}ﬁ% Zone Raider’ere skyder med omradebaseret, sonisk
n’.‘ j 8 3 4 .
- ,a@ ammunition og er udstyret med handholdte jord-til-luft-
*° f missiler. De er desuden udstyret med alle fordelene fra
A udrustningerne i Red Zone.

Evner: Jump Jets (Springjets), Call for Transport (Tilkaldelse
af transport), Stealth Detection (Stealth-detektion)

Koretgjer
De fleste Steel Talons-karetgjer er bygget pa War Factory (\Vabenfabrikken).

Zone Shatterer (Zoneknuser)

Zoneknuseren kan bruge sin Overload Beam (Superstrale)
som et seerligt @delaeggende vaben, men det passificerer
Zoneknuseren for et kort stykke tid umiddelbart efter
affyringen.

Evner: Overload Beam (Superstrale)

Luftfartgjer
ZOCOM-luftfartajer bygges pa Airfield (Flyveplads).
| ZOCOM Orca
Y 4 Med sine omradebaserede soniske ildkraft er ZOCOM Orca er
&ore kraftfuldt vaben mod keretejer og bygninger.
_’f‘,;ﬂw Opgraderinger: Sonic Cannon (Sonisk kanon)
o

ZOCOM - Support Powers (Szerlige egenskaber)

A Zone Raider Drop Pods (Nedkastningskapsler til Zone
g Raider)
Udsender adskillige veltraenede enheder af Zone Raiders pa et

=,
//f ?5( hvilket som helst omrade pa slagmarken.

Aktiveres ved: Space Command Uplink (Link til rumstation)

Opgraderinger til ZOCOM

(5] Tiberium Field Suits (Tiberium-dragter)

,_:_‘"E,. Forsteerker udrustningen og eger effekten, nar malene

€ 4 rammes, mindsker skadepavirkningen fra tiberium-angreb og
% giver immunitet mod skadepavirkning fra tiberium-bestraling.

Pavirkede enheder: Riflemen (Skytter), Rocket Soldiers
(Raketenheder), Grenadiers (Granatenheder)
Udvikles ved: Armory (Vabenkammer)
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Ceramic Armor (Keramisk udrustning)

Forsteeker udrustningen og gger effekten, nar malene
rammes af GDI-Huftfartgjer.

Pavirkede enheder: ZOCOM Orca, Hammerhead, Firehawk
Udvikles pa: Airfield (Flyvepladsen)

Brotherhood of Nod
Nod-enheder

Nod-fartejer

De fleste Nod-keretgjer bygges pa War Factory (Vabenfabrik) eller Redeemer
Engineering Facility (Frelsernes udviklingscenter).

mfa

S
A

(B

Reckoner (Afregner)

Beskytter infanteriet pa hele slagmarken. Reckoner APC kan
ogsa flyttes til en bunker manuelt eller automatisk efter at
veere blevet beskadiget.

Opgraderinger: Dozer Blades (Bulldozer-klinger)

Evner: Garrison Infantry (Infanterigarnison), Deploy into Bunker
(Indseettes i bunker)

Specter

Nods stealth-artilleri-tank Specter blev designet som det
ultimative inden for udviklingen af artilleribaseret guerilla-
krigsfarelse.

Evner: Bombard Beacon (Pejlemeerke for bombardament), Call
for Transport (Tilkaldelse af transport)

Bemaerk: Kan ikke bruge stealth-funktionen imod Black Hand

Redeemer (Frelser)

Et massivt stykke krigsmekanik udstyret med skulder-
garnisonskapsler, en obelisk-afledt tresystemslaser og en ‘rage
generator’ (vrede-generator). Nar du spiller Global Conquest
(Verdensherredemme), vil Strike Forces (Angrebsstyrker)

med en Redeemer gge usikkerheden hos indbyggerne i de
neertliggende byer.

Evner: Rage Generator (Vrede-generator)

Opgraderinger: Garrison Infantry (Garnisonsinfanteri)

Nod-bygninger
Nod-produktionsbygninger

Redeemer Engineering Facility (Frelsernes
udviklingscenter)

En gigantisk pyramide stor nok til at rumme de stilladser, der
kreeves for at bygge en Redeemer. Denne facilitet har ogsa en
dobbelt funktion som vabenfabrik til standard-keretgjer.
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Sekundzere bygninger - Nod

I'E
I Y

Voice of Kane (Kanes stemme)

Statuen udspyr oprab fra selveste Profeten og indgyder en
ekstrem kampgejst hos tropper i neerheden, hvilket giver dem
oget skudfrekvens og forsteerket udrustning.

Combat Support Airfield (Flyveplads med vaerksted)
Disse mindre landingsplatforme kan genudruste og reparere
luftfartejer, men er ikke i stand til at bygge enheder som Air
Tower (Lufttarn).

Bemeerk: Ikke tilgeengelig for Black Hand.

Nod - Support Powers (Saerlige egenskaber)

=

Laser Fencing (Laserhegn)

Dette hegn vil beskytte en bygning mod at blive indtaget af
ingenigrtropper eller angrebet med spraengstoffer. Samtidig
forsteerkes dets panser.

o Aktiveres ved: Operations Center (Kommunikationscentral)
. Redemption (Genopstandelse)
"i‘f' Sjeelen der aldrig. En soldat, som falder pa slagmarken i
‘._,,,1 = neerheden af denne kraft, vil genopsta som cyborg.
l Aktiveres ved: Operations Center (Kommmunikationscentral)

Tiberium Vein Detonation (Tiberiumare-eksplosion)

Med hjeelp fra sine tiberium-videnskabsmaend har Nod opdaget,
hvordan man kan bruge tiberium-aren som et vaben.

Aktiveres ved: Tiberium Liquidation Facility (Udviklingscenter for
Vabenteknologi med Tiberium)

Opgradermger til Nod

Quad Turrets (Udvidelse af kanontarn)

Keb af denne opgradering vil give et ekstra kanontarn til alle
forsvarspositioner.

Pavirkede enheder: Shredder Turret (Kraftigt kanontarn), Laser
Turret (Lasertarn), SAM Turret (SAM-tarn)

Udvikles pa: Operations Center (Kommunikationscentral)

Disruption Pods (Stealth-kapsler)

Denne opgradering seetter Vertigo Bombers (Vertigo-bombefly)
i stand til nedkaste stealth-kapsler.

Pavirkede enheder: Vertigo Bomber (Vertigo-bombefly)
Udvikles i: Air Tower (Lufttarn)

Tiberium Core Missiles (Tiberiumkernemissiler)
Infusionsspreenghoveder med tiberium krystaller. Disse
opgraderede raketter vil pafere betragtelig mere skade.
Pavirkede enheder: SAM Turrets (SAM-kanontarne), Stealth
Tanks (Stealth-kampvogne), Mantis (Kneeler - kun Black Hand)
Udviklet ved: Tech Lab (Forskningscenter)




Nods evner

Disruption Pods (Stealth-kapsler)

Disse kapsler vil skjule alle enhederne i omradet. De nedkastes
fra Vertigo-bombefly.

Pavirkede enheder: Vertigo Bomber (Vertigo-bombefly)

Krav: Opgradering til Disruption Pods (Stealth-kapsler)

Anbringelse af Artillery Beacon (Artilleri-pejlemaerke)
Shadow team (Skyggeholdet) kan arbejde sammen med
Specter-artilleriet og anbringe et Artilleri-pejlemaerke til
langdistance-bombardamenter.

Pavirket enhed: Shadow Team (Skyggeholdet)

Bombard Beacon (Pejlemaerke til hbombardament)

Ved at bruge Shadow Team’ets (Skyggeholdets) pejlemaerke
kan deres Specter bombardere i neerheden af pejlemeerket fra
hvilket som helst sted pa kortet.

Pavirket enhed: Specter

Anbringelse af Reckoner (Afregner)

Reckaoner kan bruges en enkelt gang pa en bunker og giver de
udstationerede enheder muligheden for at skyde ud fra den og
tilfgje en ekstra garnisonsplads.

Pavirket enhed: Reckoner (Afregner)
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Black Hand
Black Hand-enheder

Infantry (Infanteri)
Alle infanterienheder i Black Hand bliver optraenet ved Hand of Nod.

a Confessor Cabal (Praestejunta)

B k Bevasbnet med maskinpistoler og psykotropiske,
/’ =T hallucinogerende granater vil praestejuntaen ogsa age
| ;-_J,,;,,\a kampeffektiviteten ved tropperne i naerheden.

call! e Opgraderinger: Black Disciples (Sorte disciple), Charged
Particle Beams (Opladede partikelstraler)
Evner: Hallucinogenic Grenades (Hallucinogerende granater)

Black Hands fartgjer
De fleste Nod-keretgjer bygges pa War Factory (Vabenfabrikken) eller
Redeemer Engineering Facility (Frelsernes udviklingscenter).

Mantis (Knzaeler)

Grundet sin frygt for GDI's Iuftfartgjer fik Marcion bygget

dette dedikerede antiluftfartgj. Mantis-droiden (Knaeleren) er
bevaebnet med en salve af jord-tiHuft-missiler.

Opgraderinger: Tiberium Core Missiles (Tiberiumkernemissiler)

P Purifier (Sjselerenser)
En forgeenger til Avatar’en. Sjeelerenseren er udstyret med en
i ] flammekaster og en laser og forager ogsa kampeffektiviteten
B ¥ Y hos naertliggende tropper.

i N Opgraderinger: Purifying Flame (Katarsis-flamme)

Black Hand - Szerlige egenskaber

Power Slgnature Scan (Kraftvserksscanning)

Med en sagning over fiendens energiforsyning lokaliserer dette
apparat hurtigt alle kraftveerkerne pa kortet.

Aktiveres ved: Operations Center (Kommunikationscentral)

— Decoy Temple of Nod (Nodtempel som lokkedue)

| Med en smule bedrag kan fienden lokkes ud i det abne
landskab. Denne lokkedue i form at et tempel kan snyde dem
alle - bortset fra de mest loyale Nod-statter.
Udvikles pa: Tech Center (Teknologicenter)

Opgraderinger til Black Hand

m Black Disciples (Sorte disciple)

- y Med denne opgradering vil tropperne med flammekaster fra
Sorte Hand lede deres allierede enheder ind pa slagmarken.
Aktiveres ved: Secret Shrine (Hemmeligt tempel)




Purifying Flame (Katarsis-flamme)

Denne blussende bla flamme forarsager grufuld skade pa
infanteri og bygninger.

Pavirkede enheder: Black Hand, Flame Tank (Flamme-
kampvogn), Purifier (Sjeelerenser)

Udviklet ved: Secret Shrine (Hemmeligt tempel)

Charged Particle Beams (Opladet partikelbestraling)

En hurtigskydende gren laser. Disse straler vil hurtigt rydde ud i
infanterienhederne.

Pavirkede enheder: Confessor Cabal (Praestejunta), Shredder
Turrets (Kraftige kanontarn)

Udvikles ved: Tech Center (Teknologicenter)

Black Hands evner

-

Hallucinogenic Grenades (Hallucinogerende granater)
Disse granater er fyldt med en kemisk gas, der kan tvinge
fiendtlige styrker til at beskyde hinanden.

Pavirkede enheder: Confessor Cabal (Preestejunta)

Marked of Kane

Marked of Kane-enheder

Infantry (Infanteri)
Alle enheder under Marked of Kane er treenet ved Hand of Nod.

The Awakened (De opstandne)

Udstyret med vaben monteret direkte pa armen og en
hgjeffektiv EMP-udlgser jager disse falelseskolde, kybernetiske
krigere en skreek i livet pa selv de mest hardfare fiender.
Evner: EMP Blast (EMP-detonation), Call for Transport
(Tilkaldelse af transport)

Tiberium Trooper (Tiberium-soldat)

Nods lgbende eksperimenter med flydende tiberium er endelig
begyndt at beere frugt i form af et baerbart vabenarsenal, der
er klar til slagmarken.

Evner: Slow down vehicles (Nedbremsning af keretgjer), Call for
Transport (Tilkaldelse af transport)

Opgraderinger: Cybernetic Legs (Kybernetiske ben)

Enlightened (De oplyste)

Broderskabets korsriddere. Disse hvide cyborg'er affyrer
penetrerende partikelstraler mod deres fiender.

Evner: Improved EMP Blast (Forsteerket EMP-detonation), Call
for Transport (Tilkaldelse af transport)

Opgraderinger: Supercharged Particle Beams (Superopladede
partikelstraler), Cybernetic Legs (Kybernetiske ben)
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Marked of Kane - Szerlige egenskaber

Magnetic Mines (Magnetiske miner)
! Disse specialminer vil koble sig pa keretgjer og langsomt bore

! "'g:.;‘ ¢ sig igennem deres skrog.
f g‘u’j : Aktiveres ved: Operations Center (Kommmunikationscentral)

Marked of Kane - Opgraderinger

- Cybernetic Legs (Kybernetiske ben)

i ?llh Et lysende eksempel pa sammensmeltningen af organisk
‘_Ivi‘_"l materiale og metal. Disse kybernetiske ben ager

h[} ] beveegelseshastigheden hos de pavirkede styrker.

Pavirkede enheder: Saboteur (Saboter), Tiberium Troopers
(Tiberium-soldater), Enlightened (De oplyste)
Aktiveres ved: Secret Shrine (Hemmeligt tempel)

Supercharged Particle Beams (Superopladede

* Al partikelstraler)
o Disse glohede hvide straler ssetter de udrustede enheder i
// stand til at pafere ekstra skade ved praktisk talt at smelte
deres mal.

Pavirkede enheder: VVenoms (Giftpilene), Shredder Turrets
(Kraftige kanontarn), Enlightened (De oplyste)
Udvikles ved: Tech Center (Teknologicenter)

Marked of Kane - evner

EMP Blast (EMP-detonation)

Denne kraftfulde teknik kan seette fiendens karetgjer og
bygninger midlertidigt ud af funktion.

Pavirkede enheder: The Awakened (De opstandne), The
Enlightened (De oplyste)

Scrin

Scrin-enheder

Scrin-infanteri
Alle Scrin-infanterienheder bliver transporteret via Portalen.

Ravager (Kaosspreder)

Den hurtigste infanteri-enhed i spillet, der er i stand til at udfare
praecise blitz-angreb pa hastmaskiner og baser.

Krav: Nerve Center (Nervecenter), Stasis Chamber
(Stagnationskammer)

Evner: Tiberium Agitation (Tiberium-ophidselse)
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Scrin-fartejer
Alle Scrin-fartgjer bliver transporteret via Warp Sphere (Warp-sfaere).

Mechapede (Tusindmonster)

Et uhyre sammensat af flere led, hvis egen krop kan danne
endnu flere, alle udstyret med sin egen form for dedbringende
vabenkraft.

Krav: Technology Assembler (Teknologisk monteringsinstitut)
Evner: Add \Weapon Segments (Tilfgj vabensegmenter)

Eradicator Hexapod (Den Seksbenede Udsletter)

En mobilt, organisk genbrugssystem. Den Seksbenede Udsletter
far yderligere ressourcer, nar fiendtlige enheder adelasgges

i dens naerhed. Der kan permanent udstationeres infanteri i
Udsletteren for at opgradere dens evner.

Krav: Warp Chasm (Warp-portal)

Evner: Garrison Infantry (Infanterigarnison), Teleport Eradicator
(Teleport-udsletter)

Scrin-bygninger

Scrins produktionsbygninger

Warp Chasm (Warp-portal)
Indsaetter Scrin-keretgjer og Eradicator Hexapod (Den
Seksbenede Udsletter).

Scrin - Szerlige egenskaber

Tiberium Infestation (Skadedyrsangreb pa tiberium)

_4!}:_ Tilkalder en sveerm af skadedyr, der inficerer tiberium-jorden og
—— over tid udever skade mod alle enheder, der befinder sig i den
b pavirkede zone.

e Aktiveres ved: Nerve Center (Nervecenter)

. Ichor Seed (Fre af gudernes blod)

»"};l:u-‘?,"nﬁ L) Laver en tiberium-mark i miniatureformat i det angivne omréade.
f AR r% Aktiveres ved: Nerve Center (Nervecenter)

Overlord’s Wrath (Overherrens vrede)

Hvirvler en tiberium-maettet asteroide ned i det angivne omrade
med ekstreme sdeleeggelser til falge.

Aktiveres ved: Signal Transmitter (Signaltarn)
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Scrin-opgraderinger
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Attenuated Forcefields (Daempende kraftfelter)
Absorberer en del af skadepavirkningen og én EMP-detonation.
Udviklet ved: Nerve Center (Nervecenter)

Pavirkede enheder: Gun Walkers (Walkere), Seekers (Sagere),
Shard Walkers (Splinter-Walkere) (Kun Reaper-17)

Bemaerk: Ikke tilgeengelig for Traveler-59.

Shard Launchers (Splinterraketter)
Udskifter plasmaskiver med skarpe splinter af tiberium, der
forsteerker vabnets effekt.

\";“\ Udviklet ved: Technology Assembler (Teknologisk
~ monteringsinstitut)
Pavirkede enheder: Seekers (Segere), Photon Cannons (Foton-
kanoner), Plasma Disc Launchers (Plasmaskiveraketter)
Scrin-evner

Tiberium Agitation (Tiberium-detonation)

Forarsager stor skade ved at detonere tiberium, der befinder
sig inde i et raffinaderi eller i en hestmaskine.

Pavirket enhed: Ravager (Kaosspreder)

Add Weapon Segment (Tilfej kropssegment)

Mechaped’en spawner et ekstra kropssegment, hvortil otte nye
vaben kan tilfgjes.

Pavirket enhed: Mechapede (Tusindmonster)

Reaper-17

Enheder i Reaper-17

Keretojer i Reaper-17
Alle karetgjer fra Reaper-17 transporteres via Warp Sphere (Warp-sfzere) eller
Warp Chasm (Warp-portal).

‘// ;

Shard Walker (Splinter-Walker)

Ved at udspy farlige og skarpe splinter regnes Splinter-
Walker'en for en af de bedste enheder mod luftfartgjer og
infanteri.

Opgraderinger: Blue Shards (Bla splinter), Attenuated
Forcefields (Deempende kraftfelter)

Shielded Harvester (Pansret hastmaskine)
Beskyttet af et kraftfelt kan den pansrede hgstmaskine modsta
flere angreb end den almindelige Scrin-hestmaskine.




Reaper Tripod (Deden pa trefod)

Med dens tiberium-opladelige forvandlingsstrale kan Reaper
Tripod (Deden pa trefod) sla hardt fra sig med en gren laser,
der bryder gennem selv det steerkeste panser.

Krav: Technology Assembler (Teknologisk monteringsinstitut)
Evner: Conversion Beam (Forvandlingsstrale)

Opgraderinger: Forcefield Generator (Kraftfeltsgenerator),
Conversion Reserves (Forvandlingsreserve)

Bygninger til Reaper-17
Stattebvgmnger til Reaper-17

Growth Stimulator (Vaekststimulans)

Nar den anbringes i midten af et tiberium-omrade, vil
veekststimulansen @ge tiberiums regeneration og producere
en vedvarende strem af ekstra ressourcer.

Reaper-17 - Support Powers (Szerlige
egenskaber)
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Shock Pads (Chokplatforme)

Disse spawner flere heerdede enheder af stormtropper til den
angivne position.

Aktiveres ved: Signal Transmitter (Signaltarn)

Opgraderinger til Reaper-17

Blue Shards (Bla splinter)

Pger skadepotentialet hos enheder udstyret med tiberium-
splinter.

Udviklet ved: Technology Assembler (Teknologisk
monteringsinstitut)

Pavirkede enheder: Seekers (Sagere), Shard Walkers (Splinter-
Walkere), Ravagers (Kaosspredere)

Conversion Reserves (Forvandlingsforstaerker)

Pger kapiciteten i forvandlingsstralen, sa der kan affyres flere
grenne laser-skud.

Udviklet ved: Technology Assembler (Teknologisk
monteringsinstitut)

Pavirkede enheder: Devourers (Opslugere), Reaper Tripods
(Daden pa trefod)
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Traveler-59

Enheder i Traveler-59

Infanteri i Traveler-59
Alt infanteri i Traveler-59 transportes via Portalen.

Cultists (Kultmedlemmer)

Kultmedlemmerne er ikke bevaebnede, men bruger i stedet
tankestyring, der kan fa fiendtlige enheder til at vende sig mod
deres skaber.

Evner: Mind Control (Tankestyring)

Prodigy (Uhyre)

Udstyret med Blink Packs (Transitblink) er Uhyret i stand til at
teleportere sig selv rundt til kanterne af en fijendes base sa
hurtigt som et blink med gjet. De kan overtage kontrollen over
hele regimenter og forarsage mytteri uden at tiltreekke sig
opmeerksomhed.

Evner: Teleport Allies (Teleportering af allierede), Blink Pack
(Transitblink), Mind Control (Tankestyring), Area Mind Control
(Omrade-tankestyring)

Traveler-59 - Support Powers (Szerlige
egenskaber)

Temporal Wormhole (Temporalt ormehul)

Reducerer markant skudfrekvensen og skudhastigheden inden
for det angivne omrade.

Aktiveres ved: Technology Assembler (Teknologisk
monteringsinstitut)

Opgraderinger til Traveler-59

Advanced Articulators (Forbedrede leddelinger)

Foreger infanteri-enhedernes bevaegelseshastighed.

Udviklet ved: Stasis Chamber (Stagnationskammer)

Pavirkede enheder: Disintegrators (Nedbrydere), Assimilators
(Assimilatorer), Shock Troopers (Stormtropper), Ravagers
(Kaosspredere) and Cultists (Kultmedlemmer).

Traveler Engines (Transitmotorer)

Udstyrer Devastator Warships (Dedsluftfladen) og Planetary
Assault Carriers (Planetariske angrebsluftflader) med en
permanent hastighedsforagelse.

Udviklet ved: Technology Assembler (Teknologisk
monteringsinstitut)

Pavirkede enheder: Devastator \Warships (Dadsluftfladen),
Planetary Assault Carriers (Planetariske angrebsluftflader)




Global Conquest
(Verdensherredemme)

Verdensherredeme er en strategisk spiltype. En verdenskrig om kontrol over
territorier udkeempet pa den tiberium-inficerede jordklode anno 2047. Spillerne
kan veelge mellem tre primeere fraktioner, som de vil spille, hvor hver fraktion har
yderligere underfraktioner. Dog skal alle spil have tre spillere, hvor hver fraktion
enten er repreesenteret ved en spiller eller en computermodstander. Dit mal er
at eliminere de andre spillere fra kortet eller at opfylde din fraktions alternative
sejrsbetingelse.

Hvis du vil starte et Verdensherredemme-spil, skal du klikke pa Global
Conguest pa hovedmenuen og derefter klikke pa New Global Conquest (Nyt
Verdensherredemme) Hvis du ikke har spillet Verdensherredgmme far, kan du
prave traeningsspillet for at lsere alle reglerne og brugerinterfacet at kende.

Opsatning af Global Conquest
(Verdensherredemme)

Pa Global Conquest setup screen (Opseetningsskaermen for Verdensherredgmme)
kan du veelge den fraktion, du gerne vil spille. Herefter kan du veelge
svaerhedsgraden og dine computermodstanderes personligheder. For at vaelge din
fraktion skal du klikke pa dropdown-menuen i sidekolonnen og vaelge din fraktion.
Veelg svaerhedsgraden til Al'en under dropdown-menuen Player (Spiller) og deres
RTS-personlighed i kolonnen Al Personality (Al'ens personlighed). Jo hgjere
svaerhedsgrad computeren udstyres med, jo bedre vil deres strategiske evner
vaere og jo klogere og hurtigere vil de veere i Real-Time-slagene.

Nar du er feerdig med opsaetningen, skal du klikke pa PLAY (SPIL).

Global Conquest Gamescreen (Spilskaermen til
Verdenherredemme)
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Introduktion til Global Conquest (Verdensherredemme)
Hver spiller begynder spillet med fire baser placeret rundt omkring i verden, og
hver fraktion er markeret med en farve pa verdenskortet.

® GDI- Guld

® Nod - Raed
® Scrin - Lilla

Baser

Baser er fundamentet for din hasr. De er markeret med et billede af en
Construction Yard (Byggeplads) pa verdenskortet. Veelg din base ved at klikke pa
billedet. Basens elementer vil blive vist pa sidebjeelken pa hgjre side af skeermen.
Hvis du vil vide mere om basens funktioner, skal du se under Base abilities
(Basefunktioner) pa side 32.

Strike Forces (Angrebsstyrker)

Angrebsstyrker er sammensaetninger af enheder, der kan bevaege sig frit rundt
pa kortet. Angrebsstyrker er markeret med et diamantikon pa verdenskortet og
vil have samme farve som den primeere fraktion. Vaelg en angrebsstyrke ved at
venstre-klikke pa diamanten. Angrebsstyrkens sammensaetning vil blive vist pa
sidebjeelken pa hgjre side af skeermen. Angrebsstyrker rekrutteres fra baserne.
Hvis du vil mere om angrebsstyrkernes feerdigheder, skal du se under Strike Force
Abilities (Angrebsstyrkernes feerdigheder) nedenfor.

Areas of Influence (Pavirket omrade)

Alle baser og angrebsstyrker pavirker et omrade, der er markeret med en stor
ring omkring dem. Det pavirkede omrade bestemmer, hvor stort et omrade dine
baser og angrebsstyrker pavirker, samt hvor langt vaek dine angrebsstyrker kan
vaere fra baserne og stadig interagere med dem. For angrebsstyrkerne vil ringen
ogsa markere deres bevasgelsesraekkevidde.

Resources (Ressourcer)

Dine ressourcer vises under Mini Map (Minikort) everst til hgjre pa
brugerinterfacet. Ressourcer bruges til at opgradere baser, rekruttere
angrebsstyrker, bruge szerlige egenskaber med mere. Ved starten af hvert traek vil
spillerne optjene flere ressourcer fra deres tiberium og Cities (byer).

Tiberium

Tiberium ligger som et teeppe over Jordkloden i 2047 og kan ses som en grgn
substans, der daekker verdenskortet. Tiberium, der ligger inden for din bases
indflydelsesomrade, vil blive hastet efter hver tur og give dig flere ressourcer. Jo
tykkere tiberium-laget ser ud pa verdenskortet, jo flere ressourcer vil omradet
generere. Omraderne vil have mindre veerdi efter hver tur, efterhanden som du
hgster dit tiberium, sa husk at udvide dine operationer til nye omrader for at sikre
dig en stabil indkomst.
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Cities (Byer)

Byer er markeret som sma firkanter pa verdenskortet og har to primaere
egenskaber: Befolkning og Uro. Befolkningen er markeret med antallet af hvide
rammer rundt om byen, der straekker sig fra ingen (meget lille befolkning) til fuld
indramning (maksimal befolkning). Uro er markeret med byens farve, der gar fra
bla (mindre uro) til red (maksimal uro).

Byer, der ligger inden for Area of Influence (det pavirkede omrade) anses for at
vaere under kontrol. Hver fraktion har indflydelse pa de kontrollerede byer pa
forskellig made og har ogsa en yderligere indtjening af ressourcer fra dem ved
hvert traek.

GDI-baser Bger befolkningstallet og mindsker uroen Jo starre befolkning,
jo flere ressourcer vil GDI modtage

Nod-baser @ger uroen Jo starre uro, jo flere ressourcer vil NOD
modtage

Scrin-baser Mindsker befolkningstallet Scrin vil modtage ressourcer ved

hvert befolkningsniveau, der mindskes.

Strategic Structures (Strategiske bygninger)

De strategiske bygninger kan kebes ved baser pa Tier 3 (Niveau 3) ved at
venstre-klikke pa knappen til Build Strategic Structure (Byg strategisk bygning)

pa kommandobjaelken. Strategiske bygninger laser op for nye Support Powers
(Seerlige egenskaber) og kan ogsa frembringe nye teknologier og enheder som Epic
Units (Episke enheder).

BEMZERK: Scrin Threshold Tower Strategic Structure (Scrins strategiske
bygning Indgangstarnet) er pakraevet, hvis de skal opfylde deres alternative
sejrsbetingelse).

Epic Units (Episke enheder)

Hver fraktion har en specialenhed kaldet en Epic Unit (Episk enhed). Disse omfatter
GDI's M.A.R.V., Nod's Redeemer (Frelser) og Scrins Eradicator (Udsletter). Se
under Units (Enheder) pa s. 14 for mere information. Disse enheder kan veere

en del af hvilken som helst Strike Force (Angrebsstyrke), men basen kraever en
seerlig Strategic Structure (Strategisk bygning) for at kunne rekruttere dem.

Disse omfatter GDI's Reclamator Hub (Genindvindingsplatform), Nod's Redeemer
Engineering Facility (Frelsernes udviklingscenter) og Scrin’s Warp Chasm (Warp-
portal). Efter at have opfert disse bygninger vil angrebsstyrker med episke enheder
blive tilgeengelige.

Support powers (Saerlige egenskaber)

Ligesom i et taktisk spil er Support Powers (Szerlige egenskaber) en reekke
specialmetoder, du kan benytte for at opna et strategisk overtag. De szerlige
egenskaber lases op ved at opgradere Base Tiers (Base-niveauerne) og senere
opfere de strategiske bygninger. Efterhanden som du opnar at kunne benytte de
seerlige egenskaber, vil de blive vist pa venstre side af skaermbilledet. De fleste
seerlige egenskaber koster ressourcer at bruge, og de kan alle kun bruges én ad
gangen. Der er mere information om de seerlige egenskaber pa side 15.
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Base Abilities (Basefunktioner)
Baserne kan udfere de felgende handlinger via Command Bar (Kommandobjeelken) i

bunden af skeermen:

Recruit Strike Force

(Rekruttér
angrebsstyrke)

Upgrade Base Tier
(Opgradering af
basernes niveauer)

Med denne knap kan du rekruttere

angrebsstyrker sammensat af dine foretrukne
enheder. Der er mere information om rekruttering af
angrebsstyrker pa side 30.

Baser kan opgraderes fra Tier 1til Tier 3 (Niveau

1 - 3).Nar en base opnar et hgjere niveau,

vil dens inflydelsesomrade blive starre, og basen vil
lase op for nye Support Powers (Szerlige egenskaber)
og teknologi til enhederne.

Build Strategic Structure Baser pa niveau 3 kan bygge en Strategic
(Byg strategisk bygning)  Structure (Strategisk bygning), der kan lase op for

nye Support Powers (Seerlige egenskaber) eller give
nye specialenheder og sejrsbetingelser. Der er mere
information om Strategic Structures (Strategiske
bygninger) pa side 31.

Upgrade Base Defenses Baser kan opgraderes med ekstra defensive

(Opgradering af
baseforsvar)

Upgrade Base Power

vaben. Det vil gare basen staerkere under

slagene, bade i Auto-resolve (Automatisk afgerelse) og
Real-time.

Baser kan opgraderes med ekstra

(Opgradering af basens kraftvaerker. Det vil gare basen steerkere

energiforsyning)

Repair Base

(Reparation af baser)

under slagene, bade i Auto-resolve (Automatisk
afgerelse) og Realtime.

Baser, som er gdelagt af krigene, kan repareres,
indtil de opnar fuld operationsdygtighed.

Strike Forces (Angrebsstyrker)

Angrebsstyrker er en sammensaetning af enheder, der kan straekke sig fra en
lille spejderenhed til enorme bataljoner. Angrebsstyrker er markeret med et
diamantsymbol pa verdenskortet og kan udfere de felgende handlinger:

Move (Flyt)

Attack (Angrib)

Build Base

(Byg base)

Upgrade Strike
Force (Opgradering
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Hajre-klik pa verdenskortet for at udstede en ordre om at
flytte styrken. Angrebsstyrkens bevaegelsesraekkevidde er
markeret med det omliggende indflydelsesomrade). Hvis du
vil have flyttet en styrke uden for denne radius, vil der veere
anbragt et antal markerer pa ruten, og det kan tage dig
flere omgange at na hen til din endelige destination.
Hajre-klik pa en fiendes angrebsstyrke eller base for at
udstede en angrebsordre. Angrebsordrer folger de samme
rute-regler som ved flytte-ordrer.

Angrebsstyrker med en MCV eller et Drone Ship
(Droneskib)

kan bygge en ny base. For at bygge en base skal

du venstre-klikke pa ikonet Build Base (Byg base) i
kommandobjselken. Derefter skal du anbringe den nye
base ved at venstre-klikke med baseskabelonen inden for
angrebsstyrkens umiddelbare bevaegelsesomrade. Basen
vil blive feerdigbygget ved begyndelsen af naeste treek, hvor
ogsa MCV’en eller droneskibet vil blive fiernet.

Nar en angrebsstyrke befinder sig inden for
indflydelsesomradet fra en base pa niveau 3, kan



af angrebsstyrke)

Transport

Port Move
(Havnetransport -
kun GDI og Nod)

Airlift Move
(Lufttransport)

Wormhole Move
(Ormehul-transport)

Aggressive Stance
(Angrebsformation)

Repair Strike Force
(Reparation af
angrebsstyrker)

den opgradere sig selv. Dette vil give angrebsstyrken alle de
tilgaengelige opgraderinger til de respektive enheder.

Et transport-traek ger det muligt for en angrebsstyrke at
beveege sig over store afstande i verden. Hvis du venstre-
klikker pa Transport-knappen (nar den er tilgeengelig), vil
alle de gyldige destinationer blive vist pa verdenskortet.

Ger det muligt for angrebsstyrken at beveege sig

mellem to havne i verden. Havne er markeret

med et by-ikon med et anker. For at kunne bruge
havnetransporten skal angrebsstyrken befinde sig ved siden
af en havn.

Ger det muligt for angrebsstyrken at beveege sig

mellem to baser pa enten niveau 2 eller 3. For at kunne
bruge en lufttransport, skal angrebsstyrken befinde sig i
indflydelsesomradet fra en base pa niveau 2 eller 3.

Ger det muligt for angrebsstyrken at beveege sig

mellem to ormehuller. For at kunne bruge denne
transportmulighed skal angrebsstyrken befinde sig ved
siden af et ormehul. Ormehullerne dannes med Scrin’s
seerlige egenskab Ormehul.

Hvis du vaelger dette ikon, vil angrebsstyrken stille

sig i angrebsformation. Derefter vil angrebsstyrken
automatisk jage eller ga i kamp med alle fiendtlige enheder,
der befinder sig inden for deres indflydelsesomrade.
Angrebsstyrker, der er beskadiget, kan repareres og

fa alle sine manglende enheder tilbage ved at bruge

denne funktion. Angrebsstyrker skal befinde sig inden for en
bases indflydelsesomrade for at kunne blive repareret.

Rekruttering af Strike Forces (angrebsstyrker)
Angrebsstyrker rekrutteres fra baserne. Hver angrebsstyrke har en ressource-pris
og et niveau baseret pa enhederne, den indeholder. For eksempel vil en simpel
angrebsstyrke bestaende af almindeligt infanteri vaere billigere og kan oprettes ved
en base pa niveau 1. En angrebsstyrke bestaende af Mammoth Tanks (Mammut-
kampvogne) og Firehawks vil vaere dyrere og kan kun bygges pa en Niveau 3-base.
Pa skeermbilledet Recruit Strike Force (Rekruttering af angrebsstyrke) kan du veelge
den angrebsstyrke, du vil kebe. Angrebsstyrker, som ikke kan kebes, vil blive vist i
gratoner, og et blinkende redt symbol vil indikere, hvad der mangler for at kunne

kebe den.

BEMZAERK: Der er mere information om Custom Strike Forces (Seerlig
tilpasning af angrebsstyrker) under Creating Custom Strike Forces
(Oprettelse af seerligt tilpassede angrebsstyrker) pa side 35.

Spillets faser

Gameplay'et i spiltypen Global Conguest (Verdensherredemme) er inddelt i tre
specifikke faser. | Action Phase (Ordrefasen) kan du udstede ordrer til baser og
angrebsstyrker, heriblandt omplacerings- og angrebsordrer. Desuden kan du stille
support powers (de saerlige egenskaber) i ka. | Powers Phase (Eksekveringsfasen)
bliver alle de saerlige egenskaber, som er sat i ka, udfert, hvorefter der kan gives
ordre til at flytte angrebsstyrkene. | Battle Phase (Kampfasen) udkeempes og
afgeres alle slagene. Nar alle slagene er afgjort, vil spillet automatisk ga videre

til den neeste tur, og alle tidligere traeks byggeordrer vil blive udfert, og de nye
ressourcer vil blive fordelt.
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Nar %endtlige angrebsstyrker og/eller baser stader sammen pa verdenskortet, vil
de bekeempe hinanden. Slag er markeret med en gul firkant omkring de implicerede
parter og kan under kampfasen nemt findes ved at klikke pa sigtekorn-ikonet pa
kommandobjeelken. Slaget kan aktiveres ved at venstre-klikke inden for den gule
firkant pa verdenskortet.

Battle Engagement (Kamphandling)

Skeermen Battle Engagement (Kamphandling) viser, hvilke styrker spilleren

og computerens Al har i deres arsenal. Der vil blive vist unikke billeder for
angrebsenhederne og billeder af bygninger for baserne. Slag kan afgeres enten i
real-time eller ved Auto-resolving (automatisk afgerelse).

Auto-Resolving (Automatisk afgarelse)

Slagene kan blive afgjort automatisk ved at klikke pa knappen Auto-Resolve i
bunden af Kamphandling-skeermen. Hvis du bruger Automatisk afgerelse, vil
slaget blive udkeempet automatisk, og der vil blive fundet en vinder pa baggrund af
haerenhedernes styrke.

Real-time

Slagene kan udkampes i real-time ved at klikke pa knappen Real-Time i bunden af
Kamphandling-skeermen. Slag, der udkaampes i real-time, vil optraede i det taktiske
RTS-spil, hvor begge sider styrer enhederne, der ses pa kamphandling-skaermen.
Angrebsstyrker med MCV'er eller Drone-platforme kan ogsa opfere baser i det
taktiske spil. Real-time-slag afsluttes, nar den ene side har tabt alle sine enheder
og bygninger. Vinderen kan aldrig vende tilbage til det strategiske plan med flere
styrker, end han havde med ind til slaget, mens tab pa slagmarken selvfelgelig vil
blive registreret og overfart.

BEMZAERK: Computerens Al bliver mere udfordrende i real-time-slag, nar
svaerhedsgraden seettes op under indstillingerne.

Sejrsbetingelser

Military Victory Alle fraktioner kan vinde spillet ved at udrydde
(Militzer sejr) alle de baser, der tilherer de andre.

Alternate Victory Udviklingen af den alternative sejrsbetingelse,
Condition (Alternativ som hver fraktion besidder, vil blive vist pa
sejrsbetingelse) Global Condition Bars (Global statusoversigt), der er

placeret lige under minikortet. Bjeelkerne vil blive fyldt,
efterhanden som hver fraktion kommer nsermere deres
sejrsbetingelse.

(c]n]] Indtag 33 % af landet, der deekkes af deres
indflydelsesomrade.
Du kan udvide dit indflydelsesomrade ved at opfere
bygninger og opgradere niveauerne pa baserne.

Brotherhood Fa 24 byer op i det fyldte (rede) uro-niveau

of Nod Du opnar sterre uro ved at inddeemme byer under din
bases indflydelsesomrade.

Scrin Byg 9 Threshold Towers (Indgangstarne)

Byg Threshold Towers (Indgangstarne) ved baser pa niveau
3 gennem menuen under Strategic Structures (Strategiske
bygninger)
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Oprettelse af Custom Strike Forces (Szerligt

tilpassede angrebsstyrker)

Spillere kan oprette deres egne seerligt tilpassede angrebsstyrker, der kan

bruges i spiltypen Global Conquest (Verdensherredesmme) For at oprette

en ny tilpasset angrebsstyrke skal du klikke pa GLOBAL CONQUEST MODE

(VERDENSHERREDZMME) pa hovedmenuen og derefter veelge STRIKE

FORCES (ANGREBSSTYRKER). Du kan ogsa klikke pa CREATE CUSTOM (OPRET

BRUGERTILPASSET) pa skeermen Recruit Strike Force (Rekruttér angrebsstyrke),

nar du befinder dig i spiltypen Global Conguest (Verdensherredemme)

Sadan opretter du en ny Strike Force (Angrebsstyrke):

1) Klik paA GLOBAL CONQUEST MODE (VERDENSHERREDK®MME) pa hovedmenuen,
og veelg derefter STRIKE FORCES (ANGREBSSTYRKER).

a. Klik derefter pa CREATE (OPRET) i den abnede dialogboks.

2) Du kan ogsa klikke pa CREATE CUSTOM (OPRET BRUGERTILPASSET) pa
skaermen Recruit Strike Force (Rekruttér angrebsstyrke), nar du befinder dig i
spiltypen Global Conquest (Verdensherredemme)

3) Veelg din gnskede Strike Force (Angrebsstyrke) ved at klikke pa logoerne.

a. Bemaerk: Hvis du starter proceduren direkte fra skaermen Recruit Strike
Force (Rekruttér angrebsstyrke), er det kun logoer, der tilharer din nuvaerende
fraktion fra Global Conquest (Verdensherredsmme), der vil vaere tilgaengelige.

4) Pa skeermen Customization (Brugertilpasning) skal du dobbelt-klikke pa
enheden, som du vil tilfgje. Du kan hgjre-klikke pa et navn for at fierne enheden.

a. Brug fanebladene til at ga igennem de forskellige typer af enheder.

5) Nar du er feerdig med at tilpasse enheden, skal du klikke pa ACCEPT
(ACCEPTER).

B6) Kiik pa tekstboksen, og indtast et navn til din angrebsstyrke.

7) Klik pa ACCEPT (ACCEPTER) for at fortsaette. Herefter kan du oprette eller
redigere flere angrebsstyrker.

Hver enhed i spillet har en Verdensherredemme-pris, en niveauinddeling og en

starrelsesfaktor tilknyttet. Kombinationen af disse elementer vil bestemme prisen

pa din angrebsstyrke, dens starrelse og hvilket Base-niveau, der kraeves for at
rekruttere den. Tilpassede angrebsstyrker har maksimalt 50 pladser, og sterre
enheder kan fylde flere af dem.

Om at gemme og indlaese

Du kan indleese gemte spil via hovedmenuen og gemme dem i pausemenuen.

|Campaign (Kampagne) bliver dit spil automatisk gemt, efter hver mission du

gennemfarer.

® For at genoptage din sidst spillede Kampagne fra den sidst gennemfarte mission
skal du vaelge CAMPAIGN (KAMPAGNE) i hovedmenuen og derefter klikke pa
CONTINUE CAMPAIGN (FORTSZT KAMPAGNE).

® For at indleese et manuelt gemt Kampagne-spil, skal du vaelge CAMPAIGN
(KAMPAGNE) i hovedmenuen. Klik derefter pa LOAD CAMPAIGN (INDLZES
KAMPAGNE).

® Du gemmer et spil ved at trykke pa ESC for at abne pausemenuen. Klik derefter
pa SAVE (GEM). Veelg et gemt spil fra listen, som du gnsker at overskrive. Klik
derefter pa SAVE GAME (GEM SPIL).

BEMZERK: Det anbefales, at du manuelt gemmer dine spilfremskridt fra tid
til anden.
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Fejlfinding

Online support

Hvis du har tekniske problemer med spillet, kan du besgge vores online support-
side pa http://support.ea.dk, hvor du kan finde de sidste nye FAQs (Ofte stillede
spergsmal), fa nyttige vejledninger til optimering af computeren eller sende os dine
tekniske spargsmal.

For at fa hjeelp til fejifinding i EA Store, skal du have EA Store karende og vaelge
Hjeelp fra toppen af EA Store-vinduet. Et nyt browservindue med fejlfindingstips
bliver herefter vist (hvis du ikke allerede har et abent).

http:/ /files.ea.com/downloads/commerce/eula/da/eula.pdf

Problemer med at kere spillet

® Du skal altid veere sikker pa, at dit system opfylder minimumskravene for spillet
- husk ogsa at leese teksten med smat - og at du har installeret de seneste
drivere til dit grafik- og lydkort:

- Drivere til NVIDIA grafikkort kan findes pa www.nvidia.com

- Drivere til ATl grafikkort kan findes pa www.ati.com

® Du skal altid sikre dig, at du har den seneste version af DirectX installeret.
Er du usikker, sa kan det altid veere en god idé at hente den nyeste version af
programmet fra www.microsoft.com

Generelle tips hvis spillet kerer langsomt

® Huvis spillet karer langsomt eller hakker, kan du preve at nedsaette kvaliteten af
grafikken og lyden i spillets indstillinger. En lavere skaermoplegsning og fraveelg af
specielle effekter kan ofte forbedre spillets prasstation vaesenligt. Du skal altid
justere spillets grafiske indstillinger, sa computeren ikke overbelastes.

® For at opna den bedste preestation i spillet kan du slukke for unadvendige
baggrundsprocesser og antivirus-programmer i Windows. Det er dog vigtigt at
sla antivirus-programmer til, sa snart spillet er slut.
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At spille online gennem en router eller
firewall

Huvis du vil se en liste over de porte, som dette spil bruger, henviser vi til NAT-
Firewall-afsnittet i readme.txt-filen, der ligger i mappen c:\Programmer\Electronic
Arts\Command & Conquer 3 Kane'’s Wrath\Support (standardmappe).

Hvis du bruger en firewall (som Windows Firewall eller en hardware-firewall), skal
du serge for, at spillet kan kommunikere gennem de falgende porte.

Port Forwarding

Hvis du er forbundet til internettet gennem en router, kan Port Forwarding lase

mange netvaerksrelaterede problemer. Forskellige routere har forskellige metoder

til at indstille Port Forwarding, men de falgende skridt kan hjselpe dig pa vej:

1. Fa adgang til Admin-panelet til din router. De fleste routere har et web-baseret
interface til at konfigurere Port Forwarding. Nomenklaturen er forskellig for de
forskellige routere, men se efter henvisninger til Port Forwarding, Services,
Virtual Servers, Inbound Services, Applications eller Gaming.

2. Du skal oprette nye regler for at sende de ovenstaende port-numre videre
til din computers IP-adresse. Du kan finde din IP-adresse gennem \Windows
start-menu: START > K&R... og tast emd. Klik OK.

3. Pa skeermen, der kommer frem (command prompt), skal du skrive ipconfig
og trykke ENTER. Dine overordnede netvaerksindstillinger vises sammen med
din IP-adresse.

En typisk indstilling af Port Forwarding ser sadan ud:

Port - 3658, Protocol - UDP, Traffic — Incoming, Forwarded to - [din IP-adresse
- f.eks. 192.168.1.3]

DMViZ

Ofte vil routere have muligheden for at placere din pc i en DMZ (De-Militarised
Zone). Det betyder (for normale private routere), at alle indgaende porte vil blive
fort videre til din pc. Det vil sandsynligvis lese alle problemer med din forbindelse,
men vil fierne den beskyttelse, din router ydede far aendringen.

For at f& mere information om firewalls, port forwarding og DMZs, skal du
kontakte din internetudbyder, der burde kunne opsaette dit netvaerk korrekt.
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Kundesupport - Vi er her for at
hjzelpe dig!

Hvis du efter opdatering af dit system stadig oplever problemer med at installere
eller kere dit spil, kan du besage vores hjemmeside for kundesupport
http://support.ea.dk. De lgsninger, du kan finde her, er de samme som dem,
der benyttes af staben hos vores kundesupport, sa du kan regne med, at de er
preecise og opdaterede.

Vores Introduktionsvideo kan yderligere hjeelpe med de mest generelle problemer
omkring spil og eksplicit vise, hvordan computeren opdateres, baggrundsprocessor
lukkes og meget mere.

For at se om du imgdekommer minimumspecifikationerne beskrevet pa spilsesken,

kan du med hjselpeprogrammet dxdiag undersage dit systems hardware og

organisere information i en detaljeret rapport. Denne rapport vil ogsa hjeelpe EAs

kundesupport med hurtigere at lzse dit problem.

Sadan finder du dine systemoplysninger:

® Kiik pa Start og veelg Kaer. Indtast herefter dxdiag i dialogboksen og klik derefter
pa Ok.

® Underfanebladet skeerm kan du finde generelle systemoplysninger, mens
fanebladet Skeerm fortaeller om grafikkortet.

® Klik pA Gem Alle Informationer for at gemme en kopi af rapporten til
gennemlaesning og udprintning. Serg venligst for at have denne rapport ved
handen, nar du kontakter EAs tekniske support.

Hvis du ikke kan finde pa dit spergsmal, kan du med fordel kontakte os pa den
danske email-adresse dk-support@ea.com. Vi besvarer oftest henvendelser
indenfor 24 timer alle hverdage, men du kan forvente hurtige og preecise
besvarelser samt en hurtigere lgsning pa dit problem.

Hvis du ikke har internetadgang eller ensker at tale med en supporter, kan du ringe
til vores kundesupport (12.30-16.30, mandag-fredag) pa telefon 45 28 70 14.

Kundesupport yder ikke tip og rad til at komme videre i spillet.

Garanti

Begraenset garantl

Electronic Arts yder garanti til den oprindelige keber af dette computer-
softwareprodukt for, at det optagemedie, hvorpa softwareprogrammerne er
optaget, vil veere fri for defekter i materialer og kvalitet i de ferste 90 dage fra
kabstidspunktet. | lzbet af denne periode vil defekte medier blive udskiftet gratis,
hvis hele det originale produkt leveres tilbage til Electronic Arts pa adressen
nedenfor, sammen med et dateret kabsbevis, en meddelelse, der beskriver
defekterne og din returadresse. Denne garanti er en tilfgjelse til og pavirker pa
ingen made dine lovmaessige rettigheder pa nogen made. Denne garanti gaelder
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ikke for softwareprogrammerne i sig selv, da de tilbydes i deres foreliggende form,
og den geelder heller ikke for medier, som har veeret udsat for misbrug, skade eller
overdreven slitage.

Garantireturnering

Safremt spillet er pa lager vil Electronic Arts bytte brugerbeskadigede medier, hvis
hele det originale produkt (CD/DVD’er + aeske + manual) returneres. Vi opkreever
en administrationsafgift pa 100 kr. for at bytte et spil efter garantiens udlgb. Send
den hele det originale produkt til nedenstaende adresse og indsaet belabet pa konto
nummer:

Reg. nr.: 0890 Konto: 1029947

Husk at vedleegge en detaljeret beskrivelse af skaden, dit navn og adresse samt et
telefonnummer, hvor vi kan kontakte dig i dagstimerne. Skriv “Retur CS” og dit navn
ved indbetalingen af administrationsgebyret.

Har du nogen spergsmal angaende denne garanti og forhare dig om spillets
lagerstatus, kan du kontakte EA's kundesupport gennem email-adressen
dk-support@ea.com eller pa tlf. 45 28 70 14, alle hverdage, 12.30-16.30.

Electronic Arts

Att: Retur CS

Gammel Lundtoftevej 1E, 2.sal
2800 Kgs. Lyngby

Electronic Arts yder ingen garanti pa produktet, hvis det er kabt brugt, og
forbrugeren ikke er den farste bruger af det.

Command & Conquer 3: Kane's Wirrath bruger de felgende UDP-port(e) til internet-
spil:
UDP-porte: 8088-65535

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-logoet og Command & Conquer er varemaerker
eller registrerede varemeaerker tilherende Electronic Arts Inc. i USA og/eller andre
lande. Alle rettigheder forbeholdes. Dette produkt indeholder softwareteknologi
licenseret af GameSpy Industries, Inc. © 1999-2007 GameSpy Industries, Inc.
Alle rettigheder forbeholdes. GameSpy og “Powered by GameSpy’-designet er
varemeerker tilherende GameSpy Industries, Inc. Alle rettigheder forbeholdes.
Render\Ware er et varemaerke eller registreret varemeerke tilhgrende Criterions
Software Ltd. Dele af denne software er copyrightet 1998-2008 Criterion
Software Ltd. og dens licensorer. Alle andre varemeerker tilherer deres respektive
ejere.
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