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Epilepszia-figyelmeztetés!

Kérjiik, olvassa el miel6tt On vagy gyermekei jatszani kezdenének.

Néhany ember hajlamos epilepszias rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen
fényvillanasokkal, fényeffektusokkal kerlil szembe a mindennapi életben. Ezeknél a
személyeknél a televizié nézés, illetve bizonyos videojatékok is okozhatnak ilyesfajta
rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illet6 eddig még nem produkalt ilyen
rohamokat, és kértoérténetében sem szerepelt ilyesmi. Ha az On csaladjaban barkinek
valaha is volt valamilyen epilepszis tlinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané
fényektdl, kérjiik, forduljon kezeléorvoshoz jaték el6tt.

Kérjuk a sztil6ket, hogy kisérjék figyelemmel gyermekeiknek a videojatékokkal valo
id6toltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magén az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét
a jatékkal toltott ido alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon
orvoshoz! llyen tiinetek példdul: szédiilés, homalyos latés, szem vagy izomgyengeség,
eszméletvesztés, helytelen tajékozodas, 6nkéntelen mozgds vagy izomrangas.

Ovintézkedések a jaték hasznalata soran

Ne legyen tul kozel a képerny6hoz. Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legaldbb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehet6vé teszik!

® |nkabb kisebb méreti képernyét hasznaljon!

® Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne ljon le jatszani!

® Jatsszon jol megyvildgitott szobaban!

® Tartson szlinetet a jaték kozben, 6ranként legaldbb 10-15 percet!

A jaték telepitése és hasznalata

Lemezes verzio esetén

A jaték telepitéséhez helyezd a lemezt a lemezmeghajtdba, és kovesd a képernyén
megjelend utasitasokat.

Ha a jaték mar telepitve van, elindithatod sajat AutoRun menujébdl, vagy a képerny6

bal alsé sarkaban taldlhaté START mentib6l. Windows Vista™ alatt a jatékokat a kovetkezd
utvonalon talalod: START > GAMES, a Windows™ korabbi verzidiban pedig itt:

START > PROGRAMOK (vagy MINDEN PROGRAM).

EA Store hasznalata esetén

Az EA Store-on belul taldlhaté Help (Sugd) rovatban megtalalhatod a letoltéssel

kapcsolatos instrukciokat.

® Ha a jaték letoltésre keriilt az EA Download Manager hasznalataval, megjelenik a
jaték telepitd ikonja. Az ikonra kattintva kévesd a képernyén megjelend utasitasokat
a telepitéshez.

® A jatékot sikeres telepités utan az EA Download Manager segitségével indithatod el.
MEGJEGYZES: Egyes jatékok hasznalatahoz képernyénév és érvényes digitalis

jogkezeld licensz (DRM licenc) sziikséges, amely az EA Download Manager
segitségével végrehajtott aktivaciot igényel.
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Maradj jatékban, regisztralj az EA-nal!

Hozd létre ingyenes EA hozzéférésedet, hogy csalas kodokhoz és Gtmutatasokhoz juss

az EA-tdl - gyors és egyszer!

Regisztralhatsz a jaték telepitése kdzben, vagy az Elektronikus Regisztracié hivatkozas
segitségével, amelyet a jaték START menujében talalsz. Esetleg latogass el honlapunkra
a www.gamereg.ea.com cimen, és regisztralj még ma!

MEGJEGY ZES: Regisztrald Uj jatékodat az EA hozzaférésedhez a telepités soran,
vagy a jaték inditomentijében talalhato elektronikus regisztracios hivatkozassal,
igy elmentheted jatékod sorozatszamat az EA hozzéférésed adataihoz is.
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Teljes iranyitas

Jegyezd meg az alabbi parancsokat, hogy hasznodra lehessen a Command & Conquer™ 3:
Kane's Wrath jaték folyaman! Testre szabhatod ezeket a parancsokat a Bedllitasok meni

Gyorsbillenty(k pontjaval.

MEGJEGYZES: Ha a szévegben kattints” vagy ,kattints kétszer” olvashato,
akkor az minden esetben a bal egérgombra vonatkozik.

Parancsok kivalasztashoz

Tevékenység

Billentytizet/Egér

Egységek kivélasztasa

Kattintas

Egység hozzdadésa

SHIFT + kattintas

Egységek csoportjainak kivélasztasa

Kattints, majd rajzold kdrbe
a kivélasztott csapatokat

Minden harci egység kivalasztasa a térképen

Q

Minden azonos tipusu egység kivélasztésa

W vagy dupla kattintas az egységre

Minden azonos tipusu egység
kivalasztasa a térképen

Kattintas az egységre és kétszer
nyomd le a W billentytit

A kivalasztott egységek csoportba foglalasa

CTRL + 0-9

A szamozott csapat kivalasztasa

0-9

A szdmozott csapat kivalasztasa,
majd ugras a csapatra

Dupla kattintas 0-9

Gylilekezési pont kijelolése CTRL +R
Ugras a minitérkép legutébbi eseményére SPACE

A kovetkez6 aratd kivalasztasa N

Az 6sszes egészségjelz6 megjelenitése CTRL+1

Gyors el6retekerés méd
(csak visszajatszasok alatt)




Mozgasi és haladasi parancsok

(Kivalasztott egységekkel)

Tevékenység Billentyiizet/Egér
Egységek mozgatdasa és célpontok témadésa Jobb egérgomb

Tamadd mozgas A + jobb kattintds
Tamado6 mozgas F + jobb kattintas
Visszavonulas D + jobb kattintas
Csapatmozgas G + jobb kattintas

Hadrendbe allas

Tartsd lenyomva az egér mindkét gombjat

Egységek megdllitasa

S

IEINEEN CTRL + jobb kattintas
Szétszorédas CTRL +X

Tervezés méd CTRL+Z
Szakaszpont méd ALT

Pozicié tartasa ALT +A

Orpozici6 tartasa ALT +S
Teriletvédelem ALT +D

Tlz besziintetése ALT +F

Termelésre és az oldalablakra

vonatkozo parancsok

Tevékenység

Billentylizet/Egér

Feladatok menii el6hivasa

Hirszerzés adatbazisa

Eladasi mod

Energia méd

Javitasi mod

Helyzetérzékeny ful

Gyartasi ful

Kiszolgéloépiilet fiil

Gyalogség fl

Jarmdi fal

Repiilégép fil
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Kovetkezé altablazat/el6z6 altablazat

TAB/CTRL + TAB

Oldalablak hely 1-10

F1-F10

Egységek képességeinek gombja

CTRL + A/S/D/F

Tamogatoé képességek

CTRL + F1-F8




Képernyo és kamera vezérlései

Tevékenység

Billenty(izet/Egér

Sziinet menii megnyitésa

ESC

Képerny6 gorgetése

Hasznadld a nyilgombokat vagy huizd az egeret a képernyd
szélére.

Gyorsgorgetés Jobb klikk és egér elhtzasa
Ugras az elsédleges bézisra H

1. kamera konyvjelzé beédllitdisa  CTRL +J

2. kamera konyvjelz6 bedllitéisa CTRL+K

3. kamera konyvjelz6 bedllitisa CTRL+L

4, kamera konyvjelzé bedllitaisa  CTRL + E

1. kdnyvjelzére J

2. konyvjelzére K

3. konyvjelzére L

4. kdnyvjelzére E

kamera elforgatésa jobbra/balra

Numerikus billenty(izet 4/6 gombok, vagy az egér gorgéjének
lenyomva tartasaval hiizd az egeret jobbra vagy balra.

Kamera kozelités/tavolitas

Numerikus billenty(izet 8/2 gombok, vagy az egér gérgdjének
lenyomva tartdséval hiizd az egeret jobbra vagy balra

Kamera alapbeallitasa

Numerikus billenty(izet 5 vagy két kattintds az egér
gorgojével.

Kezel6feliilet-grafikak F9
kivalasztasa
Képernydkép készitése F12

Tobbjatékos vezérlok

Tevékenység Billentyiizet/Egér
Hangos csevegés kivalasztasa CONTROL +V

Hangos csevegés \'J

Csevegés szovetségesekkel VISSZATORLES
Csevegés mindenkivel ENTER

Radid-jeladé elhelyezése B

Vilaghoditas kezeldszervek

Tevékenység Billentytizet/Egér/Egér
Kovetkezé fazis SPACE

El6z6 tdmaszpont Q

Kovetkez6 tdmaszpont w

El6z6 csapasméro erd E

Kovetkezé csapasméro erd R




Fomenii

Kezdj egy egy, vagy tobbszemélyes jatékot, végezd el a beallitasokat tekintsd meg a
hirszerzés dokumentumait és hajtsd végre mindazt, amit még sziikségesnek itélsz. Ezekrél a
maédokrdl tovabbi informaciét a Command & Conquer 3 Tiberium Wars™ kézikdnyvben talalsz.

HADJARAT Kezdj el, hogy folytass egy régebbi hadjaratot a Nod
testvériség zaszlaja alatt!

UTKOZET Lejatszhatsz egyetlen (itkdzetet akar 7 darab,
mesterséges intelligencia altal irdnyitott ellenfél ellen.

VILAGHODITAS Jatssz forduldalapu csatat két, Ml altal irdnyitott ellenfél

ellen egy vilagtérképen.

TOBBSZEMELYES JATEK  Helyi halon vagy interneten jatszhatsz igy, akar hét
ellenfél ellen is.

PROFILOK Kezelheted a jatékosok profiljait, tekints bele a hirszerzés
adataiba és megnézheted a megszerzett hadjaratok videoit.
BEALLITASOK Nézd meg a stablistat vagy allits a kovetkezd beallitasok
barmelyikén: grafika, hangok, gyorsbillentytik és altalanos.
KILEPES Ezzel léphetsz ki a jatékbdl.

AZ ONLINE SZOLGALTATASOK IGENYBEVETELEHEZ REGISZTRALNI KELL A
JATEKOT A MELLEKELT KOD SEGITSEGEVEL. A JATEKOT CSAK EGY FELHASZNALO
REGISZTRALHATJA. INTERNETKAPCSOLAT SZUKSEGES. AZ EA FELHASZNALASI
FELTETELEI ES A SZOLGALTATASOKROL SZOLO FRISSITESEK AZ www.ea.com
HONLAPON TALALHATOAK. A REGISZTRACIO ALSO KORHATARA 13 EV. AZ EA
MEGSZUNTETHET ONLINE SZOLGALTATASOKAT AZ www.ea.com HONLAPON
KOZZETETT FIGYELMEZTETEST KOVETOEN 30 NAPPAL.

Beallitasok

A bedllitasok opcidirdl tovabbi informéciot a Command & Conquer 3 Tiberium Wars
kézikonyvben talalsz.

Hadjarat

A masodik tibériumhaboru kévetkezményeképpen a Nod Testvériség romokban hever.

Kane, a kultusz messianisztikus vezetéje valészinlleg halott, a tulélék pedig egymassal

harcban &ll6 frakciokat alakitottak, igy a GDI (Globalis Védelmi Osszefogas) maradt az

uralkodé hatalom a tibériumfert6zott Foldon.

Habdr senki nem tudja, Kane tavolrél sem halott. A szorny( sebekkel boritott és

bosszuvagytdl flitott proféta a fold sebhelyekkel boritott felszine alatt tolti idejét és

felkészil végsé, kétségbeesett huzasara.

® Hadjérat kezdéséhez valaszd a HADJARAT majd az UJ HADJARAT pontokat a fémeniibél.

® Hadjératod 4llasat barmikor megtekintheted, ha a HADJARAT majd a KULDETES
KIVALASZTASA pontokat vélasztod a fémeniibél. Itt Gjrajatszhatod a kiildetéseket vagy
folytathatod hadjéaratodat, ha kivalasztod a kiildetés cimét és a LEJATSZAS gombra
kattintasz. A killdetés utan a csuszka hasznalataval valtoztathatod meg a kiildetés
nehézségi szintjét.


http://www.ati.amd.com
http://http://www.ea.com

Szereplok

A Command & Conquer 3: Kane's Wrath hadjaratai folyaman a Nod testvériség szdamos
elit egységével és ereklyéjével taldlkozhatsz. Az aldbbiakban a réluk készilt attekintést

olvashatod.

!

v

Kane
Joe Kucan

Marcion testvér
Carl Lumbly

Alexa Kovacs
Natasha
Hendstridge

CABAL

A Tacitus

A Nod testvériség karizmatikus, machiavellisztikus
vezet6jérél a masodik tibériumhabord utan senki
nem hallott és senki nem latta 6t. A legtobben azt
hiszik, meghalt. A legtobben. De nem mindenki.

ATestvériség vallasi szarnyanak egykori vezetdje,
Marcion, a masodik tibériumhaboru vége felé
csalédott Kane-ben és a Testvériségben. Kevesebb,
mint egy évvel azutén, hogy szakitott a Noddal,
Marcion Uj, teokratikus alapokon szervezédé sereget
kovécsolt kovet6ibdl. Ez lett az,Uj" Fekete Kéz.

Alexa gyorsan emelkedett a Nod hirszerzés
ranglétrajan és hamar tiszteletet vivott ki
hidegvérével, elhivatottsagaval és vallasi
dogmatizmusaval. Egyedlallé tulajdonsagai
hamar Kane figyelmét is felkeltették.

A CABAL, avagy Computer Assisted Biologically
Augmented Lifeform (Szamitégépes-bioldgiai
hibridrendszerre épul6 életforma) egy brilians taktikai
érzékl mesterséges intelligencia, amelyet Kane a GDI
ellen fejlesztett ki a masodik tibériumhaboruban. Kane
haldla utdn CABAL habort hirdetett az emberiség
ellen, kiborghadseregei pedig elszabaditottak

a poklot a tibériumszennyezte bolygdn.

Egy ismeretlen koru és eredetti ereklye, amely
révid idére megszerezte ugyan a masodik
tibériumhaboru alatt, de a GDI hamarosan ismét
birtokéba vette. A Tacitust azéta a GDI Cheyenne-
hegységben épiilt erédkomplexuméban 6rzik.



A képernyo
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Csata ablak

A Csataablakban tobbek kozott épithetsz és elhelyezhetsz épitményeket, itt rendelheted
el, hogy egységeid mozogjanak és tamadjanak, itt hasznalhatod kiilonleges tdmadasaidat.
A Csataablak mindig csak a képerny6 egy bizonyos részét foglalja el.

MEGJEGYZES: A hadjératok kiildetései folyaman mindig jelek mutatjak feladatod
végrehajtasanak iranyat.

® Ha a Csata ablakban kivansz gérgetni, huzd az egeret az ablak azon széléhez, amelynek
az irdnyaba tovabb akarsz haladni. [gy gérgethetsz a Csataablakon beliil. Ha meg
akarod allitani a gorgetést, huzd az egeret a képernyé kozepe felé. Ha a Csata ablakban
kivansz gorgetni, hasznalhatod a nyilgombokat is.

® Ha gyorsan kivansz gérgetni, az egér mozgatasa kdzben tartsd lenyomva az egér
jobb gombjat.

A KAMERA IRANYIiTASA AZ EGER GORGOJEVEL: Ha nagyitani vagy
kicsinyiteni akarod a képet, gorgesd az egér gorgojét elére vagy hatra. A kamera
forgatasahoz tartsd lenyomva a kereket, majd mozgasd az egeret. Ha vissza akarsz
térni az alapértelmezett nézethez, kétszer kattints az egér gérgdjével.

A Harci kod

Minden egyes egységnek adott latétavolsdga van, igy a csata ablakban csak azt lathatod,
amit egységeid 6sszességlikben. Ezen a tdvolsagon tul a harcmezét félig atlatsz6 homaly
boritja, az Ugynevezett Harci kod. Ez elrejti az ellenséges objektumodat, csak a civil
éplleteket és a tereptargyakat lathatod a kdddel fedett teriileteken. A Harci kod csak
akkor oszlik el, ha felderited a kérdéses teruletet.



Egyes hadjaratkiildetésekben egy plusz réteg, egy fekete fatyol boritja a felfedezetlen
teruleteket. Ahogy azonban elérehaladsz, a térkép lassan felfedi titkait és meglathatod

a tereptdrgyakat, épuleteket és egységeket. Ha a fatyol egyszer eltlint, tobbé nem is tér
vissza. Ha azonban egységeid Iat6sz6gébdl kikerll egy terllet, azt ismét eltakarja a Harci
kodd. A normal hadjarat folyamdan azonban megint megsztinik, amikor felderitetted a
kérdéses teriiletet.

Kamera konyvjelzok

A kamera konyvjelz6i lehet6vé teszik, hogy kijelolj a térképen egy pontot és ezutan egy

gomb lenyomasaval azonnal onnan szemlélheted a harcmez6t.

® Kamera konyvjelzék létesitéséhez nyomd meg a CTRL +J, CTRL + K, CTRL + L, CTRL + E
gombokig tarté kombinacidkat.

® Akamera konyvjelzéihez val6 ugrashoz nyomd meg a J, K, L, E gombokig tartd
kombinacidkat.

® Ha gyarudvarodhoz vagy robotplatformodhoz akarsz ugrani, nyomd meg a H gombot.

Oldalablak

Az oldalablak segitségével kezelheted bazisaidat és eréidet. Fliggetleniil attél, hogy hol

vagy és mit mutat a csata ablak, mindig gyarthatsz Uj egységeket és épitményeket az

oldalablakban. A termelés megkezdéséhez nem sziikséges minden esetben a bazisodra

pillantanod.

® Azoldalablak tartalmaz egy Széveges ablakot, amelyrdl leolvashatod az épitményekre,
jarmuvekre és fejlesztésekre vonatkozo informacidkat. Ha barmilyen objektumrol
tobbet akarsz megtudni, elég, ha foléhelyezed az egeredet és az informacié azonnal
felt(inik az oldalablakban.

® Hadjératok kuldetései folyaman az elsédleges és masodlagos feladatokra vonatkozd
hirszerzési adatokat jelz6 ikonok szintén feltlinnek az oldalablakban.

Radar minitérkép

Az oldalablak része a csatateret pasztazoé radar képe is, ami nem mas, mint a minitérkép.
Soha ne téveszd ezt szem el6l, mert gyakran itt el6bb lathatéva valnak az ellenséges
csapatmozdulatok, mint a csataablakban. Bizonyos koriilmények kozétt azonban a radar
hasznalhatatlanna valik. Ha az aktiv minitérképen egy helyszinre kattintasz a bal gombbal,

a csataablakban ugyanerre a helyre jutsz.
? #— Ismeretlen terep

A Csataablak
aktudlis léptéke

Ellenséges egység

vagy éplilet
Sajdt egység
vagy éplilet




Feladatok (csak hadjarat)

A kuldetés céljaénak meghatarozasahoz kattints a feladatok ikonra. A kiildetés sikeres
teljesitéséhez minden elsédleges feladatot meg kell oldanod. (Az els6dleges kiildetések
véltozhatnak a csata folyaman.) A bonuszkildetések teljesitése nem kotelezé, azonban
ezek megoldasa plusz er6forrasokhoz és egyéb jutalmakhoz segithet.

TIPP: Ha minden elsédleges feladatot végrehajtottal, a kiildetés automatikusan
gy6zelemmel végzédik. Ha tehat végre akarod hajtani a bonuszfeladatokat is,
legalabb egy elsédleges feladatot a kiildetés végére kell hagynod.

Hirszerzési adatok (csak hadjarat)

A hirszerzési adatok értékes informacidkat nyujtanak, a harcolé alakulatokrdl,

és azokrol a titkokrol, amelyekre a hadjarat folyaman fény derdil.

® Ha meg akarod tekinteni a hirszerzési adatokat a jadék kdzben, kattints a Hirszerzési
adatok ikonjara a képernyé jobb felsé sarkaban.

® A hirszerzési adatokat a fémeniib6l a HIRSZERZESI ADATOK pontjabél érheted el.

Altalanos vezérlofeliilet

A csataablak als6 része mellett elhelyezkedé éltaldnos vezérl6feliilet segitségével
allithatod be az egységek viselkedését és harci taktikait. Habar ezeket gyorsbillentytik
segitségével is bedllithatod, az altalanos vezérléfelllet segitségével egyetlen kattintassal
hozzajuk férhetsz.

LY 4 y L] (]
A jaték alapjai
Hogy teljesen megértsd a Command & Conquer 3: Kane’s Wrath alapvetd
jatékmechanizmusait az épitmények épitésétdl kezdve egészen tdmaszpontod
energiaelldtasanak megszervezéséig, olvasd el a Command & Conquer 3 Tiberium Wars
kézikonyvet.

Taktikak haladoknak

Ha elsajatitottad a Command & Conquer 3: Kane’s Wrath alapjait, tanulmanyozd a tobbi
taktikai lehetéséget a Command & Conquer 3 Tiberium Wars kézikonyv alapjan.

10



Alapfrakciok

GDI

A GDI er6inek egyetlen kiildetésiik van: megmenteni a vilagot

a terjeszkedo tibériumtol. Céljuk felszamolni a Nod testvériség
nevl terrorszervezetet és visszaforditva a tibérium hatasait,

Ujra valamelyest lakhatéva tenni a bolygét nagy részét.

A jol felszerelt, szervezett és j6l felfegyverzett GDI er6k
kemények és megbizhatéak. A GDI miikodését néha ugyan
akadalyozzdk a burokratikus szervezetek, de ha egyszer
mozgasba lendiil, gyakorlatilag megéllithatatlan.
Altalanossagban elmondhaté, hogy a GDI inkabb a bevalt, kiprobalt
technoldgiakat részesiti elényben az uj, de megkérddjelezhetéen
mukodokkel szemben. Mindazonéltal a GDI gazdag szervezet,
amely birja a csapasokat és jol reagdl a varatlan helyzetekre.

A Nod testvériség

A Nod testvériség kovetdi nem hadsereg tagjainak valljak
magukat, hanem egy vallds kovetdinek. Hitlik szerint vezet&jik
Kane hivatott arra, hogy felemelje az emberiséget. Kane-hez vald
hlségik rendithetetlen, hitiikben megingathatatlanok. Mindent
képesek felaldozni, hogy gyézelemre segitsék a Testvériséget.
Megjegyzés: A Nod eréiben egyarant megtalalhatéak a rosszul
felszerelt, harmadik vilagbeli milicistdk és a magasan képzett,
kulonleges fegyverzettel felszerelt zsoldosok. A Nod a harctéren
a gerillahadviselést részesiti elényben a hagyomanyossal
szemben. Gyorsan tamadnak, majd igyekszenek nyom nélkul
elttinni. Csucstechnoldgids és végtelenil elavult elemekbdl allo
fegyverzetiik hatékony ugyan, de igen szeszélyesen is viselkedhet.

Amikor a scrin faj felt(int a F6ldon és tamadast intézett

lakéi ellen, végleg bebizonyosodott, hogy nem vagyunk

egyediil az Univerzumban. Ugy t(nik felhasznaljak a

tibériumot, annak karos hatasaira azonban nemcsak,

hogy rezisztensek, de még segiti is 6ket.

A scrinek létszama ismeretlen, technolégiajuk pedig sokkal
fejlettebb a miénknél. Erdekes médon éppen technoldgiajuk teszi
lehetévé, hogy foldi kortilmények kozott is tevékenykedhessenek.
Az emberiség kevéssé ismeri inditékaikat, de ellenségként

kezelik 6ket, amig nem bizonyitjak ez ellenkez6jét.
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Uj frakciok

Acélkarmok

ZOoCoM

Fekete Kéz

12

Ez az elit, nem konvencionalis haderé gyorsan komoly szerepre tett
szert a Nod Testvériség belharcait kdvetd csetepatékban. Hiressé
véltak konydrtelen hatékonysagukrdl és arrél, hogy a csatamezén
kivil titokzatossag 6vezi 6ket.

Hajlandéak arra, hogy a lehet6 legnagyobb tlizerét érjék el

akar ideiglenesen is, nem torédve technoldgiajuk esetleges
megbizhatatlansdgaval, ezért az Acélkarmok rugalmas taktikai
megoldasokra torekszenek, bizva abban, hogy harcosaik jelent6s
eréfolényben lehetnek ellenségeikkel szemben.

A legtobb katona nem képes a tibériummal szennyezett
tertleteken néhany hétnél tovabb tevékenykedni anélkil, hogy

ne kockaztassanak komoly testi és lelki karosodast. Akadnak
azonban kivételek; vannak nék és férfiak, akik a kozel holdbélien
zord terileteken valé hadviselést pozitiv élményként konyvelik el.
Ezek az emberek hamar a ZOCOM soraiban taldljak magukat, és
kevesen vannak, akik barhol méashol boldogabban harcolnanak.

A ZOCOM katonak kemény, sok csatdban edzett veteranok, akik a
legbrutélisabb tdmadasoknak is képesek ellenallni, miel6tt elsépré
ereju ellentéamadast inditananak. Nehéz, tibériumnak ellenallé
csatapancéljuk és kisérleti jelleg(, de igen hatékony hangfegyvereik
a Voros Zonak leghaldlosabb csapataiva teszik 6ket.

Kevesen mesélhetnek a Fekete Kéz hatékonysagérdl azok koziil, akik
szembetalalkoztak veliik a harctéren. Gyors, agressziv harcmodoruk
és szinte vallasos ragaszkodasuk a langokat lovell§ , tisztitot(iz”
fegyverekhez rémitéen hatékony ellenfelekké teszi 6ket. A Fekete
Kéz talén legszokatlanabb tulajdonsaga, hogy mélyen vallasos hitiik
miatt elutasitjak a lopakodé technoldgiak és a, lélektelen gépek”
alkalmazasat. A Fekete Kéz ehelyett él6, lathaté emberi [ényeket
kuld harcba, egyetlen kivétel a pusztitd, langokat I6vell6 Megtisztitd
harci robot, amelyet a Fekete Kéz egy papja ald meg, miel6tt
bevetnék 6ket.



Kane valasztottai

Arato-17

Kane vélasztottai hatalmas tulerét kombinalnak agyafurt

taktikai megoldasokkal, igy hanyagoljak a gyors csapasokra és
még gyorsabb visszavonulasra épil6 taktikat, amely amugy a
Nod eréinek elsédleges jellemzéje. Ehelyett inkdbb tomeges
rohamokat inditanak, amelyek a legerésebb ellenfelet is képesek
megrenditeni. Jellemz6jiik a nehézfegyverek hasznalata, amely
alapgyalogsagukat ellenfeleikhez hasonl¢ elit er6vé emeli.
Mddszeresen megvalasztott célpontjaikat tibériumalapu és

EMI tdamadasokkal gyengitik, igy ezeknek a kiborgharcosoknak
épp olyan demoralizal6 a taktikajuk, mint megjelenésuk.

Vallasi hiedelmeik miatt lemondtak az elmebefolyasold
modszerekrol és a légitaktikakrdl, és foldi offenzivakat
intéznek tibériumatalakito-sugaraik és szilankfegyvereik
segitségével. Az efféle tamadasok élén mindig egy Aratd
|épegetd halad, amelynek gigaszi tomege mellett eltorpll a
scrin Pusztito is, igy jol jellemzi az Araté megkozelitést, amely
a tlizer6t részesiti el6nyben a taktikai finomsagok helyett.

Az Utazd-59 gyorsan, firgén és rugalmasan cselekszik,

hanyagolva a nyers er6t. Harctéri taktikajuk a teleportacio és

ez elmeuralom képességeken alapszik. Az Utaz6-59 csapdat

allit ellenfeleinek, korbezarja 6ket, beszivarog soraikba és
rabszolgaik segitségével megprébaljak erésebb ellenlabasaikat

a csodagyerekek hatésugaraba csalni. Az Utaz6 -59 rugalmas
doktrindja nem teszi lehetévé az ormétlan scrin erétér-generatorok
hasznalatét, de az igy nyert megnovekedett sebesség és fejlett
izlleti technoldgidjuk béséges karpotlast nydjt mindezért.
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Egységek, épiiletek és képességek
A Command & Conquer 3: Kane's Wrath rengeteg Uj egységet, éplletet és képességet tesz
elérhetévé.

GDI

GDI egységek
Jarmiivek
A GDlI legtobb jarmuve a hadilizemben készl.
P Slingshot
’_{ :I:; A csatamezé egyik leggyorsabban mozgé egysége, tokéletesen
L - alkalmas Iégvédelmi feladatok betéltésére.
fwf'w;“‘ Kovetelmények: Parancsnoki &llas

Képességek: Szallitas hivasa
Fejlesztések: Wolfram |6szerek

Shatterer

A féleg épiiletek és kisebb sebességi jarmtvek ellen bevethet6 Shatterer
akar tobb célpontot is képes megsemmisiteni egyetlen Iovéssel.
Kovetelmények: Parancsnoki allas

Képességek: Szallitas hivasa

M.A.R.V.

A GDI arzendljanak legnagyobb jarm(ive a M.A.R.V. hatalmas
szdnikus loveggel van felfegyverezve és képes learatni a tibériumot
a harcmezén. A gyalogség véglegesen beszallasolhaté a M.A.R.V.
egységekbe, fejlesztve igy képességeit.

Kovetelmények: Felszamolasi cscomépont

Képességek: Tibérium learatasa, gyalogsag beszallasolasa

Légieszk6zok
A GDlI legtobb Iégieszkdzének elballitasi helye a légitdmaszpont.

Hammerhead

A Hammerhead a GDI legsokoldalibb helikoptere, amelynek nincs
sziiksége arra, hogy légitdmaszponton toltse fel készleteit.
Képességek: Gyalogsdg beszallasolasa

Fejlesztések: Pancéltoré 16szer, keramiapancél (csak ZOCOM)

GDI épiiletek
GDI gyartéépiletek

Felszamolasi csomépont

A felszamolasi csomépont GDI jarmUiveket allit csatasorba és képes a
M.A.R.V. megépitésére.

Kovetelmények: Mszaki kdzpont




GDI tamogaté épiiletek

GDI kiilon

Harci tamogato repiil6tér

Megjavitja a GDI repuil6gépeit és municiéval latja el 6ket,
de elééllitasukra nem képes.

Kovetelmények: Légitamaszpont

leges képességek

Szonikus taszitomezo

Védelmi célu szénikus mezét allit az épliletek koré, meggatolva ezek
elfoglalasat vagy felrobbantasat, valamint a pancélzatot is noveli.
Iranyitas helye: Parancsnoki allas

—

Szuperszonikus légitamadas

Tobb szuperszonikus vadasz intéz tdmadast az ellenséges
légijarmvek ellen.

Iranyitas helye: Miholdas vezérl6kozpont

Y%
=

Orbitalis csapas

Komoly romboldéerével rendelkezd I6vedékeket indit az trbdl,
amely jarmUvek és épuletek megsemmisitésére képes.
Iranyitas helye: Mlholdas vezérl6kézpont

GDI fejlesztések

Pancéltoro l6szer
Az Osszes, I6veggel rendelkezd egység sebzését fokozza.

Erintett egységek: Lovészszakasz, APC, Hammerhead, Ortorony
Kifejlesztés: Parancsnoki allas

EMI granatok
Lehet6vé teszi, hogy a granatosok EMI granatokkal gyengitsék az
ellenséget.

Erintett egységek: Granatosok
Kifejlesztés helye: Fegyvertar

MEGJEGYZES: Acélkarmok szamara nem elérhetd.

Csatolopontok
Csatolopontokkal latja el a GDI repuilégépeit, amelyek igy tobb
fegyvert hordozhatnak.
Erintett egységek: Orca, Firehawk
Kifejlesztés: Légitamaszpont
MEGJEGYZES: ZOCOM egységek szamdra nem elérhets.
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Wolfram lI6szerek

Wolfram I6szereket ad a szabvanyosok helyett,
nagyobb sebzést idézve el6.

Erintett egységek: Slingshot, Légvédelmi I6vegtorony
Kifejlesztés helye: Miiszaki kozpont

GDI képességek

N
)

EMI granatok
A hatésugaran belili jarmuveket és mechanikus egységeket
ideiglenesen megbénitja.
Erintett egységek: Granatosok
Kovetelmények: EMP granat fejlesztés
MEGJEGYZES: Acélkarmok szédméra nem elérhetd.

Acélkarmok
Acélkarom egységek

Gyalogsag

Minden GDI gyalogosegység kiképzését a barakkokban kell elvégezni.

Jarmiivek

Hadmérnok

Megbizhatd oldalfegyverével a harctéri miszakis képes ez ellenséges
muszakisok hatékony lekiizdésére.

Képességek: Szallités hivasa, pisztoly

Az Acélkarmok legtébb jarmtve a haditizemben vagy a felszamolasi csomdponton épdl.

Wolverine

A Wolverine a tokéletes felderitéegység: elég gyors ahhoz, hogy az élen
haladjon és elég jol védett és megfelelen felfegyverzett hozza, hogy
kivagja magat a varatlan helyzetekbdl.

Fejlesztések: Pancéltord 16szer
Képességek: Szdllitas hivasa
. Titan
SUGEZT  Asztenderd GDI Predator tankoknél lasstibb ugyan, de jobban védett.
> f’—‘V Tlizereje elegendd a legtobb jarmi hatékony lekiizdésére.
w & Fejlesztések: Magnesagyuk, adaptiv pancélzat
&
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Nehéz arato

Gyalogsag beszallasolasara alkalmas fiilkéjével a nehéz araté képes
ellenallni a legtobb fenyegetésnek, amely a harctéren fenyegetheti.

Képességek: Gyalogsag beszallasolasa, szallitas hivasa

Mobil javitéegység

APC funkcioi mellett a mobil javitdegység képes a kozelében lévé
jarmuvek séruléseinek javitasara, habar ehhez fel kellett dldozni
géppuskajat.

Képességek: JarmUvek javitasa, gyalogsag beszéllasolasa

Behemoth

A nagymértékben alakithaté Behemoth nagy hatésugaron beldl
képes tluizérségi tamogatas nyujtasara és egy szakasznyi gyalogsag
beszallasolasara.

Képességek: Gyalogsag beszallasolasa

Acélkarom tamogatoképességek

]

Sinagyu gyorsito

A sinagyu gyorsitd noveli a magnesfegyverrel felszerelt jarm(ivek
tlizgyorsasagat, ugyanakkor karositja is 6ket, ha aktiv allapotban van.
Iranyitas helye: Mdszaki kozpont

Acélkarom fejlesztések

Adaptiv pancélzat

Az adaptiv pancélzat néveli a pancélvédettséget és immunitast nyujt
az EMI tamadasok ellen, de csokkenti a tlizgyorsasagot.

Erintett egységek: Titan, Mammoth tank

Kifejlesztés helye: Miszaki kozpont

N\

Magnesfegyverek

hagyomanyos, ballisztikus fegyverekkel szemben. Legfontosabb ezek
kozul a nagyobb t(izeré.

Erintett egységek: Titan, Mammoth tank, Guardian |6veg, Battle Base
Kifejlesztés helye: Miiszaki kozpont

Acélkarom képességek

Adaptiv pancélzat
Aktivalja az Adaptiv pancélzat képességet a harcmezén.

Erintett egységek: Titan, Mammoth tank
Kovetelmények: Adaptiv pancélzat fejlesztés
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ZOCOM egységek

Gyalogsag
Minden ZOCOM gyalogosegység kiképzését a barakkokban kell elvégezni.

Zonavadasz

A zénavadaszok teruletre haté hangtamadasokkal és vallrél indithatd
légvédelmi rakétakkal kiizdik le az ellenséges eréket, védelmiket Voros
Zbna pancélzat biztositja.

Képességek: Ugrorakétak, szallitas hivasa, lopakodas észlelése

Jarmivek
A ZOCOM legtobb jarmive a haditizemben készl.

Shatterer

A Shatterer tultoltés képessége egy kilonlegesen erds I6vés
leaddséhoz elegend6 energidval ruhdzza fel a hanggeneratort de rovid
id6ére megbénitja jarmuvet.

Képességek: Sugarnyalab tultoltés

Légieszk6zok
A ZOCOM legtdbb légieszkdzének elSallitasi helye a Iégitdmaszpont.

)1__ : ZOCOM Orca

e/
RS 4 Ateriiletre hato szonikus I6szerekkel felszerelt ZOCOM Orca hatékony
ﬁ’)’ (‘ﬁ;@ épiiletek és jarmivek ellen.

T Fejlesztések: Szénikus 4gyu

oy

ZOCOM tamogatoképességek

AW Zonavadasz ejtokapszulak
ks
Tobb veterdn zénavaddsz szakaszt szallit a harcmez6 tetszéleges

e
" pontjara.
/ ?-"( Iranyitas helye: Miholdas vezérl6kzpont

ZOCOM fejlesztések
o Tibérium védoruha
,_:." ‘::.,. Noveli a pancélzatot és az életeré6pontokat, csokkenti a tibériumalapu
L »

tamadasok hatékonysagat és a tibérium okozta egészségkarosodast.

Erintett egységek: Lovészek, rakétas katonak, granatosok
Kifejlesztés helye: Fegyvertar
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Keramiapancél

Noveli GDI repuilégépek pancélzatat és életerejét.
Erintett egységek: ZOCOM Orca, Hammerhead, Firehawk
Kifejlesztés: Légitamaszpont

A Nod testvériség
Nod egységek

Nod jarmiivek
A Nod legtébb jarmuve a haditizemben vagy a Megvalté gyartélizemben épil.

Reckoner

A Reckoner APC szerte a csatamezén képes a gyalogsag hatékony
védelmére, és manualisan bunkerré alakithato, valamint ugyanez
kovetkezik be automatikusan is, ha komoly sebzést szenved el.
Fejlesztések: Kotrdlapatok

Képességek: Gyalogsag beszallasolasa, bunkerré alakul

Specter

A Nod Specter lopakod6 tiizérségi tankja a tiizérségalapu
gerillahadviselés legmodernebb eszkoze.

Képességek: Jeladé bombazasa, szallitas hivasa
MEGJEGYZES: Fekete Kéz egységek esetén nem lopakodd

Megvalto

A hatalmas harci Iépegetd vallain beszallasolasra alkalmas kapszulakat
hordoz, fegyverzete az Obeliszkbdl kifejlesztett haromrészes lézer

és Grjongésgenerator. Vilaghoditas médban a Megvaltéval felszerelt
csapasmérd erék novelik a kozeli varosokban a nyugtalansagot.
Képességek: Orjongésgenerator

A Nod testvériség épitményei
A Nod testvériség gyartoépiiletei

Megvalté gyartoiizem

A gigantikus piramis elég nagy hozza, hogy elférjen benne a Megvaltd
legyartasahoz sziikséges allvanyzat, ugyanakkor normal harcjarmtvek
eléallitasara is képes.
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A Nod testvériség kisegito épiiletei

Kane hangja

A szobor magéanak a profétanak az lizeneteit harsogja a harcmezon, a
kozeli csapatok igy lelkesebben kiizdenek, igy megné tlizgyorsasaguk
és pancélzatuk.

Harci tamogato repuil6tér
Ezek a kisméretti felszallohelyek képesek a replil6gépek javitasara és
feltoltésére, de a légiplatformmal ellentétben nem képesek azokat
eléallitani.

MEGJEGYZES: a Fekete Kéz nem rendelkezik ilyenekkel.

A Nod testvériség kiilonleges képességei

Lézerkerités
Ez a kerités megakadalyozza, hogy az éplletet miszakisok foglaljak
el vagy robbanéanyagokkal semmisitsék meg, valamint noveli a

""——-/H pancélzatot is.
Iranyitas helye: Titkos szentély, hadmuiveleti kdzpont
. Megvaltas
5;:_- i{“l Mert hitlik szerint egy igazi kovetd soha nem hal meg igazén, a hatés
s korzetében a halott katonak felébredett kiborgokként tdmadnak fel.
=Y :'[rg\ e Iranyitas helye: Titkos szentély, hadmdveleti kozpont
- .

Tiberiumér-robbanas
A tibériumkutatoé tudosok eredményeit felhasznélva a Nod képes ra,
hogy a tibériumot fellelésének helyén fegyverként alkalmazzal.

Iranyitas helye: Tibérium-cseppfolyésité lizem

A Nod testvériség fejlesztései

i
-

Négyes lovegtornyok

o u‘\‘ L0 {\fejlesztés megvasarlasa egy extra lovegtoronnyal latja el a védelmet.
| % Erintett épiiletek: Szaggato I6vegtorony, Iézer-Iévegtorony,
/‘ légvédelmi torony
Kifejlesztés: Hadmveleti kozpont
W Zavarokapszulak
o Aag A fejlesztés megvésarlasa lehet6vé teszi, hogy a Vertigo bombazok

lopakodast el6segité kapszulakat dobjanak le.

Erintett egységek: Vertigo bombézé
Kifejlesztés: Légiplatform
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Tibériummagos rakétak

A robbanofejeket a veszedelmes kristallyal toltik fel, igy azok nagyobb
pusztitoerot fejtenek ki.

Erintett egységek: Légvédelmi tornyok, lopakodé tankok,

Mantis (csak Fekete Kéz)

Kifejlesztés helye: Miszaki labor

A Nod testvériség képességei

Zavarodkapszulak

Beveti a Vertigd bombazok zavardkapszulait, melyek elésegitik
a szovetséges egységek lopakodasat.

Erintett egységek: Vertigo bombazo

Kovetelmények: Zavarokapszulak fejlesztés

Tiizérségi jelado bevetése

Az adrnyékcsapat képes a Specter tiizérséggel valé egylttmikodésre, az
altaluk telepitett tlizérségi jelad6 nagy tavolsagu csapast tesz lehetévé.
Erintett egységek: Arnyékcsapat

Tiizérségi jelado

Az arnyékcsapat jeladéjanak bevetésével a szellemek képesek
bombatdmadast intézni a célpont ellen a térkép barmely pontjan.
Erintett egységek: Specter

Beszallasolas Reckonerbe

A Reckoner képes egy alkalommal bunkerré alakulni, lehet6vé téve a
gyalogsagi egységek szamara, hogy kifelé tiizeljenek beldle, és plusz
egy beszallasolasi helyet biztositanak.

Erintett egységek: Reckoner
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Fekete Kéz
Fekete Kéz egységek

Gyalogsag

A Nod testvériség gyalogsagi egységeinek kiképzése a Nod Keze néven ismert
|étesitményben folyik.

Gyodntatok

A géppuskakkal és pszichotropikus granatokkal felszerelt gyontatd
kor noveli a kézeli csapatok harci hatékonysagat is.

Fejlesztések: Fekete tanok, feltdltott részecskesugar

Képességek: Halucinogén granatok

A Fekete Kéz jarmiivei
A Fekete Kéz legtobb jarm(ve a hadilizemben vagy a Megvalté gyartélizemben épdil.

___;4"{ R

Mantis

Mivel Marcion tartott a GDI |égifélényétél, Marcion egy igazi
légvédelmi jarm kifejlesztését rendelte el. A Mantis tobb légvédelmi
rakéta kilovésére alkalmas robot.

Fejlesztések: Tibériummagos rakétak

Megtisztito

Az Avatar el6dje, a Megtisztito langszérdval és lézerrel pusztitja az ellen-
séges erbket, valamint néveli a kozeli alakulatok eredményességét is.
Fejlesztések: Tisztit6 lang

Fekete Kéz tamogatoképességek

Energiajel-letapogatas

Képesek az ellenséges energiaforrasok felderitoképességére,
igy a térkép Osszes erémiivét megjelenitik.

Iranyitas helye: Titkos szentély, hadmuiveleti kdzpont

Nod csalitemplom

A Nod csalitemplom a leghtiségesebb hiveken kivil mindenkit
megtéveszt, igy képes nyilt terepre csalni az ellenfelet.
Iranyitas helye: Mdszaki labor

A Fekete Kéz fejlesztései

Fekete tanok

Ezzel a fejlesztéssel a Fekete Kéz langszdrodsai vezetik Nod gyalogsagi
egységeiket a csataba.

Iranyitas helye: Titkos szentély
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( Tisztito lang

Ez a kék szinben izz6 lang szornyU kérokat okoz az ellenséges
gyalogsagnak és épuleteknek.

Erintett egységek: Fekete Kéz, Langszoros tank, megtisztitd
Kifejlesztés helye: Titkos szentély

Feltoltott részecskesugar

Nagy tlizgyorsasagu zold lézersugarak, amelyek sikeresen vethetéek
be a gyalogsagi alakulatok éléerejének pusztitasara.

Erintett egységek: Gyontatok, szaggatd I6vegtornyok

Kifejlesztés helye: M(iszaki labor

A Fekete Kéz képességei

Hallucinogén granatok
- Ezek a granatok olyan gaztoltettel rendelkeznek, amelyek
hatasara az ellenséges katonak egymasra tlizelnek.

Erintett egységek: Gyontatok

Kane valasztottai
Kane valasztottai egységek
Gyalogsag

A Kane vélasztottai gyalogsagi egységek kiképzésének helye a Nod keze.

Felébredett

Karukra szerelt fegyverzetiikkel és nagyhatasu EMI csapasra képes
eszkozeikkel ezek az érzelemmentes kibernetikus harcosok félelmet
keltenek ellenségeik szivében.

Képességek: EMI robbanas, szallitas hivasa

T, Tibériumgyalogos
‘:t e -*-f‘;:; 3 A Nod folyékony tibériummal folytatott kisérletei végre eredményt
'f{ hoztak; elkészult egy hordozhatd, harctéri fegyverrendszer.

Fr ‘:‘(__ Képességek: JarmUvek lelassitasa, szallitas hivasa
= Fejlesztések: Kibernetikus labak

Megvilagosodott
ATestvériség kereszteslovagjai mindenen 4ttord részecskesugarakkal
kiizdik le célpontjaikat.

Képességek: Fejlesztett EMI robbanas, szallitas hivasa
Fejlesztések: Szuperfeltoltott részecskesugar, kibernetikus labak
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Kane valasztottai tamogatéképességek

Magneses aknak
3 Ezek a kiilonleges aknak a jarmuvekre tapadnak, és pancélzatukon

. "q;} atrdgva magukat idével komoly karokat okoznak.
[ S | Irényitas helye: Titkos szentély, hadm(iveleti kézpont

Kane valasztottai fejlesztések

Kibernetikus labak

i d"!'! Hus és fém tokéletes elegyeként segitik a kibernetikus labak az érintett
3l egységeket.
e o Erintett egységek: Szabotdr, tibériumgyalogos, megvilagosodott

Iranyitas helye: Titkos szentély

Szuperfeltoltott részecskesugar
.‘@ A fehéren izz6 sugarakkal harcol6 egységek komoly kart okoznak
ellenségeiknek, mivel gyakorlatilag képesek elolvasztani célpontjaikat.
//’ Erintett egységek: Venomok, szaggaté l6vegtornyok,
megvildgosodottak
Kifejlesztés helye: M(iszaki labor

Kane Jele képességek

EMI robbanas

Ez a hatékony képesség ideiglenesen megbénitja az éplleteket és
a jarmdveket.

Erintett egységek: Felébredettek, megvilédgosodottak

Scrinek
Scrin egységek
Scrin gyalogsag

A scrinek minden gyalogsagi egysége a Portalon keresztul érkezik.

G Pusztito
k\ §} A jaték leggyorsabb gyalogsagi egységeként ezek az alakulatok képesek
g preciz rajtalitéseket végrehajtani aratok és tamaszpontok ellen.

Kovetelmények: [degkdzpont, sztaziskamra

W,
i / & Képességek: Tibériumterjesztés
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Scrin jarmiivek
Minden scrin jarmU a Hipergdmbon keresztiil érkezik.

Mechapede

Ez a tobb szelvénybdl all6 rémség képes Uj szegmenseket noveszteni
sajat testébol, amelyek kozil mindegyik kilon pusztitéerbvel
rendelkezik.

Kovetelmények: Technoldgiafejleszté

Képességek: Testszelvények szaporitasa

Eltorlo

Az Eltorlé mobil életeré-ujrafelhasznaléd rendszerrel rendelkezik,
amely a hatdsugaran bellil elpusztitott ellenséges egységekbdl allit
el6 forrasokat. A gyalogsag véglegesen beszéllasolhato a Eltorlébe,
fejlesztve ezzel képességeit.

Kovetelmények: Hiperhasadék

Képességek: Gyalogsag beszallasolasa, Eltorlo teleportélasa

Scrin épiiletek

Scrin gyartéépiiletek
A scrinek minden gyalogsagi egysége a Portalon keresztul érkezik.

Hiperhasadék
Scrin jarmUveket és EItorl6 [épeget6t allit eld.

Scrin kiilonleges képességek

-

Tibériumfert6zés

-y, Tibériumrajt idéz meg, amely megfert6z egy tibériummezét,
e igy minden egységnek karosodast okoz, amely a tibériumlel6hely
j:'r; felett tartézkodik.

- Iranyitas helye: Idegkozpont
A Ichormag
AN LY s 1 A 5 ¢
.&‘:k:!.h'f -l A célteruleten miniattir tibériummez6t hoz létre.
-.i : r\% Iranyitas helye: [degkdzpont
wE

A Nagyur haragja

Tibériummal szennyezett aszteroidat hajit a célteriletre,
amely borzalmas pusztitast okoz.

Iranyitas helye: Jeladd
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Scrin fejlesztések

. - Gyengitett energiamezok
g Elnyeli a sebzés egy részét és véd az EMI tdmadasok ellen.
: ﬁ Kifejlesztés: idegkdzpont
R Erintett egységek: Agyus lépegeték, keresk, szilankfegyveres
|épegetdk (csak az Arato-17).
MEGJEGYZES: Utaz6-59 egységek szdmara nem elérhetd.

Szilankvetok

0
§\ A plazmakorongok helyett hatékony tibérium szildnkokat vet be, ezzel
\%_ 1,.,\\ nf)vez-lve a f'egyver sebzését. wivl p
k. _.;;x Kifejlesztés helye: Technoldgiafejleszté

Erintett egységek: Keresék, fotonagyuk, plazmakorong-veték

Scrin képességek

Tibériumterjesztés

Hatalmas pusztitast végez, mert felrobbantja a finomitoban vagy
aratoban tarolt tibériumot.

Erintett egységek: Pusztito

Testszelvény szaporitas

A Mechapede extra fegyverszegmenst noveszt, 6sszesen maximum
Y nyolc darabot.

= Erintett egységek: Mechapede

Arato-17
Arato-17 egységek

Arat6-17 jarmivek
Az 6sszes Arat6-17 jarmi szallitasa a hipergdmbon vagy a hiperhasadékon keresztiil zajlik.

Szilankfegyveres lépegeto

A veszedelmes tibériumszilankokkal tiizel6 szilankfegyveres Iépegetd
az egyik legerésebb a gyalogsag és Iégierd ellen bevethet6 egységek
koziil.

Fejlesztések: Kék szilankok, gyengitett energiamezék

Eroteres arato

Az erétérrel védett aratd tobb sebzést visel el, mint szabvanyos
véltozata.
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Arato lépeget

A tibériumalapu atalakitonyalabbal felfegyverzett Araté [épegeté zold
szinl lézere még a legerésebb pancélzaton is képes rést ttni.
Kovetelmények: Technoldgiafejleszté

Képességek: Atalakitonyalab

Fejlesztések: Er6tér-generdtor, energiatartalék

Arato-17 épililetek
Arat6-17 tamogato épiiletek

Novekedésgyorsito
Q’(_ﬁ;‘-; Egy tibériummezé kozepére helyezve a ndvekedésstimuldtor képes az
o = \\).'_’ asvany novekedésének gyorsitasara, igy allando forrast biztosit.
{ >

Arato-17 kiilonleges képességek

e ) Sokk-kapszulak
*.' Tobb veterdn rohamosztagost idéz a célteriletre.
W:l} Iranyitas helye: Jelado
XS

Arat6-17 fejlesztések

Kék szilankok

Noveli a szilankfegyverekkel felszerelt egységek sebzését.
Kifejlesztés helye: Technoldgiafejleszté

Erintett egységek: Keresdk, szilankfegyveres lépeget6k, pusztitok

Energiatartalék

Noveli az atalakitonyalabbal szerzett energiakapacitast, tobb lézerlovés
leadasat téve lehet6vé ezzel.

{
ek
a"-?
- ;l
-

B L

Kifejlesztés helye: Technolégiafejleszté
Erintett egységek: Elnyelék, Araté lépegetSk
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Utazo-59
Utaz6-59 egységek
Utaz6-59 gyalogsag

Minden Utaz6-59 gyalogsagi egység szallitdsa a Portalon keresztul zajlik.

Kultistak

Az alapvetéen fegyvertelen kultistak elmeuralom segitségével forditjak
az ellenséges egységeket az alkotojuk ellen.

Képességek: ElImeuralom

Csodagyerek

A teleportmalhakkal felszerelt csodagyerek képes arra, hogy egy
ellenséges tabor kdrnyékére teleportaljon, dtvegye az iranyitast egy
egész ezred felett, és lazadast szitson, anélkiil, hogy egy pillanatra is
magara vonna a figyelmet.

Képességek: Szovetségesek teleportalasa, teleportmalha, elmeuralom,
teruletre haté elmeuralom

Utazo6-59 kiilonleges képességek

Idétorzito féreglyuk

Jelentdsen csokkenti a célteriileten tartézkodé 0sszes egység
tlizgyorsasagat és sebességét.

Iranyitas helye: Technoldgiafejleszté

Utazo6-59 fejlesztések

Fejlesztett iziiletek

Noveli a gyalogos egységek mozgasi sebességét.
Kutatas helye: Sztaziskamra

Erintett egységek: Szétporlasztok, asszimilator,
rohamosztagos, pusztito és kultista
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Utaz6 hajtomiivek

Tartos sebességnovekedést biztosit a rombold hadihajoknak és
bolygdkozi csapatszallitoknak.

Kifejlesztés helye: Technolégiafejleszté

Erintett egységek: Rombolé hadihajék, bolygékoézi csapatszéllitok
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Vilaghoditas
A Vilaghoditas olyan stratégiai jatékmaod, ami a terlletiranyitasrdl és vilaghaborurél szél,
amelyet 2047 tibériummal fert6zott Foldjéért folyik. A jatékosok vélaszthatnak egyet
a harom elsédleges frakciébol, amelyek mindegyike magaba foglalja a sajat alfrakcioit
is. Ugyanakkor mindegyik jatékban harom jatékosnak kell lennie, hogy az elsédleges
frakciokat képviselje vagy egy jatékos, vagy egy szamitdgépes ellenfél. A cél a tobbi
jatékos eltlintetése a térképrdl, vagy a frakcidd alternativ gy6zelmi feltételeinek elérése.
Jaték elinditasahoz kattints a Vilaghoditas gombra a fémentben, majd kattints az Uj
Vildghoditas pontra. Ha el6szor jatszol ezzel a jatékmaoddal, prébéld ki a gyakorlopélyat,
amely megismertet a szabalyokkal és a felhasznaloi felllettel.
A Vilaghaditas beallitasa
A bedllitasok képernydjén kivalaszthatod a frakcidt, amellyel jatszani szeretnél, a
nehézséggel és az ellenfeleid személyiségével egydtt. A frakciod megvalasztasahoz
kattints a legordiilé meniben az oldalsé oszlopban és valaszd ki a frakciodat.
Beadllithatod a mesterséges intelligencia erésségét a Jatékos legordiilé menikben, csakugy
mint az RTS személyiségtiket az Ml Személyiség mentiben. Ahogy a szamitégép erésebbé

valik, tobb eréforrast szereznek a stratégiai szinten, és er6sebbé, gyorsabba valnak a valos
idejd csatdkban.

Ha végeztél a beallitdsokkal, kattints a JATEK pontra.

Vilaghoditas jatékképernyo

Minitérkép

— Eréforrdsok
Tdmogato

képességek > - & — Globdlis dllapotsdv

(ldsd gy6zelmi
feltételek. 34 oldal)

\ Kovetkezé

Bdzis/Kovetkezd
SR csapdsméré eré

- —— Oldalablak

ol

Parancssdv
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A Vilaghdéditas alapjai

Minden frakcié négy bazissal kezd, amelyeket a vilag kiilonb6z6 pontjain helyezkednek el,
és mindegyik frakciot egyéni szin jeldli a vilagtérképen.

® GDI - Arany

® Nod - Voros

® Scrin - Lila

Bazisok

A bézisok a hadsereged alapjai, a vildgtérképen gyarudvar portré jeloli 6ket. A bazisodat
a portré képre kattintva valaszthatod ki. A bazis 6sszetevoi megjelennek az oldalséavban a
képernyé jobb oldalan. A bazisok képességeinek részleteiért lasd a Bdzis Képességeket

a 32. oldalon.

Csapasméro erok

A csapasméro er6k egység-osszeallitasok, amelyek szabadon mozoghatnak a vilag koral.

A csapasméré er6ket gyémantalaku ikon jelzi a vilagtérképen, a sziniik pedig az elsédleges
frakcio szine. Ugy csapasméré er6 kivalasztasahoz kattints a bal gombbal a gyémantra.

A csapasmérd er6 0sszetevéi megjelennek az oldalsavban a képernyd jobb oldalan.
Csapasmérd erbket a bazisoknal toborozhatsz. A csapasméré erék képességeit lasd

a Csapasméro erbk képességei pontnal alabb.

Befolyasi teriiletek

Minden tdmaszpontnak és csapasméré erének megvan a befolyasi teriilete, amelyet

az 6ket korilvevé kor jeldl. A befolyasi teriilet hatarozza meg, mire vannak hatassal a
bazisaid és csapasmérd erdid a vildagban, és milyen messzirél képesek a csapdsméré erék
kapcsolatba Iépni a bazisokkal. A csapasméré er6knél a kor a mozgasi tavolsagot is jeloli.

Er6forrasok

Az eréforrasaid a felhasznaldi fellilet jobb felsé sarkaban, a minitérkép alatt lathatod.

Az eréforrasok tamaszpontok fejlesztésére, csapasmérd erék toborzasara, tdmogatas
kihelyezésére, és sok mds egyébre is hasznalhaték. Minden kor elején a jatékosok tovabbi
eréforrasokat nyernek a tibériumbol és a varosokbol.

Tibérium

2047-ben tibérium boritja a Foldet, elterjedését a vilagtérképet borit6 zold anyag jeldli.

A bézisaid befolyasi tertletén beldl fellelheté Tibériumot minden kor elején betakaritjak
embereid, igy mennyiségik hozzaadddik az eréforrasaidhoz. Minél stirlibbnek latszik a
tibérium a vilagtérképen, annal tobb eréforrast termel az adott teriilet. Ahogy a tibériumot

betakaritjak, az érintett tertiletek minden korrel egyre kevesebbet érnek, ezért ne felejtsd
el kiterjeszteni a miveleteidet Uj teriiletekre, hogy stabil bevételeid legyenek.
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Varosok

A varosokat kis téglalapok jel6lik a vildagtérképen, és két elsédleges jellemzdjiik van:

a népesség és a nyugtalansag. A népességet a varos korili fehér keretek jelolik, amelyek
a keret nélkilitél (alacsony népesség) a teljes keretig (teljes népesség) terjednek.

A nyugtalansagot a varos szine jel6li, amely kéktdl (alacsony nyugtalansag) a vorosig
(teljes nyugtalansag) terjed.

A bazisok befolyasi terliletén bellil esé varosok iranyitottnak tekintheték. Mindegyik
frakcié mashogyan befolydsolja az irdnyitott varosokat, és tovabbi eréforrasokat is
nyernek ezekbdl a varosokbdl minden kérben.

GDI Bazisok » Novekvé népesség, csokkend nyugtalansag
» Minél magasabb a népesség, a GDI annal tobb eréforrast kap

Nod Bazisok » Novekvé nyugtalansag
+» Minél magasabb a népesség, a GDI annal tobb eréforrast kap

Scrin Bazisok - Csokkend népesség
» A scrin minden egyes népességszint-csokkenésért eréforrasokat kap

Stratégiai épiiletek

Stratégiai épuleteket 3. szintl bazisokon lehet vésérolni, ha a stratégiai épuletek épitése
gombira kattintasz a parancsnoki sdvon. A stratégiai épiletek Uj tdmogatdképességeket
tesznek elérhet6vé, és az epikus egységekhez hasonlé Gj technoldgidkat is nyujthatnak.

MEGJEGYZES: A scrin kiiszébtorony stratégiai épiilet sziikséges az 6 alternativ
gy6zelmi feltétellikhoz.

Epikus egységek

Minden frakciénak létezik egy specidlis egysége, amely az epikus egységként
ismert. Ezek a GDI MARV, a Nod Megvalté és a Scrin Eltorl6. Tovabbi informacioért
lasd: Egységek, 14. oldal. Ezek az egységek barmelyik csapasméré erének

részei lehetnek, de a bazisnak sziiksége esz egy kiilonleges stratégiai épliletre a
toborzasukhoz. Ezek a GDI visszakdvetési csomépont, a Nod Megvalté elballitd
Uzem, és a Scrin hiperhasadék. Miutan ezek a stratégiai épuletek feléplltek,

az epikus egységekkel rendelkez6é csapasmérd erdk elérhetéveé valnak.

Energiaforrasok

Csakugy mint a taktikai jatéknal, a tamogatoképességek kiilonleges fegyverek,
amelyek alkalmazasaval stratégiai elényre tehetsz szert. A tamogatoképességek
a bazisok szintjének felfejlesztésével, és véglil stratégiai épliletek felhtizasaval
vélnak elérhetévé. Amint tamogatoképességekre teszel szert, azok megjelennek
a képernyd bal oldalan. A legtobb tdamogatdképesség hasznalata eréforrast
igényel, és mindegyik tdmogatoképességbdl egyszerre csak egy hasznalhato.

(A tdmogatdoképességekrd| tovabbi informacié a 15. oldalon talalhato.)
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Tamaszpontok képességei
A bazisok a kdvetkezé tevékenységeket hajthatjdk végre a képernyd aljan talalhato
parancsnoki sav utasitasainak alkalmazaséval

Csapasméro Ez a gomb lehetévé teszi a kedvenc egységeidbdl
er6 toborzasa alkotott csapasmérd erék toborzasat. A csapasmérd erék
toborzasarol szo6l6 tovabbi informacidért lasd a 30. oldalt.

Tamaszpont A bazisok 1. szinttdl a 3. szintig fejlesztheték. Ahogy a bazis
szintjének fejlesztése  Ujabb szintekre fejlédik, befolyasi tertilete megndvekszik,
és Uj tdmogatderdk, technologiak vélnak elérhetévé.

Stratégiai A 3.szintl bazisok felhtizhatnak stratégiai épuleteket,

épiiletek épitése amelyek Uj tamogato erdket, kiilonleges egységeket vagy
gy6zelmi feltételeket tesznek elérhetévé. A stratégiai
épuletekrél tovabbi informacié a 31. oldalon taldlhato.

Bazisvédelem A bazisok felszerelhet6k extra védelmi fegyverekkel.

fejlesztése Ez mind automatikus csatadontésnél, mind a valésideju
csataknal erésebbé teszi a bazist.

Bazis energiaellatas A bazisok extra erémuvekkel fejlesztheték. Ez mind

fejlesztése automatikus csatadontésnél, mind a valésideju csataknal

erésebbé teszi a bazist.

Bazis javitasa Azok a bazisok, amelyek a csatdk soran megsériiltek,
megjavithatok teljes miikodési kapacitasra.

Csapasméro erok
A csapasmérd er6 egységek 6sszessége, a kis felderité csapatoktdl a pusztitd
hadseregekig. A csapasmérd eréket gyémant jeldli a vilagtérképen, és a kovetkezd
cselekedetekre képesek:
Mozgas Mozgasi parancs kiadasahoz kattints jobb gombbal a
vilagtérképen. A csapasméré er6k mozgasi tdvolsagat
a kornyezo befolyasi tertlet jeldli. Ha ezen a sugaron
kiviilre adsz mozgasi parancsot az Utvonaladon tébb jel is
megjelenik, és tobb korbe fog telni, hogy elérd a kijelolt célt.

Tamadas Tamadasi parancs kiaddsahoz kattints jobb gombbal egy
ellenséges csapasmérd erére vagy bazisra. A tdmadasi
parancsokra ugyanazok az Utvonalszabélyok vonatkoznak, mint
a mozgasra.

Bazis Epitése A MEG-gel vagy robothajéval felszerelt csapasméré erék
képesek Uj bazisokat épiteni. Egy bazis épitéséhez kattints a
bazis épitése ikonra a parancsnoki sdvon. Ennen végeztével
ki kell helyezned az Uj bazist egy bal kattintassal az 4tlatszo
tamaszpont képre a csapasméré erd kdzvetlen mozgasi
tertletén belil. A bazis a kévetkez6 kor elején késziil el,
amikor is a MEG vagy robothajé eltavolitasra kertil.

Csapasméro Egy 3. szintl bazis befolyasi terliletén bellil egy csapdsméré
ero fejlesztése erd képes fejleszteni 5nmagdt. Ez ellatja a csapasmérd
er6t az 0sszes olyan fejlesztéssel, amely elérhetd az alkoto
egységekhez.

32



Szallitas A széllitasi hadmuvelet lehet6vé teszi egy csapasméré er
szamara, hogy nagy tavolsagokat tegyen meg a vilag koril.
A bal kattintas a szallitds gombon (amikor elérhetd)
megmutatja az dsszes érvényes végallomast a vilag koril.

Kikoté hadmiivelet Lehet6vé teszi egy csapasméré erének, hogy a vildg két

(csak GDI és Nod) kikotoje kozott mozogjon. A kikotéket a horgony ikonnal jel6lt
varosok jelzik. Egy kikotéi hadmivelethez a csapdsméré erének
egy kikoté mellett kell lennie.

Légi mozgas Lehetdvé teszi egy csapasméré eré szamdra a mozgast két 2.
vagy 3. szintl bazis kozott. Egy Iégi mozgdshoz a csapasmérd
erének egy 2. vagy 3. szintl bazis befolyasi korzetén beldl kell

lennie.
Féreglyuk Lehet6vé teszi a csapasmérd erd szamara a mozgast két
hadmozdulat féreglyuk kozott. Egy féreglyuk hadmdvelethez a csapasmérd

erének egy féreglyuk mellett kell lennie. A féregjératokat a Scrin
féregjarat tdmogatasi erd nyitja.

Agressziv Helyzet Ennek az ikonnak a kivalasztasa agressziv helyzetbe allitja a
csapasmérd erdt. A csapasmérd eré automatikusan megtamad
és Uld6z majd barmilyen ellenséges csapasméré erét vagy
bazist a befolyasi teriiletén belul.

Csapasméro ero javitasa Azok a csapasmérd erék, amely megsériiltek, megjavithatok
és visszakapjak az 0sszes elvesztett egységiket a képesség
a hasznalataval. Egy csapasméré erének egy bazis befolyasi
teruletén belul kell lennie a javitashoz.

Csapasméro erok toborzasa

Csapasméré erbket a bazisoknal toborozhatsz. Minden egyes csapasmérd er6 eléallitasanak —
a bennfoglalt egységektdl figgéen - feltétele egy bizonyos forraskoltség és szint megléte.
Egy egyszerli csapasméré erd példaul, amely alapszint( gyalogsagbdl éplil fel, olcsébb
lesz és egy elsé szintl bazison is Iétrehozhatd. Egy csapasméré eré, amely Mammoth
tankokbol és Firehawkokbdl ll, dragabb lesz és csak 3. szintl bazison hozhatd létre.

A csapasmérd erd toborzésa képernyd lehetévé teszi, hogy kivalaszd a csapdsméré erét,
amelyet meg szeretnél vasarolni. Azok a csapasméré erd, amelyek nem vasarolhatéak
meg, szlirke szinnel keriilnek majd jel6lésre és egy villogé vords jel jelzi, hogy melyik
elékovetelmény hidnyzik.

MEGJEGYZES: Részletes informaciéért a testreszabott csapasmérd erékrél,
lasd a Testreszabott csapasmérd erék készitése cimd fejezetet a 35. oldalon.

A jatékmenet fazisai

A Vilaghoditas mod jatékmenete hdrom kiilon fazisra bonthato. A cselekvési fazis lehetévé
teszi, hogy parancsokat adj a bazisoknak és csapasméré er6knek, mint példaul mozgasi
vagy tdmadasi parancsok és tdmogato erbk elékészitése. Az képességek fazisban torténik
az el6készitett tdmogatoképességek hasznalata, amelyeket a csapasmérd eréknek kiadott
mozgasi parancsok kovetnek. A csatafazisban zajlanak a harcok. Miutén az 6sszes harc
véget ért, a jaték automatikusan elinditja a kdvetkezé kort, amikor is az elé6z6 kor 6sszes
kiadott épitési utasitasa végrehajtasra kerdl, és Uj eré6forrasok érkeznek.
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Csata

Amikor ellenséges csapasméré erdk és/vagy bazisok osszelitkdznek a vildgtérképen,
csatazni fognak egymassal. A csatakat egy, a résztvevoket korlilvevo sarga négyzet jeloli,
és konnyedén megtalalhatdk, ha a célkereszt ikonra kattintasz a parancsnoki sdvon a csata
fazis folyaman. A csatat aktivalhatod, ha a sarga négyzetbe kattintasz a vilagtérképen.

Harci El6késziiletek

A Harci El6késziiletek képernyé megmutatja, milyen erék alkotjak a jatékos és a
szamitogép arzenaljat. Egységportrék mutatjak a csapasméré eréket, éplletportrék a
bazisokat. A harcok lefolytathatdk valés idében vagy automatikus csatadontéssel.

Automatikus csatadontés.

A csatdk automatikus eldontéséhez kattints az automatikus csatadontés gombra az
elékésziletek képernyd aljan. Az automatikus csatadontés automatikusan lefolytatja a
harcot a vildg szintjén és a seregek erejét kiszamitva donti el, ki gyézott.

Valosido

A csatak megvivhatok valds idében, ha a Valds 1d6 gombjara kattintasz az el6készuletek
képernyd aljan. A valds ideju csatak a taktikai RTS jatékban zajlanak, ahol mindegyik oldal
az el6késziiletek képernydn latott seregeket iranyitja. Azok a csapasméré erék, amelyek
rendelkeznek MEG-gel vagy robotplatformmal, a taktikai jatékban is épithetnek bézisokat.
A valdsidejli csaték akkor érnek véget, amikor az egyik oldal elvesztette az 6sszes
egységét és épiiletét. A gydztes sosem vihet vissza tobb egységet a stratégiai szintre, mint
amennyit behozott, de a valds idej csatdban elszenvedett vereségek a stratégiai szinten
is megjelennek.

MEGJEGYZES: A mesterséges intelligencia jelentette kihivas a valés idej(i
csatakban a nehézségi beallitasok ndvelésével egyiitt ndvekszik.

A gyozelem feltételei

Katonai gy6zelem Barmelyik oldal megnyerheti a jatékot azzal,
ha elpusztitja az 6sszes tobbi frakcié 6sszes bazisat.

Az alternativ Az 6sszes frakcio alternativ gy6zelmi statusza megjelenik

gyo6zelem feltételei a Global Condition sdvoknal, a minitérkép alatt. A kijelz6k
feltoltédnek, ahogy a frakcidk kozelednek a gyézelmi
feltételeik eléréséhez.

GDI Legyen a szarazfoldi terlletek 33%-a a befolyasi
Ovezeten belil. Befolyasi 6vezetedet tovabbi bazisok
épitésével és fejlesztésével novelheted.

A Nod Testvérisége Emelj 24 vérost a teljes (vords) nyugtalansagi szintre
No6veld a nyugtalansagot azzal, hogy a befolyasi
Ovezetedbe vonsz vérosokat.

Scrin Epits 9 kiiszobtornyot. Kiiszbtornyokat 3. szint( bazisaid
stratégiai épuletek menujén keresztil épithetsz
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Testreszabott csapasméro erok létrehozasa

A jatékosok elkészithetik sajat testreszabott csapasméré eréiket, amelyeket azutan a

Vilaghéditasmodban hasznalhatnak. Egy Uj testreszabott csapasmérd erd létrehozasahoz,

kattints a Vilaghéditas MOD pontra a fémeniiben, azutan valaszd a CSAPASMERO EROK

pontot. Szintén rakattinthatsz a TESTRESZABAS pontra a csapasméré er6 toborzasa
képernyén Vilaghdditas médban.

Uj csapasméré erd létrehozasa:

1. Kattints a VILAGHODITAS meniipontra a fémeniiben, azutan vélaszd a CSAPASMERO
EROK pontot.

a.) Ezutdn kattints a LETREHOZAS pontra a megnyil6 parbeszédablakban.

2. Szintén rakattinthatsz az EGYEDI pontra a csapasméré eré toborzasa képernyén
Vilaghdéditas médban.

3. Valaszd ki a kivant csapasméré erd frakcidjat gy, hogy rakattintasz a megfeleld logéra.
a.) Megjegyzés: Ha kozvetleniil a csapasméro erd toborzasa képernyérdl inditottad a
folyamatot, csak a jelenlegi Vilaghdditas frakciodhoz tartozé logok lesznek elérheték.

4. A testreszabas képernydn kattints duplan annak az egységnek a nevére, amit hozza
szeretnél adni. Ha a jobb gombbal kattintasz a névre, eltavolithatod.

a.) Hasznald a flleket a kiilonb6z6 egységtipusok kozotti véaltashoz.

5. Amikor a testreszabas kész, kattints az ELFOGADAS pontra.

6. Kattints a szovegdobozra és ird be csapasméré eréd nevét.

7. Kattints az ELFOGADAS pontra a folytatdshoz, ezutan tovabbi csapasméré eréket
készithetsz vagy szerkeszthetsz.

A jaték dsszes egységének megvan a hozza tartoz6 Vilaghdditas koltsége, szintje

és méretfaktora. Ezeknek a kombinaciéja donti el a csapasméré eréd arat, méretét,

és hogy milyen szint(l bazis szlikséges a csapasméré er6 toborzdsdhoz. A testreszabott

csapasméré er6k maximum 50 féréhelyesek, a nagyobb egységek tobb helyet foglalnak el.

Mentés és toltés

Jatékokat a fémenubdl tolthetsz be és a sziinetmenlben menthetsz. Hadjarat médban
a jaték automatikusan ment minden gy6zedelmes kiildetés utan.

® Aktudlis hadjaratod folytatasahoz legutdbbi teljesitett kiildetésedbél valaszd a
HADJARAT pontot a fémeniiben, majd kattints a HADJARAT FOLYTATASA pontra.

® Ha manualisan szeretnél betélteni egy kimentett kampany 4llast, valaszd a HADJARAT
pontot a fémeniiben, azutan kattints a HADJARAT BETOLTESE pontra.

® Egy éppen folyd jaték mentéséhez nyomj ESC gombot a sziinetmeni megnyitasahoz,
majd kattints a MENTES pontra. Vélassz ki egy mentett jatékot a listabdl, ha feliil akarod
irni, majd kattints a JATEK MENTESE pontra.

MEGJEGYZES: Javasolt id6rél idére manudlisan is elmenteni a jatékot.

35



Stablista

EALA FEJLESZTOI CSAPATA

Vezet6 producer: Mike Verdu

Producer: Jim Vessella

Fejlesztési igazgato: Wes Eckhart
Vezet6 tervezo: Samuel Bass

Miivészeti vezet6: Mike Colonnese
Sorozat miivészeti vezet6: Matt J. Britton
Video rendez6: Richard Winn Taylor Il

Online Producer / tamogatéprogramozo:

Keith Schaefer

Tervezdk: Jason Bender, Adam “Goblyn”
Davis, Adam Hayes, Scott Smith, Jeremy
War, Kevin White

Kezelofeliilet grafikus: Mia Watanabe
K6z6sségi menedzser: Aaron Kaufman
Projektmenedzser: Bobby Moldavon
Audio6 vezet6: Evan T. Chen
Hangrendez6 és hangtervezé:

David Fries

Videdk hangtervezéje és keverés:
Edward Cerrato

Utomunkak felligyelete:

Benjamin Hopkins

Vezet6 grafikai és vizualis
effekt-tervezo: KaTai Tang

Video tervezé: Wil Panganiban
Kompozicié/FX: Sangwoo Hong
videdrendez6: Nate Hubbard—
Migrant Editors, Stuart Allison

Egyéb programozas: Scott Bowen,
Michael Goodwin, John Machin, Andy
McDonald, David Richey, Darryll Rohr
Egyéb grafika: Joy An, Darren Bacon,
Umberto Bossi, Fernando Castillo, Edwin
Gomes, Leon Gor, Charles Jacobi, Insun
Kang, Andrey Kazmin, Laureen LaFave,
Mike Laygo, Greg Luzniak, Kich Ma,
Glenda Novotny, Sean O’Hara, Phelicia
Ramlogan, Raj Rihal, Casey Robinson, Chris
Tamburrino, “Hollywood” Tim Williams,
Christopher Willingham, James Zhang
Egyéb audié: Zak Belica, Sam Bird
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EPOXY TAMOGATAS

Projektmenedzser: Kate Bigel
Kereskelmi koordinator: Alexis Beamon

BREAKAWAY GAMES

Vezeto alelnok és altalanos menedzser:
Deb Tillett

Alelnok és produkcios fejlesztés:

Dave Curtin

Vezet6 producer: Michael Mancuso
Szenior producer: Michael Rea
Localizaciés producer: Bob McNamara
Producer: Isaac Ben Jeppsen

Tervezési igazgato: Tim Goodlett
Miivészeti igazgato: Jim Alary, Dan Mycka
Miivészeti menedzser: Max Remington
Technikai igazgaté: Brian Wade

TERVEZES

Tervezési menedzser: Ben Knight
Vezet6 tervezo: Warren Capps
Egységekért és épiiletekért felelos
munkatars: Ananda Gupta

Tervezoék: Dan Crenshaw, Donald Dennis
Egyéb tervezés: James Fretch, Ryan Hall
Tovabbi tervezés: Scott Brenner,
Jonathan Hamel, Alan Webb, Eric Wrobel

PROGRAMOZAS

Vezet6 PC tervez6: Brian Wade

Vezet6 Xbox 360 tervezo: Tim Kipp

F6 Xbox 360 programozé: Marc Meyer
Magprogramozok: Tim Murray,

Scott Nisenfeld

Kezelo6feliilet programozok:

Tronster Hartley, Katie Hirsch, Matt Stewart
Egyéb programozéi tamogatas:

Ed Beach, Andy House, Jose Martinez



MUVESZET

Latvanyterv: Todd Kale, Mike Phillips
Kornyezet razoléi: Matt Bell, Todd Brizzi
Modellezdk: Ching Lau, Neal O'Hara,
Michael Reis, Erroll Roberts

Vezeto6 vizualis effektek: Todd Bilger
Vizualis effektek: Barbara Miller
Felhasznaléi feliiletek: Eliezer Medina
Egyéb miivészeti tevékenység:
Animation Farm, Globe Creative,

Greg Barley, Rod Stafford

TESZTEREK

Minéségbiztositasi menedzser:
James Ackermann

Vezeto teszter: Jeff Smith

Teszterek: Mike Binnix, Scott Brenner,
Dino LaMana, Ben Michels, Lloyd
Thompson, Alan Webb, Eric Wrobel

AUDIO
Hangmérnok: Mark Seibert

IT

IT menedzser: Mark Thomas
IT tamogatas: Brian Seebach,
Dan Hinks, Matt Fetting

LIVE ACTION

Szerepldvalogatas: Joseph D. Kucan,
Natasha Henstridge, Carl Lumbly
Torténet: Samuel Bass, Irta Harris Orkin
Producer: Nina Dobner

1. rendezéasszisztend: Harry Jarvis
Tehetség menedzser: Marci Galea
Produktios szakért6: BeachHouse Films
F6 Producerek: Dave and Patti Coulter
Diszlet és kellék gyarto:

Renegade Effects Group

Fotégrafikai igazgato: Rich Schaeffer
Tamogatészerepek: Russell Duncan,
Lorenzo T. Hughes, Jacqueline Johnson,
Jonathan Khan, Daniel Kucan, Paul Kumar,
Armonn Livingstone, Scott Parkins,
Timothy Smith, David Taylor, Todd Todoroff

HANGOK

Szinészek: Brian Bloom, Steve Blum,

Dave Boat, Billy Brown, Jesse Burch, Joe
Cappelletti, Marcus Coloma, Jim Connor,
Stephan Cox, Travis Davis, Mark Derwin,
Kiko Ellsworth, Chris Emerson, Keith
Ferguson, Pat Fraley, Peter Giles, Kevin
Grevioux, Gavin Hammon, Matt Iseman,
Roger L. Jackson, Peter Jessop, Kristen
Kairos, Neil Kaplan, Andrew Kishino, Scott
Lawrence, Yuri Lowenthal, Stefan Marks,
Phil Morris, Mark Moseley, Rick Pasqualone,
Christopher Reid, Chris Rossi, Armin
Shimerman, David Sobolov, Beng Spies,
Stephen Stanton, Rob Steinman, Skyler
Stone, Keith Szarajka, Courtenay Taylor, Kari
Wahlgren, Jim Ward, Rick Weiss, Adrienne
Wilkinson, Dave Wittenberg

ZENE

COMMAND & CONQUER™ 3 zene
Steve Jablonsky, Trevor Morris

COMMAND & CONQUER™ 3:
KANE’S WRATH™ tovabbi zene:
Jamie Christopherson,
Soundelux Design Music Group,
Mikael Sandgren

“Act On Instinct”
Trevor Morris
Eredeti mu: Frank Klepacki
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GAMESPY

Professzionalis szolgdlatasok vezetdje:
Sachin Gangupantula

Produkcids szakérto: Moe Corral,

Tarik Jalando, Jon Rondon, Rachel Wood
Vezet6 programozo: Joe Ruvel
Programozas: Chris Barnett,

Geethika Uriti, Bill Watters

TESZTEREK

Mindségbiztositasi projektmenedzser:
Sean Shimoda

Vezeté mindségbiztositasi teszterek:
Nick Clifford, Jeremy Feasel
Mindségbiztositasi szakérto:

Steven Hoey

Mindségbiztositasi teszterek:

Jason Savopolos, Nathan Stumpf
Teszterek: Andon Andonov, Julian
Angeles, Darryl Austin, Nick Bennett,
Louis Blackwell, Jason Bohr, Jon Bunch,
Kevin Crook, Robert Finney, Isaac Fischer,
Jemaine Fordham, Nick Galbraith, Manuel
Grimaldo, William Hein, Michael Hsiao,
Roman Janczak, Jason Kokal, John Kuchta,
Hugh Lawton, Zac McDiarmid, Kirk
Nedreberg, Juan Noyola, Rick Nuthman,
David Pelayo, Steve Paul, David Pelayo,
Fernando Quesada, Doug Reilly, Tim
Retzinger, Christian Robinson, Ben Turner,
Nathan Verbois

Teszterek, kozosségegyensuly:

Manny ‘Fox333’Bonorand, Jarett Cale,
Shaun ‘Apollo’ Clark, Jon ‘AGM Launcher’
LeMaitre, Shawn ‘001101010010’ Teeter
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LOKALIZACIO
Localizaciés menedzser: Joel Borjel

EUROPAI LOKALIZACIO ES INTEGRACIO
Lokalizacio és el6allitas: Stefano Gambaro,
Isabel Guijarro Bonald, Armando Martinez
Lokalizacios koordinacié: Thomas
Baedorff, Nathalie Bonin, Santiago Capa,
Fausto Ceccarelli, Marcel Elsner, Martin
Eriksson, Jonas Estrada, Alejandro Gémez,
Chris Hoppenbrouwers, Marta Julke,
Marcin Krél, Nadine Monschau,

Stefano Mozzi, Maria Nagy, Kuba Nowicki,
Jérome Peter, Alex Pollé, Ana Rodriguez,
Pavel Rutski, Jim Soedirman

Lokalizacio, programozas: Pedro
Alfageme Langdon, lker Aneiros, Ivan
Arroyo, Andrés Giné, David Bordas Gonzalez,
Jose Pablo Hernéandez Cano, Sergio D.
Jubera, César Puerta, Gonzalo Rodriguez,
Santiago Rubira, Juan Serrano, Antonio Yago
Lokalizacids csapat: Patricia Andre, Dalia
Balciunaite, Robert Bock, Sylvain Deniau,
Gustavo Diaz, Estudios EXA, Dorothee
Garth, toneworx GmbH, Florian Graf, Erik
Gynnerstedt, Damien Haimovici, Norbert
Horvath, Jérémy Jourdan, Marta Krajewska,
Joanna Kuczkowska, Thi Thao Mai, Diego
Manzano, La Marque Rose, Daniel Nilsson,
Kevin O’Connor, Sebastian Pico, Rafael
Rodriguez, Katharina Mayer, Synthesis
International S.r.l., Miguel Solera, Petr
Szypka, Davide Tabacco, Carmen Vidal,
INICIO V.O.F.



AZSIAI LOKALIZACIO ES INTEGRACIO
Lokalizacio produkcio: Diane Ng
Lokalizaciés koordinacio: Nice Lee,

Sun Liang, Krispol Jaijongrak, Jason Chen
Lokalizacio, programozas: Lei Tan, Dan Sim
Lokalizacids csapat: Bonam Yu, Seungyong
Ji, Jebum Park, Thantida Warunyaporn,
Boonudom Mungkasem, Akenee Kitnitchee,
Jerry Lin, Leon Li, Maggie Wu

MARKETING, PR és TAMOGATAS

EA Games Label Marketing
Termékmenedzser: David S. Silverman
Marketingasszisztensek: kMark Edwards,
Mathew Ott, Derek Schoeni
Marketingigazgaté: Craig Owens
Alelnok, marketing: Clive Downie
Videoszerkesztok: Chase Boyajian,
Christopher Harris

EA Games Label PR

PR menedzser: Brooke Cahalane

PR koordinator: Palmira Farrow

PR igazgat6: Tammy Schachter
Nemzetkoti marketingpartnerek: Miles
Beeson, Nicolas di Costanzo, Steve Farrell,
lan Freitas, Chris Gatherer, Walter Grinberg,
Jonathan Harris, Zen Huan, Stuart Lang,
Juan Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee, Oliva
Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran, Guy
Perkins, Christian Ponziani, Sergio Salvador,
Richard Scott-Hunter, Diana Tan, Rene van
der Vlist, Aaron Younger

Nemzetkoti PR partnerek:

Kerstin Mueller, Nana Takahashi

Kiadas: John Burns, Nathan Carrico, Kelsey
Chao, Daniel Davis, Holden Hume, Ondraus

Jenkins, Jonathan Long, Amber Mayo,
Nancy Narimatsu, Patrick O’Brien, Sharon
Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso Velasco

Jog: Sue Garfield, Michelle Manahan,
Alicia Truby

Eladas: The NA Sales Team, Tom Cipolla,
Scott Forrest, Josh Margulies, Laura Miele,
Tim Moore

Studiomiiveletek: Thilo Huebner

EALA felvételvezeto: James Geiger
EALA felvétel: Louis Burgueno,

John Freeman

Konfiguracios mkenedzsercsapat: Dave
Fox, Blair Hamilton, Jason Micklewright
HR csapat: Courtney Ebara, Miranda
Groomes, Brandon Lukach, Mel Resonable
Toborzas: Brian Schneider, Kriste Stull
Pénziigyi csapat: Carl Hughes, Jarrod Voth
EALA létesitmények stab: David Alvarez,
Charleen Boucher, Staci Goddard, Daniel
Pickett, Tim Sabourin, Chris Taylor

EALA Studio IT stab: Joe Aguilar, Steve
Arnold, Wayne Hall, Jimmie Harlow, Tu
Holmes, Isaac Lee, William Lee, Michael Love,
Charles Polanski, Keith Price, Ray Robinson,
Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa
Kozonségszolgalat - Eszak-Amerika
(NASC): Jason Collins, Darryl Jenkins,
Mike Kushner, Daniel Martell, Russell
Medeiros, Ryan Roque, Matthew Salazar
Minéségbiztositas - Eszak-Amerika
(CQC-NA): Dave Beck, Wes Hendrix, Ryan
Jacobson, Dave Jordan, Conrad Leiden,
Shaun McCourt, Bobby Williams
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KULON KOSZONET

Az EALA 6sszes tagjanak, kiilon a kovet-
kezéknek: Mike Verdu, Darrell Rodriguez,
Louis Castle, Marcel Samek, Susan Otto, Thilo
Huebner, Darren Merritt, és Clive Downie.

Az Electronic Arts minden tagjanak, kilon
a kovetkezéknek: John Riccitiello, Frank
Gibeau, Bing Gordon, Warren Jenson, Paul
Lee, Gerhard Florin, Gabrielle Toledano,
Glenn Entis, Joel Linzner, EARS Mastering
Lab, and the European Certification Group.
Kiilon koszonet az EALA fejlesztocsapa-
tanak tamogatasukért, itmutatasukeért,
segitséglikért és idejiikért, kiilonosen
nekik: Amer Ajami, lan Barkley-Yeung,
Greg Black, Pete Brubaker, Chris Corry, Jill
Donald, Ofer Estline, Wayne Frost, Mike
Glosecki, Mario Grimani, Chris Jacobson,
Raj Joshi, Greg Kasavin, Nick Laviers, Mical
Pedriana, Zak Phelps, Scott Probst, Gavin
Simon, Gary Stead and Jasen Torres.

A stab tagjai koszonetet mmondnak
csaladjuknak és barataiknak. Tamogatasuk
nélkiil a jaték nem jott volna létre.

Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan,
Caroline, and Tom Bass, Alicia Bell,
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Emma Bilger, Pam Bilger, Riley (Alpha Baby)
Bilger, Calia, Declan, and Emmett Brizzi,
Heather Brizzi, Luke Bandy, Anda, Keoni,
and Bodie Chen, Tony Guerrero, Raj Gupta,
Melissa Hartley, Mandy Jeppsen, Samuel
Jeppsen, Susan Kipp, Wyatt Kipp, Mike
Kochis, Mom & Dad Lau, Katherine Lee,
Anna Lovejoy, Mina Martin, Barbara
McNamara, Jen McNamara, Justin
McNamara, Jaclyn Ross Medina, Ben Miller,
Bryan Miller, Maddy Miller, Meredith Miller,
MMJB, Laraine and Dink Moniz, Lisa Mycka,
Tyler Mycka, Andy Nisenfeld, Frank
Nisenfeld, Jen Nisenfeld, Sue Nisenfeld,
Brandon Rea, Nathaniel Rea, Samantha
Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis, Danielle
Roberts, Payton Roberts, Elliott Schaefer,
Erin Schaefer, Solveig Singleton, Celia Smith,
Michael Smith, Michelle Smith, Mike Smith,
The Dude Ranch, The Real Skull, Ann, Bob
and Tom Vessella, Joan Wade, Mike Wade,
Zach Wade.

Csatlakozz hozzénk! Mi latjuk a jovét!



GILEELENIED
Online vevoszolgalat

Ha a jaték futtatasa kozben probléma mertil fel, kérjiik Iatogass el online vevészolgalatunkhoz
a http://www.electronicarts.hu/support cimen, ahol megtekintheted a hibaelharitassal
kapcsolatos Iegujabb GYIK (FAQ) informacidkat, és elkuldheted nekUnk a probléma leirasat.
kivalasztasaval tekintheted meg az EA Store ablak fels6 részén. Uj béngészéablakban nyilik
majd meg a tamogatasi tippeket tartalmazé oldal, ha nem volt mas béngészé ablak nyitva.

Offline tamogatas

A jaték tartalmaz egy Technikai tdmogatas (Technical Support) cim(i fajlt, hogy segitsen a
jatékkal kapcsolatos hibaelharitasban. A fajl a jaték mappajaban talalhaté. Vevészolgalati
csoportunktdl is segitséget kérhetsz (Iasd a Vevdszolgdlat c. részt az alabbiakban).

Problémak a jaték futtatasakor

® Bizonyosodj meg arrol, hogy géped megfelel a jaték minimalis
rendszerkovetelményeinek, és hogy a legfrissebb illesztéprogramok vannak
telepitve a video- és hangkartyahoz:

NVIDIA videokartya esetében a www.nvidia.com cimen talalhatok a legujabb

illesztéprogramok.

ATI videokdrtya esetében ezek a www.ati.amd.com honlapon talalhatdk.

® Halemezrdl telepitetted a jatékot, probald Ujratelepiteni a lemezrél a DirectX-et.
Ez altalaban a lemez gyokérkonyvtaraban, a DirectX mappaban taldlhaté. Ha van
internethozzaférésed, a www.microsoft.com/hun/ cimrél letoltheted a legfrissebb
verziot.

Altalanos hibaelharitasi tippek

Ha lemezes verzidd van a jatékbdl, és az automatikus lejatszas képernyé nem tiinik
fel, hogy felajanlja a telepitést vagy futtatdst, kattints jobb egérgombbal a Sajatgép
meniben a lemezmeghajté ikonjara, majd valaszd az Automatikus lejatszas opciot.

® Ha ajaték lassan fut, probald kissé visszavenni a képbeallitdsok minéségét
a jatékbedllitasok menijében. A képfelbontds csokkentése gyakran javitja a
teljesitményt.

® A jaték optimalis mikodése érdekében érdemes kikapcsolni a hattérben futd
alkalmazasokat, és a Windows alatt futé antivirus-programokat. Jaték utdn azonban ne
felejtsd el visszakapcsolni a virusvédelmet!
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Jaték tizfalon vagy routeren keresztiil

A jaték altal hasznalt portok listaja az olvassel fajl NAT/t(izfal fejezetében talalhato.

Ez alaphelyzetben a kdvetkezd helyen taldlhaté: c:\Program Files\Electronic Arts\
Command & Conquer 3 Kane's Wrath\Support. Ha ttzfalat futtatsz (pl. A Windows
szoftveres tlzfalat, vagy hardver t(izfalat), bizonyosodj meg réla, a beallitasok
lehetévé teszik a jatéknak, hogy ezeken a portokon keresztul mind kifelé, mind befelé
kommunikalhasson.

Port tovabbitas (Port Forwarding)

Ha routeren keresztiil kapcsolédsz az internethez, a port tovabbitas beallitasa sok halézati
kapcsolédasi problémat megoldhat. Minden routernek kiilonbozéképpen kell beallitani a
tovébbitast, de az aldbbi [épések a segitségedre lesznek majd.

1. Lépj be a routered Admin oldalara. A legtébb router web alapu kezel6 feliiletet hasznal,
amellyel bedllithatod a port tovabbitast. Az elnevezés routerenként valtozo, de olyan
mentipontot keress, ami emliti az alabbiakat: Port Tovabbitas, Szolgéltatasok, Virtualis
Szerverek, Beépitett Szolgéltatasok, Alkalmazasok vagy Jaték. (Port Forwarding,
Services, Virtual Host, Virtual Server, Applications, Games.)

2. Ekkor uj szabalyokat kell Iétrehoznod, hogy tovabbitsd a fent emlitett port szamokat a
szamitogéped IP ciméhez. A géped IP cimét a Windows Start mentiben tudhatod meg:
START > FUTTATAS... és gépeld be ide, hogy cmd. Kattints az Oké gombra.

3. AParancssorba gépeld be, hogy ipconfig és nyomj ENTER-t. Az alapvetd haldzati
beallitasaid is megjelennek ekkor az IP cimeddel egydtt.

® Egy jellemzé Port Tovabbités bedllitas igy néz ki:

Port - 3658, Protokoll — UDP, Forgalom — Bejové,
Tovabbitva ide - [az IP cimed - pl. 192.168.1.3]

DMz

A routerekél gyakran megtalalhaté a lehet6éség, hogy szamitogépedet egy DMZ-be
(De-Militarised Zone) helyezd. Otthoni routerek keretei kozott ez azt jelenti, hogy minden
beérkezé port a szamitégépedhez tovébbitodik. Ez valészintileg minden kapcsolddasi
problémat megold, de ezzel elveszitesz minden biztonsagi védelmet, amelyet a router
biztositott.

Ha még tobb informaciora van sziikséged a tlzfalakkal, a port tovébbitassal és a DMZ-kkel
kapcsolatban, kérlek nézd meg online tigyfélszolgalati kozpontunk tanacsaddi oldalat a
www.electronicarts.co.uk vagy www.electronicarts.ie cimen.
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Vevoszolgalat

Annak koszénhetden, hogy a legtobb probléma a szamitégépes jatékok futtatasa

alatt jelentkezik, egyszerlibb - és éltaldban gyorsabb - ha az online Vevészolgalatunk
segitségével probalsz meg megoldast keresni ra a http://www.electronicarts.hu/
support cimen.

Itt megnézheted a legujabb GYIK-eket a jatékokhoz, és beletekinthetsz adatbazisunkba,
ha a SEGITSEG hivatkozésra kattintasz. Ha nem taldlod a vélaszt a kérdésedre, kattints

a KERDEZD AZ EA-T hivatkozasra és kiildd el kérdésedet valamelyik tigyfélszolgalati
technikusunknak. Amint csak lehet, vdlaszolunk kérdésedre.

Ha ezek utén is segitségre van sziikséged és inkabb egy szakemberiinkkel beszélnél, hivd
fel VevOszolgalati csapatunkat (9-17 6rdig, hétf6tdl péntekig).

Electronic Arts Magyarorszag Kft.

1072 Budapest, Rakoczi Ut 42., Magyarorszag
Technikai tdmogatas: +36 1 505 9550
http://termektamogatas.electronicarts.hu
Email: termektamogatas@ea.com

Miel6tt telefonalnal, kériink, hogy készits egy DirectX Diagnostic jelentést
a problémardl, ezzel is segitve munkankat:
® START > FUTTATAS... és gépeld be, hogy dxdiag. Kattints az OK gombra,
majd amint a jelentés elkésziilt, kattints a MINDEN ADAT MENTESE... gombra,
igy elmentve a jelentést a Windows Asztalodra.

MEGJEGYZES: A Vevészolgalat nem adhat Utmutatast vagy tippeket
a jatékkal kapcsolatban.

MEGJEGYZES: Ha EA Store segitségével vaséaroltad meg a jatékot,
a Végfelhasznaloi Szerz6dést az aldbbi oldalon érheted el:
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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MEGJEGYZES: Az alabbi garanciak csak a kiskereskedelmi titon eladott

termékekre vonatkoznak. E garancidk nem érvényesek az EA Store segitségével
online médon vasarolt semmilyen termékre.

Korlatozott garancia

Az Electronic Arts garantalja e PC-szoftver eredeti vasarldja szamara, hogy a médium,
amin ez a szoftver talalhato és rogzitett, mentes a gyartasi és anyaghibaktol a vasarlas
datumatoél szamitott 90 napig. Ez alatt az id6 alatt az Electronic Arts az esetleges

hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiumot a reklamal¢ elkiildi az EA
csomagolason feltlintetett postacimre a vasarlast igazol6 szamlaval, a hiba leirasaval és

a valasz cim feltlintetésével. A garancia adalék a torvényes vésarldi jogokhoz, és nem
befolyasolja azt. A garancia nem érvényes magara a szoftverre, amely gy van, ahogy van’,
és nem érvényes azon médiara, amely hibdi a tul-hasznalattdl, a célnak nem megfelel6
hasznalattol, vagy fizikai sértlés okozta sériilésekbdl fakadnak. Az Electronic Arts nem
vonhato felelésségre ezen média okozta egyéb karokért.

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, az EA embléma és a Command & Conquer markanév
az Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei az Egyesiilt Allamokban
és/vagy mas orszagokban. Minden jog fenntartva. A termék a GameSpy Industries,
Inc. ltal licenszelt szoftvertechnologiat tartalmaz. © 1999-2007 GameSpy Industries,
Inc. Minden jog fenntartva. A GameSpy és a “Powered by GameSpy” képi vilaga a
GameSpy Industries, Inc. tulajdona. Minden jog fenntartva. A RenderWare a Criterion
Software Ltd. védjegye vagy bejegyzett védjegye. E szoftver egyes részei a Criterion
Software Ltd. és Licensztulajdonosai szerzéi jogvédelme alatt allnak, 1998-2008.
Minden mas védjegy bejegyzett tulajdonosanak birtokaban van.
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