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The OFFICIAL Electronic Arts hints and tips line
For walkthroughs, cheats and tips please call:

09067 53 54 55
Callers from Ireland should use this number:

1560 256 256
The gamecode that relates to this game is: 6081

Please enter this code when prompted to save time when
searching for any available hints or cheats.

For full details of supported games, platforms and content
please visit www.electronicarts.co.uk 

Callers must be 16 or over.

This is a fully automated system that provides hints, tips or
cheats for most of the games in the Electronic Arts range. 

This service is updated on a regular basis.

NOTE: Calls are charged at 75p per minute including VAT. Calls
from Ireland are charged at 1.25 Euros per minute including VAT.
Call charges from mobile phones and non-BT networks may vary.

Please ask permission from whoever pays the bill before calling.

Average duration of call is 2 to 3 minutes.
Service available in the UK and Ireland only

Service supplied by Advanced Telecom Services, 
PO 788, EC1V 7ZA U.K.
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Προειδοποίηση για επιληψία
Παρακαλούμε διαβάστε το παρακάτω κείμενο, προτού χρησιμοποιήσετε αυτό το παιχνίδι 

ή επιτρέψετε στα παιδιά σας να παίξουν μ’ αυτό.
Μερικοί άνθρωποι είναι επιρρεπείς σε επιληπτικές κρίσεις ή απώλεια των αισθήσεων αν, στην καθημερινή 
τους ζωή, εκτεθούν σε συγκεκριμένες εκπομπές φωτός. Αυτά τα άτομα μπορεί να πάθουν ξαφνική κρίση ενώ 
παρακολουθούν τηλεόραση ή παίζουν συγκεκριμένα βιντεοπαιχνίδια. Αυτό μπορεί να συμβεί ακόμα και αν το 
άτομο δεν έχει ιατρικό ιστορικό επιληψίας ή δεν έχει υποστεί ποτέ επιληπτική κρίση. Εάν εσείς ή κάποιο μέλος 
της οικογένειάς σας είχατε ποτέ συμπτώματα επιληψίας (επιληπτικές κρίσεις ή απώλεια των αισθήσεων) κατά 
την έκθεση σε φώτα που αναβοσβήνουν, συμβουλευθείτε το γιατρό σας προτού παίξετε το παιχνίδι.
Συμβουλεύουμε τους γονείς να παρακολουθούν τη χρήση βιντεοπαιχνιδιών από τα παιδιά τους. Εάν εσείς 
ή κάποιο από τα παιδιά σας παρουσιάσετε κατά τη διάρκεια του βιντεοπαιχνιδιού κάποιο από τα παρακάτω 
συμπτώματα: ζαλάδα, μειωμένη όραση, μυϊκούς ή οφθαλμικούς σπασμούς, απώλεια των αισθήσεων ή απώλεια 
προσανατολισμού, οποιαδήποτε ακούσια κίνηση ή σπασμό, σταματήστε ΑΜΕΣΩΣ το παιχνίδι και συμβουλευθείτε 
το γιατρό σας.

Προφυλάξεις κατά τη χρήση
Μην κάθεστε πολύ κοντά στην οθόνη. Καθίστε σε αρκετή απόσταση από την οθόνη, όσο πιο μακριά σάς 
επιτρέπει το καλώδιο.

Είναι προτιμότερο να παίζετε το παιχνίδι σε μικρή οθόνη.

Αποφεύγετε τα παιχνίδια όταν είστε κουρασμένος ή άυπνος.

Φροντίστε ο χώρος όπου βρίσκεστε να φωτίζεται επαρκώς.

Κάνετε διαλείμματα 10-15 λεπτών κάθε ώρα όταν παίζετε βιντεοπαιχνίδια.

Εγκαθιστώντας και παίζοντας το παιχνίδι
Για χρήστες Δίσκων
Για να εγκαταστήσετε το παιχνίδι, τοποθετήστε το δίσκο στον οδηγό δίσκου και ακολουθήστε τις οδηγίες που 
εμφανίζονται στην οθόνη.
Όταν εγκατασταθεί το παιχνίδι μπορείτε να το τρέξετε από το μενού AutoRun του παιχνιδιού ή να το εντοπίσετε 
από το μενού START. Στο λειτουργικό Windows Vista™ τα παιχνίδια βρίσκονται στο μενού START > GAMES και 
σε παλαιότερες εκδόσεις των Windows™ στο μενού START > PROGRAMS (ή ALL PROGRAMS) που βρίσκεται στην 
κάτω αριστερή πλευρά της οθόνης.

Για χρήστες του EA Store™
Mπορείτε να δείτε τις οδηγίες για να κατεβάσετε το παιχνίδι στο τμήμα Τεχνική Υποστήριξης (Customer Service) 
που βρίσκεται μέσα στο EA Store.

Όταν το EA Download Manager κατεβάσει το παιχνίδι, θα εμφανιστεί ένα εικονίδιο εγκατάστασης το οποίο 
σας προτρέπει να εγκαταστήσετε το παιχνίδι. Κάντε κλικ στο εικονίδιο και ακολουθήστε τις οδηγίες που 
εμφανίζονται επί της οθόνης.

Τρέξτε το παιχνίδι (αφού τελειώσει η εγκατάσταση) κατευθείαν από το EA Download Manager.

Σημείωση: Μερικοί τίτλοι απαιτούν να εισάγετε μια εικονική ονομασία για να μπορέσετε να παίξετε 
(καθώς και μια άδεια Διαχείρισης Ψηφιακών Δικαιωμάτων (DRM license)) και απαιτούν ενεργοποίηση 
μέσω του EA Download Manager.

•

•

•

•

•

•

•
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Mείνετε στο Παιχνίδι και Eγγραφείτε στην EA!
Δημιουργήστε έναν Λογαριασμό μέλους EA (EA Member Account) και εγγράψτε αυτό το παιχνίδι για να λάβετε 
δωρεάν κωδικούς και συμβουλές παιχνιδιού από την EA εύκολα και γρήγορα!

Mπορείτε να εγγραφείτε κατά την διάρκεια της διαδικασίας εγκατάστασης ή μέσω της σύνδεσης Hλεκτρονικής 
Eγγραφής (Electronic Registration) που βρίσκεται στο μενού START του παιχνιδιού. Eναλλακτικά, επισκεφθείτε την 
ιστοσελίδα www.gamereg.ea.com και εγγραφείτε σήμερα!

Σημείωση: H εγγραφή αυτού του παιχνιδιού στον Λογαριασμό Mέλους EA (EA Member Account) 
αποθηκεύει αυτόματα ένα αντίγραφο του Σειριακού Aριθμού του παιχνιδιού στις πληροφορίες του 
τμήματος ‘O Λογαριασμός μου’ (My Account’) για να μπορείτε να το δείτε μελλοντικά.

Περιεχόμενα
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Πλήρης κατάλογος πλήκτρων ελέγχου
Απομνημονεύστε τις παρακάτω εντολές προκειμένου να αποκτήσετε ανταγωνιστικό πλεονέκτημα στο Command 
& Conquer™ 3: Kane’s Wrath. Μπορείτε να διαμορφώσετε τα περισσότερα από τα παρακάτω πλήκτρα ελέγχου, 
μεταβαίνοντας στην καρτέλα Πλήκτρα συντόμευσης (Hot Keys) του μενού Ρυθμίσεις (Settings).

ΣημεIωση: Όλες οι αναφορές σε «κλικ» και «διπλό κλικ» αφορούν το αριστερό κουμπί του ποντικιού, 
εκτός εάν ορίζεται κάτι διαφορετικό.

Εντολές επιλογής

Ενέργεια Πληκτρολόγιο/Ποντίκι

Επιλογή μονάδας Κλικ

Προσθήκη μονάδας στα επιλεγμένα SHIFT + κλικ

Επιλογή ομάδας μονάδων Κλικ και σύρετε ένα πλαίσιο γύρω από τις μονάδες που 
θέλετε

Επιλογή όλων των στρατιωτικών μονάδων στο 
χάρτη

Q

Επιλογή όλων των μονάδων επί της οθόνης που 
ανήκουν στην ίδια κατηγορία

W ή διπλό κλικ στη μονάδα

Επιλογή όλων των μονάδων στο χάρτη που 
ανήκουν στην ίδια κατηγορία

Κλικ στη μονάδα και διπλό σύντομο πάτημα στο W

Oρισμός των επιλεγμένων μονάδων ως μία 
ομάδα

CTRL + 0 – 9

Επιλογή αριθμημένης ομάδας 0 – 9

Επιλογή και μετάβαση σε αριθμημένη ομάδα Διπλό σύντομο πάτημα 0 – 9

Ορισμός σημείου ανασύνταξης CTRL + R

Μετάβαση στο τελευταίο γεγονός στο μίνι χάρτη SPACEBAR

Επιλογή επόμενου Οχήματος περισυλλογής 
(Harvester)

N

Προβολή όλων των Γραμμών Yγείας (Health 
Bars)

CTRL + `

Λειτουργία γρήγορης αναπαραγωγής (μόνο κατά 
τη διάρκεια των επαναλήψεων)

>
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Εντολές κινήσεων και επιθέσεων  

(με επιλεγμένες μονάδες)
Μετακίνηση μονάδων ή επίθεση κατά στόχων Δεξί κλικ

Επίθεση A + δεξί κλικ

Έφοδος F + δεξί κλικ

Αναστροφή πορείας D + δεξί κλικ

Kίνηση δύναμης G + δεξί κλικ

Σχηματισμός Κρατήστε πατημένα και τα δύο κουμπιά του ποντικιού

Σταμάτημα μονάδων S

Eπίθεση δύναμης CTRL + δεξί κλικ

Διασπορά CTRL + X

Λειτουργία Κατάστρωση σχεδίων (Planning mode) CTRL + Z

Λειτουργία Σημείο πορείας (Waypoint mode) ALT

Επιθετική στάση ALT + A

Αμυντική στάση ALT + S

Διατήρηση θέσης ALT + D

Παύση πυρός ALT + F

Εντολές παραγωγής και πλαϊνής γραμμής
Ενέργεια Πληκτρολόγιο/Ποντίκι

Μετάβαση στο μενού Στόχοι (Objectives) O

Βάση δεδομένων υπηρεσίας πληροφοριών 
(Intel Database)

I

Λειτουργία Πώληση (Sell mode) Z

Λειτουργία Ισχύς (Power mode) X

Λειτουργία Επισκευές (Repair mode) C

Καρτέλα Γενικές πληροφορίες (Contextual) `

Καρτέλα Υποδομή (Structure) E

Καρτέλα Βοηθητική υποδομή (Support structure) R

Καρτέλα Πεζικό (Infantry) T

Καρτέλα Τεθωρακισμένα (Vehicle) Y

Καρτέλα Αεροσκάφη (Aircraft) U

Επόμενη υποκαρτέλα/Προηγούμενη υποκαρτέλα TAB/ CTRL + TAB

Θέση στην πλαϊνή γραμμή 1-10 F1 – F10

Πλήκτρα ικανοτήτων μονάδας CTRL + A/S/D/F

Βοηθητικές δυνάμεις CTRL + F1 – F8
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Πλήκτρα ελέγχου οθόνης και κάμερας
Ενέργεια Πληκτρολόγιο/Ποντίκι

Άνοιγμα μενού Παύση (Pause) ESC

Περιήγηση στην οθόνη Πλήκτρα κατεύθυνσης ή κινήστε το ποντίκι στα άκρα της οθόνης

Γρήγορη περιήγηση Δεξί κλικ και σύρετε το ποντίκι

Μετάβαση στην κύρια βάση H

Τοποθέτηση 1ου σελιδοδείκτη κάμερας CTRL + J

Τοποθέτηση 2ου σελιδοδείκτη κάμερας CTRL + K

Τοποθέτηση 3ου σελιδοδείκτη κάμερας CTRL + L

Τοποθέτηση 4ου σελιδοδείκτη κάμερας CTRL + ;

Μετάβαση στον 1ο σελιδοδείκτη J

Μετάβαση στο 2ο σελιδοδείκτη K

Μετάβαση στον 3ο σελιδοδείκτη L

Μετάβαση στον 4ο σελιδοδείκτη ;

Περιστροφή κάμερας αριστερά/δεξιά Πλήκτρα 4/6 στο αριθμητικό πληκτρολόγιο ή κρατήστε και σύρετε τον 
τροχό κύλισης του ποντικιού και σύρετε το ποντίκι αριστερά/δεξιά

Κοντινά/μακρινά πλάνα κάμερας Πλήκτρα 8/2 στο αριθμητικό πληκτρολόγιο ή κρατήστε και σύρετε 
τον τροχό κύλισης του ποντικιού και σύρετε το ποντίκι πάνω/κάτω

Επαναφορά κάμερας στην προεπιλεγμένη 
θέση

Πλήκτρο 5 στο αριθμητικό πληκτρολόγιο ή κάντε διπλό κλικ με τον 
τροχό κύλισης του ποντικιού

Ρύθμιση γραφικών του περιβάλλοντος χρήσης F9

Λήψη στιγμιοτύπου F12

Πλήκτρα ελέγχου παιχνιδιού για πολλούς παίκτες
Ενέργεια Πληκτρολόγιο/Ποντίκι

Ενεργοποίηση/απενεργοποίηση 
φωνητικής συνομιλίας

CONTROL + V

Φωνητική συνομιλία V

Συνομιλία με συμμάχους BACKSPACE

Συνομιλία με όλους ENTER

Τοποθέτηση φάρου B

Πλήκτρα ελέγχου για την Κατάκτηση του κόσμου
Ενέργεια Πληκτρολόγιο/Ποντίκι

Επόμενη φάση SPACEBAR

Προηγούμενη βάση Q

Επόμενη βάση W

Προηγούμενη δύναμη κρούσης E

Επόμενη δύναμη κρούσης R
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Κεντρικό μενού
Ξεκινήστε ένα παιχνίδι για έναν ή για πολλούς παίκτες, προσαρμόστε τις ρυθμίσεις, επιθεωρήστε τη βάση 
δεδομένων της υπηρεσίας πληροφοριών και άλλα πολλά. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τους 
συγκεκριμένους τρόπους λειτουργίας, ανατρέξτε στο βιβλίο οδηγιών του Command & Conquer 3 Tiberium Wars™.

ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ (CAMPAIGN)	 Ξεκινάτε ή συνεχίζετε μια εκστρατεία στο πλευρό της Αδελφότητας των 
Nod (The Brotherhood of Nod).

ΑΨΙΜΑΧΙΑ (SKIRMISH)	 Διοργανώνετε μία μάχη με έως επτά αντιπάλους που ελέγχει ο 
υπολογιστής.

ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 	 Αναμετράστε εκ περιτροπής με δύο αντιπάλους που ελέγχει ο
(GLOBAL CONQUEST) 	 υπολογιστής με βάση ένα στρατηγικό παγκόσμιο χάρτη.
ΓΙΑ ΠΟΛΛΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ (MULTIPLAYER)	 Παίζετε με έως επτά αντιπάλους μέσω δικτύου ή σύνδεσης στο Διαδίκτυο.
ΠΡΟΦΙΛ (PROFILES)	 Διαχειρίζεστε τα προφίλ των παικτών, βλέπετε τη βάση δεδομένων της 

υπηρεσίας πληροφοριών (Intel Database) ή παρακολουθείτε φιλμάκια 
από Εκστρατείες (Campaign) που έχετε ξεκλειδώσει.

ΕΠΙΛΟΓΕΣ (OPTIONS)	 Βλέπετε τους συντελεστές ή προσαρμόζετε τις παρακάτω ρυθμίσεις: 
Εικόνα (Graphics), Ήχος (Audio), Πλήκτρα συντόμευσης (Hot Keys), Δίκτυο 
(Network) και Γενικά (General).

ΕΞΟΔΟΣ (QUIT)	 Βγαίνετε από το παιχνίδι.

ΓIA NA AΠOKTHΣETE ΠPOΣBAΣH ΣTA XAPATHPIΣTIKA ΣE ΣYNΔEΣH ΠPEΠEI NA EΓΓPAΨETE AYTO TO ΠAIXNIΔI ME TON 
KΩΔIKO EΓΓPAΦHΣ ENOΣ XPHΣTH. MONO ENAΣ XPHΣTHΣ MΠOPEI NA EΓΓPAΨEI AYTO TO ΠAIXNIΔI. AΠAITEITAI ΣYNΔEΣH 
ΣTO INTEPNET. OI OPOI KAI ΣYMBAΣEIΣ KAI OI ANABAΘMIΣEIΣ XAPAKTHPIΣTIKΩN EINAI ΔIAΘEΣIMEΣ ΣTHN ΔIEYΘYNΣH 
www.ea.com. ΠPEΠEI NA EIΣTE ANΩ TΩN 13 ETΩN ΓIA NA EΓΓPAΦEITE ΣE ΣYNΔEΣH. H EA MΠOPEI NA AΠOΣYPEI TA ΣE 
ΣYNΔEΣH XAPAKTHPIΣTIKA META AΠO EIΔOΠOIHΣH 30 HMEPΩN ΠOY ΘA ΔHMOΣIEYTEI ΣTH ΔIEYΘYNΣH www.ea.com.

Ρυθμίσεις
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με όλες τις επιλογές για τις Ρυθμίσεις (Settings), ανατρέξτε στο βιβλίο 
οδηγιών του Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

Εκστρατεία
Στον απόηχο του Δεύτερου Τιβεριανού Πολέμου, η Αδελφότητα των Nod μαζεύει τα κομμάτια της. Ο Kane, ο 
θρησκευτικός ηγέτης και σωτήρας, θεωρείται νεκρός και οι επιζήσαντες έχουν κατακερματιστεί σε πολεμοχαρείς 
φατρίες αποστατών, αφήνοντας την Πρωτοβουλία για την Παγκόσμια Άμυνα (GDI) απόλυτο κυρίαρχο στα 
ρημαγμένα τιβεριανά εδάφη.
Χωρίς να το γνωρίζει κανείς, ο Kane είναι κάθε άλλο παρά νεκρός. Βαριά τραυματισμένος και βράζοντας από 
οργή, καιροφυλακτεί σε ένα άντρο κρυμμένο βαθιά κάτω από το σημαδεμένο φλοιό της γης, προετοιμάζοντας το 
τελευταίο, πιο απεγνωσμένο κόλπο του.

Για να αρχίσετε μια Εκστρατεία (Campaign), επιλέξτε ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ (CAMPAIGN) και, στη συνέχεια, ΝΕΑ 
ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ (NEW CAMPAIGN) από το κεντρικό μενού.

Μπορείτε να επιθεωρήσετε την πρόοδό σας στην Εκστρατεία (Campaign) ανά πάσα στιγμή, επιλέγοντας 
ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ (CAMPAIGN) και, στη συνέχεια, ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ (SELECT MISSION) από το κεντρικό μενού. 
Από αυτό το σημείο, μπορείτε να επαναλάβετε αποστολές ή να συνεχίσετε την εκστρατεία σας. Επιλέξτε 
τον τίτλο κάποιας αποστολής και κάντε κλικ στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ (PLAY). Μπορείτε επίσης να αλλάξετε το βαθμό 
δυσκολίας κάποιας αποστολής, χρησιμοποιώντας το δρομέα αφού έχετε επιλέξει τον τίτλο της αποστολής.

•

•
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Χαρακτήρες παιχνιδιού
Καθώς εκτυλίσεεται η εκστρατεία στο Command & Conquer 3: Kane’s Wrath, θα βρείτε στο διάβα σας πολλά 
επίλεκτα μέλη και δημιουργήματα της Αδελφότητας των Nod. Ακολουθεί συνοπτική παρουσίαση για κάθε έναν.

Kane

Τον υποδύεται  
ο Joe Kucan

Κανείς δεν έχει δει και κανείς δεν έχει ακούσει το 
παραμικρό για τον Kane, το χαρισματικό, μακιαβελικό 
ηγέτη της Αδελφότητας των Nod, μετά τη λήξη του 
Δεύτερου Τιβεριανού Πολέμου. Οι περισσότεροι τον 
θεωρούν νεκρό. Οι περισσότεροι, όχι όμως όλοι.  

Brother Marcion

Τον υποδύεται  
ο Carl Lumbly

Ο Marcion, ο πάλαι ποτέ ηγέτης της θρησκευτικής 
φράξιας της Αδελφότητας, απογοητεύτηκε από 
την Αδελφότητα και τον Kane καθώς ο Δεύτερος 
Τιβεριανός Πόλεμος έφτανε προς το τέλος του. Μέσα 
σε ένα χρόνο από τότε που αποσχίστηκε από τους 
Nod, ο Marcion οργάνωσε τους οπαδούς του και τους 
μετέτρεψε σε έναν πειθαρχημένο, θεοκρατικό στρατό, 
τους νεοσύστατους Μαυροχέρηδες.

Alexa Kovacs

Την υποδύεται  
η Natasha Hendstridge  

Ανεβαίνοντας γρήγορα στην ιεραρχία της 
Υπηρεσίας πληροφοριών των Nod, η Alexa έγινε 
διαβόητη για την ψυχρότητα, την καχυποψία και το 
θρησκευτικό δογματισμό της, χαρακτηριστικά που 
την αποξένωσαν από τους συναδέλφους της αλλά 
προσέλκυσαν την προσοχή του ίδιου του Kane.  

CABAL Το CABAL, ή αλλιώς Βιολογικά Βελτιωμένη 
Μορφή Ζωής Υποβοηθούμενη από Υπολογιστές, 
αποτελούσε ένα στρατηγικά λαμπρό πολεμικό 
ρομπότ που επινόησε ο Kane προκειμένου να 
κατατροπώσει τους GDI στο Δεύτερο Τιβεριανό 
Πόλεμο. Μετά το θάνατο του Kane, το CABAL 
κήρυξε πόλεμο στην ανθρωπότητα και οι στρατιές 
του από cyborg σκορπούν την καταστροφή στην 
καταρημαγμένη τιβεριανή γη.

The Tacitus Τεχνούργημα απροσδιορίστου ηλικίας και εξωγήινης 
προέλευσης, το οποίο κυνηγούσε για πολλά χρόνια 
ο Kane. Ο ηγέτης των Nod κατόρθωσε προσωρινά 
να αποκτήσει το μηχάνημα κατά τη διάρκεια του 
Δεύτερου Τιβεριανού Πολέμου, αλλά γρήγορα 
επέστρεψε στα χέρια των GDI. Tο Tacitus βρίσκεται 
έκτοτε ασφαλής στο φρουρούμενο συγκρότημα των 
GDI που βρίσκεται στο Όρος Τσεγιέν.
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Οθόνη παιχνιδιού

Παράθυρο μάχης (Battle Window)
Στο παράθυρο μάχης μπορείτε να κατασκευάζετε και να τοποθετείτε έργα υποδομής, να διατάσσετε τις μονάδες 
σας να επελαύνουν ή να επιτεθούν, να χρησιμοποιείτε ειδικές δυνάμεις και άλλα πολλά. Το παράθυρο μάχης 
προβάλλει μόνο ένα μέρος του συνολικού χάρτη κάθε φορά. 

Σημείωση: Κατά τη διάρκεια αποστολών Εκστρατείας (Campaign), οι δείκτες σημείων πορείας 
εμφανίζονται πάντα στην οθόνη, για να σας κατευθύνουν προς τους στόχους.

Για να περιηγηθείτε στο παράθυρο μάχης, κινήστε το ποντίκι στο άκρο της οθόνης προς την κατεύθυνση 
που θέλετε να κινηθείτε. Το παράθυρο μάχης αρχίζει να «μετατοπίζεται». Για να σταματήσετε την κίνηση, 
κινήστε το ποντίκι προς το κέντρο της οθόνης. Μπορείτε επίσης να περιηγηθείτε στο παράθυρο μάχης 
χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα κατεύθυνσης.

Για να επιταχύνετε την περιήγησή σας, κρατήστε πατημένο το δεξί κουμπί του ποντικιού ενώ κινείτε το ποντίκι.

Έλεγχος της κάμερας με τον τροχό κύλισης του ποντικιού: Για κοντινά ή μακρινά πλάνα 
χρησιμοποιώντας τον τροχό κύλισης του ποντικιού, κινήστε τον τροχό κύλισης προς τα εμπρός ή 
προς τα πίσω. Για να περιστρέψετε την κάμερα, κρατήστε πατημένο τον τροχό κύλισης και κινήστε 
το ποντίκι. Για να επαναφέρετε την κάμερα στην προεπιλεγμένη οπτική γωνία, κάντε διπλό κλικ στον 
τροχό κύλισης.

Η Καταχνιά του πολέμου (Fog of War)
Κάθε μονάδα έχει διαφορετική ακτίνα όρασης και επομένως, αυτό που βλέπετε στο παράθυρο μάχης αντιστοιχεί 
στη συνολική ικανότητα όρασης όλων των μονάδων σας. Οι περιοχές στο χάρτη πέρα από αυτή την ακτίνα 
όρασης καλύπτονται από ημιδιάφανη ομίχλη που ονομάζεται Καταχνιά του πολέμου (Fog of War). Η ομίχλη 
κρύβει τις εχθρικές μονάδες και υποδομές ενώ αποκαλύπτει μόνο εδάφη και πολιτικά κτίρια. Η Καταχνιά του 
πολέμου διαλύεται μόνο όταν οι μονάδες σας επιστρέψουν στην περιοχή.

•

•

Μίνι χάρτης

Βοηθητικές δυνάμεις
Μετρητής ισχύος

Συντελεστές

Στόχοι

Βάση δεδομένων 
της υπηρεσίας 
πληροφοριών

Κοινό περιβάλλον 
ελέγχου

Παράθυρο μάχης

Πλαϊνή γραμμή
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Σε ορισμένες αποστολές Εκστρατείας (Campaign), ένα πρόσθετο στρώμα –ένα μαύρο Πυκνό πέπλο (Shroud) 

– καλύπτει τα ανεξερεύνητα εδάφη. Καθώς εξερευνάτε τον χάρτη, διώχνετε σταδιακά το Πυκνό πέπλο για 
να αποκαλυφθούν τα εδάφη, οι υποδομές και οι μονάδες που κρύβει. Όταν το Πυκνό πέπλο απομακρυνθεί 
εντελώς, δεν σχηματίζεται ποτέ ξανά. Ωστόσο, οτιδήποτε βρίσκεται πέρα από την ακτίνα όρασης της μονάδας 
σας καλύπτεται από την Καταχνιά του πολέμου. Όπως στις συνηθισμένες αποστολές Εκστρατείας, η Καταχνιά του 
πολέμου διαλύεται μόνο όταν βρεθείτε και πάλι εντός της ακτίνας.

Σελιδοδείκτες κάμερας (Camera Bookmarks)
Οι σελιδοδείκτες κάμερας σας επιτρέπουν να σημειώνετε περιοχές στον χάρτη και να μεταβαίνετε αμέσως σε 
αυτές με το πάτημα ενός πλήκτρου.

Για να τοποθετήσετε έναν σελιδοδείκτη κάμερας, πατήστε CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L ή CTRL + ;.

Για να μεταβείτε σε συγκεκριμένο σελιδοδείκτη κάμερας, πατήστε τα πλήκτρα J, K, L ή ;.

Για να μεταβείτε στο Εργοτάξιο (Construction Yard) ή στην Εξέδρα τηλεκατευθυνόμενων (Drone Platform), 
πατήστε H.

Πλαϊνή γραμμή (Sidebar)
Χρησιμοποιήστε την Πλαϊνή Γραμμή για να διαχειριστείτε τη βάση και τις δυνάμεις σας. Ανεξάρτητα από το πού 
βρίσκεστε και τι βλέπετε στο Παράθυρο Mάχης (Battle Window), μπορείτε πάντα να δημιουργείτε νέες μονάδες 
και να κατασκευάζετε υποδομές στην πλαϊνή γραμμή. Δεν χρειάζεται να βλέπετε τη βάση σας κάθε φορά που 
θέλετε να αρχίσετε μια κατασκευή.

Η Πλαϊνή Γραμμή περιλαμβάνει ένα Παράθυρο γενικών πληροφοριών (Contextual Window) που σας παρέχει 
πληροφορίες σχετικά με τις επιλεγμένες μονάδες, υποδομές και άλλα. Για να μάθετε περισσότερα σχετικά με 
οποιοδήποτε στοιχείο στην Πλαϊνή Γραμμή, μετακινήστε το δρομέα του ποντικιού πάνω από το εικονίδιό του.

Κατά τη διάρκεια αποστολών Εκστρατείας (Campaign), τα εικονίδια για να ανοίξετε τους στόχους σας, κύριους 
και μπόνους, καθώς και τη βάση δεδομένων της υπηρεσίας πληροφοριών, εμφανίζονται στην Πλαϊνή Γραμμή.

Μίνι χάρτης ραντάρ (Radar Mini-Map)
Η Πλαϊνή Γραμμή περιλαμβάνει το ραντάρ για το πεδίο μάχης, γνωστό και ως μίνι χάρτης. Να παρακολουθείτε το 
ραντάρ σας, καθώς συχνά αποκαλύπτει τις κινήσεις εχθρικών στρατευμάτων, πριν τα εντοπίσετε στο Παράθυρο 
Mάχης. Προσέξτε όμως: Σε ορισμένες περιπτώσεις, το ραντάρ σας ενδέχεται να είναι απενεργοποιημένο. Εάν 
κάνετε αριστερό κλικ πάνω στον ενεργό μίνι χάρτη, το παράθυρο μάχης μετακινείται στην αντίστοιχη περιοχή.

•

•

•

•

•

Ανεξερεύνητα εδάφηΤρέχουσα ακτίνα 
όρασης Παράθυρου 

Mάχης

Εχθρική μονάδα ή 
υποδομήΔική σας μονάδα ή 

υποδομή



10

Στόχοι (Objectives) (μόνο στην Εκστρατεία (Campaign)) 
Για να δείτε τους στόχους της αποστολής σας, κάντε κλικ στο εικονίδιο Στόχοι (Objectives). Πρέπει να 
ολοκληρώσετε όλους τους κύριους στόχους σας για να ολοκληρώσετε μια αποστολή. (Έχετε υπ’ όψιν ότι οι 
κύριοι στόχοι σας ενδέχεται να αλλάξουν κατά την εξέλιξη της μάχης). Η ολοκλήρωση μπόνους στόχων είναι 
προαιρετική, αλλά σας χαρίζει επιπλέον πόρους ή άλλα βραβεία.

Συμβουλή: Όταν έχετε ολοκληρώσει όλους τους κύριους στόχους, η αποστολή καταλήγει αυτομάτως 
σε νίκη. Εάν σκοπεύετε να ολοκληρώσετε στόχους μπόνους, φροντίστε να το κάνετε έχοντας αφήσει 
τουλάχιστον έναν κύριο στόχο ανολοκλήρωτο.

Βάση δεδομένων της υπηρεσίας πληροφοριών (Intel Database) (μόνο 

στην Εκστρατεία (Campaign))
Η Bάση Δεδομένων της Yπηρεσίας Πληροφοριών αποτελεί πολύτιμο εργαλείο αναφοράς που περιλαμβάνει 
μεγάλη γκάμα πληροφοριών σχετικά με τις ένοπλες δυνάμεις σας, καθώς και οποιαδήποτε μυστική πληροφορία 
ανακαλύπτετε κατά τη διάρκεια της Εκστρατείας σας.

Για να προσπελάσετε τη Bάση Δεδομένων της Yπηρεσίας Πληροφοριών κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, κάντε 
κλικ στο εικονίδιο Bάσης Δεδομένων της Yπηρεσίας Πληροφοριών, στην επάνω δεξιά γωνία της οθόνης.

Για να προσπελάσετε τη Bάση Δεδομένων της Yπηρεσίας Πληροφοριών από το κεντρικό μενού, επιλέξτε ΠΡΟΦΙΛ 
(PROFILES) και στη συνέχεια, κάντε κλικ στη ΒΑΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ (INTEL DATABASE).

Κοινό Περιβάλλον Eλέγχου (Common Control Interface)
Το Κοινό Περιβάλλον Eλέγχου, το οποίο βρίσκεται στο κάτω μέρος του Παραθύρου Mάχης, σας επιτρέπει να ρυθμίσετε 
τη συμπεριφορά των μονάδων και την τακτική της μάχης. Παρότι υπάρχουν πλήκτρα συντόμευσης για όλες αυτές τις 
επιλογές, το Kοινό Περιβάλλον Eλέγχου σας δίνει τη δυνατότητα εύκολης πρόσβασης με ένα κλικ του ποντικιού.

Βασικές πληροφορίες για το παιχνίδι
Για να κατανοήσετε πλήρως όλες τις βασικές πτυχές παιχνιδιού στο Command & Conquer 3: Kane’s Wrath, από 
την κατασκευή υποδομών έως τη στελέχωση της βάσης σας, ανατρέξτε στο βιβλίο οδηγιών του Command & 
Conquer 3 Tiberium Wars.

Τακτική μεσαίου επιπέδου (Intermediate Tactics)
Αφού μάθετε καλά τα βασικά στοιχεία του Command & Conquer 3: Kane’s Wrath, φροντίστε να εξοικειωθείτε με 
άλλες απαραίτητες τακτικές, ανατρέχοντας στο βιβλίο οδηγιών του Command & Conquer 3 Tiberium Wars.

•

•
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Βασικές φατρίες

GDI
Οι δυνάμεις των GDI έχουν μία αποστολή: να σώσουν τον πλανήτη από την εξάπλωση 
του Τιβερίου. Στόχος τους είναι να εξαρθρώσουν την τρομοκρατική οργάνωση η 
Αδελφότητα των Nod και να περιορίσουν τις επιπτώσεις του Τιβερίου στο οικοσύστημα, 
ώστε ο πλανήτης να επανέλθει σε κατοικήσιμη και βιώσιμη κατάσταση.
Με γνώρισμα την επινοητικότητα και την οργανωτικότητα οι πάνοπλες δυνάμεις των GDI 
δρουν άμεσα και αξιόπιστα. Συχνά οι GDI πρέπει να ξεγλιστρήσουν από τα γρανάζια της 
γραφειοκρατίας για να πετύχουν αυτό που θέλουν, αλλά όταν πάρουν φόρα, τίποτα δεν 
τους σταματά. 

Γενικά, οι δυνάμεις των GDI προτιμούν παλιές και δοκιμασμένες παρά νέες και αμφιλεγόμενες τεχνολογίες. Ωστόσο, 
οι GDI αποτελούν μια αξιόλογη οργάνωση, φτιαγμένη έτσι ώστε να αντέχει τις επιθέσεις και να αντεπεξέρχεται σε 
απροσδόκητες έκτακτες καταστάσεις.

Η Αδελφότητα των Nod
Οι οπαδοί της Αδελφότητας των Nod δεν θεωρούν ότι ανήκουν σε κάποιο στρατό, 
αλλά περισσότερο ότι είναι οπαδοί μιας θρησκείας. Πιστεύουν ότι ο ηγέτης τους Kane 
πρωτοστατεί σε ένα κίνημα που θα εξυψώσει το ανθρώπινο γένος. Η αφοσίωσή τους 
στον Kane είναι τυφλή και τα πιστεύω τους ακλόνητα. Είναι πρόθυμοι να θυσιάσουν 
τα πάντα προκειμένου να νικήσει η Αδελφότητα. 
Οι δυνάμεις των Nod προκύπτουν από έναν σπάνιο συνδυασμό ανεπαρκώς 
εξοπλισμένων, τριτοκοσμικών πολιτοφυλακών με άριστα εκπαιδευμένους 
μισθοφόρους που είναι εξοπλισμένοι με ασυνήθιστα όπλα. Η νοοτροπία των Nod 

βασίζεται σε τακτική ανταρτοπόλεμου στο πεδίο της μάχης. Προτιμούν να επιτίθενται σαν αστραπή και στη 
συνέχεια, να διαφεύγουν χωρίς να αφήνουν ίχνη πίσω τους. Ο συνδυασμός υπερσύγχρονων εξοπλισμένων 
στρατιωτικών μονάδων με συστήματα ξεπερασμένης τεχνολογίας μπορεί να αποβεί εξαιρετικά φονικός, αλλά και 
απρόβλεπτος.

Scrin
Η απόδειξη ότι το ανθρώπινο γένος δεν είναι μόνο του στο σύμπαν ήρθε αιφνιδιαστικά, 
όταν εμφανίστηκαν οι Scrin στη Γη και εξαπέλυσαν επίθεση. Φαίνεται ότι το Τιβέριο τους 
αναζωογονεί και αντίθετα με εμάς, η ουσία μάλλον τους θεραπεύει παρά τους βλάπτει.
Ο αριθμός των Scrin είναι άγνωστος και η τεχνολογία τους φαίνεται να είναι πολύ 
ανώτερη από τη δική μας. Αυτό που προκαλεί μεγαλύτερο ενδιαφέρον είναι το γεγονός 
ότι η τεχνολογία τους φαίνεται να τους κάνει αρκετά ανθεκτικούς στο ξένο περιβάλλον. Η 
ανθρωπότητα γνωρίζει ελάχιστα σχετικά με τα κίνητρά τους, αλλά, εκτός εάν αποδειχθεί 
το αντίθετο, θα αντιμετωπιστούν ως σοβαρή απειλή.
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Νέες φατρίες

Ατσαλένιοι όνυχες (Steel Talons)
Αυτό το επίλεκτο, αντισυμβατικό πολεμικό τάγμα ξεχώρισε γρήγορα στις αψιμαχίες 
που ξέσπασαν ανάμεσα στις φατρίες των αποστατών μετά την κατάρρευση των Nod, 
αποκτώντας φήμη τόσο για την αδίστακτη αποτελεσματικότητά τους στο πεδίο της 
μάχης όσο και για το πέπλο μυστηρίου που κατάφεραν να διατηρήσουν σε όλες τις 
άλλες περιστάσεις.
Πρόθυμοι να δεχτούν αμβισβητήσιμες τεχνολογικές λύσεις με αντάλλαγμα ένα, 
ακόμη και προσωρινό, πλεονέκτημα όσον αφορά την ισχύ πυρός, οι Ατσαλένιοι 
όνυχες υιοθετούν το δόγμα ευέλικτων μονάδων, προκειμένου να διασφαλίσουν ότι 
οι στρατιώτες τους, με τις κατάλληλες επενδύσεις, μπορούν να εξουδετερώσουν 
οποιονδήποτε εχθρό. 

 

ZOCOM
Οι περισσότεροι στρατιώτες δεν αντέχουν τη μεγάλη έκθεση στο Τιβέριο για διάστημα 
μεγαλύτερο των λίγων εβδομάδων κάθε φορά, χωρίς να ρισκάρουν σημαντικές 
σωματικές και ψυχολογικές διαταραχές. Υπάρχουν, ωστόσο, και οι εξαιρέσεις: 
άντρες και γυναίκες που θεωρούν τη ζωή και τη μάχη σε ένα σχεδόν εξωγήινο 
περιβάλλον μια εξαντλητική, συναρπαστική εμπειρία. Τα συγκεκριμένα άτομα 
γρήγορα προσχωρούν στους ZOCOM, ενώ ελάχιστοι έως κανείς από αυτούς θα 
ήταν ευτυχισμένοι οπουδήποτε αλλού. Οι στρατιώτες ZOCOM είναι σκληροτράχηλοι, 
μπαρουτοκαπνισμένοι βετεράνοι, ικανοί να αποκρούσουν και να αναχαιτίσουν 

ακόμα και την πιο ισχυρή επίθεση, προτού αναγκάσουν τον αντίπαλο σε υποχώρηση με την ίδια καταστροφική 
μανία. Τόσο με τη βαριά, ανθεκτική στο Τιβέριο πολεμική θωράκισή τους όσο και με τον πειραματικό, εξαιρετικά 
αποτελεσματικό ηχητικό τεχνολογικό οπλισμό τους, είναι πολύ επικίνδυνοι εχθροί που κανείς δεν θα ήθελε να 
βρει μπροστά του στις Κόκκινες ζώνες.  

Μαυροχέρηδες (Black Hand)
Ελάχιστοι είναι αυτοί που αντιμετώπισαν τους Μαυροχέρηδες στο πεδίο μάχης και 
επέζησαν για να πουν την ιστορία τους: με το αστραπιαίο, επιθετικό στυλ τους και τη 
θρησκευτική πίστη τους να πυροδοτεί τα φλογοβόλα όπλα «εξαγνισμού», αποτελούν 
πράγματι μια δύναμη που προκαλεί φόβο και σεβασμό. Ίσως το πιο ασυνήθιστο 
χαρακτηριστικό των Μαυροχέρηδων να είναι το γεγονός ότι, χάρη στη βαθύτατα 
θρησκευόμενη φύση τους, απαξιώνουν το ρόλο των αόρατων και άψυχων μηχανών 
στη μάχη.   Αντίθετα, οι Μαυροχέρηδες προτιμούν να χρησιμοποιούν ζωντανούς, 
ορατούς ανθρώπους όποτε αυτό είναι εφικτό, με βασική εξαίρεση τον Εξαγνιστή, την 

καταστροφική, φλογοβόλα πολεμική μηχανή τους, κάθε μία από τις οποίες πρέπει να πάρει την ευλογία ενός 
ηγουμένου των Μαυροχέρηδων, προτού ριχτεί στη μάχη.



13

Οι Εκλεκτοί του Kane (Marked of Kane)
Οι Εκλεκτοί του Kane συνδυάζουν ιδανικά τη μαεστρία με την ανυπέρβλητη, σχεδόν 
ακατανίκητη δύναμη. Αποφεύγουν την τακτική «χτυπήστε και εξαφανιστείτε» που 
εφαρμόζουν κατά κόρον οι Nod και προτιμούν τις μαζικές επιδρομές, ικανές να 
καταστρέψουν ακόμα και το πιο ισχυρό οχυρό. Δείχνουν προτίμηση τόσο στα βαριά 
όπλα –οι βασικές μονάδες πεζικού ανταγωνίζονται επάξια τις επίλεκτες δυνάμεις 
των εχθρών τους– όσο και στις καλά στοχευμένες επιθέσεις ηλεκτρομαγνητικού 
παλμού και Τιβερίου. Όσο συνετή είναι η τακτική αυτών των cyborg-πολεμιστών 
άλλο τόσο τρομακτική είναι η όψη τους.

Θεριστές-17 (Reaper-17)
Οπλισμένοι με τις θρησκευτικές τους πεποιθήσεις, οι Θεριστές-17 ξεφεύγουν από το 
νοητικό έλεγχο και την εμπλοκή σε εναέριες μάχες, αποφεύγουν την παραδοσιακή 
τακτική επίθεσης με τα καταδρομικά Stormrider των Scrin και προτιμούν τις ακριβείς, 
χερσαίες επιθέσεις, εξοπλίζοντας τα στρατεύματά τους με τιβεριανές ακτίνες 
μετατροπής και θραύσματα όπλων. Στην πρώτη γραμμή αυτών των επιθέσεων 
βρίσκεται πάντα ο Τρίποδος θεριστής, γιγάντια κινούμενη πολεμική μηχανή, δίπλα 
στην οποία ακόμα και ο Εξολοθρευτής των Scrin μοιάζει με νάνο. Πρόκειται για το 
σήμα κατατεθέν των Θεριστών, αφού προτιμούν την ωμή δύναμη από τη λεπτότητα ή 
την τακτική ανωτερότητα. 

Ταξιδευτές-59 (Traveler-59)
Με ταχύτητα, ευκινησία και ελιγμούς κατά την προσέγγιση, οι Ταξιδευτές-59 
αντικαθιστά την ωμή δύναμη με μια πιο λεπτή πολεμική μέθοδο, δίνοντας 
βαρύτητα στις ικανότητες τηλεμεταφοράς και νοητικού ελέγχου. Οι Ταξιδευτές-
59 πλευροκοπούν, διεισδύουν και παγιδεύουν, συχνά χρησιμοποιώντας τα 
εμφυτεύματα των σκλάβων τους ως δόλωμα για να δελεάσουν ακόμα ισχυρότερες 
εχθρικές δυνάμεις εντός της εμβέλειας των Μικρών θαυμάτων τους. Παρότι το 
δόγμα ευελιξίας των Ταξιδευτών-59 αποκλείει τη χρήση τεράστιων γεννήτριων 
ενεργειακού πεδίου των Scrin, αυτό αντισταθμίζεται υπέρ το δέον από την 
εξαιρετικά αυξημένη ταχύτητα κινήσεων που τους παρέχει η προηγμένη τεχνολογία 
αρθρώσεων. 

Νέες Mονάδες (Units), Yποδομές (Structures ) 

και Δυνάμεις (Powers)
Το Command & Conquer 3: Kane’s Wrath διαθέτει μια σειρά από νέες μονάδες, υποδομές και δυνάμεις που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε κατά βούληση.
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GDI

Μονάδες GDI
Οχήματα
Τα περισσότερα οχήματα GDI κατασκευάζονται στο Πολεμικό εργοστάσιο (War Factory).

Εκσφενδονιστήρας (Slingshot)

Από τις πιο γρήγορα κινούμενες μονάδες στο πεδίο της μάχης, ο Εκσφενδονιστήρας 
είναι ιδανικός για την κατάρριψη εχθρικών αεροσκαφών.
Προϋποθέσεις: Σταθμός διοικήσεως (Command Post)
Ικανότητες: Αερομεταφορές (Call for Transport)
Αναβαθμίσεις: Οβίδες βολφραμίου (Tungsten Shells)

Θρυμματιστήρας (Shatterer)

Ιδανικά, χρησιμοποιήστε τον εναντίον υποδομών και οχημάτων που κινούνται πιο 
αργά. Μία μόνο ριπή ενός Θρυμματιστήρα μπορεί να διαπεράσει πολλούς στόχους.
Προϋποθέσεις: Σταθμός διοικήσεως (Command Post)
Ικανότητες: Αερομεταφορές (Call for Transport)

M.A.R.V.

Το M.A.R.V., το μεγαλύτερο όχημα που διαθέτουν οι GDI στο οπλοστάσιό τους, είναι 
εξοπλισμένο με ένα τεράστιο ηχητικό κανόνι και μπορεί να μαζέψει Τιβέριο απευθείας 
από το πεδίο της μάχης. Μονάδες πεζικού μπορούν να περιφρουρούν μόνιμα το 
M.A.R.V., προκειμένου να αναβαθμιστούν οι ικανότητές του.
Προϋποθέσεις: Κόμβος αποκατάστασης (Reclamator Hub)
Ικανότητες: Συλλογή Τιβερίου (Harvests Tiberium), Mονάδες Πεζικού Περιφρούρησης 
(Garrison Infantry)

Αεροσκάφη
Τα περισσότερα αεροσκάφη των GDI κατασκευάζονται στο Αεροδρόμιο (Airfield).

Σφυροκεφαλή (Hammerhead)

Η Σφυροκεφαλή είναι το πιο πολυμορφικό και προσαρμοζόμενο αεροσκάφος των GDI 
και δεν χρειάζεται ποτέ να επιστρέψει στο Αεροδρόμιο για ανεφοδιασμό.
Ικανότητες: Μονάδες πεζικού περιφρούρησης (Garrison Infantry)
Αναβαθμίσεις: Πυρομαχικά AP (AP Ammo), Κεραμική θωράκιση (Ceramic Armor) (μόνο 
για τους ZOCOM)

Υποδομές GDI
Παραγωγικές μονάδες GDI

Κόμβος αποκατάστασης (Reclamator Hub)

Ο Κόμβος αποκατάστασης αναπτύσσει οχήματα GDI και κατασκευάζει το M.A.R.V.
Προϋποθέσεις: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)
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Βοηθητικές υποδομές GDI

Βοηθητικό πολεμικό αεροδρόμιο (Combat Support Airfield)
Επισκευάζει και επανεξοπλίζει, αλλά δεν μπορεί να κατασκευάσει αεροσκάφη GDI.
Προϋποθέσεις: Αεροδρόμιο (Airfield)

Βοηθητικές δυνάμεις GDI
Πεδίο ηχητικής απώθησης (Sonic Repulsion Field)

Αναπτύσσει ένα Ηχητικό αμυντικό πεδίο γύρω από τα κτίρια και αποτρέπει την 
κατάκτηση ή τη στόχευση της υποδομής με εκρηκτικά, ενώ παράλληλα αυξάνει τη 
θωράκιση.
Σημείο ενεργοποίησης: Σταθμός διοικήσεως (Command Post)

Υπερηχητική εναέρια επίθεση (Supersonic Air Attack)

Πολλά Υπερηχητικά μαχητικά εξαπολύουν επιθέσεις αέρος-αέρος εναντίον εχθρικών 
αεροσκαφών.
Σημείο ενεργοποίησης: Διαστημική σύνδεση ελέγχου (Space Command Uplink)

Επίθεση σε τροχιά (Orbital Strike)

Εκτοξεύει μια σειρά από άκρως καταστροφικά βλήματα από το διάστημα, 
συνθλίβοντας οχήματα και υποδομές.
Σημείο ενεργοποίησης: Διαστημική σύνδεση ελέγχου (Space Command Uplink)

Αναβαθμίσεις GDI
Πυρομαχικά AP (AP Ammo)

Αυξάνει τη ζημιά που προκαλούν όλες οι μονάδες πυροβολικού. 
Επηρεαζόμενες μονάδες: Σώμα τυφεκιοφόρων (Rifleman Squad), Όχημα APC (APC), 
Σφυροκεφαλή (Hammerhead), Πύργος ελέγχου (Watchtower)
Σημείο ερευνών: Σταθμός διοικήσεως (Command Post)

Χειροβομβίδες ΗΜΠ (EMP Grenades)

Επιτρέπουν στους επιλέκτους Γρεναδιέρους να εκτοξεύουν οπλισμένες χειροβομβίδες ΗΜΠ.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Γρεναδιέροι (Grenadiers)
Σημείο ερευνών: Οπλοστάσιο (Armory)
Σημείωση—Δεν είναι διαθέσιμες για τους Ατσαλένιους όνυχες (Steel Talons).

Φατνία (Hardpoints)

Προσθέτει πρόσθετα φατνία όπλων στα αεροσκάφη GDI, ώστε να μπορούν να 
μεταφέρουν περισσότερους πυραύλους.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Αεροσκάφη τύπου Όρκα (Orcas), Firehawk
Σημείο ερευνών: Αεροδρόμιο (Airfield)
Σημείωση—Δεν είναι διαθέσιμα για τους ZOCOM.
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Οβίδες βολφραμίου (Tungsten Shells)

Αναβαθμίζουν τα πυρομαχικά σε Οβίδες βολφραμίου και αυξάνουν τη ζημιά που 
προκαλούν.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Εκσφενδονιστήρας (Slingshot), Πυργίσκος AA (AA Turret)
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Ικανότητες GDI
Χειροβομβίδες ΗΜΠ (EMP Grenades)

Θέτουν προσωρινά εκτός μάχης όλες τις μηχανοκίνητες μονάδες και υποδομές εντός 
της εμβέλειάς τους.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Γρεναδιέροι (Grenadiers)
Προϋποθέσεις: Αναβάθμιση Χειροβομβίδων ΗΜΠ (EMP Grenades upgrade)
Σημείωση—Δεν είναι διαθέσιμες για τους Ατσαλένιους όνυχες (Steel Talons).

Ατσαλένιοι όνυχες (Steel Talons)

Μονάδες Ατσαλένιων ονύχων
Πεζικό
Όλες οι μονάδες πεζικού των Ατσαλένιων ονύχων εκπαιδεύονται στο Στρατώνα (Barracks).

Μηχανικός μάχης (Combat Engineer)

Με ένα αξιόπιστο πιστόλι, ο Μηχανικός μάχης είναι πολύ χρήσιμος όταν πρέπει να 
εξουδετερωθούν Μηχανικοί (Engineers) του εχθρού.
Ικανότητες: Αερομεταφορές (Call for Transport), πιστόλι (Pistol)

Οχήματα
Τα περισσότερα οχήματα των Ατσαλένιων ονύχων κατασκευάζονται στο Πολεμικό εργοστάσιο (War Factory) ή 
τον Κόμβο αποκατάστασης (Reclamator Hub).

Αδηφάγος (Wolverine)

Ο Αδηφάγος αποτελεί την τέλεια μονάδα αναγνώρισης: αρκετά γρήγορος για να 
διατηρεί το προβάδισμα έναντι των υπόλοιπων μονάδων και εξοπλισμένος με αρκετά 
όπλα και θωράκιση ώστε να μπορεί να αντιμετωπίσει τυχόν απρόσμενες δυσκολίες. 
Αναβαθμίσεις: Πυρομαχικά AP (AP Ammo)
Ικανότητες: Αερομεταφορές (Call for Transport)

Τιτάνας (Titan)

Πιο αργός αλλά και με πιο βαρύ οπλισμό σε σύγκριση με το συνηθισμένο 
Τεθωρακισμένο «Αρπακτικό» των GDI, ο Τιτάνας αποτελεί μια αποτελεσματική 
πολεμική μηχανή, ικανή να συνθλίψει άλλα οχήματα.
Αναβαθμίσεις: Πολυβόλα (Railguns), Προσαρμόσιμη θωράκιση (Adaptive Armor)
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Βαρύ όχημα περισυλλογής (Heavy Harvester)

Διαθέτοντας ένα ατρακτίδιο περιφρούρησης που μπορεί να μεταφέρει πεζικό, το Βαρύ 
όχημα περισυλλογής μπορεί να υποβληθεί σε τροποποιήσεις, ώστε να αντιμετωπίσει 
οποιαδήποτε απειλή χαρακτηρίζεται κατεπείγουσα.
Ικανότητες: Μονάδες πεζικού περιφρούρησης (Garrison Infantry), αερομεταφορές 
(Call for Transport)

Κινητή μονάδα μεταφορών και επισκευών (Mobile Repair Transport)

Εκτός από την τυπική λειτουργία μεταφοράς οπλισμένου προσωπικού, η Κινητή 
μονάδα μεταφορών και επισκευών ανταλλάσσει το πολυβόλο με την ικανότητα 
επισκευής παραπλήσιων οχημάτων
Ικανότητες: Επισκευή οχημάτων (Repair Vehicles), μονάδες πεζικού περιφρούρησης 
(Garrison Infantry)

Μεγαθήριο (Behemoth)

Με υψηλό βαθμό προσαρμογής σε οποιεσδήποτε συνθήκες, το Μεγαθήριο παρέχει 
υποστήριξη πυροβολικού σε μεγάλη εμβέλεια, ενώ μπορεί επίσης να περιφρουρεί μια 
ομάδα πεζικού.
Ικανότητες: Μονάδες πεζικού περιφρούρησης (Garrison Infantry)

Βοηθητικές δυνάμεις Ατσαλένιων ονύχων
Επιταχυντής πολυβόλου (Railgun Accelerator)

Ο Επιταχυντής πολυβόλου αυξάνει την επαναλαμβανόμενη ταχυβολία των 
οχημάτων που είναι εξοπλισμένα με πολυβόλα, αλλά προκαλεί επίσης ζημιές στις 
συγκεκριμένες μονάδες όταν είναι ενεργοποιημένος ο επιταχυντής.
Σημείο ενεργοποίησης: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Αναβαθμίσεις Ατσαλένιων ονύχων
Προσαρμόσιμη θωράκιση (Adaptive Armor)

Εάν αποκτήσετε την αναβάθμιση προσαρμόσιμης θωράκισης, οι μονάδες σας μπορούν 
να ενεργοποιήσουν αυτή την ικανότητα στο πεδίο της μάχης.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Τιτάνας (Titan), Τεθωρακισμένο Μαμούθ (Mammoth Tank)
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Πολυβόλα (Railguns)

Η τεχνολογία για μαγνητικά επιταχυνόμενα όπλα των GDI προσφέρει αναρίθμητα 
πλεονεκτήματα έναντι των συμβατικών βαλλιστικών συστημάτων. Κύριο γνώρισμά 
τους είναι η σαφώς ανώτερη ισχύς πυρός.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Τιτάνας (Titan), Τεθωρακισμένο Μαμούθ (Mammoth Tank), 
Κανόνι φρούρησης (Guardian Cannon), Ορμητήριο στο πεδίο της μάχης (Battle Base)
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Ικανότητες Ατσαλένιων ονύχων
Προσαρμόσιμη θωράκιση (Adaptive Armor)

Η προσαρμόσιμη θωράκιση αυξάνει τη θωράκιση και παρέχει ανοσία έναντι της 
επίδρασης ΗΜΠ, αλλά μειώνει την ταχυβολία.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Τιτάνας (Titan), Τεθωρακισμένο Μαμούθ (Mammoth Tank)
Προϋποθέσεις: Αναβάθμιση προσαρμόσιμης θωράκισης (Adaptive Armor)
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ZOCOM

Μονάδες ZOCOM
Πεζικό
Όλες οι μονάδες πεζικού των ZOCOM εκπαιδεύονται στο Στρατώνα (Barracks).

Καταδρομείς εμπόλεμης ζώνης (Zone Raider)

Οι Καταδρομείς εμπόλεμης ζώνης εξαπολύουν Ηχητικές οβίδες πολλαπλών 
στόχων εντός του πεδίου βολής και εκτοξεύουν από τον ώμο τους οπλισμένες 
αντιαεροπορικές ρουκέτες, ενώ είναι επίσης εφοδιασμένοι με όλα τα προνόμια της 
θωράκισης που παρέχουν οι Κόκκινες ζώνες.
Ικανότητες: Αεριωθητές άλματος (Jump Jets), αερομεταφορές (Call for Transport), 
εντοπισμός κρυμμένων εχθρών (Stealth Detection)

Οχήματα
Τα περισσότερα οχήματα των Ατσαλένιων ονύχων κατασκευάζονται στο Πολεμικό εργοστάσιο (War Factory).

Διαλυτής εμπόλεμης ζώνης (Zone Shatterer)

Ο Διαλυτής εμπόλεμης ζώνης μπορεί να χρησιμοποιήσει την Ακτίνα υπερφόρτωσης 
για να εξαπολύσει μία υπερ-καταστροφική βολή, η οποία θέτει τον Διαλυτή 
εμπόλεμης ζώνης εκτός μάχης για μικρό χρονικό διάστημα.
Ικανότητες: Ακτίνα υπερφόρτωσης (Overload Beam)

Αεροσκάφη
Τα περισσότερα αεροσκάφη των ZOCOM κατασκευάζονται στο Αεροδρόμιο (Airfield).

Καταδρομικό Όρκα ZOCOM (ZOCOM Orca)

Εξοπλισμένο με Ηχητικές οβίδες πολλαπλών στόχων εντός του πεδίου βολής, το 
καταδρομικό Όρκα ZOCOM είναι πανίσχυρο όταν επιτίθεται σε οχήματα και υποδομές.
Αναβαθμίσεις: Ηχητικό κανόνι (Sonic Cannon)

Βοηθητικές δυνάμεις ZOCOM
Ατρακτίδια ρίψης Καταδρομέων εμπόλεμης ζώνης (Zone Raider Drop Pods)

Αναπτύσσουν πολυπληθείς ομάδες βετεράνων Καταδρομέων εμπόλεμης ζώνης σε 
οποιοδήποτε σημείο του πεδίου μάχης.
Σημείο ενεργοποίησης: Διαστημική σύνδεση ελέγχου (Space Command Uplink)

Αναβαθμίσεις ZOCOM
Στολές για τα πεδία Τιβερίου (Tiberium Field Suits)

Αυξάνει τη θωράκιση και τα σημεία επίθεσης, μειώνει τη ζημιά που προκαλούν οι επιθέσεις 
με Τιβέριο και παρέχει ανοσία έναντι βλαβών που προκαλεί η έκθεση στο Τιβέριο.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Τυφεκιοφόροι (Riflemen), Οπλίτες με ρουκέτες (Rocket 
Soldiers), Γρεναδιέροι (Grenadiers)
Σημείο ερευνών: Οπλοστάσιο (Armory)
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Κεραμική θωράκιση (Ceramic Armor)

Αυξάνει τη θωράκιση και τα σημεία επίθεσης για τα Αεροσκάφη GDI.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Καταδρομικό Όρκα ZOCOM (ZOCOM Orca), Σφυροκεφαλή 
(Hammerhead), Firehawk
Σημείο ερευνών: Αεροδρόμιο (Airfield)

Η Αδελφότητα των Nod

Μονάδες Nod
Οχήματα Nod
Τα περισσότερα οχήματα των Nod κατασκευάζονται στο Πολεμικό εργοστάσιο (War Factory) ή στις 
Εγκαταστάσεις κατασκευής του Απελευθερωτή (Redeemer Engineering Facility).

Μετρητής (Reckoner)

Ο Μετρητής APC προστατεύει τις μονάδες πεζικού σε όλο το πεδίο της μάχης, ενώ 
μπορεί να μετατραπεί σε καταφύγιο με αυτόματο ή μη αυτόματο τρόπο, αφού δεχτεί 
πολλαπλές ζημιές.
Αναβαθμίσεις: Λεπίδες παραζάλης (Dozer Blades)
Ικανότητες: Πεζικό περιφρούρησης (Garrison Infantry), μετατροπή σε καταφύγιο 
(Deploy into Bunker)

Φάσμα (Specter)

Το στελθ τεθωρακισμένο πυροβολικού Φάσμα των Nod σχεδιάστηκε ως το απόλυτο 
όπλο για τον ανταρτοπόλεμο μονάδων πυροβολικού.
Ικανότητες: Φάρος βομβαρδισμών (Bombard Beacon), αερομεταφορές (Call for Transport)
Σημείωση: Δεν είναι αόρατο για τους Μαυροχέρηδες

Απελευθερωτής (Redeemer)

Μια πελώρια πολεμική μηχανή εξοπλισμένη με ατρακτίδια περιφρούρησης 
προσαρμοσμένα στους ώμους, τριχοτομημένο λέιζερ που προέρχεται από οβελίσκο 
και «γεννήτρια οργής». Στον τρόπο λειτουργίας Κατάκτηση του κόσμου, οι Δυνάμεις 
κρούσης σε συνδυασμό με τον Απελευθερωτή θα αυξήσουν την Αναταραχή στις 
παραπλήσιες πόλεις.
Ικανότητες: Γεννήτρια οργής (Rage Generator)
Αναβαθμίσεις: Πεζικό περιφρούρησης (Garrison Infantry)

Υποδομές Nod
Παραγωγικές υποδομές Nod

Εγκαταστάσεις κατασκευής του Ελευθερωτή (Redeemer Engineering Facility)

Μια τεράστια πυραμίδα με μέγεθος τέτοιο ώστε να υποστηρίζει τις απαραίτητες 
σκαλωσιές για την Κατασκευή του Απελευθερωτή, ενώ παράλληλα λειτουργεί και ως 
Πολεμικό εργοστάσιο για τυπικά οχήματα.   
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Βοηθητικές υποδομές Nod

Η φωνή του Kane (Voice of Kane)

Το άγαλμα αυτό αναμεταδίδει τα μηνύματα του ίδιου του προφήτη και παροτρύνει τα 
παραπλήσια στρατεύματα να πολεμήσουν με άκρατο ζήλο, αυξάνοντας την ταχύτητα 
αναγόμωσης και βολής, καθώς και τη θωράκιση.

Βοηθητικό πολεμικό αεροδρόμιο (Combat Support Airfield)

Αυτά τα μικρότερα αεροδρόμια μπορούν να επανεξοπλίζουν και να επισκευάζουν 
αεροσκάφη, αλλά δεν μπορούν να κατασκευάσουν μονάδες όπως ο Πύργος ελέγχου 
αέρος.
Σημείωση: Δεν είναι διαθέσιμο για τους Μαυροχέρηδες (Black Hand).

Βοηθητικές δυνάμεις Nod
Περίφραξη λέιζερ (Laser Fencing)

Αυτή η περίφραξη αποτρέπει την κατάκτηση μιας υποδομής από Μηχανικούς ή τη 
στόχευσή της με εκρηκτικά, ενώ παράλληλα αυξάνει τη θωράκιση.
Σημείο ενεργοποίησης: Κέντρο επιχειρήσεων (Operations Center)

Απελευθέρωση (Redemption)

Με την ακράδαντη πίστη ότι ένας οπαδός ποτέ δεν πεθαίνει πραγματικά, οι Αγωνιστές 
που σκοτώνονται κοντά σε αυτή τη δύναμη θα νεκραναστηθούν ως Αφυπνισμένα cyborg.
Σημείο ενεργοποίησης: Κέντρο επιχειρήσεων (Operations Center)

Ανατίναξη φλέβας Τιβερίου (Tiberium Vein Detonation)

Αξιοποιώντας τις έρευνες των επιστημόνων σχετικά με το Τιβέριο, οι Nod ανακάλυψαν 
πώς μπορούν να χρησιμοποιούν το Τιβέριο ως όπλο απευθείας στην πηγή.
Σημείο ενεργοποίησης: Εγκαταστάσεις υγροποίησης Τιβερίου (Tiberium Liquidation 
Facility)

Αναβαθμίσεις Nod
Τετραπλοί πυργίσκοι (Quad Turrets)

Εάν αγοράσετε αυτή την αναβάθμιση, θα προστεθεί ένας επιπλέον πυργίσκος σε όλες 
τις αμυντικές υποδομές.
Επηρεαζόμενες υποδομές: Πυργίσκος καταστροφών (Shredder Turret), Πυργίσκος 
λέιζερ (Laser Turret), Πυργίσκος SAM (SAM Turret)
Σημείο ερευνών: Κέντρο επιχειρήσεων (Operations Center)

Ατρακτίδια αποδιοργάνωσης (Disruption Pods)

Εάν αγοράσετε αυτή την αναβάθμιση, τα Βομβαρδιστικά Vertigo θα ρίχνουν ατρακτίδια 
δημιουργίας κάλυψης.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Βομβαρδιστικό Vertigo (Vertigo Bomber)
Σημείο ερευνών: Πύργος ελέγχου αέρος (Air Tower)
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Πύραυλοι με τιβεριανές κεφαλές (Tiberium Core Missiles)

Ενισχύοντας τις κεφαλές με τον ίδιο τον ασταθή κρύσταλλο, αυτές οι αναβαθμισμένες 
ρουκέτες θα προκαλέσουν ακόμα μεγαλύτερη καταστροφή.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Πυργίσκοι SAM (SAM Turrets), Τεθωρακισμένα στελθ (Stealth 
Tanks), Μάντις (Mantis) (μόνο για τους Μαυροχέρηδες (Black Hand))
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό εργαστήριο (Tech Lab)

Ικανότητες Nod
Ατρακτίδια αποδιοργάνωσης (Disruption Pods)

Αυτά τα ατρακτίδια παρέχουν κάλυψη σε όσες ομάδες βρίσκονται στην περιοχή, ενώ 
τις ρίχνουν τα Βομβαρδιστικά Vertigo από αέρος.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Βομβαρδιστικό Vertigo (Vertigo Bomber)
Προϋποθέσεις: Αναβάθμιση σε Ατρακτίδια αποδιοργάνωσης (Disruption Pods)

Ανάπτυξη Φάρου πυροβόλων (Deploy Artillery Beacon)

Οι Σκαιοί μπορούν να συνεργαστούν με το πυροβολικό του Φάσματος, προκειμένου να 
ρίξουν ένα Φάρο πυροβόλων για βομβαρδισμούς μεγάλης εμβέλειας.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Σκαιοί (Shadow Team)

Φάρος βομβαρδισμών (Bombard Beacon)

Χρησιμοποιώντας το φάρο των Σκαιών, το Φάσμα μπορεί να βομβαρδίσει τις περιοχές 
γύρω από το φάρο από οποιοδήποτε σημείο του χάρτη.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Φάσμα (Specter)

Μετατροπή Μετρητή (Deploy Reckoner)

Ο Μετρητής μπορεί να μετατραπεί σε καταφύγιο μόνο μία φορά, παρέχοντας τη δυνατότητα 
στις μονάδες φρούρησης να εξαπολύσουν πυρ, ενώ προσθέτει επίσης μία επιπλέον θέση 
φρούρησης.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Μετρητής (Reckoner)
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Μαυροχέρηδες (Black Hand)

Μονάδες Μαυροχέρηδων
Πεζικό
Όλες οι μονάδες πεζικού των Μαυροχέρηδων εκπαιδεύονται στο Χέρι των Nod (Hand of Nod).

Καμπάλα εξομολογητών (Confessor Cabal)

Εξοπλισμένη με πολυβόλα και ψυχοτρόπες παραισθησιογόνες χειροβομβίδες, η 
Καμπάλα εξομολογητών αυξάνει επίσης την αποτελεσματικότητα των παραπλήσιων 
στρατευμάτων στη μάχη.
Αναβαθμίσεις: Μαύροι απόστολοι (Black Disciples), Ακτίνες φορτισμένων σωματιδίων 
(Charged Particle Beams)
Ικανότητες: Παραισθησιογόνες χειροβομβίδες (Hallucinogenic Grenades)

Oχήματα Mαυροχέρηδων
Τα περισσότερα από τα οχήματα των Μαυροχέρηδων κατασκευάζονται στο Πολεμικό εργοστάσιο (War Factory) 

ή στις Εγκαταστάσεις κατασκευής του Απελευθερωτή (Redeemer Engineering Facility).

Μάντις (Mantis)

Υπό το φόβο της υπεροχής των αεροσκαφών GDI, ο Marcion απαίτησε την κατασκευή 
ενός εξειδικευμένου αντιαεροπορικού οχήματος. Το ανδροειδές Μάντις είναι 
εξοπλισμένο με μια συστάδα πυραύλων εδάφους-αέρος.
Αναβαθμίσεις: Πύραυλοι με τιβεριανές κεφαλές (Tiberium Core Missiles)

Εξαγνιστής (Purifier)

Προκάτοχος του Avatar, ο Εξαγνιστής είναι εξοπλισμένος με φλογοβόλο και λέιζερ, 
ενώ αυξάνει παράλληλα την αποτελεσματικότητα των παραπλήσιων στρατευμάτων 
στη μάχη.
Αναβαθμίσεις: Εξαγνιστική φλόγα (Purifying Flame)

Βοηθητικές δυνάμεις Μαυροχέρηδων
Σαρωτής αποτυπώματος ισχύος (Power Signature Scan)

Ανιχνεύοντας τις πηγές ενέργειας του εχθρού, αποκαλύπτει όλες τις Μονάδες 
παραγωγής ενέργειας στο χάρτη.
Σημείο ενεργοποίησης: Κέντρο επιχειρήσεων (Operations Center)

Παραπλανητικός ναός των Nod (Decoy Temple of Nod)

Επιστρατεύοντας την τεχνική εξαπάτησης ώστε να δελεάσει τον εχθρό σε ανοιχτό 
πεδίο, αυτός ο Παραπλανητικός ναός μπορεί να ξεγελάσει όλους τους οπαδούς των 
Nod εκτός από αυτούς με τη μεγαλύτερη πίστη.
Σημείο ενεργοποίησης: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Αναβαθμίσεις Μαυροχέρηδων
Μαύροι απόστολοι (Black Disciples)

Με αυτή την αναβάθμιση, τα στρατεύματα με φλογοβόλα των Μαυροχέρηδων θα 
ηγηθούν των υπόλοιπων σωμάτων πεζικού στο πεδίο της μάχης.
Σημείο ενεργοποίησης: Μυστικός ιερός χώρος (Secret Shrine)
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Εξαγνιστική φλόγα (Purifying Flame)

Αυτή η πυρωμένη μπλε φλόγα προκαλεί τρομακτική καταστροφή στο πεζικό και τις 
υποδομές του εχθρού.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Μαυροχέρηδες (Black Hand), Τεθωρακισμένα με φλογοβόλα 
(Flame Tank), Εξαγνιστής (Purifier)
Σημείο ερευνών: Μυστικός ιερός χώρος (Secret Shrine)

Ακτίνες φορτισμένων σωματιδίων (Charged Particle Beams)

Οι ακτίνες του πράσινου λέιζερ ταχείας βολής αποδεκατίζουν αστραπιαία τις μονάδες 
πεζικού.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Καμπάλα εξομολογητών (Confessor Cabal), Πυργίσκοι 
καταστροφών (Shredder Turrets)
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Ικανότητες Mαυροχέρηδων
Παραισθησιογόνες χειροβομβίδες (Hallucinogenic Grenades)

Αυτές οι χειροβομβίδες περιέχουν ένα χημικό αέριο, ικανό να κάνει τους στρατιώτες 
του εχθρού να πυροβολήσουν ο ένας τον άλλο.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Καμπάλα εξομολογητών (Confessor Cabal)

Επίλεκτοι του Kane (Marked of Kane)

Μονάδες Επιλέκτων του Kane
Πεζικό
Όλες οι μονάδες πεζικού των Επιλέκτων του Kane εκπαιδεύονται στο Χέρι των Nod (Hand of Nod).

Αφυπνισμένοι (The Awakened)

Εξοπλισμένοι με όπλα χειρός για άμεσα πυρά και έναν πομπό ΗΜΠ μαζικής 
καταστροφής, αυτοί οι αναίσθητοι κυβερνοκινητικοί πολεμιστές σπέρνουν τον απόλυτο 
φόβο στους εχθρούς τους.
Ικανότητες: Έκρηξη ΗΜΠ (EMP Blast), αερομεταφορές (Call for Transport)

Οπλίτης Τιβερίου (Tiberium Trooper)

Τα συνεχή πειράματα των Nod με το υγρό Τιβέριο άρχισαν επιτέλους να αποδίδουν 
καρπούς με τη μορφή ενός φορητού, ετοιμοπόλεμου όπλου.
Ικανότητες: Επιβράδυνση οχημάτων (Slow down vehicles), αερομεταφορές (Call for 
Transport)
Αναβαθμίσεις: Κυβερνοκινητικά πόδια (Cybernetic Legs)

Πεφωτισμένοι (Enlightened)

Σταυροφόροι της Αδελφότητας, αυτά τα λευκά cyborg εξαπολύουν διεισδυτικές 
ακτίνες σωματιδίων στους στόχους τους.
Ικανότητες: Βελτιωμένη έκρηξη ΗΜΠ (Improved EMP Blast), αερομεταφορές (Call for 
Transport)
Αναβαθμίσεις: Ακτίνες υπερφορτισμένων σωματιδίων (Supercharged Particle Beams), 
Κυβερνοκινητικά πόδια (Cybernetic Legs)
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Βοηθητικές δυνάμεις Επιλέκτων του Kane
Μαγνητικές νάρκες (Magnetic Mines)

Αυτές οι ειδικές νάρκες προσκολλώνται σε οχήματα και «τρώνε» το εσωτερικό τους, 
προκαλώντας ζημιά με την πάροδο του χρόνου.
Σημείο ενεργοποίησης: Κέντρο επιχειρήσεων (Operations Center)

Αναβαθμίσεις Επιλέκτων του Kane
Κυβερνοκινητικά πόδια (Cybernetic Legs)

Προωθώντας το συνδυασμό σάρκας και μετάλλου, τα Κυβερνοκινητικά πόδια 
αυξάνουν την ταχύτητα με την οποία κινούνται τα στρατεύματα που επηρεάζονται.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Σαμποτέρ (Saboteur), Οπλίτες Τιβερίου (Tiberium Troopers), 
Πεφωτισμένοι (Enlightened)
Σημείο ενεργοποίησης: Μυστικός ιερός χώρος (Secret Shrine)

Ακτίνες υπερφορτισμένων σωματιδίων (Supercharged Particle Beams)

Αυτές οι λευκές και καυτές ακτίνες παρέχουν τη δυνατότητα στις εξοπλισμένες 
μονάδες να προκαλέσουν μεγαλύτερη ζημιά, προκαλώντας ουσιαστικά την τήξη των 
στόχων τους.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Δηλητήρια (Venoms), Πυργίσκοι καταστροφών (Shredder 
Turrets), Πεφωτισμένοι (Enlightened)
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο (Tech Center)

Ικανότητες Επιλέκτων του Kane
Έκρηξη ΗΜΠ (EMP Blast)

Αυτή η πανίσχυρη ικανότητα μπορεί να θέσει προσωρινά εκτός λειτουργίας τα οχήματα 
και τις υποδομές του εχθρού.
Επηρεαζόμενες μονάδες: Αφυπνισμένοι (The Awakened), Πεφωτισμένοι (The 
Enlightened)

Scrin

Μονάδες Scrin
Πεζικό Scrin
Όλες οι μονάδες πεζικού των Scrin μεταφέρονται μέσω της Πύλης (Portal).

Αφανιστές (Ravager)

Η ταχύτερη μονάδα πεζικού στο παιχνίδι, εκτελεί επιθέσεις ακριβείας «χτυπήστε και 
εξαφανιστείτε» εναντίον των Οχημάτων περισυλλογής και των βάσεων.
Προϋποθέσεις: Νευραλγικό κέντρο (Nerve Center), Στατικός θάλαμος (Stasis Chamber)
Ικανότητες: Τιβεριανή καταστροφή (Tiberium Agitation)
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Οχήματα Scrin
Όλα τα οχήματα των Scrin μεταφέρονται μέσω της Χρονοσφαίρας (Warp Sphere).

Μηχαπέδη (Mechapede)

Ένα πολυτμηματικό τερατούργημα που μπορεί να δημιουργήσει νέα μέρη από το ίδιο του 
το σώμα, καθένα από τα οποία είναι εξοπλισμένο με τα δικά του καταστροφικά όπλα.
Προϋποθέσεις: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology Assembler)
Ικανότητες: Προσθήκη οπλικών τμημάτων (Add Weapon Segments)

Εξάποδος εκριζωτήρας (Eradicator Hexapod)

Ο Εξάποδος εκριζωτήρας, ένα φορητό ζωντανό σύστημα ανακύκλωσης, αντλεί 
πόρους από τις εχθρικές μονάδες που καταστρέφονται εντός της εμβέλειάς του. Το 
πεζικό μπορεί να φρουρεί μόνιμα τον Εκριζωτήρα, προκειμένου να αναβαθμιστούν οι 
ικανότητές του.
Προϋποθέσεις: Χρονοχαράδρα (Warp Chasm)
Ικανότητες: Πεζικό περιφρούρησης (Garrison Infantry), Τηλεμεταφερόμενος 
εκριζωτήρας (Teleport Eradicator)

Υποδομές Scrin
Παραγωγικές υποδομές Scrin

Χρονοχαράδρα (Warp Chasm)

Αναπτύσσει οχήματα Scrin και τον Εξάποδο εκριζωτήρα.

Βοηθητικές δυνάμεις Scrin
Έφοδος σμήνους Τιβερίου (Tiberium Infestation)

Συγκεντρώνει ένα σμήνος Τιβερίου που μολύνει ένα πεδίο Τιβερίου, καταστρέφοντας 
όλες τις μονάδες εντός του πληγέντος πεδίου Τιβερίου με την πάροδο του χρόνου.
Σημείο ενεργοποίησης: Νευραλγικό κέντρο (Nerve Center)

Σπόρος ιχώρ (Ichor Seed)

Δημιουργεί ένα μικροσκοπικό πεδίο Τιβερίου εντός της στοχευμένης περιοχής.
Σημείο ενεργοποίησης: Νευραλγικό κέντρο (Nerve Center)

Οργή του Επικυρίαρχου (Overlord’s Wrath)

Εκτοξεύει έναν καταστροφικό αστεροειδή γεμάτο με Τιβέριο στη στοχευμένη περιοχή, 
προκαλώντας μαζικές καταστροφές.
Σημείο ενεργοποίησης: Συσκευή μετάδοσης σήματος (Signal Transmitter)
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Αναβαθμίσεις Scrin
Εξασθενημένα ενεργειακά πεδία (Attenuated Forcefields)

Απορροφούν ένα μέρος των ζημιών και μία έκρηξη ΗΜΠ.
Σημείο ερευνών: Νευραλγικό κέντρο (Nerve Center)
Επηρεαζόμενες μονάδες: Κινούμενες μηχανές πυροβόλων (Gun Walkers), Ανιχνευτικά 
(Seekers), Κινούμενες μηχανές θραυσμάτων (Shard Walkers) (μόνο για τους 
Θεριστές-17 (Reaper-17))
Σημείωση: Δεν είναι διαθέσιμα για τους Ταξιδευτές-59 (Traveler-59).

Εκτοξευτήρες θραυσμάτων (Shard Launchers)

Αντικαθιστούν δίσκους πλάσματος με διαβρωτικά και πανίσχυρα θραύσματα Τιβερίου, 
αυξάνοντας την καταστροφή που προκαλεί το όπλο.
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology Assembler)
Επηρεαζόμενες μονάδες: Ανιχνευτικά (Seekers), Κανόνια φωτονίου (Photon Cannons), 
Εκτοξευτήρες δίσκων πλάσματος (Plasma Disc Launchers)

Ικανότητες Scrin
Τιβεριανή καταστροφή (Tiberium Agitation)

Προκαλεί ολική καταστροφή ανατινάζοντας το Τιβέριο που περιέχει μια μονάδα 
επεξεργασίας ή ένα όχημα περισυλλογής.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Αφανιστής (Ravager)

Προσθήκη οπλικών τμημάτων (Add Weapon Segment)

Η Μηχαπέδη δημιουργεί ένα επιπλέον οπλικό τμήμα, ενώ μπορούν να προστεθούν 
έως οκτώ.
Επηρεαζόμενη μονάδα: Μηχαπέδη (Mechapede)

Θεριστές-17 (Reaper-17)

Μονάδες Θεριστών-17
Οχήματα Θεριστών-17
Όλα τα οχήματα των Θεριστών-17 μεταφέρονται μέσω της Χρονοσφαίρας (Warp Sphere) ή της Χρονοχαράδρας 

(Warp Chasm).

Κινούμενη μηχανή θραυσμάτων (Shard Walker)

Εκτοξεύοντας καταστροφικά θραύσματα Τιβερίου, η Κινούμενη μηχανή θραυσμάτων 
συγκαταλέγεται στα ισχυρότερα όπλα κατά μονάδων ξηράς και αέρος.
Αναβαθμίσεις: Μπλε θραύσματα (Blue Shards), Εξασθενημένα ενεργειακά πεδία 
(Attenuated Forcefields)

Όχημα περισυλλογής με ασπίδα (Shielded Harvester)

Με ένα ενεργειακό πεδίο ως ασπίδα προστασίας, το Όχημα περισυλλογής με ασπίδα 
είναι πιο ανθεκτικό στα χτυπήματα σε σύγκριση με το τυπικό Όχημα περισυλλογής των 
Scrin.
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Τρίποδος θεριστής (Reaper Tripod)

Χρησιμοποιώντας την Τιβεριανή ακτίνα μετατροπής, ο Τρίποδος θεριστής εξαπολύει ένα 
χτύπημα με πράσινο λέιζερ, ικανό να διαπεράσει ακόμα και την πιο ισχυρή θωράκιση.  
Προϋποθέσεις: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology Assembler)
Ικανότητες: Ακτίνα μετατροπής (Conversion Beam)
Αναβαθμίσεις: Γεννήτρια ενεργειακού πεδίου (Forcefield Generator), Αποθέματα 
μετατροπής (Conversion Reserves)

Υποδομές Θεριστών-17
Βοηθητικές υποδομές Θεριστών-17

Διεγερτικό ανάπτυξης (Growth Stimulator)

Όταν τοποθετηθεί στη μέση μιας περιοχής με Τιβέριο, το Διεγερτικό ανάπτυξης αυξάνει 
την ανανέωση του Τιβερίου και εξασφαλίζει τη συνεχή ροή πρόσθετων πόρων.

Βοηθητικές δυνάμεις Θεριστών-17
Ατρακτίδια κρούσης (Shock Pods)

Δημιουργεί πάμπολλες ομάδες παλαίμαχων Στρατευμάτων κρούσης στο στοχευμένο 
πεδίο.
Σημείο ενεργοποίησης: Συσκευή μετάδοσης σήματος (Signal Transmitter)

Αναβαθμίσεις Θεριστών-17
Μπλε θραύσματα (Blue Shards)

Αυξάνουν την καταστροφή που προκαλούν μονάδες εξοπλισμένες με θραύσματα 
Τιβερίου.
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology Assembler)
Επηρεαζόμενες μονάδες: Ανιχνευτικά (Seekers), Κινούμενες μηχανές θραυσμάτων 
(Shard Walkers), Αφανιστές (Ravagers)

Αποθέματα μετατροπής (Conversion Reserves)

Αυξάνουν τη χωρητικότητα αποθήκευσης της Ακτίνας μετατροπής, δίνοντας τη 
δυνατότητα για περισσότερες βολές με πράσινο λέιζερ.
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology Assembler)
Επηρεαζόμενες μονάδες: Καταστροφείς (Devourers), Τρίποδοι θεριστές (Reaper 
Tripods)
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Ταξιδευτές-59 (Traveler-59)

Μονάδες Ταξιδευτών-59
Πεζικό Ταξιδευτών-59
Όλες οι μονάδες πεζικού των Ταξιδευτών-59 μεταφέρονται μέσω της Πύλης (Portal).

Ένθερμοι οπαδοί (Cultists)

Συνήθως άοπλοι, οι Ένθερμοι οπαδοί ασκούν νοητικό έλεγχο στις εχθρικές μονάδες, 
ώστε να στραφούν εναντίον του δημιουργού τους.  
Ικανότητες: Νοητικός έλεγχος (Mind Control)

Μικρό θαύμα (Prodigy)

Εξοπλισμένο με Κιτ διακτίνισης, το Μικρό θαύμα έχει την ικανότητα τηλεμεταφοράς, με 
το κλείσιμο το ματιών, έξω από ένα στρατόπεδο του εχθρού, να θέσει υπό τον έλεγχό 
του ένα ολόκληρο σύνταγμα και να υποκινήσει ανταρσία χωρίς να βρεθεί ποτέ στο 
επίκεντρο της προσοχής.
Ικανότητες: Τηλεμεταφορά συμμάχων (Teleport Allies), Κιτ διακτίνισης (Blink Pack), 
Νοητικός έλεγχος (Mind Control), Νοητικός έλεγχος σε περιοχή (Area Mind Control)

Βοηθητικές δυνάμεις Ταξιδευτών-59
Προσωρινή σκουληκότρυπα (Temporal Wormhole)

Μειώνει σημαντικά την ταχύτητα βολής και την ταχύτητα όλων των μονάδων εντός 
της στοχευμένης περιοχής.
Σημείο ενεργοποίησης: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology 
Assembler)

Αναβαθμίσεις Ταξιδευτών-59
Προηγμένοι πολλαπλασιαστές (Advanced Articulators)

Αυξάνει την ταχύτητα με την οποία κινούνται οι μονάδες πεζικού.
Σημείο ερευνών: Στατικός θάλαμος (Stasis Chamber)
Επηρεαζόμενες μονάδες: Αποσαθρωτές (Disintegrators), Προσομοιωτές 
(Assimilators), Στρατεύματα κρούσης (Shock Troopers), Αφανιστές (Ravagers) και 
Ένθερμοι οπαδοί (Cultists)

Μηχανές κίνησης (Traveler Engines)

Προσδίδει επιπλέον ώθηση στα Καταστροφικά πολεμικά αεροσκάφη και τα Πλανητικά 
μεταγωγικά εφόδου.
Σημείο ερευνών: Τεχνολογικό κέντρο συναρμολόγησης (Technology Assembler)
Επηρεαζόμενες μονάδες: Καταστροφικά πολεμικά αεροσκάφη (Devastator Warships), 
Πλανητικά μεταγωγικά εφόδου (Planetary Assault Carriers)
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Κατάκτηση του κόσμου (Global Conquest)
Η Κατάκτηση του κόσμου είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής με θέμα τον εδαφικό έλεγχο και τον παγκόσμιο πόλεμο, 
ο οποίος ξέσπασε στη Γη που έχει μολυνθεί από το Τιβέριο, το 2047. Οι παίκτες μπορούν να επιλέξουν μία από 
τις τρεις βασικές φατρίες για να παίξουν, ενώ κάθε φατρία απαρτίζεται από μικρότερες φατρίες. Παρόλ’ αυτά, 
κάθε παιχνίδι πρέπει να παίζεται πάντα από τρεις παίκτες, στο οποίο καθεμία από τις βασικές φατρίες ελέγχει 
είτε κάποιος παίκτης είτε ο υπολογιστής. Ο στόχος σας είναι να εξαφανίσετε τους υπόλοιπους παίκτες από το 
χάρτη ή να πετύχετε την εναλλακτική προϋπόθεση νίκης για τη φατρία σας.
Για να ξεκινήσετε ένα παιχνίδι Κατάκτησης του κόσμου, κάντε κλικ στο Κατάκτηση του κόσμου (Global Conquest) 
από το κεντρικό μενού και στη συνέχεια, στο Νέα κατάκτηση του κόσμου (New Global Conquest). Εάν δεν έχετε 
ξαναπαίξει στην Κατάκτηση του κόσμου, παρακολουθήστε το Εκπαιδευτικό μάθημα (Tutorial) προκειμένου να 
εξοικειωθείτε με τους κανόνες και το περιβάλλον χρήστη.

Διαμόρφωση Κατάκτησης του κόσμου
From the Global Conquest setup screen you can select the faction you’d like to play, along with the difficulty 
and personalities of your computer opponents.  
Από την οθόνη Διαμόρφωση Κατάκτησης (Global Conquest) του κόσμου μπορείτε να επιλέξετε τη φατρία με την 
οποία θέλετε να παίξετε, καθώς και το επίπεδο δυσκολίας και τις προσωπικότητες των αντιπάλων που ελέγχει 
ο υπολογιστής. Για να επιλέξετε φατρία, κάντε κλικ στο αναπτυσσόμενο μενού από τη στήλη Πλευρά (Side) και 
επιλέξτε τη φατρία σας.
Επιλέξτε το βαθμό δυσκολίας για τους αντιπάλους που ελέγχει ο υπολογιστής από το αναπτυσσόμενο μενού 
Παίκτης, καθώς και την προσωπικότητα RTS τους από τη στήλη Προσωπικότητα ΤΝ (AI Personality). Όσο αυξάνεται 
το επίπεδο δυσκολίας για τον υπολογιστή, οι αντίπαλοί σας αποκτούν περισσότερους πόρους όσον αφορά στη 
στρατηγική, ενώ γίνονται ολοένα πιο έξυπνοι και πιο γρήγοροι στις μάχες Σε πραγματικό χρόνο (Real-Time).
Όταν έχετε ολοκληρώσει τη διαμόρφωση, κάντε κλικ στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ (PLAY).

Οθόνη παιχνιδιού Κατάκτηση του κόσμου

Βοηθητικές 
δυνάμεις

Παράθυρο γενικών 
πληροφοριών

Πλαϊνή γραμμή

Επόμενη βάση/
Επόμενη δύναμη 
κρούσης

Γραμμμή Κατάκτηση του 
κόσμου (ανατρέξτε στην 
ενότητα Προϋποθέσεις 
νίκης (Victory Conditions) 
στη σελ. 34)

Πόροι

Μίνι χάρτης
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Βασικά για την Κατάκτηση του κόσμου
Κάθε παίκτης ξεκινά το παιχνίδι με τέσσερις Βάσεις (Bases) διάσπαρτες σε όλο τον κόσμο, ενώ κάθε φατρία 
υποδεικνύεται με ένα συγκεκριμένο χρώμα στον παγκόσμιο χάρτη.   

GDI—Χρυσό

Nod—Κόκκινο

Scrin—Μωβ

Βάσεις (Bases)
Οι Βάσεις είναι τα θεμέλια για το στρατό σας και υποδεικνύονται με το εικονίδιο ενός Εργοταξίου (Construction 
Yard) στον παγκόσμιο χάρτη. Επιλέξτε τη βάση σας κάνοντας αριστερό κλικ στο εικονίδιο. Τα περιεχόμενα της 
Βάσης εμφανίζονται στην Πλαϊνή γραμμή, στο δεξιό μέρος της οθόνης. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά 
με τις ικανότητες των Βάσεων, ανατρέξτε στην ενότητα Ικανότητες Βάσεων (Base Abilities) σελ. 32. 

Δυνάμεις κρούσης (Strike Forces)
Οι Δυνάμεις κρούσης απαρτίζονται από μονάδες που μπορούν να μετακινηθούν ελεύθερα σε όλο τον κόσμο. 
Οι Δυνάμεις κρούσης υποδεικνύονται με το εικονίδιο ενός Διαμαντιού στον παγκόσμιο χάρτη, ενώ έχουν το 
ίδιο χρώμα με τη βασική φατρία στην οποία ανήκουν. Επιλέξτε Δύναμη κρούσης κάνοντας αριστερό κλικ στο 
Διαμάντι. Τα περιεχόμενα της Δύναμης κρούσης εμφανίζονται στην Πλαϊνή γραμμή, στο δεξιό μέρος της οθόνης. 
Οι Δυνάμεις κρούσης στρατολογούνται από τις Βάσεις. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις ικανότητες 
των Δυνάμεων κρούσης, ανατρέξτε στην ενότητα Ικανότητα δυνάμεων κρούσης (Strike Force Abilities) παρακάτω.

Ζώνες επιρροής (Areas of Influence)
Όλες οι Βάσεις και οι Δυνάμεις κρούσης διαθέτουν την αντίστοιχη Ζώνη επιρροής, η οποία υποδεικνύεται με 
έναν τεράστιο δακτύλιο γύρω τους. Η Ζώνη επιρροής καθορίζει τι μπορούν να επηρεάσουν οι δικές σας Βάσεις 
και Δυνάμεις κρούσης στον κόσμο, καθώς και τη μέγιστη απόσταση από την οποία μπορούν να αλληλεπιδρούν 
οι δικές σας Δυνάμεις κρούσης με τις Βάσεις. Ειδικά για τις Δυνάμεις κρούσης, ο συγκεκριμένος δακτύλιος 
υποδεικνύει επίσης το εύρος των κινήσεών τους..

Πόροι (Resources)
Οι πόροι σας εμφανίζονται κάτω από το Μίνι χάρτη, στην επάνω δεξιά γωνία του περιβάλλοντος χρήστη. 
Χρησιμοποιείτε πόρους για να αναβαθμίζετε Βάσεις, να στρατολογείτε Δυνάμεις κρούσης, να αναπτύσσετε 
Βοηθητικές δυνάμεις και άλλα πολλά. Στην αρχή κάθε γύρου, οι παίκτες κερδίζουν πρόσθετους πόρους από το 
Τιβέριο και τις Πόλεις.

Τιβέριο (Tiberium)
Το Τιβέριο σκεπάζει τη Γη το 2047, είναι η πράσινη ουσία που καλύπτει τον παγκόσμιο χάρτη. Το Τιβέριο εντός 
της Ζώνης επιρροής της Βάσης σας συλλέγεται σε κάθε γύρο, εμπλουτίζοντας τους πόρους σας. Όσο πιο πυκνό 
φαίνεται το στρώμα Τιβερίου στον παγκόσμιο χάρτη, τόσο περισσότερους πόρους θα παράγει η συγκεκριμένη 
περιοχή. Όσο πιο πολύ Τιβέριο συλλέγεται, τόσο μειώνεται η αξία των περιοχών που το παράγουν σε κάθε γύρο. 
Γι’ αυτό, φροντίστε να επεκτείνετε τις δραστηριότητές σας σε νέες περιοχές ώστε να διατηρήσετε σταθερό 
εισόδημα.

•

•

•
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Πόλεις (Cities)
Οι Πόλεις υποδεικνύονται ως μικρά παραλληλόγραμμα στον παγκόσμιο χάρτη, ενώ χαρακτηρίζονται από δύο 
βασικές ιδιότητες: τον Πληθυσμό και την Αναταραχή. Ο Πληθυσμός υποδεικνύεται από τον αριθμό των λευκών 
πλαισίων γύρω από την πόλη, από καθόλου πλαίσια (πολύ μικρός πληθυσμός) έως γεμάτη με πλαίσια (μεγάλος 
πληθυσμός). Η Αναταραχή υποδεικνύεται με το χρώμα που έχει κάποια πόλη, από μπλε (μικρή Αναταραχή) έως 
κόκκινο (απόλυτη Αναταραχή).
Οι Πόλεις εντός της Ζώνης επιρροής μιας Βάσης θεωρείται ότι βρίσκονται υπό τον έλεγχο της συγκεκριμένης 
Βάσης. Κάθε φατρία επηρεάζει με διαφορετικό τρόπο τις ελεγχόμενες Πόλεις, ενώ αποκτά πρόσθετους πόρους 
από τις Πόλεις αυτές σε κάθε γύρο.

Βάσεις GDI 	 Αύξηση Πληθυσμού και μείωση Αναταραχής. Όσο πιο μεγάλος είναι ο Πληθυσμός, τόσο 
περισσότερους πόρους θα λάβουν οι GDI

Βάσεις Nod	 Αύξηση Αναταραχής. Όσο πιο μεγάλη είναι η Αναταραχή, τόσο περισσότερους πόρους θα λάβουν 
οι Nod

Βάσεις Scrin	 Μείωση Πληθυσμού. Οι Scrin θα λαμβάνουν πόρους σε κάθε μείωση του πληθυσμού κατά ένα 
επίπεδο

Στρατηγικές υποδομές (Strategic Structures)
Οι Στρατηγικές υποδομές μπορούν να αποκτηθούν στις Βάσεις με 3 πλατφόρμες, κάνοντας αριστερό κλικ στο 
κουμπί Κατασκευή στρατηγικής υποδομής από τη Γραμμή εντολών. Οι Στρατηγικές υποδομές ξεκλειδώνουν νέες 
Βοηθητικές δυνάμεις, ενώ παρέχουν επίσης νέες τεχνολογίες όπως τις Επικές μονάδες.

ΣημεIωση: Η Στρατηγική υποδομή των Scrin, Οριακός πύργος, είναι απαραίτητη για την Εναλλακτική 
προϋπόθεση νίκης.

Επικές μονάδες (Epic Units)
Κάθε φατρία διαθέτει μια εξειδικευμένη μονάδα γνωστή και ως Επική μονάδα. Σε αυτές συγκαταλέγονται το 
MARV των GDI, ο Απελευθερωτής των Nod και ο Εκριζωτήρας των Scrin. Για περισσότερες πληροφορίες, 
ανατρέξτε στην ενότητα Μονάδες στη σελίδα 14. Οι μονάδες αυτές μπορούν να συμπεριληφθούν σε 
οποιασδήποτε μορφής Δύναμη κρούσης, αλλά η Βάση χρειάζεται μια ειδική Στρατηγική υποδομή για τη 
στρατολόγησή τους. Σε αυτές συγκαταλέγονται ο Κόμβος αποκατάστασης των GDI, οι Εγκαταστάσεις κατασκευής 
του Απελευθερωτή των Nod και η Χρονοχαράδρα των Scrin. Αφού κατασκευάσετε αυτές τις Στρατηγικές 
υποδομές, θα γίνουν διαθέσιμες οι Δυνάμεις κρούσης με τις Επικές μονάδες.

Βοηθητικές δυνάμεις (Support Powers)
Όπως ακριβώς συμβαίνει στο παιχνίδι τακτικής, οι Βοηθητικές δυνάμεις είναι ειδικά όπλα που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε προκειμένου να αποκτήσετε στρατηγικό πλεονέκτημα. Οι Βοηθητικές δυνάμεις ξεκλειδώνονται 
όταν αναβαθμίζονται οι πλατφόρμες των Βάσεων και κατασκευάζονται Στρατηγικές υποδομές. Όταν αποκτάτε 
Βοηθητικές δυνάμεις, εμφανίζονται στην αριστερή πλευρά της οθόνης. Η χρήση των περισσότερων Βοηθητικών 
δυνάμεων κοστίζει πόρους, ενώ μόνο μία από τις κατηγορίες Βοηθητικών δυνάμεων μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
κάθε φορά. Για περισσότερες πληροφορίες, ανατρέξτε στην ενότητα Βοηθητικές μονάδες στη σελίδα 15.
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Ικανότητες Βάσεων (Base Abilities)
Οι Βάσεις μπορούν να εκτελέσουν τις παρακάτω ενέργειες μέσω της Γραμμής εντολών στο κάτω μέρος της 
οθόνης:

Στρατολόγηση Δύναμης 	 Αυτό το κουμπί σας επιτρέπει να στρατολογήσετε Δυνάμεις κρούσης τις οποίες 
κρούσης (Recruit 	 απαρτίζουν οι αγαπημένες σας μονάδες. Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με
Strike Force)	 τη Στρατολόγηση Δυνάμεων κρούσης, ανατρέξτε στη σελίδα 30.

Αναβάθμιση πλατφόρμας 	 Οι Βάσεις μπορούν να αναβαθμιστούν σε βάσεις που διαθέτουν από 1 έως 3 
Βάσης (Upgrade Base Tier) 	 πλατφόρμες. Όταν μια Βάση αποκτά νέες πλατφόρμες, η αντίστοιχη Ζώνη επιρροής 

αυξάνεται και η Βάση ξεκλειδώνει νέες Βοηθητικές δυνάμεις και τεχνολογίες για τις 
μονάδες.

Structure Κατασκευή 	 Οι Βάσεις με 3 πλατφόρμες μπορούν να κατασκευάσουν μια Στρατηγική υποδομή, η 
Στρατηγικής υποδομής 	 οποία μπορεί να ξεκλειδώσει νέες Βοηθητικές δυνάμεις ή να δημιουργήσει ειδικές 
(Build Strategic) 	 μονάδες ή ακόμα και τις προϋποθέσεις της νίκης. Για περισσότερες πληροφορίες 

σχετικά με τις Στρατηγικές υποδομές, ανατρέξτε στη σελίδα  31.
Αναβάθμιση άμυνας Βάσης 	 Οι Βάσεις μπορούν να αναβαθμιστούν με επιπλέον αμυντικά όπλα. Με αυτό τον τρόπο
(Upgrade Base Defenses)	 θα ενισχυθεί η Βάση τόσο στις μάχες Αυτόματης έκβασης όσο και στις μάχες Σε 

πραγματικό χρόνο.

Αναβάθμιση ισχύος Βάσης 	 Οι Βάσεις μπορούν να αναβαθμιστούν με επιπλέον Μονάδες παραγωγής ενέργειας. 
(Upgrade Base Power)	 Με αυτό τον τρόπο θα ενισχυθεί η Βάση τόσο στις μάχες Αυτόματης έκβασης όσο και 

στις μάχες Σε πραγματικό χρόνο..

Επισκευή Βάσης 	 Οι Βάσεις που έχουν υποστεί ζημιές κατά τη διάρκεια μαχών μπορούν να 
(Repair Base) 	 επισκευαστούν πλήρως ή εν μέρει.

Δυνάμεις κρούσης (Strike Forces)
Οι Δυνάμεις κρούσης αποτελούνται από πολλές διαφορετικές μονάδες, από μικρές ομάδες ανίχνευσης έως 
καταστροφικά τάγματα. Οι Δυνάμεις κρούσης συμβολίζονται με ένα διαμάντι στον παγκόσμιο χάρτη και μπορούν 
να εκτελέσουν τις παρακάτω ενέργειες:

Κίνηση (Move)	 Κάντε δεξί κλικ στον παγκόσμιο χάρτη για να δώσετε μια Εντολή κίνησης. Η εμβέλεια 
κίνησης μιας Δύναμης κρούσης υποδεικνύεται από την περιβάλλουσα Ζώνη επιρροής. 
Εάν δώσετε Εντολή κίνησης εκτός της ζώνης επιρροής, θα υπάρχουν πολλά σημεία 
πορείας κατά μήκος της διαδρομής ενώ θα έχει πολλές στροφές ώσπου να φτάσει 
στον προορισμό σας.

Επίθεση (Attack)	 Κάντε δεξί κλικ σε μια εχθρική Δύναμη κρούσης ή Βάση για να δώσετε μια Εντολή 
επίθεσης. Και για τις Εντολές επίθεσης ισχύουν οι ίδιοι κανόνες σχετικά με τα σημεία 
πορείας όπως για τις Εντολές κίνησης.

Κατασκευή Βάσης 	 Οι Δυνάμεις κρούσης που διαθέτουν ένα Όχημα MCV ή Τηλεκατευθυνόμενο σκάφος 
(Build Base) 	 μπορούν να κατασκευάσουν μια νέα Βάση. Για να κατασκευάσετε μια Βάση, κάντε 

αριστερό κλικ στο εικονίδιο Κατασκευή Βάσης από τη Γραμμή εντολών. Στη συνέχεια, 
τοποθετήστε τη νέα Βάση κάνοντας αριστερό κλικ στην εικόνα-φάντασμα της Βάσης 
εντός της εμβέλειας άμεσης κίνησης της Δύναμης κρούσης. Η Βάση θα ολοκληρωθεί 
στην αρχή του επόμενου γύρου, κατά τον οποίο θα έχει απομακρυνθεί το Όχημα MCV ή 
το Τηλεκατευθυνόμενο σκάφος.

Αναβάθμιση Δύναμης 	 Όταν μια Δύναμη κρούσης βρίσκεται εντός της Ζώνης επιρροής μιας Βάσης με 3  
κρούσης (Upgrade 	 πλατφόρμες, μπορεί να αυτο-αναβαθμιστεί. Σε αυτή την περίπτωση η Δύναμη κρούσης
Strike Force) 	 θα λάβει όλες τις διαθέσιμες αναβαθμίσεις για τις αντίστοιχες μονάδες.
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Μεταφορά (Transport)	 Η Μεταφορά δίνει τη δυνατότητα στη Δύναμη κρούσης να διανύει μεγάλες αποστάσεις 
σε όλο τον κόσμο. Κάντε αριστερό κλικ στο κουμπί Μεταφορά (όταν είναι διαθέσιμο) και 
θα εμφανιστούν όλοι οι ισχύοντες προορισμοί σε όλο τον κόσμο.

Θαλάσσια μεταφορά 	 Δίνει τη δυνατότητα σε μια Δύναμη κρούσης να μετακινηθεί ανάμεσα σε δύο λιμάνια του 
(μόνο για τους GDI και 	 κόσμου. Τα Λιμάνια υποδεικνύονται ως Πόλη με ένα εικονίδιο άγκυρας. Για να δώσετε 
τους Nod) (Port Move 	 Εντολή θαλάσσιας μεταφοράς, η Δύναμη κρούσης πρέπει να βρίσκεται δίπλα σε κάποιο
(GDI and Nod only)) 	 Λιμάνι.

Αερομεταφορά 	 Δίνει τη δυνατότητα σε μια Δύναμη κρούσης να μετακινηθεί ανάμεσα σε δύο Βάσεις με 2
(Airlift Move)	 ή 3 πλατφόρμες. Για να δώσετε μια Εντολή αερομεταφοράς, η Δύναμη κρούσης πρέπει 

να βρίσκεται εντός της Ζώνης επιρροής μίας Βάσης με 2 ή 3 πλατφόρμες.

Κίνηση Σκουληκότρυπας 	 Δίνει τη δυνατότητα σε μια Δύναμη κρούσης να μετακινηθεί ανάμεσα σε δύο 
(Wormhole Move) 	 Σκουληκότρυπες. Για να δώσετε Εντολή σκουληκότρυπας, η Δύναμη κρούσης πρέπει να 

βρίσκεται δίπλα σε κάποια Σκουληκότρυπα. Οι Σκουληκότρυπες δημιουργούνται μέσω 
της Βοηθητικής δύναμης Σκουληκότρυπα των Scrin.

Επιθετική στάση 	 Εάν επιλέξετε αυτό το εικονίδιο, η Δύναμη κρούσης υιοθετεί Επιθετική στάση. Στη
(Aggressive Stance)	 συνέχεια, η Δύναμη κρούσης θα εμπλακεί αυτόματα και θα καταδιώξει κάθε εχθρική 

Δύναμη κρούσης ή Βάση εντός της Ζώνης επιρροής.

Αποκατάσταση Δύναμης 	 Χρησιμοποιήστε αυτή την ικανότητα για να αποκαταστήσετε τις ζημιές που έχουν υποστεί  
κρούσης (Repair 		 οι Δυνάμεις κρούσης και να αντικαταστήσετε όλες τις μονάδες που σας λείπουν. Οι 
Strike Force) 	 Δυνάμεις κρούσης πρέπει να βρίσκονται εντός της Ζώνης επιρροής κάποιας Βάσης για 

να μπορούν να αποκατασταθούν.

Στρατολόγηση Δυνάμεων κρούσης (Recruiting Strike Forces)
Οι Δυνάμεις κρούσης στρατολογούνται από τις Βάσεις. Κάθε Δύναμη κρούσης έχει ένα απαιτούμενο Κόστος 
πόρων και Πλατφόρμες, με βάση τις μονάδες που περιλαμβάνει. Για παράδειγμα, μια απλή Δύναμη κρούσης που 
απαρτίζεται από τις βασικές μονάδες πεζικού θα κοστίζει λιγότερο και θα μπορεί να κατασκευαστεί σε Βάση με 
1 πλατφόρμα. Μια Δύναμη κρούσης που απαρτίζεται από Τεθωρακισμένα Μαμούθ και Firehawk θα είναι κοστίζει 
περισσότερο και θα μπορεί να κατασκευαστεί μόνο σε Βάση με 3 πλατφόρμες. 
Η οθόνη Στρατολόγηση Δύναμης κρούσης σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε τη Δύναμη κρούσης που θέλετε 
να αγοράσετε. Οι Δυνάμεις κρούσης που δεν μπορείτε να αποκτήσετε θα είναι γκρι, ενώ ένα κόκκινο σύμβολο 
που αναβοσβήνει θα επισημαίνει ποια προϋπόθεση δεν πληροίται.

ΣHMEIΩΣH: Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τις Προσαρμοσμένες Δυνάμεις κρούσης, 
ανατρέξτε στην ενότητα Προσαρμοσμένες Δυνάμεις κρούσης στη σελίδα 35.

Οι φάσεις του παιχνιδιού
Το παιχνίδι στον τρόπο λειτουργίας Κατάκτηση του κόσμου χωρίζεται σε τρεις συγκεκριμένες φάσεις. Η φάση 
Δράση σας επιτρέπει να δώσετε εντολές σε Βάσεις και Δυνάμεις κρούσης, όπως εντολής κίνησης και επίθεσης, 
καθώς και να συγκεντρώσετε βοηθητικές δυνάμεις. Η φάση Δυνάμεις εκτυλίσσεται όταν επιστρατεύονται όλες 
οι συγκεντρωμένες Βοηθητικές δυνάμεις και, στη συνέχεια, εκτελούνται εντολές κίνησης για Δυνάμεις κρούσης. 
Η φάση Μάχη εκτυλίσσεται όταν διεξάγονται όλες οι μάχες και καθορίζεται η έκβασή τους. Αφού καθοριστεί η 
έκβαση όλων των μαχών, το παιχνίδι θα μεταβεί αυτόματα στον επόμενο γύρο, κατά τον οποίο εκτελούνται όλες 
οι εντολές κατασκευής από τον προηγούμενο γύρο και αποκτώνται νέοι πόροι.  
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Μάχη (Battle)
Όταν συγκρουστούν εχθρικές Δυνάμεις κρούσης και/ή Βάσεις στον παγκόσμιο χάρτη, εμπλέκονται σε μάχη. Οι 
μάχες υποδεικνύονται με ένα κίτρινο τετράγωνο γύρω από τους εμπλεκομένους, ενώ μπορείτε να τις εντοπίσετε 
εύκολα κάνοντας κλικ στο εικονίδιο του σταυρονήματος από τη Γραμμή εντολών κατά τη διάρκεια της φάσης 
Μάχη. Η μάχη ενεργοποιείται κάνοντας αριστερό κλικ εντός του κίτρινου τετραγώνου στον παγκόσμιο χάρτη.

Εμπλοκή σε μάχη (Battle Engagement)
Η οθόνη Εμπλοκή σε μάχη προβάλλει τις δυνάμεις που έχει στη διάθεσή του ο παίκτης και οι αντίπαλοι που 
ελέγχει ο υπολογιστής. Απεικονίσεις των μονάδων θα εμφανίζονται για τις Δυνάμεις κρούσης και απεικονίσεις 
των υποδομών θα εμφανίζονται για τις Βάσεις. Η έκβαση των μαχών μπορεί να καθοριστεί Σε πραγματικό χρόνο 
ή με Αυτόματη Έκβαση.

Αυτόματη έκβαση (Auto-Resolving)
Η έκβαση των μαχών μπορεί να καθοριστεί αυτόματα κάνοντας κλικ στο κάτω μέρος της οθόνης Εμπλοκή. Με την 
επιλογή Αυτόματη έκβαση, η μάχη εκτυλίσσεται αυτόματα σε παγκόσμιο επίπεδο, ενώ ο νικητής θα αναδειχθεί μετά 
τον υπολογισμό της ισχύος κάθε στρατού.

Σε πραγματικό χρόνο (Real-Time)
Οι μάχες μπορούν να εκτυλιχθούν σε πραγματικό χρόνο κάνοντας κλικ στο κουμπί Σε πραγματικό χρόνο στο κάτω 
μέρος της οθόνης Εμπλοκή. Οι μάχες Σε πραγματικό χρόνο διεξάγονται κατά τη διάρκεια ενός παιχνιδιού τακτικής 
RTS, κατά το οποίο κάθε πλευρά έχει υπό τον έλεγχό της τις δυνάμεις που εμφανίζονται στην οθόνη Εμπλοκή. 
Οι Δυνάμεις κρούσης που διαθέτουν οχήματα MCV ή Eξέδρες τηλεκατευθυνόμενων μπορούν να κατασκευάσουν 
Βάσεις και σε παιχνίδια τακτικής. Οι μάχες Σε πραγματικό χρόνο τερματίζονται όταν κάποια πλευρά χάσει όλες 
τις μονάδες και τις δυνάμεις της. Ο νικητής δεν μπορεί σε καμία περίπτωση να επιστρέψει στη στρατηγική φάση 
με περισσότερες δυνάμεις απ’ όσες είχε ξεκινώντας, αλλά οι απώλειες κατά τη διάρκεια μάχης σε πραγματικό 
χρόνο μεταφέρονται στη στρατηγική φάση.

ΣHMEIΩΣH: Οι αντίπαλοι που ελέγχει ο υπολογιστής παρουσιάζουν περισσότερες προκλήσεις κατά τη 
διάρκεια μαχών σε πραγματικό χρόνο, όσο αυξάνεται το αντίστοιχο επίπεδο δυσκολίας.

Προϋποθέσεις νίκης (Victory Conditions)

Στρατιωτική νίκη 	 Όλες οι πλευρές μπορούν να κερδίσουν το παιχνίδι καταστρέφοντας όλες τις 
(Military Victory) 	 βάσεις των αντίπαλων φατριών

Εναλλακτική προϋπόθεση 	 Η πρόοδος κάθε φατρίας στην Εναλλακτική νίκη εμφανίζεται στις αντίστοιχες
νίκης (Alternate Victory)	 γραμμές Κατάκτηση του κόσμου, οι οποίες βρίσκονται κάτω από το Μίνι χάρτη. Οι 

γραμμές γεμίζουν όσο πλησιάζει κάθε φατρία στην επίτευξη της Προϋπόθεσης νίκης.

GDI	 Πρέπει να θέσουν υπό τη Ζώνη επιρροής τους το 33% των χερσαίων εδαφών. 
Μπορείτε να επεκτείνετε τη Ζώνη επιρροής σας κατασκευάζοντας και 
αναβαθμίζοντας τις πλατφόρμες στις περισσότερες Βάσεις

Αδελφότητα των Nod 	 Πρέπει να προκαλέσετε γενική Αναταραχή (κόκκινο) σε 24 Πόλεις
(Brotherhood of the Nod)

Increase 	 Αυξήστε την Αναταραχή θέτοντας υπό τη Ζώνη επιρροής της Βάσης σας ολοένα 
περισσότερες πόλεις

Scrin	 Πρέπει να κατασκευάσετε 9 Οριακούς πύργους. Κατασκευάστε Οριακούς πύργους 
με 3 πλατφόρμες από το μενού Στρατηγικές υποδομές
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Δημιουργία προσαρμοσμένων Δυνάμεων κρούσης (Creating Custom 

Strike Forces)
Οι παίκτες μπορούν να δημιουργήσουν τις δικές τους προσαρμοσμένες Δυνάμεις κρούσης για να τις 
χρησιμοποιήσουν στον τρόπο λειτουργίας Κατάκτηση του κόσμου. Για να δημιουργήσετε μια νέα προσαρμοσμένη 
Δύναμη κρούσης, κάντε κλικ στο ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ (GLOBAL CONQUEST MODE) από το 
κεντρικό μενού και, στη συνέχεια, επιλέξτε ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΚΡΟΥΣΗΣ (STRIKE FORCES). Μπορείτε επίσης να κάνετε κλικ 
στο ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗΣ (CREATE CUSTOM) από την οθόνη Στρατολόγηση Δύναμης κρούσης κατά τη διάρκεια 
του τρόπου λειτουργίας Κατάκτηση του κόσμου.

Για να δημιουργήσετε μια νέα Δύναμη κρούσης (Strike Force):

Κάντε κλικ στο ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ (GLOBAL CONQUEST MODE) από το κεντρικό μενού 
και, στη συνέχεια, επιλέξτε ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΚΡΟΥΣΗΣ (STRIKE FORCES). 
a.	 Μετά κάντε κλικ στο ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ (CREATE) στο πλαίσιο διαλόγουπου θα ανοίξει.

Μπορείτε επίσης να κάνετε κλικ στο ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗΣ (CREATE CUSTOM) από την οθόνη 
Στρατολόγηση Δύναμης κρούσης κατά τη διάρκεια του τρόπου λειτουργίας Κατάκτηση του κόσμου.

Επιλέξτε Δύναμη κρούσης για τη φατρία που προτιμάτε κάνοντας κλικ στα λογότυπα. 
a.	 Σημείωση - Εάν μπείτε στη διαδικασία απευθείας από την οθόνη Στρατολόγηση Δύναμης κρούσης, θα 
είναι διαθέσιμα μόνο τα λογότυπα που ανήκουν στη φατρία που έχετε επιλέξει στην Κατάκτηση του κόσμου.

Στην οθόνη Προσαρμογή, κάντε διπλό κλικ στο όνομα της μονάδας που θέλετε να προσθέσετε. Κάντε δεξί 
κλικ στο όνομα για να αφαιρέσετε κάποια μονάδα. 
a.	 Χρησιμοποιήστε τις Καρτέλες για να περιηγηθείτε στους διάφορους τύπους μονάδων.

Όταν ολοκληρώσετε τη διαμόρφωση, κάντε κλικ στο ΑΠΟΔΟΧΗ (ACCEPT).

Κάντε κλικ στο πλαίσιο κειμένου και πληκτρολογήστε ένα όνομα για τη Δύναμη κρούσης.

Για να συνεχίσετε, κάντε κλικ στο ΑΠΟΔΟΧΗ (ACCEPT). Μπορείτε να δημιουργήσετε ή να επεξεργαστείτε 
περισσότερες Δυνάμεις κρούσης.

Κάθε μονάδα στο παιχνίδι συνεπάγεται ένα συγκεκριμένο κόστος για την Κατάκτηση του κόσμου, ένα επίπεδο 
πλατφόρμα και έναν παράγοντα μεγέθους. Ο συνδυασμός αυτών των στοιχείων θα καθορίσουν το κόστος 
και το μέγεθος της δικής σας Δύναμης κρούσης, καθώς το απαιτούμενο είδος Βάσης με πλατφόρμα για τη 
στρατολόγηση της Δύναμης κρούσης. Οι προσαρμοσμένες Δυνάμεις κρούσης μπορούν να καλύψουν έως 50 
θέσεις, ενώ οι μεγαλύτερες μονάδες καταλαμβάνουν περισσότερες της μίας θέσεις.

Αποθήκευση και φόρτωση
Μπορείτε να φορτώσετε παιχνίδια από το κεντρικό μενού και να τα αποθηκεύσετε μέσω του μενού Παύση. Στην 
Εκστρατεία (In Campaign), το παιχνίδι σας αποθηκεύεται αυτόματα μετά από την ολοκλήρωση κάθε αποστολής.

Για να συνεχίσετε την εκστρατεία που παίξατε πιο πρόσφατα ξεκινώντας από την τελευταία αποστολή που 
είχατε ολοκληρώσει, επιλέξτε ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ (CAMPAIGN) από το κεντρικό μενού και, στη συνέχεια, κάντε κλικ 
στο ΣΥΝΕΧΙΣΗ ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑΣ (CONTINUE CAMPAIGN).

Για να φορτώσετε το παιχνίδι κάποιας εκστρατείας που αποθηκεύσατε με μη αυτόματο τρόπο, επιλέξτε 
ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ (CAMPAIGN) από το κεντρικό μενού και, στη συνέχεια κάντε κλικ στο ΦΟΡΤΩΣΗ ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑΣ (LOAD 
CAMPAIGN).

Για να αποθηκεύσετε ένα παιχνίδι σε εξέλιξη, πατήστε ESC για να ανοίξει το μενού Παύση και, στη συνέχεια, 
κάντε κλικ στο ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ (SAVE). Επιλέξτε ένα αποθηκευμένο παιχνίδι από τον κατάλογο για να το 
αντικαταστήσετε και κάντε κλικ στο ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ (SAVE GAME).

ΣHMEIΩΣH: Σας συνιστούμε να αποθηκεύετε με μη αυτόματο τρόπο την πρόοδό σας από καιρό σε καιρό.
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Συντελεστές
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Stuart Allison
Additional Engineering: Scott Bowen, Michael 
Goodwin, John Machin, Andy McDonald, David Richey, 
Darryll Rohr
Additional Art: Joy An, Darren Bacon, Umberto Bossi, 
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Sean O’Hara, Phelicia Ramlogan, Raj Rihal, Casey 
Robinson, Chris Tamburrino,  
“Hollywood” Tim Williams, Christopher Willingham, 
James Zhang
Additional Audio: Zak Belica,  
Sam Bird

EPOXY SUPPORT 

Project Manager: Kate Bigel
Vendor Coordinator: Alexis Beamon
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Dave Curtin
Executive Producer:  

Michael Mancuso
Senior Producer: Michael Rea
Localization Producer:  

Bob McNamara
Producer: Isaac Ben Jeppsen
Design Director: Tim Goodlett
Art Direction: Jim Alary, Dan Mycka
Art Manager: Max Remington
Technical Director: Brian Wade

DESIGN

Design Manager: Ben Knight
Lead Designer: Warren Capps
Units and Structures Lead:  

Ananda Gupta
Designers:  

Dan Crenshaw, Donald Dennis
Design Interns:  

James Fretch, Ryan Hall
Additional Design: Scott Brenner, Jonathan Hamel, 
Alan Webb,  
Eric Wrobel
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ENGINEERING

Lead PC Engineer: Brian Wade
Lead Xbox 360 Engineer: Tim Kipp
Core Technical Xbox 360 Engineer: Marc Meyer
Core Engineers:  

Tim Murray, Scott Nisenfeld
UI Engineers: Tronster Hartley, Katie Hirsch, Matt 
Stewart
Additional Engineering Support:  

Ed Beach, Andy House, Jose Martinez

ART

Concept Artists: Todd Kale,  

Mike Phillips
Environment Artists: Matt Bell, Todd Brizzi
Modelers: Ching Lau, Neal O’Hara, Michael Reis, Erroll 
Roberts
Lead Visual Effects Artist:  

Todd Bilger
Visual Effects Artist:  

Barbara Miller
User Interface Artist:  

Eliezer Medina
Additional Art: Animation Farm, Globe Creative, Greg 
Barley,  
Rod Stafford

TESTING

QA Manager: James Ackermann
Lead Tester: Jeff Smith
Testers: Mike Binnix, Scott Brenner, Dino LaMana, Ben 
Michels, Lloyd Thompson, Alan Webb, Eric Wrobel

AUDIO

Audio Engineer: Mark Seibert

IT

IT Manager: Mark Thomas
IT Support: Brian Seebach,  

Dan Hinks, Matt Fetting

LIVE ACTION

Principal Cast: Joseph D. Kucan, Natasha Henstridge, 
Carl Lumbly
Story by: Samuel Bass
Writer: Harris Orkin

Producer: Nina Dobner
1st Assistant Director: Harry Jarvis
Talent Manager: Marci Galea
Production Services:  

BeachHouse Films
Executive Producers:  
Dave and Patti Coulter
Set and Prop Creation Studio: Renegade Effects 
Group
Director of Photography:  

Rich Schaeffer
Supporting Roles: Russell Duncan, Lorenzo T. Hughes, 
Jacqueline Johnson, Jonathan Khan, Daniel Kucan, 
Paul Kumar, Armonn Livingstone, Scott Parkins, 
Timothy Smith, David Taylor, Todd Todoroff

VOICE TALENT

Voice Actors: Brian Bloom, Steve Blum, Dave Boat, 
Billy Brown, Jesse Burch, Joe Cappelletti, Marcus 
Coloma, Jim Connor, Stephan Cox, Travis Davis, Mark 
Derwin, Kiko Ellsworth, Chris Emerson, Keith Ferguson, 
Pat Fraley, Peter Giles, Kevin Grevioux, Gavin Hammon, 
Matt Iseman, Roger L. Jackson, Peter Jessop, Kristen 
Kairos, Neil Kaplan, Andrew Kishino, Scott Lawrence, 
Yuri Lowenthal, Stefan Marks, Phil Morris, Mark 
Moseley, Rick Pasqualone, Christopher Reid, Chris 
Rossi, Armin Shimerman, David Sobolov, Beng Spies, 
Stephen Stanton, Rob Steinman, Skyler Stone, Keith 
Szarajka, Courtenay Taylor, Kari Wahlgren, Jim Ward, 
Rick Weiss, Adrienne Wilkinson, Dave Wittenberg
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MUSIC

COMMAND & CONQUER TM 3 Music
Steve Jablonsky
Trevor Morris

Additional Music for COMMAND & CONQUER TM 3: KANE’S 
WRATHTM:

Jamie Christopherson for Soundelux Design Music 
Group
Mikael Sandgren

“Act On Instinct”
Trevor Morris
Original by Frank Klepacki

GAMESPY

Director of Professional Services: Sachin 
Gangupantula
Production: Moe Corral, Tarik Jalando, Jon Rondon, 
Rachel Wood
Lead Engineer: Joe Ruvel
Engineering: Chris Barnett, Geethika Uriti, Bill Watters

TESTING 

QA Project Manager: Sean Shimoda
Senior QA Testers: Nick Clifford, Jeremy Feasel
QA Engineer: Steven Hoey
QA Embedded Testers:  

Jason Savopolos, Nathan Stumpf
Testers: Andon Andonov, Julian Angeles, Darryl 
Austin, Nick Bennett, Louis Blackwell, Jason Bohr, 
Jon Bunch, Kevin Crook, Robert Finney, Isaac Fischer, 
Jemaine Fordham, Nick Galbraith, Manuel Grimaldo, 
William Hein, Michael Hsiao, Roman Janczak, Jason 
Kokal, John Kuchta, Hugh Lawton, Zac McDiarmid, Kirk 
Nedreberg, Juan Noyola, Rick Nuthman, David Pelayo, 
Steve Paul, David Pelayo, Fernando Quesada, Doug 
Reilly, Tim Retzinger, Christian Robinson, Ben Turner,  
Nathan Verbois

Community Balance Testers: Manny ‘Fox333’ 
Bonorand,  
Jarett Cale, Shaun ‘Apollo’ Clark,  
Jon ‘AGM Launcher’ LeMaitre,  
Shawn ‘001101010010’ Teeter

LOCALIZATION

Localization Manager: Joel Börjel

EUROPEAN LOCALIZATION AND INTEGRATION

Localization Production: Stefano Gambaro, Isabel 
Guijarro Bonald, Armando Martinez
Localization Coordination: Thomas Baedorff, 
Nathalie Bonin, Santiago Capa, Fausto Ceccarelli, 
Marcel Elsner, Martin Eriksson, Jonas Estrada, 
Alejandro Gómez, Chris Hoppenbrouwers, Marta Julke, 
Marcin Król, Nadine Monschau, Stefano Mozzi, Maria 
Nagy, Kuba Nowicki, Jérôme Peter, Alex Pollé, Ana 
Rodríguez, Pavel Rutski,  
Jim Soedirman
Localization Programming: Pedro Alfageme Langdon, 
Iker Aneiros, Ivan Arroyo, Andrés Giné, David Bordas 
González , Jose Pablo Hernández Cano, Sergio D. 
Jubera, César Puerta, Gonzalo Rodríguez, Santiago 
Rubira, Juan Serrano, Antonio Yago
Localization Team: Patricia Andre, Dalia Balciunaite, 
Robert Böck, Sylvain Deniau, Gustavo Díaz, 
Estudios EXA, Dorothee Garth, toneworx GmbH, 
Florian Graf, Erik Gynnerstedt, Damien Haimovici, 
Norbert Horváth, Jérémy Jourdan, Marta Krajewska, 
Joanna Kuczkowska, Thi Thao Mai, Diego Manzano, 
La Marque Rose, Daniel Nilsson, Kevin O’Connor, 
Sebastián Picó, Rafael Rodríguez, Synthesis 
International S.r.l., Miguel Solera, Gergo Szendy, Petr 
Szypka, Davide Tabacco, Carmen Vidal,  
INICIO V.O.F.
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ASIAN LOCALIZATION AND INTEGRATION

Localization Production: Diane Ng
Localization Coordination: Nice Lee, Sun Liang, 
Krispol Jaijongrak,  
Jason Chen
Localization Programming:  
Lei Tan, Dan Sim
Localization Team: Bonam Yu, Seungyong Ji, Jebum 
Park, Thantida Warunyaporn, Boonudom Mungkasem, 
Akenee Kitnitchee, Jerry Lin, Leon Li, Maggie Wu
MARKETING, PR and  

SUPPORT TEAMS

EA Games Label Marketing 

Product Manager:  

David S. Silverman  
Marketing Assistants: Mark Edwards, Mathew Ott, 
Derek Schoeni  
Director of Marketing: Craig Owens  
VP of Marketing: Clive Downie  
Video Editors: Chase Boyajian, Christopher Harris
EA Games Label PR  
PR Manager: Brooke Cahalane  
PR Coordinator: Palmira Farrow  
Director of PR: Tammy Schachter  
World-wide Marketing Partners: Miles Beeson, 
Nicolas di Costanzo, Steve Farrell, Ian Freitas, Chris 
Gatherer, Walter Grinberg, Jonathan Harris, Zen Huan, 
Stuart Lang, Juan Larrauri, Peter Larsen, Nice Lee, 
Oliva Ma, Christopher Ng, Mathieu Pasteran, Guy 
Perkins, Christian Ponziani, Sergio Salvador, Richard 
Scott-Hunter, Diana Tan, Rene van der Vlist, Aaron 
Younger  
World-wide PR Partners: Kerstin Mueller, Nana 
Takahashi  
Publishing: John Burns, Nathan Carrico, Kelsey 
Chao, Daniel Davis, Holden Hume, Ondraus Jenkins, 
Jonathan Long, Amber Mayo, Nancy Narimatsu, 
Patrick O’Brien, Sharon Ortiz, Jaap Tuinman, Alonso 
Velasco  
Legal: Sue Garfield, Michelle Manahan, Alicia Truby  

Sales: The NA Sales Team, Tom Cipolla, Scott Forrest, 
Josh Margulies, Laura Miele, Tim Moore  
Studio Operations: Thilo Huebner 
EALA Mastering Lab Manager: James Geiger
EALA Mastering Lab: Louis Burgueño, John Freeman
Configuration Management Team: Dave Fox, Blair 
Hamilton, Jason Micklewright
Human Resources Team: Courtney Ebara, Miranda 
Groomes, Brandon Lukach, Mel Resonable
Recruiting Team: Brian Schneider, Kriste Stull
Finance Team: Carl Hughes,  
Jarrod Voth
EALA Facilities Team: David Alvarez, Charleen 
Boucher, Staci Goddard, Daniel Pickett, Tim Sabourin,  
Chris Taylor 
EALA Studio IT Team: Joe Aguilar, Steve Arnold, 
Wayne Hall, Jimmie Harlow, Tu Holmes, Isaac Lee, 
William Lee, Michael Love, Charles Polanski, Keith 
Price, Ray Robinson,  
Scott Sinnott, Efren Velez, Pedro Villa
North America Submissions and Compliance (NASC): 

Jason Collins, Darryl Jenkins, Mike Kushner, Daniel 
Martell, Russell Medeiros, Ryan Roque, Matthew 
Salazar
Customer Quality Control – North America (CQC-NA): 

Dave Beck, Wes Hendrix, Ryan Jacobson, Dave 
Jordan, Conrad Leiden, Shaun McCourt, Bobby 
Williams
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ΘΕΡΜΕΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΕΣ

Σε όλους τους εργαζομένους στην EALA για την 
υποστήριξή τους, και ιδιαίτερα στους Mike Verdu, 
Darrell Rodriguez, Louis Castle, Marcel Samek, Susan 
Otto, Thilo Huebner, Darren Merritt και Clive Downie.
Επίσης σε όλους τους εργαζομένους στην Electronic 
Arts για την υποστήριξή τους, και ιδιαίτερα στους John 
Riccitiello, Frank Gibeau, Bing Gordon, Warren Jenson, 
Paul Lee, Gerhard Florin, Gabrielle Toledano, Glenn 
Entis, Joel Linzner, EARS Mastering Lab και European 
Certification Group.
Θερμότατες ευχαριστίες σε όλα τα μέλη ανάπτυξης 
στην EALA για την υποστήριξη, την καθοδήγηση, τη 
βοήθεια και το χρόνο τους, και ιδιαίτερα στους Amer 
Ajami, Ian Barkley-Yeung, Greg Black, Pete Brubaker, 
Chris Corry, Jill Donald, Ofer Estline, Wayne Frost, 
Mike Glosecki, Mario Grimani, Chris Jacobson, Raj 
Joshi, Greg Kasavin, Nick Laviers, Mical Pedriana, Zak 
Phelps, Scott Probst, Gavin Simon, Gary Stead και 
Jasen Torres.

Η ομάδα ευχαριστεί πολύ τις οικογένειες και τους 
φίλους της. Χωρίς την υποστήριξή τους, η δημιουργία 
αυτού του παιχνιδιού δεν θα ήταν δυνατή:
Connie Aponte, Danielle Aponte, Allan, Caroline, and 
Tom Bass, Alicia Bell, Emma Bilger, Pam Bilger, Riley 
(Alpha Baby) Bilger, Calia, Declan, and Emmett Brizzi, 
Heather Brizzi, Luke Bandy, Anda, Keoni, and Bodie 
Chen, Tony Guerrero, Raj Gupta, Melissa Hartley, 
Mandy Jeppsen, Samuel Jeppsen, Susan Kipp, Wyatt 
Kipp, Mike Kochis, Mom & Dad Lau, Katherine Lee, 
Anna Lovejoy, Mina Martin, Barbara McNamara, Jen 
McNamara, Justin McNamara, Jaclyn Ross Medina, 
Ben Miller, Bryan Miller, Maddy Miller, Meredith 
Miller, MMJB, Laraine and Dink Moniz, Lisa Mycka, 
Tyler Mycka, Andy Nisenfeld, Frank Nisenfeld, Jen 
Nisenfeld, Sue Nisenfeld, Brandon Rea, Nathaniel 
Rea, Samantha Rea, Wendy Rea, Chrissy Hall Reis, 
Danielle Roberts, Payton Roberts, Elliott Schaefer, 
Erin Schaefer, Solveig Singleton, Celia Smith, Michael 
Smith, Michelle Smith, Mike Smith, The Dude Ranch, 
The Real Skull, Ann, Bob and Tom Vessella, Joan 
Wade, Mike Wade, Zach Wade.
Ελάτε μαζί μας. Βλέπουμε πιο μακριά.
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Προβλήματα και Λύσεις

Kέντρο Yποστήριξης σε Σύνδεση
Αν αντιμετωπίζετε πρόβλημα με την εγκατάσταση του παιχνιδιού παρακαλώ επισκεφθείτε το Kέντρο Υποστήριξης 
σε Σύνδεση στην διεύθυνση http://support.electronicarts.co.uk όπου μπορείτε να δείτε τις νεότερες Συχνές 
Eρωτήσεις & Aπαντήσεις και να μας στείλετε τις δικές σας ερωτήσεις τεχνικής υποστήριξης.
Για συμβουλές προβλημάτων του EA Store™, βεβαιωθείτε ότι το πρόγραμμα EA Store είναι ενεργό και επιλέξτε 
το HELP που βρίσκεται στο επάνω μέρος του παραθύρου του EA Store. Θα ανοίξει ένα νέο παράθυρο που θα 
εμφανίζει τις συμβουλές της τεχνικής υποστήριξης (αν δεν έχετε ήδη κάποιο ανοιχτό).

Yποστήριξη χωρίς Σύνδεση
Aυτό το παιχνίδι περιλαμβάνει ένα αρχείο Tεχνικής Υποστήριξης για να σας βοηθήσει να λύσετε το πρόβλημα 
σας. Mπορείτε να βρείτε το αρχείο Tεχνικής Υποστήριξης στο ίδιο φάκελο με το παιχνίδι σας. Mπορείτε επίσης να 
λάβετε υποστήριξη μέσω της ομάδας Tεχνικής Υποστήριξης (δείτε το τμήμα Tεχνικής Υποστήριξης σελ. 43).

Προβλήματα με την λειτουργία του παιχνιδιού
Ζ Bεβαιωθείτε ότι ο υπολογιστής σας πληροί τις ελάχιστες απαιτήσεις για αυτό το παιχνίδι και ότι έχετε 
εγκατεστημένους τους νεότερους οδηγούς για την κάρτα γραφικών και ήχου:

Για κάρτες γραφικών NVIDIA, επισκεφθείτε το www.nvidia.com για να τους εντοπίσετε και να τους κατεβάσετε.
Για κάρτες γραφικών ATI, επισκεφθείτε το www.ati.amd.com για να τους εντοπίσετε και να τους κατεβάσετε.

Aν εκτελείτε το παιχνίδι από τον δίσκο, προσπαθήστε να επανεγκαταστήσετε το DirectX από το δίσκο. 
Kανονικά μπορείτε να το βρείτε στον φάκελο του DirectX που βρίσκεται στο κεντρικό φάκελο του δίσκου. 
Aν έχετε πρόσβαση στο ιντερνέτ, μπορείτε να επισκεφθείτε το www.microsoft.com για να κατεβάσετε την 
νεότερη έκδοση του DirectX.

Γενικές Συμβουλές για προβλήματα
Aν έχετε το παιχνίδι σε δίσκο και η οθόνη AutoPlay (Aυτόματης Eκκίνησης) δεν εμφανίζεται αυτόματα για να 
ξεκινήσει η εγκατάσταση/το παιχνίδι, κάντε δεξί κλικ στο εικονίδιο του οδηγού δίσκου που βρίσκεται στο ‘My 
Computer’ (O Yπολογιστής μου) και επιλέξτε το AutoPlay.

Aν το παιχνίδι τρέχει με χαμηλή ταχύτητα, δοκιμάστε να ελαττώσετε την ποιότητα σε μερικές ρυθμίσεις 
γραφικών και ήχου από το μενού επιλογών του παιχνιδιού. H ελάττωση της ανάλυσης της οθόνης μπορεί 
να συμβάλει στην καλύτερη απόδοση του παιχνιδιού.

Για μέγιστη απόδοση κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, καλό θα ήταν να απενεργοποιήσετε τις εργασίες 
παρασκηνίου ή τις εφαρμογές κατά των Iών που τρέχουν στα Windows. Bεβαιωθείτε ότι θα επανεκκινήσετε 
τις εφαρμογές κατά των Iών αφού τελειώσετε το παιχνίδι. 

•

•

•

•

•
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Παίζοντας σε Σύνδεση ή μέσα από έναν Δρομολογητή (Router) ή 

Tοίχος Προστασίας (Firewall)
Παρακαλώ δείτε το τμήμα NAT/Tοίχος Προστασίας (NAT/Firewall) του αρχείου readme.txt που βρίσκεται στο 
c:\Program Files\Electronic Arts\Command & Conquer 3 Kane’s Wrath\Support (προεπιλεγμένος φάκελος) για 
μια λίστα με θύρες που χρησιμοποιεί αυτό το παιχνίδι.

Aν χρησιμοποιείτε τοίχος προστασίας (π.χ. το λογισμικό τοίχους προστασίας των Windows ή συσκευή τοίχους 
προστασίας)βεβαιωθείτε ότι είναι ρυθμισμένο να επιτρέπει στο παιχνίδι την επίκοινων μέσα από αυτές τις θύρες.

Προώθηση σε Θύρες
Aν έχετε συνδεθεί στο ίντερνετ μέσα από έναν δρομολογητή, η ρυθμίστε της επιλογής Προώθησης Θύρας (Port 
Forwarding) μπορεί να λύσει πολλά προβλήματα σχετικά με την σύνδεση στο δίκτυο. Oι δρομολογητές έχουν 
συγκεκριμένες μεθόδους ρύθμισης της Προώθησης Θύρας (Port Forwarding), αλλά οι ακόλουθες οδηγίες μπορεί 
να σας βοηθήσουν:

Mπείτε στην παλέτα ρυθμίσεων Admin του δρομολογητή σας. Oι περισσότεροι δρομολογητές έχουν μια 
προσπέλαση προγράμματος βασισμένη στο διαδίκτυο με την οποία μπορείτε να ρυθμίσετε την προώθηση 
θύρας. Oι ορισμένες ονομασίες είναι διαφορετικές για κάθε δρομολογητή, αλλά ψάξτε για οποιαδήποτε 
αναφορά στην Προώθηση Θύρας (Port Forwarding), Yπηρεσίες (Services), Eικονικούς Servers (Virtual 
Servers), Inbound Services, Eφαρμογές (Applications) ή Παιχνίδι (Gaming).

Mετά θα χρειαστεί να δημιουργήσετε νέους κανόνες για να προωθήσετε τους αριθμούς θύρας που 
αναγράφονται παραπάνω στην IP διεύθυνση του υπολογιστή σας. Mπορείτε να βρείτε την διεύθυνση IP 
του υπολογιστή σας μέσα από το μενού εκκίνησης (start) των Windows: Kάντε κλικ στο START > RUN… και 
πληκτρολογήστε cmd. Kάντε κλικ στο OK.

Στην οθόνη εντολών (command), πληκτρολογήστε ipconfig και πατήστε ENTER. Θα εμφανίσουν οι βασικές 
ρυθμίσεις του δικτύου σας καθώς και η διεύθυνση IP σας.

Mια τυπική ρύθμιση Προώθησης θύρας (Port Forwarding) έχει ως εξής:

Port – 3658, Protocol – UDP, Traffic – Incoming, Forwarded to –  
[η διεύθυνση IP σας – π.χ. 192.168.1.3]

DMZ

Oι δρομολογητές έχουν μερικές φορές την επιλογή να θέσουν του υπολογιστή σας σε DMZ (De-Militarised 
Zone (Aποστρατιωτικοποιημένη Zώνη)). Σε απλούς όρους αυτό σημαίνει ότι όλες οι εισερχόμενες θύρες () 
θα προωθούνται στον υπολογιστή σας. Aυτό πιθανώς να λύσει τα προβλήματα σύνδεσης, αλλά θα χάσετε 
οποιαδήποτε προστασία σε θέματα ασφαλείας που σας παρείχε ο δρομολογητής.
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με το τοίχος προστασίας, την προώθηση θύρας και το DMZ, παρακαλώ 
δείτε τις συμβουλές που παρέχονται στο Kέντρο Υποστήριξης σε σύνδεση στην ιστοσελίδα 
http://support.electronicarts.co.uk

�.

�.

3.

•
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Tεχνική Υποστήριξη
Λόγω της φύσης των περισσότερων προβλημάτων που προκύπτουν κατά τη χρήση παιχνιδιών για PC, είναι πιο 
εύκολο – και συνήθως πιο γρήγορο – να τα επιλύσετε μέσω της online υπηρεσίας Kέντρου Yποστήριξης (Support 
Centre) που βρίσκεται στην ιστοσελίδα http://support.electronicarts.co.uk
Eδώ μπορείτε να δείτε τις νεότερες Συχνές Eρωτήσεις & Aπαντήσεις  για τα παιχνίδια μας ή να δείτε την βάση 
δεδομένων κάνοντας κλικ στο GET HELP. Aν δεν μπορέσετε να λύσετε το πρόβλημα, κάντε κλικ στο CONTACT US 
για να στείλετε την ερώτηση σας σε έναν Tεχνικό Tεχνικής Υποστήριξης που θα σας απαντήσει το συντομότερο 
δυνατόν.
Aν χρειάζεστε περαιτέρω βοήθεια και προτιμάτε να μιλήσετε με έναν τεχνικό, μπορείτε να καλέσετε την ομάδα 
Tεχνικής Υποστήριξης (9π.μ.-9μ.μ., Δευτέρα-Παρασκευή).

Tηλέφωνο: 0870 243 2435 		  Fax: 0870 2413231
Oι κλήσεις υπόκεινται σε εθνική χρέωση σύμφωνα με το τιμολόγια της Aγγλία. Συμβουλευθείτε την εταιρία 
παροχής τηλεφωνίας για περισσότερες πληροφορίες. Oι κλήσεις από χώρες του εξωτερικού υπόκεινται σε 
χρεώσεις σύμφωνα με τα τιμολόγια του εξωτερικού.

Για να μας βοηθήσετε να διαγνώσουμε το πρόβλημα, παρακαλώ δημιουργήστε μια αναφορά του υπολογιστή 

σας με το DirectX Diagnostic πριν επικοινωνήσετε μαζί μας:

Kάντε κλικ στο START > RUN… και πληκτρολογήστε dxdiag. Kάντε κλικ στο OK και όταν τελειώσει η αναφορά, 
κάντε κλικ στο SAVE ALL INFORMATION… και αποθηκεύστε την αναφορά στην επιφάνεια εργασίας των 
Windows.

ΣημεIωση: H Tεχνική Υποστήριξη δεν παρέχει συμβουλές παιχνιδιού.

ΣημεIωση: Aν χρειάζεστε συμβουλές παιχνιδιού, δείτε το πίσω μέρος του εγχειριδίου για 
λεπτομέρειες σχετικά με την επίσημη γραμμή συμβουλών της EA.

ΣημεIωση: Aν αγοράσατε αυτό το παιχνίδι μέσω του EA Store, μπορείτε να δείτε την Σύμβαση 
Παραχώρησης Άδειας Xρήσης Tελικού Xρήστη στην ιστοσελίδα  
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

•
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Εγγύηση
ΣHMEIΩΣH: Oι παρακάτω εγγυήσεις ισχύουν μόνο για προϊόντα που πωλούνται στην αγορά λιανικής. 
Aυτές οι εγγυήσεις δεν ισχύουν για προϊόντα που αγοράστηκαν μέσω διαδικτύου από το EA Store.

Περιορισμένη Εγγύηση
Η Electronic Arts εγγυάται στον αρχικό αγοραστή αυτού του προϊόντος λογισμικού για υπολογιστή ότι το μέσο 
εγγραφής στο οποίο τα προγράμματα λογισμικού έχουν εγγραφεί, δεν θα παρουσιάσει ελαττώματα υλικών 
ή εργασίας για 12 μήνες από την ημέρα αγοράς. Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου, το ελαττωματικό μέσο 
θα αντικατασταθεί εάν το αρχικό προϊόν επιστραφεί στην Electronic Arts στη παρακάτω διεύθυνση μαζί με 
μία απόδειξη αγοράς που θα περιλαμβάνει ημερομηνία, μια δήλωση που θα περιγράφει τα ελαττώματα, το 
ελαττωματικό μέσο και τη διεύθυνση επιστροφής σας. Αυτή η εγγύηση είναι επιπρόσθετη και δεν επηρεάζει τα 
νομοθετημένα σας δικαιώματα με κανένα τρόπο. Αυτή η εγγύηση δεν ισχύει για το ίδιο το πρόγραμμα λογισμικού, 
το οποίο παρέχεται «ως Έχει», ούτε για μέσο που έχει υποστεί λανθασμένη χρήση ή υπερβολική φθορά.

H Electronic Arts αποκλείει από την εγγύηση οτιδήποτε Προϊόν εάν αυτό έχει αγοραστεί μεταχειρισμένο και ο 
πελάτης δεν είναι ο πρώτος τελικός χρήστης του Προϊόντος.

Tο Command & Conquer 3: Kane’s Wrath χρησιμοποιεί τις παρακάτω θύρες UDP για παιχνίδι στο Internet:
UDP Ports: 8088-65535
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