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Varoitus epileptisistä kohtauksista
Seuraava teksti tulee lukea huolella ennen pelin 
pelaamista tai pelin antamista lapsille.
Jotkut ihmiset saattavat saada epileptisiä kohtauksia tai pyörtymiskohtauksia 
joutuessaan alttiiksi määrätynlaisille, arkielämässä ilmeneville välkkyville valoille tai 
valokuvioille. He voivat saada kohtauksen katsellessaan näyttöä tai pelatessaan 
pelejä. Näin saattaa tapahtua kenelle tahansa, vaikkei asianosaisella olisi koskaan 
aiemmin todettu epilepsiaa ja vaikkei hän olisi koskaan aiemmin saanut epileptistä 
kohtausta. Jos sinulla tai perheenjäsenelläsi on joskus ollut epilepsiaan viittaavia 
oireita (hetken kestäviä kohtauksia tai tajunnan menetyksiä) välkkyvien valojen 
läheisyydessä, kysy neuvoa lääkäriltä ennen pelin pelaamista.
Suosittelemme, että vanhemmat valvovat lastensa pelaamista. Jos sinulla 
tai lapsellasi esiintyy pelaamisen aikana yhtäkään epilepsiaan liittyvää oiretta 
– huimausta, näön sumentumista, silmälihasten tai muiden lihasten nykimistä, 
pyörtymistä, ajan ja paikan tajun katoamista, mitä tahansa pakkoliikkeitä tai 
kouristuksia – pyydämme asianosaista VÄLITTÖMÄSTI lopettamaan pelaamisen ja 
ottamaan yhteyttä lääkäriin.

Pelin aikana noudatettavaksi suositeltavia 
varomääräyksiä

Älä oleskele liian lähellä näyttöä. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin 
laitteiston johdot sallivat.

Jos vain voit, pyri käyttämään pientä näyttöä pelatessasi. 

Vältä pelaamista väsyneenä tai huonosti levänneenä.
Varmista, että pelihuone on hyvin valaistu.
Pidä vähintään 10–15 minuutin tauko jokaisen pelaamasi tunnin aikana.

Pelin pelaaminen ja asentaminen
Pelilevyn käyttäjät
Asenna peli asettamalla pelilevy levyasemaan ja noudattamalla näytölle tulevia ohjeita.
Kun asennus on valmis, voit käynnistää pelin automaattisesta käynnistys-valikosta tai 
etsimällä pelin KÄYNNISTÄ-valikosta. Windows Vista™ -käyttöjärjestelmässä voit siirtyä 
pelin valikkoon valitsemalla KÄYNNISTÄ > PELIT. Aiemmissa Windows™-versiossa 
pelin valikko on kohteessa KÄYNNISTÄ > OHJELMAT (tai KAIKKI OHJELMAT).

EA Store -sovelluksen käyttäjät
Lataamisohjeet ovat EA Store -sovelluksen Asiakaspalvelu (Customer Service) 
-kohdassa.

Kun EA Download Manager -sovellus on ladannut pelin, näyttöön tulee 
asennuskuvake, jossa on kehotus pelin asentamisesta. Napsauta kuvaketta 
ja noudata näytölle tulevia ohjeita.
Käynnistä peli (asennuksen jälkeen) suoraan EA Download Manager -
sovelluksesta.

Huom: Joidenkin pelien pelaamiseen tarvitaan näyttönimi (sekä DRM-
lisenssi), joka on aktivoitava EA Download Manager -sovelluksen kautta.

•

•
•
•
•

•

•
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www.ea.com

Pysy ajan tasalla – luo EA-tili!
Luo EA-tili ja rekisteröi tämä peli, niin saat ilmaisia huijauskoodeja ja peli-
vinkkejä. EA-tilin luominen ja pelin rekisteröiminen on nopeaa ja vaivatonta!
Voit rekisteröidä pelin asennuksen yhteydessä tai pelin Käynnistä-valikon 
kansiosta löytyvän Elektronisen rekisteröinnin avulla. Voit rekisteröidä pelin 
myös osoitteessa www.gamereg.ea.com.

Huom: Kun rekisteröit tämän pelin EA-tiliisi, niin pelin sarjanumero 
tallentuu EA:n Omat tilitiedot (My Accounts) -kohtaan, josta löydät sen 
tarvittaessa.
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Kaikki pelikomennot
Opettelemalla ulkoa seuraavat komennot saat etulyöntiaseman muihin 
Command & Conquer™ 3: Kane’s Wrath -pelaajiin verrattuna. Voit mukauttaa 
useimpia komentoja Asetukset (Settings) -valikon kohdassa Pikanäppäimet 
(Hotkeys).

Huomautus: Kaikki komennot, joissa mainitaan ”napsauttaminen” ja 
”kaksoisnapsauttaminen”, liittyvät hiiren vasempaan painikkeeseen, ellei 
toisin mainita.

Valintakomennot
Toiminto Näppäimistö/hiiri
Valitse yksikkö Hiiren napsautus

Lisää yksikkö valintaan SHIFT + napsautus

Valitse joukko yksiköitä Napsauta ja vedä nelikulmio haluttujen 
yksiköiden ympäri

Valitse kartan kaikki taisteluyksiköt Q
Valitse kaikki näytössä näkyvät 
tiettyä tyyppiä olevat yksiköt

W tai yksikön kaksoisnapsautus

Valitse kartan kaikki tiettyä tyyppiä 
olevat yksiköt

Napsauta yksikköä ja kaksoisnapauta 
W-näppäintä

Määritä valitut yksiköt ryhmäksi CTRL + 0 – 9
Valitse numeroitu ryhmä 0 – 9
Valitse numeroitu ryhmä ja siirry 
siihen

Kaksoisnapauta numeronäppäintä 0 – 9

Sijoita kokoontumispiste CTRL + R
Siirry viimeisimpään pikkukartan 
tapahtumaan

VÄLILYÖNTI

Valitse seuraava sadonkorjuri 
(Harvester)

N

Näytä kaikki kuntopalkit CTRL + §
Pikakelaus (vain uusintojen aikana) .
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Liikkumis- ja hyökkäyskomennot 
(yksikköjä valittuna)
Liikuta yksikköjä tai hyökkää kohteiden kimppuun Hiiren oikea painike

Hyökkäysliike (Attack move) A + hiiren oikea painike

Rynnäkköliike (Assault move) F + hiiren oikea painike

Peruutusliike (Reverse move) D + hiiren oikea painike

Pakotusliike (Force move) G + hiiren oikea painike

Muodostelmaliike (Formation move) Pidä molemmat hiiren painikkeet 
painettuina

Pysäytä yksiköt S

Pakota hyökkäys (Force attack) CTRL + hiiren oikea painike

Hajaannu (Scatter) CTRL + X

Suunnittelutila (Planning mode) CTRL + Z

Reittipistetila (Waypoint mode) ALT

Aggressiivinen (Aggressive) valmiusasento ALT + A

Vartiointi (Guard) -valmiusasento ALT + S

Asemien pitäminen (Hold Ground) -valmiusasento ALT + D

Tuli seis (Hold Fire) -valmiusasento ALT + F

Tuotannon (Production) ja 
sivupalkin (Sidebar) komennot
Toiminto Näppäimistö/hiiri

Avaa tai sulje tavoitevalikko (Objectives) O

Tiedustelun tietokanta (Intel Database) I

Myyntitila (Sell mode) Z

Virtatila (Power mode) X

Korjaustila (Repair mode) C

Tilannesidonnainen välilehti §

Rakennusten välilehti (Structure) E

Tukirakennusten välilehti (Support structure) R

Jalkaväen välilehti (Infantry) T

Ajoneuvojen välilehti (Vehicle) Y

Lentokoneiden välilehti (Aircraft) U

Seuraava alivälilehti / edellinen alivälilehti SARKAIN / CTRL + SARKAIN

Sivupalkin (Sidebar) kohta 1–10 F1 – F10

Yksikköjen taitonäppäimet CTRL + A/S/D/F

Tukivoimat (Support powers) CTRL + F1 – F8
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Näyttö- ja kuvakulmakomennot
Toiminto Näppäimistö/hiiri

Avaa pysäytysvalikko (Pause) ESC

Vieritä näyttöä Nuolinäppäimet tai hiiren siirto näytön reunalle

Nopea vieritys Napsauta hiiren oikeaa painiketta ja vedä hiirtä

Siirry päätukikohtaan H

Määritä näkymän kiinnekohta 1 CTRL + J

Määritä näkymän kiinnekohta 2 CTRL + K

Määritä näkymän kiinnekohta 3 CTRL + L

Määritä näkymän kiinnekohta 4 CTRL + Ö

Siirry kiinnekohtaan 1 J

Siirry kiinnekohtaan 2 K

Siirry kiinnekohtaan 3 L

Siirry kiinnekohtaan 4 Ö

Käännä kuvakulmaa 
vasemmalle/oikealle

Numeronäppäimistön näppäin 4/6 tai pidä 
hiiren keskipyörä painettuna ja vedä hiirtä 
vasemmalle/oikealle

Lähennä/loitonna kuvakulmaa Numeronäppäimistön näppäin 8/2 tai pidä 
hiiren keskipyörä painettuna ja vedä hiirtä 
ylös/alas

Palauta oletuskuvakulma Numeronäppäimistön näppäin 5 tai hiiren 
keskipyörän kaksoisnapsautus

Näytä tai piilota käyttöliittymä F9

Ota tilannekuva F12

Moninpelikomennot
Toiminto Näppäimistö/hiiri

Ota äänikeskustelu (VOIP) 
käyttöön tai pois käytöstä

CTRL + V

Äänikeskustelu (VOIP) V

Keskustelu oman puolen 
pelaajien kanssa

ASKELPALAUTIN

Keskustelu kaikkien kanssa ENTER

Aseta maamerkki B

Maailmanvalloitus (Global Conquest) -pelin komennot
Toiminto Näppäimistö/hiiri

Seuraava vaihe VÄLILYÖNTI

Edellinen tukikohta Q

Seuraava tukikohta W

Edellinen iskuosasto E

Seuraava iskuosasto R
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Päävalikko
Aloita yksin- tai moninpeli, säädä pelinasetuksia ja tutki tiedustelun tietokantaa 
(Intel Database). Lisätietoja pelimuodoista on Command & Conquer 3 Tiberium 
Wars™ -pelin ohjekirjassa.
Kampanja (CAMPAIGN) 	 Aloita uusi kampanja tai jatka kampanjaa 

Nodin veljeskunnan johdossa.
Kahakka (SKIRMISH)	 Määritä yksittäinen taistelu, jossa voi olla 

mukana jopa seitsemän tekoälyn ohjaamaa 
vastustajaa.

Maailmanvalloitus	 Pelaa vuoropohjainen peli kahta tietokoneen
(GLOBAL CONQUEST)	 ohjaamaa vihollista vastaan strategisella 

maailmankartalla.
Moninpeli (MULTIPLAYER)	 Pelaa moninpeliä jopa seitsemän vastustajan 

kanssa lähiverkko- tai Internet-yhteyden avulla.
Profiilit (PROFILES)	 Voit hallita pelaajaprofiileita, tarkastella 

tiedustelun tietokantaa (Intel Database) tai 
katsella kampanjan avattuja välinäytöksiä 
(Campaign movies).

Asetukset (OPTIONS)	 Katsele pelin tekijäluetteloa ja muuta seuraavia 
asetuksia: grafiikkaa (Graphics), ääniä (Audio), 
pikanäppäimiä (Hot Keys), verkkoasetuksia 
(Network) ja yleisasetuksia (General).

Lopeta (QUIT)	 Poistu pelistä.

Asetukset
Lisätietoja kaikista asetuksista on Command & Conquer 3 Tiberium Wars -pelin 
ohjekirjassa.

Kampanja (Campaign)
Toisen tiberium-sodan jälkeen Nodin veljeskunta oli lähes tuhoutunut: Kanen, 
veljeskunnan messiaanisen johtajan, oletettiin kuolleen, ja henkiin jääneet kultin 
jäsenet jakautuivat keskenään taisteleviksi ryhmittymiksi. Tämä sopi mainosti Global 
Defense Initiative -liittoumalle, joka oli selvinnyt sodasta voittajana.
Kane oli kuitenkin jäänyt henkiin, joskin pahoin vammautuneena, ja hän 
valmisteli maanalaisessa tukikohdassaan viimeistä epätoivoista siirtoaan.

Jos haluat aloittaa uuden kampanjan, valitse päävalikossa Kampanja 
(CAMPAIGN) ja sitten Uusi kampanja (NEW CAMPAIGN).

Voit tarkistaa kampanjatilanteen milloin tahansa valitsemalla päävalikossa 
ensin vaihtoehdon Kampanja (CAMPAIGN) ja sitten Tehtävän valinta 
(SELECT MISSION). Tehtävän valinta -ruudun avulla voit pelata uudelleen jo 
suoritettuja tehtäviä tai jatkaa kampanjaa. Jos haluat aloittaa tehtävän, valitse 
haluamasi tehtävän nimi ja valitse sitten Pelaa (PLAY). Voit muuttaa tehtävän 
vaikeustasoa liikuttamalla liukusäädintä tehtävän valinnan jälkeen.

•

•
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Pelin henkilöt
Command & Conquer 3: Kane’s Wrath -lisäosan kampanja esittelee useita 
Nodin veljeskunnan johtajia ja varusteita. Seuraavassa on kunkin kuvaus.

Kane
Esittäjä  
Joe Kucan

Nodin veljeskunnan karismaattinen 
johtaja. Kukaan ei ole nähnyt Kanea tai 
kuullut hänestä toisen tiberium-sodan 
jälkeen. Useimmat uskovat hänen 
kuolleen. Useimmat, vaan eivät kaikki...  

Brother Marcion
Esittäjä  
Carl Lumbly

Nodin veljeskunnan uskonnollisen 
siiven entinen johtaja. Marcion pettyi 
Nodin veljeskunnan toimintaan toisen 
tiberium-sodan loppuvaiheissa ja erosi 
järjestöstä seuraajineen. Vuoden 
kuluttua eroamisestaan Marcion 
palasi poliittiselle näyttämölle uuden, 
hurmoshenkisen Musta käsi (Black 
Hand) -järjestön johtajana.

Alexa Kovacs
Esittäjä Natasha 
Hendstridge 

Nodin tiedustelupalvelun 
riveissä nopeasti ylennyt Alexa 
tunnetaan järjestön riveissä 
kylmäkiskoisuudestaan, 
varautuneisuudestaan ja 
uskonnollisesta ahdasmielisydestään 
– mikä puolestaan sai Kanen 
kiinnostumaan Alexasta. 

CABAL CABAL (Computer Assisted Biologically 
Augmented Lifeform) on Kanen toisen 
tiberium-sodan aikana kehittämä 
huippuälykäs, taistelutaktiikkojen 
suunnittelua varten luotu tekoäly. 
Kanen kuoleman jälkeen CABAL julisti 
sodan ihmiskuntaa vastaan ja lähetti 
kyborgiarmeijansa levittämään tuhoa ja 
kuolemaa joka puolelle maapalloa.

The Tacitus Maapallon ulkopuolelta saapunut 
artefakti (ikä tuntematon), jota Kane 
on yrittänyt kiivaasti saada haltuunsa. 
Kane onnistui saamaan Tacituksen 
hetkeksi toisen tiberium-sodan aikana, 
mutta GDI kaappasi artefaktin nopeasti 
takaisin haltuunsa. Sen jälkeen 
Tacitusta on säilytetty GDI:n vahvasti 
linnoitetussa tukikohdassa Cheyenne-
vuorella.
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Peliruutu

Taistelunäkymä (Battle Window)
Taistelunäkymässä voit muun muassa rakentaa ja sijoittaa rakennuksia, 
käskeä yksiköitä liikkumaan ja hyökkäämään sekä käyttää erikoisvoimia. 
Taistelunäkymässä on aina vain osa koko kartasta. 

Huomautus: Kampanjan (Campaign) tehtävissä reittipisteiden merkit 
ovat aina näkyvissä, jotta löydät tavoitekohteiden luo.

Voit vierittää taistelunäkymää siirtämällä hiirtä näytön reunalle siihen suuntaan, johon 
haluat liikkua. Tällöin taistelunäkymä alkaa vieriä. Voit lopettaa vierityksen siirtämällä 
hiirtä näytön keskiosaa kohti. Taistelunäkymää voi vierittää myös nuolinäppäimillä.

Voit nopeuttaa vieritystä pitämällä hiiren oikean painikkeen painettuna, kun 
liikutat hiirtä.

Kuvakulman hallinta hiiren rullalla: Voit lähentää tai loitontaa näkymää 
pyörittämällä hiiren rullaa eteen- tai taaksepäin. Voit kääntää kuvakulmaa 
pitämällä rullan painettuna ja liikuttamalla hiirtä. Kuvakulman saa palautettua 
oletusasetukseensa kaksoisnapsauttamalla hiiren rullaa.

Sotasumu
Kullakin yksiköllä on oma havainnointialueensa. Yksiköiden yhteiset 
näköhavainnot muodostavat taistelunäkymän (Battle Window) tiedot. 
Havainnointialueiden ulkopuolelle jäävät alueet on peitetty puolittain läpinäkyvällä 
usvalla, jota kutsutaan sotasumuksi. Usva peittää vihollisen yksiköt ja 
rakennukset ja paljastaa vain maaston ja siviilien rakennukset. Sotasumu 
poistuu, kun yksiköitäsi on alueella.

•

•

Pikkukartta

Tukivoimat Virtamittari

Varat

Tavoitteet

Tiedustelun 
tietokanta

Yleinen 
hallintaliittymä

Taistelu-
näkymä

Sivupalkki
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Joissakin kampanjatehtävissä tutkimaton maasto on peitetty mustalla peitteellä. 
Kun tutkit karttaa, saat hiljalleen nostettua peitettä ja paljastettua sen alla olevan 
maaston, rakennukset ja yksiköt. Kun peite on kerran nostettu, se pysyy poissa. 
Sotasumu peittää kuitenkin edelleen kaikki alueet, jotka eivät ole yksiköittesi 
havaintoalueella. Kun yksiköitäsi palaa alueelle, sotasumu poistuu.

Näkymän kiinnekohdat
Näkymän kiinnekohtien avulla voit merkitä kartan paikkoja ja siirtyä niihin 
välittömästi yhdellä näppäimen painalluksella.

Jos haluat asettaa kiinnekohdan, paina CTRL + J, CTRL + K, CTRL + L tai 
CTRL + Ö.

Jos haluat siirtyä kiinnekohdan luo, paina J, K, L tai Ö.

Jos haluat siirtyä rakennustyömaan (Construction Yard) tai robottilavan 
(Drone Platform) luo, paina H.

Sidebar (Sivupalkki)
Sivupalkin avulla voit hallita tukikohtaa ja joukkojasi. Olitpa missä hyvänsä ja 
näkyipä taistelunäkymässä mitä tahansa, voit aina rakentaa uusia yksiköitä ja 
rakennuksia sivupalkissa. Tukikohtaan ei siis tarvitse siirtyä aina, kun haluat 
aloittaa tuotannon. 

Sivupalkissa on tilannekohtainen ikkuna (Contextual Window), jossa on 
tietoja muun muassa valituista yksiköistä ja rakennuksista. Saat lisätietoja 
sivupalkin kohteista pitämällä hiiren osoitinta kohteen kuvakkeen päällä. 

Kampanjatehtävien (Campaign) yhteydessä sivupalkissa on myös kuvakkeita, 
joiden avulla voit avata ensisijaiset tavoitteet ja lisätavoitteet sekä 
tiedustelun tietokannan (Intel Database).

Tutkan pikkukartta (Radar Mini-Map)
Sivupalkissa on taistelukentän tutka, jota kutsutaan myös pikkukartaksi. Pidä 
tutkaa silmällä, sillä se paljastaa usein vihollisjoukkojen liikkeet, ennen kuin 
niitä voi havaita taistelunäkymässä (Battle Window). Ole kuitenkin varuillasi: 
joissakin tilanteissa tutka saattaa poistua käytöstä. Voit siirtää taistelunäkymän 
(Battle Window) haluamaasi karttakohtaan napsauttamalla pikkukarttaa hiiren 
vasemmalla painikkeella.

•

•
•

•

•

Tutkimatonta 
aluetta

Taistelunäkymän 
(Battle Window) 

nykyinen 
havainnointialue

Vihollisyksikkö tai 
-rakennusOma yksikkö 

tai rakennus
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Tavoitteet (Objectives) (vain kampanjapelit) 
Voit tarkastella tehtävän tavoitteita napsauttamalla Tavoitteet (Objectives) 
-kuvaketta. Jotta saat tehtävän suoritettua, kaikki ensisijaiset tavoitteet on 
suoritettava. (Huomaa, että ensisijaiset tavoitteet saattavat muuttua taistelun 
aikana.) Bonustavoitteiden suorittaminen on vapaaehtoista, mutta niistä voi 
saada lisäresursseja tai muita palkintoja.

Vihje: Tehtävä on voitettu automaattisesti, kun tehtävän ensisijaiset 
tavoitteet on saavutettu. Jos haluat suorittaa lisätavoitteita, varmista, 
että ainakin yksi päätavoite on suorittamatta.

Tiedustelun tietokanta (Intel Database) 
(vain kampanjapelit)
Tiedustelun tietokanta on arvokas taustatyökalu, jossa on paljon tietoja omista 
sotajoukoistasi sekä kaikki salaiset tiedot, joita olet saanut selville kampanjan 
aikana.

Voit käyttää tiedustelun tietokantaa pelin aikana napsauttamalla näytön 
oikeassa yläkulmassa olevaa Tiedustelun tietokanta (Intel Database) -
kuvaketta.

Jos haluat käsitellä tiedustelun tietokantaa päävalikosta käsin, valitse 
Profiilit (PROFILES) ja sitten Tiedustelun tietokanta (INTEL DATABASE).

Yleinen hallintaliittymä (Common Control Interface)
Taistelunäkymän alalaidassa olevan yleisen hallintaliittymän avulla voit määrittää 
yksiköiden käyttäytymisen sekä erilaisia taistelutaktiikoita. Kaikille näille 
asetuksille on omat pikanäppäimensä, mutta yleisen hallintaliittymän avulla voit 
käsitellä asetuksia helposti yhdellä hiiren napsautuksella.

Pelaamisen perusteet
Kattavat kuvaukset Command & Conquer 3: Kane’s Wrath -lisäosan perus-
toiminnoista, niin rakennusten rakentamisesta kuin tukikohdan virransaannin 
takaamisestakin, ovat Command & Conquer 3 Tiberium Wars -pelin ohjekirjassa.

Kokeneen pelaajan taktiikat
Kun olet tutustunut Command & Conquer 3: Kane’s Wrath -lisäosan 
perustoimintoihin, perehdy Command & Conquer 3 Tiberium Wars -
ohjekirjassa kuvattuihin taistelutaktiikoihin.

•

•
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Perusryhmittymät
GDI

GDI:n joukoilla on selkeä tavoite: he pyrkivät pelastamaan 
maapallon alati leviävältä tiberiumilta. Onnistuakseen 
tehtävässään he pyrkivät tuhoamaan Nodin veljeskunta 
-terroristijärjestön ja puhdistamaan ekojärjestelmän tiberiumin 
vaikutuksista, jotta maapallo saadaan taas asuttavaan kuntoon.
GDI:n joukot ovat neuvokkaita, järjestäytyneitä ja raskaasti 
aseistettuja – luotettavia suoran toiminnan joukkoja. GDI:n on 
joskus kamppailtava byrokratiaa vastaan saadakseen asioita 

hoidettua, mutta kun joukot pääsevät vauhtiin, niitä on lähes mahdoton pysäyttää. 
GDI-joukot suosivat tuttuja ja toimivia tekniikkoja uusien ja kyseenalaisten 
vaihtoehtojen sijaan. Järjestö kestää kuitenkin vastoinkäymisiä ja osaa neuvokkaasti 
vastata odottamattomiin hätätilanteisiin.

Nodin veljeskunta (Brotherhood of Nod)
Nodin veljeskunnan seuraajat eivät pidä itseään armeijana 
vaan uskonnollisen järjestön jäseninä. He uskovat johtajansa 
Kanen kohottavan ihmiskunnan uudelle, korkeammalle tasolle. 
Heidän uskollisuuttaan Kanea kohtaan pidetään absoluuttisena 
ja heidän vakaumustaan järkähtämättömänä: he ovat valmiita 
uhraamaan kaiken varmistaakseen veljeskunnan voiton. 
Nodin joukot ovat epätavallinen yhdistelmä huonosti 
varusteltua kolmannen maailman nostoväkeä sekä hyvin 

koulutettuja ja huippuluokan aseilla varustettuja palkkasotureita. Nodin joukot 
käyttävät taistelukentällä sissitaktiikoita: ne hyökkäävät mielellään nopeasti ja 
katoavat jälkeäkään jättämättä. Joukkojen aseistus on sekoitus huippuluokan 
tekniikkaa ja perusvarusteita, joten joukot ovat sekä poikkeuksellisen vaarallisia 
että ennalta-arvaamattomia.

Scrin
Ihmiskunta sai vihdoin todisteen siitä, että älyllistä elämää 
on muuallakin maailmankaikkeudessa, kun scrinit ilmestyivät 
maapallolle ja aloittivat hyökkäyksensä. Scrinit näyttävät 
selviytyvän loistavasti tiberiumin läheisyydessä: tiberium 
suorastaan parantaa niitä, toisin kuin ihmisiä.
Scrinien määrää ei tiedetä, ja niiden tekniikka vaikuttaa 
huomattavasti omaamme kehittyneemmältä. Lisäksi 
scrinien tekniikka näyttää antaneen niille vastustuskykyä, 

jonka avulla ne selviävät vieraassa ympäristössämme. Ihmiskunta ei ole saanut 
selville scrinien motiiveja, joten rotua pidetään vakavana uhkana, kunnes toisin 
todistetaan.
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Uudet ryhmittymät
Teräskynnet (Steel Talons)

Teräskynnet on hyvin koulutettu ja tavallisesta poikkeavia 
taktiikoita soveltava pataljoona, joka niitti mainetta Nodin 
veljeskunnan romahtamisen jälkeisissä kahakoinneissa. 
Pataljoona tunnetaan sekä tehokkuudestaan että 
salaperäisyydestään.
Teräskynnet ovat aina valmiita käyttämään epäluotet-
tavaakin kalustoa, jos tämä antaa heille varuste-edun 
viholliseen nähden: osasto luottaa suureen tulivoimaan 
perustuviin joustaviin taktiikoihin. 

ZOCOM
Useimmat sotilaat voivat olla tiberiumin läheisyydessä 
vain muutamia viikkoja, sillä pidempiaikainen altistuminen 
aiheuttaa heille fyysisiä ja psyykkisiä vammoja. Osalle 
sotilaista oudossa ympäristössä toimiminen on kuitenkin 
kiehtova ja vastustamaton kokemus, ja kyseiset 
yksilöt siirretään usein tiberium-alueilla taistelemiseen 
erikoistuneisiin ZOCOM-joukkoihin. ZOCOM-joukot ovat 
tiberium-panssarilla ja kokeellisilla ääniaseilla varustettuja 

karaistuneita veteraaneja, jotka kestävät rajujakin hyökkäyksiä ja pystyvät 
ajamaan vihollisen takaisin raskaalla aseistuksellaan. Koko tiberium-vyöhykkeellä 
ei ole heitä vaarallisempaa vihollista. 

Musta käsi (Black Hand)
Vain harva Mustan käden joukot taistelukentällä kohdannut 
on jäänyt henkiin – järjestö käyttää aggressiivista ja nopeaa 
taktiikkaa sekä tuleen perustuvia ”puhdistavia” aseita, joten 
he ovat pelottava vastustaja kenelle tahansa. Mustan käden 
epätavallisin piirre on kuitenkin järjestön halveksunta sekä 
salavihkaisuutta että sieluttomia koneita kohtaan. Järjestö 
suosiikin ensisijaisesti näyttäviä, jalkaväkijoukkojen tekemiä 
hyökkäyksiä: tärkein poikkeus tähän periaatteeseen ovat 

Puhdistaja-taistelurobotit (Purifier), jotka järjestön papit siunaavat ennen 
taistelukentälle lähettämistä.
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Kanen lapset (Marked of Kane)
Kanen lapset -ryhmittymän taktiikat ovat tasapainoinen 
yhdistelmä tarkkoja iskuja ja massiivista joukkovoimaa: 
Nodin veljeskunnan joukoille ominaiset nopeat iskut 
on korvattu voimakkailla hyökkäyksillä, jotka pystyvät 
tuhoamaan vahvatkin vihollistukikohdat. Raskaasti aseistetut 
kyborgit sekä tarkat EMP- ja tiberium-iskut saavat vihollisen 
helposti kauhun valtaan – ja ryhmittymän perusjalkaväkikin 
vastaa vihollisen eliittijoukkoja.

Noutaja-17 (Reaper-17)
Uskonnollisista syistä mielenhallinnan ja ilma-aseet hylännyt 
Noutaja-17-ryhmittymä välttelee scrinien perinteisiä 
Myrskylentäjä (Stormrider) -koneisiin perustuvia taktiikoita. 
Sen sijaan se varustaa joukkonsa tiberiumiin perustuvilla 
muuntosäteillä ja sirpaleaseilla, ja keskittyy raa’alla 
voimalla käytävään maataisteluun. Joukkojen hyökkäyksen 
kärjessä on lähes aina Noutaja-kolmijalka (Reaper Tripod), 
jättiläismäinen sotakone, jonka rinnalla jopa scrinien 
Hävittäjä (Annihilator) näyttää kääpiöltä. 

Kiertolainen-59 (Traveler-59)
Nopeuteen ja monipuolisuuteen luottava Kiertolainen-59-
ryhmittymä on korvannut raa’an voiman hienostuneemmilla, 
teleportaatioon ja mielenhallintaan perustuvilla taktiikoilla. 
Kiertolainen-59-joukot ovat erikoistuneet koukkauksiin, 
soluttautumiseen ja hämäykseen: joukot houkuttelevat 
usein suurikokoisemman vihollisjoukon suoraan Käännyttäjä 
(Prodigy) -joukkojen kantaman sisäpuolelle. Joustavuuteen 
ja nopeuteen perustuvat taktiikat estävät Kiertolainen-
59 -ryhmittymää käyttämästä raskaita ja kömpelöitä 
voimakenttägeneraattoreita, mutta joukkojen rajusti kasvanut 
liikkumisnopeus ja kehittynyt tekniikka kompensoivat tämän 
puutteen helposti. 

Uudet yksiköt, rakennukset ja voimat
Command & Conquer 3: Kane’s Wrath -lisäosa sisältää joukon uusia yksiköitä, 
rakennuksia ja erikoisvoimia.
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GDI
Yksiköt, GDI
Ajoneuvot (Vehicles)
Useimmat GDI:n ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa (War Factory).

Slingshot-leijuvaunu
Slinghot-leijuvaunu on taistelukentän nopeimpia ajoneuvoja, ja se 
sopii erinomaisesti viholliskoneiden pudottamiseen.
Vaatimukset: Komentopiste (Command Post)
Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport)
Lisävarusteet: Tungsteeniammukset (Tungsten Shells)

Shatterer-ääniaaltotankki
Rakennusten ja hitaiden ajoneuvojen tuhoamiseen suunniteltu 
Shatterer-tankki voi tuhota useita kohteita yhdellä laukauksella.
Vaatimukset: Komentopiste (Command Post)
Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport)

M.A.R.V.
Ääniaaltotykillä varustettu M.A.R.V.-jättivaunu on GDI:n suurin ajoneuvo, ja 
se voi kerätä tiberiumia suoraan taistelukentältä. Tämän lisäksi jalkaväki 
voi miehittää vaunun ja parantaa näin sen aseistusta.
Vaatimukset: Paranneltu sotatehdas (Reclamator Hub)
Taidot: Tiberiumin kerääjä (Harvest Tiberium), Miehitettävissä 
(Garrison Infantry)

Lentokoneet (Aircraft)
Useimmat GDI:n lentokoneet rakennetaan lentokentällä (Airfield).

Hammerhead-taistelukopteri
Hammerhead-taistelukopteri on GDI:n monipuolisin ilma-alus: 
kopterin ei koskaan tarvitse käydä lentokentällä lataamassa 
aseistustaan.
Taidot: Miehitettävissä (Garrison Infantry)
Lisävarusteet: Panssarinläpäisevät ammukset (AP Ammo), 
keraaminen panssari (Ceramic Armor) (vain ZOCOM-joukot)

Rakennukset, GDI
GDI:n tuotantorakennukset

Paranneltu sotatehdas (Reclamator Hub)
Paranneltu sotatehdas valmistaa GDI:n ajoneuvoja ja M.A.R.V.-
jättivaunuja.
Vaatimukset: Tekniikkakeskus (Tech Center)
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Tukirakennukset, GDI
Huoltokenttä (Combat Support Airfield) 
Huoltokenttä ei valmista uusia ilma-aluksia, mutta se voi korjata 
ja aseistaa jo valmistettuja lentokoneita ja koptereita.
Tarvittava rakennus: Lentokenttä (Airfield)

Tukivoimat, GDI
Äänimuuri (Sonic Repulsion Field)
Äänimuuri ympäröi GDI:n rakennukset esteellä, joka pysäyttää 
rakennuksen valtaajat ja räjähteiden asettajat. Muuri myös 
parantaa rakennuksen panssarointia.
Käyttöönottopaikka: Komentopiste (Command Post)

Ilmataistelu (Supersonic Air Attack)
Lukuisat yliäänikoneet hyökkäävät vihollisen ilmavoimien kimppuun.
Käyttöönottopaikka: Kiertoradan komentolähetin (Space 
Command Uplink)

Kiertorataisku (Orbital Strike)
Ampuu kiertoradalta useita suurikokoisia ammuksia, jotka 
tuhoavat niin rakennuksia kuin ajoneuvojakin.
Käyttöönottopaikka: Kiertoradan komentolähetin (Space 
Command Uplink)

Uudet tekniikat, GDI
Panssarinläpäisevät ammukset (AP Ammo)
Nämä ammukset lisäävät kaikkien tavallisia aseita käyttävien 
yksiköiden tulivoimaa. 
Kohdeyksiköt: Kiväärimiesryhmä (Rifleman Squad), kuljetus-panssarivaunu 
(APC), Hammerhead-kopteri, vartiotorni (Watchtower)
Tutkimuspaikka: Komentopiste (Command Post)

EMP-kranaatit (EMP Grenades)
Krenatöörit (Grenadiers) saavat käyttöönsä EMP-kranaatteja.
Kohdeyksiköt: Krenatööri (Grenadiers)
Tutkimuspaikka: Asepaja (Armory)
Huomautus: Teräskynnet (Steel Talons) eivät voi käyttää tätä 
tekniikkaa.

Lisäaseistus (Hardpoints)
GDI:n ilma-alukset saavat ylimääräisiä kiinniketelineitä, minkä 
ansiosta koneiden ja kopterien ohjuslasti on tavallista suurempi.
Kohdeyksiköt: Orca-hävittäjä, Firehawk-kone
Tutkimuspaikka: Lentokenttä (Airfield)
Huomautus: ZOCOM-joukot eivät voi käyttää tätä lisävarustetta.
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Tungsteeniammukset (Tungsten Shells)
Tungsteeniammukset lisäävät yksiköiden tulivoimaa.
Kohdeyksiköt: Slingshot-leijuvaunu, It-torni (AA Turret)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, GDI
EMP-kranaatit (EMP Grenades)
EMP-kranaatit lamauttavat väliaikaisesti kaikki vaikutus-alueella 
olevat ajoneuvot ja rakennukset.
Kohdeyksiköt: Krenatööri (Grenadiers)
Vaatimukset: EMP-kranaatit (EMP Grenades) -tekniikka
Huomautus: Teräskynnet (Steel Talons) eivät voi käyttää tätä 
tekniikkaa.

Teräskynnet (Steel Talons)
Yksiköt, Teräskynnet
Jalkaväki (Infantry)
Kaikki Teräskynsien jalkaväkiyksiköt koulutetaan kasarmissa (Barracks).

Taistelupioneeri (Combat Engineer)
Käsiaseella varustettu taistelupioneeri on erittäin käyttökelpoinen 
yksikkö, jos tarkoituksena on tuhota vihollisen pioneereja.
Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport), Pistooli (Pistol)

Ajoneuvot (Vehicles)
Useimmat Teräskynsien ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa (War Factory) 
tai parannellussa sotatehtaassa (Reclamator Hub).

Wolverine
Wolverine-kävelijä on erinomainen tiedusteluyksikkö: se on riittävän 
nopea siirtyäkseen paikasta toiseen vauhdilla, ja sen panssarointi ja 
aseistus riittävät vakavienkin uhkien torjumiseen. 
Lisävarusteet: Panssarinläpäisevät ammukset (AP Ammo)
Taidot: Kutsu kuljetusalus (Call for Transport)

Titan
Titan-rynnäkkökävelijä on GDI:n Predator-tankkia hitaampi, 
raskaasti panssaroitu yksikkö, joka murskaa pienemmät 
vihollisyksiköt jalkoihinsa.
Lisävarusteet: Raidetykit (Railguns), Mukautuva panssari 
(Adaptive Armor)
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Raskas sadonkorjuri (Heavy Harvester)
Jalkaväkitiloilla varustettu raskas sadonkorjuri toimii sekä raaka-
aineiden kerääjänä että vihollisjoukkojen torjujana.
Taidot: Miehitettävissä (Garrison Infantry), Kutsu kuljetusalus 
(Call for Transport)

Kuljetus- ja huoltovaunu (Mobile Repair Transport)
Kuljetus- ja huoltovaunu on varustettu konekiväärin sijaan 
korjauslaitteistolla, minkä ansiosta se voi sekä kuljettaa 
jalkaväkeä että korjata lähellä olevia ajoneuvoja.
Taidot: Korjaa ajoneuvoja (Repair Vehicles), Miehitettävissä 
(Garrison Infantry)

Behemoth-tykistölavetti
Monipuolisesti muunneltava Behemoth-tykistölavetti ruhjoo 
vihollista pitkän kantaman tykeillään, minkä lisäksi se voi kuljettaa 
mukanaan kokonaisen jalkaväkiyksikön.
Taidot: Miehitettävissä (Garrison Infantry)

Tukivoimat, Teräskynnet
Raidetykkikiihdytin (Railgun Accelerator)
Raidetykkikiihdytin kasvattaa ajoneuvojen raidetykkien tulinopeutta. 
Asialla on kuitenkin kääntöpuolensa: kiihdytettyjä raidetykkejä käyttävät 
ajoneuvot vahingoittuvat itsekin niin kauan kun kiihdytin on käytössä.
Käyttöönottopaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Uudet tekniikat, Teräskynnet
Mukautuva panssari (Adaptive Armor)
Mukautuvalla panssarilla varustetut yksiköt voivat aktivoida 
panssarin ominaisuudet taistelukentällä.
Kohdeyksiköt: Titan-rynnäkkökävelijä, Mammoth-tankki 
(Mammoth Tank)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Raidetykit (Railguns)
GDI:n kehittämä magneettikiihdytetty asetekniikka on monella tavalla 
perinteistä ballistiikkaa tehokkaampaa. Suurimpana hyötynä on suuresti 
kasvanut tulivoima.
Kohdeyksiköt: Titan-taistelukävelijä, Mammoth-tankki (Mammoth Tank), 
Vartiotykki (Guardian Cannon), Taistelutukikohta (Battle Base)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, Teräskynnet
Mukautuva panssari (Adaptive Armor)
Mukautuva panssari vahvistaa yksikön panssarointia ja suojaa yksikköä 
EMP-iskulta, mutta heikentää samalla yksikön tulinopeutta.
Kohdeyksiköt: Titan-taistelukävelijä, Mammoth-tankki (Mammoth 
Tank)
Vaatimukset: Lisäpanssari-tekniikka
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ZOCOM
Yksiköt, ZOCOM
Jalkaväki (Infantry)
Kaikki ZOCOMin jalkaväkiyksiköt koulutetaan kasarmissa (Barracks).

Vyöhykesissi (Zone Raider)
Vyöhykepanssariin pukeutuvat vyöhykesissit tulittavat vihollista 
aluevahinkoa tekevillä yliääniammuksilla. Edes ilma-alukset eivät 
ole joukkojen ulottumattomissa, sillä sotilaiden panssaripuku on 
varustettu it-ohjuksilla.
Taidot: Rakettireppu (Jump Jets), Kutsu kuljetusalus (Call for 
Transport), Häiväyksiköiden havainnointi (Stealth Detection)

Ajoneuvot (Vehicles)
Useimmat Teräskynsien (Steel Talons) ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa 
(War Factory).

Vyöhyketankki (Zone Shatterer)
Vyöhyketankki voi eliminoida kohteet tuhoisalla kuormitussäteellä 
(Overload Beam), joka lamauttaa tankin hetkeksi laukauksen jälkeen.
Taidot: Kuormitussäde (Overload Beam)

Lentokoneet (Aircraft)
Useimmat ZOCOMin lentokoneet rakennetaan lentokentällä (Airfield).

ZOCOM Orca -hävittäjä
Aluevahinkoa aiheuttavilla yliääniammuksilla varustettu ZOCOM 
Orca -hävittäjä sopii erinomaisesti ajoneuvojen ja rakennusten 
tuhoamiseen.
Lisävarusteet: Ääniaaltotykki

Tukivoimat, ZOCOM
Vyöhykesissien pudotuskapselit (Zone Raider Drop Pods)
Pudotuskapselien avulla useita vyöhykesissiyksiköitä voi sijoittaa 
nopeasti mihin kohtaan taistelukenttää tahansa.
Käyttöönottopaikka: Kiertoradan komentolähetin (Space 
Command Uplink)

Uudet tekniikat, ZOCOM
Tiberium-kenttäpanssari (Tiberium Field Suits)
Tiberium-kenttäpanssari lisää yksikön panssarointia ja kestävyyttä, 
vähentää tiberium-aseiden aiheuttamaa vahinkoa ja estää tiberiumille 
altistumisen.
Kohdeyksiköt: Kiväärimiesryhmä (Rifleman Squad), rakettiryhmä 
(Rocket Soldier), krenatööri (Grenadiers)
Tutkimuspaikka: Asepaja (Armory)
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Keraaminen panssari (Ceramic Armor)
Tämä panssari parantaa GDI:n ajoneuvojen panssarointia ja 
kestävyyttä.
Kohdeyksiköt: ZOCOM Orca -hävittäjä, Hammerhead-
taistelukopteri, Firehawk-kone
Tutkimuspaikka: Lentokenttä (Airfield)

Nodin veljeskunta (Brotherhood of Nod)
Yksiköt, Nod
Ajoneuvot, Nod
Useimmat Nodin ajoneuvot rakennetaan Sotatehtaassa (War Factory) tai 
Vapahtaja-tehtaassa (Redeemer Engineering Facility).

Sanantuoja (Reckoner)
Jalkaväen kuljettamiseen tarkoitettu Sanantuoja-kuljetusvaunu 
voi linnoittautua bunkkeriksi joko pelaajan käskystä tai 
automaattisesti, kun ajoneuvo on vaurioitunut riittävästi.
Lisävarusteet: Raivausterät (Dozer Blades)
Taidot: Miehitettävissä (Garrison Infantry), Linnoittaudu 
bunkkeriksi (Deploy into Bunker)

Aave-telatykki (Specter)
Nodin häivätekniikalla varustettu Aave-telatykki edustaa 
tykistöiskuihin perustuvan sissisodankäynnin uusinta aaltoa.
Taidot: Isku kohteeseen (Bombard Beacon), Kutsu kuljetusalus 
(Call for Transport)
Huomautus: Mustan käden (Black Hand) versio ei käytä 
häivätekniikkaa.

Vapahtaja (Redeemer)
Jalkaväkitiloilla, obeliskilaserilla ja raivonlietsojalla (Rage 
Generator) varustettu Vapahtaja on massiivisen kokoinen 
taistelurobotti. Maailmanvalloitus (Global Conquest) -pelissä 
Vapahtajan sisältävät iskuosastot lisäävät lähistöllä olevien 
kaupunkien asukkaiden levottomuutta (Unrest).
Taidot: Raivonlietsoja (Rage Generator)
Lisävarusteet: Miehitettävissä (Garrison Infantry)

Rakennukset, Nod
Nodin tuotantorakennukset

Vapahtaja-tehdas (Redeemer Engineering Facility)
Massiivinen pyramidi, joka valmistaa Vapahtaja (Redeemer) 
-tankkeja. Rakennus valmistaa myös tavallisia ajoneuvoja ja 
korvaa näin tavallisen Sotatehtaan (War Factory).  
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Tukirakennukset, Nod
Kanen airut (Voice of Kane)
Kanen sanomia julistava patsas, joka innoittaa lähistöllä olevat 
joukot taistelemaan lujemmin lisäämällä niiden tulinopeutta ja 
panssarointia.

Huoltokenttä (Combat Support Airfield)
Huoltokenttä ei valmista uusia ilma-aluksia, mutta se voi korjata 
ja aseistaa jo valmistettuja aluksia.
Huomautus: Huoltokenttä ei kuulu Musta käsi (Black hand) 
-ryhmittymän rakennusvalikoimaan.

Tukivoimat, Nod
Laser-aita (Laser Fencing)
Laser-aita parantaa rakennuksen panssarointia ja suojelee 
rakennusta valtaus- ja sabotointiyrityksiltä.
Käyttöönottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Autuuttaja (Redemption)
Edes kuolema ei pysäytä sanoman leviämistä. Autuuttaja 
muuttaa kaikki vaikutusalueen sisällä kaatuneet Taistelija 
(Militant) -yksiköt Autuaat (Awakened) -kyborgitaistelijoiksi.
Käyttöönottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Tiberium-suonen räjäytys (Tiberium Vein Detonation)
Tiberium-tutkimustietoihin perehtyneet Nodin tiedemiehet ovat löytäneet 
keinon käyttää raakatiberiumia aseena.
Käyttöönottopaikka: Tiberium-jalostamo (Tiberium Liquidation Facility)

Uudet tekniikat, Nod
Lisätykit (Quad Turrets)
Kaikki puolustusrakennelmat saavat yhden ylimääräisen tykkitornin.
Kohderakennukset: Sirpaletykkitorni (Shredder Turret), Lasertykkitorni 
(Laser Turret), Maasta ilmaan -tykkitorni (SAM Turret)
Tutkimuspaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Häiväkapselit (Disruption Pods)
Tiberiumilla rikastetuilla taistelukärjillä varustetut ohjukset tekevät 
tavallista enemmän vahinkoa.
Kohdeyksiköt: Maasta ilmaan -tykkitorni (SAM Turret), Häivetankki 
(Stealth Tank), Mantis-tankki (vain Musta käsi (Black Hand) 
-ryhmittymä)
Tutkimuspaikka: Tekniikkalabra (Tech Lab)
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Tiberium-kärjet (Tiberium Core Missiles)
Tiberiumilla rikastetuilla taistelukärjillä varustetut ohjukset 
tekevät tavallista enemmän vahinkoa.
Kohdeyksiköt: Maasta ilmaan -tykkitorni (SAM Turret), 
Häivetankki (Stealth Tank), Mantis-tankki (vain Musta käsi (Black 
Hand) -ryhmittymä)
Tutkimuspaikka: Tekniikkalabra (Tech Lab)

Taidot, Nodin veljeskunta
Häiväkapselit (Disruption Pods)
Vertigo-pommittajien (Vertigo Bomber) pudottamat kapselit 
kätkevät kaikki alueella olevat yksiköt.
Kohdeyksiköt: Vertigo-pommittaja
Vaatimukset: Häiväkapselit (Disruption Pods) -tekniikka

Tykistökohteen merkintä (Deploy Artillery Beacon)
Tykistökohteen merkintä -tekniikan avulla varjoryhmä (Shadow 
team) voi merkitä kohteen Aave-telatykeille (Specter) pitkän 
kantaman tykistöiskua varten.
Kohdeyksikkö: Varjoryhmä (Shadow Team)

Isku kohteeseen (Bombard Beacon)
Täsmätekniikan ansiosta Aave-telatykki (Spectre) voi ampua 
tykistökeskityksen annettuun maaliin mistä päin karttaa tahansa.
Kohdeyksikkö: Aave-telatykki

Linnoita Sanantuoja (Deploy Reckoner)
Sanantuoja-vaunu (Reckoner) voi linnoittautua bunkkeriksi 
yhden kerran. Tällöin vaunun sisällä olleet yksiköt voivat ampua 
bunkkerista, minkä lisäksi bunkkeriin mahtuu yksi ylimääräinen 
jalkaväkiyksikkö.
Kohdeyksikkö: Sanantuoja-kuljetusvaunu (Reckoner)
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Musta käsi (Black Hand)
Yksiköt, Musta käsi
Jalkaväki (Infantry)
Kaikki Mustan käden jalkaväkiyksiköt koulutetaan Nodin kädessä (Hand of Nod).

Oppi-isä (Confessor Cabal)
Konepistooleilla ja hallusinogeenisillä kaasukranaateilla varustetut 
Oppi-isät lisäävät lähistöllä olevien joukkojen tehokkuutta.
Lisävarusteet: Mustat veljet (Black Disciples), Hiukkassäde 
(Charged Particle Beams)
Taidot: Kaasukranaatit (Hallucinogenic Grenades)

Ajoneuvot, Musta käsi
Useimmat Mustan käden ajoneuvot rakennetaan sotatehtaassa (War 
Factory) tai Vapahtaja-tehtaassa (Redeemer Engineering Facility).

Mantis-ohjusvaunu
GDI:n ilmavoimia pelännyt Marcion vaati joukkojaan suunnittelemaan 
ilmatorjuntaan keskittyvän aseen, ja maasta ilmaan -ohjuksilla varustettu 
Mantis on tämän tutkimus- ja kehittelytyön tulos.
Lisävarusteet: Tiberium-ohjukset (Tiberium Core Missiles)

Puhdistaja (Purifier)
Avatar-taistelukävelijää edeltänyt Puhdistaja (Purifier) on 
varustettu liekinheittimellä ja laserilla, minkä lisäksi se lisää 
lähistöllä olevien yksiköiden tehokkuutta.
Lisävarusteet: Puhdistava tuli (Purifying Flame)

Tukivoimat, Musta käsi
Virrankulutuksen valvonta (Power Signature Scan)
Virrankulutuksen valvonta paljastaa kaikki kartalle rakennetut 
voimalat (Power Plant).
Käyttöönottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Hämäystemppeli (Decoy Temple of Nod)
Taidokkaasti rakennettu hämäystemppeli houkuttelee vihollisen 
ansaan ja hämää vannoutuneetkin veljeskunnan jäsenet.
Käyttöönottopaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Uudet tekniikat, Musta käsi
Mustat veljet (Black Disciples)
Kun tämä tekniikka on käytössä, Mustan käden (Black Hand) 
liekinheittimillä varustetut joukot johtavat jalkaväkiryhmiä taisteluun.
Käyttöönottopaikka: Salainen pyhäkkö (Secret Shrine)
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Puhdistava tuli (Purifying Flame)
Sininen liekki, joka tekee selvää jälkeä vihollisen jalkaväestä ja 
rakennuksista.
Kohdeyksiköt: Musta käsi (Black Hand) -joukot, Liekkitankki 
(Flame Tank), Puhdistaja (Purifier)
Tutkimuspaikka: Salainen pyhäkkö (Secret Shrine)

Hiukkassäde (Charged Particle Beams)
Tulivoimainen vihreä säde, joka tuhoaa nopeasti vihollisen 
jalkaväkiyksiköt.
Kohdeyksiköt: Oppi-isä (Confessor Cabal), Sirpaletykkitorni 
(Shredder Turret)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, Musta käsi
Kaasukranaatit (Hallucinogenic Grenades)
Kaasukranaatit vapauttavat räjähtäessään kaasua, joka saa 
vihollisjoukot tulittamaan toisiaan.
Kohdeyksiköt: Oppi-isä (Confessor Cabal)

Kanen lapset (Marked of Kane)
Yksiköt, Kanen lapset
Jalkaväki (Infantry)
Kaikki Kanen lasten jalkaväkiyksiköt koulutetaan Nodin kädessä (Hand of Nod).

Autuaat (The Awakened)
Autuaat ovat kauhua herättäviä tunteettomia kybersotureita, 
jotka on varustettu käsivarteen kiinnitetyillä aseilla ja EMP-
lähettimillä.
Taidot: EMP-isku (EMP Blast), Kutsu kuljetusalus (Call for 
Transport)

Tiberium-soturi (Tiberium Trooper)
Nodin veljeskunnan kokeilut nestemäisen tiberiumin saralla 
ovat alkaneet kantaa hedelmää, ja helposti kannettavilla aseilla 
varustettu Tiberium-soturi on hyvä esimerkki tästä.
Taidot: Hidasta ajoneuvoja (Slow down vehicles), Kutsu 
kuljetusalus (Call for Transport)
Lisävarusteet: Kyberjalat (Cybernetic Legs)

Valaistuneet (Enlightened)
Valaistuneet ovat veljeskunnan kyborgiarmeijan eliittiä, jotka 
tuhoavat kohteensa tehokkailla hiukkassäteillä.
Taidot: Paranneltu EMP-isku (Improved EMP Blast), Kutsu 
kuljetusalus (Call for Transport)
Lisävarusteet: Paranneltu hiukkassäde (Supercharged Particle 
Beams), Kyberjalat (Cybernetic Legs)
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Tukivoimat, Kanen lapset
Magneettimiinat (Magnetic Mines)
Magneettimiinat kiinnittyvät ajoneuvojen runkoon ja aiheuttavat 
niille vahinkoa ajan kuluessa.
Käyttöönottopaikka: Operaatiokeskus (Operations Center)

Uudet tekniikat, Kanen lapset
Kyberjalat (Cybernetic Legs)
Kyberjalat lisäävät jalkaväkiyksiköiden liikkumisnopeutta.
Kohdeyksiköt: Sabotööri (Saboteur), Tiberium-soturi (Tiberium 
Troopers), Valaistuneet (Enlightened)
Käyttöönottopaikka: Salainen pyhäkkö (Secret Shrine)

Paranneltu hiukkassäde (Supercharged Particle Beams)
Valkohehkuinen säde, joka vahingoittaa kohdetta vielä tavallista 
hiukkassädettäkin enemmän.
Kohdeyksiköt: Venom-partioalus (Venom), Sirpaletykkitorni 
(Shredder Turrets), Valaistuneet (Enlightened)
Tutkimuspaikka: Tekniikkakeskus (Tech Center)

Taidot, Kanen lapset
EMP-isku (EMP Blast)
Laukaisee voimakkaan EMP-iskun, joka lamauttaa väliaikaisesti 
vihollisen ajoneuvot ja rakennukset.
Kohdeyksiköt: Autuaat (Awakened), Valaistuneet (Enlightened)

Scrin
Yksiköt, Scrin
Scrinien jalkaväki
Kaikki scrinien jalkaväkiyksiköt kuljetetaan portaalin (Portal) kautta.

Tihulainen (Ravager)

Tihulainen on pelin nopein jalkaväkiyksikkö, joka suoriutuu 
helposti nopeista iskuista vihollisen sadonkorjureita (Harvester) 
ja tukikohtia vastaan.
Vaatimukset: Hermokeskus (Nerve Center), Staasikeskus (Stasis 
Chamber)
Taidot: Tiberiumin kiihdytys (Tiberium Agitation)
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Ajoneuvot, Scrin
Kaikki scrinien ajoneuvot lähetetään paikalle siirtokeskuksen (Warp Sphere) kautta.

Mechapede-biotankki
Biotekniikkaan perustuva sotakone, joka voi kasvattaa runkoaan 
lisäämällä siihen aseistettuja jaokkeita.
Vaatimukset: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)
Taidot: Lisää jaoke (Add Weapon Segments)

Elonkorjaaja (Eradicator Hexapod)
Elonkorjaaja on liikkuva kierrätysjärjestelmä, joka kerää resursseja 
sen vaikutusalueella tuhoutuneista vihollisyksiköistä. Jalkaväki voi 
miehittää Elonkorjaajan ja parantaa näin sen ominaisuuksia.
Vaatimukset: Siirtoportti (Warp Chasm)
Taidot: Miehitettävissä (Garrison Infantry), Siirrä Elonkorjaaja 
(Teleport Eradicator)

Rakennukset, Scrin
Scrinien tuotantorakennukset

Siirtoportti (Warp Chasm)
Siirtää Scrinien ajoneuvot ja Elonkorjaajan (Eradicator Hexapod) 
taistelukentälle.

Tukivoimat, Scrin
Tiberium-saastutus (Tiberium Infestation)
Luo alueelle Tiberium-saastepesäkkeen (Tiberium Hive), joka 
vahingoittaa ajan kuluessa kaikkia tiberium-kentällä olevia yksiköitä.
Käyttöönottopaikka: Hermokeskus (Nerve Center)

Tiberium-siemen (Ichor Seed)
Luo kohdealueelle pienikokoisen tiberium-kentän.
Käyttöönottopaikka: Hermokeskus (Nerve Center)

Scrinien viha (Overlord’s Wrath)
Sinkoaa kohdealueelle tiberiumilla kyllästetyn asteroidin, joka 
aiheuttaa iskeytyessään massiivista vahinkoa.
Käyttöönottopaikka: Signaalilähetin (Signal Transmitter)
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Uudet tekniikat, Scrin
Vaimennettu suojakenttä (Attenuated Forcefields)
Torjuu osan yksikön kärsimästä vahingosta sekä yhden EMP-iskun.
Tutkimuspaikka: Hermokeskus (Nerve Center)
Kohdeyksiköt: Tykkikävelijä (Gun Walker), Etsijä (Seekers), Sirpalekävelijä 
(Shard Walker) (vain Noutaja-17 (Reaper-17) -ryhmittymä)
Huomautus: Kiertolainen-59 (Traveler-59) -ryhmittymä ei voi 
käyttää tätä tekniikkaa.

Sirpaleenheitin (Shard Launchers)
Korvaa plasmakiekot tehokkailla tiberium-sirpaleilla, jotka 
aiheuttavat tavallista enemmän vahinkoa.
Tutkimuspaikka: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)
Kohdeyksiköt: Etsijä (Seeker), Fotonitykki (Photon Cannon), 
Plasmakiekonheittimet (Plasma Disc Launchers)

Taidot, Scrin
Tiberiumin kiihdytys (Tiberium Agitation)
Aiheuttaa massiivista vahinkoa räjäyttämällä jalostamoon tai 
sadonkorjuriin kerätyn tiberiumin.
Kohdeyksiköt: Tihulainen (Ravager)

Lisää jaoke (Add Weapon Segment)
Mechapede-biotankki lisää runkoonsa ylimääräisen asejaokkeen. 
Runkoon voi lisätä kahdeksan asejaoketta.
Kohdeyksiköt: Mechapede-biotankki

Noutaja-17 (Reaper-17)
Yksiköt, Noutaja-17
Ajoneuvot, Noutaja-17
Kaikki Noutaja-17-ryhmittymän ajoneuvot lähetetään paikalle siirtokeskuksella 
(Warp Sphere) tai siirtoportilla (Warp Chasm).

Sirpalekävelijä (Shard Walker)
Vaarallisia tiberium-siruja ampua Sirpalekävelijä on yksi tehokkaimmista 
jalkaväen ja ilmavoimien tuhoamiseen suunnitelluista yksiköistä.
Lisävarusteet: Sinisirpaleet (Blue Shards), Vaimennettu suojakenttä 
(Attenuated Forcefields)

Paranneltu sadonkorjuri (Shielded Harvester)
Voimakentällä suojattu paranneltu sadonkorjuri kestää Scrinien 
tavallista sadonkorjuria enemmän vahinkoa.
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Noutaja-kolmijalka (Reaper Tripod)
Tiberiumista voimansa ammentavalla muuntosäteellä 
(Conversion Beam) varustettu Noutaja-kolmijalka tuhoaa vaivatta 
vahvastikin panssaroidut kohteet. 
Vaatimukset: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)
Taidot: Muuntosäde (Conversion Beam)
Lisävarusteet: Voimakenttägeneraattori (Forcefield Generator), 
Muuntovaraaja (Conversion Reserves)

Rakennukset, Noutaja-17
Tukirakennukset, Noutaja-17

Kasvunkiihdytin (Growth Stimulator)
Tiberium-kentän keskelle sijoitettava Kasvunkiihdytin voimistaa 
tiberiumin kasvua ja takaa jatkuvat raaka-ainevarannot.

Tukivoimat, Noutaja-17
Shokkijoukkojen siirtokapseli (Shock Pods)
Siirtää useita shokkijoukkoja (Shock Troopers) haluamaasi 
karttapisteeseen.
Käyttöönottopaikka: Signaalilähetin (Signal Transmitter)

Uudet tekniikat, Noutaja-17
Sinisirpaleet (Blue Shards)
Lisää sirpaleaseita käyttävien yksiköiden tulivoimaa.
Tutkimuspaikka: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)
Kohdeyksiköt: Etsijä (Seeker), Sirpalekävelijä (Shard Walker), 
Tihulainen (Ravager)

Muuntovaraaja (Conversion Reserves)
Kasvattaa muuntosäteen (Conversion Beam) varauskykyä, jolloin 
aseella voi ampua useampia laukauksia.
Tutkimuspaikka: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)
Kohdeyksiköt: Ahmija-tankki (Devourer), Noutaja-kolmijalka 
(Reaper Tripod)
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Kiertolainen-59 (Traveler-59)
Yksiköt, Kiertolainen-59
Jalkaväki, Kiertolainen-59
Koko Kiertolainen-59-ryhmittymän jalkaväki kuljetetaan paikalle portaalilla (Portal).

Kultistit (Cultists)
Aseettomat kultistit käännyttävät vihollisen yksiköt puolelleen 
mielenhallinnan avulla. 
Taidot: Mielenhallinta (Mind Control)

Käännyttäjä (Prodigy)
Vilkepakkauksella varustettu Käännyttäjä (Prodigy) voi siirtyä 
vihollisen tukikohdan viereen ja käännyttää puolelleen kokonaisia 
joukko-osastoja vetämättä huomiota puoleensa.
Taidot: Siirrä yksiköt (Teleport Allies), Vilkepakkaus (Blink Pack), 
Mielenhallinta (Mind Control), Mielten joukkohallinta (Area Mind 
Control)

Tukivoimat, Kiertolainen-59
Hetkellinen madonreikä (Temporal Wormhole)
Heikentää huomattavasti kaikkien alueella olevien yksiköiden 
liikkumis- ja tulinopeutta.
Käyttöönottopaikka: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)

Uudet tekniikat, Kiertolainen-59
Paranneltu niveltekniikka (Advanced Articulators)
Kasvattaa jalkaväkiyksiköiden liikkumisnopeutta.
Tutkimuspaikka: Staasikeskus (Stasis Chamber)
Kohdeyksiköt: Hajottaja (Disintegrator), Sulauttaja (Assimilator), 
Shokkijoukot (Shock Trooper), Tihulainen (Ravager) ja Kultistit 
(Cultists)

Kiertolaismoottorit (Traveler Engines)
Varustaa Tuhoaja-sotalaivat (Devastator Warships) ja planeettojen 
valtausalukset (Planetary Assault Carriers) moottorilla, joka lisää 
alusten nopeutta.
Tutkimuspaikka: Tekniikankehittäjä (Technology Assembler)
Kohdeyksiköt : Tuhoaja-sotalaiva (Devastator Warship), planeettojen 
valtausalus (Planetary Assault Carriers)
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Maailmanvalloitus (Global Conquest)
Maailmanvalloitus (Global Conquest) on strategiapeli, jossa pelaajat kamppailevat 
tiberiumin saastuttaman maapallon hallinnasta vuonna 2047. Pelaajat voivat 
valita taistelun kolmesta osapuolesta mieleisensä: osapuolet sisältävät myös 
niihin kuuluvat pienemmät ryhmittymät. Jokaisessa pelissä on aina oltava kolme 
pelaajaa. Jos pelaajia on vähemmän kuin kolme, tietokone johtaa jäljelle jääneitä 
osapuolia. Pelin tavoitteena on pyyhkiä toiset osapuolet kartalta tai saavuttaa 
osapuolelle määritetty vaihtoehtoinen voittotavoite.
Jos haluat aloittaa maailmanvalloituspelin, valitse päävalikossa Maailmanvalloitus 
(GLOBAL CONQUEST) ja sitten Uusi maailmanvalloituspeli (NEW GLOBAL 
CONQUEST). Jos et ole aikaisemmin pelannut maailmanvalloituspeliä, tutustu 
pelin sääntöihin ja käyttöliittymään opetusohjelman (Tutorial) avulla.

Maailmanvalloituspelin asetusten määrittäminen
Maailmanvalloituspelin asetusruudussa voit valita johtamasi osapuolen, pelin 
vaikeustason ja tietokoneen ohjaamien vastustajien ominaispiirteet. Valitse 
haluamasi osapuoli napsauttamalla Osapuoli (Side) -sarakkeen valikkoa. 
Määritä tekoälyn haastavuus Pelaajat (Player) -valikosta ja tekoälyn 
ominaispiirteet Tekoälyn persoonallisuus (AI Personality) -sarakkeesta. 
Haastavammat tekoälyn ohjaamat osapuolet saavat strategisella tasolla 
käyttöönsä enemmän raaka-aineita, minkä lisäksi ne ovat vaarallisempia 
vastustajia tosiaikaisissa taisteluissa.
Kun olet määrittänyt haluamasi asetukset, valitse Pelaa (PLAY).

Maailmanvalloitus-peliruutu

Tukivoimat

Komentopalkki

Sivupalkki

Seuraava 
tukikohta / 
Seuraava 
iskuosasto

Yleistilanne-palkki 
(katso Voittoehdot 
sivulla 34)

Resurssit

Pienoiskartta
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Maailmanvalloitus-pelin perusteet
Pelin alussa jokaisella pelaajalla on neljä tukikohtaa eri puolilla maailmaa, ja 
kullakin osapuolella on oma tunnusvärinsä. 

GDI: kulta 

Nod: punainen

Scrin: violetti

Tukikohdat (Bases)
Tukikohdat ovat armeijasi selkäranka, ja ne on merkitty kartalle rakennustyömaa 
(Construction Yard) -kuvakkeella. Voit valita tukikohtasi napsauttamalla kyseistä 
kuvaketta, jolloin valitun tukikohdan tiedot näkyvät ruudun oikeassa reunassa 
olevassa palkissa. Lisätietoja tukikohtien ominaisuuksista on sivulla 32 olevassa 
kohdassa Tukikohtien ominaisuudet. 

Iskuosastot (Strike Forces)
Iskuosastot ovat joukko-osastoja, jotka voivat siirtyä vapaasti eri puolille 
maailmaa. Iskuosastot on merkitty strategiselle kartalle vinoneliöillä. 
Kuvakkeiden väri ilmoittaa, mille osapuolelle iskuosasto kuuluu. Voit valita 
iskuosaston napsauttamalla sen vinoneliötä, jolloin valitun iskuosaston 
tiedot näkyvät ruudun oikeassa reunassa olevassa palkissa. Iskuosastot 
muodostetaan tukikohdissa. Lisätietoja iskuosastojen ominaisuuksista on alla 
olevassa kohdassa Iskuosastojen ominaisuudet.

Vaikutusalueet
Kaikilla tukikohdilla ja iskuosastoilla on oma vaikutusalueensa, joka on merkitty 
tukikohtaa tai iskuosastoa ympäröivällä kehällä. Vaikutusalue määrittää, mihin 
kartan alueisiin tukikohtasi ja iskuosastosi vaikuttavat, sekä sen, kuinka etäältä 
iskuosastot voivat olla vuorovaikutuksessa tukikohdan kanssa. Kehä ilmoittaa 
myös iskuosaston liikekantaman.

Resurssit
Käytettävissä olevat resurssit näkyvät oikeassa ylänurkassa sijaitsevan 
pienoiskartan alapuolella. Resursseja käytetään mm. tukikohtien paranteluun, 
iskuosastojen muodostamiseen ja tukivoimien käyttämiseen. Kierroksen alussa 
jokainen pelaaja saa lisää resursseja tiberiumiin keruusta ja hallitsemistaan 
kaupungeista.

Tiberium
Vuonna 2047 tiberium on peittänyt alleen suuren osan maapallon pinnasta. 
Tiberium on merkitty karttaan vihreänä massana: jos tiberiumia on pelaajan 
tukikohdan vaikutusalueella, joukot keräävät sitä talteen ja siitä saadut resurssit 
lisätään pelaajan käytettäväksi jokaisen kierroksen alussa. Mitä paksummalta 
tiberium-kerros kartalla näyttää, sitä enemmän resursseja kyseiseltä alueelta voi 
kerätä. Tiberium-kerros heikkenee keräämisen myötä, joten varmista resurssien 
saatavuus laajentamalla toimintaasi yhä uusille alueille.

•
•
•
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Kaupungit
Kaupungit on merkitty strategiseen karttaan pieninä neliöinä, ja niillä on kaksi 
ominaisuutta: väkiluku (Population) ja levottomuus (Unrest). Väkiluku ilmoitetaan 
kuvaketta ympäröivillä kehyspaloilla. Kehysten koko vaihtelee kehyksettömästä 
(pieni väkiluku) täyteen kehykseen (täysi väkiluku). Kaupunkikuvakkeen väri 
ilmoittaa kaupungin asukkaiden levottomuustason. Väri vaihtelee sinisestä 
(varsin rauhallinen) punaiseen (erittäin levoton).
Tukikohdan vaikutusalueella olevat kaupungit ovat pelaajan hallussa. Eri 
osapuolten tukikohdat vaikuttavat hallitsemiinsa kaupunkeihin eri tavalla. Pelaaja 
saa kaupungeista resursseja joka pelikierroksella.

GDI:n tukikohdat	 Lisäävät kaupungin väkilukua ja vähentävät levottomuutta. 	
Mitä suurempi kaupungin väkiluku on, sitä enemmän 
resursseja GDI saa kaupungista.

Nodin tukikohdat	 Lisäävät kaupungin väestön levottomuutta. Mitä levottomampi 
kaupunki on, sitä enemmän resursseja Nod saa kaupungista.

Scrinien tukikohdat	 Pienentävät kaupungin väkilukua. Scrinit saavat resursseja 
aina, kun kaupungin väkiluku pienenee

Strategiset rakennukset
Tason 3 (Tier 3) tukikohdat voivat valmistaa strategisia rakennuksia. Jos haluat 
rakentaa strategisen rakennuksen, valitse tason 3 tukikohta ja napsauta 
komentopalkin Rakenna strateginen rakennus (Build Strategic Structure) -
painiketta hiiren vasemmalla painikkeella. Strategiset rakennukset lisäävät pelaajan 
käyttöön uusia tukivoimia ja uutta tekniikkaa, kuten superyksiköt.

HUOMAUTUS: Keräystornien (Threshold Tower) rakentaminen on yksi 
Scrinien vaihtoehtoisen voittotavoitteen ehdoista.

Superyksiköt
Jokaisella osapuolella on yksi jättiläiskokoinen superyksikkö. Nämä yksiköt 
ovat GDI:n M.A.R.V., Nodin Vapahtaja (Redeemer) ja Scrinien Elonkorjaaja 
(Eradicator). Lisätietoja on kohdassa Yksiköt sivulla 14. Superyksiköt voivat 
liittyä mihin iskuosastoon tahansa, mutta niiden hankintaan tarvitaan erityinen 
strateginen rakennus. Näitä rakennuksia ovat GDI:n paranneltu sotatehdas 
(Reclamator Hub), Nodin Vapahtaja-tehdas (Redeemer Engineering Facility) 
ja Scrinien siirtoportti (Warp Chasm). Kun strateginen rakennus on valmis, 
tukikohta voi lisätä iskuosastoon superyksikköjä.

Tukivoimat (Support powers)
Tukivoimat ovat erikoisaseita, joita käyttämällä saat strategisen etulyöntiaseman 
vastapuoliin nähden. Saat tukivoimia käyttöösi parantelemalla tukikohtien 
varustelutasoa ja rakentamalla strategisia rakennuksia, ja käytettävissä olevat 
tukivoimat näkyvät ruudun vasemmassa reunassa. Useimpien tukivoimien 
käyttäminen kuluttaa resursseja. Voit käyttää vain yhtä tukivoimaa kerrallaan. 
Lisätietoja tukivoimista on sivulla 15.
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Tukikohtien ominaisuudet
Voit käskeä tukikohtia suorittamaan seuraavat toiminnot ruudun alareunassa 
olevan komentopalkin (Command Bar) avulla:
Muodosta iskuosasto	 Muodostaa iskuosaston pelaajan suosimista yksiköistä.
(Recruit Strike Force) 	 Lisätietoja iskuosastojen muodostamisesta on sivulla 30.
Paranna tukikohdan 	 Parantaa tukikohdan varustelutasoa. Tukikohdilla
varustelutasoa 	 on kolme varustelutasoa: kun tukikohdan varustelu-
(Upgrade Base Tier) 	 taso paranee, tukikohdan vaikutusalue kasvaa ja pelaaja 

saa käyttöönsä uusia tukivoimia ja yksiköitä.
Rakenna strateginen 	 Varustelutason 3 tukikohdat voivat rakentaa 
rakennus 	 strategisen rakennuksen, jonka avulla pelaaja saa
(Build Strategic Structure)	 käyttöönsä uusia tukivoimia tai yksiköitä. Strategisen 

rakennuksen rakentaminen saattaa olla myös yksi 
osapuolen voittoehdoista. Lisätietoja strategisista 
rakennuksista on sivulla 31.

Paranna tukikohdan	 Parantelee tukikohdan puolustusta. Tukikohdan 
puolustusta 	 puolustuksen parantelu vahvistaa tukikohtaa 
(Upgrade Base Defenses) 	 niin automaattisesti ratkaistuissa taisteluissa (Auto-resolve) 

kuin pelaajan komentamissakin taisteluissa.
Paranna tukikohdan 	 Lisää tukikohdan voimaloiden (Power Plant) määrää.
virransaantia 	 Voimaloiden lisääminen vahvistaa tukikohtaa niin
(Upgrade Base Power) 	 automaattisesti ratkaistuissa taisteluissa (Auto-resolve) 

kuin pelaajan komentamissakin taisteluissa.
Korjaa tukikohtaa (Repair Base) 	Korjaa taisteluissa vaurioituneita tukikohtia.

Iskuosastot
Iskuosastot ovat erilaisista yksiköistä muodostettuja joukko-osastoja, joiden koko vaihtelee 
pienistä tiedusteluosastoista massiivisiin pataljooniin. Iskuosastot on merkitty strategiselle 
kartalle vinoneliöillä, ja ne voivat suorittaa seuraavia toimintoja:
Siirry (Move)	 Käske iskuosastoa siirtymään uuteen paikkaan napsautta-

malla strategista karttaa hiiren oikealla painikkeella. 
Iskuosasto voi liikkua vuoron aikana vaikutusalueensa 
kantaman verran: jos määränpää on vaikutusalueen 
kantaman ulkopuolella, osaston reitille määritetään useita 
välietappeja ja osasto siirtyy kohteeseen usean vuoron ajan.

Hyökkää (Attack)	 Käske iskuosastoa hyökkäämään vihollisen iskuosaston tai 
tukikohdan kimppuun napsauttamalla kohteen kuvaketta 
hiiren oikealla painikkeella. Hyökkäyskäskyä koskevat samat 
liikkumisrajoitukset kuin Siirry-käskyäkin.

Rakenna tukikohta	 Jos iskuosasto sisältää liikkuvan rakennusajoneuvon
(Build Base) 	 (MCV) tai emoaluksen (Drone Ship), voit käskeä isku-

osastoa rakentamaan uuden tukikohdan. Jos haluat 
rakentaa tukikohdan, napsauta komentopalkin (Command 
Bar) Rakenna tukikohta (Build Base) -kuvaketta, siirrä 
kohdistin haluamaasi kohtaan iskuosaston vaikutusalueen 
sisäpuolelle ja napsauta hiiren vasenta painiketta. 
Tukikohta on valmis seuraavan kierroksen alussa, ja 
liikkuva rakennusajoneuvo (MCV) tai emoalus (Drone 
Ship) poistetaan käytöstä.

Parantele iskuosaston 	 Kun iskuosasto on varustelutason 3 tukikohdan 
varustelua 	 vaikutusalueella, osasto voi parantaa varusteluaan, jolloin 

osaston kaikki yksiköt varustetaan saatavilla olevalla 
lisätekniikalla ja -varusteilla.
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Joukkojen kuljetus (Transport)	 Joukkojen kuljetus -komennon avulla voit siirtää 
iskuosastoa pitkiä matkoja eri puolille maailmaa. 
Valittavissa olevat määränpäät tulevat näkyviin, 
kun napsautat Joukkojen kuljetus -kuvaketta hiiren 
vasemmalla painikkeella (kun kuvake on käytettävissä).

Merikuljetus (Port Move) 	 Siirtää iskuosaston satamasta toiseen. Satama-
(vain GDI ja Nod) 	 kaupungit on merkitty ankkurilla. Jos haluat kuljettaa 

iskuosaston meriteitse, iskuosaston on oltava 
satamakaupungin vieressä.

Ilmakuljetus (Airlift Move)	 Siirtää iskuosaston kahden tasoa 2 tai 3 olevan 
tukikohdan välillä. Jos haluat kuljettaa iskuosaston 
ilmateitse, iskuosaston on oltava tason 2 tai 3 
tukikohdan vaikutusalueen sisäpuolella.

Madonreikäkuljetus 	 Siirtää iskuosaston kahden madonreiän välillä. 
(Wormhole Move) 	 Jos haluat kuljettaa iskuosaston madonreiän kautta, 

iskuosaston on oltava madonreiän (Wormhole) vieressä. 
Madonreiät avataan Scrinien madonreikä (wormhole) 
-tukivoiman avulla.

Partioi ja hyökkää 	 Partioi ja hyökkää -komennon saaneet iskuosastot  
(Aggressive Stance) 	 jahtaavat ja hyökkäävät automaattisesti vaikutusalueellaan 

olevan vihollisen iskuosaston tai tukikohdan kimppuun.
Täydennä ja korjaa iskuosasto 	 Korjaa vaurioita kärsineet iskuosaston yksiköt ja 
(Repair Strike Force) 	 korvaa taistelussa kärsityt tappiot. Iskuosaston on oltava 

tukikohdan vaikutusalueella, jos haluat käyttää Täydennä 
ja korjaa -komentoa.

Iskuosastojen muodostaminen
Iskuosastot muodostetaan tukikohdissa. Iskuosastoilla on resurssihinta ja tekninen 
vaatimustaso, joka vaihtelee osaston yksiköiden mukaan: Jos osasto muodostuu 
esimerkiksi perustason jalkaväestä, sen resurssihinta on alhainen ja se voidaan 
koota tason 1 tukikohdassa. Jos osasto taas sisältää Mammoth-tankkeja 
(Mammoth Tank) ja Firehawk-koneita, osaston resurssihinta on suurempi ja 
osaston voi muodostaa vain tason 3 tukikohdan avulla. 
Iskuosaston muodostus (Recruit Strike Force) -ruudun avulla voit valita, millaisen 
iskuosaston haluat hankkia. Harmaalla merkityt iskuosastot eivät ole pelaajan 
käytettävissä, ja kyseisen osaston muodostamiseen tarvittavat lisähankinnat on 
merkitty vilkkuvalla punaisella tunnuksella.

Huomautus: Lisätietoja mukautettujen iskuosastojen luonnista on 
kohdassa Mukautettujen iskuosastojen luonti sivulla 35.

Pelikierroksen eri vaiheet
Maalimanvalloitus (Global Conquest) -pelin kierros on jaettu kolmeen eri vaiheeseen. 
Käskynantovaiheessa (Action Phase) pelaajat antavat käskyjä tukikohdille ja iskuosastoille 
ja lisäävät haluamansa tukivoimat käynnistysjonoon. Toteutusvaiheessa (Powers Phase) 
kaikki käynnistysjonoon valitut tukivoimat käynnistyvät, minkä jälkeen iskuosastot siirtyvät 
annettujen käskyjen mukaisiin kohteisiin. Taisteluvaiheessa (Battle Phase) pelaajat 
taistelevat kaikki kierroksen taistelut. Seuraava pelikierros alkaa, kun kaikki kierroksen 
taistelut on ratkaistu. Tällöin edellisellä kierroksella annetut rakennuskomennot 
valmistuvat ja pelaajien resurssivarat päivitetään. 
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Taistelut
Kun iskuosasto joutuu strategisella kartalla kosketuksiin vihollisen osaston tai 
tukikohdan kanssa, seurauksena on taistelu. Taistelevat iskuosastot on merkitty 
keltaisella neliöllä. Voit selata eri taisteluja napsauttamalla komentopalkin 
(Command Bar) tähtäinristikko-kuvaketta taisteluvaiheen (Battle Phase) aikana. 
Jos haluat aloittaa taistelun, napsauta strategisella kartalla näkyvää keltaista 
neliötä hiiren vasemmalla painikkeella.

Taistelu (Battle Engagement) -ruutu
Taistelu (Engagement) -ruutu sisältää taisteluun osallistuvien yksiköiden ja rakennusten 
tiedot. Iskuosastot on merkitty yksikkökuvakkeilla ja tukikohdat rakennuskuvakkeilla. 
Taistelut voidaan ratkaista joko automaattisesti tai pelaamalla.

Taistelujen ratkaisu automaattisesti
Voit ratkaista taistelut automaattisesti napsauttamalla taisteluruudun 
alareunassa olevaa Ratkaise automaattisesti (Auto-Resolve) -painiketta. 
Tämä vaihtoehto ratkaisee taistelun voittajan laskemalla kummankin armeijan 
voimakkuuden.

Taistelujen ratkaisu pelaamalla
Voit ratkaista taistelut pelaamalla ne itse napsauttamalla taisteluruudun alareunassa 
olevaa Pelaa taistelu (Real-Time) -painiketta. Tosiaikaiset taistelut käydään taktisella 
kartalla, jossa kumpikin pelaaja johtaa taistelunäytöllä esiteltyjä joukkojaan. 
Liikkuvilla rakennusajoneuvoilla (MCV) tai robottilavoilla (Drone Platform) varustetut 
iskuosastot voivat rakentaa tukikohtia myös tosiaikaisen taistelun aikana. Taistelu 
päättyy, kun toinen osapuoli on tuhonnut kaikki vastustajan yksiköt ja rakennukset. 
Taistelun voittanut iskuosasto ei taistelun jälkeen saa olla suurempi kuin taistelun 
aloittanut iskuosasto. Taistelussa menetetyt yksiköt vähennetään iskuosaston koosta 
strategisella kartalla.

Huomautus: Vihollisen joukkojen voittamisesta tulee haastavampaa, 
jos määrität tekoälyn tason vaikeammaksi.

Voittoehdot
Sotilaallinen voitto	 Kaikki osapuolet voivat voittaa taistelun tuhoamalla
(Military Victory)	 vastustajan tukikohdat.
Vaihtoehtoinen voittotavoite	 Jokaisella osapuolella on oma vaihtoehtoinen voitto-
(Alternate Victory Condition)	 tavoitteensa. Vaihtoehtoiset voittotavoitteet näkyvät 

Maailmanvalloitus-ruudun pienoiskartan alapuolella 
olevassa Yleistilanne-palkissa (Global Condition Bar): mitä 
lähempänä osapuoli on voittotavoitettaan, sitä täydempi 
palkki on.

GDI	 Levitä tukikohtiesi vaikutusalueita niin, että ne kattavat 
33 % strategisen kartan maa-alueista. Voit laajentaa 
vaikutusaluettasi rakentamalla uusia tukikohtia ja 
parantelemalla tukikohtien varustelutasoa.

Nodin veljeskunta	 Kohota 24 kaupungin levottomuusaste punaiselle tasolle.
	 Kaupunkien levottomuustaso kasvaa, kun ne ovat 

Nodin tukikohtien vaikutusalueella.
Scrin	 Rakenna 9 keräystornia (Threshold Tower).
	 Keräystorni rakennetaan tason 3 tukikohtiin Strategiset 

rakennukset (Strategic Structures) -valikosta.
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Mukautettujen iskuosastojen luonti
Pelaajat voivat luoda omia, mukautettuja iskuosastoja maailmanvalloituspelissä. 
Jos haluat luoda uuden mukautetun iskuosaston, valitse päävalikossa ensin 
Maailmanvalloituspeli (GLOBAL CONQUEST MODE) ja sitten Iskuosastot (STRIKE 
FORCES). Voit luoda mukautetun iskuosaston myös maailmanvalloituspelin 
aikana napsauttamalla Iskuosaston muodostus (Recruit Strike Force) -ruudun 
vaihtoehtoa Luo mukautettu iskuosasto (CREATE CUSTOM).
Uuden iskuosaston muodostus:

Valitse päävalikossa Maailmanvalloitus-peli (GLOBAL CONQUEST MODE) ja 
sitten Iskuosastot (STRIKE FORCES). 
a.	 Valitse näyttöön avautuvassa valintaikkunassa Luo uusi (CREATE).

Voit luoda mukautetun iskuosaston myös Maailmanvalloitus-pelin aikana 
napsauttamalla Iskuosaston muodostus (Recruit Strike Force) -ruudun 
vaihtoehtoa Luo mukautettu iskuosasto (CREATE CUSTOM).

Valitse haluamasi osapuoli napsauttamalla osapuolen tunnusta. 
a.	 Huomautus: Jos iskuosasto muodostetaan Iskuosaston muodostus (Recruit 
Strike Force) -ruudun avulla, voit valita vain oman osapuolesi tunnuksen.

Kaksoisnapsauta Mukautus (Customization) -ruudulla hiiren vasemmalla painikkeella 
sen yksikön nimeä, jonka haluat lisätä iskuosastoon. Jos haluat poistaa yksikön 
iskuosastosta, napsauta yksikön nimeä hiiren oikealla painikkeella. 
a.	 Erilaiset yksikkötyypit on jaettu eri välilehdille.

Kun iskuosasto on valmis, valitse Hyväksy (ACCEPT).

Napsauta tekstiruutua ja nimeä mukautettu iskuosasto.

Jatka napsauttamalla Hyväksy (ACCEPT). Iskuosasto on nyt muodostettu. 
Voit luoda tai muokata useita iskuosastoja.

Pelin jokaisella yksiköllä on resurssihinta, tekninen vaatimustaso ja kokomääritys. 
Kyseiset tekijät määrittävät iskuosaston hinnan ja koon sekä iskuosastoa rakentavan 
tukikohdan teknisen tasovaatimuksen. Mukautetuissa iskuosastoissa on 50 
yksikköpaikkaa: suurikokoisemmat yksiköt vievät useita yksikköpaikkoja.

Tallentaminen ja lataaminen
Voit ladata pelejä päävalikosta ja tallentaa pelin pysäytysvalikossa (Pause). 
Kampanja (Campaign) -pelimuodossa peli tallentuu automaattisesti kunkin 
voitetun tehtävän jälkeen.

Jos haluat jatkaa viimeksi pelattua kampanjaa, valitse päävalikossa Kampanja 
(CAMPAIGN) ja sitten Jatka kampanjaa (CONTINUE CAMPAIGN).

Jos haluat ladata kampanjatallennuksen manuaalisesti, valitse päävalikossa 
Kampanja (CAMPAIGN) ja sitten Lataa kampanja (LOAD CAMPAIGN).

Jos haluat tallentaa kesken olevan pelin, avaa pysäytysvalikko (Pause) painamalla 
ESC-näppäintä ja valitse sitten Tallenna (SAVE). Valitse luettelosta tallennettu peli, 
jonka haluat korvata, ja valitse sitten Tallenna peli (SAVE GAME).

Huomautus: Suosittelemme pelin manuaalista tallentamista tasaisin 
väliajoin.

1.

2.

3.

4.

5.
6.
7.

•

•

•
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Vianmääritys
Online-tukikeskus
Jos pelin pelaamisen yhteydessä ilmenee ongelmia, käy englanninkielisessä 
online-tukikeskuksessamme osoitteessa http://support.electronicarts.
co.uk. Siellä voit tutustua uusimpiin vianmääritystä koskeviin kysymyksiin ja 
lähettää oman kysymyksesi.
Jos EA Store -sovelluksen käytön yhteydessä ilmenee ongelmia, varmista, että 
EA Store on käynnissä ja valitse EA Store -ikkunan yläreunassa oleva vaihtoehto 
Ohje (HELP). Näyttöön avautuu uusi selainikkuna, jossa on vianmääritykseen 
liittyviä ohjeita (jos selainikkunaa ei vielä ole avoinna).
Offline-tuki
Tämä peli sisältää vianmäärityksen auttamiseen tarkoitetun Tekninen tuki -tiedoston. 
Kyseinen tiedosto löytyy samasta kansiosta kuin itse pelikin. Voit myös pyytää apua 
asiakastukipalvelustamme (katso tietoja asiakastuesta sivulta 43).

Käytön aikana ilmenevät ongelmat
Varmista, että tietokoneesi täyttää pelin vähimmäisvaatimukset ja että 
tietokoneeseen on asennettu uusimmat näytönohjain- ja äänikorttiajurit:

Jos käytössä on NVIDIA-näytönohjain, voit ladata uusimmat ajurit 
osoitteesta www.nvidia.com.

Jos käytössä on ATI-näytönohjain, voit ladata uusimmat ajurit osoitteesta  
www.ati.amd.com

Jos käytössä on pelin levyversio, asenna DirectX uudelleen levyltä. DirectX 
sijaitsee tavallisesti levyn juurihakemiston DirectX-kansiossa. Jos käytössäsi 
on verkkoyhteys, voit ladata DirectX:n uusimman version osoitteesta  
www.microsoft.com

Yleisiä vianmääritysvinkkejä
Jos olet ostanut pelin levyversion ja pelin asennus- tai käynnistysvalikko 
ei tule näkyviin, vaikka automaattinen käynnistystoiminto on käytössä, 
napsauta Oma tietokone -kansiossa levyaseman kuvaketta hiiren 
kakkospainikkeella ja valitse Automaattinen käynnistys.

Jos peli toimii hitaasti, kokeile kuva- ja ääniasetusten pienentämistä pelin 
asetusvalikosta. Näytön tarkkuuden pienentäminen parantaa usein pelin 
suorituskykyä.

Varmista pelin paras mahdollinen suorituskyky sulkemalla taustalla pyörivät 
Windows-ohjelmat tai virustentorjuntaohjelmat. Muista kuitenkin käynnistää 
virustentorjuntaohjelmat pelaamisen jälkeen.

•

•

•

•

•

•

•

http://support.electronicarts.co.uk
http://support.electronicarts.co.uk
www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com
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Verkkopelaaminen reitittimen tai 
palomuurin läpi
Luettelo verkkopeleissä käytetyistä verkkoporteista on ReadMe.txt-tiedoston (LueMinut)  
NAT:ta ja palomuuria käsittelevässä kohdassa. ReadMe-tiedosto (LueMinut) on Oletus-
hakemistossa C:\Program Files\Electronic Arts\ Command & Conquer 3 Kane’s Wrath. 

Jos käytössä on palomuuri (esim. Windowsin ohjelmistopalomuuri tai laitteisto-
palomuuri), varmista, että peliviestintä on sallittu seuraavista porteista.
Porttiliikenteen eteenpäinvälitys
Jos tietokone on yhdistetty verkkoon reitittimen välityksellä, porttiliikenteen 
eteenpäinvälitys voi ratkaista useita verkkopelaamiseen liittyviä yhteysongelmia. 
Eri reitittimillä on eri keinot määrittää porttiliikenteen eteenpäinvälitys, mutta 
seuraavista vaiheista on yleensä apua:

Siirry reitittimen järjestelmänvalvojan näyttöön. Useimmissa reitittimissä 
on selainpohjainen käyttöliittymä, jonka avulla voit määrittää porttiliikenteen 
eteenpäinvälityksen. Eri reitittimillä on erilaiset nimeämistavat, joten 
etsi käyttöliittymän valikoista jotakin seuraavista: Port Forwarding 
(Porttiliikenteen eteenpäinvälitys), Services (Palvelut), Virtual Servers 
(Näennäispalvelimet), Inbound Services (Saapuvien tietojen palvelu), 
Applications (Sovellukset) tai Gaming (Pelaaminen).

Luo tämän jälkeen uusi sääntö, joka välittää yllä lueteltujen porttinumeroiden 
tietoliikenteen tietokoneesi IP-osoitteeseen. Voit tarkistaa tietokoneen IP-
osoitteen Windowsin Käynnistä-valikosta seuraavasti: napsauta Käynnistä-
painiketta, valitse Suorita, kirjoita cmd ja valitse OK.

Kirjoita komentoikkunaan ipconfig ja paina ENTER-näppäintä. Näkyviin 
tulevat verkon perusasetukset sekä tietokoneen IP-osoite.

Tavallinen porttiliikenteen eteenpäinvälityksen asetus näyttää seuraavalta:

Port – 3658, Protocol – UDP, Traffic – Incoming (Saapuva), Forwarded to 
– [Oma IP-osoite, esim. 192.168.1.3]

DMZ
Reitittimet sisältävät usein vaihtoehdon, jonka avulla tietokoneen verkkoasetukseksi 
määritetään ”DMZ (De-Militarised Zone)”. Tämä tarkoittaa, että kaikki saapuva 
tietoliikenne välitetään tietokoneeseen. Asetus poistaa useimmat yhteysongelmat, mutta 
poistaa kaiken reitittimen tarjoaman yksityisyys- ja virussuojan.
Lisätietoja palomuureista, porttiliikenteen eteenpäinvälittämisestä ja DMZ-
asetuksesta on englanninkielisessä online-tukikeskuksessa osoitteessa  
http://support.electronicarts.co.uk.

1.

2.

3.

•
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Takuu
Huomautus: Takuu kattaa vain jälleenmyyjältä ostetut tuotteet. Se ei 
siis kata EA Store -verkkokaupasta ostettuja tuotteita.

Rajoitettu takuu
Electronic Arts takaa tämän tietokoneohjelmiston alkuperäiselle ostajalle, että 
tallennusväline, jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja työn osalta virheetön. 
Tämä takuu on voimassa 90 päivää ostopäivästä lukien. Takuuaikana viallinen tuote 
vaihdetaan uuteen, mikäli alkuperäinen tuote palautetaan Electronic Artsille alla 
mainittuun osoitteeseen. Palautettavan tuotteen mukaan tulee liittää päivämäärällä 
varustettu todiste ostotapahtumasta, kuvaus viasta, viallinen tallennusväline sekä 
asiakkaan osoite. Tämä takuu myönnetään kuluttajalle hänen laillisten oikeuksien 
lisäksi ja se ei heikennä niitä millään tavalla. Takuu ei koske itse tietokoneohjelmistoa, 
joka toimitetaan sellaisenaan, eikä tallennusvälinettä, jota on käytetty väärin, joka on 
vahingoittunut, tai joka kulunut liiallisessa käytössä.

Takuuajan jälkeiset palautukset
Electronic Arts vaihtaa käyttäjän vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen,  
jos alkuperäisohjelmisto palautetaan. Liittäkää lähetykseen täydellinen selvitys viasta, 
oma nimenne ja osoitteenne sekä, jos mahdollista, puhelinnumero, josta teidät saa kiinni 
päiväsaikaan.  
Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin maanantaista 
perjantaihin klo 14.00–18.00 numerossa 0800 508 225.  
Sähköposti: tekninentuki@europe.ea.com.

Electronic Arts Finland Oy 
Airport Plaza Äyritie 12 A  
01510 Vantaa  
FINLAND

Electronic Arts ei myönnä tuotteelle minkäänlaista takuuta, mikäli tuote 
on ostettu käytettynä ja ostaja ei ole tuotteen ensimmäinen käyttäjä.

Asiakaspalvelusta saat apua
Peliin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdollisissa ongelmatapauksissa. 
Tiedostossa on ratkaisut useimpiin ongelmiin, joita peliä asennettaessa tai pelattaessa 
voi ilmetä. Jos olet jo asentanut pelin, napsauta Windowsin tehtäväpalkin Käynnistä-
painiketta ja valitse Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA SPORTS 
>). Aputiedosto on samassa kansiossa kuin pelikin. Kokeile tiedostossa ehdotettuja 
ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteyttä EA:n asiakastukeen.
Jos et ole vielä asentanut peliä, noudata alla olevia ohjeita:
Näin käytät aputiedostoa, vaikka et olisi asentanut peliä:

Aseta pelilevy tietokoneesi levyasemaan.

Napsauta Käynnistä-painiketta ja valitse Suorita…

Kirjoita valintaikkunaan D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm 
ja napsauta OK-painiketta. Jos levyasemasi kirjaintunnus on jokin muu kuin 
D:, korvaa tunnus oikealla.

1.
2.
3.

tekninentuki@europe.ea.com
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Jos haluat tarkistaa, että tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja 
vähimmäisvaatimuksia, voit tehdä sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa 
laitteistosi kokoonpanon ja järjestää tiedot yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tämä 
raportti auttaa EA:n asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi nopeammin.
Näin löydät tarvittavat tiedot: 

Napsauta tehtäväpalkin Käynnistä-painiketta, valitse Suorita… ja kirjoita 
valintaikkunaan dxdiag. Napsauta sitten OK-painiketta.

Tallenna järjestelmätiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI 
TIEDOT. Näin raporttia on helppo tarkistella ja se voidaan tulostaa. 
Varmista, että raportti on saatavilla, ennen kuin otat yhteyttä EA:n 
tekniseen tukeen.

Käy samalla myös EA:n Suomen nettisivuilla osoitteessa HTTP://WWW.
SUOMI.EA.COM, josta löytyy uutisia ja perusteellisempia tietoja.
Electronic Arts -yhtiön asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan 
maanantaista perjantaihin klo 14.00–18.00 numerossa 0800 508 225. Voit 
myös kirjoittaa meille, muista liittää edellä pyydetyt tiedot laitteistostasi. Osoite 
on: Electronic Arts, Tekninen tuki, Airport Plaza, Äyritie 12 A, 01510 Vantaa, 
Suomi 
Sähköposti: tekninentuki@europe.ea.com
Useimmat PC-pelien käytössä esiintyvät ongelmat on helpompi ja 
nopeampi ratkaista itse käyttämällä asiakaspalvelun Internet-tietopankkia. 
Asiakaspalvelusta et saa pelivinkkejä tai muita neuvoja. 

Jos latasit tämän pelin EA Storen kautta, voit ladata englanninkielisen 
loppukäyttäjän käyttöoikeussopimuksen täältä:  
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

Näin kuulet viimeisimmät EA-uutiset
Jos haluat kuulla viimeisimmät Electronic Artsiin liittyvät uutiset ja juorut sekä 
lukea uusimmat arvostelut, sinun kannattaa rekisteröityä uutispalveluun. Näin 
saat sähköpostitse EA:n virallisen uutislehden.

Command & Conquer 3: Kane’s Wrath -lisäosa käyttää verkkopelissä seuraavia 
UDP-portteja: 8088–65535

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus ja Command & Conquer ovat Electronic 
Arts Inc:n tavaramerkkejä tai rekisteröityjä tavaramerkkejä Yhdysvalloissa ja/tai 

muissa maissa. Kaikki oikeudet pidätetään. Tämä tuote sisältää GameSpy Industries, 
Inc:ltä lisensoitua ohjelmistotekniikkaa. © 1999–2008 GameSpy Industries, 

Inc. Kaikki oikeudet pidätetään. GameSpy ja ”Powered by GameSpy” -malli ovat 
GameSpy Industries, Inc:n tavaramerkkejä. Kaikki oikeudet pidätetään. RenderWare 

on Criterion Software Ltd:n tavaramerkki tai rekisteröity tavaramerkki. Osa 
ohjelmistosta © 1998–2007 Criterion Software Ltd. ja sen lisenssinhaltijat. Kaikki 

muut tavaramerkit ovat omistajiensa omaisuutta.
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