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AVVERTIMENTO
SULLEPILESSIA

Leggi con attenzione prima di utilizzare questo gioco o di lasciarlo usare ai tuoi bambini.

Alcuni soggetti possono essere colti da attacchi epilettici o da perdita di coscienza quando sono esposti
a particolari luci lampeggianti o a determinati schemi luminosi.

Esiste la possibilita che questi soggetti siano colti da un attacco mentre guardano la televisione o usano
alcuni videogiochi. Questo potrebbe accadere anche a individui senza precedenti medici legati a sintomi
epilettici, o che non sono mai stati soggetti ad attacchi epilettici.

Se in passato tu o altri membri della tua famiglia avete manifestato dei sintomi riconducibili all’epilessia
(attacchi o perdita di coscienza) dopo essere stati esposti a luci lampeggianti, consultate il medico prima
di giocare.

Si consiglia ai genitori di sorvegliare sempre i loro bambini durante Iutilizzo di videogiochi. In

caso di sintomi come vertigini, vista annebbiata, spasmi oculari 0 muscolari, perdita di coscienza,
disorientamento e convulsioni, & indispensabile sospendere IMMEDIATAMENTE I'uso del prodotto

e contattare il medico.

PRECAUZIONI DA SEGUIRE
DURANTE IL GIOCO

Non stare troppo vicino allo schermo: siedi distante dal monitor, tanto quanto te lo permette la
lunghezza dei cavi di collegamento.

Cerca di utilizzare i videogiochi su schermi di piccole dimensioni.

Non giocare quando avverti stanchezza o dopo aver dormito poco.

Gioca sempre in ambienti illuminati adeguatamente.

Riposati un minimo di 10/15 minuti per ogni ora di gioco.
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STAI AL GIOCO
E REGISTRATI CON EA!

Crea un account membro EA e registra il gioco per ricevere da EA consigli strategici e codici gratuiti per
vincere. Creare un account membro EA e registrare il gioco & facile e veloce!

Visita il nostro sito web all’indirizzo ea.onlineregister.com e iscriviti 0ggi stesso!

WWW.COMMANDANDCONGUER.COM



http://ea.onlineregister.com
http://www.commandandconquer.com

INSTALLARE
IL GIOCO i\

F

NOTA: per i requisiti di sistema, visita il sito all'indirizzo www.electronicarts.it. N .
A

Per installare (da supporto ottico): o p.

Inserisci il supporto ottico nell’apposita unita e segui le istruzioni sullo schermo. ) -g

Per installare (da EA Store):
NOTA: per maggiori informazioni sull’acquisto tramite download diretto da EA, visita il sito
all'indirizzo www.eastore.it.

Una volta scaricato il gioco con EA Download Manager, clicca sull’icona d’installazione che appare

e segui le istruzioni sullo schermo.

Awvia il gioco (dopo averlo installato) direttamente da EA Download Manager.
NOTA: se hai gia acquistato un titolo e desideri installarlo su un altro PC, per prima cosa scarica
e installa EA Download Manager sul secondo PC, quindi avvia I'applicazione e collegati con il tuo
account EA. Seleziona il titolo appropriato dall’elenco che compare, quindi clicca sul pulsante di avvio
per scaricare il gioco.

Per installare (da servizi online di terze parti): -
Contatta il rivenditore online dal quale hai acquistato il gioco per ricevere le istruzioni necessarie per :
I'installazione o per scaricare e installare di nuovo un’altra copia del gioco.

AVVIARE IL GIOCO

Per avviare il gioco:

Windows Vista™ consente di accedere ai giochi attraverso il menu Start > Giochi, mentre le versioni
precedenti di Windows™ attraverso il menu Start > Programmi (o Tutti i programmi). Gli utenti di EA
Store devono avere avviato EA Download Manager.

Nota: nel menu Start classico di Windows Vista, i giochi sono accessibili attraverso il percorso

Start > Programmi > Giochi, con cui si fa apparire il relativo menu di esplorazione.



http://www.electronicarts.it
http://www.eastore.it
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| Sul campo di battaglia non ¢’ margine di errore. Assimila alla perfezione i seguenti comandi e usali per

| ELENCO com

|-

DEI COMANDI

guidare e schierare rapidamente le tue truppe in base alla situazione.

Mostra tutte le barre dell’energia
HUD

Crea radiofaro

Apri schermata di pausa

Mostra nomi dei giocatori

Scorrimento rapido

Scorri genieri

Imposta indicatore 1
Imposta indicatore 2
Imposta indicatore 3
Visualizza indicatore 1
Visualizza indicatore 2
Visualizza indicatore 3
Ripristina visuale

Muovi la visuale a sinistra
Muovi la visuale a destra
Muovi la visuale in su
Muovi la visuale in giu
Ruota la visuale a sinistra
Ruota la visuale a destra

Ingrandisci la visuale

Riduci la visuale

Elenco giocatori

Visualizza I'ultimo evento EVA
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INTERFACCIA

CTRL +1
FINE

B + clicca con il sinistro

ESC
CTRL + INS

PLETO

Clicca con il destro (tieni premuto)

N

CTRL +Q

CTRL + W

CTRL + E

MAIUSC + Q
MAIUSC + W
MAIUSC + E

5

Tasto freccia sinistra
Tasto freccia destra
Tasto freccia su
Tasto freccia gill

4 (tastierino numerico)
6

8
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COMANDI DI SELEZIONE

Seleziona un’unita

Aggiungi un’unita alla selezione

Seleziona un gruppo

Seleziona tutte le unita di combattimento (non di guardia)
Seleziona tutte le unita (anche di guardia)

Seleziona le unita corrispondenti sullo schermo
Seleziona tutte le unita corrispondenti

Seleziona tutte le unita non combattenti (non di guardia)
Seleziona tutte le unita non combattenti (anche di guardia)
Seleziona Crawler

Centra sul Crawler

Sottogruppo successivo

Sottogruppo precedente

Scheda Units (Unita)

Scheda Upgrades (Potenziamenti)

Scheda Structures/Powers (Strutture/Abilita)

Scheda Units Commands (Comandi unita)

Build (Costruisci)/Upgrade (Potenzia)/Power (Abilita)

Clicca con il sinistro

MAIUSC -+ clicca con il sinistro
Clicca (tieni premuto e trascina)
Q

Q (due volte)

w

W (due volte)

E

E (due volte)

R

R (due volte)

TAB

MAIUSC + TAB

COMANDI UNITA

Avanzamento ostile

Stop

Inverti movimento

Disperdi unita

Guardia

Atteggiamento inerme
Atteggiamento presidio
Atteggiamento aggressivo
Modalita Percorso

Usa abilita primaria dell’'unita
Usa abilita secondaria dell’unita
Usa abilita terziaria dell’unita
Smantella unita selezionata
Rischiera Crawler
Movimento in formazione

A + clicca con il destro
S

D + clicca con il destro
F

G + clicca con il sinistro
H

J

K

ALT + azione successiva
4

X

C

CANC

Clicca con il destro e con il sinistro
(tieni premuto)
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GRUPPI DI CONTROLLO
Crea un gruppo di controllo CTRL + 0-9
Seleziona un gruppo di controllo 0-9
Visualizza un gruppo di controllo ALT + 0-9
Seleziona gruppo predefinito |
Visualizza gruppo predefinito ALT + 1

CHAT

aperta INVIO

LA PACE
ATTRAVERSO LA
POTENZA

Tiberium. La chiave d’accesso a un potere e una ricchezza senza limiti. | primi frammenti caddero sulla
Terra nel 1995, e furono in molti a credere che avrebbero cambiato per sempre I'umanita. Cosi fu.
L’umanita fu a un passo dall’estinzione a causa delle guerre del Tiberium. Dietro tutte le atrocita c’era un
uomo: Kane, autoproclamatosi Messia dell’integralista fratellanza di Nod. Il suo desiderio di controllare

il Tiberium era ostacolato solo dal Global Defense Initiative (GDI), un’organizzazione militare che aveva
giurato di difendere gli ideali di liberta, pace e sicurezza. Ma il Tiberium era una trappola. Si diffuse
rapidamente in tutto il mondo, piti violento e letale di qualsiasi pestilenza. Nel 2062, gli scienziati del GDI
stimarono che la Terra sarebbe divenuta inabitabile in meno di dieci anni.

E allora Kane riapparve... e propose una tregua.

Quindici anni dopo, I'alleanza tra GDI e Nod & immutata. Il loro comune progetto, la rete di controllo del
Tiberium (RCT), ha scongiurato I'estinzione umana e ora controlla in sicurezza il minerale tossico per
aiutare a ricostruire I'ecosistema devastato della Terra. La RCT € quasi ultimata e 'umanita sembra alle
soglie di una nuova eta dell’oro.

Ma in molti, in entrambe le fazioni, attendono con ansia il giorno in cui Kane tradira il GDI. Per alcuni
I'attesa é finita.
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GLOBAL DEFENSE INITIATIVE |

FRATELLANZA DI NOD

I FORGOTTEN (GLI ULTIMD

Sfortunati individui che il Tiberium ha reso deformi, non hanno un governo centrale e sembrano essere
organizzati solo in bande tribali. Rappresentano perd una minaccia costante per la rete di controllo del
Tiberium e per chiunque entri in contatto con loro. Anche se la maggior parte degli Ultimi non si fida degli
umani, la loro lealta puo essere acquistata. | loro servigi mercenari sono preziosi nelle aree piu desolate

FAZIONI

Nato come braccio armato delle Nazioni Unite, il Global Defense
Initiative costitui la risposta all’atteggiamento sempre pill aggressivo
del Nod alla fine del XX secolo. In seguito si concentro nel rallentare
la diffusione del Tiberium. Anche se il GDI & affidabile ed efficiente
anche nelle situazioni peggiori, ha avuto molto piti successo nel
perseguire il suo primo obiettivo. Per oltre sessant’anni, il GDI ha
respinto gli attacchi del Nod, arrivando a dichiarare Kane come
morto in battaglia in almeno due occasioni. Il Tiberium, invece, |
si & mostrato molto piti duro da affrontare. Questo finché Kane,

pitl vivo che mai, non ha proposto una soluzione.
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Pare che la fratellanza di Nod sia un culto antico e potente,
fondato interamente sulla volonta di Kane e sulla sua crociata per
“elevare” 'umanita. Dopo aver vissuto nell’ombra per decenni,

o forse millenni, la fratellanza si & palesata con I'arrivo del
Tiberium sulla Terra, facendo proseliti tra i poveri e i diseredati con
la promessa di un’”ascensione”. Le loro tattiche sono un misto di
guerriglia e terrorismo su larga scala, alimentate da un’eclettica
compagine di rozze milizie e fanatici super-specializzati. La tregua
di Kane con I'ex nemico ha lasciato interdetti e delusi molti dei
suoi seguaci... che sono disposti ad accogliere un nuovo capo.
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¢ PERSONAGGI

Durante la campagna di Command & Conquer 4 Tiberian Twilight, ti imbatterai in diversi membri d’élite e
rinnegati di GDI e Nod.

KANE
4 h Interpretato da Joe Kucan
3 Machiavellico, carismatico, sociopatico, forse immortale. ..
',? X curiosamente si sa molto poco dell’'uomo che, da solo, ha portato

la Terra sull’orlo della distruzione totale. La profetica conoscenza
di Kane su esistenza, origini ed effetti del Tiberium ha reso la
fratellanza di Nod una potenza mondiale nel giro di poche ore. In
milioni ne hanno abbracciato il credo. Da allora pero, altrettanti
hanno pagato per la sua ambizione. L’improvvisa alleanza di
Kane con le forze del GDI potrebbe essere un semplice atto di
autoconservazione, ma le motivazioni di Kane non sono mai state
di facile interpretazione. E lui & gia morto, in passato.
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COLONNELLO
LOUISE JAMES

Interpretata da lona Morris

Louise James ha compiuto la sua scalata nei ranghi del GDI dalla
prima linea, assottigliando le fila dell’esercito del Nod un proiettile
alla volta. Suo padre era un eroe decorato della Prima Guerra del
Tiberium, mentre Louise si ¢ fatta valere nella Terza. Purtroppo
quando Kane attiro gli alieni Scrin sulla Terra, suo marito e suo
figlio furono tra i primi a morire. Costretta oggi a collaborare con
Kane, Louise sta aspettando I'occasione giusta per ucciderlo per
I'ultima volta.

EVELYN RIOS

Interpretata da Natacha Roi

Il leader eletto di Idris, una megacorporazione che funge da vero
e proprio governo, il Segretario Generale Rios ¢ salita al potere
sull’'onda dell’ottimismo che ha scosso il pianeta. Idealismo

a parte, Rios & una ragazza della classe operaia che ha visto suo
padre consumarsi per un cancro provocato dal Tiberium. Come
guida dell’ultima superpotenza rimasta, & una figura politica
attenta e capace, determinata a salvaguardare la nuova e fragile
democrazia a tutti i costi.




GIDEON
Interpretato da Chris Wolfe
Gideon € cresciuto in un’America desolata e contaminata, e ha Y U
“sentito” la chiamata quando un predicatore errante € giunto !b‘
in citta per diffondere la parola di Kane. Da allora ha attirato la 3t -
propria schiera di seguaci grazie a un’ardita miscela di populismo ™ ks
evangelico e profezie Nod integraliste, arrivando ad accusare Kane 7&\ 1

di essere un impostore. E con Kane fuori dalla scena, la parola di -_;-g‘
Gideon si fa sempre piu strada tra vecchi e nuovi seguaci. v

WESLEY RIGGS

Interpretato da Tim Dezarn

In pochi ormai arrivano all’eta del generale Riggs. Sono ancora
meno quelli che sopravvivono a due guerre del Tiberium. Questo
fa di lui una leggenda, ma Riggs € stanco dei miti, stanco di una
guerra senza fine. Per questo ha messo da parte ogni inimicizia alle
e ha negoziato la tregua tra GDI e Nod, nonostante le dure reazioni |
politiche. Nel suo nuovo ruolo di paciere, Riggs lavora a diretto
contatto con Kane e parla spesso del disarmo del GDI. Ma le
vecchie abitudini non gli permetteranno di fidarsi di Kane
ancora per molto.
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Ti e stata affidata la sicurezza dell’RCT, I'ultima speranza di sopravvivenza per I'umanita. Gestisci -
saggiamente le risorse, crea e potenzia le truppe e raggiungi i tuoi obiettivi. 9
LIVELLI DI DIFFICOLTA
Easy (Facile) Un riscaldamento leggero per novellini.
Normal (Normale) La scelta della maggior parte dei giocatori.
Hard (Difficile) Dolore e sofferenza per chi vuole mettersi alla prova.
Brutal (Brutale) Il nemico non commette errori, non ha paura e possiede risorse migliori.
(solo schermaglia)

CAMPAGNA

Sei un esperto comandante del GDI, tornato in servizio dopo aver subito terribili menomazioni, compresa
la perdita della vista, un anno fa. Un impianto oculare sperimentale ti ha ridato la vista e ti permette
inoltre di monitorare la rete di controllo del Tiberium da qualunque parte del mondo. Sei, a tutti gli effetti,
parte del’RCT. Questo ti rende I’arma perfetta per difenderla da tutte le minacce interne o esterne.

CAMPAGNA CO-0OP

Affronta insieme a un amico una missione della modalita Campagna, ognuno con il suo Crawler e le sue
unita da gestire.

Trova un amico nelle sale d’attesa o nella tua scheda Friends (Amici), seleziona il suo nome e I'icona di invito
al gruppo. Una volta che ha accettato I'invito, seleziona Campaign (Campagna) nella scelta della modalita di
gioco, poi scegli Co-Op e la missione di campagna che preferisci. Seleziona Play (Gioca) per cominciare.

Per affrontare la modalitd Co-Op entrambi i giocatori devono essere connessi e con il gioco

in esecuzione.

SCHERMATA DI GIOCO

Barra punteggio
(solo multigiocatore)

Risorse

Finestra
della
battaglia

Gruppi di

Posiziona
controllo

Mev _
Minimappa — 3 £5 il SO s & — Schededi
N - 2@CE  costruzione

— Finestra di
costruzione

Barra di Barra Finestra Coda di
comando comune  dell’esperienza contestuale costruzione
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FINESTRA DELLA BATTAGLIA

Non puoi essere onnipresente. La finestra della battaglia mostra la porzione della mappa in cui

& concentrata al momento la tua attenzione.

Per scorrere la finestra della battaglia su altre parti della mappa, usa i tasti freccia o tieni premuto il
pulsante destro del mouse, e vai dove vuoi cliccando sulla minimappa.

LA NEBBIA DI GUERRA

Ogni unita ha un determinato campo visivo: quello visibile nella finestra della battaglia rappresenta la
somma dei campi visivi di tutte le tue unita. Le zone al di fuori di questi settori sono coperte da una
nebbia che nasconde le unita e le strutture nemiche, mostrando solo la conformazione del terreno e gli
edifici civili. La nebbia di guerra viene eliminata solo quando una tua unita si reca o torna in quella zona,
anche se alcune unita e abilita di supporto aumentano la tua visuale.

MINIMAPPA

La minimappa ti da una visuale d’insieme del campo di battaglia. Indica la posizione di strutture
importanti e mostra il movimento delle truppe nemiche prima che tu le veda nella finestra della battaglia,
ma non fidarti ciecamente. Alcuni nemici hanno abilita stealth. Le unita GDI sono blu, mentre quelle Nod
sono rosse. Le tue unita sono verdi.

Aree nella nebbia =——————— = fla ]

di guerra H =

r Unita o struttura
Aree all'interno del 2 i
tuo campo visivo ., s
* (R — Y
[ ] in]_
o -
o

Cristallo di Tiberium =————\ 4z
- = ™

& = Crawler

| OBIETTIVI DELLA MISSIONE (SOLO CAMPAGNA)

Gli obiettivi della missione sono visualizzati nell’angolo superiore sinistro dello schermo. Per portare
a termine una missione devi completare tutti gli obiettivi primari. Ricorda che gli obiettivi possono

| cambiare nel corso della battaglia.

SALVARE E CARICARE

Command & Conquer 4 Tiberian Twilight dispone di una funzione di autosalvataggio che permette

di salvare automaticamente i progressi di gioco e le impostazioni e che sovrascrivera i salvataggi
precedenti senza richiedere conferme. Salva le partite a giocatore singolo manualmente e ricorda che
quelle Co-Op non possono essere salvate.

Per caricare una partita precedentemente salvata o una schermaglia, premi Esc e scegli Load (Carica) dal
menu principale. Poi seleziona la partita salvata che vuoi continuare.
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LA TECNOLOGIA

DELLA PACE

Avere successo sul campo di battaglia significa scegliere le unita giuste da schierare, potenziarle per
aumentarne I'efficacia e sfruttare il bottino di guerra.

LA RETE DI CONTROLLO DEL TIBERIUM
Utilizzando gli antichi dati contenuti nel Tacitus, Kane trovo il modo di controllare
la diffusione del Tiberium e di sfruttarlo in sicurezza... ma per farlo gli servivano
le risorse del GDI. Anni dopo, la rete di controllo del Tiberium € in funzione ed

& quasi completa, agendo attraverso nodi RCT altamente sofisticati. Questi nodi
sono diventati oggetti di contesa per chiunque sia interessato a ottenere

la ricchezza e il potere che il Tiberium porta con sé.

CLASSI

All’inizio di ogni missione scegli una delle tre classi diverse, in base alle strategie che intendi usare in
combattimento. La classe che scegli determina le unita e abilita speciali che avrai a disposizione.

Offense (Offensiva)
Defense (Difensiva)

Schiera una forza devastante formata da camminatori pesanti e temibili carri.
Attira il nemico in trappola mentre prepari la tua superarma.

Support (Di supporto)  Ottieni la completa superiorita aerea, poi cambia le sorti della battaglia con le

abilita di supporto.

CRAWLER

Il veicolo mobile da costruzione Mark VII, o Crawler, € la tua
base mobile superaccessoriata, deputata alla produzione
delle unita e alla ricerca dei potenziamenti. A differenza dei
precedenti MCV, i Crawler costruiscono unita anche mentre
sono in movimento. Seleziona il Crawler da qualsiasi punto
della mappa premendo R.

Ordina al Crawler di configurarsi all'istante premendo Z, o fai in modo che si configuri automaticamente
una volta raggiunta la destinazione prefissata premendo X. Una volta configurato, le unita
precedentemente costruite si schierano immediatamente.

In qualunque momento puoi scegliere di smantellare il Crawler (selezionalo e premi CANC) e schierarne
uno di una classe diversa. Tutte le unita esistenti e i livelli di potenziamento della vecchia classe

rimangono attivi.

PUNTI DI GENERAZIONE

Se il Crawler viene smantellato o distrutto, devi rischierarlo in un punto di
generazione. La tua posizione iniziale € il punto di generazione di base, ma puoi
conquistare le torri di collegamento sparse sulla mappa per ottenere ulteriori punti
di generazione e rientrare piti rapidamente in azione. | punti di generazione sono
anche di vitale importanza per la raccolta del Tiberium, quindi & una buona idea
conquistare qualche torre.




COSTRUIRE LE UNITA

| Le unita vengono prodotte tramite la scheda Unit Ul (U Unita). Se un’icona & grigia significa che il Crawler
".ﬂ non é abbastanza potenziato. Quando I'unita acquistata & pronta, esce dal Crawler (se & configurato) e si h

presenta a rapporto. i)

e Per creare una coda di produzione, seleziona I'unita che vuoi costruire; per ordinarne altre dello g =
stesso tipo, selezionala pili volte o tieni premuto Maiusc e clicca. Sull’icona compare un numero, "\_ .
a indicare quante sono le unita che hai ordinato. Per annullare le unita, clicca con il destro ey
sull’icona corrispondente. v

Ogni unita costa dei punti comando (indicati sul suo suggerimento). Il numero totale di unita che
costruisci € interamente determinato dai punti comando che hai a disposizione.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: le unita vengono costruite piti velocemente nelle zone di
generazione. Quando schieri il Crawler, ti conviene rimanere un po’ nella tua area di partenza,
0 puntare direttamente una torre di collegamento conquistata.

PUNTI COMANDO (CP)

Per ogni missione, i comandanti hanno un budget di punti comando. | CP vengono consumati quando
costruisci le unita e rimborsati quando le unita vengono distrutte in battaglia 0 smantellate (seleziona
I'unita e premi CANC). | CP rimasti sono visualizzati nella parte superiore del pannello delle unita. Il limite
dei tuoi CP varia in base alla missione o al numero dei giocatori.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: fai attenzione quando smantelli le unita! Se vengono
distrutte durante lo smantellamento, il nemico guadagna il doppio dei punti vittoria.

STRUTTURE

Un’esclusiva della classe difensiva, le strutture servono a fortificare una posizione. Vai sulla scheda delle
strutture sul pannello delle unita per aggiungere le strutture alla coda di produzione.

Come per le unita, puoi costruire strutture con il Crawler in movimento. A differenza delle unita, il Crawler
puo contenere solo una struttura per volta. Per posizionare una struttura devi configurare il Crawler.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: tutte le strutture sono alimentate a distanza dal Crawler.
Se viene distrutto 0 smantellato, tutte le tue strutture si disattivano finché non appare un nuovo
Crawler difensivo. L’energia rimasta viene mostrata nella parte superiore del pannello delle unita.

POTENZIARE LE TECNOLOGIE

| bravi comandanti equipaggiano il proprio esercito meglio di quello del nemico. Cio significa potenziare il
Crawler e le tue unita con criterio. Aumentare il livello del Crawler sblocca unita piti avanzate e dota il Crawler
di armi. Una volta acquistati, alcuni potenziamenti continuano ad avere effetto anche se cambi classe.

Ci sono tre livelli di tecnologia potenziabili. La maggior parte shlocca abilita speciali delle unita

e/o aumenta I’efficacia in combattimento.

| Per potenziare le unita, vai alla scheda Upgrades (Potenziamenti) nel pannello delle unita e clicca su un
potenziamento disponibile per acquistarlo con i punti potenziamento.

|| | punti potenziamento si guadagnano raccogliendo il Tiberium. Guadagnando punti esperienza
sbloccherai nuove unita, potenziamenti, strutture e abilita.




TIBERIUM
Sulle piazzole d’atterraggio di Idris appaiono periodicamente cristalli di Tiberium.
Manda un’unita qualsiasi a raccoglierli, ma ricorda che mentre trasporta il Tiberium
un’unita e pit lenta, ha la corazza piu debole e tutte le abilita speciali sono
disattivate, anche se puo ancora sparare.
B Il Tiberium verde fornisce 1 punto potenziamento, quello blu ne fornisce 2.
=3 Il Tiberium rosso appare solo nella campagna e fornisce automaticamente 5
punti potenziamento una volta raccolto (non deve essere trasportato). Raccogliere
Tiberium fa guadagnare anche punti vittoria in modalita multigiocatore.
e Clicca con il destro sul Tiberium con un’unita selezionata per raccoglierlo. Per raccogliere il Tiberium
e trasformarlo in punti potenziamento, riportalo in un qualsiasi punto di generazione sotto il tuo controllo.
o Oppure, trasforma il tuo carico di Tiberium in una bomba semovente. Guidalo contro un gruppo di
nemici e premi X per farlo esplodere, provocando un elevato danno ad area. Se I'unita viene distrutta
prima di esplodere, il Tiberium viene abbandonato e puo essere raccolto da qualunque unita attiva.
Puoi anche lasciare manualmente il Tiberium premendo Z.
o | nuclei di Tiberium vengono abbandonati quando le unita sono distrutte e possono essere raccolti per
ottenere speciali bonus unita (consulta la sezione Esperienza delle unita).

PUNTI ESPERIENZA

Quasi tutto quello che fai (uccidere unita nemiche, conquistare nodi RCT, raccogliere Tiberium, vincere
partite multigiocatore, sbloccare obiettivi) ti fa guadagnare punti esperienza (XP). Guadagni XP anche
se perdi una partita multigiocatore, se continui a combattere fino alla fine. Guadagnando abbastanza XP
aumenterai di livello e sbloccherai nuove unita, potenziamenti, strutture e abilita.

Le tue forze GDI e Nod hanno ciascuna il proprio conteggio di punti esperienza e livelli. Favorire troppo
una fazione potrebbe indebolire pericolosamente I'altra.

Quando aumenti di livello, vai al tuo arsenale per vedere cos’e stato shloccato.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: i punti esperienza sono comuni a tutte le modalita di
gioco... Campaign (Campagna), Skirmish (Schermaglia) e Multiplayer (Multigiocatore). Guadagna
XP in una modalita, e i punti ti aiuteranno a far aumentare di livello la tua fazione in tutte le altre. Se
non riesci ad andare avanti nella modalita per giocatore singolo, affronta qualche schermaglia per
aumentare di livello e poi torna nella Campagna con truppe migliori e pil potenti.
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Dai un’occhiata a tutte le unita e i potenziamenti sbloccati e non nell’arsenale del Crawler. Seleziona
Profile (Profilo) e poi Arsenal (Arsenale).
Seleziona GDI o NOD, e poi la classe su cui vuoi informarti. Gli oggetti bloccati sono in grigio,
ma selezionandoli puoi leggere tutto quello che c’e da sapere, compreso come shloccarli. g
RIPARAZIONI

Se vicino al Crawler configurato ¢’é un’unita danneggiata, spostala all'interno del cerchio delle chiavi
inglesi per ripararla. Altrimenti ci sono delle unita in grado di riparare unita amiche oltre ad avere

(0 in sostituzione di) capacita offensive, mentre altre hanno I’abilita passiva di riparare tutti gli alleati
nelle immediate vicinanze.

Per ordinare a un’unita di ripararne una alleata, selezionala e clicca con il destro sull’unita bisognosa
di intervento.

Ordina a un’unita di riparazione, come a un geniere, di sorvegliare un alleato selezionando I'unita di
riparazione, premendo G e cliccando sull’unita da sorvegliare. | sorveglianti seguono automaticamente
I'unita assegnata, riparandola se necessario insieme ad altre unita alleate nelle vicinanze.

ABILITA DI SUPPORTO

Una specializzazione della classe di supporto, le abilita di supporto sono abilita speciali che si shloccano
man mano che guadagni punti esperienza. Le abilita di supporto sono offensive o difensive (0 entrambe),
ma forniscono sempre un grande vantaggio strategico.

Le abilita di supporto si ottengono guadagnando punti supporto. Anche se guadagni lentamente punti con
il passare del tempo, svolgendo il tuo ruolo di supporto (riparando e sostenendo gli alleati, ostacolando/
danneggiando i nemici) aumenterai la velocita di acquisizione. Quando guadagni punti, le icone abilita

di supporto si illuminano non appena diventano pronte all’'uso. Quando si attiva un’abilita di supporto,

il costo in punti viene detratto dal tuo totale.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: e abilita di supporto e i punti supporto sono collegati al
Crawler. Se il Crawler viene distrutto, perdi tutti i punti supporto.

o Per usare un’abilita, vai alla scheda Support Powers (Abilita di supporto) nel pannello unita e seleziona
la sua icona, poi clicca sull’area bersaglio per utilizzarla. Le abilita possono essere utilizzate su
qualunque punto della mappa, a prescindere da dove si trovi il Crawler.
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LE TUE FORZE

| comandanti esperti sanno “leggere” all’istante il campo di battaglia e impartiscono ordini rapidamente
e con lucidita. | comandanti leggendari sanno interpretare i flussi della battaglia e modificano in corso
d’opera le loro strategie per annientare il nemico.

COMANDI DI MOVIMENTO DI BASE

Movimento Seleziona la (le) unita che vuoi spostare. Nella finestra della battaglia, muovi il
puntatore nel punto da raggiungere e cliccaci sopra con il destro.
Attacco Seleziona la (Ie) unita e muovi il puntatore sull’'unita nemica che vuoi attaccare. Vedrai

che il puntatore diventera un bersaglio. Clicca con il destro sul bersaglio.
Avanzamento  Seleziona la (le) unita e muovi il puntatore sul punto in cui vuoi che vadano. Premi
ostile A e clicca con il destro. Le tue unita si dirigono verso il punto indicato e attaccano
chiunque incontrino lungo il tragitto.
Punti di raccolta Fissa un punto di raccolta per tutte le nuove unita prodotte, seleziona il Crawler
(Rally Points) configurato, poi clicca con il destro sul punto del campo di battaglia in cui vuoi che
le unita si raccolgano.

ABILITA UNITA

Molte truppe e veicoli al tuo comando hanno un’abilita primaria, e alcune ne hanno un’altra secondaria
e a volte anche terziaria. Alcune unita possono combinare le loro abilita con effetti spettacolari.

Le abilita primarie, secondarie e terziarie di ogni unita sono assegnate rispettivamente ai tasti Z, X e C.
Molte abilita devono essere attivate manualmente, e in genere hanno un periodo di ricarica dopo I'uso.
Poche abilita sono passive e sempre attive.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: incrocia due armi a fiamma (o punta un’arma a fiamma
su un fuoco gia presente) per dare vita a una mortale tempesta di fuoco.

STEALTH

Alcune unita hanno abilita di mimetizzazione in grado di renderle invisibili a unita e radar nemici finché
non aprono il fuoco. La maggior parte entra automaticamente in modalita stealth appena possibile, senza
attendere istruzioni specifiche.

Altre unita sono specializzate nell’'identificare unita mimetizzate o rintanate. Qualunque nemico nascosto
esce allo scoperto non appena entra nel raggio di individuazione dell’unita.

RINTANAMENTO

Alcune unita si nascondono sottoterra, aumentando la loro corazza a discapito della velocita di
movimento. Un’unita sepolta & invisibile al nemico finché non viene individuata, e puo scoprirsi in
qualsiasi momento. Il rintanamento (burrowing) & in genere un’abilita secondaria, attivabile premendo X.
Le unita rintanate in genere possono scalare alture.

SALTO DELLE ALTURE
Le unita con equipaggiamenti a levitazione o Jet-Pack possono salire e scendere dalle alture.

Assegna un normale comando di movimento e una qualunque unita con abilita di salto superera
automaticamente I’ostacolo.
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ESPERIENZA DELLE UNITA

Ogni volta che le tue unita distruggono le forze e le strutture nemiche accumulano esperienza. Quando

.ﬂ un’unita ha raggiunto un determinato livello di esperienza, viene promossa e passa a quello seguente.

Un’icona speciale indica le unita veterane nella finestra della battaglia. Le unita veterane risultano essere
piu efficaci.

Veteran (Veterana) Resiste di piu al fuoco nemico rispetto alle unita standard.
Elite (D’élite) Resiste di pill al fuoco nemico rispetto alle unita veterane.
Heroic (Eroica) Infligge pit danni, & ancora pil resistente al fuoco nemico

e si cura automaticamente.

NUCLEI DI TIBERIUM

Quando le unita vengono distrutte rilasciano i nuclei di Tiberium. Raccogli un nucleo di Tiberium
portandoci sopra un’unita. Raccogliendo un nucleo di Tiberium otterrai un livello di esperienza. | nuclei
di Tiberium blu sono visibili solo alle unita offensive e forniscono uno speciale potenziamento all’arma
dell’'unita che li raccoglie.

ATTEGGIAMENTI

Gli atteggiamenti determinano le regole di ingaggio delle tue unita. Per cambiare atteggiamento,
seleziona I'unita o il gruppo e poi scegli I'atteggiamento che vuoi dalla scheda Unit Commands (Comandi
unita), o premi il tasto corrispondente.

Aggressive  Le unita avvicinano, attaccano e inseguono qualunque unita o struttura nemica a vista.
(Aggressivo)

Hold Ground Le unita rimangono immobili, aprendo il fuoco contro tutti i nemici che arrivano a tiro.
(Presidio) Utile per strategie difensive o per le unita di artiglieria.

Hold Fire Le unita con questo atteggiamento non sparano contro il nemico, né lo inseguono. Utile
(Inerme) per le unita stealth.

Default Le unita avvicinano e attaccano qualungue nemico a vista, ma non lo inseguono.
(Predefinito)

CDNGUISTAFIE LE STRUTTURE

Alcune strutture, come i nodi RCT e le torri di collegamento devono essere
conquistate per poter sfruttare le loro risorse, o per raggiungere gli obiettivi
di una missione.

e Per conquistare una struttura neutrale, invia le tue unita per avviare I'assalto. Appare la barra di
conquista e I'indicatore giallo si sposta verso la fazione che sta effettuando la conquista (blu per il
GD!I, rosso per il Nod). Quando I'indicatore raggiunge un colore, la struttura & conquistata. Se nelle
vicinanze si trovano unita nemiche, chiunque abbia il numero pit alto di punti comando (per unita)
nell’area avvia la conquista.

\| ¢ Una volta che la struttura & conquistata, viene ricoperta da una corazza per evidenziare la nuova

fazione. Una fazione rivale puo conquistare questa struttura se ha pill punti comando nell’area finché

I'indicatore della barra di conquista torna a un bianco neutrale, o attaccando direttamente la struttura

per farla tornare neutrale.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: solo le unita terrestri possono conquistare una struttura,
ma qualsiasi unita puo attaccare una struttura conquistata e distruggerne il rivestimento, riportandola
a una condizione di neutralita. Gli edifici difensivi non possono conquistare le strutture.

the
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GRUPPI DI CONTROLLO

Una volta creato un esercito, & una buona idea organizzare le unita in gruppi di controllo per gestire
meglio le truppe adatte a ciascuno scopo.

Per creare un gruppo di controllo, seleziona le unita che desideri inserirvi, poi premi CTRL e un numero
tra 0 e 9. Questo sara il tasto del gruppo.

Puoi selezionare qualsiasi gruppo in un attimo premendo il tasto corrispondente, o visualizzarlo
premendo ALT + il tasto corrispondente.

MOVIMENTO IN FORMAZIONE

Organizza le tue truppe per affrontare al meglio ogni situazione disponendole in formazione. Scegli

la formazione che desideri prima di ordinarle di muoversi. Le formazioni si muovono alla velocita
dell’unita piu lenta.

Per usare il movimento in formazione, tieni premuti i pulsanti destro e sinistro del mouse e trascina
le tue unita per modificarne la posizione. A questo punto le tue truppe raggiungeranno la destinazione
e assumeranno la formazione prescelta.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: prova a usare le formazioni in combinazione con
I"atteggiamento presidio per formare una linea difensiva. Combina un ordine di movimento con
I'anteprima della formazione.

AVANZAMENTO OSTILE

Con un ordine di avanzamento ostile (Attack Move), le unita selezionate attaccheranno le unita nemiche

o le difese della base che incontreranno lungo la strada verso il bersaglio assegnatogli. Si tratta di un

ottimo metodo per affrontare una forza nemica o per compiere un’incursione in una base.

o Per ordinare I'avanzamento ostile, seleziona le unita, premi A e clicca con il destro sul punto o la
struttura in cui vuoi che vadano.

INVERTI MOVIMENTO

A volte si rende necessaria una ritirata strategica. Con un ordine di inversione di movimento

(Reverse Move), le tue unita sparano mentre ripiegano.

o Per ordinare I'inversione di movimento, seleziona le unita, premi D e clicca con il destro sul punto o la
struttura in cui vuoi che vadano.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: tutte le tue unita hanno la corazza concentrata sul
lato frontale. Subiscono un danno maggiore se attaccate lateralmente, e sono molto vulnerabili
sulla parte posteriore.

FUOCO FORZATO

Comanda alle unita di bombardare un qualsiasi punto della mappa impartendo un ordine di fuoco forzato

(Force Fire), a prescindere dalla presenza 0 meno di unita nemiche. Usa fuoco forzato per scaricare una

pioggia di fuoco o distruggere il Tiberium prima che lo raccolga il nemico.

La maggior parte delle unita puo fare fuoco forzato solo su strutture neutrali; le unita di artiglieria possono

fare fuoco forzato su qualsiasi punto libero della mappa. Non puoi fare fuoco forzato su unita alleate.

e Per ordinare il fuoco forzato, tieni premuto Ctrl e poi clicca con il destro sul punto su cui vuoi
dirigere I'attacco.




PRESIDIARE CON LA FANTERIA

| Molte strutture civili e alcune strutture e veicoli della fazione possono servire da copertura e da
n fortificazione per la tua fanteria. La fanteria di presidio dispone di un certo livello di protezione e di un ,g\
p 1

:; bonus alla portata degli attacchi. | nemici che attaccano delle forze di presidio devono per prima cosa
. distruggere la struttura presidiata: solo a quel punto le forze che si trovano al suo interno saranno :
costrette a uscire allo scoperto. \\_ :
o Per presidiare una struttura, seleziona le unita di fanteria e poi clicca con il destro su un edificio N |
alleato o neutrale. Non tutte le unita di fanteria possono presidiare. .\,_'-&-:

- | GUARDIA
| Ordina a una o pil unita di sorvegliare un’unita o una struttura alleata. Un’unita di guardia segue I'unita
assegnata e si comporta di conseguenza in base alle sue abilita; le unita difensive e di supporto riparano
I'unita assegnata e gli alleati nelle vicinanze, quelle offensive attaccano se il nemico si avvicina.
Per impartire un ordine di guardia (Guard), prima seleziona I'unita di guardia e poi premi il tasto G
e clicca sull’'unita da proteggere.
Le unita di guardia non vengono selezionate quando premi il tasto Q per selezionare tutte le unita,
ma vengono aggiunte se premi Q due volte.

SCHERMAGLIA

Le schermaglie (Skirmish) sono battaglie a giocatore singolo tra te e alleati IA contro un massimo di
cinque comandanti 1A decisi a eliminarti. Anticipa i loro attacchi, approfitta delle loro debolezze,
e conquista i nodi RCT per vincere.
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MULTIGIOCATORE
ONLINE

PER GIOCARE, SONO RICHIESTE UNA CONNESSIONE A INTERNET CONTINUA, UN ACCOUNT EA,
LA REGISTRAZIONE CON IL CODICE SERIALE INCLUSO NELLA CONFEZIONE E L’ACCETTAZIONE
DELLA LICENZA D’USO PER L’UTENTE FINALE. LA REGISTRAZIONE DEL SOFTWARE E LIMITATA
A UN ACCOUNT EA PER CODICE SERIALE E NON E TRASFERIBILE. DEVI AVERE ALMENO 16 ANNI
PER APRIRE UN ACCOUNT EA. EULA, TERMINI E CONDIZIONI EA ONLINE E AGGIORNAMENTI
DELLE FUNZIONI SI POSSONO TROVARE ALL’INDIRIZZO WW\W.EA.COM. EA SI RISERVA IL
DIRITTO DI FORNIRE DEL CONTENUTO AGGIUNTIVO E/O AGGIORNAMENTI SENZA ULTERIORI
ADDEBITI, SE E QUANDO DISPONIBILI. EA SI RISERVA IL DIRITTO DI REVOCARE LA FRUIBILITA
DELLE FUNZIONI ONLINE DOPO UN PREAVVISO DI 30 GIORNI, PUBBLICATO ALL’INDIRIZZO
WWW.EA.COM.

La guerra continua online, con squadre di cinque giocatori impegnati in missioni a obiettivo per

controllare il Tiberium... e il futuro dell’umanita.

Accedi al tuo account EA per entrare nella sala d’attesa chat, visualizzare la lista amici ed eventuali

inviti ricevuti.

e Per creare un gruppo, seleziona la scheda Parties (Gruppi) sulla barra di comando o seleziona Invite
To Party (Invita al gruppo) dai menu a tendina della tua lista amici. Una volta creato il tuo gruppo, puoi
unirti alle partite o agli Automatch. Tutti i membri del gruppo partecipano automaticamente a qualsiasi
partita scelta dall’host.

e Per avviare una partita multigiocatore, seleziona Play (Gioca) per andare alla schermata di selezione
della modalita di gioco. Seleziona la scheda Automatch per unirti velocemente a una partita
0 la scheda Custom Match (Partita personalizzata) per visualizzare le partite disponibili. Prima di
partecipare a una partita, devi scegliere la tua fazione.

Automatch L’Automatch ti mette subito di fronte a un avversario casuale con il tuo stesso

livello di abilita. Gioca contro avversari umani o IA. Scegli la tua fazione, il tipo di
partita e seleziona Find Game (Trova partita).

Custom Match Qui puoi scorrere tra le partite. Scegli il tipo di partita, le impostazioni della
(Partita personalizzata) privacy e se ospitare o partecipare alla partita.

Join Game Scorri tra le partite personalizzate e partecipa a quella che preferisci cliccandoci
(Partecipa alla partita) sopra due volte, oppure scegli la partita che vuoi e seleziona Join (Partecipa).
Host Game Scegli la mappa, gli spettatori, il numero di giocatori e la difficolta IA e scopri
(Ospita partita) se riesci a vincere al tuo stesso gioco. Nella sala d’attesa, alla sinistra dello slot

di ciascun giocatore appare il livello. Le mappe e i livelli di difficolta IA sono
selezionabili dai menu a tendina. Puoi anche scegliere di assistere alla partita
senza parteciparvi portandoti sullo slot spettatore.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: per vedere tutte le statistiche della tua carriera,
seleziona Profile (Profilo) e poi Service Record (Stato di servizio) dal menu principale.

PUNTI VITTORIA

In una partita multigiocatore, la squadra vince in base ai punti vittoria. Guadagnali raggiungendo obiettivi
come mettere in sicurezza nodi RCT, distruggere unita nemiche o raccogliere Tiberium (che fornisce
anche punti potenziamento a tutta la tua squadra). Ricorda: i punti esperienza guadagnati nelle partite
multigiocatore valgono anche per schermaglie e partite di campagna.
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UNA VISIONE. UNO SCOPO: in qualsiasi scenario multigiocatore la squadra vincente
¢ in genere quella con una combinazione bilanciata di classi, buone comunicazioni e ottimo lavoro
= di squadra. Le squadre con cinque giocatori tutti impegnati ad attaccare faranno probabilmente una

| bruttafine. N
CHAT N
Durante la partita, apri la chat per parlare dal vivo con altri giocatori. Premi Invio per aprire il pannello NN
della chat; seleziona TALK to Everyone (PARLA con tutti) o Talk to Allies (Parla con gli alleati) per iniziare | v
a chattare. i)

Quando non sei in partita puoi parlare con i giocatori in un canale o inviando loro un messaggio privato.
Tutti i giocatori nel canale sono elencati nella parte inferiore destra e i messaggi che scrivi appaiono

a tutti i membri di quel canale. Per parlare con qualcuno in privato, digita “/tell” seguito da uno spazio
e dal nome del giocatore, e infine dal tuo messaggio.

RADIOFARI

Premi B per posizionare un radiofaro visibile solo a te e ai tuoi alleati e clicca sul punto della mappa in
cui vuoi piazzarlo.

OBIETTIVI

Tutte le fazioni e le classi hanno una serie di obiettivi sbloccabili. Ogni obiettivo fornisce punti esperienza
in base alla sua difficolta. Per una lista completa degli obiettivi e di come raggiungerli, seleziona Service
Record (Stato di servizio) e poi ACHIEVEMENTS (OBIETTIVI).

SISTEMA DI RISPOSTA

Ogni unita ha un punto debole. Schiera le tue truppe in modo da approfittare delle debolezze del nemico,
e allontanale da forze numericamente superiori.

LEGGERA MEDIA MEDIA PESANTE RINFORZATA CRAWLER
TERRESTRE AEREA

Cannone Efficace Neutrale Neutrale Debole Debole Debole

Cannone Neutrale Efficace Non puo Neutrale Debole Debole
colpire

Razzo Neutrale Neutrale Efficace Neutrale Debole Debole
Laser Debole Neutrale Neutrale Efficace Debole Efficace
Esplosione  Neutrale Neutrale Neutrale Neutrale Efficace Debole
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UNITA
Hai un’ampia varieta di forze ai tuoi ordini, ognuna con le sue particolari funzioni e abilita speciali,
e quasi tutte potenziabili. La chiave per la vittoria & sapere quando, dove e soprattutto come utilizzarle.

Posiziona il mouse sull’icona di un’unita per aprire i suggerimenti e vederne abilita, effetti dei
potenziamenti e tipi di corazza.

UNA VISIONE. UNO SCOPO: molti veicoli e fanteria a levitazione del GDI possono
superare alture per una manovrabilita maggiore. Allo stesso modo, varie unita del Nod possono
rintanarsi sottoterra per spostarsi sulla mappa senza farsi scoprire.

Una veloce unita non combattente dotata di corazza potenziata leggera,
il Geniere & perfetto per raccogliere cristalli di Tiberium, prendere
involucri e mantenere in buono stato le unita alleate.

c]m]
OFFESA

TALON

Una piattaforma missilistica rapida, il Talon & un hovercraft veloce e leggero con
un’incredibile efficacia di superficie e antiaerea.

WOLF

Le sue due mitragliatrici gatling hanno ovviamente un certo tempo di raffreddamento,
ma il Wolf rimane I'ultima cosa che la fanteria vorrebbe trovarsi davanti.

HUNTER

Il mulo meccanico da battaglia del GDI; il rail gun del’Hunter ha un’ottima potenza di
fuoco. Ma il vero valore aggiunto dell’Hunter & la sua capacita di acquisire esperienza
pili velocemente di altre unita simili.

TITAN MK. 1l

Il fuoristrada Titan Mk. Il & solo un camminatore di classe media, ma il suo cannone
laser a lungo raggio pud colpire nemici corazzati ben prima che se lo aspettino.
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BULLDOG
Qualcuno ha montato un potentissimo fucile a pompa completamente automatico su =
una jeep e ha ribattezzato il tutto Bulldog. E come suggerisce il nome, non € bello mafa | ¢8 ,
bene il suo lavoro. p 3

N,

L
STRIKER Ny
Un camminatore superleggero, lo Striker puo letteralmente correre intorno alle unita '\‘-,‘&*
nemiche, bersagliandole con il suo laser. L o

SHOCKWAVE
Costruito per gli assedi, lo Shockwave spara proiettili sonici per un danno ad area
temporizzato. Sparare un secondo colpo prima che il primo esploda crea un devastante
effetto di risonanza.

SANDSTORM

La specialita del Sandstorm & abbattere i velivoli con un missile molto potente o con
una tempesta di missili piti piccoli, perfetta per una flotta.

COMMANDO

Si tratta di fanteria dotata di corazza potenziata, Jet-Pack e di una combinazione di
rail gun e razzi montati sulle spalle; il potenziamento aggiunge C4 per distruggere le
strutture. | Commando, quando presidiano, garantiscono il massimo dell’esperienza
e non shagliano un colpo. Un giocatore puo avere un solo Commando.

MAMMOTH TANK

Una forza inarrestabile e un oggetto inamovibile allo stesso tempo. Il carro Mammoth
puo spazzare via i nemici grazie a due cannoni pesanti e ai razzi. Inoltre, un “laser di
scherno” costringe i bersagli ad attaccare il Mammoth invece di altre unita... una cosa
che un soldato sano di mente non farebbe mai.

REFRACTOR

Dotato di un enorme scudo frontale che riflette le armi nemiche, il Refractor
all’apparenza sembra un’unita esclusivamente difensiva. Ma quando lo specchio si apre
e appare un cannone laser Skybeam, quella & I'ultima cosa che il nemico vede.

MASTODON

| Mastodon sono camminatori pesanti che sferrano devastanti attacchi a impulsi, per
poi occuparsi dei sopravvissuti con scariche di razzi. | potenziamenti aggiungono
cariche di profondita che danneggiano qualunque cosa nelle vicinanze. In poche parole,
il Mastodon non lascia molte speranze al nemico.




DIFESA

DOZER

La funzione principale del Dozer & quella di costruire avamposti, creare campi minati
e riparare strutture.

SPARTAN

Fondamentalmente un cannone sui cingoli, la corazza dello Spartan lo rende un’unita
perfetta per attirare il fuoco nemico e fornire supporto a distanza. Una volta “distrutto”,
diventa una torretta perfettamente funzionante e riparabile.

ZONE LANCER

Gli Zone Lancer sono potenti unita laser che possono trasformarsi in una piattaforma
fissa, sacrificando la mobilita a favore di un raggio migliorato e di una corazza

pill pesante.

ZONE TROOPER
Avanzatissima fanteria mobile, lo Zone Trooper usa gli scatti e i Jet-Pack della sua
corazza potenziata per mantenersi in continuo movimento, e un cannone da braccio per
arrestare i carri nemici. | potenziamenti permettono di superare le alture.

ZONE ENFORCER

Gli Zone Enforcer sono soldati da prima linea, che hanno la funzione di eliminare la
fanteria e i veicoli leggeri nemici. Un semplice fucile automatico a bandoliera si occupa
degli avversari, uno scatto veloce tiene i bersagli sotto tiro e le granate liberano la
strada dalle strutture. | potenziamenti permettono di superare le alture.

ZONE DEFENDER

Lo spazio aereo nemico viene periodicamente invaso da una donna con due enormi
lanciarazzi sulle spalle. Le Zone Defender non fanno molto altro, ma mantengono liberi
i cieli del GDI. | potenziamenti permettono di superare le alture.

ZONE RAIDER
Si tratta di una sola donna, addestrata a eliminare le strutture con un laser tagliente
a corto raggio e a piazzare bombe velocemente e con precisione chirurgica.
| potenziamenti permettono di superare le alture.

ARMADILLO

Un trasporto truppe armato e corazzato, I’Armadillo puo portare in battaglia fino
a tre truppe.




ZONE CAPTAIN
Lo Zone Captain fa le cose in grande, scatenando un attacco ionico da uno dei sistemi

-
d’arma orbitali del GDI per cancellare unita terrestri ed edifici. pﬂa}f
\\ ;
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RHINO BN
Un carro difensivo, il Rhino & una resistente corazza in movimento. Una volta ‘S
posizionato, diventa un’artiglieria sonica fissa che dissotterra automaticamente i nemici 4

nelle vicinanze.

JUGGERNAUT

Il Juggernaut € un mortaio a lungo raggio, perfetto per depositare proiettili di artiglieria
0 bombe adesive nel mezzo delle forze nemiche.

OuUTPOST

Utile per stabilire la presenza del GDI in aree lontane, I’Avamposto ha un buon raggio di
costruzione, rilevamento stealth, e vari potenziamenti di supporto per le unita alleate.

BUNKER
Una pesante struttura di copertura per la fanteria del GDI, il Bunker & un buon posto
per presidiare fino a tre truppe. | potenziamenti aggiungono un sistema di mitragliatrici
difensive e rinforzano la corazza.

GUARDIAN CANNON

| Cannoni Guardian sono piattaforme fisse anticarro che difendono il territorio del GDI.
| potenziamenti aggiungono proiettili sonici che rallentano il bersaglio... sempre che
sopravviva all’esplosione iniziale.

MISSILE TURRET

Presa singolarmente, una Torretta Missilistica del GDI & un’ottima arma antiaerea e di
attacco al suolo, ma collegata ad altre torrette puo sferrare micidiali attacchi coordinati.
Il potenziamento rinforza I'armatura.

TUNNEL
Una rete di trasporto istantaneo; creare un sistema di Tunnel permette ai comandanti
di portare le loro truppe dal punto A al punto B in un attimo. Il potenziamento aggiunge
scudi e la possibilita di includere unita pesanti.




FALCON MLRS

Il Falcon & un apparecchio da bombardamento. Efficace gia da solo, puo essere
collegato ad altri Falcon per radere al suolo qualunque obiettivo.

FOCUS BEAM

Il Focus Beam spara un laser incandescente continuo, che cuoce i nemici dall’interno.
Efficace al massimo contro le corazze pesanti.

SKYSTRIKE ARTILLERY

Quando il GDI vuole inviare un messaggio, lo Skystrike lo consegna a costo di far
tremare la terra. Il suo raggio d’azione lunghissimo richiede che la nebbia di guerra
venga eliminata per massimizzare I'efficacia.

CRYSTAL SHIELD

Il Crystal Shield & uno scudo del GDI in grado di sostenere a lungo attacchi molto potenti;
eccellente per proteggere aree chiave. In caso di emergenza, puo anche far stazionare
tutte le unita sotto lo scudo, rendendole invulnerabili ma anche incapaci di agire.

ION CANNON

Il sistema d’arma orbitale del GDI, capace di ridisegnare il paesaggio con un singolo
devastante attacco ionico. Usare il Cannone lonico prima che si sia completamente
caricato ne riduce il danno provocato.

SUPPORTO

ORCA

L’Orca non & molto utile in acqua, ma sa arrecare un notevole danno aria-aria e aria-
terra, grazie ai suoi due lanciarazzi.

SHEPPARD

Gli Sheppard sono piccoli e resistenti carri di supporto, con una buona capacita
offensiva e, ancora pill importante, in grado di fornire un bonus di schivata alle unita
alleate nelle vicinanze. Lo Sheppard stesso ha buone capacita di schivata.

HURRICANE
Una cannoniera di classe media ma con una grande sorpresa: le sue mitragliatrici

lanciano automaticamente dei sensori, esaurendo la corazza del nemico e individuando
eventuali mimetizzazioni.




SPANNER
Ogni forza d’attacco rapida ha bhisogno di qualche Spanner che la copra con raggi di

-
riparazione mirati e inibitori di armi per i nemici. T}f
\\ ;
]
PALADIN Ny
Adatto sia all’attacco sia alla difesa, il Paladin puo attaccare le truppe pesanti con \5
‘.

il laser o, se I'arma primaria ¢ disattivata, puntare e distruggere automaticamente
i missili nemici.

HAMMERHEAD

L’Hammerhead é un’imponente cannoniera pesante che aumenta la potenza di fuoco di
tutte le unita alleate vicine. Poi scatena le sue mitragliatrici e i cannoni per un attacco
poco preciso ma devastante.

CONDUCTOR

Avere un Conductor nel tuo esercito & come avere un geniere esperto che ripara tutte
le unita nelle vicinanze, armato con un lanciagranate EMP e in grado di fermare le unita
nemiche che lo seguono.

FIREHAWK

| Firehawk sono rapidi e in grado di bombardare a tappeto bersagli terrestri,
o inondare di missili i bersagli aerei. Serve del tempo per ricaricare, ma ne vale la pena,
visti i risultati.

KODIAK

Il mostro del GDI, & dotato di tre cannoni inferiori per gestire i problemi a terra,
e tre torrette superiori per le incursioni aeree.

THUNDERHEAD

Il cannone laser mobile pil grande nell’arsenale del GDI; il Thunderhead put passare
dalla modalita terrestre a quella aerea, e colpire solo (dopo un lungo raffreddamento)
i bersagli alla sua altezza.

ARCHANGEL

L’Archangel & la principale nave di supporto del GDI, capace di compensare il fuoco
nemico con quattro raggi riparatori, sabotare le armi nemiche e aumentare I'impatto dei
mezzi bellici alleati all'interno del suo raggio d’influenza.
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FRATELLANZA DI NOD
OFFESA

RAIDER

| Raider non sembrano essere altro che una serie di ruote veloci con sopra
una mitragliatrice.

o

MANTIS

Incredibilmente versatile considerate le dimensioni, ha due set di missili antiaerei,
ma raccogliendo un nucleo di Tiberium blu viene aggiunto un missile balistico
posteriore che permette attacchi terrestri pili consistenti.

AVENGER

L’Avenger & il carro principale del Nod, che prima massacra gli eretici con il suo
cannone e poi li fa a pezzi con le mine.

SCORPION

L’obelisco sulla coda dello Scorpion incenerisce a distanza i nemici del Nod. Da vicino,
le sue chele immobilizzano la vittima rendendola un facile bersaglio del laser.

ATTACK BIKE

Veicoli mordi e fuggi armati di doppi razzi, sono eccellenti per un attacco in massa:
economiche, abbondanti e sacrificabili.

SPIDER TANK

Un carro superleggero, dispone di laser di per sé debole, che collegato con gli altri
Spider crea un’autentica ragnatela mortale per intrappolare i nemici piu forti.

FLAME TANK

Il carro lanciafiamme ha un solo scopo: purificare i miscredenti. Anche in punto
di morte, il carro scatena una pioggia di fuoco sui nemici facendo esplodere i suoi
serbatoi in maniera spettacolare.

STEALTH TANK

Slanciati e difficili da colpire, questi carri sfuggono ai radar per lanciarsi di sorpresa
sulle unita nemiche e scatenare una pioggia di razzi.




CYBORG COMMANDO
L’ultimo ritrovato nella tecnologia cyborg del Nod, i Cyborg Commando attaccano

a colpi di laser i nemici finché non vengono danneggiati, per poi dirottare the
ciberneticamente qualunque veicolo con cui entrino in contatto. ;3
\\ ;
L]
AVATAR N,
Camminatori pesanti da combattimento, con i loro cannoni tripli gli Avatar sono )
avversari temibili. Quando vengono danneggiati, i cannoni si staccano e aumenta £

la velocita, ma i potenziamenti consentono una rigenerazione completa.

SPECTRE

Artiglieria rapida e discreta, I'armamento dello Spectre & devastante a distanza.
Aggiungendo un catalizzatore di Tiberium ai proiettili si genera anche un devastante
danno ad area.

wIDOW
Un carro pesante e terribile da solo, il Widow pu6 anche unirsi con un massimo di
quattro carri Spider (o sei, con un nucleo di Tiberium blu), traendone I’energia per -

aumentare la potenza del suo laser.

DIFESA

SLAVE

Gli Slave costruiscono avamposti € minano i nemici in avvicinamento, per poi mettersi
al lavoro per riparare le strutture danneggiate.

CENTURION

Fedeli seguaci in armatura pesante, i Centurion sono equipaggiati con un cannone
da braccio e uno scudo deflettore che si attiva quando sono fermi, proteggendoli
dagli attacchi.

REAPER

Colonna portante dell’arsenale del Nod, il Reaper & un cyborg aracnoide dotato di laser
e della capacita di autocurarsi.

ENLIGHTENED

Gli llluminati sono le truppe benedette del Nod, hanno dei cannoni a braccio e, in punto
di morte, si lanciano sul nemico pit vicino.




DEVOUT

La personificazione della dedizione, essi portano la parola di Kane sul campo
di battaglia a suon di mitragliatrice. | potenziamenti aggiungono alla causa una
seconda mitragliatrice.

ASCENDED
Sfrecciano nel cielo distruggendo i velivoli eretici con i loro razzi montati a spalla.

BLACK HAND

Uomini scelti per le loro capacita e il loro fervore, i Black Hand sono tra i killer pili
spietati del Nod. Le loro armi sono i lanciafiamme e le bombe di acqua santa.

RECKONER

Il Reckoner trasporta fino a tre fedeli guerrieri in combattimento, ma questi non
possono sparare mentre sono a bordo e, se un Reckoner potenziato viene distrutto
mentre € rintanato, le unita sono perdute.

HIGH CONFESSOR

Il Tiberium scorre potente negli High Confessor. | sant’'uomini del Nod hanno dei
lanciafulmini al Tiberium in grado di colpire piu eretici contemporaneamente,
abbastanza potenti da distruggere anche carri pesanti e strutture.

AFTERSHOCK

Una volta schierato, I’Aftershock sferra in continuazione due tipi di attacchi ad area;
un’onda d’urto che riduce anche la capacita di schivare e una nube di Tiberium che
corrode le unita nemiche.

UNDERMINER

Un carro specializzato in imboscate, I'Underminer lancia una punta esplosiva che si
infila sottoterra e colpisce i miscredenti che si aggirano nelle vicinanze.

OuUTPOST

Mentre diffonde la parola di Kane in terre lontane, I’Avamposto del Nod permette di
edificare costruzioni e puo essere potenziato per mimetizzare unita e strutture.

BUNKER

La controparte del Nod del Bunker GDI, & un luogo di riflessione e contemplazione per
due unita di fanteria. Si rintana una volta potenziato.




VIPER TURRET
Un umile e potente cannone fisso per respingere gli infedeli. Il potenziamento =
gli permette di rintanarsi, nascondendosi solo per riemergere e attuare una the
gloriosa imboscata. >
\\ ;
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ROCKET POD N
| Rocket Pod lanciano scariche di missili altamente esplosivi, ma che richiedono un )
caricamento pill lungo. Si rintana una volta potenziato. L

BURROW TUNNEL

Una rete sotterranea che trasporta miracolosamente e rapidamente fanteria e veicoli da
un posto all’altro. Il potenziamento aggiunge un Campo Mimetico e permette il trasporto
di unita pesanti.

FLAME COLUMN

Progettate per lanciare bombe incendiarie antiaeree dal suolo direttamente sul nemico,
possono anche essere potenziate con dei lanciafiamme a corta gittata. -

OBELISK OF LIGHT

Enorme arma laser a 360°, particolarmente efficace contro le unita pesanti. Una volta
potenziato, I'Obelisco di Luce danneggia anche le unita vicine al bersaglio primario.

INCINERATOR

Quando viene attivato, I'lncinerator bombarda un’intera area di microonde,
aumentando I'intensita finché non rimane pit nulla. Non & possibile cambiare
bersaglio una volta attivato.

DISRUPTION TOWER

La Torretta Disgregatrice € la difesa migliore del Nod, in grado di proteggere zone vitali
dagli attacchi in arrivo. Puo diventare anche un dispositivo mimetico, per proteggere
tutto dagli occhi degli eretici.

TEMPLE OF NOD

Il Tempio di Nod & un sacro luogo di preghiera che ospita un silo missilistico.
Anche i pochi che sopravvivono al primo attacco del tempio, in genere muoiono
corrosi dal Tiberium.




' SUPPORTO
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Piccole navi armate di razzi, i Venom lavorano al meglio in gruppi, sfruttando la velocita
per infastidire e dividere le forze nemiche.

COBRA

| Cobra sfrecciano nel cielo alla ricerca di infedeli da colpire sulla terra con i loro
cannoni. | Cobra potenziati aggiungono capacita stealth al loro repertorio.

MARAUDER

Pili corazzato della maggior parte dei veicoli della sua stazza, il simil-fucile a pompa del
Marauder spara proiettili di Tiberium corrosivo.

SCALPEL

Questo obelisco curativo ripara unita aeree e terrestri. Gli Scalpel inoltre rimuovono
potenziamenti/depotenziamenti nel nome di Kane.

TYRANT

| Tyrant sono carri intercettori, che precedono le truppe principali per colpire le unita
terrestri pesanti con i laser. | Tyrant possono anche rintanarsi e aumentare la potenza di
fuoco degli alleati nell’area.

SALAMANDER

Quando Kane desidera avere la totale supremazia aerea, i suoi seguaci fanno decollare
il Salamander. Le sue quattro batterie di missili fanno fuoco in maniera indipendente,
mentre le fiamme purificano il terreno sottostante.

HIJACKER

Cyborg del Nod, gli Hijacker disturbano i sistemi di puntamento avversari e possono
anche dirottare le unita nemiche.

VERTIGO

Il Vertigo & un bombardiere volante... arriva e se ne va velocemente, devastando ogni
cosa. | potenziamenti lo trasformano in un bombardiere stealth.




LEVIATHAN

Nave da guerra corazzata e centro di comando del Nod. Il Leviathan concede un bonus =
alla corazza dei fedeli, mentre i suoi tre cannoni da attacco al suolo mandano gli eretici the
nella tomba. | potenziamenti aggiungono droni aerei al suo arsenale.

BASILISK

Fedele al suo nome, il Basilisk puo bloccare le unita terrestri con un campo di stasi,
0 eliminare i nemici in avvicinamento con i suoi laser.

MEDUSA

Il vero orrore della Medusa € il suo Flux Blaster, un’arma a fuoco continuo che insegue
il suo bersaglio anche se fugge. Ma serve il Nod anche con un enorme razzo EMP e con
la capacita di curare le unita.

| FORGOTTEN (GLI ULTIMI

VISCEROID

Una volta i Visceroidi erano umani, ma il Tiberium li ha trasformati in queste creature
gonfie ed esplosive.

IRONBACK

Costruiti per essere duri, e non belli, gli Ironback hanno un passo devastante che
colpisce veicoli e fanteria.

SCRAPBUS

Fondamentalmente un pullman con sopra delle mitragliatrici. Equipaggiato anche con
una pala frontale per eliminare le mine.
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¢ POTENZIAMENTI
UNITA

Acquista i potenziamenti con i punti potenziamento per aumentare I'efficienza sul campo delle tue unita.

POTENZIAMENTI GDI

TIER 2 TECH (LIVELLO 2)
I I Shlocca unita e potenziamenti di livello 2 e aggiunge I'arma di livello 2 del’MCV.

TIER 3 TECH (LIVELLO 3)
I I I Sblocca unita e potenziamenti di livello 3 e migliora ulteriormente I’'MCV.

RANGE BOOST
’ 4 | Aumenta la portata delle armi e il campo visivo di tutte le unita di livello 1.

SPEED BOOST
Aumenta la velocita di movimento di tutte le unita di livello 1.

REFIRE BOOST

\;/
— ]
e
 a——N
m Diminuisce il tempo di ricarica di tutte le unita cannone e laser di livello 1.
Y
R
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ACCURACY BOOST

Aumenta del 50% le possibilita di mettere a segno un colpo per le unita razzo

e cannone di livello 1. Le unita razzo non mancano piu il nemico se il bersaglio € in
movimento. Le unita cannone non mancano pill il nemico quando sono in movimento.

RESONANCE AMPLIFIER (OFFESA)

: Potenzia lo Shockwave con un amplificatore di risonanza, aumentandone la schivata
A\ ) ( e permettendo di rilevare unita stealth all'interno di un piccolo raggio.

»F




MISSILE STORM (OFFESA)
Da al Sandstorm I’abilita Tempesta di Missili, che permette di sparare razzi meno =
precisi provocando un danno ad area. Aggiunge anche un danno ad area a Talon e the

Commando. b 1

h .
L
DEMOLITIONS KIT (OFFESA) \\_\f .
Il Commando porta cariche C4 che possono essere lanciate contro strutture e unita )
pesanti provocando ingenti danni. L

COMPOSITE ARMOR (OFFESA)
Aumenta I'energia e la velocita del tuo MCV.

MIRROR PLATING (OFFESA)
Da al Refractor I'abilita di rifrazione, che una volta attivata divide il danno in arrivo in
raggi multipli. Dota anche il Refractor e il carro Mammoth di un rivestimento riflettente, =L
cosi che possano riflettere passivamente gli attacchi nemici. .

DISPERSION BAYS (OFFESA)

Dota il Mastodon di cariche di profondita che vengono lanciate da entrambi i lati
dell’'unita.

BACKUP SYSTEMS (OFFESA)

Gli involucri ottengono energia con il tempo e si attivano automaticamente, sotto il tuo
controllo, quando raggiungono I'energia massima.

ADVANCED COMPOSITE ARMOR (OFFESA)
Aumenta ulteriormente I'energia e la velocita del tuo MCV.

MEDICAL TRAINING (DIFESA)

Fornisce addestramento medico a tutta la fanteria, aumentandone I'energia e curandola
quando presidia un veicolo o un edificio.

!\
|
’.\
-r!
b\
v



ENHANCED REPAIRS (DIFESA)

@ Aumenta la velocita di riparazione del bulldozer GDI e il raggio e la quantita di
riparazione dell’MCV difensivo.

ASSAULT PACKS (DIFESA)

- : Aumenta la velocita, permette di superare le alture e aggiunge I'abilita Jet-Pack per
B — e ridurre rapidamente la distanza con un obiettivo.

/£~ DEFENSIVE MATRIX (DIFESA)
Crea uno scudo difensivo che copre un ampio raggio intorno al’MCV configurato.

REFLECTIVE DOZER (DIFESA)

Fornisce pale da bulldozer ad Armadillo e Rhino, che hanno la possibilita di rispedire
gli attacchi al nemico.

STICKY BOMBS (DIFESA)
Permette al Juggernaut di lanciare una serie di mine grandi e visibili.

ENHANCED SHIELDS (DIFESA)

Aumenta I’energia dello scudo e la rigenerazione di MCV, Crystal Shield, Tunnel,
e Outpost.

MOBILITY MATRIX (DIFESA)
Crea uno scudo difensivo che copre un ampio raggio intorno al’MCV in movimento.

WEAPON DAMPENERS (SUPPORTO)
Una volta attivato, riduce la potenza di fuoco dei nemici nelle vicinanze.

S
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BERZERKER ENGINE (SUPPORTO)
Una volta attivato, ’'Hammerhead spara velocemente ma con poca precisione, € per un =
breve arco di tempo diminuiscono velocita di movimento e schivata. pg\,
p
N
L]
ELECTROLYSIS PROJECTOR (SUPPORTO) LY _\_:' |
Permette al Conductor di elettrificare un’area bersaglio, provocando dei danni '\‘-,‘&*
all’unita nemica. &

ADVANCED THRUSTERS (SUPPORTO)
Potenzia il sistema di propulsione del’MCV aumentandone la velocita di movimento.

DEFENSIVE MANEUVERS (SUPPORTO)

Quando viene utilizzato, il Kodiak aumenta di molto velocita e corazza,
incrementando passivamente la corazza degli alleati nelle vicinanze ma perdendo
la possibilita di fare fuoco.

GRAVITY FIELD (SUPPORTO)

L’arma primaria aggancia il bersaglio e riduce di parecchio la possibilita di schivare.
Rallenta anche tutte le unita nel raggio del bersaglio.

AUGMENTED RECONSTRUCTION (SUPPORTO)

Permette all’Archangel di fermarsi sul posto e riparare tutte le unita alleate
nelle vicinanze.

CHARGED CAPACITORS (SUPPORTO)

Aumenta la velocita di guadagno dei punti supporto ottenuti utilizzando le abilita
di supporto.
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.| POTENZIAMENTI UNITA NOD

TIER 2 TECH (LIVELLO 2)
Shlocca unita e potenziamenti di livello 2 e aggiunge I'arma di livello 2 del’MCV.

TIER 3 TECH (LIVELLO 3)
Shlocca unita e potenziamenti di livello 3 e migliora ulteriormente I’'MCV.

RANGE BOOST
Aumenta la portata delle armi e il campo visivo di tutte le unita di livello 1.

SPEED BOOST
Aumenta la velocita di movimento di tutte le unita di livello 1.

REFIRE BOOST
Diminuisce il tempo di ricarica di tutte le unita cannone e laser di livello 1.

ACCURACY BOOST

Aumenta del 50% le possibilita di mettere a segno un colpo per le unita razzo

e cannone di livello 1. Le unita razzo non mancano pill il nemico se il bersaglio & in
movimento. Le unita cannone non mancano pit il nemico quando sono in movimento.

TRAIL OF FLAME (OFFESA)

Fornisce ai carri lanciafiamme la scia di fuoco, che aumenta la velocita e lascia una
traccia incandescente.

STEALTH FIELD (OFFESA)
Aumenta il bonus schivata del carro Stealth e fornisce un piccolo raggio di invisibilita.




INFILTRATION MODULE (OFFESA)
Fornisce abilita stealth al Cyborg Commando.
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STEALTH GENERATOR (OFFESA) \\_\_:' .
L’MCV diventa stealth quando si trova in modalita struttura. '\‘-,‘&*

TIBERIUM CATALYST (OFFESA)

Potenzia I'artiglieria Spectre con proiettili al Tiberium, che si lasciano dietro una nube di
Tiberium e riducono la corazza nemica.

ARACHNOPHOBIA (OFFESA)

Riduce I'esperienza necessaria per aumentare il grado di esperienza con i carri
Spider e Widow.

BACKUP SYSTEMS (OFFESA)

Gli involucri ottengono energia con il tempo e si attivano automaticamente, sotto il tuo
controllo, quando raggiungono I’energia massima.

MOBILE STEALTH GENERATOR (OFFESA)
L’MCV si mimetizza quando & in movimento.

MEDICAL TRAINING (DIFESA)

Fornisce addestramento medico a tutta la fanteria, che aumenta I'energia e si cura
quando presidia un veicolo o un edificio.

ENHANCED REPAIRS (DIFESA)

Aumenta la velocita di riparazione dello Slave Nod e il raggio e la quantita di riparazione
e dell’MCV difensivo.




DARK ARMAMENTS (DIFESA)

Dota la maggior parte della fanteria Nod di nuove abilita o di una maggiore efficacia
in combattimento.

DEFENSIVE MATRIX (DIFESA)

Crea uno scudo difensivo che copre un ampio raggio intorno al’MCV quando & in
modalita struttura.

IMPROVED CONCEALMENT (DIFESA)

Aumenta il bonus schivata fornito dall’abilita stealth da Outpost, Disruption Tower
e Burrow Tunnel.

DRILLTIP (DIFESA)
Fornisce I'abilita di rintanamento al Reckoner e aumenta la sua energia.

ENHANCED SHIELDS (DIFESA)
Aumenta I’energia dello scudo e la rigenerazione del’MCV e della torretta disgregatrice.

MOBILITY MATRIX (DIFESA)
Crea uno scudo difensivo che copre un ampio raggio intorno al’lMCV in movimento.

CLOAK MODULE (SUPPORTO)
Fornisce abilita stealth a Cobra e Vertigo.

INFUSION ENGINE (SUPPORTO)
Fornisce allo Scalpel Iabilita di aumentare il danno inflitto alle unita alleate.




DATA WORM (SUPPORTO)
Permette all’Hijacker di infettare un nemico bersaglio che subisce gradualmente =
un danno prima di esplodere. Una volta morto, il virus si trasferisce a un altro nemico ‘'t o
nelle vicinanze. |

MOBILE STEALTH GENERATOR (SUPPORTO) "
L’MCV si mimetizza quando & in movimento. iy é

HANGAR BAY (SUPPORTO)

Piccoli droni armati ad ala fissa circondano tutti i Leviathan, attaccando i nemici
nelle vicinanze.

SPECTRUM BEAM (SUPPORTO)
Armi laser rimbalzano sui nemici nelle vicinanze, danneggiando bersagli multipli.

AMPLIFICATION OVERRIDES (SUPPORTQO)

Aumenta il raggio d’azione del’EMP di Medusa, di Flux Cannon e delle riparazioni.
Il cannone rallenta i bersagli, 'EMP dura di pil e le riparazioni sono piu efficaci.

CHARGED CAPACITORS (SUPPORTO)

Aumenta la velocita di guadagno dei punti supporto ottenuti utilizzando le abilita
di supporto.
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ABILITA DI SUPPORTO
ABILITA DI SUPPORTO GDI
DI LIVELLO 1

RECON DRONE

v®

"
= Richiama un Recon Drone che perlustra un’area bersaglio, rivelando la nebbia di guerra
—_— e aumentando I'attacco e il campo visivo delle unita nelle vicinanze.
et
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STATUS REBOOT
A Rimuove istantaneamente i potenziamenti nemici e i depotenziamenti alleati

aumentando I’energia delle unita amiche nell’area bersaglio.

pr——

)

-~ | —
u | —

==
f

OVERKILL
Aumenta la potenza di fuoco di tutti gli alleati nell’area bersaglio per dieci secondi.

ABILITA DI SUPPORTO GDI
DI LIVELLO 2

TECH SUPPORT

* Porta un geniere con la massima esperienza nell’aria bersaglio.

—— )
~\ REPAIR ZONE
2, . . b y .
,\L, Ripara istantaneamente tutte le unita alleate nell’area bersaglio.
e

ACCELERATED BUILDING
@ Aumenta per un breve arco di tempo la velocita di costruzione del Crawler bersaglio.
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ABILITA DI SUPPORTO GDI
. DI LIVELLO 3
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SUPPLY DROP f}
@ Rilascia sull’area bersaglio un sensore che contiene nuclei di Tiberium blu e verde. \'
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/~—\ POINT DEFENSE SHIELDS

Genera scudi non rigeneranti intorno a tutte le unita alleate nell’area bersaglio.

——

~—— " EMP MINE DROP
’ Crea un campo minato EMP nell’area bersaglio.
- . -
-

ABILITA DI SUPPORTO GDI
DI LIVELLO 4

MIRROR COAT
Assegna a tutte le unita alleate nell’area bersaglio un bonus di deviazione.

SONIC ARTILLERY

Spara una scarica di colpi sonici, provocando danni e scaricando impulsi EMP
sull’area bersaglio.

BATTLE HARDENING

Aumenta in maniera permanente I'esperienza di tutte le unita alleate
nell’area bersaglio.
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ABILITA DI SUPPORTO GDI
DI LIVELLO 5

SEISMIC DISTURBANCE

Provoca un terremoto sull’area bersaglio, disseppellendo le unita rintanate e rivelando
quelle mimetizzate riducendo la velocita e la capacita di schivata delle unita terrestri
nemiche.

DISPLACEMENT FIELD

Collega tutte le unita nell’area bersaglio a una lunghezza d’onda di risonanza,
aumentando la capacita di schivata per un breve arco di tempo.

FIREHAWK AIRSTRIKE

Genera uno squadrone di caccia/bombardieri che attacca senza pieta I'area bersaglio
finché non termina le munizioni.

ABILITA DI SUPPORTO NOD
DI LIVELLO 1

EYES OF THE PEOPLE
Tutte le unita aumentano il campo visivo e il raggio d’azione per un breve arco di
tempo.

DEMORALIZE

La voce di Kane terrorizza i suoi nemici, riducendone la velocita e la capacita di
schivata nel raggio bersaglio.

OBELISK OF LIFE

Disseppellisce un obelisco che cura le unita alleate, a partire da quelle piu danneggiate.
Si applica manualmente e non puo essere venduto.




ABILITA DI SUPPORTO NOD
- DI LIVELLO 2 -
. t
:? CLOAKING FIELD ,;
y Il Campo Mimetico rende stealth tutte le unita alleate nell’area bersaglio per un breve \' ,
arco di tempo. \\. .
N, |
\‘.-'5-
= BURROW MINES

Disseppellisce un campo minato incendiario nell’area bersaglio.

EMP COUNTERMEASURES

Riattiva tutte le unita alleate colpite da effetti EMP e le rende immuni agli EMP per un
breve arco di tempo.

ABILITA DI SUPPORTO NOD
DI LIVELLO 3

HACK RADAR

Blocca il radar di tutte le forze nemiche, eliminando la loro minimappa e inviando falsi
radiofari TCI.

DECOY ARMY

Crea unita alleate esca nel raggio bersaglio. Le esche possono subire il quadruplo dei
danni e non ne provocano nessuno.

FIRESTORM IGNITION
Alimenta tutte le fiamme e aziona le armi a fiamma provocando una tempesta di fuoco.
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DI LIVELLO 4

SUBTERRANEAN STRIKE
Disseppellisce grandi trivelle Nod nell’area bersaglio, provocando un danno ad area.

RISEN MONOLITH
Disseppellisce un potente Obelisco di Luce nell’area bersaglio.

HAND OF LEGION
Disseppellisce un Hijacker con esperienza massima nell’area bersaglio.

ABILITA DI SUPPORTO NOD
DI LIVELLO 5

TIBERIUM INFUSION

L’Infusione di Tiberium completa immediatamente la ricarica di tutte le abilita di ogni
unita dei giocatori alleati, e riduce i tempi di ricarica per un breve periodo.

VEIN DETONATION

Fa esplodere una vena sotterranea di Tiberium, provocando terremoti appena prima di
rilasciare una nube tossica di Tiberium che danneggia i nemici e ne riduce la corazza.

MARK OF KANE

1 Segno di Kane aumenta notevolmente I'intensita di fuoco di tutte le unita alleate
nell’area bersaglio.




CONSIGLI SULLE
£ PRESTAZIONI

PROBLEMI DI ESECUZIONE
DEL GIOCO

o Assicurati che il tuo computer soddisfi i requisiti minimi di sistema richiesti dal gioco e di avere
installato i driver pili recenti per la scheda video e la scheda audio.
Per le schede video NVIDIA, visita www.nvidia.com per individuare e scaricare i driver.
Per le schede video ATI, visita www.ati.amd.com per individuare e scaricare i driver.
e Se esequi la versione su disco del gioco, prova a reinstallare la libreria DirectX dal disco, di solito

puoi visitare www.microsoft.com per scaricare la versione pill recente di DirectX.

CONSIGLI GENERICI PER
LA RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

o Se possiedi la versione su disco del gioco e la schermata di AutoPlay non compare automaticamente
per I'installazione/esecuzione, fai clic con il pulsante destro del mouse sull'icona dell’unita disco,
all'interno di Risorse del computer, e seleziona AutoPlay.

o Se il gioco viene eseguito lentamente, prova a ridurre la qualita di alcune delle impostazioni audio
e video dal menu delle opzioni del gioco. Spesso ridurre la risoluzione dello schermo pud migliorare
le prestazioni.

o Per ottenere prestazioni ottimali durante il gioco, potrebbe essere utile disattivare le altre attivita
eseguite in background in Windows (tranne I’applicazione EADM, se applicabile).

PROBLEMI DELLE PRESTAZIONI
ONLINE

Per evitare prestazioni scadenti durante il gioco online, prima di iniziare a giocare assicurati di chiudere
i programmi di file sharing, audio streaming o chat. Queste applicazioni possono occupare I'intera banda
disponibile, causando latenza o altri effetti indesiderati.

Il gioco usa le seguenti porte UDP per la chat vocale:
UDP Ports: 3478, 5060, 5062

Consulta la documentazione del router o del firewall per sapere come consentire il traffico dei dati di
gioco su queste porte. Se stai cercando di giocare tramite una connessione Internet aziendale, contatta
I'amministratore della rete.

presente nella cartella DirectX, all’interno della cartella principale del disco. Se hai accesso a Internet,

the


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

' ASSISTENZA CLIENTI

In caso di problemi con il gioco, puoi rivolgerti all’Assistenza clienti EA.
Il file della guida interattiva di EA fornisce soluzioni e risposte alle difficolta e alle domande piu frequenti
sul corretto utilizzo del prodotto.

Per accedere al file della guida di EA, dopo avere installato il gioco:
Se utilizzi Windows Vista, seleziona Start > Giochi, fai clic con il pulsante destro del mouse sull’icona
del gioco e seleziona il relativo collegamento al file dal menu a discesa.

Se utilizzi versioni precedenti di Windows, fai clic sul collegamento Supporto tecnico nella directory del
gioco, contenuta nel menu Start > Programmi (o Tutti i programmi).

Per accedere al file della guida di EA, prima di avere installato il gioco:

1. Inserisci il disco del gioco nell’'unita DVD-ROM.

2. Fai doppio clic sull’icona di Risorse del computer sul Desktop. In Windows XP, potrebbe essere
necessario fare clic prima su Start, poi sull'icona Risorse del computer.

3. Fai clic con il pulsante destro del mouse sull’unita DVD-ROM in cui € inserito il disco del gioco, poi
seleziona APRI.

4. Apri il file Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Se i problemi persistono anche dopo avere consultato le informazioni contenute nel file della guida di EA,
puoi contattare il servizio di Supporto tecnico EA.

ASSISTENZA CLIENTI EA SU INTERNET

Se hai accesso a Internet, assicurati di visitare il nostro sito web di Supporto tecnico EA all’indirizzo:
http://eusupport.ea.com

Sul sito potrai reperire preziose informazioni su DirectX, controller di gioco, modem e reti, oltre

a informazioni sulla corretta manutenzione e sulle prestazioni dei sistemi. Il nostro sito web contiene
informazioni aggiornate sui problemi piul diffusi, assistenza ai giochi e le domande pill frequenti (FAQ).
Le stesse informazioni sono utilizzate dai nostri addetti all’assistenza per risolvere i problemi relativi
alle prestazioni dei giochi. Per trovare soluzioni immediate ai problemi, consulta prima il nostro sito di
assistenza online, che viene aggiornato quotidianamente.

NUMERI PER CONTATTARE L'ASSISTENZA CLIENTI
Se desideri ricevere ulteriore assistenza e preferisci parlare con un tecnico, contatta il nostro team
Assistenza clienti (dal lunedi al venerdi, dalle 9.00 alle 18.00):

Telefono: 848.800.729

NOTA: I'Assistenza clienti non fornisce suggerimenti o codici di gioco.
Fax: 02 57316422
Telefonate e fax hanno il costo delle chiamate nazionali. Per i dettagli, rivolgiti alla tua
compagnia telefonica.
Per aiutarci a individuare il problema, prima di contattarci genera un rapporto di diagnostica DirectX nel
modo seguente:
Fai clic su Start > Esegui e digita dxdiag. Fai clic su OK e, una volta completato il rapporto, fai clic su
SALVA TUTTE LE INFORMAZIONI, quindi salva il rapporto sul desktop di Windows.
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http://eusupport.ea.com

GARANZIA

# NOTA: la seguente garanzia é valida esclusivamente per i prodotti venduti al dettaglio e non per "“\,

7 quelli venduti online attraverso EA Store o terze parti. t »
h !

A
GARANZIA LIMITATA 3

i 3

Electronic Arts garantisce all’acquirente originario di questo prodotto software per computer che 4
i supporti su cui sono registrati i programmi saranno esenti da difetti di materiali e di lavorazione per
12 mesi dalla data d’acquisto. Durante tale periodo, i supporti difettosi saranno sostituiti se il prodotto
originale verra restituito a Electronic Arts all’indirizzo sotto riportato, unitamente alla relativa prova di
acquisto datata, a una descrizione dei difetti, ai supporti difettosi e all’indirizzo dell’acquirente stesso.
Questa garanzia & supplementare e non influisce in alcun modo sui diritti legali dell’acquirente. Inoltre,
la presente garanzia non si applica ai programmi software, che sono forniti “cosi come sono”, né ai
supporti che siano stati soggetti a uso improprio, danni o eccessivo deterioramento.

RESTITUZIONE DEL PRODOTTO CON
GARANZIA SCADUTA

Electronic Arts provvedera a sostituire i supporti danneggiati dall’utente, scorte di magazzino
permettendo, dietro restituzione dei supporti originali. E necessario fornire una descrizione dettagliata del s
difetto, il tuo nome, indirizzo e, se possibile, un numero telefonico diurno al quale possiamo contattarti. "

Electronic Arts Italia S.r.I.
Servizio Clienti c/o MM Contact Service S.r.l.
Via Pietrasanta 14 3/c 20100 Milano

Electronic Arts esclude qualsiasi garanzia relativa al prodotto se esso viene acquistato di seconda mano
e se il cliente non ¢ il primo utente finale del prodotto.
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