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Epilepsie-Warnung
Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene bzw. Kinder  
sorgfältig gelesen werden.
Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfällen oder 
Bewusstseinsstörungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden. 
Diese Personen können bei der Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es können 
auch Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten haben. Falls 
bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern Symptome 
einer Epilepsie (Anfälle oder Bewusstseinsstörungen) aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung des 
Spiels an ihren Arzt wenden. 
Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollten 
bei einem Erwachsenen oder einem Kind während der Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels 
Symptome wie Schwindelgefühl, Sehstörungen, Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, 
Desorientiertheit oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krämpfen auftreten, sollte das 
Spiel SOFORT beendet und ein Arzt konsultiert werden.

VorsichtsmaSSnahmen 
während der Benutzung

Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so weit wie möglich vom Bildschirm •	
entfernt sitzen.
Für die Wiedergabe des Spiels sollte ein möglichst kleiner Bildschirm verwendet werden.•	
Man sollte nicht spielen, wenn man müde ist oder nicht genug Schlaf gehabt hat.•	
Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut beleuchtet ist.•	
Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine Pause von mindestens •	
10 - 15 Minuten eingelegt werden.
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BLEIBEN SIE IM SPIEL UND 
REGISTRIEREN SIE SICH BEI EA!
Erstellen Sie ein EA-Mitgliedskonto und registrieren Sie dieses Spiel, um kostenlose Cheat-Codes und 
Spieletipps und –tricks von EA zu erhalten. Die Erstellung eines EA-Mitgliedskontos und die Registrierung 
Ihres Spiels gehen schnell und einfach!
Besuchen Sie unsere Website ea.onlineregister.com und registrieren Sie sich noch heute!

WWW.COMMANDANDCONQUER.COM
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Installation  
des Spiels

HINWEIS: Die Systemvoraussetzungen finden Sie unter electronic-arts.de.

Installation (DVD-Version):
Legen Sie die DVD in Ihr DVD-Laufwerk ein und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Installation (EA Store-Version):
HINWEIS: Weitere Informationen zum Kauf direkter Downloads von EA finden Sie unter 
electronic-arts.de im Bereich EA STORE.

Klicken Sie nach dem Download des Spiels durch den EA Download Manager auf das nun erscheinende 
Installationssymbol und folgen den Bildschirmanweisungen.
Starten Sie das Spiel nach der Installation direkt über den EA Download Manager.

HINWEIS: Wenn Sie einen Titel bereits erworben haben und diesen auf einem anderen PC 
installieren möchten, installieren Sie zunächst den EA Download Manager auf dem anderen PC, 
starten diesen und melden sich mit Ihrem EA Online-Konto an. Wählen Sie den gewünschten Titel aus 
der nun erscheinenden Liste und klicken auf den Start-Button, um das Spiel herunterzuladen.

Installation (Versionen von anderen Online-Anbietern):
Kontaktieren Sie bitte den Online-Händler, bei dem Sie dieses Spiel gekauft haben, um Anleitungen zu 
erhalten, wie Sie das Spiel installieren oder eine weitere Version herunterladen und diese neu installieren.

Spielstart
Spielstart:
Unter Windows Vista™ finden Sie Spiele unter Start > Spiele, unter älteren Windows™-Versionen unter 
Start > Programme (oder Alle Programme).
(EA Store-Benutzer müssen den EA Download Manager ausführen.)

Hinweis: Im klassischen Windows Vista-Startmenü befinden sich die Spiele unter  
Start > Programme > Spiele > Spiele Explorer.

http://electronic-arts.de
http://electronic-arts.de
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Komplette 
Steuerung

Auf dem Schlachtfeld kann jeder Fehler tödlich sein. Prägen Sie sich folgende Befehle also gut ein, um 
Ihre Einheiten schnell und effektiv befehligen zu können.

Menüs

Alle Gesundheitsbalken anzeigen STRG + ^

HUD Ende 

Markierung erstellen B + Linksklick

Pause-Menü öffnen Esc 

Spielernamen anzeigen Strg + Einfg

Schnelles Scrollen Rechtsklick (halten)

Ingenieure durchschalten N 
Lesezeichen 1 setzen Strg + Q 
Lesezeichen 2 setzen Strg + W 
Lesezeichen 3 setzen Strg + E  
Lesezeichen 1 betrachten Shift + Q   
Lesezeichen 2 betrachten Shift + W  
Lesezeichen 3 betrachten Shift + E  
Kamera zurücksetzen 5 (Ziffernblock)

Kamera nach links scrollen Pfeil links

Kamera nach rechts scrollen Pfeil rechts

Kamera nach oben scrollen Pfeil oben

Kamera nach unten scrollen Pfeil unten

Kamera nach links drehen 4 (Ziffernblock)

Kamera nach rechts drehen 6 (Ziffernblock)

Heranzoomen 8 (Ziffernblock)

Wegzoomen 2 (Ziffernblock)

Spielerliste O (Ziffernblock)

Letztes EVA-Event betrachten Leertaste
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Auswahlbefehle

Einheit auswählen Linke Maustaste

Einheit zu Auswahl hinzufügen Shift + Linksklick

Gruppe wählen Linksklick (halten und ziehen)

Alle Kampfeinheiten auswählen (nicht bewachend) Q  
Alle Einheiten auswählen (inkl. bewachend) Q (zweimal)

Alle sichtbaren Einheiten auswählen W  
Alle gleichen Einheiten auswählen W (zweimal)

Alle Nicht-Kampfeinheiten auswählen (nicht bewachend) E  
Alle Nicht-Kampfeinheiten auswählen (inkl. bewachend) E (zweimal)

Crawler wählen r  
Zu Crawler springen R (zweimal)

Nächste Untergruppe Tabulator
Vorherige Untergruppe SHIFT + TAB
Einheiten-Menü T  
Upgrades-Menü z  
Gebäude-/Fähigkeiten-Menü U  
Einheitenbefehle-Menü I  
Bauen-/Upgrade-/Fähigkeiten-Buttons F1-F10

Einheiten-Befehle

Vormarsch A + Rechtsklick

Stopp S  
Rückwärtsbewegung D + Rechtsklick

Einheiten verteilen F  
Sichern G + Linksklick

Feuer einstellen H  
Stellung halten J  
Offensivstellung K  
Wegpunkt-Modus Alt + nächste Aktion

Primärfähigkeit verwenden y  
Sekundärfähigkeit verwenden X  
Tertiärfähigkeit verwenden C  
Gewählte Einheit deaktivieren Entf
Crawler stationieren -
In Formation bewegen Beide Maustasten gedrückt halten
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Kontrollgruppen

Kontrollgruppe erstellen STRG + 0-9
Kontrollgruppe wählen 0-9
Kontrollgruppe betrachten Alt + 0-9

Standardgruppe wählen ^ 
Standardgruppe betrachten Alt + ^ 

Chat

Offener Chat Enter

Friede  
durch Macht

Tiberium. Der Schlüssel für grenzenlosen Wohlstand und Macht. Als die ersten Splitter im Jahr 1995 auf 
der Erde einschlugen, dachten viele, sie würden die Menschheit für immer verändern. Und sie sollten 
recht behalten.
Die Tiberiumkriege erschütterten die Zivilisation in ihren Grundfesten und ein Mann wurde zum Sinnbild 
des Kriegsverbrechers: Kane, der selbsternannte Messias der fanatischen Bruderschaft von Nod. 
Während Kane alles daran setzte, die Kontrolle über das Tiberium zu erlangen, trat ihm mit der Global 
Defense Initiative, kurz GDI, eine Militärorganisation entgegen, die sich der Wahrung der Freiheit, des 
Friedens und der Menschenrechte verschrieben hatte. Doch das Tiberium erwies sich als Falle. Es 
verbreitete sich schneller und tödlicher über die gesamte Erde als jede Seuche zuvor. Im Jahr 2062 
berechneten führende Wissenschaftler der GDI schließlich, dass die Erde in spätestens zehn Jahren 
unbewohnbar sein würde.
Doch dann kehrte Kane zurück … und bot der GDI einen Waffenstillstand an.
15 Jahre später ist die Allianz der GDI mit der Bruderschaft von Nod noch immer intakt. Ihr gemeinsames 
Projekt, das Tiberium-Kontrollnetzwerk (TKN), hat die Auslöschung der Menschheit verhindert und nutzt das 
toxische Mineral nun für die Wiederherstellung des irdischen Ökosystems. Während sich das TKN seiner 
Fertigstellung nähert, scheint die Menschheit an der Schwelle eines neuen goldenen Zeitalters zu stehen.
Trotzdem warten viele Zweifler auf beiden Seiten nur darauf, wann Kane die GDI verrät. Und einige von 
ihnen warten schon nicht mehr …
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Gruppen
Global Defense Initiative 

Als ehemaliger militärischer Arm der Vereinten Nationen betrat 
die GDI gegen Ende des 20. Jahrhunderts als Gegenpol zur 
wachsenden Aggressivität der Bruderschaft von Nod erstmals 
die politische Bühne, bevor sie sich mehr und mehr auch dem 
Kampf gegen die weitere Ausbreitung des Tiberiums widmete. 
Obwohl die GDI selbst unter widrigsten Umständen beträchtliche 
Erfolge verbuchen konnte, war sie im Kampf gegen Nod weitaus 
erfolgreicher als bei der Tiberiumbekämpfung. Mehr als 60 Jahre 
lang trotzte die GDI den brutalen Angriffen der Bruderschaft 
von Nod und bestätigte in mindestens zwei Fällen Kanes 
Neutralisierung. Gleichzeitig erwies sich das Tiberium als weitaus 
schwierigerer Gegner. Dies sollte sich erst ändern, als ein äußerst 
lebendiger Kane der GDI eine Lösung des Problems präsentierte.

Die Bruderschaft von Nod
Der angeblich antike Kult der Bruderschaft von Nod ist kaum 
mehr als ein willenloses Werkzeug von Kane und der von ihm 
propagierten „Erhöhung“ der Menschheit. Nach jahrzehnte- oder 
jahrhundertelanger Bedeutungslosigkeit trat die Bruderschaft 
mit der Ankunft des Tiberiums auf der Erde aus dem Schatten 
und gewann als vermeintlicher Heilsbringer für die Armen 
und Rechtlosen in aller Welt rasch an Einfluss.  Die Strategie 
der Bruderschaft ist eine Kombination aus Guerillakrieg und 
Terroranschlägen durch schlecht ausgebildete Milizen und mit 
Hightech-Waffen ausgerüstete Fanatiker. Kanes Waffenstillstand 
mit dem einstigen Feind hat viele seiner Anhänger verärgert und 
bei diesen die Forderung nach einem neuen Anführer geweckt.

Die Vergessenen
Die aufgrund der Tiberiumbelastung mutierten Vergessenen haben keine zentrale Regierung und sind 
als lose Stammesverbände organisiert. Trotzdem geht von den Vergessenen für das Tiberium-Netzwerk 
und den Rest der Menschheit eine ständige Bedrohung aus.  Obwohl die meisten Vergessenen reinen 
Menschen misstrauen, ist ihre Loyalität käuflich, zumal sie in den lebensfeindlichen Regionen der Erde 
als Söldner unersetzlich sind.
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Die Hauptakteure
Im Laufe der Kampagne von Command & Conquer™ 4: Tiberian Twilight treffen Sie garantiert auf einige 
Elite- bzw. abtrünnige Einheiten der GDI und der Bruderschaft von Nod. 

Kane
Gespielt von Joe Kucan
Skrupellos, charismatisch, soziopathisch, möglicherweise 
unsterblich … Es ist wirklich erstaunlich, wie wenig über den 
Mann bekannt ist, der die Erde an den Rand der Zerstörung 
brachte. Dank Kanes prophetischem Wissen über die Existenz, 
die Herkunft und die Auswirkungen des Tiberiums stieg die 
Bruderschaft von Nod praktisch über Nacht zur Weltmacht auf 
und begeisterte Millionen von Menschen. Gleichzeitig bezahlten 
mehrere Milliarden Menschen für Kanes Ehrgeiz die Zeche. 
Obwohl Kanes plötzliche Kooperation mit der GDI lediglich ein Akt 
der Selbsterhaltung sein könnte, waren seine Motive auch in der 
Vergangenheit niemals klar. Außerdem war er schon einmal tot.

Colonel  
Louise James
Gespielt von Iona Morris
Louise James hat sich im Krieg gegen die Bruderschaft von 
Nod Kugel für Kugel nach oben gedient. Da ihr Vater ein 
hochdekorierter Held des 1. Tiberiumkrieges war, trat James zu 
Beginn des 3. Tiberiumkrieges begeistert in seine Fußstapfen. Als 
Kane allerdings die Scrin auf die Erde lockte, gehörten James‘ 
Ehemann und Sohn unglücklicherweise zu den ersten Opfern. 
Seit sie gezwungen ist, mit Kane zu kooperieren, wartet James 
deshalb nur auf einen Grund, ihn endgültig zu töten.

Evelyn Rios
Gespielt von Natacha Roi
Als gewählte Präsidentin der Idris Corporation, die mittlerweile 
sämtliche Regierungsgeschäfte übernommen hat, ist 
Generalsekretärin Rios, getragen von einer weltweiten Welle 
des Optimismus, an die Macht gelangt. Fernab von jeglichem 
Idealismus ist Rios allerdings ein Arbeiterkind, das vom 
tiberiumbedingten Krebstod ihres Vaters vor einigen Jahren 
nachhaltig geprägt wurde. Als Oberhaupt der letzten Supermacht 
ist sie eine geschickte und durchsetzungsfähige Politikerin, die 
entschlossen ist, ihre zerbrechliche neue Demokratie mit allen 
Mitteln zu verteidigen.
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Gideon
Gespielt von Chris Wolfe
Gideon ist in den kontaminierten Steppen Mittelamerikas 
aufgewachsen und fand seine Bestimmung, als ein 
Wanderprediger in seinem Dorf Kanes Wort verkündete. Seitdem 
hat er mit einer Kombination aus christlichem Populismus und 
einer radikalen Auslegung der Nod-Prophezeiung zahlreiche 
Anhänger gewonnen und sogar Kane selbst der Hochstapelei 
bezichtigt. Und seitdem Letzterer die politische Bühne verlassen 
hat, gewinnt Gideons Wort bei seinen alten und neuen Anhängern 
mehr und mehr an Gewicht.

General  
Wesley Riggs
Gespielt von Tim Dezarn
Die wenigsten Menschen erreichen General Riggs‘ Alter. Und 
noch weniger Menschen überleben zwei Tiberiumkriege. Riggs ist 
eine lebende Legende, die es nach endlosen Kriegen allerdings 
zunehmend satt hatte, als solche gefeiert zu werden. Stattdessen 
ließ er sämtliche Ressentiments hinter sich und handelte – 
gegen die Bedenken führender Politiker – den Waffenstillstand 
der GDI mit Kane aus. In seiner neuen Rolle als Friedensstifter 
arbeitet Riggs eng mit Kane zusammen und fordert lautstark die 
Abrüstung der GDI. Trotz allem lehrt den alten Hasen allerdings 
die Erfahrung, Kane nicht zu trauen.
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So wird gespielt 
Sie sind für die Sicherheit des TKN verantwortlich, der einzigen Hoffnung der Menschheit, zu überleben. 
Verwalten Sie Ihre Ressourcen, bauen und verbessern Sie Ihre Truppen und erreichen Sie Ihre Missionsziele. 

Schwierigkeitsgrade
Leicht	 Ein leichtes Training für Anfänger.
Mittel	 Der Standardmodus für die meisten Spieler.
Schwer	 Für Spieler, die eine Herausforderung suchen.
Brutal (nur Gefecht)	 Der Feind macht keine Fehler, kennt keine Angst und hat die besseren Ressourcen.

Kampagne
Sie sind ein erfahrener GDI Commander, der nach schweren Verletzungen und dem Verlust seiner Augen 
nach einem Jahr in den aktiven Dienst zurückkehrt.  Ein experimentelles optisches Implantat hat Ihre 
Sehkraft wiederhergestellt und ermöglicht Ihnen die Überwachung des TKNs von jedem Punkt der Welt. 
Im Prinzip sind Sie selbst ein Teil des TKNs. Nicht zuletzt deshalb sind Sie die perfekte Waffe, um das 
TKN gegen Gefahren von innen und außen zu verteidigen.

Koop-Kampagne
Meistern Sie eine beliebige Mission des Kampagne-Modus an der Seite eines Freundes und befehligen 
Sie Ihre eigenen Crawler und Einheiten.
Markieren Sie dazu in den Lobbys oder in Ihrem Freunde-Menü den Namen des gewünschten Freundes 
und wählen Sie das Symbol „In Party einladen“. Hat Ihr Freund die Einladung akzeptiert, wählen Sie im 
Modusauswahl-Bildschirm zunächst Kampagne, dann Koop und schließlich die gewünschte Mission. 
Wählen Sie Spielen, um loszulegen.
Beide Spieler müssen angemeldet sein und das Spiel ausführen, um im Koop-Modus zu spielen.

Spielbildschirm

MBF 
stationieren

Kontroll-
gruppen

Baumenüs

Baufenster

Allgemeine 
Befehlsleiste

Erfahrungs-
leiste

BaulisteKontextfenster

Schlacht-
Fenster

Übersichts-
karte

Rohstoffe

Punkte  
(nur Multiplayer)
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Schlacht-Fenster
Sie können nicht überall gleichzeitig sein. Das Schlacht-Fenster zeigt den Bereich der Übersichtskarte 
an, dem Sie gerade Ihre Aufmerksamkeit schenken. 
Drücken Sie die Pfeiltasten oder halten Sie die rechte Maustaste gedrückt, um das Schlacht-Fenster zu 
einem anderen Bereich der Karte zu scrollen. Linksklicken Sie auf die Übersichtkarte, springen Sie sofort 
zur gewünschten Position.

Der Nebel des Krieges
Jede Einheit hat eine bestimmte Sichtweite. Im Schlacht-Fenster sehen Sie also nur, was auch Ihre 
Einheiten sehen. Kartenbereiche außerhalb der Sichtweite Ihrer Einheiten sind unter dem Nebel des 
Krieges verborgen. Dieser verhüllt alle feindlichen Einheiten und Gebäude und gibt lediglich den Blick 
auf das Gelände und Zivilgebäude frei. Der Nebel des Krieges lichtet sich erst, wenn Ihre Einheiten 
in das entsprechende Gebiet vorrücken oder zurückkehren. Allerdings gibt es einige Einheiten und 
Spezialfähigkeiten, die Ihre Sichtweite vergrößern.

Übersichtskarte
Die Übersichtskarte gewährt Ihnen einen Überblick über das gesamte Schlachtfeld. Sie zeigt die 
Positionen wichtiger Gebäude sowie die Bewegungen feindlicher Truppen an, bevor Sie diese im 
Schlacht-Fenster sehen können. Trotzdem sollten Sie der Übersichtskarte nicht blind vertrauen. 
Schließlich verfügen einige Gegner über ausgeklügelte Tarnsysteme. GDI-Einheiten sind immer blau, 
Nod-Einheiten immer rot. Ihre Einheiten sind immer grün.

Gebiete im Nebel  
des Krieges

Gebiete in 
Sichtweite

TKN-Knoten

Einheit oder Gebäude

Crawler

Tiberiumkristall

Missionsziele (nur Kampagne) 
Ihre Missionsziele werden in der linken oberen Bildschirmecke angezeigt. Sie müssen alle Primärziele 
erreichen, um eine Mission abzuschließen. Denken Sie daran, dass sich Ihre Ziele im Laufe einer 
Schlacht ändern können.

Speichern und Laden
Command & Conquer 4: Tiberian Twilight verfügt über das Feature Automatisch Speichern, um Fortschritte 
automatisch zu speichern. Daten werden ohne explizite Bestätigung überschrieben. Speichern Sie 
Einzelspieler-Partien manuell und denken Sie daran, dass Koop-Spiele nicht gespeichert werden können.
Möchten Sie ein gespeichertes Spiel bzw. Gefecht laden, drücken Sie Esc und klicken Sie im Hauptmenü 
auf Laden. Wählen Sie dann das Spiel, das Sie fortsetzen möchten. 
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Die Technologie 
des Friedens

Der Erfolg in der Schlacht ist von der Wahl der richtigen Einheiten, der Erhöhung ihrer Kampfkraft und 
der effektiven Nutzung der Kriegsbeute abhängig.

Das Tiberium-Kontrollnetzwerk
Mithilfe der Daten des Tacitus hat Kane einen Weg gefunden, die Ausbreitung 
des Tiberiums zu kontrollieren und das Kristall selbst zu nutzen, … allerdings 
brauchte er für die Umsetzung seiner Erkenntnisse die Ressourcen der GDI. Jahre 
später nähert sich das Tiberium-Kontrollnetzwerk nun seiner Fertigstellung und 
wird mithilfe komplexer TKN-Knoten gesteuert. Mittlerweile stehen diese Knoten 
im Zentrum des Interesses aller Gruppierungen, die sich die Macht des Tiberiums 
und den damit verbundenen Wohlstand sichern wollen.

Klassen
Wählen Sie vor jeder Mission, abhängig von Ihrer geplanten Vorgehensweise, eine der folgenden Klassen 
aus. Die gewählte Klasse bestimmt die für die Mission verfügbaren Einheiten und Spezialfähigkeiten.
Offensive	 Schicken Sie mit schwer bewaffneten Walkern und furchterregenden Panzern eine 

übermächtige Streitmacht in die Schlacht. 
Defensive	 Graben Sie sich ein und locken Sie den Feind in die Falle, während Sie den Bau Ihrer 

Superwaffe vorantreiben.
Unterstützung	 Gewinnen Sie die totale Luftüberlegenheit und entscheiden Sie mit Spezialfähigkeiten 

die Schlacht für sich.

Crawler
Das Mobile Baufahrzeug Modell VII, oder kurz Crawler, ist 
Ihre mobile Multifunktionsbasis für den Bau von Einheiten 
und die Erforschung neuer Upgrades. Im Gegensatz zu den 
Vorgängermodellen muss der Crawler für die Produktion von 
Einheiten nicht stationiert werden. Drücken Sie R, um Ihren 
Crawler an einer beliebigen Position auszuwählen. 
 

Möchten Sie den Crawler an der aktuellen Position stationieren, drücken Sie •	 Y. Möchten Sie den 
Crawler an der vorgegebenen Zielposition automatisch stationieren, drücken Sie X. Nach der 
Stationierung erfolgt die sofortige Indienststellung sämtlicher vorgefertigter Einheiten.

Sie können Ihren Crawler jederzeit demontieren (wählen Sie ihn dazu aus und drücken Sie Entf) 
und einen neuen Crawler einer anderen Klasse stationieren. Alle Einheiten- und Upgrade-Stufen der 
vorhergehenden Klasse bleiben dabei natürlich erhalten.

Spawnpunkte
Wird Ihr Crawler demontiert oder im Einsatz zerstört, müssen Sie an einem 
Spawnpunkt einen neuen Crawler absetzen. Ihre Startposition ist dabei der 
Standard-Spawnpunkt. Erobern Sie die auf der Karte verstreuten Uplink-Türme, 
erhalten Sie zusätzliche Spawnpunkte und können schneller an die Front 
zurückkehren. Da Spawnpunkte auch für den Tiberiumabbau entscheidend sind, 
sollten Sie versuchen, einige Türme zu erobern.
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Einheitenproduktion
Die Produktion von Einheiten erfolgt über das Einheiten-Menü. Ist das Symbol einer Einheit grau, verfügt 
Ihr Crawler nicht über die für den Bau der Einheit erforderlichen Upgrades. Ist eine gekaufte Einheit 
bereit, verlässt sie den Crawler (sofern dieser stationiert ist) und meldet sich zum Dienst. 

Möchten Sie eine Bauliste erstellen, klicken Sie auf das Symbol der gewünschten Einheiten. Möchten •	
Sie mehrere Einheiten desselben Typs in Auftrag geben, klicken Sie mehrmals auf das Symbol oder 
klicken Sie mit gedrückter Shift-Taste. Auf dem Symbol zeigt nun eine Ziffer die Zahl der bestellten 
Einheiten an. Möchten Sie den Bau von Einheiten widerrufen, rechtsklicken Sie auf das Symbol der 
entsprechenden Einheiten.

Für den Bau einer Einheit sind Kommandeurpunkte erforderlich, deren genaue Zahl im Tooltip der 
Einheit angezeigt wird. Die Gesamtzahl Ihrer Einheiten wird ausschließlich von der Zahl der verfügbaren 
Kommandeurpunkte bestimmt. 

Eine Vision, ein Ziel: In Spawnzonen erfolgt der Bau von Einheiten etwas schneller. 
Stationieren Sie Ihren Crawler also in Ihrem Ausgangsbereich oder nehmen Sie direkten Kurs auf 
einen eroberten Uplink-Turm.

Kommandeurpunkte (KP)
Vor jeder Mission wird dem verantwortlichen Commander eine bestimmte Zahl von Kommandeurpunkten 
zugeteilt. Diese werden für den Bau von Einheiten benötigt. Werden Einheiten zerstört oder außer Dienst 
gestellt (wählen Sie die Einheit dazu aus und drücken Sie Entf), werden Ihnen die entsprechenden  
KP gutgeschrieben. Die verfügbaren KP werden im oberen Bereich des Einheiten-Menüs angezeigt.  
Ihr KP-Limit ist von der Mission bzw. der Spielerzahl abhängig.

Eine Vision, ein Ziel: Vorsicht bei der Stilllegung von Einheiten! Werden sie während 
der Stilllegung von feindlichen Einheiten zerstört, erhalten Letztere doppelte Siegpunkte.

Strukturen
Gebäude eignen sich hervorragend für die Befestigung einer Position. Wechseln Sie im Einheiten-Menü 
auf das Gebäude-Register und fügen Sie Ihrer Bauliste die gewünschten Gebäude hinzu.
Gebäude werden wie Einheiten während der Fahrt vorproduziert. Im Gegensatz zu Einheiten enthält 
Ihr Crawler allerdings immer nur ein Gebäude.  Möchten Sie ein Gebäude platzieren, müssen Sie den 
Crawler zunächst stationieren. 

Eine Vision, ein Ziel: Sämtliche Gebäude werden von Ihrem Crawler betrieben. Wird er 
zerstört oder deaktiviert, werden Ihre Gebäude bis zur Indienststellung eines neuen Defensiv-Crawlers 
abgeschaltet. Die verbleibende Energie wird im oberen Bereich des Einheiten-Menüs angezeigt.

Technologie-Upgrades
Kluge Kommandeure sorgen dafür, dass ihre Truppen immer besser ausgerüstet sind als der Feind. 
Denken Sie also daran, Ihre Einheiten und Crawler regelmäßig zu verbessern. Die Stufenupgrades Ihres 
Crawlers schalten verbesserte Einheiten frei und bestücken den Crawler selbst mit Waffensystemen. 
Einige Upgrades bleiben auch nach dem Wechsel der Klasse aktiv.
Insgesamt sind drei Technologiestufen verfügbar. Die meisten Upgrades schalten Spezialfähigkeiten frei 
und/oder verbessern die Kampfkraft.
Möchten Sie Ihre Einheiten verbessern, wählen Sie im Einheiten-Menü den Upgrades-Reiter und 
linksklicken Sie auf ein verfügbares Upgrade, um es mit Ihren Upgrade-Punkten zu kaufen. 
Letztere erhalten Sie durch den Abbau von Tiberium. Neue Einheiten, Upgrades, Gebäude und 
Fähigkeiten werden freigeschaltet, sobald Sie die erforderliche Zahl von Erfahrungspunkten erreichen.
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Tiberium
In regelmäßigen Abständen erscheinen auf den Landeplattformen der Idris 
Corporation Tiberiumkristalle. Entsenden Sie eine beliebige Einheit, um sie 
einzusammeln. Denken Sie aber daran, dass sich das Tiberium negativ auf 
die Geschwindigkeit und Panzerung der Einheit auswirkt und sämtliche 
Spezialfähigkeiten abgeschaltet werden. 
Grünes Tiberium gewährt Ihnen 1, blaues Tiberium 2 Upgrade-Punkte. Rotes 
Tiberium spielt nur im Rahmen der Kampagne eine Rolle und gewährt automatisch 
5 Upgrade-Punkte, sobald es eingesammelt wird (es muss also nicht erst in eine 
Stationierungszone transportiert werden). Im Multiplayer-Modus erhalten Sie für 
den Abbau von Tiberium ferner Siegpunkte.

Wählen Sie eine Einheit aus und rechtsklicken Sie auf das Tiberium, um es einzusammeln. Möchten •	
Sie das abgebaute Tiberium in Upgrade-Punkte umwandeln, bringen Sie es zu einen beliebigen 
Spawnpunkt unter Ihrer Kontrolle. 
Alternativ dazu können Sie Ihren Tiberiumtransporter natürlich auch in eine fahrende Bombe •	
verwandeln. Fahren Sie dazu einfach in eine größere Ansammlung von Gegnern und drücken Sie X, 
um das Tiberium zu zünden und beträchtlichen Bereichsschaden zu verursachen. Wird die Einheit vor 
der Detonation zerstört, wird das Tiberium abgeworfen und kann von einer beliebigen anderen aktiven 
Einheit eingesammelt werden. Drücken Sie Y, wenn Sie das Tiberium manuell abwerfen möchten.
Werden Einheiten zerstört, bleiben Tiberiumkerne zurück. Diese können eingesammelt werden und •	
gewähren spezielle Einheiten-Boni. Weitere Informationen dazu finden Sie im AbschnittVeteranen. 

Erfahrungspunkte:
Egal, ob Sie feindliche Einheiten neutralisieren, TKN-Knoten erobern, Tiberium abbauen, Multiplayer-
Spiele gewinnen oder Erfolge freischalten … nahezu jede Aktion wird mit Erfahrungspunkten (EP) 
belohnt. Sogar wenn Sie ein Multiplayer-Spiel verlieren, erhalten Sie Erfahrungspunkte, solange Sie bis 
zum bitteren Ende weiterkämpfen. Sammeln Sie ausreichend EP, um aufzusteigen oder neue Einheiten, 
Upgrades, Gebäude und Fähigkeiten freizuschalten.
Die Erfahrungspunkte und Stufen Ihrer GDI- und Nod-Verbände werden separat geführt. Bevorzugen Sie 
eine Gruppierung, verliert die andere unter Umständen dramatisch an Schlagkraft.
Besuchen Sie nach einem Stufenaufstieg Ihr Arsenal, um einen Blick auf Ihre hinzugewonnenen Einheiten 
und Fähigkeiten zu werfen.

Eine Vision, ein Ziel: Erfahrungspunkte bleiben in allen Spielmodi (Kampagne, 
Gefecht und Multiplayer) erhalten. Sammeln Sie in einem Modus EP, führen diese in allen 
Spielmodi früher oder später zum Aufstieg Ihrer Gruppierung. Stoßen Sie im Einzelspieler-Modus 
auf eine Straßensperre, spielen Sie ein paar Gefechte, um aufzusteigen, und kehren Sie dann mit 
größeren und stärkeren Einheiten in die Kampagne zurück.
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Das Arsenal

Greifen Sie auf das Arsenal Ihres Crawlers zu, wenn Sie sich über alle freigeschalteten und gesperrten 
Einheiten und Upgrades informieren möchten.  Wählen Sie dazu erst Profil und dann Arsenal.
Entscheiden Sie sich für die GDI oder Nod und bestimmen Sie dann die Klasse, die Sie erforschen 
möchten. Gesperrte Objekte sind grau markiert. Wählen Sie diese aus, erfahren Sie, unter anderem wie 
sie freigeschaltet werden können.

Reparaturen
Bewegen Sie beschädigte Einheiten in der Nähe Ihres Crawlers in den Kreis aus Schraubenschlüsseln, 
um sie zu reparieren. Darüber hinaus sind einige Einheiten in der Lage, verbündete Einheiten zu 
reparieren. Wieder andere reparieren automatisch sämtliche Verbündeten in ihrer unmittelbaren Nähe. In 
letzterem Fall handelt es sich übrigens um eine passive Fähigkeit.
Möchten Sie einen Verbündeten mit einer Einheit reparieren, wählen Sie diese zunächst aus und 
rechtsklicken Sie dann auf den beschädigten Verbündeten.  
Möchten Sie einen Verbündeten mit einer Reparatureinheit, wie einem Ingenieur, bewachen, wählen 
Sie zunächst die Reparatureinheit mit G aus und linksklicken Sie dann auf die Einheit, die Sie bewachen 
möchten. Die Reparatureinheit folgt der ihr zugewiesenen Einheit nun automatisch, um diese oder 
andere Verbündete in Reichweite nach Bedarf instandzusetzen.

Spezialfähigkeiten
Spezialfähigkeiten sind durch Erfahrungspunkte freigeschaltete Weiterentwicklungen der Unterstützungsklasse. 
Sie sind offensiv und/oder defensiv und verleihen Ihnen grundsätzlich einen enormen strategischen Vorteil. 
Sammeln Sie Unterstützungspunkte, um Spezialfähigkeiten zu erhalten. Während Sie im Laufe der  
Zeit langsam Punkte sammeln, wird der Vorgang durch die Umsetzung Ihrer Unterstützungsrolle  
(also die Reparatur/Verbesserung verbündeter bzw. die Schwächung feindlicher Einheiten) beschleunigt. 
Können Sie eine Spezialfähigkeit einsetzen, leuchtet das entsprechende Symbol auf. Aktivieren Sie eine 
Spezialfähigkeit, werden die erforderlichen Punkte von Ihren Unterstützungspunkten abgezogen.

Eine Vision, ein Ziel: Spezialfähigkeiten und Punkte sind an Ihren Crawler gebunden. 
Wird dieser zerstört, gehen sämtliche Unterstützungspunkte verloren.

Möchten Sie eine Fähigkeit benutzen, wechseln Sie im Einheiten-Menü auf das Spezialfähigkeiten-•	
Register, wählen Sie das gewünschte Symbol aus und linksklicken Sie dann auf das Zielgebiet. 
Fähigkeiten können unabhängig von der Position Ihres Crawlers überall auf der Karte eingesetzt werden.
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Befehligung  
Ihrer Truppen

Erfolgreiche Kommandeure erfassen eine Situation sofort und erteilen ihren Armeen schnelle und präzise 
Befehle. Legendäre Kommandeure lesen den Verlauf einer Schlacht und passen ihre Taktik permanent 
den Gegebenheiten an, um den Feind in die Knie zu zwingen.

Allgemeine Bewegungsbefehle
Bewegen	 Wählen Sie die Einheit(en) aus, die Sie verlegen möchten. Bewegen Sie den Cursor 

anschließend im Schlacht-Fenster an die gewünschte Position und klicken Sie mit der 
rechten Maustaste. 

Angreifen	 Wählen Sie Ihre Einheit(en) aus und bewegen Sie den Cursor über den gewünschten 
Gegner. Der Cursor verwandelt sich nun in ein Zielsymbol. Rechtsklicken Sie auf das Ziel.

Vormarsch	 Wählen Sie Ihre Einheit(en) aus und bewegen Sie den Cursor über das gewünschte 
Zielgebiet. Drücken Sie A und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Ihre Einheiten 
rücken nun zur gewählten Position vor und attackieren unterwegs alle feindlichen 
Truppen, auf die sie treffen.

Sammelpunkte	Möchten Sie einen Sammelpunkt für alle neu gefertigten Einheiten erstellen, wählen Sie 
Ihren stationierten Crawler aus und bestimmen Sie auf dem Schlachtfeld per Rechtsklick 
einen Sammelpunkt.

Fähigkeiten 
Viele Truppen und Fahrzeuge unter Ihrem Kommando haben eine Primärfähigkeit. Darüber hinaus 
verfügen einige Einheiten über Sekundär- bzw. Tertiärfähigkeiten. Wieder andere Einheiten kombinieren 
ihre Fähigkeiten zu spektakulären Effekten.
Die Primär-, Sekundär- bzw. Tertiärfähigkeiten aller Einheiten werden mit den Schnelltasten Y,  
X und C eingesetzt. 
Die meisten Fähigkeiten müssen manuell aktiviert werden und haben bestimmte Cooldown-Zeiten. 
Einige wenige Fähigkeiten sind passiv und somit permanent aktiv.

Eine Vision, ein Ziel: Überkreuzen Sie zwei Flammenwaffen (oder richten Sie eine 
Flammenwaffe auf ein Feuer), um einen tödlichen Feuersturm zu erzeugen.

Tarnung 
Einige Einheiten verfügen über Tarnsysteme, die sie den Blicken feindlicher Einheiten und der 
Radarüberwachung entziehen, bis sie das Feuer eröffnen. Die meisten dieser Einheiten schalten 
automatisch in den Tarnmodus, ohne einen entsprechenden Befehl abzuwarten.
Andere Einheiten sind auf die Ortung getarnter bzw. eingegrabener Einheiten spezialisiert. Gerät ein 
versteckter Gegner in ihren Ortungsradius, wird er augenblicklich enttarnt.

Eingraben
Bestimmte Einheiten graben sich ein, um (auf Kosten ihrer Geschwindigkeit) ihre Panzerung zu 
verbessern. Eingegrabene Einheiten sind bis zu ihrer Ortung unsichtbar und können sich in geeignetem 
Gelände jederzeit ausgraben. Das Eingraben ist eine Sekundärfähigkeit, die mit X aktiviert wird. 
Eingegrabene Einheiten können Klippen erklimmen.

Klippensprung
Mit Luftkissen oder Raketenrucksäcken ausgestattete Einheiten können auf bzw. von Klippen springen. 
Erteilen Sie dazu einfach einen Bewegungsbefehl. Verfügt eine Einheit über die genannten Systeme, lässt 
sie das Hindernis nun automatisch hinter sich.
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Veteranen
Durch die Zerstörung feindlicher Truppen und Gebäude sammeln Ihre Einheiten Erfahrung. Hat eine 
Einheit genug Erfahrung, wird sie in eine höhere Veteranenstufe befördert. Veteranen erkennen Sie im 
Schlacht-Fenster an einem entsprechenden Symbol. Aufgrund ihrer Erfahrung verfügen Veteranen über 
verbesserte Fähigkeiten.
Veteranen	 Widerstandsfähiger als normale Einheiten.
Eliteeinheiten	 Widerstandsfähiger als Veteranen.
Helden	 Verursachen mehr Schaden, sind widerstandsfähiger und heilen sich automatisch. 

Tiberiumkerne
Zerstörte Einheiten hinterlassen sogenannte Tiberiumkerne. Bewegen Sie eine beliebige Einheit 
über einen Tiberiumkern, um diesen einzusammeln. Ein grüner Tiberiumkern gewährt Ihnen einen 
zusätzlichen Veteranenrang. Blaue Tiberiumkerne sind nur für Offensiveinheiten sichtbar und gewähren 
der Einheit, die sie einsammelt, ein Spezialwaffen-Upgrade.

Kampfstellungen
Die Haltung einer Einheit bestimmt ihr Standardverhalten im Angriffsfall. Möchten Sie die Haltung ändern, 
markieren Sie zunächst die gewünschte Einheit oder Gruppe und wählen Sie im Einheiten-Befehle-Menü 
die gewünschte Stellung aus oder drücken Sie die entsprechende Schnelltaste.
Offensiv	 Einheiten attackieren und verfolgen feindliche Einheiten oder Gebäude in Sichtweite.
Stellung	 Einheiten halten ihre Position und feuern lediglich auf Gegner in Reichweite. Diese 
halten 	 Kampfstellung eignet sich vor allem für Defensiv- und Artillerieeinheiten.
Feuer	 Ihre Einheiten erwidern weder das Feuer, noch folgen sie feindlichen Truppen. Getarnte 
einstellen 	 Einheiten greifen häufig auf diese Taktik zurück.
Standard	 Einheiten attackieren feindliche Truppen in Sichtweite, nehmen aber nicht die Verfolgung auf.

Eroberung von Gebäuden
Bestimmte Gebäude, wie TKN-Knoten und Uplink-Türme müssen erobert 
werden, bevor sie benutzt werden können. Andere sind Bestandteil  
Ihrer Missionsziele.  
 

Möchten Sie ein neutrales Gebäude erobern, nähern Sie sich diesem einfach mit Ihren Einheiten. Nun •	
erscheint ein Eroberungsbalken und die gelbe Anzeige bewegt sich in die Richtung der angreifenden 
Gruppierung (blau = GDI, rot = Nod). Sobald die Anzeige eine Farbe erreicht, ist das Gebäude erobert. 
Sind feindliche Einheiten mit einer größeren Zahl von Kommandeurpunkten (pro Einheit) in der Nähe, 
beginnt die Eroberung.
Nach der Eroberung eines Gebäudes zeigt dessen Panzerung seine Zugehörigkeit zur jeweiligen •	
Gruppierung an. Eine rivalisierende Gruppierung übernimmt das Gebäude, indem sie in der Region 
über mehr Kommandeurpunkte verfügt, bis sich der Eroberungsbalken wieder weiß färbt, oder das 
Gebäude attackiert, um dessen Neutralität wiederherzustellen.

Eine Vision, ein Ziel: Gebäude werden ausschließlich von Bodentruppen erobert. 
Allerdings können alle Einheiten, die die Panzerung eines Gebäudes zerstören, dessen Neutralität 
wiederherstellen. Defensivgebäude können keine Strukturen erobern.
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Kontrollgruppen
Haben Sie eine schlagkräftige Armee ausgebildet, wird es Zeit, Ihre Einheiten in Kontrollgruppen zu 
organisieren, um diese gezielt einsetzen zu können. 

Möchten Sie eine Kontrollgruppe erstellen, wählen Sie die gewünschten Einheiten aus und drücken Sie •	
Strg und die Zifferntaste 0-9. Die gewählte Taste ist ab sofort die Schnelltaste der aktuellen Gruppe. 

Drücken Sie die entsprechende Schnelltaste, um eine Gruppe auszuwählen, oder Alt und die 
gewünschte Schnelltaste, um sie zu betrachten. 

In Formation bewegen
Bilden Sie Formationen, damit Ihre Einheiten auf jede Situation angemessen reagieren können. Wählen 
Sie die gewünschte Formation aus, bevor Sie Ihre Truppen in Marsch setzen. Formationen bewegen sich 
so schnell wie ihre langsamste Einheit.
Möchten Sie in Formation vorrücken, halten Sie die linke und die rechte Maustaste gedrückt und 
bewegen Sie die Maus über Ihre Einheiten, um deren Formation zu ändern. Ihre Truppen marschieren 
nun zur gewählten Position und nehmen dort die befohlene Formation ein.

Eine Vision, ein Ziel: Kombinieren Sie Formationen mit der Stellung halten-Kampfstellung, 
um eine Verteidigungslinie zu bilden. Kombinieren Sie einen Bewegungsbefehl mit der Formationsvorschau.

Sturmangriff
Erteilen Sie Ihren Einheiten diesen Befehl, attackieren sie auf dem Weg zu ihrer Zielposition alle 
feindlichen Einheiten, auf die sie treffen. Auf diese Weise können Sie feindliche Truppen stoppen oder 
deren Stützpunkt einnehmen.

Möchten Sie einen Vormarsch-Befehl erteilen, wählen Sie Ihre Einheiten aus, drücken Sie •	 A und 
rechtsklicken Sie auf das Zielgebiet. 

Rückwärtsbewegung
Gelegentlich ist ein strategischer Rückzug Ihre einzige Option. Erteilen Sie diesen Befehl, ziehen sich Ihre 
Einheiten zurück, ohne das Feuer einzustellen.

Wählen Sie Ihre Einheiten dazu aus, drücken Sie •	 D und rechtsklicken Sie auf das Zielgebäude oder -gebiet. 

Eine Vision, ein Ziel: Die Panzerung sämtlicher Einheiten konzentriert sich auf deren 
Vorderseite. Werden sie von der Seite oder gar von hinten attackiert, sind sie deutlich empfindlicher.

Feuer erzwingen
Befehlen Sie Ihren Einheiten die Bombardierung eines Gebietes unabhängig von der Gegenwart 
feindlicher Truppen. Auf diese Weise können Sie Ihre Streitkräfte aus der Luft unterstützen oder 
Tiberiumfelder zerstören, bevor der Feind diese erreicht. 
Die meisten Einheiten können in diesem Modus lediglich auf neutrale Strukturen feuern. 
Artillerieeinheiten feuern auf freie Kartenbereiche. Darüber hinaus können Sie kein Feuer auf verbündete 
Einheiten erzwingen.

Möchten Sie einen Feuer erzwingen-Befehl erteilen, drücken und halten Sie •	 Strg und rechtsklicken 
Sie auf das gewünschte Ziel.
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Befestigung von Gebäuden
Viele Zivil- und einige Gruppierungsgebäude und -fahrzeuge können von Ihrer Infanterie als Deckung 
genutzt und befestigt werden. In Gebäuden stationierte Einheiten sind besser geschützt und haben eine 
größere Reichweite. Angreifende Truppen müssen ein Gebäude zerstören, damit es die dort stationierten 
Einheiten automatisch verlassen.

Möchten Sie ein Gebäude befestigen, wählen Sie zunächst die gewünschten Infanterieeinheiten •	
aus und rechtsklicken Sie anschließend auf ein verbündetes oder neutrales Gebäude. Nicht alle 
Infanterieeinheiten können in Gebäuden stationiert werden.

Bewachung von Verbündeten
Befehlen Sie einer oder mehreren Einheiten, ein verbündetes Gebäude mit ihrem Leben zu verteidigen. 
Ein Bewacher agiert gemäß seiner Fähigkeiten. Während Defensiv- und Unterstützungseinheiten ein 
Gebäude und Verbündete in ihrer Nähe reparieren, attackieren offensive Wächter alle feindlichen 
Einheiten in Reichweite.
Möchten Sie einen Sicherungsbefehl erteilen, wählen Sie zunächst den Bewacher aus und drücken Sie 
dann G und linksklicken Sie auf das Ziel.
Drücken Sie Q, werden Sicherungseinheiten nicht ausgewählt. Drücken Sie Q zweimal, werden auch sie 
der Auswahl hinzugefügt.

Gefecht
Gefechte sind Einzelspieler-Schlachten gegen bis zu fünf KI-Kommandeure, die darauf brennen,  
Sie auszuschalten. Sehen Sie ihre Angriffe vorher, nutzen Sie ihre Schwächen und erobern Sie die  
TKN-Knoten, um den Sieg zu erringen.
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Online-Multiplayer
Internetverbindung und EA Online-Konto benötigt. Ferner müssen Sie sich mit 
beiliegender Seriennummer registrieren und die Endbenutzerlizenzvereinbarung 
akzeptieren, um Spielen zu können. Die Registrierung ist nicht übertragbar und 
auf ein EA Online-Konto pro Seriennummer beschränkt. Das Mindestalter für die 
Online-Registrierung liegt bei 14 Jahren. Die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung, 
die EA-Nutzungsbedingungen sowie Feature-Updates stehen auf ea.com zur 
Verfügung. EA kann bestimmte zusätzliche Inhalte und/oder Updates ohne 
zusätzliche Gebühr bereitstellen, falls und sobald sie verfügbar sind.  
EA kann die Online-Features mit einer Frist von 30 Tagen ab Bekanntgabe auf 
ea.com einstellen.

Der Krieg geht online weiter. Verschiedene Teams aus jeweils 5 Spielern kämpfen in zielbasierten 
Missionen um die Kontrolle über das Tiberium … und die Zukunft der Menschheit. 
Melden Sie sich bei Ihrem EA Online-Konto an, um auf die Chat-Lobby, Freundeslisten und erhaltene 
Einladungen zuzugreifen. 

Möchten Sie eine Party erstellen, wählen Sie das entsprechende Register der Befehlsleiste oder •	
wählen Sie in Ihrer Freundesliste die Option In Party einladen. Haben Sie eine Party erstellt, können 
Sie Spielen beitreten oder Spiele suchen. Alle Mitglieder einer Party treten automatisch dem vom Host 
gewählten Spiel bei.
Möchten Sie ein Multiplayer-Spiel starten, rufen Sie mit Spielen den Bildschirm „Spielmodus-•	
Auswahl“ auf. Wählen Sie hier „Automatch“, um einem Spiel beizutreten oder „Benutzerdefiniertes 
Spiel“, wenn Sie die verfügbaren Spiele durchsuchen möchten. Bevor Sie einem Spiel beitreten, 
müssen Sie sich für eine Gruppierung entscheiden.

Automatch	 Automatch verbindet Sie automatisch mit zufällig gewählten Gegnern Ihrer 
Fähigkeitsstufe. Treten Sie gegen Menschen oder KIs an. Bestimmen Sie einfach 
Ihre Gruppierung und einen Spieltyp und wählen Sie Spiel suchen.

Benutzerdefiniertes	 Hier können Sie die verfügbaren Spiele durchsuchen. Wählen Sie die Spielart, 
Spiel 	 bestimmen Sie die Privatsphäre und wählen Sie Host oder Spiel beitreten. 
Spiel beitreten	 Blättern Sie durch benutzerdefinierte Spiele und treten Sie einem Spiel per 

Doppelklick bei oder wählen Sie ein Spiel und anschließend Beitreten.
Spiel hosten	 Bestimmen Sie die Karte, die Beobachter, die Zahl der Mitspieler und die  

KI-Schwierigkeit und treten Sie gegen Ihre Gegner an. In der Spiellobby werden 
links neben den Spielerslots die Spielerränge angezeigt. Die Karte und die  
KI-Schwierigkeit wählen Sie aus Drop-Down-Menüs. Sie können das Spiel auch 
beobachten, anstatt selbst als Spieler daran teilzunehmen, indem Sie Ihren Namen 
in den Beobachter-Slot verschieben.

Eine Vision, ein Ziel: Um Ihre Karrierestatistiken zu betrachten, wählen Sie im 
Hauptmenü Profil und dann Wehrpass.

Siegpunkte
Das siegreiche Team in einem Multiplayer-Spiel wird anhand der Siegpunkte ermittelt. Siegpunkte 
erhalten Sie, indem Sie bestimmte Ziele erreichen und beispielsweise TKN-Knoten sichern, feindliche 
Einheiten zerstören oder Tiberium abbauen (wofür das gesamte Team außerdem mit Upgrade-Punkten 
belohnt wird). Denken Sie daran: Erfahrungspunkte, die Sie in Multiplayer-Spielen sammeln, können Sie 
auch in Gefechten und in der Kampagne einsetzen.

www.ea.com
www.ea.com
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Eine Vision, ein Ziel: In Multiplayer-Spielen gewinnen meist Teams mit einer guten 
Mischung aus Klassen, guter Kommunikation und gutem Teamwork. Ein Team aus fünf Spielern,  
die alle auf eigene Faust den Feind angreifen, ist in der Regel chancenlos.

Chat
Öffnen Sie im Spiel den Chat, um live mit anderen Spielern zu sprechen. Drücken Sie Enter, um das 
Chatfenster zu öffnen. Wählen Sie Mit allen SPRECHEN oder Mit Verbündeten sprechen, um mit dem Chat 
zu beginnen. 
Außerhalb des Spiels können Sie sich in Kanälen oder über private Nachrichten mit anderen Spielern 
unterhalten. Alle Spieler in Ihrem Kanal werden unten rechts aufgeführt. Die Nachrichten, die Sie 
eingeben, sind für alle Spieler in diesem Kanal sichtbar. Um mit einem Spieler allein zu sprechen, geben 
Sie „/tell“ ein, gefolgt von einem Leerzeichen, dem Namen des Spielers und Ihrer Nachricht.

Markierung
Drücken Sie B  und klicken Sie auf einen Punkt auf der Karte, um eine Markierung zu platzieren, die nur 
Ihre Verbündeten sehen. 

Erfolge
Alle Gruppen und Klassen verfügen über freischaltbare Erfolge. Jeder Erfolg verleiht Ihnen 
Erfahrungspunkte. Die Zahl der Erfahrungspunkte hängt davon ab, wie schwierig es ist, den Erfolg zu 
erreichen. Eine vollständige Liste der Erfolge und Anweisungen, wie Sie diese erreichen können, finden 
Sie auf dem Reiter ERFOLGE Ihres Wehrpasses.

Gegenangriff
Jede Einheit hat eine Schwachstelle. Setzen Sie Ihre Truppen gezielt ein, um Schwächen Ihres Gegners 
auszunutzen, und vermeiden Sie Begegnungen mit überlegenen Einheiten.

  Leichte 
Einheiten

Mittel- 
schwere 
Boden-
einheiten

Mittel-
schwere 
Flug-
einheiten

Schwere 
Einheiten

Verstärkt Crawler

Geschütz Gut Neutral Neutral Schlecht Schlecht Schlecht

Kanone Neutral Gut Trifft nichts Neutral Schlecht Schlecht

Rakete Neutral Neutral Gut Neutral Schlecht Schlecht

Laser Schlecht Neutral Neutral Gut Schlecht Gut

Explosion Neutral Neutral Neutral Neutral Gut Schlecht
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Einheiten
Sie befehligen im Laufe der Kampagne zahlreiche Einheiten mit einzigartigen Funktionen und speziellen 
Fähigkeiten, die sich fast alle verbessern lassen. Nur wenn Sie wissen, wann, wo – und was am 
wichtigsten ist – wie Sie diese einsetzen müssen, haben Sie in diesem Krieg eine Chance!
Bewegen Sie den Mauszeiger über das Symbol einer Einheit, um ihren Tooltip einzublenden und sich 
über ihre Fähigkeiten, Upgrademöglichkeiten und ihre Panzerung zu informieren.

Eine Vision, ein Ziel: Viele Luftkissenfahrzeuge und Infanterieeinheiten der GDI 
beherrschen den Klippensprung und sind daher besonders vielseitig. Einige Nod-Einheiten können 
sich eingraben und sich unterirdisch fortbewegen, ohne dass sie auf der Karte zu sehen sind. 

 

Ingenieur

Ingenieure sind Nicht-Kampfeinheiten mit leichter Körperpanzerung. 
Sie dienen dazu, Tiberiumkristalle zu sammeln, Wracks zu erobern und 
verbündete Einheiten zu warten und zu reparieren.

GDI
Offensive

Talon

Die Raketenplattform Talon ist ein leichtes, wendiges Luftkissenfahrzeug mit 
unerwartet wirkungsvoller Boden- und Flugabwehrbewaffnung.

Wolf

Obwohl die beiden Gatling-Geschütze des Wolfs eine Weile brauchen, bis sie 
einsatzbereit sind, ist der Anblick eines anrollenden Wolfs unter feindlichen 
Infanteriesoldaten gefürchtet.

Hunter

Der Kampfpanzer Hunter ist das unermüdliche “Arbeitstier” der GDI mit einer 
durchschlagskräftigen Railgun. Wirklich einzigartig macht ihn jedoch vor allem die 
Tatsache, dass er schneller einsatzbereit ist als vergleichbare Einheiten.

Titan Mk. II

Obwohl der geländegängige Titan Mk. II nur ein Walker der Mittelklasse ist, kann sein 
Lasergeschütz dank seiner hohen Reichweite gepanzerte Einheiten ausschalten, bevor 
diese die Gefahr überhaupt wahrnehmen.
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Bulldog

Der Bulldog ist ein gewöhnlicher Jeep, der mit einer schweren vollautomatischen 
Schrotflinte ausgestattet wurde. Genau wie sein Namensvetter ist er nicht hübsch,  
aber effektiv.

Striker

Der Striker ist ein ultraleichter Walker, der Gegner schnell umkreisen und sie dabei mit 
seinem Laser markieren kann.

Shockwave

Der Shockwave ist für Belagerungseinsätze konzipiert und feuert Schallgeschosse 
für zeitlich abgestimmten Flächenschaden ab. Wird vor der Detonation des ersten 
Geschosses ein zweites abgefeuert, entsteht ein verheerender Resonanzeffekt.

Sandstorm

Obwohl sein Name es nicht vermuten lässt, besteht die Spezialität des Sandstorm 
darin, Flugeinheiten mit einer Großrakete oder einer Salve kleinerer Raketen vom 
Himmel zu holen – perfekt für den Einsatz gegen Fluggeschwader.

Kommando

Kommandos sind Infanteristen mit Körperpanzer, die per Jetpack in Kampfgebiete 
eindringen und den Feind mit ihren Railguns und schultergestützten Raketenwerfern unter 
Druck setzen. Durch Upgrades erhalten Sie zudem C4-Sprengstoff für die Zerstörung von 
Gebäuden. Kommandos erhalten auch in garnisoniertem Zustand den vollen Veteranenstatus 
und verfehlen Ihr Ziel nie. Jeder Spieler kann nur ein Kommando befehligen.

Mammut-Panzer

Der Mammut-Panzer vereint unaufhaltsame Durchschlagskraft mit unnachgiebiger 
Robustheit. Mit seinen beiden schweren Geschützen und seinen Raketen hält er jedem 
Angreifer stand. Sein “Provokationslaser” zwingt den Gegner, anstelle anderer Ziele den 
Mammut-Panzer anzugreifen … was kein Soldat freiwillig tun würde.

Refractor

Der Refractor wirkt mit seinem riesigen Reflektorschild auf den ersten Blick wie eine 
reine Defensivwaffe. Dann aber öffnet sich der Spiegel und gibt den Blick auf ein 
Skybeam-Lasergeschütz frei … das Letzte, was der Gegner in seinem Leben sieht.

Mastodon

Mastodons sind schwere Walker, die verheerende Explosionsangriffe einsetzen und 
eventuelle Überlebende anschließend mit Raketensalven neutralisieren. Durch Upgrades 
erhält der Mastodon außerdem Wasserbomben, die alles in seiner Nähe beschädigen. 
Kurz gesagt: Der Mastodon löscht den Feind aus.
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Defensive
Dozer

Die primäre Aufgabe des Dozers ist es, Vorposten zu errichten, Minenfelder zu legen 
und Gebäude zu reparieren.

Spartan

Der Spartan ist im Grunde ein Geschütz auf Raupen. Seine Panzerung macht ihn zu 
einem perfekten Schild für die Langstreckenunterstützung. Wird er “zerstört” wird er zu 
einem reparierbaren Turm mit voller Gesundheit.

Zone Lancer

Zone Lancer sind leistungsfähige Lasereinheiten, die auf einer stationären Plattform 
fixiert werden können, um ihre Reichweite und Panzerung zu erhöhen.

Zone Trooper

Der Zone Trooper ist eine der besten mobilen Infanterieeinheiten. Er bewegt sich 
sprintend mit Hilfe der Luftdüsen seines Körperpanzers. Mit seinem Armgeschütz hält er 
selbst Panzer auf. Durch Upgrades kann er auch den Klippensprung erlernen.

Zone Enforcer

Zone Enforcer sind Frontsoldaten, deren Aufgabe darin besteht, feindliche Infanteristen 
und leichte Fahrzeuge zu neutralisieren. Ihre Standardwaffe ist ein gurtgespeistes 
Automatikgewehr. Durch schnelle Sprints bleiben sie in Reichweite des Ziels. Mithilfe 
ihrer Granaten können sie Hindernisse aus dem Weg räumen. Durch Upgrades können 
sie auch den Klippensprung erlernen.

Zone Defender

Eine Frau mit zwei riesigen Raketenwerfern auf den Schultern ist der Albtraum der 
feindlichen Luftwaffe. Den Luftraum der GDI freizuhalten ist die einzige Aufgabe von 
Zone Defendern. Und diese erfüllen sie mit Bravour. Durch Upgrades können sie auch 
den Klippensprung erlernen.

Zone Raider

Diese Einfrauarmee wurde ausgebildet, Gebäude mit einem Kurzstreckenlaser zu 
zerstören und mit erstaunlicher Geschwindigkeit und tödlicher Präzision Bomben zu 
legen. Durch Upgrades kann sie auch den Klippensprung erlernen.

Armadillo

Der Armadillo ist ein bewaffneter und gepanzerter Truppentransporter, der bis zu drei 
Einheiten in die Schlacht bringt.
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Zone Captain

Zone Captains sind Großwildjäger, die durch einen Ionenangriff der orbitalen 
Waffensysteme der GDI größere Gruppen von Einheiten und ganze Gebäude ausschalten.

Rhino

Der Verteidigungspanzer Rhino ist ein mobiler massiver Block aus reiner Panzerung. 
Nach seiner Stationierung agiert er als Schallartillerie, die außerdem eingegrabene 
Gegner in ihrer Nähe aufspürt.

Juggernaut

Der Juggernaut ist ein Langstreckenmörser, der ideal geeignet ist, um 
Artilleriegeschosse oder Haftminen in größere Feindverbände zu schießen.

Vorposten

Der Vorposten verschafft der GDI in entlegenen Gegenden eine Präsenz. Er hat einen 
ordentlichen Bauradius, besitzt die Fähigkeit, getarnte Einheiten zu orten, und bietet 
verbündeten Einheiten mehrere unterstützende Upgrades.

Bunker

Der Bunker ist ein massives Schutzgebäude für GDI-Infanterieeinheiten, in dem sich bis 
zu drei Truppen verschanzen können. Durch Upgrades erhält er ein Chaingun-System 
und eine bessere Panzerung.

Guardian-Kanone

Guardian-Kanonen sind statische Panzerabwehrsysteme, die das Gebiet der GDI 
verteidigen. Durch Upgrades erhalten sie Schallgeschosse, die das Ziel verlangsamen 
… falls es den ersten Angriff überlebt.

Raketenwerfer

Ein einzelner GDI-Raketenwerfer ist eine solide Luft-/Bodenabwehrwaffe. Werden jedoch 
mehrere Raketenwerfer miteinander verbunden, können sie für koordinierte Angriffe auf 
den Feind genutzt werden. Upgrades sorgen für eine verbesserte Panzerung.

Tunnel

Ein Tunnelsystem ist ein Transportnetzwerk, über das Kommandeure ihre Truppen 
in Windeseile von A nach B transportieren können. Durch Upgrades erhält ein Tunnel 
Schilde und kann auch von schwereren Einheiten genutzt werden.
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Falcon MLRS

Der Falcon ist ein Raketensystem. Schon ein einzelner Falcon ist überaus effektiv. 
Werden allerdings mehrere Falcons kombiniert, können sie jedes Ziel vernichten.

Fokusstrahl

Fokusstrahlen feuern einen permanenten Hitzelaser ab, der Feinde von innen heraus 
kocht. Äußerst wirkungsvoll gegen schwere Panzerung.

Skystrike-Artillerie

Möchte die GDI einem Feind eine Botschaft zukommen lassen, überbringt diese die 
Skystrike-Artillerie mit erdbebengleicher Autorität. Aufgrund ihrer extrem hohen 
Reichweite müssen Beobachter zunächst den Nebel des Krieges lichten, um ihre 
Effektivität zu maximieren.

Kristallschild

Der Kristallschild kann auch längeren schweren Angriffen widerstehen. Dies ist  
vor allem bei der Sicherung von Schlüsselgebieten entscheidend. In Notfällen kann er 
ferner ein Stasefeld aktivieren, das sämtliche Einheiten innerhalb des Schildes schützt, 
aber weitere Aktionen verhindert.

Ionenkanone

Das orbitale Waffensystem der GDI, das die Landkarte mit einem einzigen verheerenden 
Ionenangriff neu zeichnen kann. Wird die Ionenkanone abgefeuert, bevor sie voll 
aufgeladen ist, verringert sich der Schaden entsprechend.

Unterstützung
Orca

Der Orca ist im Wasser wenig hilfreich, kann aber dank seiner beiden Raketenwerfer 
verheerenden Luft-Luft- und Luft-Boden-Schaden anrichten.

Sheppard

Sheppards sind zähe kleine Unterstützungspanzer mit ordentlichen Offensivfähigkeiten, 
die verbündeten Einheiten in ihrer Nähe einen Ausweichbonus verleihen. Ihre eigenen 
Ausweichfähigkeiten sind ebenfalls nicht zu verachten.

Hurricane

Ein mittelschwerer Kampfhubschrauber, der eine große Überraschung birgt …  
die Gatling-Geschosse des Hurricanes feuern automatisch Sensoreinheiten ab,  
die die Panzerung des Feindes schwächen und getarnte Einheiten orten.
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Spanner

Jeder Stoßtrupp sollte von einem bis drei Spannern mit Reparaturstrahlen und 
Waffendämpfern unterstützt werden.

Paladin

Der Paladin ist für Angriff und Verteidigung gleichermaßen geeignet und kann schwere 
Ziele mühelos mit seinen Lasersystemen ausschalten oder feindliche Raketengeschosse 
automatisch erfassen und vernichten.

Hammerhead

Der Hammerhead ist ein imposanter schwerer Kampfhubschrauber, der die Feuerrate 
von Verbündeten in der Nähe erhöht. Zudem feuert er seine Gatlings und Raketen  
in schneller Folge ab, um trotz seiner geringen Präzision größtmöglichen Schaden  
zu verursachen.

Conductor

Ein Conductor ist im Grunde ein genialer Ingenieur, der alle Einheiten in seiner Nähe 
repariert, mit einem EMP-Granatwerfer ausgestattet ist und feindliche Einheiten zum 
Stillstand bringen kann.

Firehawk

Firehawks sind äußerst schnell und können Bodenziele mit einem Bombenteppich 
belegen oder Luftziele mit Raketen unter Beschuss nehmen. Firehawks haben eine 
lange Ladezeit, aber das Warten lohnt sich.

Kodiak

Der Kodiak ist das schwerbewaffnete Monster der GDI: Drei Geschütze an der Unterseite 
dienen für Angriffe gegen Bodenziele, drei Gatling-Geschütze an der Oberseite für 
Angriffe gegen Luftziele.

Thunderhead

Thunderheads sind die größten mobilen Laserkanonen im Arsenal der GDI. Sie können 
zwischen einem Boden- und einem Flugmodus umschalten und – nach einer langen 
Aufwärmphase – nur auf Ziele in ihrer Höhe feuern.

Archangel

Der Archangel ist das wichtigste Unterstützungsschiff der GDI. Er besitzt vier 
Reparaturstrahlen, kann feindliche Waffen sabotieren und die Durchschlagskraft 
verbündeter Waffen in seiner Reichweite erhöhen.



28

Die Bruderschaft  
von Nod - Offensive

Raider

Raider sind im Grunde schnelle Fahrzeuge mit einem MG-Schützen auf dem Dach.

Mantis

Der Mantis ist für seine geringe Größe erstaunlich vielseitig. Standardmäßig ist er mit 
zwei Raketenpacks für Angriffe gegen Flugzeuge bewaffnet. Sammelt er einen blauen 
Tiberiumkern ein, wird an seinem Heck eine ballistische Rakete für spektakulärere 
Bodenangriffe montiert.

Avenger

Der Avenger ist der Standardpanzer von Nod, der Ketzer mit seinem Hauptgeschütz 
beschießt und bei seiner Zerstörung Minen abwirft.

Scorpion

Der Obelisk-Hecklaser des Scorpions verbrennt die Feinde Nods aus sicherer 
Entfernung. Im Nahkampf lähmen seine Greifkrallen das Ziel, sodass es für den Laser 
eine leichte Beute ist.

Nod-Mot

Das Nod-Mot ist ein mit zwei Raketenpacks ausgerüstetes Motorrad für schnelle 
Vorstöße. Ideal für Schwarmangriffe: Billig, in Masse produzierbar, entbehrlich.

Spider-Panzer

Der Laser des ultraleichten Spider-Panzers ist für sich allein genommen eher schwach. 
Werden aber mehrere Spider-Panzer verbunden, können sie ein wahres Netz des Todes 
weben, um mächtigere Feinde zu fangen.

Flammenpanzer

Der Flammenpanzer hat nur eine Bestimmung: Ungläubige zu läutern. Selbst im Tod 
lässt der Panzer Feuer auf seine Feinde herabregnen, indem er seine Treibstoffreserven 
auf spektakuläre Art explodieren lässt.

Stealth-Panzer

Stealth-Panzer sind stromlinienförmig und schwer zu treffen. Sie umgehen feindliche 
Radaranlagen, um sich feindlichen Einheiten unbemerkt zu nähern und diese mit ihren 
Schnellfeuer-Raketenbatterien zu zerstören.
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Cyborg-Kommando

Cyborg-Kommandos sind die neueste Evolutionsstufe der Nod-Cyborgtechnologie. Sie 
beschießen ihre Feinde ohne jede Furcht mit Laserstrahlen, bis diese beschädigt sind, und 
entführen auf kybernetischer Basis jedes Fahrzeug, mit dem sie in Berührung kommen.

Avatar

Avatare sind schwere Kampf-Walker mit drei Geschützen. Werden sie beschädigt, 
werfen sie ihre Geschütze nacheinander ab, um schneller zu werden. Durch Upgrades 
ist jedoch auch eine volle Regeneration möglich.

Spectre

Der Spectre ist eine mit Stealth-Technik ausgestattete Artillerieeinheit für schnelle 
Angriffe. Aus der Entfernung ist seine Explosionswaffe verheerend. Werden seine 
Geschosse mit einem Tiberiumkatalysator ergänzt, richten sie zudem gewaltigen 
Flächenschaden an.

Widow

Der Widow ist ein leistungsstarker Panzer, der zusätzlich mit bis zu vier Spider-Panzern 
verbunden werden kann (bei Verwendung eines blauen Tiberiumkerns sogar sechs),  
um seine Laserstärke durch deren Energie zu erhöhen.

Defensive
Slave

Slaves bauen Vorposten und tragen Tiberium in der Nähe ab, bevor sie sich eifrig daran 
machen, beschädigte Gebäude zu reparieren.

Centurion

Centurions sind treue Anhänger in Körperpanzerung, die mit einem Armgeschütz und 
einem Deflektorschild ausgestattet sind, der sie im stationärem Zustand vor Schaden 
schützt.

Reaper

Der Reaper ist eine der wichtigsten Nod-Einheiten. Der Cyborg bewegt sich  
im Spinnengang fort, ist mit einem Laser bewaffnet und kann sich  
(vergleichsweise langsam) selbst heilen.

Erleuchtete

Die Erleuchteten sind die gesegnete Infanterie Nods. Sie sind mit Armgeschützen 
bewaffnet und unternehmen Selbstmordangriffe auf den nächsten Feind, wenn sie kurz 
vor dem Tod stehen.
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Gläubiger

Die Gläubigen sind die personifizierte Vision und Bestimmung. Sie tragen das Wort 
Kanes mit ihrem Gatling-Geschütz auf das Schlachtfeld. Durch Upgrades erhalten sie 
ein zweites Gatling-Geschütz, um ihre Sache zu vertreten.

Erlöster

Die Erlösten fliegen durch den Himmel und vernichten die Luftfahrzeuge der Ketzer mit 
ihren Raketen.

Schwarze Hand

Die Reihen der Schwarzen Hand besteht aus den gnadenlosesten Killern Nods, 
auserwählt ob ihrer Fähigkeiten und ihres Eifers. Sie sind mit Flammenwerfern und 
Weihwasserbomben bewaffnet.

Reckoner

Der Reckoner transportiert bis zu drei gläubige Krieger in den Kampf. Während des 
Transports können jedoch keine Waffen abgefeuert werden. Wird ein verbesserter 
Reckoner in eingegrabenem Zustand zerstört, sind alle Einheiten verloren.

Erzbekenner

In den Adern der Erzbekenner fließt Tiberium. Nods heilige Männer sind mit Tiberium-
Blitzwerfern bewaffnet, die mehrere Ketzer durchschlagen können und effektiv genug 
sind, um selbst schwere Panzer und Gebäude zu zerstören.

Aftershock

Der Aftershock führt nach seiner Stationierung permanent im Wechsel zwei 
verheerende Flächenangriffe aus: Eine Geo-Schockwelle, die auch die Ausweichchance 
senkt, und eine Tiberiumwolke, die das Material feindlicher Einheiten angreift.

Underminer

Der Underminer ist ein auf Hinterhalte spezialisierter Panzer, der auf Ungläubige in der 
Nähe einen explosiven Stachel abfeuert.

Vorposten

Nods Vorposten verbreitet die Botschaft Kanes in entlegenen Gebieten. Er ermöglicht 
den Bau anderer Gebäude und kann verbessert werden, um verbündete Einheiten und 
Gebäude zu tarnen.

Bunker

Nods Gegenstück zum GDI-Bunker ist ein Ort der Reflektion und stillen Andacht für zwei 
Infanteristen. Kann sich nach einem Upgrade eingraben.
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Viper-Geschütz

Ein demütiges, mächtiges stationäres Geschütz, um Ungläubige in die Flucht zu 
schlagen. Kann sich nach einem Upgrade eingraben und verbergen, ehe es den Feind 
aus dem Hinterhalt glorreich besiegt.

Raketenwerfer

Raketenwerfer feuern Raketensalven ab, die zwar großen Schaden anrichten, aber eine 
relativ lange Ladezeit haben. Kann sich nach einem Upgrade eingraben.

Tunnel

Ein unterirdisches Netzwerk, das treue Infanteristen und Fahrzeuge auf wundersame 
Weise augenblicklich von einem Ort zum anderen transportiert. Durch Upgrades erhält 
der Tunnel ein Tarnfeld und kann schwere Einheiten transportieren.

Flammensäule

Entwickelt, um Brandbomben in das Herz des Feindes zu werfen. Kann durch Upgrades 
um Flammenwerfer für Nahkampfangriffe erweitert werden.

Obelisk des Lichtes

Eine in den Himmel ragende 360-Grad-Kristalllaserwaffe, die besonders wirkungsvoll 
gegen schwere Einheiten ist. Wird der Obelisk des Lichtes verbessert, werden Ziele in 
der Nähe des Primärziels ebenfalls beschädigt.

Incinerator

Der Incinerator bombardiert ein großflächiges Gebiet mit Mikrowellen, deren Intensität 
sich steigert, bis nichts mehr überlebt. Während des Angriffs kann das Ziel nicht 
angepasst werden.

Störturm

Der Störturm ist die beste Verteidigung Nods, um wichtige Gebiete gegen feindliche 
Angriffe zu sichern. Außerdem kann er sich in ein Tarnsystem verwandeln und alle 
Einheiten vor den Augen der Ungläubigen schützen.

Tempel von Nod

Der Tempel von Nod, die heiligste aller Kathedralen, ist ein Ort der demütigen Andacht, 
der gleichzeitig ein Raketensilo beherbergt. Die Wenigen, die den Primärangriff des 
Tempels überleben, werden schon bald an einer Tiberiumvergiftung sterben.
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Unterstützung
Venom

Venoms sind kleine, mit Raketen bewaffnete Schiffe, die am besten in Gruppen  
arbeiten und ihre Geschwindigkeit nutzen, um feindliche Truppen unter Druck  
zu setzen und zu trennen.

Kobra

Kobras suchen aus der Luft nach Bodeneinheiten, die sie mit ihren Geschützen unter 
Beschuss nehmen können. Durch ein Upgrade erhalten Kobras Stealth-Technik.

Marauder

Der Marauder ist schwerer bewaffnet als die meisten anderen Fahrzeuge seiner Größe. 
Seine schrotflintenähnliche Waffe feuert Tiberium-Geschosse ab.

Scalpel

Dieser heilende Obelisk des Lebens repariert Boden- und Lufteinheiten.  
Scalpels verwenden außerdem Läuterungstechniken, um in Kanes Namen  
Buffs/Debuffs aufzuheben.

Tyrant

Tyrants sind Abfangpanzer, die der Hauptarmee vorauseilen, um schwere Ziele und 
Bodeneinheiten mit ihren Lasern zu beschießen. Tyrants können sich eingraben und 
erhöhen die Feuerrate aller Verbündeten in der Nähe.

Salamander

Wenn Kane totale Luftüberlegenheit wünscht, setzen seine Anhänger den Salamander 
ein. Dessen vier Raketenbatterien feuern ihre Geschosse unabhängig voneinander ab, 
während Flammeneinheiten den Boden darunter läutern.

Entführer

Entführer sind Cyborgs des Nod-Geheimdienstes. Sie stören feindliche Zielsysteme und 
können sogar feindliche Einheiten hacken und entführen.

Vertigo

Der Vertigo ist ein fliegender Flügelbomber … schnell rein, schnell raus, nichts übrig 
lassen. Upgrades verwandeln ihn in einen Stealth-Bomber.
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Leviathan

Nods wichtigstes Schiff und Kommandozentrum. Der Leviathan verleiht den Gläubigen 
einen Panzerungsbonus, während drei Feuerballwerfer ungläubige Bodentruppen in den 
verdienten Tod schicken. Durch Upgrades wird sein Arsenal um Flugdrohnen erweitert.

Basilisk

Wie sein Name schon vermuten lässt, kann der Basilisk Bodeneinheiten mit einem 
Stasefeld lähmen und Angreifer mit seiner Laserbatterie besiegen.

Medusa

Der wahre Schrecken der Medusa ist ihre Flux-Kanone: eine permanent feuernde 
Waffe, die ihre Ziele verfolgt, wenn diese fliehen. Medusas dienen Nod aber auch mit 
einer gewaltigen EMP-Rakete und der Fähigkeit, Einheiten zu heilen.

Die Vergessenen
Visceroid

Visceroids waren einst Menschen, bis sie durch Tiberium zu aufgedunsenen, explosiven 
Wesen mutierten.

Ironback

Ironbacks sollen stark sein, nicht hübsch. Sie setzen einen verheerenden Stampfangriff 
ein, der sich auf Fahrzeuge und Infanterieeinheiten gleichermaßen auswirkt.

Kampfbus

Der Kampfbus ist im Grunde ein ausrangierter Bus, der mit Chainguns versehen wurde. 
Sie dienen als Angriffsfahrzeuge und können mit ihrer Schaufel Minen beseitigen.
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Einheiten-Upgrades
Kaufen Sie mit Ihren Upgrade-Punkten Einheitenupgrades, um die Effektivität Ihrer Einheiten im Feld  
zu erhöhen. 

GDI-Upgrades
Stufe 2-Tech

Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 2 frei und fügt die MBF-Waffe der Stufe 2 hinzu.

Stufe 3-Tech

Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 3 frei und verbessert das MBF weiter.

Reichweitenerhöhung

Erhöht die Sicht- und Angriffsreichweite aller Einheiten der Stufe 1.

Tempoverstärker

Erhöht die Geschwindigkeit aller Einheiten der Stufe 1.

Feuerbooster

Verkürzt die Ladezeiten aller Geschütz- und Lasereinheiten der Stufe 1.

Präzisionsoptimierung

Erhöht die Trefferchance von Kanonen- und Raketeneinheiten der Stufe 1 um 50 %. 
Raketeneinheiten verfehlen bewegliche Ziele nicht mehr. Kanonen-Einheiten schießen 
nicht mehr daneben, wenn sie sich bewegen.

Resonanzverstärker (Offensive)

Bestückt den Shockwave mit einem Resonanzverstärker, der seine Ausweichchance 
erhöht und ihm die Ortung getarnter Einheiten in unmittelbarer Nähe ermöglicht.



35

Raketensturm (Offensive)

Gewährt dem Sandstorm die Raketensturm-Fähigkeit, die ihm den Abschuss relativ 
unpräziser Raketen mit Bereichsschaden ermöglicht. Gewährt dem Talon und dem 
Kommando ferner Bereichsschaden.

Sprengsatz-Kit (Offensive)

Das Kommando ist mit C4-Ladungen bewaffnet, die Gebäuden und schweren Einheiten 
beträchtlichen Schaden zufügen.

Kompositpanzer (Offensive)

Verbessert die Gesundheit und erhöht die Geschwindigkeit Ihres MBFs.

Spiegelbeschichtung (Offensive)

Verleiht dem Refractor die Refraktion-Fähigkeit, die erlittenen Schaden in mehrere 
Strahlen aufspaltet und reflektiert. Rüstet den Refractor und den Mammut-Panzer 
ferner mit einem Spiegelüberzug aus, der ihnen passiv die Chance verleiht, feindliche 
Angriffe zu reflektieren.

Dispersionsschächte (Offensive)

Bestückt den Mastodon mit Wasserbomben, die auf beiden Seiten der Einheit 
abgeworfen werden.

Backupsysteme (Offensive)

Wracks regenerieren sich unter Ihrer Kontrolle im Laufe der Zeit und werden 
automatisch reaktiviert, wenn sie ihre volle Gesundheit erreichen.

Verbesserter Kompositpanzer (Offensive)

Verbessert die Gesundheit und erhöht die Geschwindigkeit Ihres MBFs weiter.

Medizinische Ausbildung (Defensive)

Gewährt allen Infanterieeinheiten eine medizinische Ausbildung, die ihre Gesundheit 
verbessert und in Fahrzeugen oder Gebäuden verschanzte Einheiten heilt.
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Reparaturoptimierung (Defensive)

Erhöht die Reparaturgeschwindigkeit des GDI-Dozers sowie den Reparaturradius und 
die Effektivität der Reparatur des Defensiv-MBFs.

Assaultpacks (Defensive)

Erhöht die Geschwindigkeit, ermöglicht Klippensprung und fügt die Fähigkeit 
“Raketenrucksäcke” hinzu, um sich dem Ziel rasch zu nähern.

Defensivmatrix (Defensive)

Schützt das MBF nach dessen Stationierung mit einem ausgedehnten Defensivschild.

Reflexionsdozer (Defensive)

Rüstet den Armadillo bzw. Rhino mit Reflexionsdozer-Schaufeln aus,  
die Waffenschäden auf den Angreifer zurückwerfen können.

Haftminen (Defensive)

Ermöglicht dem Juggernaut den Abschuss mehrerer großer, sichtbarer Minen.

Optimierte Schilde (Defensive)

Verbessert die Schildgesundheit bzw. -regeneration des MBFs, Kristallschilds,  
Tunnels und Vorpostens.

Mobilitätsmatrix (Defensive)

Schützt das MBF während der Fahrt mit einem ausgedehnten Defensivschild.

Waffendämpfer (Unterstützung)

Senken nach ihrer Aktivierung die Feuerrate nahe gelegener Gegner.
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Berserkerantrieb (Unterstützung)

Ist diese Fähigkeit aktiviert, feuert der Hammerhead vorübergehend schneller 
aber unpräzise. Dies wirkt sich negativ auf seine Geschwindigkeit und seine 
Ausweichchance aus.

Elektrolyseprojektor (Unterstützung)

Ermöglicht dem Conductor, das Zielgebiet unter Strom zu setzen und feindlichen 
Einheiten Explosionsschaden zuzufügen.

Verbesserte Triebwerke (Unterstützung)

Optimiert das Antriebssystems dieses MBFs und erhöht dessen Geschwindigkeit.

Defensivmanöver (Unterstützung)

Panzerung und Geschwindigkeit des Kodiak werden deutlich verbessert. Stärkt passiv 
die Panzerung naher Verbündeter, kann aber nicht mehr feuern.

Gravitationsfeld (Unterstützung)

Die Primärwaffe lähmt das Ziel und senkt dessen Ausweichchance deutlich. Bremst 
ferner alle Einheiten in der Umgebung des Ziels.

Rekonstruktionsoptimierung (Unterstützung)

Ermöglicht dem Archangel, sich an einem Ort zu verankern und alle Verbündeten in der 
Nähe zu reparieren.

Hochleistungskondensatoren (Unterstützung)

Beschleunigt den Zuwachs von Unterstützungspunkten für den Einsatz von 
Spezialfähigkeiten.
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Einheiten-Upgrades (Nod)
Stufe 2-Tech

Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 2 frei und fügt die MBF-Waffe der Stufe 2 hinzu.

Stufe 3-Tech

Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 3 frei und verbessert das MBF weiter.

Reichweitenerhöhung

Erhöht die Sicht- und Angriffsreichweite aller Einheiten der Stufe 1.

Tempoverstärker

Erhöht die Geschwindigkeit aller Einheiten der Stufe 1.

Feuerbooster

Verkürzt die Ladezeiten aller Geschütz- und Lasereinheiten der Stufe 1.

Präzisionsoptimierung

Erhöht die Trefferchance von Kanonen- und Raketeneinheiten der Stufe 1 um 50 %. 
Raketeneinheiten verfehlen bewegliche Ziele nicht mehr. Kanonen-Einheiten schießen 
nicht mehr daneben, wenn sie sich bewegen.

Flammenspur (Offensive)

Gewährt Flammenpanzern die Flammenspur. Letztere erhöht die Geschwindigkeit und 
hinterlässt eine Flammenspur.

Tarnfeld (Offensive)

Erhöht den Ausweichbonus des Stealth-Panzers und bietet einen kleinen Tarnradius.
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Infiltrationsmodul (Offensive)

Gewährt dem Cyborg-Kommando den Tarnmodus.

Stealthgenerator (Offensive)

Das MBF wird im Strukturmodus getarnt.

Tiberiumkatalysator (Offensive)

Rüstet die Specter-Artillerie mit Tiberiumgranaten aus, die eine Tiberiumwolke 
erzeugen und die feindliche Panzerung schwächen.

Arachnophobie (Offensive)

Senkt die für den Veteranenstatus von Spider-Panzern und Widows  
erforderlichen Erfahrungspunkte.

Backupsysteme (Offensive)

Wracks regenerieren sich unter Ihrer Kontrolle im Laufe der Zeit und werden 
automatisch reaktiviert, wenn sie ihre volle Gesundheit erreichen.

Mobiler Stealthgenerator (Offensive)

Das MBF ist unterwegs getarnt.

Medizinische Ausbildung (Defensive)

Gewährt allen Infanterieeinheiten eine medizinische Ausbildung, die ihre Gesundheit 
verbessert und in Fahrzeugen oder Gebäuden verschanzte Einheiten heilt.

Reparaturoptimierung (Defensive)

Erhöht neben der Reparaturgeschwindigkeit des Nod-Slaves dessen Reparaturradius 
und die Effektivität der Reparatur des Defensiv-MBFs.
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Armageddonsysteme (Defensive)

Verleiht den meisten Infanterieeinheiten von Nod neue Fähigkeiten oder erhöht  
deren Kampfkraft.

Defensivmatrix (Defensive)

Schützt das MBF im Strukturmodus mit einem ausgedehnten Defensivschild.

Tarnungsoptimierung (Defensive)

Erhöht den durch Vorposten, Störtürme und Tunnel ermöglichten  
tarnungsbedingten Ausweichbonus.

Bohrspitze (Defensive)

Gewährt dem Reckoner die Eingraben-Fähigkeit und verbessert seine Gesundheit.

Optimierte Schilde (Defensive)

Verbessert die Schildgesundheit bzw. -regeneration des MBFs und des Störturms.

Mobilitätsmatrix (Defensive)

Schützt das MBF während der Fahrt mit einem ausgedehnten Defensivschild.

Tarnkappenmodul (Unterstützung)

Bestückt die Cobra und den Vertigo mit Tarnsystemen.

Infusionstriebwerk (Unterstützung)

Gibt dem Scalpel die Fähigkeit, den Schaden verbündeter Einheiten zu erhöhen.
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Datenwurm (Unterstützung)

Der Entführer kann einen anvisierten Gegner infizieren und fügt diesem bis zu seiner 
Explosion Schaden über Zeit zu. Anschließend befällt das Virus eine andere Feindeinheit 
in der näheren Umgebung.

Mobiler Stealthgenerator (Unterstützung)

Das MBF ist unterwegs getarnt.

Hangarbucht (Unterstützung)

Kleine MG-Drohnen kreisen um den Leviathan und attackieren Gegner in  
dessen Umgebung.

Spektralstrahl (Unterstützung)

Laserwaffe prallt von nahen Gegnern ab und fügt mehreren Zielen Schaden zu.

Verstärkungsüberbrücker (Unterstützung)

Erhöht die Reichweite des EMP-Angriffs, der Flux-Kanone und der Reparatureffekte 
der Medusa. Ferner bremst die Kanone die Ziele, der EMP-Effekt hält länger an und die 
Reparaturen sind effektiver.

Hochleistungskondensatoren (Unterstützung)

Beschleunigt den Zuwachs von Unterstützungspunkten für den Einsatz  
von Spezialfähigkeiten.
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Spezialfähigkeiten
GDI-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 1

Aufklärungsdrohne

Lassen Sie eine Aufklärungsdrohne über dem Zielgebiet kreisen, um den Nebel  
zu lichten und die Sichtweite aller verbündeten Einheiten in der Umgebung deutlich  
zu erhöhen.

Status-Neustart

Hebt im Zielgebiet sofort alle feindlichen Buffs und alle verbündeten Debuffs auf und 
verleiht allen Verbündeten einen Gesundheitsschub.

Overkill

Erhöht die Feuerrate aller Verbündeten im Zielgebiet für 10 Sekunden.

GDI-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 2

Tech-Support

Setzt am Zielort einen Ingenieur mit maximalem Veteranenstatus ab.

Wartungszone

Repariert sofort alle verbündeten Einheiten im Zielgebiet.

Baubeschleunigung

Erhöht vorübergehend die Baugeschwindigkeit des ausgewählten Crawlers.
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GDI-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 3

Versorgungsabwurf

Wirft am Zielort blaue und grüne Tiberiumkerne ab.

Verteidigungsschild

Versieht alle verbündeten Einheiten im Zielgebiet mit nicht regenerierenden Schilden.

EMP-Minenabwurf

Legt im Zielgebiet ein EMP-Minenfeld.

GDI-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 4

Spiegelüberzug

Verbündete Einheiten im Zielgebiet erhalten kurzzeitig einen Ablenkungsbonus.

Schallartillerie

Feuert eine Salve von Schallgeschossen auf das Zielgebiet ab, die den feindlichen 
Einheiten im Detonationsradius Schaden zufügen und sie durch EMP außer Gefecht setzen.

Kampfgestählt

Verbündete Einheiten im Zielgebiet erhalten einen dauerhaften Erfahrungsbonus.
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GDI-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 5

Seismische Störung

Löst im Zielgebiet ein Erdbeben aus, durch das eingegrabene Einheiten ausgegraben 
und getarnte Einheiten enttarnt werden, während gleichzeitig die Geschwindigkeit und 
die Ausweichfähigkeit feindlicher Bodeneinheiten verringert werden. 

Dislokationsfeld

Verbindet alle Einheiten im Zielgebiet mit einer Resonanzwellenlänge, durch die ihre 
Ausweichfähigkeit kurzzeitig deutlich erhöht wird. 

Firehawk-Luftangriff

Ruft ein Jäger/Bomber-Geschwader, das das Zielgebiet bombardiert, bis ihm die 
Munition ausgeht.

Nod-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 1

Augen des Volkes

Erhöht vorübergehend die Sicht- und Angriffsreichweite aller Einheiten.

Demoralisieren

Die Stimme Kanes verbreitet unter seinen Feinden im Zielgebiet Angst und Schrecken, 
wodurch ihre Geschwindigkeit und ihre Ausweichfähigkeit gesenkt werden.

Obelisk des Lebens

Gräbt einen Obelisken des Lebens aus, der verbündete Einheiten heilt, beginnend mit 
der am stärksten beschädigten Einheit. Ziel muss manuell ausgewählt werden; kann 
nicht verkauft werden.
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Nod-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 2

Tarnfeld

Tarnt vorübergehend alle verbündeten Einheiten im Zielgebiet. 

Bodenminen

Legt im Zielgebiet ein Brandminenfeld frei.

EMP-GegenmaSSnahmen

Reaktiviert alle von EMP betroffenen verbündeten Einheiten und macht sie kurzzeitig 
immun gegen EMP.

Nod-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 3

Radar hacken

Stört das Radar aller feindlichen Truppen, schaltet ihre Übersichtskarte und ihre 
Nebellichtungen ab und sendet falsche TCI-Markierungen.

Köderarmee

Generiert Köderkopien aller verbündeten Einheiten im Zielradius. Köder können vier Mal 
mehr Schaden erleiden, richten selbst aber keinen Schaden an.

Feuersturm-Entzündung

Verwandeln Sie alle aktuellen Brände und Flammenwaffen kurzzeitig in Feuerstürme.
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Nod-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 4

Untergrundschlag

Gräbt im Zielgebiet große Nod-Bohrer aus, die Flächenschaden verursachen.

Auferstandenen-Monolith

Gräbt im Zielgebiet einen mächtigen Obelisken des Lichts aus.

Hand der Legion

Gräbt im Zielgebiet einen Entführer mit maximalem Veteranenstatus aus.

Nod-Spezialfähigkeiten  
der Stufe 5

Tiberiuminfusion

Beendet umgehend die Cooldown-Zeit sämtlicher Fähigkeiten aller Einheiten 
verbündeter Spieler und verkürzt vorübergehend alle Cooldown-Zeiten.

Aderdetonation

Bringt eine unterirdische Tiberiumader zur Detonation, wodurch zunächst ein Erdbeben 
ausgelöst und anschließend eine giftige Tiberiumwolke freigesetzt wird, die Feinde 
beschädigt und ihre Panzerung schwächt.

Kanes Jünger

Erhöht die Feuerrate aller verbündeten Einheiten im Zielgebiet deutlich.
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Tipps zur Leistung
PROBLEME BEI  
DER AUSFÜHRUNG DES SPIELS

Vergewissern Sie sich, dass Ihr System die Mindestvoraussetzungen des Spiels erfüllt und Sie aktuelle •	
Grafik- und Soundtreiber installiert haben. 
Haben Sie eine NVIDIA-Grafikkarte, finden Sie aktuelle Treiber auf der Website www.nvidia.de. 
Aktuelle Treiber für ATI-Grafikkarten können Sie von der Website www.ati.amd.de herunterladen.
Spielen Sie die DVD-Version des Spiels, installieren Sie DirectX von der DVD. Sie finden die ausführbare •	
Datei im DirectX-Ordner im Stammverzeichnis der DVD. Wenn Sie über einen Internetzugang verfügen, 
können SIe die aktuelle Version von DirectX von der Website www.microsoft.de herunterladen.

ALLGEMEINE TIPPS  
ZUR FEHLERBEHEBUNG

Wird der AutoPlay-Bildschirm nach dem Einlegen der DVD nicht automatisch eingeblendet, •	
rechtsklicken Sie im Arbeitsplatz-Fenster (oder Computer-Fenster unter Windows Vista™) auf Ihr 
DVD-Laufwerk und wählen im nun erscheinenden Menü „AutoPlay“ (oder „Automatische Wiedergabe 
öffnen …“ unter Windows Vista™).
Läuft das Spiel langsam, verringern Sie im Optionen-Menü die Qualität einiger Sound- und •	
Grafikeinstellungen. Die Verringerung der Bildschirmauflösung kann sich ebenfalls positiv auf die 
Spielleistung auswirken.
Um die Leistung zu optimieren, sollten Sie im Hintergrund ausgeführte Programme  •	
(mit Ausnahme des EADMs, sofern vorhanden) schließen.

INTERNET-PROBLEME 
Um Leistungsprobleme bei Internetspielen zu vermeiden, sollten Sie alle Filesharing-, Streaming Audio 
und Chat-Programme vor dem Start des Spiels schließen. Diese Anwendungen können einen Großteil der
Bandbreite beanspruchen und Lags oder unerwünschte Effekte verursachen.

Dieses Spiel verwendet folgende UDP-Ports für den Sprachchat:
UDP Ports: 3478, 5060, 5062

In den Dokumentationen zu Ihrem Router oder Ihrer Personal Firewall finden Sie Informationen, wie
Sie den Internetverkehr des Spiels über diese Ports zulassen. Möchten Sie über die Internetverbindung
eines Unternehmens spielen, wenden Sie sich bitte an Ihren Netzwerkadministrator.
 

http://www.nvidia.de
http://www.ati.amd.de
http://www.microsoft.de
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Kunden-Support
Treten mit diesem Spiel Probleme auf, wende Sie sich an den Kunden-Support von EA.
Die Datei EA-Hilfe enthält Lösungen und Antworten auf typische Probleme bei der Ausführung des Spiels.

Öffnen der EA-Hilfedatei (Spiel bereits installiert):
Klicken Sie als Benutzer von Windows Vista™ bitte unter Start > Spiele das Spielsymbol mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie aus dem Dropdown-Menü den entsprechenden Support-Link. Verwenden Sie 
eine frühere Version von Windows™, klicken Sie bitte unter Start > Programme (oder Alle Programme) 
im Menü des Spiels auf Kundendienst.

Öffnen der EA-Hilfedatei (Spiel nicht installiert):
1. Legen Sie die Spiel-DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk ein.
2. Doppelklicken Sie auf das Arbeitsplatz-Symbol (oder Computer-Symbol unter Windows Vista™)  

auf Ihrem Desktop. (Unter Windows XP müssen Sie möglicherweise zunächst auf Start und dann  
auf „Arbeitsplatz“ klicken).

3. Rechtsklicken Sie auf das DVD-ROM-Laufwerk und wählen Sie ÖFFNEN.
4. Öffnen Sie die Datei Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Treten weiterhin Probleme auf, wenden Sie sich an den Technischen Support von EA:

EA-SUPPORT IM INTERNET
Wenn Sie über einen Internetzugang verfügen, erreichen Sie den Technischen Support von EA
auf folgender Website:

www.electronic-arts.de (Support > Direkthilfecenter)

Hier finden Sie Informationen über DirectX, Controller, Modems und Netzwerke sowie Hinweise zur 
Leistung und regelmäßigen Systemwartung. Unsere Website enthält aktuelle Informationen zu häufig 
auftretenden Problemen, spielspezifische Informationen und häufig gestellte Fragen (FAQs). Dieselben 
Informationen verwenden unsere Support-Techniker bei der Behebung auftretender Leistungsprobleme.  
Die Support-Website wird täglich aktualisiert. Suchen Sie also immer zuerst auf der Website nach 
Antworten auf dringende Fragen.

KONTAKTINFORMATIONEN
Wenn Sie keinen Internetzugang haben oder lieber persönlich mit einem Techniker sprechen möchten, 
steht Ihnen unser Kundendienstteam zur Verfügung.

http://www.electronic-arts.de
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Electronic Arts 
Hotline Übersicht 

Die Servicerufnummern für Kunden aus Deutschland: 

09001 – 20 25 20

(0,25 € pro Minute) 
 
 

 für technische Fragen zu EA Produkten,  
erreichbar Mo.–Fr. 14.00–19.00 Uhr  

 
mit persönlicher Betreuung 

09001 – 30 25 30

(1,25 € pro Minute aus dem deutschen 
Festnetz, ggf. abweichende Preise  

aus dem Mobilfunk)  
für spielerische Fragen zu EA Produkten,  

erreichbar Mo.–Fr. 11.00–20.00 Uhr  
und Sa. 11.00–20.00 Uhr  

mit persönlicher Betreuung 

Die Servicerufnummern für Kunden aus Österreich: 

0900 – 160 651

(0,45 € pro Minute)  
für technische Fragen zu EA Produkten,

erreichbar Mo.–Fr. 14.00–19.00 Uhr  
 

mit persönlicher Betreuung

0900 – 37 37 62

(1,08 € pro Minute)  
für spielerische Fragen zu EA Produkten, 

erreichbar Mo.–Fr. 11.00–20.00 Uhr  
und Sa. 11.00–20.00 Uhr  

mit persönlicher Betreuung 

Die Servicerufnummern für Kunden aus der Schweiz: 

0900 – 900 998

(1,19 CHF pro Minute)  
für technische Fragen zu EA Produkten,

erreichbar Mo.–Fr. 14.00–19.00 Uhr  
 

mit persönlicher Betreuung 

0900 – 77 66 77

(2,00 CHF pro Minute)  
für spielerische Fragen zu EA Produkten,

erreichbar Mo.–Fr. 11.00–20.00 Uhr  
und Sa. 11.00–20.00 Uhr  

mit persönlicher Betreuung 

Die Hotline-Nummern können nur erreicht werden, wenn keine Sperre für 0190er-Nummern aktiviert ist.

Bitte erstellen Sie, bevor Sie uns anrufen, einen DirectX-Diagnosebericht Ihres PCs, um uns die 
Problemdiagnose zu erleichtern:
Klicken Sie dazu auf Start > Ausführen… und geben „dxdiag“ ein. Klicken Sie auf OK und nach der 
Erstellung des Berichtes auf ALLE INFORMATIONEN SPEICHERN… und legen Sie den Bericht auf Ihrem 
Windows-Desktop ab.
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Gewährleistung
Hinweis: Die folgenden Gewährleistungen beziehen sich lediglich auf Einzelhandelsprodukte. 
Diese Gewährleistungen gelten nicht für Produkte, die über EA Store oder Drittanbieter  
erworben wurden. 

Garantie
Innerhalb einer Garantiezeit von 24 Monaten ab Kaufdatum (Kassenbon) beseitigt Electronic Arts 
unentgeltlich Mängel des Produktes, die auf Materialfehlern des Datenträgers beruhen, durch Umtausch 
oder Reparatur.
Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Umtausch oder eine Reparatur 
nicht kostenlos erfolgen.
Im Garantiefall geben Sie bitte den vollständigen Datenträger in der Originalverpackung mit dem 
Kassenbon und unter Angabe des Mangels an Ihren Händler.
Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datenträgers offensichtlich auf unsachgemäße 
Behandlung des Datenträgers durch den Benutzer oder Dritte zurückzuführen ist.
Gesetzliche Rechte bleiben von dieser Garantie unberührt.
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