


EPILEPSIE-
. WAARSCHUWING N

Lees deze informatie voordat jij of je kind een game speelt. A
Bij sommige mensen kunnen flikkerende lichten of lichtpatronen een epilepsieaanval of verlies van \\
bewustzijn veroorzaken. Een dergelijke aanval kan ook optreden tijdens het kijken naar beelden of

het spelen van bepaalde games. Mensen die nooit eerder last hebben gehad van één epileptische
aandoening of aanval lopen ook risico. Als jij of een van je familieleden in het verleden tijdens blootstelling
| aan flikkerende lichten symptomen hebt ondervonden die aan epilepsie zijn verwant, zoals aanvallen of
verlies van bewustzijn, dan raden wij je aan om vdor het spelen van een game een arts te raadplegen.

Wij adviseren ouders om hun kinderen tijdens het spelen van games in de gaten te houden. Stop
ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg de huisarts wanneer bij jou of je kind tijdens het spelen van een
game een of meer van de volgende symptomen optreden: duizeligheid, verminderd gezichtsvermogen,
zenuwtrekken in het gezicht of de ogen, bewustzijnsverlies, desoriéntatie, willekeurige reflexen of stuipen.

VOORZORGSMAATREGELEN
TIJDENS HET SPELEN

¢ Houd afstand tot het scherm. Ga op flinke afstand van het scherm zitten, zover als de lengte van de s
kabel het toestaat. "
Speel de game bij voorkeur op een klein scherm.

Speel de game niet bij vermoeidheid of slaapgebrek.

Speel de game in een goed verlichte omgeving.

Neem tijdens het spelen van een game elk uur minimaal 10 tot 15 minuten rust.
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REGISTREER JE BlJ EA
OM OP DE HOOGTE TE BLIJVEN!

Creéer een EA-gebruikersaccount en registreer dit spel om gratis cheat codes en spelhints te ontvangen.
Het creéren van een EA-gebruikersaccount en het registreren van dit spel is snel en makkelijk!
Bezoek onze website op ea.onlineregister.com en schrijf je vandaag nog in!

WWW.COVIMANDANDCONGUER.COM
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http://www.commandandconquer.com

DE GAME
3 INSTALLEREN

OPMERKING: Kijk op www.electronicarts.nl of www.electronicarts.be voor systeemvereisten.

oml |

Installeren (disc):
Plaats de disc in je speler en volg de instructies op het scherm.

Installeren (EA Store):

Opmerking: Voor meer informatie over de direct downloads van EA, ga je naar www.eastore.ea.com en

klik je op MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (meer over direct downloads).

Zodra de game door de EA Download Manager is gedownload, Klik je op het installatie-icoontje en volg je

de instructies op het scherm.

Start de game (zodra het is geinstalleerd) direct vanuit de EA Download Manager.
OPMERKING: Als je een eerder aangeschafte titel wilt installeren op een andere pc, moet je
eerst de EA Download Manager op de andere pc installeren. Start vervolgens de applicatie en log in
met je EA-account. Selecteer de juiste titel in de lijst en klik op start om de game te downloaden.

Installeren (online gebruikers derde partij):
Neem contact op met de digitale verkoper van wie je deze game hebt gekocht voor instructies over hoe je
de game kunt installeren, of hoe je een nieuw exemplaar kunt downloaden en opnieuw kunt installeren.

DE GAME STARTEN

Start de game als volgt:

In Windows Vista™ vind je de game onder Start > Ontspanning. Bij vroegere versies van Windows™
kijk je onder Start > Programma’s (of Alle Programma’s). (Gebruikers van de EA Store moeten de EA
Download Manager laten draaien.)

OPMERKING: In Windows Vista met de klassieke START-menustijl vind je de game in het
menu Start > Programma’s > Spellen > Spelverkenner
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BESTURING

Op het slagveld kun je je geen fouten veroorloven. Leer de volgende opdrachten uit je hoofd, zodat je
razendsnel troepen kunt inzetten en aanvoeren.

INTERFACE
Alle gezondheidsbalken weergeven CTRL + ~
Scherminfo END
Baken inzetten B + linker muisknop
Pauzemenu openen ESC
Spelersnamen weergeven CTRL + INSERT

Snel scrollen Rechter muisknop (ingedrukt houden)
Door Engineers bladeren N

Favoriet 1 instellen CTRL +Q

Favoriet 2 instellen CTRL + W

Favoriet 3 instellen CTRL + E

Favoriet 1 weergeven SHIFT + Q

Favoriet 2 weergeven SHIFT + W

Favoriet 3 weergeven SHIFT + E

Camera resetten 5

Camera naar links bewegen Pijl-links

Camera naar rechts bewegen Pijl-rechts

Camera naar boven bewegen Pijl-omhoog

Camera naar onderen bewegen Pijl-omlaag

Camera naar links draaien 4 (numeriek toetsenblok)
Camera naar rechts draaien 6

Camera inzoomen 8

Camera uitzoomen

Spelers 0

Laatste EVA-gebeurtenis weergeven SPATIEBALK




SELECTEREN

Eenheid selecteren
Eenheid aan selectie toevoegen
Groep selecteren

Alle gevechtseenheden selecteren (alleen niet
verdedigende)

Alle eenheden selecteren (ook verdedigende)
Gelijke eenheden op scherm selecteren
Alle gelijke eenheden selecteren

Alle niet-gevechtseenheden selecteren (alleen niet
verdedigende)

Alle niet-gevechtseenheden selecteren (ook verdedigende)
Crawler selecteren

Crawler centraal in gevechtsvenster

Volgende subgroep

Vorige subgroep

Tabblad Units

Tabblad Upgrades

Tabblad Structures/Powers

Tabblad Units Commands

Toetsen voor bouwen/upgraden/krachten

EENHEDEN
Aanval-verplaatsing
Stoppen
Terugtrek-verplaatsing
Eenheden verspreiden
Bewaken
Niet-vurenhouding
Verdedigingshouding
Aanvalshouding
Route
Eerste speciale vaardigheid eenheid gebruiken
Tweede speciale vaardigheid eenheid gebruiken
Derde speciale vaardigheid eenheid gebruiken
Geselecteerde eenheid opheffen
Crawler opnieuw inzetten
Formatie-verplaatsing

Linker muisknop
SHIFT + linker muisknop

Linker muisknop
(ingedrukt houden en slepen)

Q

Q (twee keer)
w
W (twee keer)
E

E (twee keer)
R

R (twee keer)
TAB

SHIFT + TAB

A + rechter muisknop
S

D + rechter muisknop
F

G + linker muisknop
H

J

K

ALT + volgende actie
z

X

(H

DELETE

/

Beide muisknoppen ingedrukt houden
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CONTROLEGROEPEN
Controlegroep maken CTRL + 0-9
Controlegroep selecteren 0-9
Controlegroep weergeven ALT + 0-9
Standaardgroep selecteren ~
Standaardgroep weergeven ALT + ~

CHATTEN

at openen ENTER

VREDE DOOR MACHT

Tiberium. De sleutel tot onbegrensde rijkdom en macht. In 1995 raakten de eerste scherven de aarde. De
mensheid zou nooit meer dezelfde zijn, zo dachten velen. Zij kregen gelijk.

Na de Tiberiumoorlogen was van de beschaving weinig meer over. De gruweldaden waren het werk van
één man: Kane, de zogenaamde messias van de fanatieke Brotherhood of Nod. Hij streefde naar totale
controle over het tiberium, maar zijn plannen werden verijdeld door de GDI (Global Defense Initiative),
een militaire organisatie die vocht voor vrijheid, vrede en veiligheid. Het tiberium bleek verraderlijk. Het
verspreidde zich snel over de wereld, venijniger en dodelijker dan welke plaag dan ook. In 2062 schatten
wetenschappers van de GDI dat de aarde binnen tien jaar onbewoonbaar zou zijn.

En toen dook Kane weer op... met het voorstel de wapens neer te leggen.

Vijftien jaar later werken GDI en Nod nog steeds samen. Via het gezamenlijk opgerichte Tiberium Control
Network (TCN) zijn ze in staat het leven op aarde van uitsterving te behoeden. Ze hebben het giftige
mineraal inmiddels onder controle en zetten alles op alles om het verwoeste milieu te herstellen. Nu het
TCN bijna voltooid is, staat de mensheid een nieuw gouden tijdperk te wachten.

Maar aan beide kanten zijn er velen die wachten op de dag dat Kane de GDI verraadt. En sommigen
wachten niet langer.




FACTIES

GLOBAL DEFENSE INITIATIVE

De Global Defense Initiative (GDI), ooit begonnen als militaire
afdeling van de Verenigde Naties, werd eind 20e eeuw alom
beschouwd als antwoord op de steeds agressiever opererende
Nod. Later gingen zij ook de strijd met tiberium aan. Hoewel de
GDI zelfs onder de slechtste omstandigheden besluitvaardig en
betrouwbaar is, leek het erop dat ze die strijd zouden verliezen.
De GDI hield meer dan 60 jaar stand tegen de felle aanvallen van
Nod en verklaarde Kane ten minste twee keer dood. Tiberium
bleek daarentegen veel moeilijker uit te roeien. Totdat een
springlevende Kane met een oplossing kwam.

BROTHERHOOD OF NOD

In de Brotherhood of Nod, volgens zeggen een eeuwenoude en
machtige sekte, draait alles om de wil van Kane en zijn missie
om de mensheid “naar een hoger plan te tillen”. Na tientallen

of misschien wel duizenden jaren trad de Brotherhood uit de
schaduw. Op dat moment was de aarde net in aanraking gekomen
met tiberium. De Brotherhood kreeg al snel een grote aanhang
onder de arme en gedupeerde bevolking die ze “verrijzenis”
beloofden. Hun tactiek is een combinatie van guerrilla en
grootschalig terrorisme, uitgevoerd door een bonte verzameling
lowtech milities en hightech fanatici. Kane’s wapenstilstand met
hun vroegere vijand heeft onder zijn volgelingen verwarring en
boosheid gezaaid... en de behoefte aan een nieuwe leider.

THE FORGOTTEN

The Forgotten zijn arme stakkers die door een tiberiumvergiftiging misvormd zijn geraakt. Ze kennen geen
centraal bestuur. Ze leven in stamverband, maar enige organisatie is ver te zoeken. Ze vormen echter een
voortdurende dreiging voor het Tiberium Control Network en iedereen die met ze in aanraking komt. De
meeste Forgotten wantrouwen “volbloed”-mensen, maar als je met een zak geld over de brug komt, willen
ze wel helpen. As huurlingen zijn ze van onschatbare waarde in de rafelranden van de wereld.
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' HOOFDROLSPELERS

\ Tijdens de campagne in Command & Conquer 4 Tiberian Twilight krijg je te maken met een aantal
\ belangrijke en rebelse leden van de GDI en Nod.

KANE
4 h Gespeeld door Joe Kucan

Sluw, charismatisch, psychopathisch, mogelijk onsterfelijk. ..
.‘35 Er is opvallend weinig bekend over de man die de aarde in

zijn eentje op de rand van de afgrond bracht. Door Kane’s
voorspellende kennis van het bestaan, de herkomst en de effecten
van tiberium groeide de Brotherhood of Nod razendsnel uit tot

een wereldmacht. Miljoenen sloten zich bij hem aan. Sindsdien
hebben miljarden een hoge prijs moeten betalen voor zijn ambitie.
Dat hij als een blad aan de boom omsloeg en zich aansloot bij de
troepen van de GDI kan een kwestie van zelfbehoud zijn geweest,
maar zo simpel ligt het meestal niet bij Kane. En hij is al eens
dood geweest.

O
o

KOLONEL
LOUISE JAMES

Gespeeld door lona Morris

Louise James heeft de top van de GDI bereikt aan de frontlinie,
waar ze het leger van Nod heeft uitgedund met elke kogel die

uit haar geweer kwam. Haar vader was een held in de Eerste
Tiberiumoorlog en James wist zich binnen de kortste keren te
onderscheiden in de Derde Oorlog. Helaas waren haar echtgenoot
en zoon een van de eersten die sneuvelden toen Kane de
buitenaardse Scrin naar de aarde haalde. Nu ze gedwongen is
met Kane samen te werken, wacht James slechts op een excuus
om hem voor eens en altijd uit te schakelen.

EVELYN RIOS

Gespeeld door Natacha Roi

Secretaris-generaal Rios, de gekozen leider van Idris, een

? ) mega-codperatie die dienst doet als overheid, kwam aan de
macht op een golf van optimisme die de wereld overspoelde.

Rios is een idealistische vrouw uit de arbeidersklasse die

jarenlang heeft moeten toezien hoe haar vaders gezondheid

1 achteruitging als gevolg van door tiberium verwekte kanker.

5 Als leider van de laatste supermacht is de slimme en assertieve

politica vastbesloten de kwetshare nieuwe democratie koste wat

| het kost te beschermen.
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GIDEON

Gespeeld door Chris Wolfe £
Gideon groeide op in de vergiftigde woestenij van Midden- Y U
Amerika. Hij ontdekte zijn roeping toen een reizende predikant het ‘)
woord van Kane kwam verkondigen. Sindsdien heeft hij een eigen
aanhang opgebouwd door een doeltreffende mix van evangelisch "'\ 3
populisme en radicale Nod-profetieén. Hij heeft zelfs Kane voor RN,
oplichter uitgemaakt. En nu Kane van het toneel is verdwenen, A
wint het woord van Gideon aan zeggingskracht voor zowel nieuwe ) 4_5
als oude volgelingen.

GENERAAL
WESLEY RIGGS

Gespeeld door Tim Dezarn

Weinig mensen weten zich zo lang staande te houden
als Generaal Riggs. En er zijn er nog minder die twee
Tiberiumoorlogen overleven. Riggs flikte het en werd een legende.
Maar hij is legendes moe. Hij is de eindeloze oorlog moe. Hij koos it
ervoor zijn oude wrokgevoelens opzij te zetten en bemiddelde i {
in de wapenstilstand tussen GDI en Nod, ondanks hevig politiek
verzet. In zijn nieuwe rol als vredestichter werkt Riggs nauw
samen met Kane en hij heeft het vaak over ontwapening van de
GDI. Maar uit macht der gewoonte zal hij Kane nooit lang uit het
00g verliezen.
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HET SPEL SPELEN

Het is jouw taak de veiligheid van het TCN te waarborgen, ‘s werelds laatste hoop op overleving. Jij moet -
grondstoffen beheren, troepen formeren en upgraden en missies uitvoeren. 3

MOEILIJKHEIDSGRADEN

Easy (makkelijk) Een lichte training voor beginnelingen.

Normal (normaal) De standaard-moeilijkheidsgraad voor de meeste spelers.

Hard (moeilijk) Extra pijn en ellende voor spelers die op de proef willen worden gesteld.
Brutal (wreed) De vijand maakt geen fouten, laat zich niet afschrikken en heeft betere

middelen. Alleen voor Skirmish (vrije gevechten).

CAMPAIGN (CAMPAGNE)

Je bent een ervaren GDI-commandant en treedt weer in actieve dienst nadat je bent hersteld van
afschuwelijke verwondingen, waaronder het verlies van je ogen. Dankzij een experimenteel optisch
implantaat kun je weer zien en ben je in staat het Tiberium Control Network waar ook ter wereld te
volgen. In feite ben je een onderdeel van het TCN. Dat maakt je de perfecte persoon om het netwerk
tegen alle aanvallen van buitenaf of binnenuit te verdedigen.

CAMPAIGN CO-0OP (COOP-CAMPAGNE)
In het speltype Campaign (campagne) kun je samen met een vriend een missie op je nemen. Je beschikt
allebei over je eigen crawler en eenheden.

Ga naar een lobby of naar het tabblad Friends, selecteer de naam van je vriend en klik op het pictogram
Invite to party (uitnodigen voor groep). Als je uitnodiging wordt geaccepteerd, kies je Campaign in de
Game Mode Selector (speltype selecteren). Vervolgens selecteer je Co-Op en selecteer je de gewenste
missie. Klik op Play (spelen) om te beginnen.

Voor het speltype Co-Op moeten jullie je allebei bij het spel aanmelden.

SPELSCHERM

Scorebalk
(alleen multiplayer)

Grondstoffen

Gevechts- ,7 .

venster

Controle-
Mcv
inzetten GIL
Minikaart — S Doy - O s s non-
_ H . 5 7 tabbladen
—— Bouwvenster

Bevelenbalk Ervarings- Contextvenster Bouwwachtrij
balk
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GEVECHTSVENSTER

Je kunt niet overal tegelijk zijn. In het gevechtsvenster zie je niet de totale kaart, maar alleen het gebied
waar je op dat moment de strijd codrdineert.

Gebruik de pijitoetsen of houd de rechtermuisknop ingedrukt om in het gevechtsvenster snel naar een andere
deel van de kaart te scrollen. Je kunt naar elke plek op de kaart springen door in de minikaart te klikken.

OORLOGSMIST

Elke eenheid heeft een beperkt gezichtsveld. In het gevechtsvenster zie je alleen datgene wat je
eenheden zien. De gebieden buiten het gezichtsveld zijn gehuld in een mist die vijandelijke eenheden
en gebouwen verborgen houdt. Je ziet alleen het terrein en de burgergebouwen. De oorlogsmist trekt
pas op wanneer je eenheden naar dat gebied gaan. Sommige eenheden en ondersteuningskrachten
vergroten je gezichtsveld.

MINIKAART

Op de minikaart overzie je het slagveld. Je ziet waar de belangrijke gebouwen staan en signaleert
vijandelijke troepenbewegingen voordat ze in het gezichtsveld van je eenheden in het gevechtsvenster
komen. Maar vertrouw niet blind op de kaart. Sommige vijanden hebben stealth-mogelijkheden. GDI-
eenheden worden altijd blauw weergegeven en Nod-eenheden worden altjd rood weergegeven. Jouw
eenheden zijn altijd groen.

Gebieden in de
oorlogsmist

Gebieden binnen je o S 2

gezichtsveld

— Eenheid of gebouw

— TCN-centrum

& = Crawler

MISSIEDOELEN (ALLEEN IN CAMPAGNE)

| Je missiedoelen staan linksboven in het scherm. Je moet alle primaire doelen halen om een missie te

voltooien. Vergeet niet dat je doelen kunnen veranderen tijdens het verloop van een gevecht.

OPSLAAN EN LADEN

In Command & Conquer 4 Tiberian Twilight wordt een automatische opslagfunctie gebruikt om de
spelvoortgang en -instellingen op te slaan. Opgeslagen spellen worden ongevraagd overschreven.
Singleplayer-spellen kun je handmatig opslaan. Codp-spelsessies kunnen niet worden opgeslagen.
Als je een eerder opgeslagen spel of Skirmish (vrij gevecht) wilt laden, druk je op Esc en selecteer je

: '_ Load (laden) in het hoofdmenu. Vervolgens kies je het opgeslagen spel dat je verder wilt spelen.

— -—
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DE TECHNOLOGIE
\ VAN VREDE

|
| Als je wilt zegevieren op het slagveld, moet je de juiste eenheden inzetten, hun doeltreffendheid
| vergroten met upgrades en gebruikmaken van je oorlogsbuit.

TIBERIUM CONTROL NETWORK

Op basis van eeuwenoude gegevens uit de Tacitus bedacht Kane een manier
om de verspreiding van tiberium onder controle te houden. Om zijn plan uit te
voeren, was hij echter op de GDI aangewezen. Na jaren werk is het Tiberium
Control Network bijna voltooid. Het netwerk opereert via geavanceerde TCN-
centra. In deze centra woedt inmiddels een hevige concurrentiestrijd. ledereen
ambieert de rijkdom en macht die tiberium ze kan brengen.

KLASSEN

| Aan het begin van elke missie kies je een van de drie klassen. Je keuze is afhankelijk van de tactiek die
| je in de strijd wilt gebruiken. De gekozen klasse bepaalt welke eenheden en speciale vaardigheden je

| kunt gebruiken.

Aanvallend Zet een overweldigend leger in van zwaarbewapende walkers en afschrikwekkende tanks.
Verdedigend Graaf je in, lok de vijand in de val en werk intussen aan je superwapen.
Ondersteunend Verover het luchtruim en zet ondersteuningskrachten in om het tij van de strijd te keren.

CRAWLERS

Het mobiele constructievoertuig Mark VII, of de Crawler,

is je volledig uitgeruste, mobiele basis. De crawler bouwt al je
eenheden en geeft aan welke upgrades wanneer geschikt zijn.
In tegenstelling tot eerdere mobiele constructievoertuigen
(MCV’s), bouwen crawlers eenheden als ze onderweg zijn.

Je kunt je crawler overal op de kaart selecteren door op R

te drukken.

e Als je op Z drukt, kun je de crawler meteen uitpakken. Als je op X drukt, wordt de crawler
automatisch uitgepakt wanneer hij de opgegeven bestemming bereikt. Zodra de crawler is uitgepakt,
worden vooraf gebouwde eenheden onmiddellijk ingezet.

Je kunt je crawler op elk moment opheffen (selecteer de crawler en druk op Delete) en een crawler uit

een andere klasse inzetten. Alle bestaande eenheden en upgrades uit de oude klasse blijven actief.

SPAWNLOCATIES
Als je crawler is opgeheven of vernietigd, moet je een nieuwe inzetten op een

spawnlocatie. Je startlocatie is de basisspawnlocatie. Je kunt overal op de kaart 2
Uplink Towers (transmissietorens) veroveren en deze als extra spawnlocaties -
inzetten om sneller de strijd te kunnen hervatten. Om tiberium te delven, ben je -
ook aangewezen op spawnlocaties. Je doet er dus goed aan een paar torens
te veroveren.
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EENHEDEN BOUWEN

Eenheden worden geproduceerd via het tabblad Unit Ul (eenheden). Als het pictogram van een
eenheid grijs is weergegeven, beschikt je crawler nog niet over voldoende upgrades om die eenheid te

produceren. Zodra een eenheid klaar is, verlaat hij de crawler (als die is uitgepakt) en meldt hij zich bij je.

Als je een productierij wilt beginnen, klik je op het pictogram van de eenheden die je wilt bouwen. Als
je meer exemplaren van dezelfde eenheid wilt bestellen, klik je meerdere keren op het bijbehorende
pictogram. Je kunt ook Shift ingedrukt houden en klikken. Er verschijnt een nummer op het pictogram
dat aangeeft hoeveel eenheden je hebt besteld. Als je eenheden wilt annuleren, klik je met de
rechtermuisknop op het bijbehorende pictogram.

Je betaalt de bouw van een eenheid met commandopunten (zie de knopinfo van de eenheid). Het aantal
eenheden dat je kunt bouwen is afhankelijk van het aantal commandopunten dat je hebt.

EEN VISIE, EEN DOEL: 0p spawnlocaties verloopt de bouw van eenheden net iets
sneller. Als je de crawler inzet, is het raadzaam nog even op je startlocatie te blijven. Een andere
mogelijkheid is direct naar een veroverde toren te gaan.

COMMANDOPUNTEN

Commandanten krijgen voor elke missie een bepaalde hoeveelheid Command Points (commandopunten
of CP’s). Je financiert de bouw van je eenheden met CP’s. Je krijgt de bestede CP’s terug als een
eenheid wordt vernietigd of opgeheven (selecteer de eenheid en druk op Delete). Bovenin het
eenhedenvenster zie je hoeveel CP’s je nog over hebt. Het maximumaantal CP’s is afhankelijk van de
missie of het aantal spelers.

EEN VISIE, EEN DOEL: Let goed op bij het opheffen van eenheden. Als een eenheid
op het moment van opheffing wordt vernietigd, levert dat twee keer zo veel Victory Points
(overwinningspunten) op.

GEBOUWEN

Met gebouwen in je verdediging kun je je positie enorm versterken. Als je gebouwen aan de
bouwwachtrij wilt toevoegen, ga je naar het tabblad Structures (gebouwen) in het eenhedenvenster.
Gebouwen worden net als eenheden geproduceerd als de crawler in beweging is, maar je kunt slechts
één gebouw tegelijk produceren. Je moet de crawler uitpakken om een gebouw neer te zetten.

EEN VISIE, EEN DOEL: Alle gebouwen worden door de crawler op afstand van
energie voorzien. Als de crawler wordt vernietigd, worden al je gebouwen uitgeschakeld totdat
je een nieuwe verdedigingscrawler inzet. Het resterende energieniveau wordt bovenin het
eenhedenvenster weergegeven.

TECHNOLOGISCHE VOORUITGANG

| Slimme commandanten zorgen ervoor dat hun leger beter is uitgerust dan dat van de tegenstander.

Voorzie je eenheden en crawler dus op tijd van de nodige upgrades. Als je de crawler upgradet, krijg je
| beschikking over meer geavanceerde eenheden en wapens voor je crawler. Sommige upgrades kun je

zelfs blijven toepassen als je een andere klasse kiest.

4 Er zijn drie technologische klassen waarnaar je kunt upgraden. Met de meeste upgrades maak je
| speciale vaardigheden voor eenheden beschikbaar of vergroot je de gevechtsefficiéntie.

0m je eenheden te upgraden, ga je naar het tabblad Upgrades in het eenhedenvenster en klik met de

| linkermuisknop op een van de beschikbare upgrades. Je rekent af met Upgrade Points (upgradepunten).

Upgradepunten verdien je met het delven van tiberium. Nieuwe eenheden, upgrades, gebouwen en
krachten speel je vrij door ervaringspunten te verdienen.




TIBERIUM

Op de landingsplekken van Idris zijn regelmatig tiberiumkristallen te vinden. Die

kun je verzamelen met elke willekeurige eenheid. Een eenheid die tiberium vervoert

kan nog wel schieten, maar is minder snel, minder goed bepantserd en ontdaan

van al zijn speciale vaardigheden.

Groen tiberium levert je één upgradepunt op en blauw tiberium twee

upgradepunten. Rood tiberium vind je alleen in de campagne. Als je rood tiberium

verzamelt, krijgt je automatisch vijf upgradepunten. Je hoeft het dus niet eerst

naar een spawnlocatie te brengen. Als je tiberium delft in multiplayer levert dat je ook Victory Points

(overwinningspunten) op.

o Als je met de rechtermuisknop op het tiberium klikt, pakt de geselecteerde eenheid het op. Om
tiberium te delven en het in upgradepunten om te zetten, breng je het naar een van je spawnlocaties.

e Je kunt van het tiberiumtransport ook een mobiele bom maken. Rij gewoon in op een bende vijanden
en druk op X. Na de explosie zal er van het gebied weinig meer over zijn. Als de eenheid voor de
explosie wordt vernietigd, wordt het tiberium gedropt en kan het door elke actieve eenheid worden
gepakt. Je kunt het tiberium ook zelf droppen door op Z te drukken.

e Als eenheden worden vernietigd, blijven er tiberiumkernen achter. Deze kun je verzamelen voor
speciale eenheidbonussen (zie Ervaringsniveau).

ERVARINGSPUNTEN

Bijna alles wat je doet (vijandelijke eenheden uitschakelen, TCN-centra veroveren, tiberium delven,
multiplayer-gevechten winnen, prestaties behalen) levert je Experience Points (ervaringspunten of XP’s) op.
Je verdient zelfs XP’s als je een multiplayer-gevecht verliest, zolang je maar doorvecht tot het bittere eind.
Zorg dat je genoeg XP’s verdient om nieuwe eenheden, upgrades, gebouwen en krachten vrij te spelen.
Ervaringspunten en -niveaus worden voor GDI en Nod afzonderlijk bijgehouden. Als je één partij te veel
voorsprong geeft, zal de andere gevaarlijk zwak worden.

Als je naar een volgend niveau gaat, zie je in het arsenaal wat er is vrijgespeeld.

EEN VISIE, EEN DOEL: Ervaringspunten zijn in alle speltypen geintegreerd... Campaign
(campagne), Skirmish (vrij gevecht) en Multiplayer. Als je in één speltype XP’s verdient, tellen deze in
elk speltype mee. Als je in singleplayer niet verder komt, kun je dus een paar vrije gevechten spelen
in Skirmish om naar het volgende niveau te gaan. Daarna kun je met grotere en sterkere troepen
terug naar Campaign.
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| ondersteunende rol op je neemt (bondgenoten genezen/versterken, vijanden verzwakken/schade

| worden de kosten daarvan afgetrokken van je totale hoeveelheid ondersteuningspunten.

ARSENAAL
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In het arsenaal van je crawler kom je alles te weten over de vergrendelde en vrijgespeelde eenheden en
upgrades. Klik op Profile (profiel) en vervolgens op Arsenal (arsenaal).
Selecteer GDI of NOD en kies de klasse die je wilt onderzoeken. Vergrendelde items zijn grijs
weergegeven, maar je kunt het informatiebestand ervan wel openen. Daarin vind je alles wat je wilt -
weten — ook hoe je de items vrijspeelt.
REPARATIES

Als een beschadigde eenheid zich in de buurt van je uitgepakte crawler bevindt, kun je hem in het
sleutelgebied repareren. Als dat niet het geval is, zijn er andere mogelijkheden: sommige eenheden
hebben naast (of in plaats van) aanvalscapaciteiten de mogelijkheid bevriende troepen te herstellen. En
er zijn ook eenheden die automatisch alle bondgenoten in de buurt genezen.

0m een bondgenoot door een eenheid te laten genezen, selecteer je de eenheid en Kklik je met de
rechtermuisknop op de hulpbehoevende bondgenoot.

Een hersteleenheid, zoals een Engineer (genie-eenheid), kan een bondgenoot beschermen.

Selecteer de hersteleenheid, druk op G en klik met de linkermuisknop op de te beschermen eenheid.
Beschermingseenheden volgen automatisch hun beschermeling. Als het nodig is, genezen ze hem en
andere bondgenoten in de buurt.

ONDERSTEUNINGSKRACHTEN

Support Powers (ondersteuningskrachten) zijn speciale vaardigheden binnen de ondersteunende klasse
die je vrijspeelt met ervaringspunten. Ondersteuningskrachten zijn op de aanval of op de verdediging
gericht (of op allebei), maar ze leveren je altijd een enorm strategisch voordeel op.
Ondersteuningskrachten verdien je met Support Points (ondersteuningspunten). Als je een

toebrengen) verdien je sneller punten. Als je genoeg punten hebt voor een ondersteuningskracht, licht
het bijbehorende pictogram op en kun je de kracht inzetten. Als je een ondersteuningskracht activeert,

EEN VISIE, EEN DOEL: Ondersteuningskrachten en -punten zijn gekoppeld aan je
crawler. Als je crawler wordt vernietigd, verlies je al je ondersteuningspunten.

e Je vindt de ondersteuningskrachten op het tabblad Support Powers in het eenhedenvenster. Selecteer
het pictogram van de gewenste kracht en klik met de linkermuisknop op het gebied waar je de
kracht wilt inzetten. Dat kan elk gebied op de kaart zijn. Het maakt dus niet uit waar je crawler op dat
moment is.
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. TROEPEN
AANVOEREN

Een goede commandant doorziet het slagveld in één oogopslag en geeft vervolgens snel en duidelijk
bevelen. Een briljante commandant speelt in op de ontwikkelingen van de strijd en past zijn tactiek waar
nodig onmiddellijk aan.

VERPLAATSING
Verplaatsing Selecteer de eenheden die je wilt verplaatsen. Plaats de aanwijzer in het
gevechtsvenster op de gewenste locatie en klik erop met de rechtermuisknop.

Aanval Selecteer een of meer eenheden en plaats de aanwijzer boven de vijandelijke
eenheid die je wilt aanvallen. De aanwijzer verandert in een doelpictogram. Klik met
de rechtermuisknop op het doel.

Aanval- Selecteer een of meer eenheden en plaats de aanwijzer op het gebied waar je ze

verplaatsing naartoe wilt sturen. Druk op A en klik op de rechtermuisknop. De eenheden gaan
naar de plaats van bestemming en vallen iedereen aan die ze tegenkomen.

Als je een Rally Point (verzamelpunt) wilt instellen voor alle nieuwe eenheden,
selecteer je de uitgepakte crawler. Klik vervolgens met de rechtermuisknop op het

slagveld om de locatie te selecteren waar je eenheden zich moeten verzamelen.

VAARDIGHEDEN VAN EENHEDEN

De meeste troepen en voertuigen onder jouw bevel hebben een hoofdvaardigheid. Er zijn er ook die
een tweede of zelfs derde vaardigheid hebben. Sommige eenheden weten hun vaardigheden met
spectaculair resultaat te combineren.

De sneltoetsen voor de hoofdvaardigheid en de tweede en derde vaardigheden van een eenheid zijn
respectievelijk Z, X. en C.

De meeste vaardigheden moet je handmatig inzetten. Bovendien hebben ze vaak een afkoelingsperiode
nodig nadat je ze hebt gebruikt. Er zijn een paar passieve vaardigheden. Deze zijn altijd geactiveerd.

Verzamelpunten

EEN VISIE, EEN DOEL: Als je twee viammenwerpers kruist (of een viammenwerper
op vuur richt) creéer je een dodelijke vuurstorm.

STEALTH

Sommige eenheden hebben stealth-mogelijkheden. Hierdoor zijn ze onzichtbaar voor vijandelijke
eenheden en radar totdat ze het vuur openen. De meeste eenheden schakelen hun stealth-functie
automatisch in en wachten dus niet op instructies.

Andere eenheden zijn gespecialiseerd in het opsporen van onzichtbare of verscholen eenheden.
Verborgen vijanden worden zichtbaar zodra ze zich binnen de detectieradius van die eenheid bevinden.

[[\\[c] = ¥.\V4 = \]

Bepaalde eenheden graven zich in om hun bepantsering te versterken. Dit gaat ten koste van hun
bewegingssnelheid. Een ingegraven eenheid is onzichtbaar voor de vijand, maar kan door speciale
eenheden worden opgespoord. Als het terrein geschikt is, kunnen ze zich op elk moment weer uitgraven.
Ingraven is meestal een tweede vaardigheid, die je activeert door op X te drukken. Ingegraven eenheden
kunnen meestal tegen kliffen opklimmen.

KLIFFEN BEDWINGEN
Eenheden met hover- of jetpacks kunnen op en van kliffen springen. Als je een dergelijke eenheid een
verplaatsingsbevel geeft, wordt automatisch een hover- of jetpack ingezet als dat nodig is.
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ERVARINGSNIVEAU

Elke keer wanneer je eenheden vijandelijke eenheden en gebouwen vernietigen, neemt hun ervaring toe.
Wanneer een eenheid voldoende ervaring heeft opgedaan, wordt deze naar een hoger veteraanniveau
gepromoveerd. In het gevechtsvenster geeft een pictogram het niveau van je eenheden aan.
Gepromoveerde eenheden beschikken over meer vaardigheden.

Veteran Veteraan-eenheden raken minder snel gewond dan standaard-eenheden.

Elite Elite-eenheden raken minder snel gewond dan veteranen.

Heroic Held-eenheden kunnen meer schade aanrichten, raken nog minder snel gewond en
genezen automatisch.

TIBERIUMKERNEN

Als eenheden worden vernietigd, blijven er tiberiumkernen achter. Je verzamelt tiberiumkernen door er
met een eenheid overheen te rijden. Als je een groene tiberiumkern te pakken krijgt, kom je op een hoger
ervaringsniveau. Pakt je eenheid een blauwe tiberiumkern (alleen zichtbaar voor aanvallende eenheden),
dan krijg je een speciale wapen-upgrade.

GEVECHTSHOUDINGEN

Zet je eenheden in een gevechtshouding die bij de situatie past. Om de gevechtshouding te veranderen,
selecteer je de eenheid of groep en kies je de gewenste gevechtshouding op het tabblad Unit Commands
(bevelen voor eenheden). Je kunt ook op de bijbehorende sneltoets drukken.

Aggressive  Je eenheden gaan naar alle vijanden binnen hun gezichtsveld, vallen ze aan en

(aanval) achtervolgen ze.

Hold Ground Je eenheden blijven op de plaats, maar vuren op alle vijanden die binnen hun bereik
(verdediging)  komen. Dit is een geschikte houding voor verdedigingsstrategieén of artillerie-eenheden.
Hold Fire Je eenheden vuren niet terug en achtervolgen geen vijandelijke troepen. Dit is nuttig
(niet-vuren)  voor stealth-eenheden.

Default Je eenheden gaan naar vijanden binnen hun gezichtsveld en vallen ze aan, maar
(standaard) achtervolgen ze niet.

GEBOUWEN VEROVEREN

Bepaalde gebouwen, zoals TCN-centra en transmissietorens, moet
je veroveren om er gebruik van te kunnen maken of om je missiedoel
te bereiken.

¢ Als je een neutraal gebouw wilt veroveren, stuur je gewoon je eenheden erop af. Op een speciale
balk kun je de verovering volgen: de gele indicator gaat richting de veroverende factie (blauw voor
GDI, rood voor Nod). Als de indicator een kleur bereikt, is het gebouw veroverd. Als er vijandelijke
eenheden in de buurt zijn, gaat het recht op verovering naar degene die de meeste commandopunten
(per eenheid) in het gebied heeft.

| * Zodra een gebouw is veroverd, wordt met een pantser aangegeven wie de nieuwe eigenaar is. Een

rivaliserende factie kan het gebouw op twee manieren inpikken: door zo veel commandopunten in
het gebied te behalen dat de indicator van de veroveringshalk weer wit (neutraal) wordt of door het
gebouw direct aan te vallen en het zo weer neutraal te maken.

EEN VISIE, EEN DOEL: Een gebouw kan alleen worden veroverd door grondeenheden,
maar alle eenheden kunnen een veroverd gebouw aanvallen en het pantser vernietigen om het weer
neutraal te maken. Verdedigingswerken kunnen geen gebouwen veroveren.

the
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CONTRDLEGRDEPEN

Wanneer je een leger hebt geformeerd, is het verstandig je eenheden in controlegroepen onder te

brengen. Op die manier kun je snel de juiste troepen voor de juiste taak inzetten.

o Selecteer de eenheden die je in de controlegroep wilt onderbrengen en druk op CTRL en een cijfer
van 0-9. Dat cijfer wordt dan de sneltoets voor de groep.

Als je een groep meteen wilt selecteren, druk je op de bijbehorende sneltoets. Als je de groep wilt

weergeven, druk je op ALT + de relevante sneltoets.

FORMATIE-VERPLAATSING

Als je troepen in een formatie plaatst, kunnen ze beter inspelen op de uitdagingen die ze te wachten
staan. Kies de gewenste formatie voordat je eenheden eropuit stuurt. Formaties verplaatsen zich met de
snelheid van de traagste eenheid.

Voor een formatie-verplaatsing houd je de linker- en rechtermuisknop ingedrukt en sleep je over de
eenheden om de opstelling te veranderen. Je eenheden gaan nu naar de geselecteerde plaats en
groeperen zich daar volgens de formatie die je hebt aangegeven.

EEN VISIE, EEN DOEL: Als je voor formaties Hold Ground (verdedigingshouding)
gebruikt, kun je een defensieve linie vormen. Je kunt de formatiefunctie ook gebruiken in
combinatie met een verplaatsingsbevel.

AANVAL-VERPLAATSING

Als je eenheden het bevel Attack Move geeft (aanval-verplaatsing), vallen ze alle vijandelijke eenheden of

basisverdedigingen aan die ze op weg naar hun bestemming tegenkomen. Dit is een effectieve manier

om vijanden aan te vallen of een vijandelijke basis te bestormen.

e Selecteer de eenheden die je een aanval-verplaatsingsbevel wilt geven, druk op A en klik met de
rechtermuisknop op het gebied of gebouw waar je ze naartoe wilt sturen.

TERUGTREK-VERPLAATSING

Soms zit er niets anders op dan je strategisch terug te trekken. Met Reverse Move

(terugtrek-verplaatsing) geef je eenheden het bevel het vuren te staken en de aftocht te blazen.

e Selecteer de eenheden die je een terugtrek-verplaatsingsbevel wilt geven, druk op D en klik met de
rechtermuisknop op het gebied of gebouw waar je ze naartoe wilt sturen.

EEN VISIE, EEN DOEL: De bepantsering van je eenheden is het sterkst aan de
voorkant. Als ze aan de zijkant worden geraakt, lopen ze meer schade op en aan de achterkant
zijn ze helemaal kwetsbaar.

DWANG-VUUR

Als je eenheden het bevel Force Fire (dwang-vuur) geeft, bombarderen ze de geselecteerde locatie, of

daar nu vijandelijke eenheden zijn of niet. Met Force Fire kun je onderdrukkingsvuur bieden of tiberium

vernietigen voordat de vijand het te pakken krijgt.

De meeste eenheden kunnen alleen neutrale gebouwen onder dwang-vuur nemen; artillerie-eenheden

kunnen elk vrij gebied op de kaart bombarderen. Je kunt Force Fire niet gebruiken voor bevriende eenheden.

e Als je een dwang-vuurbevel wilt geven, houd je CTRL ingedrukt en klik je met de rechtermuisknop op
de locatie die je wilt aanvallen.
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GEBOUWEN BEZETTEN
1 MET INFANTERIE

Veel burgergebouwen en sommige factiegebouwen en -voertuigen kunnen ook dienen als bescherming

en versterking van de infanterie. Infanterie in een bezet gebouw is beter beschermd en heeft een groter

aanvalsbereik. Vijandelijke troepen die eenheden in bezette gebouwen willen aanvallen, moeten eerst het

gebouw vernietigen. Daarna zullen de eenheden het gebouw vanzelf verlaten.

o Als je een gebouw wilt bezetten, selecteer je de infanterie-eenheden en klik je met de
rechtermuisknop op een bevriend of neutraal gebouw. Niet alle infanterie-eenheden kunnen
gebouwen bezetten.

BONDGENOTEN BESCHERMEN

Je kunt eenheden opdragen een bondgenoot of bevriend gebouw te beschermen.
Beschermingseenheden volgen hun beschermeling en handelen naar vermogen; verdedigende en
ondersteunende beschermers genezen hun beschermeling en bondgenoten in de buurt, aanvallende
beschermers bestormen elke vijand die op hun pad komt.

Als je het bevel Guard (beschermen) wilt geven, selecteer je de beschermende eenheid. Druk vervolgens
op G en klik met de linkermuisknop op de beschermeling.

Beschermingseenheden worden niet geselecteerd als je op @ drukt om alles te selecteren, maar ze
worden wel toegevoegd als je twee keer op Q drukt.

o] i

VRIJE GEVECHTEN

Een Skirmish (vrij gevecht) is een singleplayer-gevecht waarin je het met Al-bondgenoten opneemt
tegen maximaal vijf Al-commandanten die er alles aan doen om je uit te schakelen. Zorg dus dat je bent
voorbereid op hun aanvallen, maak gebruik van hun zwakke plekken en verover de TCN-centra.




ONLINE MULTIPLAYER

VEREIST OM TE SPELEN: INTERNETVERBINDING, EA-ACCOUNT, REGISTRATIE MET BIJGELEVERDE
CODE, EN ACCEPTATIE VAN DE LICENTIEQVEREENKOMST. DE REGISTRATIE IS BEPERKT TOT

EEN EA-ACCOUNT PER SERIENUMMER EN IS NIET OVERDRAAGBAAR. JE MOET 16 JAAR

OF OUDER ZIJN OM JE ONLINE TE REGISTREREN. GA VOOR DE LICENTIEOVEREENKOMST,
GEBRUIKSVOORWAARDEN VAN EA ONLINE EN UPDATES VAN SPELONDERDELEN NAAR
WWW.ELECTRONICARTS.NL OF .BE. EA KAN BEPAALDE EXTRA CONTENT EN/OF UPDATES GRATIS
TER BESCHIKKING STELLEN, ALS EN WANNEER DEZE BESCHIKBAAR ZIJN. EA BEHOUDT ZICH HET
RECHT VOOR ONLINE FUNCTIES VOOR DIT PRODUCT TE BEEINDIGEN NA EEN OPZEGTERMIJN VAN
30 DAGEN OP WWW.ELECTRONICARTS.NL OF .BE.

De oorlog woedt voort... Teams van 5 spelers bijten zich vast in doelgerichte missies om het tiberium te

beheersen... en de toekomst van de mensheid veilig te stellen.

Meld je aan met je EA-account. Daarna heb je toegang tot de chat-lobby, je vriendenlijst en alle

uitnodigingen die je hebt gekregen.

e Als je een groep wilt maken, selecteer je het tabblad Parties (groepen) in de bevelenbalk of Invite To
Party (uitnodigen voor groep) in het keuzemenu van je vriendenlijst. Als je een groep hebt gemaakt,
kun je meedoen aan een spelsessie of een automatisch gevecht. Alle leden van de groep kunnen
automatisch meedoen aan de spelsessies die de host selecteert.

* Als je een multiplayer-gevecht wilt starten, klik je op Play (spelen) en kies je een speltype. Selecteer
het tabblad Auto Match (automatisch gevecht) om snel aan een spel mee toe doen. Selecteer het
tabblad Custom Match (aangepast gevecht) om door de beschikbare spelsessies te bladeren. Voordat
je aan een spel begint, kies je een factie.

Auto Match  Met deze optie krijg je automatisch een tegenstander toegewezen met een passend
ervaringsniveau. Dat kan een andere speler zijn of een Al. Kies je factie en speltype en
selecteer Find Game (spel zoeken).

Custom Match Met deze optie kun je door spelsessies bladeren. Selecteer je speltype, geef je privacy-
instellingen op en kies Host Game (spel hosten) of Join Game (meedoen).

Join Game Met deze optie kun je door aangepaste gevechten bladeren. Om mee te doen,
dubbelklik je op het gewenste gevecht. Je kunt ook eerst een gevecht zoeken en dan
op Join Game Klikken.

Host Game Met deze optie bepaal jij de kaart, de toeschouwers, het aantal spelers en de
Al-moeilijkheidsgraad. En dan maar kijken of je in je eigen spel overeind blijft. In de
gamelobby zie je links van de spelersnamen welke positie zij hebben in het klassement.
In het keuzemenu kun je een kaart en een Al-moeilijkheidsgraad selecteren.

Als je niet aan een gevecht wilt meedoen, maar het wel wilt volgen, ga je naar
de toeschouwersruimte.

EEN VISIE, EEN DOEL: Als je je carriére-statistieken wilt bekijken, selecteer je Profile
(profiel) en vervolgens Service Record (staat van dienst) in het hoofdmenu.

OVERWINNINGSPUNTEN

De winnaar in een multiplayer-gevecht wordt bepaald op basis van de behaalde Victory Points

(overwinningspunten). Je krijgt overwinningspunten als je bepaalde doelen bereikt, zoals TCN-centra =
veroveren, vijandelijke eenheden vernietigen en tiberium delven (wat overigens ook upgradepunten voor pE
het hele team oplevert). Vergeet niet dat de ervaringspunten die je in multiplayer verdient ook meetellen | }\
in de speltypen Skirmish en Campaign. P
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EEN VISIE, EEN DOEL: In multiplayer-scenario’s gaat de overwinning meestal naar het
team met een slimme combinatie van klassen, goede communicatie en sterk teamwork. Als alle leden
- ﬁ| van het team zich alleen maar op de aanval storten, worden jullie waarschijnlijk keihard afgestraft. e

CHATTEN

Tijdens een gevecht kun je met andere spelers chatten. Druk op Enter om het chatvenster te openen. "\, .
Selecteer Talk to Everyone (met iedereen praten) of Talk to Allies (met bondgenoten praten). NN
Ook als je niet aan het gamen bent, kun je met spelers chatten via een contactkanaal. Je kunt ze ook oy

een privé-bericht sturen. Rechtsonder zie je alle spelers die zich hebben aangemeld voor het kanaal.
Berichten die je typt zijn voor al die spelers zichtbaar. Als je iemand privé wilt spreken, typ je “/tell”,
gevolgd door een spatie, de naam van de speler en daarna je bericht.

BAKENS

Druk op B om een baken te plaatsen dat alleen zichtbaar is voor je bondgenoten. Klik met de
linkermuisknop op de kaart om het baken te plaatsen.

PRESTATIES

Voor elke factie en klasse kun je prestaties vrijspelen. Elke prestatie levert ervaringspunten op. Hoeveel
dat er zijn, is afhankelijk van de moeilijkheid van de prestatie. Als je wilt weten welke prestaties er

zijn en hoe je ze vrijspeelt, ga je naar Service Record (staat van dienst) en selecteer je het tabblad
ACHIEVEMENTS (prestaties).

COUNTER-SYSTEEM

Elke eenheid heeft zijn zwakke punten. Zet je troepen zo in dat ze van deze zwakke plekken kunnen
profiteren, en voorkom dat ze de confrontatie aangaan met eenheden die te sterk voor ze zijn.

LICHT GROND, LUCHT, ZWAAR VERSTERKT CRAWLER
MIDDELZWAAR MIDDELZWAAR

Geweer  Goed Neutraal Neutraal Slecht Slecht Slecht
Kanon Neutraal  Goed Raakt hij niet Neutraal ~ Slecht Slecht
Raket Neutraal ~ Neutraal Goed Neutraal ~ Slecht Slecht
Laser Slecht Neutraal Neutraal Goed Slecht Goed

Explosie Neutraal  Neutraal Neutraal Neutraal Goed Slecht
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Je hebt een groot aantal troepen onder je bevel, elk met een eigen unieke functie en speciale
vaardigheden. Je kunt deze eenheden bijna allemaal met upgrades versterken. Als je wilt winnen,
moet je weten wanneer, waar, en vooral hde, je ze moet inzetten.

Als je de muisaanwijzer op het pictogram van een eenheid plaatst, worden de vaardigheden,
upgrade-effecten en pantsertypen van die eenheid weergegeven.

EEN VISIE, EEN DOEL: Veel GDI-hovervoertuigen en -infanteristen kunnen op en van
kliffen springen, waardoor ze gemakkelijker te besturen zijn. Nod heeft eenheden die zich kunnen
ingraven en zich zo ongezien kunnen verplaatsen.

ENGINEER

Engineers zijn snelle, licht bepantserde niet-gevechtseenheden. Ze zijn
uitermate geschikt om tiberiumkristallen te veroveren, wrakken over te
nemen en bevriende eenheden te herstellen.

c]m]
J.V.\\\V/ .\ &

TALON

De Talon is een lichte, wendbare hovercraft met verrassend effectieve, venijnige
grond- en luchtafweerraketten voor snelle aanvallen.

WOLF

Zijn dubbelloops-machinegeweer heeft even tijd nodig om op gang te komen, maar als
de Wolf op je af komt rollen, kun je maar het beste zo snel mogelijk wegwezen.

HUNTER

Het werkpaard van de GDI: een gevechtstank met een ongenadig railkanon. De Hunter
is sneller gevechtsklaar dan vergelijkbare eenheden en daardoor een zeer nuttig wapen.

TITAN MK. 1l
De Titan Mk. Il kan alle terreinen aan. Deze looptank is maar een middenklasser,

maar lang voor ze hem in de gaten hebben, doorklieft zijn laserkanon met gemak de
krachtigste vijanden.




BULLDOG

lemand kwam op het idee om een jeep uit te rusten met een robuust, volautomatisch =

jachtgeweer en noemde hem de Bulldog. En net zoals zijn naamgenoot is het niet the

moeders mooiste, maar doet hij wat hij moet doen. &
A .

L

STRIKER NN

Een superlichte looptank die letterlijk om vijandelijke eenheden heen draait en ze )

ondertussen bestookt met zijn laser. L

SHOCKWAVE

De Shockwave is speciaal ontworpen voor belegeringstaken. Hij vuurt zijn sonische

granaten getimed op het doelwit af. Als een tweede granaat wordt afgevuurd voordat

de eerste is ontploft, ontstaat een verwoestend resonantie-effect.

SANDSTORM

Hoewel zijn naam anders doet vermoeden, houdt deze zandstorm het luchtruim schoon

met één superraket of een salvo van kleine raketten. Ideaal voor de aanval op grote =L

formaties vliegtuigen. n

COMMANDO

Commando’s zijn zwaar gepantserde infanteristendie met een jetpack het gevecht
invliegen. Ze hebben een railkanon en raketten die vanaf de schouder worden afgevuurd.
Met upgrades krijgen ze explosieven waarmee gebouwen kunnen worden verwoest. Als
commando’s gebouwen bezetten, levert dat het hoogte ervaringsniveau op, en ze missen
nooit. ledere speler kan slechts één commando inzetten.

MAMMOTH TANK

Een onwrikbaar en niet te stuiten mammoet. De Mammoth-tank kan aanvallers
wegvagen met zijn zware dubbelloops-kanon en raketten. Door zijn “lokkende
laserstraal” vallen vijandelijke eenheden de Mammoth altijd als eerste aan... wat een
soldaat met een goed stel hersens wel uit zijn hoofd zou laten.

REFRACTOR

De Refractor is aan de voorkant uitgerust met een groot schild dat vijandelijk vuur
weerkaatst. Puur defensief, zou je zeggen... Maar dan gaat de spiegel open en komt
het Skybeam-laserkanon tevoorschijn. Dat is het laatste dat de vijand zal zien.

MASTODON

Mastodons zijn zware looptanks die alles opblazen wat ze tegenkomen. Wie dan

nog leeft wordt met raketsalvo’s uitgeschakeld. Upgrades voorzien de tank van
dieptebommen die alles in hun nabije omgeving vernietigen. Kortom: met de Mastodon
maak je de vijand af.
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Een bulldozer die buitenposten bouwt, mijnenvelden legt en gebouwen repareert.

SPARTAN
Dit zwaar gepantserde Spartaanse wapen, in essentie een kanon op rupsbanden, is

een perfect schild voor manschappen en biedt ondersteuning op afstand. Eenmaal
“vernietigd” wordt het kanon een volledig functionerende geschutskoepel, die ook weer
kan worden gerepareerd.

ZONE LANCER

Zone Lancers zijn krachtige lasereenheden die kunnen worden ingezet als stationair
platform, waarbij mobiliteit wordt opgeofferd voor een groter bereik en sterker pantser.

ZONE TROOPER

Deze zonesoldaat is de top van de mobiele infanterie. Hij heeft gepantserd pak met
hoverjet, kan sprinten en vernietigt tanks met zijn armkanon. Met upgrades kan hij over
kliffen springen.

ZONE ENFORCER

Zone Enforcers zijn frontsoldaten die vijandelijke infanterie en lichte voertuigen
moeten vernietigen. Ze zijn bewapend met een eenvoudig automatisch geweer met
munitiegordel, houden via korte sprints hun doel in het vizier en hebben granaten om
obstakels uit de weg te ruimen. Met upgrades kunnen ze over kliffen springen.

ZONE DEFENDER

Het vijandelijk luchtruim wordt regelmatig geteisterd door een vrouw met twee grote
raketwerpers op haar schouders. Deze zoneverdediger is misschien niet van alle
markten thuis, maar houdt wel het luchtruim van de GDI schoon. Met upgrades kan ze
over Kliffen springen.

ZONE RAIDER

De Zone Raider is een eenvrouwsleger dat is getraind om met een snijlaser gebouwen
te vernietigen en met verbazingwekkende snelheid en dodelijke precisie bommen te
leggen. Met upgrades kan ze over Kliffen springen.

ARMADILLO

De Armadillo is een bewapend en bepantserd transportvoertuig dat maximaal drie
troepen naar het strijdtoneel kan vervoeren.




ZONE CAPTAIN

Zone Captains jagen op groot wild. Ze laten ionenkanonnen vuren vanaf GDI's
wapenplatforms in de ruimte waardoor massa’s grondeenheden en complete gebouwen
in een keer worden vernietigd.

o,
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RHINO

De Rhino is een verdedigingstank met zware bepantsering. In gevecht verandert hij in
een stationair sonisch geschut dat automatisch nabijgelegen vijanden uitgraaft.

/2 -
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JUGGERNAUT

De Juggernaut is een lange-afstandsmortier, die granaten of kleefbommen tussen de
vijandelijke eenheden laat vallen.

OuUTPOST

Deze buitenpost van de GDI heeft een redelijke bouwradius, stealth-detectie en kan met
allerlei upgrades bevriende eenheden ondersteunen.

BUNKER

Een zware bunker die dekking geeft aan de GDI-infanterie. Hierin kunnen maximaal drie
troepen worden gestationeerd. Met een upgrade wordt een verdedigingssysteem met
mitrailleur en verstevigde bepantsering toegevoegd.

GUARDIAN CANNON

Guardian-kanonnen zijn statische anti-tankwapenplatforms waarmee het GDI-
territorium wordt verdedigd. Met upgrades kunnen sonische granaten worden afgevuurd
die de vijand vertraagt... als dat nog nodig is na het eerste salvo.

MISSILE TURRET

Deze GDI-geschutskoepel voor raketten is een betrouwbaar anti-lucht-/
grondafweerwapen. Als meerdere koepels aan elkaar worden gekoppeld, kan
een gecoordineerde aanval op de vijand worden uitgevoerd. Via upgrades kan de
bepantsering worden versterkt.

TUNNEL

Tunnelnetwerk waarin commandanten hun troepen in een oogwenk van A naar B
kunnen brengen. Via upgrades worden schilden toegevoegd en wordt de capaciteit
verhoogd zodat ook zwaardere eenheden hiervan gebruik kunnen maken.




FALCON MLRS

De Falcon is een raketbommenwerper. In z’n eentje is hij al bijzonder effectief, maar
meerdere gekoppelde Falcons kunnen elk doel met de grond gelijk maken.

FOCUS BEAM

Deze focusstraal kookt de vijand van binnenuit gaar met een hete laserstraal. Zeer
effectief bij zware bepantsering.

SKYSTRIKE ARTILLERY

Als de GDI een boodschap wil overbrengen, zorgt de Skystrike dat die luid en duidelijk
overkomt. Om optimaal gebruik te maken van zijn grote bereik, moeten spotters de
oorlogsmist optrekken.

CRYSTAL SHIELD

Het kristalschild van de GDI kan zware langdurige aanvallen weerstaan. Ideaal om
belangrijke gebieden te beveiligen. In noodgevallen kan het ook alle eenheden binnen
het schild stagneren, waardoor ze onkwetsbaar worden, maar ook inactief.

ION CANNON

GDI's wapenplatform in de ruimte, dat met een verwoestende ionenaanval de landkaart in
één klap kan wijzigen. Een niet volledig opgeladen ionenkanon brengt minder schade toe.

ONDERSTEUNING

ORCA

De Orca is nutteloos in water, maar met zijn dubbele raketwerper is het een geducht
lucht-lucht of lucht-grond wapen.

SHEPPARD

De Sheppard is een taaie, kleine tank met een behoorlijke aanvalskracht, die
nabijgelegen bondgenoten helpt bij het ontwijken van de vijandelijke aanvallen. Hij is
zelf trouwens ook niet slecht in het ontwijken van de vijand.

HURRICANE

De middelzware Hurricane-helikopter heeft een verrassing in petto: zijn
machinegeweren vuren automatisch sensorcapsules af die de bepantsering van
vijandelijke eenheden verzwakken en stealth-troepen kunnen opsporen.




SPANNER
Elke snelle aanvalseenheid heeft een stuk of drie Spanners nodig die ondersteuning =
bieden met gerichte reparatiestralen en met wapendempers de weerstand van the
de vijand verminderen.

h !
PALADIN Ny
De Paladin, geschikt voor zowel aanval als verdediging, kan zware legers bestoken ‘S
met zijn laser of, als zijn hoofdwapen onklaar is geraakt, automatisch vijandelijke 4

raketten vernietigen.

HAMMERHEAD

De Hammerhead is een imposante, zware helikopter, die nabijgelegen bondgenoten
sneller laat vuren. Daarna schiet hij woest in het rond met zijn mitrailleurs en raketten.
Accuraat is hij niet, maar de schade is er niet minder om.

CONDUCTOR

Met een Conductor in je leger heb je een meesterreparateur die alle nabijgelegen
eenheden repareert. Hij is gewapend met een EMP-granaatwerper en kan vijandelijke
eenheden tot stoppen dwingen.

FIREHAWK

Firehawks zijn razendsnel en bestoken gronddoelen met bommentapijten of luchtdoelen
met raketsalvo’s. Herladen duurt even, maar is het wachten waard.

KODIAK

Dit is GDI's zwaarbewapende monster, met drie kanonnen onderin voor narigheid op de
grond en drie geschutskoepels bovenop om het luchtruim schoon te vegen.

THUNDERHEAD

Het grootste mobiele laserkanon van de GDI. Ze kunnen aanvallen vanaf de grond of in
de lucht en kunnen — na een lange opwarmperiode — alleen op doelen schieten die op
gelijke hoogte liggen als zijzelf.

ARCHANGEL
De Archangel is het ondersteunend slagschip van de GDI. Het kan inkomend vuur
onschadelijker maken met via vier reparatiestralen, vijandelijke wapens saboteren en
de wapens van bondgenoten binnen zijn bereik versterken.
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RAIDER
Raiders zijn weinig meer dan schutters met een machinegeweer op een snel voertuig.

OF NOD

MANTIS

De Mantis is een kleine, verrassend veelzijdige machine, met een dubbele raketwerper
tegen vliegtuigen. Met een blauwe tiberiumkern wordt de achterkant voorzien van een
ballistische raketwerper waarmee ook op spectaculaire wijze gronddoelen kunnen
worden bestookt.

AVENGER

De Avenger is Nod’s belangrijkste tank die ketters bestookt met een groot kanon en
vervolgens mijnen uitwerpt.

SCORPION

Met zijn Obelisk-staartlaser verbrandt de Scorpion de vijanden van Nod op afstand. Van
dichtbij grijpen klauwen de vijand beet en maken hem hulpeloos tegen de straal van
de laser.

ATTACK BIKE

Met twee raketten uitgeruste motor voor bliksemaanvallen. Ideaal om grootschalig in te
zetten: goedkoop, volop aanwezig en vervangbaar.

SPIDER TANK

Een superlichte tank met een zwakke laser, maar als Spiders worden gekoppeld,
kunnen ze een web vormen dat dodelijk is voor sterkere vijanden.

FLAME TANK

De Flame-tank heeft maar één doel: ongelovigen in een hellevuur tot inkeer brengen.
Zelfs na zijn dood laat deze tank vuur regenen op de vijand door zijn brandstoftanks op
spectaculaire wijze te laten exploderen.

STEALTH TANK

Stealth-tanks zijn moeilijk te raken, ontwijken radardetectie, besluipen vijandelijke
eenheden en bestoken ze dan met hun snelvurende raketwerpers.

TE T e A
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CYBORG COMMANDO

Cyborg-commando’s zijn de volgende generatie in Nod-cyborgtechnologie. Ze bestoken =
zonder angst hun vijanden met lasers totdat ze beschadigd zijn. Daarna kapen ze the
cybernetisch elk voertuig dat ze tegenkomen. ;3
N, ;
L
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Een Avatar is een zware gevechtswalker. Deze meedogenloze tegenstander is uitgerust )

met drie kanonnen. Na beschadiging kunnen de kanonnen worden afgestoten waardoor
hij sneller gaat lopen. Na een upgrade kan hij zichzelf herstellen.

SPECTRE
De Spectre is een vrijwel onzichtbare artillerie-eenheid voor snelle aanvallen met
krachtige lange-afstandswapens. Met een tiberiumcatalysator voor zijn granaten kan
een groter gebied worden vernietigd.

wIDOW

De Widow is een angstaanjagende tank die bovendien vier Spider-tanks (uitbreidbaar
naar zes met een blauwe tiberiumkern) kan herbergen, en hun kracht gebruikt om zijn
eigen laser exponentieel te versterken.

VERDEDIGING

SLAVE
Slaaf die buitenposten bouwt en er loopgrachten omheen graaft. Daarna gaat hij hard
aan het werk om beschadigde gebouwen te repareren.

CENTURION
Centurions zijn trouwe, zwaar gepantserde volgelingen, voorzien van een armkanon en
een deflectorschild dat wordt ingezet als ze stilstaan en bescherming biedt.

REAPER
De Reaper is een van de basiswapens van Nod. Deze spinachtige cyborg met een laser,
kan langzaam automatisch schade herstellen.

ENLIGHTENED
De Enlightened zijn de gezegende infanterie van Nod, voorzien van armkanonnen. Als
ze zich op het randje van de dood bevinden, storten zich als zelfmoordenaars op hun
naaste vijanden.




DEVOUT

Vervuld van visioenen en met een missie nemen de Devoten het woord van Kane mee
naar het strijdtoneel, vergezeld van hun machinegeweer. Upgrades voegen een tweede
machinegeweer toe aan hun missie.

ASCENDED

De Ascended schieten door de lucht en blazen vliegtuigen van de ketters aan
gruzelementen met hun schouderraketten.

BLACK HAND

De Black Hand zijn meedogenloze moordenaars van Nod, uitverkoren vanwege hun
bekwaamheid en gedrevenheid. Hun favoriete wapens zijn viammenwerpers en Heilig
Water-bommen.

RECKONER

De Reckoner transporteert maximaal drie gelovige strijders naar het strijdtoneel, maar
onderweg kunnen ze niet vuren. Als een opgewaardeerde Reckoner wordt vernietigd
terwijl hij is ingegraven, zijn allen verloren.

HIGH CONFESSOR

Door de aderen van de High Confessors vloeit tiberium. Deze zielverzorgers van Nod
kunnen met tiberium-bliksemkanonnen meerdere ketters tegelijk doorklieven en zelfs
zware tanks en gebouwen vernietigen.

AFTERSHOCK

De Aftershock wisselt geo-schokgolven, waardoor vijanden minder goed kunnen
uitwijken, af met tiberiumwolken, die vijandelijke eenheden aantasten.

UNDERMINER

De Underminer is een tank voor verrassingsaanvallen. Hij doorboort voorbijkomende
ketters met een explosieve spies.

OuUTPOST

Nod’s buitenposten verspreiden het woord van Kane in afgelegen gebieden. Ze kunnen
gebouwen construeren en — na een upgrade — bevriende eenheden en gebouwen verhullen.

BUNKER

Nod’s tegenhanger van de GDI-bunker is een plaats waar twee infanteristen in alle stilte
tot zichzelf kunnen komen. Met upgrades kan de bunker zichzelf ook ingraven.
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VIPER TURRET
Een eenvoudig maar krachtig, statisch kanon dat ongelovigen op de vlucht jaagt. Met =
upgrades kan hij zich ingraven en zo een verrassingsaanval uitvoeren. pg.-t".
) 4
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ROCKET POD \\.\? |
Rocket Pods vuren raketsalvo’s af, waarbij de explosieve kracht afhangt van de laadtijd. )
Met upgrades kunnen ze zich ook ingraven. £~

BURROW TUNNEL

Via dit ondergrondse tunnelnetwerk worden loyale infanteristen en voertuigen
op miraculeuze wijze van de ene naar de andere locatie getransporteerd. Met
upgrades wordt een verhullingsveld toegevoegd en kunnen ook zware eenheden
worden getransporteerd.

FLAME COLUMN
Al Een Flame Column werpt anti-lucht-/grondvuurbommen in het hart van vijandelijke
troepen en kan via upgrades worden voorzien van korte-afstandsviammenwerpers. -

OBELISK OF LIGHT

Een enorme 360-graden kristallaser, zeer effectief tegen zware eenheden. Met een
upgrade kan de Obelisk of Light de eenheden rond zijn doelwit met een schadelijke
regen bestoken.

INCINERATOR

De Incinerator kan een compleet gebied bombarderen met microgolven die in intensiteit
toenemen en uiteindelijk alles vernietigen. Als de cyclus eenmaal is gestart, kan er niet
opnieuw worden gericht.

DISRUPTION TOWER

Deze stoortoren, Nod’s beste afweersysteem, kan belangrijke gebieden tegen aanvallen
beschermen. Ook kan een verhullingsmechanisme in werking worden gezet, waardoor
alles voor de ogen van ketters verborgen blijft.

TEMPLE OF NOD

De Temple of Nod is de heiligste van alle kathedralen waarin tevens een ballistische
raketsilo is ondergebracht. Wie de eerste aanval van de Temple weet te overleven,
sterft hoogstwaarschijnlijk aan tiberiumcorrosie.
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VENOM

Een klein schip dat raketten afvuurt, gegroepeerd op zijn best is en de vijand teistert en
opsplitst met zijn snelheid.

COBRA

Cobra’s zwerven door het luchtruim, op zoek naar gronddoelen van ongelovigen
die zij met hun raketten kunnen bestoken. Opgewaardeerde Cobra’s worden voorzien
van stealth.

MARAUDER

Marauders zijn zwaarder bepantserd dan andere vergelijkbare voertuigen en vuren
corroderende granaten met tiberium af.

SCALPEL

Deze levensobelisk heeft geneeskracht en kan grond- en luchteenheden herstellen.
De scalpel voert ook zuiveringsacties uit om tijdelijke schadelijke of gunstige effecten
te verwijderen.

TYRANT

Tyrants zijn interceptortanks, die voor de troepenmacht uit snellen en zware legers
en grond-eenheden bestoken met hun laser. Tyrants kunnen zich ook ingraven en de
vuursnelheid van nabijgelegen bondgenoten verhogen.

SALAMANDER

Als Kane het luchtruim in handen wil hebben, lanceren zijn volgelingen de
Salamander. Hij heeft vier geschutten die onafhankelijk van elkaar raketten afvuren en
vlammenwerpers die de grond onder hem platbranden.

HIJACKER

Hijackers zijn cyborgs van de inlichtingendienst van Nod. Ze verstoren vijandelijke
richtsystemen en weten zelfs razendsnel vijandelijke eenheden te hacken.

VERTIGO

De Vertigo is een vliegende vleugel-bommenwerper. Snel ter plekke, snel weer weg.
Laat alles schoon achter. Met upgrades wordt hij een stealth-bommenwerper.




LEVIATHAN

Nod’s slagschip en commandocentrum. De Leviathan voorziet gelovigen van extra
bepantsering en stuurt tegelijk ketters het graf in met zijn drie anti-grond vuurbal-
lanceerinstallaties. Upgrades voegen drie drones toe aan zijn bewapening.

BASILISK

De Basilisk kan grondeenheden bevriezen met een stasisveld of aanvallers bestoken
met een laser-array.

MEDUSA

Het gruwelijke van de Medusa zit hem in de Flux Blaster, een continu vurend wapen
dat het doelwit blijft volgen. Medusa beschikt ook over een enorme EMP-raket en kan
eenheden repareren.

FORGOTTEN

VISCEROID

Visceroids waren ooit menselijk, totdat ze door tiberium werden gemuteerd tot deze
opgezwollen, explosieve schepsels.

IRONBACK

Ironbacks zijn niet de mooiste, maar ze zijn oersterk. Ze hebben een verwoestende slag
die zowel voertuigen als infanterie kan raken.

SCRAPBUS

Scrapbussen zijn eigenlijk afgedankte bussen voorzien van mitrailleurs. Deze
invasievoertuigen met een grijper voorop worden gebruikt om mijnen te ruimen.
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UPGRADES
VOOR EENHEDEN

Met Upgrade Points (upgradepunten) kun je eenheden opwaarderen om hun doeltreffendheid te vergroten.

UPGRADES VOOR GDI

TIER 2 TECH
I I Eenheden, upgrades en MCV-wapens uit klasse 2.

TIER 3 TECH
I I I Eenheden en upgrades uit klasse 3 en verdere uitbreiding van je MCV.

RANGE BOOST
’ 4 | Groter wapenbereik en gezichtsveld voor alle eenheden uit klasse 1.

SPEED BOOST
mmmmd»S | Hogere snelheid voor alle eenheden uit Klasse 1.

/~—— % REFIRE BOOST
Kortere her- of oplaadtijd voor alle geweer- en lasereenheden uit klasse 1.

=T w Y ACCURACY BOOST

Vijftig procent hogere trefkans voor kanon- en raketeenheden uit klasse 1.

== o == | Raketeenheden missen geen bewegende doelen meer. Kanoneenheden missen niet
meer als ze in beweging zijn.

RESONANCE AMPLIFIER (AANVAL)

Resonantieversterker voor de Shockwave, die zijn ontwijkmogelijkheden versterkt en
stealth binnen een kleine straal detecteert.
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MISSILE STORM (AANVAL)
Raketstorm waarmee de Sandstorm hele gebieden kan vernietigen met minder =
nauwkeurige raketten. Met de raketstorm kunnen ook de Talon en Commando hele the

gebieden verwoesten. ) 3

h .
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DEMOLITIONS KIT (AANVAL) \\_\f .
Explosieven waarmee de Commando gebouwen en zware eenheden enorme schade )
kan toebrengen. £~

COMPOSITE ARMOR (AANVAL)
Composietpantser dat je MCV gezonder en sneller maakt.

MIRROR PLATING (AANVAL)
Spiegelplaat waarmee de Refractor licht kan breken en aanvallen kan terugkaatsen
als stralenbundel. Voorziet de Refractor en Mammoth-tank ook van een spiegellaag =L
waarmee ze aanvallen kunnen weerkaatsen. "

DISPERSION BAY (AANVAL)
Dispersieplatform waarmee de Mastodon aan beide kanten dieptebommen kan werpen.

BACKUP SYSTEM (AANVAL)

Backup-systeem waarin wrakken gaandeweg weer worden opgebouwd en automatisch
overeind komen als ze onder jouw bevel volledig zijn hersteld.

ADVANCED COMPOSITE ARMOR (AANVAL)
Composietpantser dat je MCV nog meer leven geeft en nog sneller maakt.

MEDICAL TRAINING (DEFENSE)

Medische training voor alle infanteristen. Zorgt ervoor dat ze gezonder worden en dat
ze genezen wanneer ze in een voertuig of gebouw zitten.
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ENHANCED REPAIR (VERDEDIGING)

Verbeterde reparatiemogelijkheden waardoor GDI's Dozer sneller wordt gerepareerd en
de reparatie-radius en —capaciteit van je verdedigende MCV worden vergroot.

ASSAULT PACK (VERDEDIGING)
A A .
f_—rh Stormloop-pack voor razendsnelle aanvallen op doelwitten,
=[]

inclusief klif- en jetpack-vaardigheden.

DEFENSIVE MATRIX (VERDEDIGING)
Verdedigingsmatrix die een defensief schild rond je MCV legt wanneer hij is uitgepakt.

AN
| - ]
—
—__—
REFLECTIVE DOZER (VERDEDIGING)
Weerkaatsende bulldozerbladen voor de Armadillo en Rhino, waarmee ze wapens
™| Lunnen terugkaatsen naar de aanvaller.
|

STICKY BOMB (VERDEDIGING)
Kleefbom waarmee de Juggernaut een serie grote, zichtbare mijnen kan droppen.

ENHANCED SHIELD (VERDEDIGING)

Verbeterd schild voor je MCV, Crystal Shield, Tunnel en Outpost: het is krachtiger en
herstelt sneller.

MOBILITY MATRIX (VERDEDIGING)
Mobiliteitsmatrix die een defensief schild rond je MCV legt wanneer deze in beweging is.

WEAPON DAMPENER (ONDERSTEUNING)
Wapendemper die de vuursnelheid van vijanden in de buurt verlaagt.




BERZERKER ENGINE (ONDERSTEUNING)
Woest werktuig waarmee de Hammerhead sneller kan vuren. Hij richt wel minder =

nauwkeurig en is langzamer en minder wendbaar. pg.-t".
) 4
h !
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ELECTROLYSIS PROJECTOR (ONDERSTEUNING) \\_\f .
Electrolyse-projector waarmee de Conductor het doelgebied kan elektrificeren om )
vijandelijke eenheden explosieschade toe te brengen. L

ADVANCED THRUSTER (ONDERSTEUNING)
Geavanceerde thruster voor een betere aandrijving en hogere snelheid van je MCV.

DEFENSIVE MANEUVERS (ONDERSTEUNING)

Verdedigingsmanoeuvres waardoor de Kodiak spectaculair aan snelheid en
pantserkracht wint en bovendien de bepantsering van bondgenoten versterkt, maar niet =L
meer kan vuren. 3

GRAVITY FIELD (ONDERSTEUNING)

Zwaartekrachtveld dat het doelwit vasthoudt en ervoor zorgt dat het bijna niet meer kan
ontsnappen. Vertraagt bovendien alle eenheden rond het doelwit.

AUGMENTED RECONSTRUCTION (ONDERSTEUNING)

De Archangel begeeft zich in rustiger vaarwater en kan alle bondgenoten in de
buurt genezen.

CHARGED CAPACITOR (ONDERSTEUNING)

Geladen condensator waarmee je sneller ondersteuningspunten voor
ondersteuningskrachten verdient.
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' | UPGRADES VOOR NOD

) TIER 2 TECH
Eenheden, upgrades en MCV-wapens uit klasse 2.

TIER 3 TECH
Eenheden en upgrades uit klasse 3 en verdere uitbreiding van je MCV.

RANGE BOOST
Groter wapenbereik en gezichtsveld van alle eenheden uit klasse 1.

SPEED BOOST
Hogere snelheid voor alle eenheden uit klasse 1.

REFIRE BOOST
Kortere her- of oplaadtijd voor alle geweer- en lasereenheden uit klasse 1.

ACCURACY BOOST

Vijftig procent hogere trefkans voor kanon- en raketeenheden uit klasse 1.
Raketeenheden missen geen bewegende doelen meer. Kanoneenheden missen niet
meer als ze in beweging zijn.

TRAIL OF FLAME (AANVAL)
Vuurspoor dat Flame-tanks sneller maakt en een spoor van vlammen achterlaat.

STEALTH FIELD (AANVAL)

Stealth-veld dat de ontwijkmogelijkheden van de Stealth-tank versterkt en binnen een
A kleine straal stealth-mogelijkheden activeert.

»F

T Y e
?Vfé"';‘*e.'lﬁﬁ- N;‘:ﬁ/ﬁ X



INFILTRATION MODULE (AANVAL)
” Infiltratiemodule die een Cyborg-commando stealth-mogelijkheden geeft. =

STEALTH GENERATOR (AANVAL)
Generator die je MCV stealth-mogelijkheden geeft wanneer deze is uitgepakt. g

TIBERIUM CATALYST (AANVAL)

Tiberiumcatalysator die Specter-artillerie versterkt met tiberiumgranaten die een wolk
tiberium achterlaten en vijandelijke bepantsering verzwakken.

ARACHNOPHOBIA (AANVAL)

Vermindert het vereiste ervaringsniveau om van Spider-tanks en Widows
veteranen te maken. .

BACKUP SYSTEM (AANVAL)

Backup-systeem waarin wrakken gaandeweg weer worden opgebouwd en automatisch
overeind komen als ze onder jouw bevel volledig zijn hersteld.

MOBILE STEALTH GENERATOR (AANVAL)
Generator die je MCV stealth-mogelijkheden geeft als hij onderweg is.

MEDICAL TRAINING (DEFENSE)

Medische training voor alle infanteristen. Zorgt ervoor dat ze gezonder worden en dat ze
genezen wanneer ze in een voertuig of gebouw zitten.

ENHANCED REPAIR (VERDEDIGING)

Verbeterde reparatiemogelijkheden waardoor Nod’s Slave sneller wordt gerepareerd en
de reparatie-radius en —capaciteit van je verdedigende MCV worden vergroot.
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DARK ARMAMENT (VERDEDIGING)
Duister wapentuig dat de meeste Nod-infanteristen uitrust met nieuwe vaardigheden of
hogere gevechtsefficiéntie.

DEFENSIVE MATRIX (VERDEDIGING)
Verdedigingsmatrix die een defensief schild rond je MCV legt wanneer hij is uitgepakt.

IMPROVED CONCEALMENT (VERDEDIGING)

Verbeterde ontwijkmogelijkheden door stealth van de Outpost, Disruption Tower
en Burrow Tunnel.

DRILLTIP (VERDEDIGING)
Boorpunt waarmee de Reckoner zich kan ingraven. Verhoogt bovendien
zijn gezondheid.

ENHANCED SHIELD (VERDEDIGING)
Verbeterd schild voor je MCV en Disruption Tower: het is krachtiger en herstelt sneller.

MOBILITY MATRIX (VERDEDIGING)

Mobiliteitsmatrix die een defensief schild rond je MCV legt wanneer deze
in beweging is.

CLOAK MODULE (ONDERSTEUNING)
Verhullingsmodule die de Cobra en Vertigo stealth-mogelijkheden geeft.

INFUSION ENGINE (ONDERSTEUNING)

Infuus waarmee de Scalpel door bevriende eenheden aangerichte
schade kan vergroten.




DATA WORM (ONDERSTEUNING)
Dataworm waarmee de Hijacker een vijandelijke eenheid kan infecteren. Het doelwit =
loopt steeds meer schade op en ontploft uiteindelijk. Het virus infecteert vervolgens een the
andere vijand in de buurt. f}a

h .

MOBILE STEALTH GENERATOR (ONDERSTEUNING) \\_:_:' |

Generator die je MCV stealth-mogelijkheden geeft als hij onderweg is. ‘S
‘.

HANGAR BAY (ONDERSTEUNING)

Hangar-platform voor de Leviathan vol kleine wapen-drones die vijanden
in de buurt aanvallen.

SPECTRUM BEAM (ONDERSTEUNING)

Spectrum-laserstralen die op vijanden in de buurt weerkaatsen en zo meerdere
doelen beschadigen.

AMPLIFICATION OVERRIDES (ONDERSTEUNING)

Versterker die zorgt voor een groter bereik van de effecten van Medusa’s EMP, het
Flux-kanon en reparaties. Het kanon vertraagt doelen, de EMP heeft langer effect en
reparaties zijn effectiever.

CHARGED CAPACITOR (ONDERSTEUNING)

Geladen condensator waarmee je sneller ondersteuningspunten voor
ondersteuningskrachten verdient.




 ONDERSTEUNINGS-

KRACHTEN
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GDI-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 1
| RECON DRONE
= Een verkenningsdrone tast de doellocatie af, spoort verborgen eenheden op en vergroot
| — het aanvalsbereik en gezichtsveld van eenheden in de buurt.
—_—
|
STATUS REBOOT
A | Herstel van de oorspronkelijke status. Alle versterkingen van de vijand verdwijnen,
afgezwakte bondgenoten worden hersteld, en de gezondheid van eenheden van
v @ bondgenoten wordt verbeterd.
/" OVERKILL
= 1=l Devuursnelheid van alle bondgenoten in het doelgebied wordt tien seconden
-I— lang vergroot.
= af —
i
—

GDI-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 2

*

TECH SUPPORT

Er wordt een veteraan-Engineer op de doellocatie gedropt voor
technische ondersteuning.

s
N

REPAIR ZONE

Het doelgebied wordt een reparatiezone, waarin alle bevriende eenheden
worden hersteld.

©

ACCELERATED BUILDING
De bouwsnelheid van de crawler wordt tijdelijk verhoogd.
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GDI-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
| KLASSE 3
'f% SUPPLY DROP rg-}
& @ Er wordt een capsule met blauwe en groene tiberiumkernen op de doellocatie gedropt. \
NN
1l i
/% POINT DEFENSE SHIELD

Er verschijnen niet-herstelbare schilden rond alle bevriende eenheden
in het doelgebied.

——

~—— " EMP MINE DROP
’ Er wordt een EMP-mijnenveld in het doelgebied geplaatst.
- . -
-

GDI-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 4

MIRROR COAT

Alle bevriende eenheden in het doelgebied krijgen een spiegellaag om aanvallen terug
te kaatsen.

SONIC ARTILLERY

Er wordt een salvo van sonische granaten afgevuurd om het doelgebied in puin te
leggen en vijandelijke eenheden EMP-schade toe te brengen.

BATTLE HARDENING
Alle bevriende eenheden in het doelgebied krijgen een permanente ervaringsboost.
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' GDI-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
\- KLASSE 5

‘ p—

SEISMIC DISTURBANCE

Er wordt een aardbeving op de doellocatie gegenereerd. Ingegraven en stealth-eenheden
komen tevoorschijn en vijandelijke grondeenheden worden minder snel en wendbaar.
——
—

DISPLACEMENT FIELD

Alle eenheden in het doelgebied worden aan een resonantiegolflengte gekoppeld,
@ waardoor ze tijdelijk aanvallen makkelijker kunnen ontwijken.
; = )

FIREHAWK AIRSTRIKE

*i_\_ Luchtaanval van een squadron jagers en bommenwerpers die het doelgebied
“*E genadeloos bombarderen tot alle munitie op is.

NOD-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 1

EYES OF THE PEOPLE
Vergroot tijdelijk het bereik en gezichtsveld van alle bevriende eenheden.

DEMORALIZE

De stem van Kane demoraliseert en boezemt de vijand angst in, waardoor ze in het
doelgebied minder snel en wendbaar worden.

OBELISK OF LIFE

Er wordt een Obelisk of Life opgegraven om bevriende eenheden te repareren. De
eenheid die het zwaarst beschadigd is, wordt het eerst geholpen. Wordt handmatig
ingezet en kan niet worden verkocht.




NOD-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN

- KLASSE 2 £
, the
j;ﬂ CLOAKING FIELD f‘}

. Een verhullingsveld maakt tijdelijk alle bevriende eenheden in het doelgebied T
onzichtbaar. \\‘ ;

BN,

BURROW MINES
Er wordt een brandmijnenveld in het doelgebied geplaatst.

EMP COUNTERMEASURES

Met EMP-tegenmaatregelen worden alle bevriende eenheden die door EMP zijn
getroffen hersteld en krijgen ze tijdelijk EMP-immuniteit.

NOD-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 3

HACK RADAR

De radar van alle tegenstanders wordt tijdelijk verstoord, waardoor hun minikaarten niet
werken, nevel hun zicht beperkt en ze onjuiste TCl-bakens te zien krijgen.

DECOY ARMY
Er wordt een afleidingsleger samengesteld van alle bevriende eenheden in het
doelgebied. Afleidingslegers kunnen viermaal zoveel schade verdragen als een normaal
leger maar geen schade veroorzaken.

FIRESTORM IGNITION
Alle viammen en vlammenwerpers worden tijdelijk samengebald tot vuurstormen.
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.| NOD-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 4

SUBTERRANEAN STRIKE
Grote Nod-boren in het doelgebied brengen schade toe aan de omgeving.

J
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RISEN MONOLITH
Er verschijnt een krachtige Obelisk of Light in het doelgebied.

HAND OF LEGION
Er verschijnt een veteraan-Hijacker in het doelgebied.

NOD-ONDERSTEUNINGSKRACHTEN
KLASSE 5

TIBERIUM INFUSION

De afkoelingsperiode van alle vaardigheden van bevriende eenheden is meteen voltooid
en is tijdelijk korter.

VEIN DETONATION

De ontploffing van een ondergrondse tiberiumader veroorzaakt aardbevingen,
en een giftige tiberiumwolk beschadigt vijanden en tast hun bepantsering aan.

MARK OF KANE

De vuursnelheid van alle bevriende eenheden in het doelgebied krijgt een
enorme boost.




TIPS OM DE
SPELPRESTATIE TE
VERBETEREN

PROBLEMEN MET HET UITVOEREN
VAN DE GAME

Controleer of je systeem voldoet aan de minimale vereisten voor deze game en of je de meest recente
stuurprogramma’s (drivers) hebt voor je videokaart en je geluidskaart:
Voor NVIDIA-videokaarten kun je deze downloaden van www.nvidia.com.
Voor ATl-videokaarten kun je deze downloaden van www.ati.amd.com.

o Als je een cd/dvd-versie hebt van deze game, installeer dan DirectX opnieuw vanaf de cd/dvd.
Meestal vind je dit programma in de map DirectX. Als je internettoegang hebt, kun je de meest
recente versie van DirectX downloaden van www.microsoft.com.

ALGEMENE TIPS BlJd HET OPLOSSEN
VAN PROBLEMEN

o Als je een cd/dvd-versie hebt van deze game, en het automatische startscherm voor het installeren :
of spelen niet wordt weergegeven, klik dan met de rechtermuisknop op het pictogram van het f
cd/dvd-station in Deze computer en selecteer Automatisch afspelen.

o Als de game traag reageert, kies dan lagere instellingen voor een aantal video- en geluidsopties. Dit doe
je in het instellingenmenu van de game. Het verlagen van de resolutie leidt vaak tot betere prestaties.

o Voor betere prestaties is het ook aan te raden achtergrondtaken en antivirusprogramma’s in Windows uit
te schakelen. Vergeet niet je antivirusprogramma weer in te schakelen als je klaar bent met spelen.

PROBLEMEN BilJ HET SPELEN
VIA INTERNET

Sluit, voordat je online gaat spelen, alle programma’s af die gebruikmaken van file sharing, streaming
audio of chatfunctionaliteit. Deze programma’s gebruiken soms een groot deel van de bandbreedte van
je verbinding, waardoor er vertraging of andere problemen kunnen optreden tijdens het spelen.

Deze game gebruikt de volgende TCP- en UDP-poorten om te chatten.

UDP Ports: 3478, 5060, 5062

Sla de documentatie van je router of persoonlijke firewall erop na voor informatie over hoe je het
gameverkeer via deze poorten kunt laten verlopen. Neem contact op met je systeembeheerder als je wilt
spelen via een internetverbinding van een bedrijf.

0



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

| CUSTOMER SUPPORT

\\ | Als je problemen hebt met deze game, kan de EA Customer Support hulp bieden.
|

Het bestand EA Help biedt oplossingen en antwoorden voor de meest voorkomende problemen en meest
gestelde vragen over het gebruik van dit product.

Het bestand EA Help openen (wanneer de game al geinstalleerd is):

Gebruikers van Windows Vista: ga naar Start > Games, klik met de rechtermuisknop op het pictogram
van de game en selecteer de gewenste supportlink uit het menu dat verschijnt.

Gebruikers van eerdere versies van Windows: klik op de link Technische ondersteuning in de directory
van de game die zich in het volgende menu bevindt: Start > Programma’s (of Alle programma’s).

Het bestand EA Help openen (wanneer de game nog niet geinstalleerd is):

1. Plaats de gamedisc in het dvd-romstation.

2. Dubbelklik op het pictogram Deze Computer op het bureaublad. (Voor Windows XP kan het nodig zijn
om in het menu Start het pictogram Deze Computer te selecteren).

3. Klik met de rechtermuisknop op het dvd-romstation waar de gamedisc zich bevindt en selecteer
vervolgens OPEN.

4. Open het bestand Support > Europese hulpbestanden> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Als je nog steeds problemen hebt bij het installeren of uitvoeren van het spel, kun je ook
www.electronicarts.nl bezoeken en klikken op Support. Deze website is altijd actueel en de
oplossingen op deze site worden ook door Customer Support gebruikt.

EA CUSTOMER SUPPORT VIA INTERNET

Als je toegang hebt tot Internet, neem dan eens een kijkje op de website van EA Technische ondersteuning:
http://eusupport.ea.com

Hier kun je allerlei informatie vinden over DirectX, gamecontrollers, modems en netwerken, maar ook
informatie over hoe je je systeem kunt onderhouden en prestaties. Onze website bevat recente informatie
over de meest voorkomende problemen, specifieke hulp voor de game en veelgestelde vragen (FAQ’s).
De oplossingen op deze site worden ook door Customer Support gebruikt. We werken de supportwebsite
iedere dag bij, dus neem hier eerst een kijkje om je problemen zo snel mogelijk op te lossen.

CONTACTINFORMATIE CUSTOMER SUPPORT
Onze Customer Support is ook telefonisch bereikbaar:

Vanuit Nederland 0900 1001666

Vanuit Belgié 0900 10016

LET OP: dit nummer kost € 0,45 per minuut.

De Customer Support is geopend:

>

Op werkdagen van 9:00 tot 22:00 uur =

Op zaterdag van 12:00 tot 18:00 uur E

e Je kunt ons ook per e-mail bereiken. Stuur je e-mail naar: 2}: ‘5

nl.support@ea.com

IF

"

_'_;_'"_wﬁ___ . R . N .— " (;x'

as o 4 Sl &I“-‘ 3 S
7 VX@/&C’ "‘ﬂ_' e I S L8

)L S

':


http://www.electronicarts.nl
http://eusupport.ea.com
mailto:nl.support@ea.com

Daarnaast kun je ons schriftelijk bereiken. Richt je brief aan:
Electronic Arts Benelux

. q Customer Support e
S Postbus 75756 §>
. 1118 ZX Schiphol-Triport \ 7
Nederland \\.: \J
LET OP: de meeste problemen kunnen eenvoudiger en sneller worden opgelost als je gebruikmaakt .\;-'5

van het online Support Centre. Customer Support verstrekt geen hints of tips over het spel.
Om ons te helpen bij het vaststellen van het probleem, maak je voordat je ons contacteert een
DirectX Diagnostic-rapport van je PC:
Klik Start > Uitvoeren... en typ dxdiag. Klik op Ja. Wanneer het rapport volledig is, Klik je op
ALLE GEGEVENS OPSLAAN en bewaar je het rapport op je desktop.

GARANTIE -

OPMERKING: Volgende garanties zijn enkel van toepassing op producten verkocht in de
detailhandel. Deze garanties zijn niet van toepassing op online gekochte producten via EA Store of
derde partijen.

OPMERKING: Electronic Arts behoudt zich het recht voor, te allen tijde en zonder kennisgeving,
verbeteringen aan te brengen aan het product dat in deze handleiding wordt beschreven. Er berust
copyright op deze handleiding en alle software beschreven in deze handleiding. Alle rechten
voorbehouden. Deze handleiding en de daarin beschreven software mogen niet worden gekopieerd,
gereproduceerd, vertaald of geschikt gemaakt voor welk elektronisch medium of in welke mechanisch
leesbare vorm dan ook, zonder de expliciete schriftelijke toestemming van Electronic Arts Limited,
Customer Services, P.0. Box 181, Chertsey, KT16 OYL, England, United Kingdom.

BEPERKTE GARANTIE

Electronic Arts garandeert de oorspronkelijke koper van dit softwareproduct dat het opslagmedium
waarop de software is vastgelegd, vrij is van defecten in materiaal of werking, tot en met 90 dagen

na datum van aanschaf. Gedurende deze periode zal het defecte medium worden vervangen, als het
originele product (disc(s), verpakking en handleiding) wordt geretourneerd aan Electronic Arts op

het adres dat onder Technische ondersteuning en contactgegevens staat vermeld, samen met een

| aankoopbewijs voorzien van een datum, een beschrijving van het probleem, het retouradres en een
vijfeurobiljet (voor verzend- en administratiekosten). Deze garantie is een aanvulling op en in het geheel
niet in strijd met de grondwettelijke rechten van de consument. Deze garantie is niet van toepassing op
i het softwareprogramma zelf, dat wordt geleverd als bij aanschaf, noch op opslagmedia die onderhevig
zijn geweest aan schade of verkeerd gebruik.
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