


EPILEPSIE-WARNUNG

lﬂ Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene bzw. Kinder

F sorgféltig gelesen werden.

Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfallen oder
Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden.
Diese Personen kdnnen bei der Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es kdnnen
auch Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten haben. Falls
bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern Symptome
einer Epilepsie (Anfalle oder Bewusstseinsstorungen) aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung des
Spiels an ihren Arzt wenden.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollten

bei einem Erwachsenen oder einem Kind wéhrend der Benutzung eines Computer- bzw. Videospiels
Symptome wie Schwindelgefiihl, Sehstorungen, Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust,
Desorientiertheit oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krdmpfen auftreten, sollte das
Spiel SOFORT beendet und ein Arzt konsultiert werden.

VORSICHTSMASSNAHMEN
WAHREND DER BENUTZUNG

Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so weit wie méglich vom Bildschirm
entfernt sitzen.

Fiir die Wiedergabe des Spiels sollte ein maglichst kleiner Bildschirm verwendet werden.
Man sollte nicht spielen, wenn man miide ist oder nicht genug Schiaf gehabt hat.
Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut beleuchtet ist.

Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine Pause von mindestens
10 - 15 Minuten eingelegt werden.




o,
)

INHALT

EPILEPSIE-WARNUNG 2 stssssssssnssssnsssnnsnsnsnnssnnnnnnnnns

INSTALLATION DES SPIELS tusssssssssssssssssssssssnnnnnsnnnns

|
3
S PIELSTART 1 usjnss s o snnssnsssnsssssssbissssssssssssssssssssss<
KOMPLETTE STEUERUNG tsssssssssssssssssnsssssnssnnnnnnnnnnsh
FRIEDE DURCH IMIACHT tiittirsscsssnsssssssnsssnsssnnsnnnnsss 8
GRUPPEN . 2u s snssanssnsnssssfilteessssnsssnssssas s sasszlsssassssszy
DIE HAUPTAKTEURE t1usssssssssasssssnannssanssnnnnnnnnnnnnnnns &
SO WIRD GESPIELT ssssssssssssssssssssssssssnsssnsssnnsnnnns 10
DIiE TECHNOLOGIE DES FRIEDENS «1urrtssssnsssnsssnnnnnnss 12
BEFEHLIGUNG IHRER TRUPPEN ..c:tssrssssssnsssnsssnssnnnss 18
O EFECHT & uuves 5 e s s e s s o s u/n/ua alna R SR TR SR SRR SRR =
ONLINE=-IMIULTIPLAYER susssssssnssssssnnsssnnnsnnsnnnnnnnnnnsmnl)
EREOLGE &2 s o M o5 a0 o u 2 a ua/a/a/naainis/alaa S SIS ER SRS =R
GEGENANGRIFF «assssssssssssssnsssnnsssnnsnnnnnnsnnnnnnnnnnnss’l
EEINHEITEN &2 s enoss'stannnnssssnssssssssnsississelsiaieie e e e
EINHEITEN-UPGRADES t1usttssssasssssssssssnsnnnsnsnnnnnnss 3
SPEZIALFAHIGKEITEN s s ssssssssssnsssnnnssnnnnnnnnnnnnnnnnsss b
TiPPS ZUR LEISTUNG . sssssssssssnssssnsssnssnnssnnnnnnnnnnnsb7
KUNDEN-SUPPORT 1ssssssssssssssssasnsnsnsnnssnnnsnnnnnnnss S
HOTLINE &t v u 00 s ssississssssssslssalaalela e e e )
GEWAHRLEISTUNG c:ssssssssssssssnssssssssnssnsssnsssnnsnnnss D0

BLEIBEN SIE IM SPIEL UND
REGISTRIEREN SIE SICH BEI EA!

Erstellen Sie ein EA-Mitgliedskonto und registrieren Sie dieses Spiel, um kostenlose Cheat-Codes und
Spieletipps und —tricks von EA zu erhalten. Die Erstellung eines EA-Mitgliedskontos und die Registrierung

Ihres Spiels gehen schnell und einfach!

Besuchen Sie unsere Website ea.onlineregister.com und registrieren Sie sich noch heute!

WWW.COMMANDANDCONGUER.COM



ea.onlineregister.com
www.commandandconquer.com

INSTALLATION
DES SPIELS i

HINWEIS: Die Systemvoraussetzungen finden Sie unter electronic-arts.de.

Py

Installation (DVD-Version):
Legen Sie die DVD in Ihr DVD-Laufwerk ein und folgen Sie den Bildschirmanweisungen. .‘-‘3

Installation (EA Store-Version):

HINWEIS: Weitere Informationen zum Kauf direkter Downloads von EA finden Sie unter
electronic-arts.de im Bereich EA STORE.

Klicken Sie nach dem Download des Spiels durch den EA Download Manager auf das nun erscheinende

Installationssymbol und folgen den Bildschirmanweisungen.

Starten Sie das Spiel nach der Installation direkt iber den EA Download Manager.
HINWEIS: Wenn Sie einen Titel bereits erworben haben und diesen auf einem anderen PC
installieren machten, installieren Sie zundchst den EA Download Manager auf dem anderen PC,
starten diesen und melden sich mit Ihrem EA Online-Konto an. Wéhlen Sie den gewiinschten Titel aus
der nun erscheinenden Liste und klicken auf den Start-Button, um das Spiel herunterzuladen.

Installation (Versionen von anderen Online-Anbietern):

Kontaktieren Sie bitte den Online-Handler, bei dem Sie dieses Spiel gekauft haben, um Anleitungen zu
erhalten, wie Sie das Spiel installieren oder eine weitere Version herunterladen und diese neu installieren.

SPIELSTART

Unter Windows Vista™ finden Sie Spiele unter Start > Spiele, unter dlteren Windows™-Versionen unter
Start > Programme (oder Alle Programme).

(EA Store-Benutzer miissen den EA Download Manager ausfiihren.)

HINWEIS: Im klassischen Windows Vista-Startmenii befinden sich die Spiele unter
Start > Programme > Spiele > Spiele Explorer.
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| KOMPLETTE
STEUERUNG

|
| Auf dem Schlachtfeld kann jeder Fehler todlich sein. Prdgen Sie sich folgende Befehle also gut ein, um
| Ihre Einheiten schnell und effektiv befehligen zu kénnen.

: MENUS

! Alle Gesundheitsbalken anzeigen STRG + ~

l HUD ENDE
Markierung erstellen B + Linksklick
Pause-Menii 6ffnen ESC
Spielernamen anzeigen STRG + EINFG

Schnelles Scrollen Rechtsklick (halten)
Ingenieure durchschalten N

Lesezeichen 1 setzen STRG + Q
Lesezeichen 2 setzen STRG + W
Lesezeichen 3 setzen STRG + E
Lesezeichen 1 betrachten SHIFT + Q
Lesezeichen 2 betrachten SHIFT + W
Lesezeichen 3 betrachten SHIFT + E
Kamera zuriicksetzen 5 (Ziffernblock)
Kamera nach links scrollen Pfeil links
Kamera nach rechts scrollen Pfeil rechts
Kamera nach oben scrollen Pfeil oben

Kamera nach unten scrollen Pfeil unten

Kamera nach links drehen 4 (Ziffernblock)
Kamera nach rechts drehen 6 (Ziffernblock)
Heranzoomen 8 (Ziffernblock)
Wegzoomen 2 (Ziffernblock)
Spielerliste 0 (Ziffernblock)
Letztes EVA-Event betrachten LEERTASTE




AUSWAHLBEFEHLE
Einheit auswéhlen Linke Maustaste
Einheit zu Auswahl hinzufiigen SHIFT + Linksklick
Gruppe wahlen Linksklick (halten und ziehen)
Alle Kampfeinheiten auswahlen (nicht bewachend) Q
Alle Einheiten auswahlen (inkl. bewachend) Q (zweimal)
Alle sichtbaren Einheiten auswéhlen w
Alle gleichen Einheiten auswéhlen W (zweimal)
Alle Nicht-Kampfeinheiten auswéahlen (nicht bewachend) E
Alle Nicht-Kampfeinheiten auswahlen (inkl. bewachend) E (zweimal)
Crawler wahlen R
Zu Crawler springen R (zweimal)
Néchste Untergruppe TABULATOR
Vorherige Untergruppe SHIFT + TAB
Einheiten-Menii
Upgrades-Menii
Gebaude-/Fahigkeiten-Menii
Einheitenbefehle-Menti
Bauen-/Upgrade-/Féhigkeiten-Buttons

EINHEITEN-BEFEHLE
Vormarsch A + Rechtsklick
Stopp S
Riickwértsbewegung D + Rechtsklick
Einheiten verteilen F
Sichern G + Linksklick
Feuer einstellen H
Stellung halten J
Offensivstellung K
Wegpunkt-Modus ALT + néchste Aktion
Primarfahigkeit verwenden Y
Sekundarfahigkeit verwenden X
Tertiarfahigkeit verwenden (H
Gewahlte Einheit deaktivieren ENTF
Crawler stationieren -
In Formation bewegen Beide Maustasten gedriickt halten
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I KONTROLLGRUPPEN
\- Kontrollgruppe erstellen STRG + 0-9
| Kontrollgruppe wahlen 0-9

Kontrollgruppe betrachten ALT + 0-9
Standardgruppe wéhlen A
Standardgruppe betrachten ALT + A

CHAT

Offener Chat ENTER

FRIEDE
DURCH MACHT

Tiberium. Der Schiissel fiir grenzenlosen Wohlstand und Macht. Als die ersten Splitter im Jahr 1995 auf
der Erde einschlugen, dachten viele, sie wiirden die Menschheit fiir immer verandern. Und sie sollten
recht behalten.

Die Tiberiumkriege erschiitterten die Zivilisation in ihren Grundfesten und ein Mann wurde zum Sinnbild
des Kriegsverbrechers: Kane, der selbsternannte Messias der fanatischen Bruderschaft von Nod.
Wahrend Kane alles daran setzte, die Kontrolle (iber das Tiberium zu erlangen, trat ihm mit der Global
Defense Initiative, kurz GDI, eine Militarorganisation entgegen, die sich der Wahrung der Freiheit, des
Friedens und der Menschenrechte verschrieben hatte. Doch das Tiberium erwies sich als Falle. Es
verbreitete sich schneller und todlicher (iber die gesamte Erde als jede Seuche zuvor. Im Jahr 2062
berechneten flihnrende Wissenschaftler der GDI schlieBlich, dass die Erde in spatestens zehn Jahren
unbewohnbar sein wiirde.

Doch dann kehrte Kane zuriick ... und bot der GDI einen Waffenstillstand an.

15 Jahre spéter ist die Allianz der GDI mit der Bruderschaft von Nod noch immer intakt. Ihr gemeinsames
Projekt, das Tiberium-Kontrolinetzwerk (TKN), hat die Ausléschung der Menschheit verhindert und nutzt das
toxische Mineral nun fiir die Wiederherstellung des irdischen Okosystems. Wahrend sich das TKN seiner
Fertigstellung néhert, scheint die Menschheit an der Schwelle eines neuen goldenen Zeitalters zu stehen.
Trotzdem warten viele Zweifler auf beiden Seiten nur darauf, wann Kane die GDI verrét. Und einige von
ihnen warten schon nicht mehr ...
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GRUPPEN

GLOBAL DEFENSE INITIATIVE FilD
Als ehemaliger militarischer Arm der Vereinten Nationen betrat et -
die GDI gegen Ende des 20. Jahrhunderts als Gegenpol zur r\, .
wachsenden Aggressivitédt der Bruderschaft von Nod erstmals AN, |
die politische Biihne, bevor sie sich mehr und mehr auch dem [% v’
Kampf gegen die weitere Ausbreitung des Tiberiums widmete.
Obwohl die GDI selbst unter widrigsten Umsténden betrachtliche
Erfolge verbuchen konnte, war sie im Kampf gegen Nod weitaus |
erfolgreicher als bei der Tiberiumbekdmpfung. Mehr als 60 Jahre |
lang trotzte die GDI den brutalen Angriffen der Bruderschaft
von Nod und bestéatigte in mindestens zwei Féllen Kanes
Neutralisierung. Gleichzeitig erwies sich das Tiberium als weitaus |
schwierigerer Gegner. Dies sollte sich erst dndern, als ein duBerst
lebendiger Kane der GDI eine Losung des Problems présentierte.

DIE BRUDERSCHAFT VON NOD

Der angeblich antike Kult der Bruderschaft von Nod ist kaum
mehr als ein willenloses Werkzeug von Kane und der von ihm
propagierten ,,Erhohung“ der Menschheit. Nach jahrzehnte- oder
jahrhundertelanger Bedeutungslosigkeit trat die Bruderschaft
mit der Ankunft des Tiberiums auf der Erde aus dem Schatten
und gewann als vermeintlicher Heilsbringer fiir die Armen

und Rechtlosen in aller Welt rasch an Einfluss. Die Strategie
der Bruderschaft ist eine Kombination aus Guerillakrieg und
Terroranschldgen durch schlecht ausgebildete Milizen und mit
Hightech-Waffen ausgeriistete Fanatiker. Kanes Waffenstillstand
mit dem einstigen Feind hat viele seiner Anhdnger verargert und
bei diesen die Forderung nach einem neuen Anfiihrer geweckt.

DIE VERGESSENEN

Die aufgrund der Tiberiumbelastung mutierten Vergessenen haben keine zentrale Regierung und sind
als lose Stammesverbande organisiert. Trotzdem geht von den Vergessenen fiir das Tiberium-Netzwerk
und den Rest der Menschheit eine sténdige Bedrohung aus. Obwohl die meisten Vergessenen reinen
Menschen misstrauen, ist ihre Loyalitat ké&uflich, zumal sie in den lebensfeindlichen Regionen der Erde
als Soldner unersetzlich sind.




DIE HAUPTAKTEURE

\ Im Laufe der Kampagne von Command & Conquer™ 4: Tiberian Twilight treffen Sie garantiert auf einige
Elite- bzw. abtriinnige Einheiten der GDI und der Bruderschaft von Nod.
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KANE

Gespielt von Joe Kucan

Skrupellos, charismatisch, soziopathisch, mdglicherweise
unsterblich ... Es ist wirklich erstaunlich, wie wenig (iber den
Mann bekannt ist, der die Erde an den Rand der Zerstérung
brachte. Dank Kanes prophetischem Wissen iiber die Existenz,
die Herkunft und die Auswirkungen des Tiberiums stieg die
Bruderschaft von Nod praktisch iiber Nacht zur Weltmacht auf
und begeisterte Millionen von Menschen. Gleichzeitig bezahlten
mehrere Milliarden Menschen fiir Kanes Ehrgeiz die Zeche.
Obwohl Kanes pldtzliche Kooperation mit der GDI lediglich ein Akt
der Selbsterhaltung sein kénnte, waren seine Motive auch in der
Vergangenheit niemals klar. AuBerdem war er schon einmal tot.

COLONEL
LOUISE JAMES

Gespielt von lona Morris

Louise James hat sich im Krieg gegen die Bruderschaft von

Nod Kugel fiir Kugel nach oben gedient. Da ihr Vater ein
hochdekorierter Held des 1. Tiberiumkrieges war, trat James zu
Beginn des 3. Tiberiumkrieges begeistert in seine FuBstapfen. Als
Kane allerdings die Scrin auf die Erde lockte, gehdrten James*
Ehemann und Sohn ungliicklicherweise zu den ersten Opfern.
Seit sie gezwungen ist, mit Kane zu kooperieren, wartet James
deshalb nur auf einen Grund, ihn endgiiltig zu toten.

EVELYN RIOS

Gespielt von Natacha Roi

Als gewahlte Prasidentin der Idris Corporation, die mittlerweile
samtliche Regierungsgeschéfte (ibernommen hat, ist
Generalsekretérin Rios, getragen von einer weltweiten Welle
des Optimismus, an die Macht gelangt. Fernab von jeglichem
Idealismus ist Rios allerdings ein Arbeiterkind, das vom
tiberiumbedingten Krebstod ihres Vaters vor einigen Jahren
nachhaltig geprégt wurde. Als Oberhaupt der letzten Supermacht
ist sie eine geschickte und durchsetzungsfahige Politikerin, die
entschlossen ist, ihre zerbrechliche neue Demokratie mit allen
Mitteln zu verteidigen.
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GIDEON

Gespielt von Chris Wolfe

Gideon ist in den kontaminierten Steppen Mittelamerikas th.e
aufgewachsen und fand seine Bestimmung, als ein g)
Wanderprediger in seinem Dorf Kanes Wort verkiindete. Seitdem 4
hat er mit einer Kombination aus christlichem Populismus und ™ ¥
einer radikalen Auslegung der Nod-Prophezeiung zahlreiche f\\_\, I
Anhénger gewonnen und sogar Kane selbst der Hochstapelei -.;.-"'1
bezichtigt. Und seitdem Letzterer die politische Biihne verlassen v .1_'5
hat, gewinnt Gideons Wort bei seinen alten und neuen Anhéngern
mehr und mehr an Gewicht.

GENERAL
WESLEY RIGGS

Gespielt von Tim Dezarn

Die wenigsten Menschen erreichen General Riggs‘ Alter. Und
noch weniger Menschen (iberleben zwei Tiberiumkriege. Riggs ist
eine lebende Legende, die es nach endlosen Kriegen allerdings
zunehmend satt hatte, als solche gefeiert zu werden. Stattdessen
lieB er sémtliche Ressentiments hinter sich und handelte —
gegen die Bedenken fiihrender Politiker — den Waffenstillstand
der GDI mit Kane aus. In seiner neuen Rolle als Friedensstifter
arbeitet Riggs eng mit Kane zusammen und fordert lautstark die
Abriistung der GDI. Trotz allem lehrt den alten Hasen allerdings
die Erfahrung, Kane nicht zu trauen.
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SO WIRD GESPIELT

Sie sind fiir die Sicherheit des TKN verantwortlich, der einzigen Hoffnung der Menschheit, zu tiberleben.
Verwalten Sie lhre Ressourcen, bauen und verbessern Sie lhre Truppen und erreichen Sie lhre Missionsziele.

SCHWIERIGKEITSGRADE

gt
o

Leicht Ein leichtes Training fiir Anfanger.
Mittel Der Standardmodus fiir die meisten Spieler.
Schwer Fiir Spieler, die eine Herausforderung suchen.

Brutal (nur Gefecht)  Der Feind macht keine Fehler, kennt keine Angst und hat die besseren Ressourcen.

KAMPAGNE

Sie sind ein erfahrener GDI Commander, der nach schweren Verletzungen und dem Verlust seiner Augen
nach einem Jahr in den aktiven Dienst zuriickkehrt. Ein experimentelles optisches Implantat hat lhre
Sehkraft wiederhergestellt und ermdglicht Ihnen die Uberwachung des TKNs von jedem Punkt der Welt.
Im Prinzip sind Sie selbst ein Teil des TKNs. Nicht zuletzt deshalb sind Sie die perfekte Waffe, um das
TKN gegen Gefahren von innen und auBen zu verteidigen.

KOOP-KAMPAGNE

Meistern Sie eine beliebige Mission des Kampagne-Modus an der Seite eines Freundes und befehligen
Sie Ihre eigenen Crawler und Einheiten.

Markieren Sie dazu in den Lobbys oder in Inrem Freunde-Meni den Namen des gewiinschten Freundes
und wahlen Sie das Symbol ,In Party einladen®. Hat Ihr Freund die Einladung akzeptiert, wahlen Sie im
Modusauswahl-Bildschirm zunéchst Kampagne, dann Koop und schlieBlich die gewiinschte Mission.
Wabhlen Sie Spielen, um loszulegen.

Beide Spieler miissen angemeldet sein und das Spiel ausfiihren, um im Koop-Modus zu spielen.

SPIELBILDSCHIRM

Punkte
(nur Multiplayer)

Rohstoffe

Schlacht- — g ‘

Fenster

.\ \
‘ Kontroll-
" MBF
k- stationieren _ gruppen
! Ubersichts- — F o £5 il ) % + i «— Baumeniis
A\ karte =4 - "
- — Baufenster
L Y8
i Allgemeine Erfahrungs- Kontextfenster Bauliste
Befehlsleiste leiste
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SCHLACHT-FENSTER )

Sie konnen nicht tiberall gleichzeitig sein. Das Schlacht-Fenster zeigt den Bereich der Ubersichtskarte
'q an, dem Sie gerade lhre Aufmerksamkeit schenken. -
) Driicken Sie die Pfeiltasten oder halten Sie die rechte Maustaste gedriickt, um das Schlacht-Fenster zu ?}',’
' einem anderen Bereich der Karte zu scrollen. Linksklicken Sie auf die Ubersichtkarte, springen Sie sofort "
zur gewiinschten Position.

WL
DER NEBEL DES KRIEGES \\
Jede Einheit hat eine bestimmte Sichtweite. Im Schlacht-Fenster sehen Sie also nur, was auch lhre '\"3'

Einheiten sehen. Kartenbereiche auBerhalb der Sichtweite Ihrer Einheiten sind unter dem Nebel des

| Krieges verborgen. Dieser verhiillt alle feindlichen Einheiten und Gebéude und gibt lediglich den Blick
auf das Geldnde und Zivilgebaude frei. Der Nebel des Krieges lichtet sich erst, wenn Ihre Einheiten

in das entsprechende Gebiet vorriicken oder zuriickkehren. Allerdings gibt es einige Einheiten und

Spezialféhigkeiten, die lhre Sichtweite vergroBern.

UBERSICHTSKARTE

Die Ubersichtskarte gewdhrt lhnen einen Uberblick iber das gesamte Schlachtfeld. Sie zeigt die
Positionen wichtiger Geb&ude sowie die Bewegungen feindlicher Truppen an, bevor Sie diese im
Schlacht-Fenster sehen kdnnen. Trotzdem sollten Sie der Ubersichtskarte nicht blind vertrauen.
SchlieBlich verfiigen einige Gegner tber ausgekliigelte Tarnsysteme. GDI-Einheiten sind immer blau,
Nod-Einheiten immer rot. lhre Einheiten sind immer griin.

Gebiete im Nebel
des Krieges
) g- — Einheit oder Gebéude
Gebiete in .
Sichtweite
o]
L — TKN-Knoten
-
Tiberiumkristall a2
€ o} (3
[ ] o [ Crawler
k = 5

MISSIONSZIELE (NUR KAMPAGNE)

Ihre Missionsziele werden in der linken oberen Bildschirmecke angezeigt. Sie miissen alle Primérziele
erreichen, um eine Mission abzuschlieBen. Denken Sie daran, dass sich Ihre Ziele im Laufe einer
Schlacht andern kdnnen.

SPEICHERN UND LADEN

Command & Conquer 4: Tiberian Twilight verfgt Uiber das Feature Automatisch Speichern, um Fortschritte
automatisch zu speichern. Daten werden ohne explizite Bestétigung tiberschrieben. Speichern Sie
Einzelspieler-Partien manuell und denken Sie daran, dass Koop-Spiele nicht gespeichert werden knnen.
Méchten Sie ein gespeichertes Spiel bzw. Gefecht laden, driicken Sie ESC und klicken Sie im Hauptmenii
auf Laden. Wahlen Sie dann das Spiel, das Sie fortsetzen mdchten.
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DIE TECHNOLOGIE
DES FRIEDENS

Der Erfolg in der Schiacht ist von der Wahl der richtigen Einheiten, der Erhdhung ihrer Kampfkraft und
der effektiven Nutzung der Kriegsbeute abhéngig.

DAS TIBERIUM-KONTROLLNETZWERK
Mithilfe der Daten des Tacitus hat Kane einen Weg gefunden, die Ausbreitung
des Tiberiums zu kontrollieren und das Kristall selbst zu nutzen, ... allerdings
brauchte er fiir die Umsetzung seiner Erkenntnisse die Ressourcen der GDI. Jahre
spater nahert sich das Tiberium-Kontrolinetzwerk nun seiner Fertigstellung und
wird mithilfe komplexer TKN-Knoten gesteuert. Mittlerweile stehen diese Knoten
im Zentrum des Interesses aller Gruppierungen, die sich die Macht des Tiberiums
und den damit verbundenen Wohistand sichern wollen.

KLASSEN

Wabhlen Sie vor jeder Mission, abhangig von lhrer geplanten Vorgehensweise, eine der folgenden Klassen
aus. Die gewdhlte Klasse bestimmt die fiir die Mission verfiigbaren Einheiten und Spezialfahigkeiten.

Offensive Schicken Sie mit schwer bewaffneten Walkern und furchterregenden Panzern eine
liberméchtige Streitmacht in die Schlacht.
Defensive Graben Sie sich ein und locken Sie den Feind in die Falle, wihrend Sie den Bau lhrer

Superwaffe vorantreiben.
Unterstiitzung  Gewinnen Sie die totale Luftiiberlegenheit und entscheiden Sie mit Spezialfahigkeiten
die Schlacht fiir sich.

CRAWLER

Das Mobile Baufahrzeug Modell VII, oder kurz Crawler, ist
Ihre mobile Multifunktionsbasis fiir den Bau von Einheiten
und die Erforschung neuer Upgrades. Im Gegensatz zu den
Vorgangermodellen muss der Crawler fiir die Produktion von
Einheiten nicht stationiert werden. Driicken Sie R, um Ihren
Crawler an einer beliebigen Position auszuwdahlen.

e Mdchten Sie den Crawler an der aktuellen Position stationieren, driicken Sie Y. Mdchten Sie den
Crawler an der vorgegebenen Zielposition automatisch stationieren, driicken Sie X. Nach der
Stationierung erfolgt die sofortige Indienststellung samtlicher vorgefertigter Einheiten.

Sie konnen lhren Crawler jederzeit demontieren (wéhlen Sie ihn dazu aus und driicken Sie ENTF)

und einen neuen Crawler einer anderen Klasse stationieren. Alle Einheiten- und Upgrade-Stufen der

vorhergehenden Klasse bleiben dabei natiirlich erhalten.

SPAWNPUNKTE

Wird Ihr Crawler demontiert oder im Einsatz zerstort, miissen Sie an einem
Spawnpunkt einen neuen Crawler absetzen. lhre Startposition ist dabei der
Standard-Spawnpunkt. Erobern Sie die auf der Karte verstreuten Uplink-Tiirme,
erhalten Sie zusétzliche Spawnpunkte und kdnnen schneller an die Front
zurtickkehren. Da Spawnpunkte auch fiir den Tiberiumabbau entscheidend sind,
sollten Sie versuchen, einige Tiirme zu erobern.
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EINHEITENPRODUKTION

Die Produktion von Einheiten erfolgt tiber das Einheiten-Menii. Ist das Symbol einer Einheit grau, verfiigt
Ihr Crawler nicht iiber die fiir den Bau der Einheit erforderlichen Upgrades. Ist eine gekaufte Einheit
bereit, verldsst sie den Crawler (sofern dieser stationiert ist) und meldet sich zum Dienst.

e Mdchten Sie eine Bauliste erstellen, klicken Sie auf das Symbol der gewiinschten Einheiten. Mdchten
Sie mehrere Einheiten desselben Typs in Auftrag geben, klicken Sie mehrmals auf das Symbol oder
klicken Sie mit gedriickter SHIFT-Taste. Auf dem Symbol zeigt nun eine Ziffer die Zahl der bestellten
Einheiten an. Mdchten Sie den Bau von Einheiten widerrufen, rechtsklicken Sie auf das Symbol der
entsprechenden Einheiten.

Fiir den Bau einer Einheit sind Kommandeurpunkte erforderlich, deren genaue Zahl im Tooltip der

Einheit angezeigt wird. Die Gesamtzahl Ihrer Einheiten wird ausschlieBlich von der Zahl der verfiigharen

Kommandeurpunkte bestimmt.

EINE VISION, EIN ZIEL: In Spawnzonen erfolgt der Bau von Einheiten etwas schneller.
Stationieren Sie Ihren Crawler also in Inrem Ausgangsbereich oder nehmen Sie direkten Kurs auf
einen eroberten Uplink-Turm.

KOMMANDEURPUNKTE (KP)

Vor jeder Mission wird dem verantwortlichen Commander eine bestimmte Zahl von Kommandeurpunkten
zugeteilt. Diese werden fiir den Bau von Einheiten benétigt. Werden Einheiten zerstort oder auBer Dienst
gestellt (wahlen Sie die Einheit dazu aus und driicken Sie ENTF), werden Ihnen die entsprechenden

KP gutgeschrieben. Die verfiigbaren KP werden im oberen Bereich des Einheiten-Meniis angezeigt.

Ihr KP-Limit ist von der Mission bzw. der Spielerzahl abhéngig.

EINE VISION, EIN ZIEL: Vorsicht bei der Stilllegung von Einheiten! Werden sie wéhrend
der Stilllegung von feindlichen Einheiten zerstort, erhalten Letztere doppelte Siegpunkte.

STRUKTUREN

Geb&ude eignen sich hervorragend fiir die Befestigung einer Position. Wechseln Sie im Einheiten-Meni
auf das Gebaude-Register und fiigen Sie lhrer Bauliste die gewiinschten Gebéude hinzu.

Gebaude werden wie Einheiten wéhrend der Fahrt vorproduziert. Im Gegensatz zu Einheiten enthélt

Ihr Crawler allerdings immer nur ein Gebéude. Mdchten Sie ein Gebéude platzieren, miissen Sie den
Crawler zunéchst stationieren.

EINE VISION, EIN ZIEL: Sdmtliche Gebdude werden von Ihrem Crawler betrieben. Wird er

zerstort oder deaktiviert, werden Ihre Gebaude bis zur Indienststellung eines neuen Defensiv-Crawlers
abgeschaltet. Die verbleibende Energie wird im oberen Bereich des Einheiten-Meniis angezeigt.

TECHNOLOGIE-UPGRADES

- Kluge Kommandeure sorgen dafiir, dass ihre Truppen immer besser ausgeristet sind als der Feind.

Denken Sie also daran, Ihre Einheiten und Crawler regelméBig zu verbessern. Die Stufenupgrades Ihres
Crawlers schalten verbesserte Einheiten frei und bestiicken den Crawler selbst mit Waffensystemen.
Einige Upgrades bleiben auch nach dem Wechsel der Klasse aktiv.

Insgesamt sind drei Technologiestufen verfiighar. Die meisten Upgrades schalten Spezialfahigkeiten frei
und/oder verbessern die Kampfkraft.

"\ Mdchten Sie Inre Einheiten verbessern, wéhlen Sie im Einheiten-Menii den Upgrades-Reiter und

linksklicken Sie auf ein verfligbares Upgrade, um es mit Ihren Upgrade-Punkten zu kaufen.

Letztere erhalten Sie durch den Abbau von Tiberium. Neue Einheiten, Upgrades, Gebdude und
Fahigkeiten werden freigeschaltet, sobald Sie die erforderliche Zahl von Erfahrungspunkten erreichen.
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TIBERIUM

In regelméBigen Absténden erscheinen auf den Landeplattformen der Idris

Corporation Tiberiumkristalle. Entsenden Sie eine beliebige Einheit, um sie

einzusammeln. Denken Sie aber daran, dass sich das Tiberium negativ auf

die Geschwindigkeit und Panzerung der Einheit auswirkt und sémtliche

Spezialfahigkeiten abgeschaltet werden.

Griines Tiberium gewéhrt Ihnen 1, blaues Tiberium 2 Upgrade-Punkte. Rotes

Tiberium spielt nur im Rahmen der Kampagne eine Rolle und gewahrt automatisch

5 Upgrade-Punkte, sobald es eingesammelt wird (es muss also nicht erst in eine

Stationierungszone transportiert werden). Im Multiplayer-Modus erhalten Sie fiir

den Abbau von Tiberium ferner Siegpunkte.

o Wahlen Sie eine Einheit aus und rechtsklicken Sie auf das Tiberium, um es einzusammeln. Méchten
Sie das abgebaute Tiberium in Upgrade-Punkte umwandeln, bringen Sie es zu einen beliebigen
Spawnpunkt unter lhrer Kontrolle.

o Alternativ dazu konnen Sie Ihren Tiberiumtransporter natiirlich auch in eine fahrende Bombe
verwandeln. Fahren Sie dazu einfach in eine groBere Ansammlung von Gegnern und driicken Sie X,
um das Tiberium zu ziinden und betrachtlichen Bereichsschaden zu verursachen. Wird die Einheit vor
der Detonation zerstort, wird das Tiberium abgeworfen und kann von einer beliebigen anderen aktiven
Einheit eingesammelt werden. Driicken Sie Y, wenn Sie das Tiberium manuell abwerfen mdchten.

e Werden Einheiten zerstort, bleiben Tiberiumkerne zuriick. Diese kdnnen eingesammelt werden und
gewahren spezielle Einheiten-Boni. Weitere Informationen dazu finden Sie im AbschnittVeteranen.

ERFAHRUNGSPUNKTE:

Egal, ob Sie feindliche Einheiten neutralisieren, TKN-Knoten erobern, Tiberium abbauen, Multiplayer-
Spiele gewinnen oder Erfolge freischalten ... nahezu jede Aktion wird mit Erfahrungspunkten (EP)
belohnt. Sogar wenn Sie ein Multiplayer-Spiel verlieren, erhalten Sie Erfahrungspunkte, solange Sie bis
zum bitteren Ende weiterkdmpfen. Sammeln Sie ausreichend EP, um aufzusteigen oder neue Einheiten,
Upgrades, Gebaude und Fahigkeiten freizuschalten.

Die Erfahrungspunkte und Stufen Ihrer GDI- und Nod-Verbande werden separat gefiihrt. Bevorzugen Sie
eine Gruppierung, verliert die andere unter Umstanden dramatisch an Schlagkraft.

Besuchen Sie nach einem Stufenaufstieg Ihr Arsenal, um einen Blick auf Ihre hinzugewonnenen Einheiten
und Fahigkeiten zu werfen.

EINE VISION, EIN ZIEL: Erfahrungspunkte bleiben in allen Spielmodi (Kampagne,
Gefecht und Multiplayer) erhalten. Sammeln Sie in einem Modus EP, fiihren diese in allen
Spielmodi friiher oder spéter zum Aufstieg lhrer Gruppierung. StoBen Sie im Einzelspieler-Modus
auf eine StraBensperre, spielen Sie ein paar Gefechte, um aufzusteigen, und kehren Sie dann mit
groBeren und stérkeren Einheiten in die Kampagne zuriick.
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Greifen Sie auf das Arsenal Ihres Crawlers zu, wenn Sie sich (iber alle freigeschalteten und gesperrten
Einheiten und Upgrades informieren méchten. Wéhlen Sie dazu erst Profil und dann Arsenal.
Entscheiden Sie sich fiir die GDI oder Nod und bestimmen Sie dann die Klasse, die Sie erforschen
mochten. Gesperrte Objekte sind grau markiert. Wahlen Sie diese aus, erfahren Sie, unter anderem wie
sie freigeschaltet werden kdnnen.

REPARATUREN

Bewegen Sie beschadigte Einheiten in der Nahe Ihres Crawlers in den Kreis aus Schraubenschliisseln,
um sie zu reparieren. Dariiber hinaus sind einige Einheiten in der Lage, verbiindete Einheiten zu
reparieren. Wieder andere reparieren automatisch samtliche Verbiindeten in ihrer unmittelbaren Nahe. In
letzterem Fall handelt es sich ibrigens um eine passive Fahigkeit.

Méchten Sie einen Verbiindeten mit einer Einheit reparieren, wahlen Sie diese zunachst aus und
rechtsklicken Sie dann auf den beschéadigten Verbiindeten.

Machten Sie einen Verbiindeten mit einer Reparatureinheit, wie einem Ingenieur, bewachen, wéhlen
Sie zundchst die Reparatureinheit mit G aus und linksklicken Sie dann auf die Einheit, die Sie bewachen
mochten. Die Reparatureinheit folgt der ihr zugewiesenen Einheit nun automatisch, um diese oder
andere Verbiindete in Reichweite nach Bedarf instandzusetzen.

SPEZIALFAHIGKEITEN

Spezialfahigkeiten sind durch Erfahrungspunkte freigeschaltete Weiterentwicklungen der Unterstiitzungsklasse.
Sie sind offensiv und/oder defensiv und verleihen lhnen grundsétzlich einen enormen strategischen Vorteil.
Sammeln Sie Unterstiitzungspunkte, um Spezialfahigkeiten zu erhalten. Wahrend Sie im Laufe der

Zeit langsam Punkte sammeln, wird der Vorgang durch die Umsetzung Ihrer Unterstiitzungsrolle

(also die Reparatur/Verbesserung verbiindeter bzw. die Schwéchung feindlicher Einheiten) beschleunigt.
Konnen Sie eine Spezialfahigkeit einsetzen, leuchtet das entsprechende Symbol auf. Aktivieren Sie eine
Spezialfahigkeit, werden die erforderlichen Punkte von Ihren Unterstiitzungspunkten abgezogen.

EINE VISION, EIN ZIEL: Spezialfahigkeiten und Punkte sind an Ihren Crawler gebunden.
Wird dieser zerstort, gehen sdmtliche Unterstiitzungspunkte verloren.

e Mdchten Sie eine Féhigkeit benutzen, wechseln Sie im Einheiten-Menii auf das Spezialfahigkeiten-
Register, wahlen Sie das gewiinschte Symbol aus und linksklicken Sie dann auf das Zielgebiet.

Féhigkeiten kdnnen unabhéngig von der Position Ihres Crawlers (iberall auf der Karte eingesetzt werden.
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" BEFEHLIGUNG
\ IHRER TRUPPEN

Erfolgreiche Kommandeure erfassen eine Situation sofort und erteilen ihren Armeen schnelle und prézise
Befehle. Legendare Kommandeure lesen den Verlauf einer Schlacht und passen ihre Taktik permanent
den Gegebenheiten an, um den Feind in die Knie zu zwingen.

ALLGEMEINE BEWEGUNGSBEFEHLE

Bewegen Wabhlen Sie die Einheit(en) aus, die Sie verlegen mdchten. Bewegen Sie den Cursor
anschlieBend im Schlacht-Fenster an die gewiinschte Position und klicken Sie mit der
rechten Maustaste.

Angreifen Wabhlen Sie lhre Einheit(en) aus und bewegen Sie den Cursor iiber den gewiinschten
Gegner. Der Cursor verwandelt sich nun in ein Zielsymbol. Rechtsklicken Sie auf das Ziel.

Vormarsch Wabhlen Sie Ihre Einheit(en) aus und bewegen Sie den Cursor iiber das gewiinschte
Zielgebiet. Driicken Sie A und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Ihre Einheiten
riicken nun zur gewdhlten Position vor und attackieren unterwegs alle feindlichen
Truppen, auf die sie treffen.

Sammelpunkte Mdchten Sie einen Sammelpunkt fiir alle neu gefertigten Einheiten erstellen, wéhlen Sie
Ihren stationierten Crawler aus und bestimmen Sie auf dem Schlachtfeld per Rechtsklick
einen Sammelpunkt.

FAHIGKEITEN

Viele Truppen und Fahrzeuge unter Ihrem Kommando haben eine Priméarfahigkeit. Dariiber hinaus
verfiigen einige Einheiten (iber Sekundar- bzw. Tertiarfahigkeiten. Wieder andere Einheiten kombinieren
ihre Fahigkeiten zu spektakuldren Effekten.

Die Primar-, Sekundér- bzw. Tertidrfahigkeiten aller Einheiten werden mit den Schnelltasten Y,

X und C eingesetzt.

Die meisten Fahigkeiten miissen manuell aktiviert werden und haben bestimmte Cooldown-Zeiten.
Einige wenige Fahigkeiten sind passiv und somit permanent aktiv.

EINE VISION, EIN ZIEL: Uberkreuzen Sie zwei Flammenwaffen (oder richten Sie eine
Flammenwaffe auf ein Feuer), um einen tddlichen Feuersturm zu erzeugen.

TARNUNG

Einige Einheiten verfiigen (iber Tarnsysteme, die sie den Blicken feindlicher Einheiten und der
Radariiberwachung entziehen, bis sie das Feuer erdffnen. Die meisten dieser Einheiten schalten
automatisch in den Tarnmodus, ohne einen entsprechenden Befehl abzuwarten.

Andere Einheiten sind auf die Ortung getarnter bzw. eingegrabener Einheiten spezialisiert. Gerét ein
versteckter Gegner in ihren Ortungsradius, wird er augenblicklich enttarnt.

EINGRABEN

Bestimmte Einheiten graben sich ein, um (auf Kosten ihrer Geschwindigkeit) ihre Panzerung zu
verbessern. Eingegrabene Einheiten sind bis zu ihrer Ortung unsichtbar und kénnen sich in geeignetem
Gelande jederzeit ausgraben. Das Eingraben ist eine Sekundarfahigkeit, die mit X aktiviert wird.
Eingegrabene Einheiten kénnen Klippen erklimmen.

KLIPPENSPRUNG

Mit Luftkissen oder Raketenrucksécken ausgestattete Einheiten konnen auf bzw. von Klippen springen.
Erteilen Sie dazu einfach einen Bewegungsbefehl. Verfiigt eine Einheit iiber die genannten Systeme, ldsst
‘ sie das Hindernis nun automatisch hinter sich.
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VETERANEN

Durch die Zerstérung feindlicher Truppen und Gebdude sammeln Ihre Einheiten Erfahrung. Hat eine
Einheit genug Erfahrung, wird sie in eine hohere Veteranenstufe befordert. Veteranen erkennen Sie im
Schlacht-Fenster an einem entsprechenden Symbol. Aufgrund ihrer Erfahrung verfiigen Veteranen iiber
verbesserte Fahigkeiten.

Veteranen Widerstandsféhiger als normale Einheiten.

Eliteeinheiten Widerstandsfahiger als Veteranen.

Helden Verursachen mehr Schaden, sind widerstandsfahiger und heilen sich automatisch.

TIBERIUMKERNE

Zerstorte Einheiten hinterlassen sogenannte Tiberiumkerne. Bewegen Sie eine beliebige Einheit

{iber einen Tiberiumkern, um diesen einzusammeln. Ein griiner Tiberiumkern gewéhrt lhnen einen
zusatzlichen Veteranenrang. Blaue Tiberiumkerne sind nur fiir Offensiveinheiten sichtbar und gewéhren
der Einheit, die sie einsammelt, ein Spezialwaffen-Upgrade.

KAMPFSTELLUNGEN

markieren Sie zundchst die gewiinschte Einheit oder Gruppe und wéhlen Sie im Einheiten-Befehle-Menti
die gewiinschte Stellung aus oder driicken Sie die entsprechende Schnelltaste.

Offensiv Einheiten attackieren und verfolgen feindliche Einheiten oder Gebéude in Sichtweite.
Stellung Einheiten halten ihre Position und feuern lediglich auf Gegner in Reichweite. Diese
halten Kampfstellung eignet sich vor allem fiir Defensiv- und Artillerieeinheiten.

Feuer Ihre Einheiten erwidern weder das Feuer, noch folgen sie feindlichen Truppen. Getarnte
einstellen Einheiten greifen héufig auf diese Taktik zuriick.

Standard Einheiten attackieren feindliche Truppen in Sichtweite, nehmen aber nicht die Verfolgung auf.

EROBERUNG VON GEBAUDEN

Bestimmte Geb&ude, wie TKN-Knoten und Uplink-Tiirme miissen erobert
werden, bevor sie benutzt werden kdnnen. Andere sind Bestandteil
Ihrer Missionsziele.

e Mdchten Sie ein neutrales Gebédude erobern, nahern Sie sich diesem einfach mit lhren Einheiten. Nun
erscheint ein Eroberungsbalken und die gelbe Anzeige bewegt sich in die Richtung der angreifenden
Gruppierung (blau = GDI, rot = Nod). Sobald die Anzeige eine Farbe erreicht, ist das Gebaude erobert.
Sind feindliche Einheiten mit einer groBeren Zahl von Kommandeurpunkten (pro Einheit) in der Nahe,
beginnt die Eroberung.

o Nach der Eroberung eines Gebéudes zeigt dessen Panzerung seine Zugehorigkeit zur jeweiligen
Gruppierung an. Eine rivalisierende Gruppierung tibernimmt das Gebaude, indem sie in der Region
liber mehr Kommandeurpunkte verfiigt, bis sich der Eroberungshalken wieder weiB farbt, oder das
Gebéaude attackiert, um dessen Neutralitat wiederherzustellen.

EINE VISION, EIN ZIEL: Gebdude werden ausschlieBlich von Bodentruppen erobert.
Allerdings kénnen alle Einheiten, die die Panzerung eines Gebéudes zerstoren, dessen Neutralitét
wiederherstellen. Defensivgebdude kénnen keine Strukturen erobern.

Die Haltung einer Einheit bestimmt ihr Standardverhalten im Angriffsfall. Mochten Sie die Haltung &ndern,
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KONTROLLGRUPPEN

Haben Sie eine schlagkréftige Armee ausgebildet, wird es Zeit, Ihre Einheiten in Kontrollgruppen zu

organisieren, um diese gezielt einsetzen zu kdnnen.

¢ Machten Sie eine Kontrollgruppe erstellen, wéhlen Sie die gewiinschten Einheiten aus und driicken Sie
Strg und die Zifferntaste 0-9. Die gewdhite Taste ist ab sofort die Schnelltaste der aktuellen Gruppe.

Driicken Sie die entsprechende Schnelltaste, um eine Gruppe auszuwahlen, oder ALT und die

gewiinschte Schnelltaste, um sie zu betrachten.

IN FORMATION BEWEGEN

Bilden Sie Formationen, damit Ihre Einheiten auf jede Situation angemessen reagieren konnen. Wéhlen
Sie die gewiinschte Formation aus, bevor Sie lhre Truppen in Marsch setzen. Formationen bewegen sich
so schnell wie ihre langsamste Einheit.

Méchten Sie in Formation vorriicken, halten Sie die linke und die rechte Maustaste gedriickt und
bewegen Sie die Maus iber Ihre Einheiten, um deren Formation zu &ndern. lhre Truppen marschieren
nun zur gewahlten Position und nehmen dort die befohlene Formation ein.

EINE VISION, EIN ZIEL: Kombinieren Sie Formationen mit der Stellung halten-Kampfstellung,
um eine Verteidigungslinie zu bilden. Kombinieren Sie einen Bewegungsbefehl mit der Formationsvorschau.

STURMANGRIFF

Erteilen Sie Ihren Einheiten diesen Befehl, attackieren sie auf dem Weg zu ihrer Zielposition alle

feindlichen Einheiten, auf die sie treffen. Auf diese Weise kdnnen Sie feindliche Truppen stoppen oder

deren Stiitzpunkt einnehmen.

e Machten Sie einen Vormarsch-Befehl erteilen, wéhlen Sie Ihre Einheiten aus, driicken Sie A und
rechtsklicken Sie auf das Zielgebiet.

RUCKWARTSBEWEGUNG

Gelegentlich ist ein strategischer Riickzug Ihre einzige Option. Erteilen Sie diesen Befehl, ziehen sich lhre
Einheiten zurlick, ohne das Feuer einzustellen.

o Wahlen Sie Ihre Einheiten dazu aus, driicken Sie D und rechtsklicken Sie auf das Zielgebaude oder -gebiet.

EINE VISION, EIN ZIEL: Die Panzerung sdmtlicher Einheiten konzentriert sich auf deren
Vorderseite. Werden sie von der Seite oder gar von hinten attackiert, sind sie deutlich empfindlicher.

FEUER ERZWINGEN

Befehlen Sie Ihren Einheiten die Bombardierung eines Gebietes unabhangig von der Gegenwart

feindlicher Truppen. Auf diese Weise kdnnen Sie lhre Streitkrafte aus der Luft unterstiitzen oder

Tiberiumfelder zerstoren, bevor der Feind diese erreicht.

Die meisten Einheiten kénnen in diesem Modus lediglich auf neutrale Strukturen feuern.

Artillerieeinheiten feuern auf freie Kartenbereiche. Dariiber hinaus konnen Sie kein Feuer auf verbiindete

Einheiten erzwingen.

e Mochten Sie einen Feuer erzwingen-Befehl erteilen, driicken und halten Sie STRG und rechtsklicken
Sie auf das gewiinschte Ziel.
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BEFESTIGUNG VON GEBAUDEN
Viele Zivil- und einige Gruppierungsgebéude und -fahrzeuge kénnen von lhrer Infanterie als Deckung
genutzt und befestigt werden. In Gebduden stationierte Einheiten sind besser geschiitzt und haben eine
groBere Reichweite. Angreifende Truppen miissen ein Gebdude zerstoren, damit es die dort stationierten
Einheiten automatisch verlassen.
e Mdchten Sie ein Gebdude befestigen, wahlen Sie zunéchst die gewtinschten Infanterieeinheiten
aus und rechtsklicken Sie anschlieBend auf ein verbiindetes oder neutrales Geb&ude. Nicht alle
Infanterieeinheiten kdnnen in Gebduden stationiert werden.

BEWACHUNG VON VERBUNDETEN
Befehlen Sie einer oder mehreren Einheiten, ein verbiindetes Gebaude mit inrem Leben zu verteidigen.
Ein Bewacher agiert geméB seiner Fahigkeiten. Wahrend Defensiv- und Unterstiitzungseinheiten ein
Gebaude und Verbiindete in ihrer Nahe reparieren, attackieren offensive Wachter alle feindlichen
Einheiten in Reichweite.

Méchten Sie einen Sicherungsbefehl erteilen, wéahlen Sie zunéchst den Bewacher aus und driicken Sie
dann G und linksklicken Sie auf das Ziel.

Driicken Sie Q, werden Sicherungseinheiten nicht ausgewahit. Driicken Sie Q zweimal, werden auch sie
der Auswahl hinzugefiigt.

w-lly 4

GEFECHT

Gefechte sind Einzelspieler-Schlachten gegen bis zu fiinf KI-Kommandeure, die darauf brennen,
Sie auszuschalten. Sehen Sie ihre Angriffe vorher, nutzen Sie ihre Schwéchen und erobern Sie die
TKN-Knoten, um den Sieg zu erringen.
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\_. INTERNETVERBINDUNG UND EA ONLINE-KONTO BENOTIGT. FERNER MUSSEN SIE SICH MIT

"'. BEILIEGENDER SERIENNUMMER REGISTRIEREN UND DIE ENDBENUTZERLIZENZVEREINBARUNG
AKZEPTIEREN, UM SPIELEN ZU KONNEN. DIE REGISTRIERUNG IST NICHT UBERTRAGBAR UND
AUF EIN EA ONLINE-KONTO PRO SERIENNUMMER BESCHRANKT. DAS MINDESTALTER FUR DIE
ONLINE-REGISTRIERUNG LIEGT BEI 14 JAHREN. DIE ENDBENUTZER-LIZENZVEREINBARUNG,
DIE EA-NUTZUNGSBEDINGUNGEN SOWIE FEATURE-UPDATES STEHEN AUF EA.COM ZUR
VERFUGUNG. EA KANN BESTIMMTE ZUSATZLICHE INHALTE UND/ODER UPDATES OHNE
ZUSATZLICHE GEBUHR BEREITSTELLEN, FALLS UND SOBALD SIE VERFUGBAR SIND.

EA KANN DIE ONLINE-FEATURES MIT EINER FRIST VON 30 TAGEN AB BEKANNTGABE AUF

[ EA.COM EINSTELLEN.

Der Krieg geht online weiter. Verschiedene Teams aus jeweils 5 Spielern kdmpfen in zielbasierten

Missionen um die Kontrolle {iber das Tiberium ... und die Zukunft der Menschheit.

Melden Sie sich bei Ihrem EA Online-Konto an, um auf die Chat-Lobby, Freundeslisten und erhaltene

Einladungen zuzugreifen.

e Mdchten Sie eine Party erstellen, wahlen Sie das entsprechende Register der Befehlsleiste oder
wahlen Sie in Ihrer Freundesliste die Option In Party einladen. Haben Sie eine Party erstellt, konnen
Sie Spielen beitreten oder Spiele suchen. Alle Mitglieder einer Party treten automatisch dem vom Host
gewdhlten Spiel bei.

e Mdchten Sie ein Multiplayer-Spiel starten, rufen Sie mit Spielen den Bildschirm ,,Spielmodus-
Auswahl“ auf. Wahlen Sie hier ,,Automatch®, um einem Spiel beizutreten oder ,Benutzerdefiniertes
Spiel“, wenn Sie die verfiigharen Spiele durchsuchen mdchten. Bevor Sie einem Spiel beitreten,
miissen Sie sich fiir eine Gruppierung entscheiden.

Automatch Automatch verbindet Sie automatisch mit zufallig gewéhlten Gegnern Ihrer

Fahigkeitsstufe. Treten Sie gegen Menschen oder Kls an. Bestimmen Sie einfach
Ihre Gruppierung und einen Spieltyp und wéhlen Sie Spiel suchen.
Benutzerdefiniertes Hier konnen Sie die verfiigbaren Spiele durchsuchen. Wahlen Sie die Spielart,

Spiel bestimmen Sie die Privatsphare und wéhlen Sie Host oder Spiel beitreten.

Spiel beitreten Blattern Sie durch benutzerdefinierte Spiele und treten Sie einem Spiel per
Doppelklick bei oder wahlen Sie ein Spiel und anschlieBend Beitreten.

Spiel hosten Bestimmen Sie die Karte, die Beobachter, die Zahl der Mitspieler und die

KI-Schwierigkeit und treten Sie gegen Ihre Gegner an. In der Spiellobby werden
links neben den Spielerslots die Spielerrdnge angezeigt. Die Karte und die
KI-Schwierigkeit wéhlen Sie aus Drop-Down-Meniis. Sie konnen das Spiel auch
beobachten, anstatt selbst als Spieler daran teilzunehmen, indem Sie Ihren Namen
in den Beobachter-Slot verschieben.

EINE VISION, EIN ZIEL: Um Ihre Karrierestatistiken zu betrachten, wahlen Sie im
Hauptmenii Profil und dann Wehrpass.

SIEGPUNKTE

Das siegreiche Team in einem Multiplayer-Spiel wird anhand der Siegpunkte ermittelt. Siegpunkte -
erhalten Sie, indem Sie bestimmte Ziele erreichen und beispielsweise TKN-Knoten sichern, feindliche —
Einheiten zerstoren oder Tiberium abbauen (wofiir das gesamte Team auBerdem mit Upgrade-Punkten e
belohnt wird). Denken Sie daran: Erfahrungspunkte, die Sie in Multiplayer-Spielen sammeln, kdnnen Sie | :,:-

't.,

auch in Gefechten und in der Kampagne einsetzen.
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EINE VISION, EIN ZIEL: In Multiplayer-Spielen gewinnen meist Teams mit einer guten
Mischung aus Klassen, guter Kommunikation und gutem Teamwork. Ein Team aus fiinf Spielern,
die alle auf eigene Faust den Feind angreifen, ist in der Regel chancenlos.

CHAT

(ffnen Sie im Spiel den Chat, um live mit anderen Spielern zu sprechen. Driicken Sie ENTER, um das

Chatfenster zu 6ffnen. Wéhlen Sie Mit allen SPRECHEN oder Mit Verbiindeten sprechen, um mit dem Chat Ny
zu beginnen. A
AuBerhalb des Spiels kdnnen Sie sich in Kanélen oder iiber private Nachrichten mit anderen Spielern

unterhalten. Alle Spieler in Inrem Kanal werden unten rechts aufgefiihrt. Die Nachrichten, die Sie

eingeben, sind fiir alle Spieler in diesem Kanal sichtbar. Um mit einem Spieler allein zu sprechen, geben

Sie ,/tell“ ein, gefolgt von einem Leerzeichen, dem Namen des Spielers und Ihrer Nachricht. ‘

MARKIERUNG

Driicken Sie B und klicken Sie auf einen Punkt auf der Karte, um eine Markierung zu platzieren, die nur
Ihre Verbiindeten sehen.

ERFOLGE

Alle Gruppen und Klassen verfiigen (iber freischaltbare Erfolge. Jeder Erfolg verleiht Ihnen
Erfahrungspunkte. Die Zahl der Erfahrungspunkte hangt davon ab, wie schwierig es ist, den Erfolg zu
erreichen. Eine vollsténdige Liste der Erfolge und Anweisungen, wie Sie diese erreichen kdnnen, finden
Sie auf dem Reiter ERFOLGE Ihres Wehrpasses.

GEGENANGRIFF

Jede Einheit hat eine Schwachstelle. Setzen Sie Ihre Truppen gezielt ein, um Schwéchen Ihres Gegners
auszunutzen, und vermeiden Sie Begegnungen mit iiberlegenen Einheiten.

LEICHTE MITTEL- MITTEL- SCHWERE VERSTARKT CRAWLER
ITEN ScCi ScCi TEN
BODEN- FLUG-
EINHEITEN EINHEITEN

Geschiitz  Gut Neutral Neutral Schlecht Schlecht Schlecht
Kanone Neutral Gut Trifft nichts  Neutral Schlecht Schlecht
Rakete Neutral Neutral Gut Neutral Schlecht Schlecht
Laser Schlecht Neutral Neutral Gut Schlecht Gut

Explosion  Neutral Neutral Neutral Neutral Gut Schlecht
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; EINHEITEN
\ Sie befehligen im Laufe der Kampagne zahlreiche Einheiten mit einzigartigen Funktionen und speziellen
Féhigkeiten, die sich fast alle verbessern lassen. Nur wenn Sie wissen, wann, wo — und was am
wichtigsten ist — wie Sie diese einsetzen miissen, haben Sie in diesem Krieg eine Chance!

Bewegen Sie den Mauszeiger (iber das Symbol einer Einheit, um ihren Tooltip einzublenden und sich
liber ihre Fahigkeiten, Upgrademdglichkeiten und ihre Panzerung zu informieren.

EINE VISION, EIN ZIEL: Viele Luftkissenfahrzeuge und Infanterieeinheiten der GDI
beherrschen den Klippensprung und sind daher besonders vielseitig. Einige Nod-Einheiten kdnnen
sich eingraben und sich unterirdisch fortbewegen, ohne dass sie auf der Karte zu sehen sind.

INGENIEUR

Ingenieure sind Nicht-Kampfeinheiten mit leichter Kérperpanzerung.
Sie dienen dazu, Tiberiumkristalle zu sammeln, Wracks zu erobern und
verbiindete Einheiten zu warten und zu reparieren.

c]m]
OFFENSIVE

TALON

Die Raketenplattform Talon ist ein leichtes, wendiges Luftkissenfahrzeug mit
unerwartet wirkungsvoller Boden- und Flugabwehrbewaffnung.

WOLF

Obwohl die beiden Gatling-Geschiitze des Wolfs eine Weile brauchen, bis sie
einsatzbereit sind, ist der Anblick eines anrollenden Wolfs unter feindlichen
Infanteriesoldaten gefiirchtet.

HUNTER

Der Kampfpanzer Hunter ist das unermiidliche “Arbeitstier” der GDI mit einer
durchschlagskraftigen Railgun. Wirklich einzigartig macht ihn jedoch vor allem die
Tatsache, dass er schneller einsatzbereit ist als vergleichbare Einheiten.

TITAN MK. 1l

Obwohl der geldndegangige Titan MK. Il nur ein Walker der Mittelklasse ist, kann sein
Lasergeschiitz dank seiner hohen Reichweite gepanzerte Einheiten ausschalten, bevor
diese die Gefahr iiberhaupt wahrnehmen.




BULLDOG

Der Bulldog ist ein gewéhnlicher Jeep, der mit einer schweren vollautomatischen -
Schrotflinte ausgestattet wurde. Genau wie sein Namensvetter ist er nicht hiibsch, th.e
aber effektiv. |
STRIKER \\:'
Der Striker ist ein ultraleichter Walker, der Gegner schnell umkreisen und sie dabei mit a"é
seinem Laser markieren kann. N
SHOCKWAVE

Der Shockwave ist fiir Belagerungseinsatze konzipiert und feuert Schallgeschosse
fiir zeitlich abgestimmten Flachenschaden ab. Wird vor der Detonation des ersten
Geschosses ein zweites abgefeuert, entsteht ein verheerender Resonanzeffekt.

SANDSTORM

Obwohl sein Name es nicht vermuten lasst, besteht die Spezialitdt des Sandstorm
darin, Flugeinheiten mit einer GroBrakete oder einer Salve kleinerer Raketen vom o
Himmel zu holen — perfekt fiir den Einsatz gegen Fluggeschwader. t

KOMMANDO

Kommandos sind Infanteristen mit Kérperpanzer, die per Jetpack in Kampfgebiete
eindringen und den Feind mit ihren Railguns und schultergestiitzten Raketenwerfern unter
Druck setzen. Durch Upgrades erhalten Sie zudem C4-Sprengstoff fiir die Zerstorung von
Gebduden. Kommandos erhalten auch in garnisoniertem Zustand den vollen Veteranenstatus
und verfehlen Ihr Ziel nie. Jeder Spieler kann nur ein Kommando befehligen.

MAMMUT-PANZER

Der Mammut-Panzer vereint unaufhaltsame Durchschlagskraft mit unnachgiebiger
Robustheit. Mit seinen beiden schweren Geschiitzen und seinen Raketen halt er jedem
Angreifer stand. Sein “Provokationslaser” zwingt den Gegner, anstelle anderer Ziele den
Mammut-Panzer anzugreifen ... was kein Soldat freiwillig tun wiirde.

REFRACTOR

Der Refractor wirkt mit seinem riesigen Reflektorschild auf den ersten Blick wie eine
reine Defensivwaffe. Dann aber offnet sich der Spiegel und gibt den Blick auf ein
Skybeam-Lasergeschiitz frei ... das Letzte, was der Gegner in seinem Leben sieht.

MASTODON

Mastodons sind schwere Walker, die verheerende Explosionsangriffe einsetzen und
eventuelle Uberlebende anschlieBend mit Raketensalven neutralisieren. Durch Upgrades
erhélt der Mastodon auBerdem Wasserbomben, die alles in seiner Nahe beschadigen.
Kurz gesagt: Der Mastodon loscht den Feind aus.




. DEFENSIVE

DOZER

Die primére Aufgabe des Dozers ist es, Vorposten zu errichten, Minenfelder zu legen
und Geb&ude zu reparieren.

SPARTAN

Der Spartan ist im Grunde ein Geschiitz auf Raupen. Seine Panzerung macht ihn zu
einem perfekten Schild fiir die Langstreckenunterstiitzung. Wird er “zerstort” wird er zu
einem reparierbaren Turm mit voller Gesundheit.

ZONE LANCER

Zone Lancer sind leistungsfahige Lasereinheiten, die auf einer stationdren Plattform
fixiert werden kdnnen, um ihre Reichweite und Panzerung zu erhéhen.

ZONE TROOPER

Der Zone Trooper ist eine der besten mobilen Infanterieeinheiten. Er bewegt sich
sprintend mit Hilfe der Luftdiisen seines Korperpanzers. Mit seinem Armgeschiitz hélt er
selbst Panzer auf. Durch Upgrades kann er auch den Klippensprung erlernen.

ZONE ENFORCER

Zone Enforcer sind Frontsoldaten, deren Aufgabe darin besteht, feindliche Infanteristen
und leichte Fahrzeuge zu neutralisieren. Ihre Standardwaffe ist ein gurtgespeistes
Automatikgewehr. Durch schnelle Sprints bleiben sie in Reichweite des Ziels. Mithilfe
ihrer Granaten kdnnen sie Hindernisse aus dem Weg raumen. Durch Upgrades kénnen
sie auch den Klippensprung erlernen.

ZONE DEFENDER

Eine Frau mit zwei riesigen Raketenwerfern auf den Schultern ist der Albtraum der
feindlichen Luftwaffe. Den Luftraum der GDI freizuhalten ist die einzige Aufgabe von
Zone Defendern. Und diese erfiillen sie mit Bravour. Durch Upgrades konnen sie auch
den Klippensprung erlernen.

ZONE RAIDER
Diese Einfrauarmee wurde ausgebildet, Gebdude mit einem Kurzstreckenlaser zu
zerstoren und mit erstaunlicher Geschwindigkeit und todlicher Prézision Bomben zu
legen. Durch Upgrades kann sie auch den Klippensprung erlernen.

ARMADILLO

Der Armadillo ist ein bewaffneter und gepanzerter Truppentransporter, der bis zu drei
Einheiten in die Schlacht bringt.
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ZONE CAPTAIN
Zone Captains sind GroBwildjéger, die durch einen lonenangriff der orbitalen

. Waffensysteme der GDI groBere Gruppen von Einheiten und ganze Gebéude ausschalten. th.e
. »
RO
RHINO \N '.
Der Verteidigungspanzer Rhino ist ein mobiler massiver Block aus reiner Panzerung. j»-,"g'
Nach seiner Stationierung agiert er als Schallartillerie, die auBerdem eingegrabene 'Y

Gegner in ihrer Nahe aufspiirt.

JUGGERNAUT
Der Juggernaut ist ein Langstreckenmérser, der ideal geeignet ist, um
Artilleriegeschosse oder Haftminen in groBere Feindverbénde zu schieBen.

VORPOSTEN

Der Vorposten verschafft der GDI in entlegenen Gegenden eine Prasenz. Er hat einen
ordentlichen Bauradius, besitzt die Fahigkeit, getarnte Einheiten zu orten, und bietet o
verbiindeten Einheiten mehrere unterstiitzende Upgrades. t

BUNKER

Der Bunker ist ein massives Schutzgebéude fiir GDI-Infanterieeinheiten, in dem sich bis
zu drei Truppen verschanzen kénnen. Durch Upgrades erhélt er ein Chaingun-System
und eine bessere Panzerung.

GUARDIAN-KANONE
Guardian-Kanonen sind statische Panzerabwehrsysteme, die das Gebiet der GDI
verteidigen. Durch Upgrades erhalten sie Schallgeschosse, die das Ziel verlangsamen
... falls es den ersten Angriff (iberlebt.

RAKETENWERFER
Ein einzelner GDI-Raketenwerfer ist eine solide Luft-/Bodenabwehrwaffe. Werden jedoch
mehrere Raketenwerfer miteinander verbunden, kdnnen sie fiir koordinierte Angriffe auf
den Feind genutzt werden. Upgrades sorgen fiir eine verbesserte Panzerung.

TUNNEL

Ein Tunnelsystem ist ein Transportnetzwerk, tiber das Kommandeure ihre Truppen
in Windeseile von A nach B transportieren kdnnen. Durch Upgrades erhalt ein Tunnel
Schilde und kann auch von schwereren Einheiten genutzt werden.
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FALCON MLRS

Der Falcon ist ein Raketensystem. Schon ein einzelner Falcon ist (iberaus effektiv.
Werden allerdings mehrere Falcons kombiniert, kdnnen sie jedes Ziel vernichten.

FOKUSSTRAHL

Fokusstrahlen feuern einen permanenten Hitzelaser ab, der Feinde von innen heraus
kocht. AuBerst wirkungsvoll gegen schwere Panzerung.

SKYSTRIKE-ARTILLERIE

Méchte die GDI einem Feind eine Botschaft zukommen lassen, iiberbringt diese die
Skystrike-Artillerie mit erdbebengleicher Autoritét. Aufgrund ihrer extrem hohen
Reichweite miissen Beobachter zunachst den Nebel des Krieges lichten, um ihre
Effektivitdt zu maximieren.

KRISTALLSCHILD

Der Kristallschild kann auch langeren schweren Angriffen widerstehen. Dies ist

vor allem bei der Sicherung von Schliisselgebieten entscheidend. In Notféllen kann er
ferner ein Stasefeld aktivieren, das sdmtliche Einheiten innerhalb des Schildes schiitzt,
aber weitere Aktionen verhindert.

IONENKANONE
Das orbitale Waffensystem der GDI, das die Landkarte mit einem einzigen verheerenden
lonenangriff neu zeichnen kann. Wird die lonenkanone abgefeuert, bevor sie voll
aufgeladen ist, verringert sich der Schaden entsprechend.

UNTERSTUTZUNG
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Der Orca ist im Wasser wenig hilfreich, kann aber dank seiner beiden Raketenwerfer
verheerenden Luft-Luft- und Luft-Boden-Schaden anrichten.

SHEPPARD

Sheppards sind zéhe kleine Unterstiitzungspanzer mit ordentlichen Offensivfahigkeiten,
die verbiindeten Einheiten in ihrer Nahe einen Ausweichbonus verleihen. Ihre eigenen
Ausweichfahigkeiten sind ebenfalls nicht zu verachten.

HURRICANE
Ein mittelschwerer Kampfhubschrauber, der eine groBe Uberraschung birgt ...
die Gatling-Geschosse des Hurricanes feuern automatisch Sensoreinheiten ab,
die die Panzerung des Feindes schwéchen und getarnte Einheiten orten.
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SPANNER

Jeder StoBtrupp sollte von einem bis drei Spannern mit Reparaturstrahlen und
Waffenddmpfern unterstiitzt werden.

PALADIN

Der Paladin ist fiir Angriff und Verteidigung gleichermaBen geeignet und kann schwere
Ziele miihelos mit seinen Lasersystemen ausschalten oder feindliche Raketengeschosse g -

automatisch erfassen und vernichten.

HAMMERHEAD

Der Hammerhead ist ein imposanter schwerer Kampfhubschrauber, der die Feuerrate
von Verbiindeten in der N&he erhoht. Zudem feuert er seine Gatlings und Raketen

in schneller Folge ab, um trotz seiner geringen Prézision gréBtmdglichen Schaden

zu verursachen.

CONDUCTOR

Ein Conductor ist im Grunde ein genialer Ingenieur, der alle Einheiten in seiner N&he
repariert, mit einem EMP-Granatwerfer ausgestattet ist und feindliche Einheiten zum o
Stillstand bringen kann. t

FIREHAWK

Firehawks sind duBerst schnell und kénnen Bodenziele mit einem Bombenteppich
belegen oder Luftziele mit Raketen unter Beschuss nehmen. Firehawks haben eine
lange Ladezeit, aber das Warten lohnt sich.

KODIAK

Der Kodiak ist das schwerbewaffnete Monster der GDI: Drei Geschiitze an der Unterseite
dienen fiir Angriffe gegen Bodenziele, drei Gatling-Geschiitze an der Oberseite fiir
Angriffe gegen Luftziele.

THUNDERHEAD

Thunderheads sind die groBten mobilen Laserkanonen im Arsenal der GDI. Sie kénnen
zwischen einem Boden- und einem Flugmodus umschalten und — nach einer langen
Aufwarmphase — nur auf Ziele in ihrer Hohe feuern.

ARCHANGEL

Der Archangel ist das wichtigste Unterstiitzungsschiff der GDI. Er besitzt vier
Reparaturstrahlen, kann feindliche Waffen sabotieren und die Durchschlagskraft
verbiindeter Waffen in seiner Reichweite erhdhen.
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DIE BRUDERSCHAFT
VON NOD - OFFENSIVE

RAIDER
Raider sind im Grunde schnelle Fahrzeuge mit einem MG-Schiitzen auf dem Dach.

MANTIS

Der Mantis ist fiir seine geringe GroBe erstaunlich vielseitig. StandardmaBig ist er mit
zwei Raketenpacks fiir Angriffe gegen Flugzeuge bewaffnet. Sammelt er einen blauen
Tiberiumkern ein, wird an seinem Heck eine ballistische Rakete fiir spektakuldrere
Bodenangriffe montiert.

AVENGER
Der Avenger ist der Standardpanzer von Nod, der Ketzer mit seinem Hauptgeschiitz
beschieBt und bei seiner Zerstérung Minen abwirft.

SCORPION

Der Obelisk-Hecklaser des Scorpions verbrennt die Feinde Nods aus sicherer
Entfernung. Im Nahkampf lahmen seine Greifkrallen das Ziel, sodass es fiir den Laser
eine leichte Beute ist.

NOD-MOT
Das Nod-Mot ist ein mit zwei Raketenpacks ausgeriistetes Motorrad fiir schnelle
VorstoBe. Ideal fiir Schwarmangriffe: Billig, in Masse produzierbar, entbehrlich.

SPIDER-PANZER

Der Laser des ultraleichten Spider-Panzers ist fiir sich allein genommen eher schwach.
Werden aber mehrere Spider-Panzer verbunden, kdnnen sie ein wahres Netz des Todes
weben, um méachtigere Feinde zu fangen.

FLAMMENPANZER
Der Flammenpanzer hat nur eine Bestimmung: Unglaubige zu Idutern. Selbst im Tod
lasst der Panzer Feuer auf seine Feinde herabregnen, indem er seine Treibstoffreserven

auf spektakulére Art explodieren lasst. ;
STEALTH-PANZER !;
Stealth-Panzer sind stromlinienférmig und schwer zu treffen. Sie umgehen feindliche ‘;31
Radaranlagen, um sich feindlichen Einheiten unbemerkt zu ndhern und diese mit ihren Q"«

Schnellfeuer-Raketenbatterien zu zerstéren.

s
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CYBORG-KOMMANDO

Cyborg-Kommandos sind die neueste Evolutionsstufe der Nod-Cyborgtechnologie. Sie -
beschieBen ihre Feinde ohne jede Furcht mit Laserstrahlen, bis diese beschédigt sind, und ff):-

entfiihren auf kybernetischer Basis jedes Fahrzeug, mit dem sie in Beriihrung kommen.

N
AVATAR \\_\: '.
Avatare sind schwere Kampf-Walker mit drei Geschiitzen. Werden sie beschadigt, 'a"g'
werfen sie ihre Geschiitze nacheinander ab, um schneller zu werden. Durch Upgrades .

ist jedoch auch eine volle Regeneration maglich.

SPECTRE

Der Spectre ist eine mit Stealth-Technik ausgestattete Artillerieeinheit fiir schnelle
Angriffe. Aus der Entfernung ist seine Explosionswaffe verheerend. Werden seine
Geschosse mit einem Tiberiumkatalysator erganzt, richten sie zudem gewaltigen
Flachenschaden an.

WIDOW
i Der Widow ist ein leistungsstarker Panzer, der zusétzlich mit bis zu vier Spider-Panzern
¢/ verbunden werden kann (bei Verwendung eines blauen Tiberiumkerns sogar sechs), o
& um seine Laserstérke durch deren Energie zu erhohen. Y4
DEFENSIVE
SLAVE

Slaves bauen Vorposten und tragen Tiberium in der Néhe ab, bevor sie sich eifrig daran
machen, beschédigte Gebaude zu reparieren.

CENTURION

Centurions sind treue Anhanger in Kérperpanzerung, die mit einem Armgeschiitz und
einem Deflektorschild ausgestattet sind, der sie im stationdrem Zustand vor Schaden
schiitzt.

REAPER

Der Reaper ist eine der wichtigsten Nod-Einheiten. Der Cyborg bewegt sich
im Spinnengang fort, ist mit einem Laser bewaffnet und kann sich
(vergleichsweise langsam) selbst heilen.

ERLEUCHTETE

Die Erleuchteten sind die gesegnete Infanterie Nods. Sie sind mit Armgeschiitzen
bewaffnet und unternehmen Selbstmordangriffe auf den nachsten Feind, wenn sie kurz
vor dem Tod stehen.
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GLAUBIGER

Die Glaubigen sind die personifizierte Vision und Bestimmung. Sie tragen das Wort
Kanes mit ihrem Gatling-Geschiitz auf das Schlachtfeld. Durch Upgrades erhalten sie
ein zweites Gatling-Geschiitz, um ihre Sache zu vertreten.

ERLOSTER

Die Erlosten fliegen durch den Himmel und vernichten die Luftfahrzeuge der Ketzer mit
ihren Raketen.

SCHWARZE HAND

Die Reihen der Schwarzen Hand besteht aus den gnadenlosesten Killern Nods,
auserwahlt ob ihrer Fahigkeiten und ihres Eifers. Sie sind mit Flammenwerfern und
Weihwasserbomben bewaffnet.

RECKONER

Der Reckoner transportiert bis zu drei gldubige Krieger in den Kampf. Wéhrend des
Transports konnen jedoch keine Waffen abgefeuert werden. Wird ein verbesserter
Reckoner in eingegrabenem Zustand zerstort, sind alle Einheiten verloren.

ERZBEKENNER

In den Adern der Erzbekenner flieBt Tiberium. Nods heilige Mé&nner sind mit Tiberium-
Blitzwerfern bewaffnet, die mehrere Ketzer durchschlagen kénnen und effektiv genug
sind, um selbst schwere Panzer und Geb&ude zu zerstoren.

AFTERSHOCK

Der Aftershock fiihrt nach seiner Stationierung permanent im Wechsel zwei
verheerende Fldchenangriffe aus: Eine Geo-Schockwelle, die auch die Ausweichchance
senkt, und eine Tiberiumwolke, die das Material feindlicher Einheiten angreift.

UNDERMINER
Der Underminer ist ein auf Hinterhalte spezialisierter Panzer, der auf Ungléubige in der
Nahe einen explosiven Stachel abfeuert.

VORPOSTEN
Nods Vorposten verbreitet die Botschaft Kanes in entlegenen Gebieten. Er ermdglicht |
den Bau anderer Gebaude und kann verbessert werden, um verbiindete Einheiten und 12
Gebéude zu tarnen. -

BUNKER

Nods Gegenstiick zum GDI-Bunker ist ein Ort der Reflektion und stillen Andacht fiir zwei
Infanteristen. Kann sich nach einem Upgrade eingraben.
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VIPER-GESCHUTZ

Ein demiitiges, méchtiges stationdres Geschiitz, um Ungl4ubige in die Flucht zu -
schlagen. Kann sich nach einem Upgrade eingraben und verbergen, ehe es den Feind th.e
aus dem Hinterhalt glorreich besiegt. |

N
RAKETENWERFER \\_\: "
Raketenwerfer feuern Raketensalven ab, die zwar groBen Schaden anrichten, aber eine 'a"g'
relativ lange Ladezeit haben. Kann sich nach einem Upgrade eingraben. N
TUNNEL

Ein unterirdisches Netzwerk, das treue Infanteristen und Fahrzeuge auf wundersame
Weise augenblicklich von einem Ort zum anderen transportiert. Durch Upgrades erhélt
der Tunnel ein Tarnfeld und kann schwere Einheiten transportieren.

FLAMMENSAULE

Entwickelt, um Brandbomben in das Herz des Feindes zu werfen. Kann durch Upgrades
um Flammenwerfer fiir Nahkampfangriffe erweitert werden. §- )

OBELISK DES LICHTES

Eine in den Himmel ragende 360-Grad-Kristalllaserwaffe, die besonders wirkungsvoll
gegen schwere Einheiten ist. Wird der Obelisk des Lichtes verbessert, werden Ziele in
der Ndhe des Primarziels ebenfalls beschadigt.

INCINERATOR

Der Incinerator bombardiert ein groBfléachiges Gebiet mit Mikrowellen, deren Intensitét
sich steigert, bis nichts mehr {iberlebt. Wahrend des Angriffs kann das Ziel nicht
angepasst werden.

STORTURM

Der Storturm ist die beste Verteidigung Nods, um wichtige Gebiete gegen feindliche
Angriffe zu sichern. AuBerdem kann er sich in ein Tarnsystem verwandeln und alle
Einheiten vor den Augen der Unglaubigen schiitzen.

TEMPEL VON NOD

Der Tempel von Nod, die heiligste aller Kathedralen, ist ein Ort der demiitigen Andacht,
der gleichzeitig ein Raketensilo beherbergt. Die Wenigen, die den Primarangriff des
Tempels liberleben, werden schon bald an einer Tiberiumvergiftung sterben.
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VENOM

Venoms sind kleine, mit Raketen bewaffnete Schiffe, die am besten in Gruppen
arbeiten und ihre Geschwindigkeit nutzen, um feindliche Truppen unter Druck
zu setzen und zu trennen.

KOBRA

Kobras suchen aus der Luft nach Bodeneinheiten, die sie mit ihren Geschiitzen unter
Beschuss nehmen kdnnen. Durch ein Upgrade erhalten Kobras Stealth-Technik.

MARAUDER

Der Marauder ist schwerer bewaffnet als die meisten anderen Fahrzeuge seiner GroBe.
Seine schrotflintenéhnliche Waffe feuert Tiberium-Geschosse ab.

SCALPEL

Dieser heilende Obelisk des Lebens repariert Boden- und Lufteinheiten.
Scalpels verwenden auBerdem Lauterungstechniken, um in Kanes Namen
Buffs/Debuffs aufzuheben.

TYRANT

Tyrants sind Abfangpanzer, die der Hauptarmee vorauseilen, um schwere Ziele und
Bodeneinheiten mit ihren Lasern zu beschieBen. Tyrants kdnnen sich eingraben und
erhéhen die Feuerrate aller Verbiindeten in der Nahe.

SALAMANDER

Wenn Kane totale Luftiiberlegenheit wiinscht, setzen seine Anhénger den Salamander
ein. Dessen vier Raketenbatterien feuern ihre Geschosse unabhangig voneinander ab,
wahrend Flammeneinheiten den Boden darunter ldutern.

ENTFUHRER

Entfiihrer sind Cyborgs des Nod-Geheimdienstes. Sie storen feindliche Zielsysteme und
konnen sogar feindliche Einheiten hacken und entfiihren.

VERTIGO

Der Vertigo ist ein fliegender Fliigelbomber ... schnell rein, schnell raus, nichts (ibrig
lassen. Upgrades verwandeln ihn in einen Stealth-Bomber.
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LEVIATHAN

Nods wichtigstes Schiff und Kommandozentrum. Der Leviathan verleiht den Glaubigen ‘,
einen Panzerungsbonus, wéhrend drei Feuerballwerfer unglédubige Bodentruppen in den ?)?

verdienten Tod schicken. Durch Upgrades wird sein Arsenal um Flugdrohnen erweitert.

Ao
L]
BASILISK \_\ ;)
Wie sein Name schon vermuten Iasst, kann der Basilisk Bodeneinheiten mit einem j»-,‘-jg'
oL

Stasefeld I&hmen und Angreifer mit seiner Laserbatterie besiegen.

MEDUSA

Der wahre Schrecken der Medusa ist ihre Flux-Kanone: eine permanent feuernde
Waffe, die ihre Ziele verfolgt, wenn diese fliehen. Medusas dienen Nod aber auch mit
einer gewaltigen EMP-Rakete und der Fahigkeit, Einheiten zu heilen.

DIE VERGESSENEN

VISCEROID

Visceroids waren einst Menschen, bis sie durch Tiberium zu aufgedunsenen, explosiven
Wesen mutierten.

IRONBACK

Ironbacks sollen stark sein, nicht hiibsch. Sie setzen einen verheerenden Stampfangriff
ein, der sich auf Fahrzeuge und Infanterieeinheiten gleichermaBen auswirkt.

KAMPFBUS

Der Kampfbus ist im Grunde ein ausrangierter Bus, der mit Chainguns versehen wurde.
Sie dienen als Angriffsfahrzeuge und kénnen mit ihrer Schaufel Minen beseitigen.
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. EINHEITEN-UPGRADES

\ Kaufen Sie mit Ihren Upgrade-Punkten Einheitenupgrades, um die Effektivitat Ihrer Einheiten im Feld
zu erhdhen.

GDI-UPGRADES

STUFE 2-TECH
Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 2 frei und fiigt die MBF-Waffe der Stufe 2 hinzu.

b=

STUFE 3-TECH
Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 3 frei und verbessert das MBF weiter.

REICHWEITENERHOHUNG
. 4 | Erhoht die Sicht- und Angriffsreichweite aller Einheiten der Stufe 1.

\
7/

-~

TEMPOVERSTARKER
Erhoht die Geschwindigkeit aller Einheiten der Stufe 1.

FEUERBOOSTER

;’
—\
— =
——_—
e
! S———
m Verkiirzt die Ladezeiten aller Geschiitz- und Lasereinheiten der Stufe 1.
xlil)
— ——
——\
—
=
 —

PRAZISIONSOPTIMIERUNG

Erhoht die Trefferchance von Kanonen- und Raketeneinheiten der Stufe 1 um 50 %.
Raketeneinheiten verfehlen bewegliche Ziele nicht mehr. Kanonen-Einheiten schieBen
nicht mehr daneben, wenn sie sich bewegen.

RESONANZVERSTARKER (OFFENSIVE)

Bestiickt den Shockwave mit einem Resonanzverstérker, der seine Ausweichchance
erhdht und ihm die Ortung getarnter Einheiten in unmittelbarer Nahe ermdglicht.

O
M




RAKETENSTURM (OFFENSIVE)

Gewdahrt dem Sandstorm die Raketensturm-Fahigkeit, die ihm den Abschuss relativ
unpréziser Raketen mit Bereichsschaden erméglicht. Gewahrt dem Talon und dem ?}f

Kommando ferner Bereichsschaden.

SPRENGSATZ-KIT (OFFENSIVE) \\'.' .
Das Kommando ist mit C4-Ladungen bewaffnet, die Geb&uden und schweren Einheiten x_‘-g'
betréchtlichen Schaden zufiigen. "4

— KOMPOSITPANZER (OFFENSIVE)

E Verbessert die Gesundheit und erhéht die Geschwindigkeit Ihres MBFs.
)
)

= SPIEGELBESCHICHTUNG (OFFENSIVE)

Q\\ ! Verleiht dem Refractor die Refraktion-Fahigkeit, die erlittenen Schaden in mehrere

o Strahlen aufspaltet und reflektiert. Ristet den Refractor und den Mammut-Panzer 1
ferner mit einem Spiegeliiberzug aus, der ihnen passiv die Chance verleiht, feindliche N
Angriffe zu reflektieren.

DISPERSIONSSCHACHTE (OFFENSIVE)

.
= = = = s
)
g\\ Vé Bestiickt den Mastodon mit Wasserbomben, die auf beiden Seiten der Einheit
abgeworfen werden.
——
— —
T T T

BACKUPSYSTEME (OFFENSIVE)
II:—:H Wracks regenerieren sich unter Ihrer Kontrolle im Laufe der Zeit und werden

automatisch reaktiviert, wenn sie ihre volle Gesundheit erreichen.

==
e = VERBESSERTER KOMPOSITPANZER (OFFENSIVE)
m Verbessert die Gesundheit und erhdht die Geschwindigkeit lhres MBFs weiter.
=
% MEDIZINISCHE AUSBILDUNG (DEFENSIVE)
Gewdhrt allen Infanterieeinheiten eine medizinische Ausbildung, die ihre Gesundheit
verbessert und in Fahrzeugen oder Gebduden verschanzte Einheiten heilt.
)
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REPARATUROPTIMIERUNG (DEFENSIVE)

Erhoht die Reparaturgeschwindigkeit des GDI-Dozers sowie den Reparaturradius und
die Effektivitat der Reparatur des Defensiv-MBFs.

ASSAULTPACKS (DEFENSIVE)

Erhéht die Geschwindigkeit, ermdglicht Klippensprung und fiigt die Fahigkeit
“Raketenrucksécke” hinzu, um sich dem Ziel rasch zu nahern.

DEFENSIVMATRIX (DEFENSIVE)
Schiitzt das MBF nach dessen Stationierung mit einem ausgedehnten Defensivschild.

REFLEXIONSDOZER (DEFENSIVE)

Riistet den Armadillo bzw. Rhino mit Reflexionsdozer-Schaufeln aus,
die Waffenschéden auf den Angreifer zuriickwerfen konnen.

HAFTMINEN (DEFENSIVE)
Ermdglicht dem Juggernaut den Abschuss mehrerer groBer, sichtbarer Minen.

OPTIMIERTE SCHILDE (DEFENSIVE)

Verbessert die Schildgesundheit bzw. -regeneration des MBFs, Kristallschilds,
Tunnels und Vorpostens.

MOBILITATSMATRIX (DEFENSIVE)
Schitzt das MBF wéhrend der Fahrt mit einem ausgedehnten Defensivschild.

WAFFENDAMPFER (UNTERSTUTZUNG)
Senken nach ihrer Aktivierung die Feuerrate nahe gelegener Gegner.




BERSERKERANTRIEB (UNTERSTUTZUNG)

Ist diese Fahigkeit aktiviert, feuert der Hammerhead voriibergehend schneller =
aber unprézise. Dies wirkt sich negativ auf seine Geschwindigkeit und seine ?3:
|

| e Ausweichchance aus.

MR
ELEKTROLYSEPROJEKTOR (UNTERSTUTZUNG) \\\'.. |
v,

Ermaglicht dem Conductor, das Zielgebiet unter Strom zu setzen und feindlichen
Einheiten Explosionsschaden zuzufiigen. "4

P —

) S———

‘ammmm VERBESSERTE TRIEBWERKE (UNTERSTUTZUNG)
Optimiert das Antriebssystems dieses MBFs und erhoht dessen Geschwindigkeit.

DEFENSIVMANOVER (UNTERSTUTZUNG)

Panzerung und Geschwindigkeit des Kodiak werden deutlich verbessert. Stérkt passiv
die Panzerung naher Verbiindeter, kann aber nicht mehr feuern. >,

GRAVITATIONSFELD (UNTERSTUTZUNG)

Die Primarwaffe lahmt das Ziel und senkt dessen Ausweichchance deutlich. Bremst
! ! ferner alle Einheiten in der Umgebung des Ziels.

REKONSTRUKTIONSOPTIMIERUNG (UNTERSTUTZUNG)

Ermdglicht dem Archangel, sich an einem Ort zu verankern und alle Verbiindeten in der
Néhe zu reparieren.

HOCHLEISTUNGSKONDENSATOREN (UNTERSTUTZUNG)

)
®
¥
P —
@ Beschleunigt den Zuwachs von Unterstiitzungspunkten fiir den Einsatz von
e/

Spezialfahigkeiten.
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.. EINHEITEN-UPGRADES (NOD)
| STUFE 2-TECH
Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 2 frei und fiigt die MBF-Waffe der Stufe 2 hinzu.

STUFE 3-TECH
Schaltet Einheiten und Upgrades der Stufe 3 frei und verbessert das MBF weiter.

REICHWEITENERHOHUNG
Erhoht die Sicht- und Angriffsreichweite aller Einheiten der Stufe 1.

TEMPOVERSTARKER
Erhoht die Geschwindigkeit aller Einheiten der Stufe 1.

FEUERBOOSTER
Verkiirzt die Ladezeiten aller Geschiitz- und Lasereinheiten der Stufe 1.

PRAZISIONSOPTIMIERUNG

Erhoht die Trefferchance von Kanonen- und Raketeneinheiten der Stufe 1 um 50 %.
Raketeneinheiten verfehlen bewegliche Ziele nicht mehr. Kanonen-Einheiten schieBen
nicht mehr daneben, wenn sie sich bewegen.

FLAMMENSPUR (OFFENSIVE)

Gewahrt Flammenpanzern die Flammenspur. Letztere erhoht die Geschwindigkeit und
hinterldsst eine Flammenspur.

TARNFELD (OFFENSIVE)
Erhoht den Ausweichbonus des Stealth-Panzers und bietet einen kleinen Tarnradius.




INFILTRATIONSMODUL (OFFENSIVE)
* Gewdahrt dem Cyborg-Kommando den Tarnmodus. =

- (N,

1 ?}
N
STEALTHGENERATOR (OFFENSIVE) \\\" .
Das MBF wird im Strukturmodus getarnt. '».,‘-g'

o
i

TIBERIUMKATALYSATOR (OFFENSIVE)

Riistet die Specter-Artillerie mit Tiberiumgranaten aus, die eine Tiberiumwolke
erzeugen und die feindliche Panzerung schwachen.

ARACHNOPHOBIE (OFFENSIVE)

Senkt die fiir den Veteranenstatus von Spider-Panzern und Widows
erforderlichen Erfahrungspunkte. >,

BACKUPSYSTEME (OFFENSIVE)

Wracks regenerieren sich unter Ihrer Kontrolle im Laufe der Zeit und werden
automatisch reaktiviert, wenn sie ihre volle Gesundheit erreichen.

MOBILER STEALTHGENERATOR (OFFENSIVE)
Das MBF ist unterwegs getarnt.

MEDIZINISCHE AUSBILDUNG (DEFENSIVE)

Gewdhrt allen Infanterieeinheiten eine medizinische Ausbildung, die ihre Gesundheit
verbessert und in Fahrzeugen oder Gebauden verschanzte Einheiten heilt.

REPARATUROPTIMIERUNG (DEFENSIVE)

Erhoht neben der Reparaturgeschwindigkeit des Nod-Slaves dessen Reparaturradius
und die Effektivitdt der Reparatur des Defensiv-MBFs.
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ARMAGEDDONSYSTEME (DEFENSIVE)

Verleiht den meisten Infanterieeinheiten von Nod neue Fahigkeiten oder erhoht
deren Kampfkraft.

DEFENSIVMATRIX (DEFENSIVE)
Schiitzt das MBF im Strukturmodus mit einem ausgedehnten Defensivschild.

TARNUNGSOPTIMIERUNG (DEFENSIVE)

Erhoht den durch Vorposten, Stortiirme und Tunnel ermdglichten
tarnungsbedingten Ausweichbonus.

BOHRSPITZE (DEFENSIVE)
Gewdhrt dem Reckoner die Eingraben-Fahigkeit und verbessert seine Gesundheit.

OPTIMIERTE SCHILDE (DEFENSIVE)
Verbessert die Schildgesundheit bzw. -regeneration des MBFs und des Storturms.

MOBILITATSMATRIX (DEFENSIVE)
Schiitzt das MBF wéhrend der Fahrt mit einem ausgedehnten Defensivschild.

TARNKAPPENMODUL (UNTERSTUTZUNG)
Bestiickt die Cobra und den Vertigo mit Tarnsystemen.

INFUSIONSTRIEBWERK (UNTERSTUTZUNG)
Gibt dem Scalpel die Féhigkeit, den Schaden verbiindeter Einheiten zu erhdhen.




DATENWURM (UNTERSTUTZUNG)

Der Entfiihrer kann einen anvisierten Gegner infizieren und fiigt diesem bis zu seiner ‘,
~ Explosion Schaden iiber Zeit zu. AnschlieBend befallt das Virus eine andere Feindeinheit P
in der ndheren Umgebung. :?)

N

MOBILER STEALTHGENERATOR (UNTERSTUTZUNG) \\,‘.

Das MBF ist unterwegs getarnt. e
o

HANGARBUCHT (UNTERSTUTZUNG)

Kleine MG-Drohnen kreisen um den Leviathan und attackieren Gegner in
dessen Umgebung.

SPEKTRALSTRAHL (UNTERSTUTZUNG)
Laserwaffe prallt von nahen Gegnern ab und fiigt mehreren Zielen Schaden zu.

VERSTARKUNGSUBERBRUCKER (UNTERSTUTZUNG)
Erhoht die Reichweite des EMP-Angriffs, der Flux-Kanone und der Reparatureffekte
der Medusa. Ferner bremst die Kanone die Ziele, der EMP-Effekt halt langer an und die
Reparaturen sind effektiver.

HOCHLEISTUNGSKONDENSATOREN (UNTERSTUTZUNG)

Beschleunigt den Zuwachs von Unterstiitzungspunkten fiir den Einsatz
von Spezialfahigkeiten.
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' SPEZIALFAHIGKEITEN
\. GDI-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 1

AUFKLARUNGSDROHNE

Lassen Sie eine Aufkldrungsdrohne (iber dem Zielgebiet kreisen, um den Nebel
zu lichten und die Sichtweite aller verbiindeten Einheiten in der Umgebung deutlich
zu erhéhen.

[(((((((«wi

STATUS-NEUSTART

A Hebt im Zielgebiet sofort alle feindlichen Buffs und alle verbiindeten Debuffs auf und
@ verleiht allen Verbiindeten einen Gesundheitsschub.

OVERKILL
:% _I_ Erhoht die Feuerrate aller Verbiindeten im Zielgebiet fiir 10 Sekunden.

GDI-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 2

TECH-SUPPORT
* Setzt am Zielort einen Ingenieur mit maximalem Veteranenstatus ab.

WARTUNGSZONE
p Repariert sofort alle verbiindeten Einheiten im Zielgebiet.

BAUBESCHLEUNIGUNG
@ Erhoht voriibergehend die Baugeschwindigkeit des ausgewahlten Crawlers.

4}_‘%‘/‘{2 ‘; _ll'?:h 4 I S f ﬁ _-—_7_325-_:



GDI-SPEZIALFAHIGKEITEN _
| DER STUFE 3 £
E# VERSORGUNGSABWURF ?}f
1 @ Wirft am Zielort blaue und griine Tiberiumkerne ab. \

N

A V4

" VERTEIDIGUNGSSCHILD

Versieht alle verbiindeten Einheiten im Zielgebiet mit nicht regenerierenden Schilden.

——

EMP-MINENABWURF

F —
’ Legt im Zielgebiet ein EMP-Minenfeld.
- . -
N

GDI-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 4

SPIEGELUBERZUG
Verbiindete Einheiten im Zielgebiet erhalten kurzzeitig einen Ablenkungsbonus.

SCHALLARTILLERIE

Feuert eine Salve von Schallgeschossen auf das Zielgebiet ab, die den feindlichen
Einheiten im Detonationsradius Schaden zufiigen und sie durch EMP auBer Gefecht setzen.

KAMPFGESTAHLT
Verbiindete Einheiten im Zielgebiet erhalten einen dauerhaften Erfahrungsbonus.
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GDI-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 5

SEISMISCHE STORUNG

die Ausweichfahigkeit feindlicher Bodeneinheiten verringert werden.

Lost im Zielgebiet ein Erdbeben aus, durch das eingegrabene Einheiten ausgegraben
und getarnte Einheiten enttarnt werden, wéhrend gleichzeitig die Geschwindigkeit und
e
N

DISLOKATIONSFELD

Verbindet alle Einheiten im Zielgebiet mit einer Resonanzwellenldnge, durch die ihre
@ Ausweichféhigkeit kurzzeitig deutlich erhdht wird.

= =
——a—— FIREHAWK-LUFTANGRIFF

*i_\_ Ruft ein Jager/Bomber-Geschwader, das das Zielgebiet bombardiert, bis ihm die
«sfB=| Munition ausgeht.

NOD-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 1

AUGEN DES VOLKES
Erhéht voriibergehend die Sicht- und Angriffsreichweite aller Einheiten.

DEMORALISIEREN

Die Stimme Kanes verbreitet unter seinen Feinden im Zielgebiet Angst und Schrecken,
wodurch ihre Geschwindigkeit und ihre Ausweichfahigkeit gesenkt werden.

OBELISK DES LEBENS

Grébt einen Obelisken des Lebens aus, der verbiindete Einheiten heilt, beginnend mit
der am starksten beschadigten Einheit. Ziel muss manuell ausgewahlt werden; kann
nicht verkauft werden.
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NOD-SPEZIALFAHIGKEITEN
* DER STUFE 2

Li TARNFELD r;ﬁ:
‘ Tarnt voriibergehend alle verbiindeten Einheiten im Zielgebiet.

BODENMINEN
Legt im Zielgebiet ein Brandminenfeld frei.

EMP-GEGENMASSNAHMEN

Reaktiviert alle von EMP betroffenen verbiindeten Einheiten und macht sie kurzzeitig
immun gegen EMP.

NOD-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 3

RADAR HACKEN

Stort das Radar aller feindlichen Truppen, schaltet ihre Ubersichtskarte und ihre
Nebellichtungen ab und sendet falsche TCI-Markierungen.

KODERARMEE

Generiert Koderkopien aller verbiindeten Einheiten im Zielradius. Koder konnen vier Mal
mehr Schaden erleiden, richten selbst aber keinen Schaden an.

FEUERSTURM-ENTZUNDUNG
Verwandeln Sie alle aktuellen Bréande und Flammenwaffen kurzzeitig in Feuerstiirme.
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wk NOD-SPEZIALFAHIGKEITEN
\' DER STUFE 4

UNTERGRUNDSCHLAG
Grabt im Zielgebiet groBe Nod-Bohrer aus, die Flichenschaden verursachen.

AUFERSTANDENEN-MONOLITH
Grabt im Zielgebiet einen méachtigen Obelisken des Lichts aus.

HAND DER LEGION
Grébt im Zielgebiet einen Entfiihrer mit maximalem Veteranenstatus aus.

NOD-SPEZIALFAHIGKEITEN
DER STUFE 5

TIBERIUMINFUSION

Beendet umgehend die Cooldown-Zeit samtlicher Fahigkeiten aller Einheiten
verbiindeter Spieler und verkiirzt voriibergehend alle Cooldown-Zeiten.

ADERDETONATION

Bringt eine unterirdische Tiberiumader zur Detonation, wodurch zunéchst ein Erdbeben
ausgeldst und anschlieBend eine giftige Tiberiumwolke freigesetzt wird, die Feinde
beschédigt und ihre Panzerung schwacht.

KANES JUNGER f
Erhoht die Feuerrate aller verbiindeten Einheiten im Zielgebiet deutlich. |
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J TIPPS ZUR LEISTUNG

. PROBLEME BEI )
DER AUSFUHRUNG DES SPIELS "3

o Vergewissern Sie sich, dass Ihr System die Mindestvoraussetzungen des Spiels erfiillt und Sie aktuelle
Grafik- und Soundtreiber installiert haben.
Haben Sie eine NVIDIA-Grafikkarte, finden Sie aktuelle Treiber auf der Website www.nvidia.de.
Aktuelle Treiber fiir ATI-Grafikkarten kdnnen Sie von der Website www.ati.amd.de herunterladen.

o Spielen Sie die DVD-Version des Spiels, installieren Sie DirectX von der DVD. Sie finden die ausfiihrbare
Datei im DirectX-Ordner im Stammverzeichnis der DVD. Wenn Sie {iber einen Internetzugang verfiigen,
kénnen Sle die aktuelle Version von DirectX von der Website www.microsoft.de herunterladen.

ALLGEMEINE TIPPS
ZUR FEHLERBEHEBUNG

e Wird der AutoPlay-Bildschirm nach dem Einlegen der DVD nicht automatisch eingeblendet,
rechtsklicken Sie im Arbeitsplatz-Fenster (oder Computer-Fenster unter Windows Vista™) auf Ihr
DVD-Laufwerk und wahlen im nun erscheinenden Menii ,,AutoPlay“ (oder ,,Automatische Wiedergabe
offnen ...“ unter Windows Vista™).

o L&uft das Spiel langsam, verringern Sie im Optionen-Menu die Qualitét einiger Sound- und i
Grafikeinstellungen. Die Verringerung der Bildschirmauflésung kann sich ebenfalls positiv auf die Tk
Spielleistung auswirken.

e Um die Leistung zu optimieren, sollten Sie im Hintergrund ausgefiihrte Programme
(mit Ausnahme des EADMSs, sofern vorhanden) schlieBen.

INTERNET-PROBLEME

Um Leistungsprobleme bei Internetspielen zu vermeiden, sollten Sie alle Filesharing-, Streaming Audio
und Chat-Programme vor dem Start des Spiels schlieBen. Diese Anwendungen konnen einen GroBteil der
Bandbreite beanspruchen und Lags oder unerwiinschte Effekte verursachen.

Dieses Spiel verwendet folgende UDP-Ports fiir den Sprachchat:
UDP Ports: 3478, 5060, 5062

In den Dokumentationen zu Ihrem Router oder Ihrer Personal Firewall finden Sie Informationen, wie
Sie den Internetverkehr des Spiels liber diese Ports zulassen. Mdchten Sie iiber die Internetverbindung
eines Unternehmens spielen, wenden Sie sich bitte an Ihren Netzwerkadministrator.



http://www.nvidia.de
http://www.ati.amd.de
http://www.microsoft.de
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KUNDEN-SUPPORT
Treten mit diesem Spiel Probleme auf, wende Sie sich an den Kunden-Support von EA.
Die Datei EA-Hilfe enthalt Losungen und Antworten auf typische Probleme bei der Ausfiihrung des Spiels.

Offnen der EA-Hilfedatei (Spiel bereits installiert):

Klicken Sie als Benutzer von Windows Vista™ bitte unter Start > Spiele das Spielsymbol mit der rechten
Maustaste an und wéahlen Sie aus dem Dropdown-Menii den entsprechenden Support-Link. Verwenden Sie
eine friihere Version von Windows™, Klicken Sie bitte unter Start > Programme (oder Alle Programme)
im Menii des Spiels auf Kundendienst.

(Gffnen der EA-Hilfedatei (Spiel nicht installiert):

1. Legen Sie die Spiel-DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk ein.

2. Doppelklicken Sie auf das Arbeitsplatz-Symbol (oder Computer-Symbol unter Windows Vista™)
auf lhrem Desktop. (Unter Windows XP miissen Sie moglicherweise zunéchst auf Start und dann
auf ,Arbeitsplatz“ klicken).

3. Rechtsklicken Sie auf das DVD-ROM-Laufwerk und wahlen Sie OFFNEN.

4, Offnen Sie die Datei Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Treten weiterhin Probleme auf, wenden Sie sich an den Technischen Support von EA:

EA-SUPPORT IM INTERNET
Wenn Sie (iber einen Internetzugang verfiigen, erreichen Sie den Technischen Support von EA
auf folgender Website:

www.electronic-aris.de (Support > Direkthilfecenter)

Hier finden Sie Informationen (iber DirectX, Controller, Modems und Netzwerke sowie Hinweise zur
Leistung und regelmaBigen Systemwartung. Unsere Website enthélt aktuelle Informationen zu haufig
auftretenden Problemen, spielspezifische Informationen und héufig gestellte Fragen (FAQs). Dieselben
Informationen verwenden unsere Support-Techniker bei der Behebung auftretender Leistungsprobleme.
Die Support-Website wird taglich aktualisiert. Suchen Sie also immer zuerst auf der Website nach
Antworten auf dringende Fragen.

KONTAKTINFORMATIONEN
Wenn Sie keinen Internetzugang haben oder lieber personlich mit einem Techniker sprechen mdchten,
steht Ihnen unser Kundendienstteam zur Verfiigung.



http://www.electronic-arts.de

ELECTRONIC ARTS
HOTLINE UBERSICHT ||

A .
DIE SERVICERUFNUMMERN FUR KUNDEN AUS DEUTSCHLAND: \;\:',
0S001 - 20 25 20 08001 - 30 25 30 A

(0,25 € pro Minute) (1,25 € pro Minute aus dem deutschen &
Festnetz, ggf. abweichende Preise
aus dem Mobilfunk)

.

fiir technische Fragen zu EA Produkten, fiir spielerische Fragen zu EA Produkten,
erreichbar Mo.—Fr. 14.00-19.00 Uhr erreichbar Mo.—Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

DIE SERVICERUFNUMMERN FUR KUNDEN AUS OSTERREICH:

0900 - 160 651 0800 - 37 37 62
(0,45 € pro Minute) (1,08 € pro Minute)
fir technische Fragen zu EA Produkten, fir spielerische Fragen zu EA Produkten, )
erreichbar Mo.—Fr. 14.00-19.00 Uhr erreichbar Mo.—Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

DIE SERVICERUFNUMMERN FUR KUNDEN AUS DER SCHWEIZ:

0800 - 800 998 0800 - 77 66 77
(1,19 CHF pro Minute) (2,00 CHF pro Minute)
fiir technische Fragen zu EA Produkten, fiir spielerische Fragen zu EA Produkten,
erreichbar Mo.—Fr. 14.00-19.00 Uhr erreichbar Mo.—Fr. 11.00-20.00 Uhr
und Sa. 11.00-20.00 Uhr
mit personlicher Betreuung mit personlicher Betreuung

Die Hotline-Nummern kénnen nur erreicht werden, wenn keine Sperre fiir 0190er-Nummern aktiviert ist.

Bitte erstellen Sie, bevor Sie uns anrufen, einen DirectX-Diagnosebericht Ihres PCs, um uns die
Problemdiagnose zu erleichtern:

Klicken Sie dazu auf Start > Ausfiihren... und geben ,dxdiag“ ein. Klicken Sie auf OK und nach der
Erstellung des Berichtes auf ALLE INFORMATIONEN SPEICHERN... und legen Sie den Bericht auf Inrem
Windows-Desktop ab.
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HINWEIS: Die folgenden Gewdahrleistungen beziehen sich lediglich auf Einzelhandelsprodukte. %
Diese Gewahrleistungen gelten nicht fiir Produkte, die iiber EA Store oder Drittanbieter E

erworben wurden.

GARANTIE

Innerhalb einer Garantiezeit von 24 Monaten ab Kaufdatum (Kassenbon) beseitigt Electronic Arts
unentgeltlich Méngel des Produktes, die auf Materialfehlern des Datentragers beruhen, durch Umtausch
oder Reparatur.

Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Umtausch oder eine Reparatur
nicht kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall geben Sie bitte den vollstidndigen Datentrager in der Originalverpackung mit dem
Kassenbon und unter Angabe des Mangels an Ihren Handler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentragers offensichtlich auf unsachgeméBe
Behandlung des Datentrégers durch den Benutzer oder Dritte zuriickzufiihren ist.
Gesetzliche Rechte bleiben von dieser Garantie unberiihrt.
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