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ПредуПреждение  
об эПилеПсии

Прежде чем вы или ваш ребенок приступите к игре, прочтите внимательно! 
Некоторые люди имеют предрасположенность к приступам эпилепсии и потере сознания под воздействием вспышек 
света или мелькающих изображений. Приступ может случиться во время просмотра телепередач или в ходе 
использования видеоигр, даже если ранее с человеком не случалось ничего подобного и ему не ставили диагноза 
эпилепсии. Если у вас или ваших родственников когда-либо наблюдались эпилептические симптомы под воздействием 
вспышек света, то, прежде чем приступать к игре, обязательно проконсультируйтесь с врачом.
Мы советуем родителям внимательно следить за состоянием ребенка во время игры. Если у вас или вашего ребенка 
в ходе игры замечен хотя бы один из следующих симптомов: головокружение, расплывчатое зрение, подергивание 
глазных или других мышц, потеря сознания, потеря ориентации, любые непроизвольные движения или конвульсии, 
— НЕМЕДЛЕННО прекратите игру и обратитесь к врачу.

Меры Предосторожности
Устройтесь настолько далеко от экрана, насколько позволяет длина кабеля.•	
По возможности играйте на небольшом экране.•	
Не стоит играть, если вы устали или не выспались.•	
Играйте только в хорошо освещенном помещении.•	
Делайте 10–15-минутные перерывы после каждого часа игры.•	
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регистрация в EA!
Создайте учетную запись EA и зарегистрируйте игру, чтобы получать бесплатные коды и подсказки к играм EA. 
Создайте учетную запись  и зарегистрируйте игру легко и быстро!
Посетите наш веб-сайт по адресу ea.onlineregister.com и зарегистрируйтесь уже сегодня!

WWW.COMMANDANDCONQUER.COM
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установка игры
ПриМечание: системные требования перечислены на веб-сайте electronicarts.ru.

Для пользователей игр, поставляемых на дисках:
Поместите диск с игрой в дисковод и следуйте инструкциям, появляющимся на экране.

Для пользователей EA Store:
ПриМечание: дополнительная информация о приобретении загружаемых версий игр EA находится на  
веб-сайте www.eastore.ea.com. Щелкните на кнопке «Подробнее о прямой загрузке».

После загрузки игры с помощью программы EA Download Manager на экране появится пиктограмма установки. Чтобы 
установить игру, щелкните на пиктограмме и следуйте инструкциям на экране.
Запустите игру (когда она будет установлена) из программы EA Download Manager.

ПриМечание: для установки приобретенной вами загружаемой версии игры на другой компьютер  
вначале установите на этот компьютер программу EA Download Manager, запустите ее и войдите в систему  
с использованием своей учетной записи EA. Выберите соответствующую игру в списке и щелкните на кнопке 
запуска, после чего начнется загрузка.

Для пользователей сторонних Интернет-ресурсов:
Получите инструкции по установке, загрузке и повторной установке игры у поставщика цифровой продукции,  
у которого вы приобрели данную игру.

ЗаПуск игры
Для запуска игры:
В Windows Vista™ игру можно запустить из меню Start > Games, в более ранних версиях Windows™ — меню «Пуск» 
> «Программы» («Все программы» для Windows XP). При запуске игры, приобретенной в магазине EA Store, 
требуется запустить программу EA Download Manager.

ПриМечание: в Windows Vista при выборе классического меню Start данные игры хранятся в папке  
Start > Programs > Games > Games Explorer.

http://www.eastore.ea.com
http://electronicarts.ru
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коМанды 
уПравления

Война не прощает ошибок. Учите эти команды до тех пор, пока не начнете выполнять их на уровне рефлексов, а потом 
берите на себя командование войсками. 

интерфейс

Отображать все полоски здоровья Ctrl + ~

Информационный дисплей End 

Создать маяк B + щелчок ЛКМ

Открыть экран паузы ESC 

Отображать имена игроков Ctrl + InSErt

Быстрая прокрутка Удерживать ПКМ

Смена инженеров n 

Установить отметку 1 Ctrl + Q 

Установить отметку 2 Ctrl + W 

Установить отметку 3 Ctrl + E  

Посмотреть отметку 1 ShIft + Q   

Посмотреть отметку  2 ShIft + W  

Посмотреть отметку  3 ShIft + E  

Камера по умолчанию Цифр. кл. — 5

Сдвиг камеры влево Стрелка влево

Сдвиг камеры вправо Стрелка вправо

Сдвиг камеры вверх Стрелка вверх

Сдвиг камеры вниз Стрелка вниз

Повернуть камеру налево Цифр. Кл. — 4

Повернуть камеру направо Цифр. кл. — 6

Приблизить камеру Цифр. Кл. — 8

Отдалить камеру Цифр. Кл. — 2

Список игроков O 

Просмотр последнего сообщения ЕВА Пробел
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выбор

Выбрать подразделение Щелчок ЛКМ

Добавить подразделение к выбранным ShIft + щелчок ЛКМ

Выбрать несколько подразделений Удерживать ЛКМ и выбрать

Выбрать все подразделения (Исключая охраняющие) Q  

Выбрать все подразделения (Включая охраняющие) Q (нажать дважды)

Выбрать подходящие подразделения на экране W  

Выбрать все подходящие подразделения W (нажать дважды)

Выбрать все небоевые подразделения (Исключая охраняющие) E  

Выбрать все небоевые подразделения (Включая охраняющие) E (нажать дважды)

Выбрать Краулер r  

Краулер по центру экрана r (нажать дважды)

Следующая подгруппа tAB

Предыдущая подгруппа ShIft + tAB.

Панель подразделений t  

Панель улучшений Y  

Панель построек/сил U  

Панель приказов I  

Клавиши построек/улучшений/сил f1-f10

ПрикаЗы ПодраЗделенияМ

Двигаться и атаковать A + щелчок ПКМ

Остановиться S  

Двигаться назад d + щелчок ПКМ

Рассыпаться f  

Охранять G + щелчок ЛКМ

Не стрелять (состояние) h  

Удерживать точку (состояние) J  

Атаковать все (состояние) K  

Режим движения по точкам Alt + следующее действие

Использовать первый навык Z  

Использовать второй навык X  

Использовать третий навык C  

Выйти из транспорта dElEtE

Перебазировать Краулер /

Движение с построением Нажать и удерживать обе кнопки мыши 
одновременно
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уПравление груППаМи

Создать группу Ctrl + 0-9

Выбрать группу 0-9

Просмотреть группу Alt + 0-9

Выбрать группу по умолчанию ~ 

Просмотреть группу по умолчанию Alt + ~ 

общение

Открыть окно общения EntEr

Мир,  
соЗданный силой

Тиберий… Ключ к безграничному богатству и власти. Первые его частицы попали на Землю в 1995 г. Многие тогда 
решили, что человечество изменится навсегда. Так и вышло.
Войны за тиберий чуть не истребили человечество. За всеми бедами тех времен стоял один человек — Кейн, 
самопровозглашенный мессия фанатичного Братства Нод. Его амбиции и желание контролировать тиберий 
сдерживались лишь силами ГДИ-ГСБ, военной организации, сражающейся за свободу, мир и безопасность. Но тиберий 
оказался очень опасен. Он распространился по всему миру быстрее, чем чума. И был в разы смертоноснее. К 2062 г., 
ученые ГДИ подсчитали, что менее чем через десять лет население Земли полностью вымрет.
И тогда Кейн, проявив инициативу, предложил своим врагам перемирие.
Минуло 15 лет, союз ГДИ и Нод до сих пор не распался. Их совместный проект под названием Сеть контроля тиберия 
(СКТ) приостановил гибель планеты и удачно сдерживает распространение ядовитого минерала, помогая тем самым 
восстановить разрушенную экосистему Земли. Проект СКТ близится к удачному завершению, и человечество, судя по 
всему, ожидает новый золотой век.
Но и с той, и с другой стороны угасшего конфликта с нетерпением ждут, когда Кейн предаст ГДИ. А кое-кто действует, 
не в силах ждать.
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стороны конфликта
гди 
Изначально ГДИ была военной группировкой ООН, созданной в конце 20 
века для противостояния нарастающей угрозе со стороны Нод. Позже они 
вплотную занялись сдерживанием роста тиберия. Несмотря на всю мощь 
и оснащенность ГДИ, первая задача удалась организации намного лучше, 
чем вторая. Более шестидесяти лет ГДИ сдерживала яростные атаки Нод 
и даже дважды заявляла о ликвидации Кейна. Справиться с тиберием 
оказалось куда сложнее. Но Кейн, живой и здоровый, вдруг предложил 
ГДИ решение этой проблемы.

братство нод
Братство Нод, которое считают древним и могущественным культом, 
действует исключительно по воле Кейна и во исполнение его намерения 
«возвысить» человечество. О Братстве, тайно существующем десятки,  
а может даже сотни и тысячи лет, стало известно одновременно  
с появлением на Земле тиберия. Оно быстро завоевало популярность, 
заманивая в свои ряды бедных и бесправных обещаниями «вознесения». 
Тактика Братства — быстрые партизанские атаки и крупномасштабные 
террористические акции. Участвуют в них и ополченцы, и экипированные 
новейшим оружием фанатики. После того как Кейн заключил перемирие  
с бывшими врагами, многие его последователи находились в недоумении 
и были крайне раздражены… Они-то и задумались о новом лидере.
 
 

Забытые
Забытыми называют себя несчастные, попавшие под отравляющее действие тиберия. У них нет центральной власти. 
Их общество — это банды с племенным укладом, без какой-либо серьезной организации. Тем не менее, Забытые 
представляют собой заметную угрозу для Сети контроля тиберия и для всех, кто сталкивается с ними. Хотя большая 
часть Забытых не доверяет «чистым» людям, их верность вполне можно купить. Забытые идеально подходят на роль 
наемников, действующих в заброшенных районах Земли.
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Персонажи игры
Играя в Command & Conquer 4 : Эпилог, вы встретите и знаменитых, и опальных представителей ГДИ и Нод. 

кейн
Роль исполняет Joe Kucan
Хитрый, харизматичный, безумный, предположительно бессмертный… 
О том, кому удалось в одиночку привести Землю на грань уничтожения, 
известно на удивление мало. Благодаря пророческой осведомленности 
Кейна о происхождении, существовании и эффектах тиберия, Братство Нод 
буквально в мгновение ока стало могущественной военной организацией, 
а под его знаменами сошлись миллионы последователей. Миллиарды 
людей уже расстались с жизнями из-за амбиций Кейна. Может показаться, 
что неожиданный союз Кейна с ГДИ продиктован лишь инстинктом 
самосохранения, но мотивы его поступков никогда не были слишком 
просты. А со смертью он и так знаком не понаслышке.
 
 

Полковник  
луиЗа джейМс
Роль исполняет Iona Morris
Луиза Джеймс продвигалась по службе ГДИ, медленно, но верно сокращая 
боеспособность Нод. Ее отец был героем Первой войны за тиберий, 
Джеймс очень быстро отличилась в Третьей войне. К несчастью, когда 
из-за Кейна на Землю напали Скринны, одними из первых жертв их атаки 
стали сын и муж Луизы. Теперь Джеймс, вынужденная работать с Кейном, 
выжидает удобного повода, чтобы убить его — на этот раз навсегда.
 
 
 

ивлин риос
Роль исполняет Natacha Roi
Генеральный секретарь Риос — избранный лидер мегакорпорации 
«Идрис», исполняющей роль правительства. Ивлин удалось прийти  
к власти на волне воцарившегося на планете оптимизма. Риос родилась  
в рабочей семье, она видела, как ее отец медленно умирал от вызванного 
тиберием рака. Она — лидер последней оставшейся на планете 
сверхдержавы, и она показала себя сильным и умным политиком, 
стремящимся любой ценой сохранить хрупкую демократию.
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гидеон
Роль исполняет Chris Wolfe
Гидеон вырос в отравленной пустоши Центральной Америки и нашел 
свое призвание, когда в его город прибыл странствующий проповедник, 
разносивший слово Кейна. С тех времен Гидеон набрал собственных 
последователей, сочетая в своих проповедях популизм и радикальную 
линию Нод; более того, он даже посмел отрицать Кейна. Теперь, когда 
Кейна не видно, позиции Гидеона упрочились.  К его слову прислушивается 
все больше последователей, как старых, так и новых.
 
 

генерал уэсли риггс
Роль исполняет Tim Dezarn
Мало кому сейчас удается дожить до возраста генерала Риггса.  
И уж совсем мало кто способен пережить две Войны за тиберий. Это, 
безусловно, делает Риггса человеком-легендой, но ему надоели и легенды, 
и бесконечная война. Он забыл о старой вражде и, несмотря на мощную 
негативную реакцию политиков, помог заключить ГДИ и Нод перемирие. 
В новой для себя роли миротворца, Риггс работает непосредственно 
с Кейном и часто поднимает вопрос о разоружении ГДИ. Но старые 
привычки не дадут ему надолго забыть об истинной природе Кейна.
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оПисание игры 
Вам доверили безопасность СКТ, последней надежды человечества на выживание. Распоряжайтесь своими ресурсами 
с умом, создавайте и улучшайте боевые единицы, решайте поставленные перед вами задачи. 

уровни сложности
Низкий  Легкая прогулка для новичков.
Средний  Стандартный уровень сложности, подходит для большинства игроков.
Высокий  Рекомендуется игрокам, желающим проверить уровень своего мастерства.
Жестокий  Противник не допускает ошибок, ничего не боится и обладает огромной ресурсной базой.
(только в сражениях)

каМПания
Вы — опытный командующий войсками ГДИ. Вы вернулись на службу, восстановившись после полученного год назад 
ранения, в результате которого вы потеряли зрение. Экспериментальный оптический имплантат позволит вам видеть, 
как раньше, и, кроме того, следить за Сетью контроля тиберия в любой точке мира. Вы теперь фактически стали частью 
этой Сети. Именно поэтому вы — идеальное оружие для защиты СКТ от всех угроз. Как внешних, так и внутренних.

совМестная каМПания
Объединитесь с другом, чтобы совместно выполнить любое задание в режиме кампании. У каждого из вас при этом 
будет собственный Краулер и собственные войска.
Найдите друзей в одном из фойе или на вкладке «Друзья», выберите их имена, а потом щелкните мышью на значке 
приглашения в группу. Когда друзья примут ваше приглашение, выберите пункт Кампания в окне игрового режима, а затем 
— Совместная игра и задание, которое вы хотите выполнить совместно. Чтобы начать игру, нажмите кнопку Играть.
Для совместной игры оба игрока должны войти в сетевую службу и запустить игру.

экран игры

Развернуть  
МСЦ

Группы

Вкладки 
строительства

Окно 
строительства

Основной интерфейс 
командования

Панель  
опыта

Очередь 
строительства

Окно контекстно-
зависимых действий

Поле боя

Мини-карта

Ресурсы

Панель очков  
(только для многопользовательской игры)
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окно боя
Быть сразу везде невозможно физически. В окне боя показывается лишь та часть поля боя, на которой в данный 
момент сосредоточено ваше внимание. 
Чтобы переместить окно боя, перемещайте камеру клавишами со стрелками или мышью с зажатой правой кнопкой. 
Можно быстро переместиться в любую часть карты, щелкнув по ней мышью на мини-карте.

туМан войны
На поле боя вы видите только то, что видят ваши солдаты. Каждый из них обладает определенным радиусом обзора. 
Области, находящиеся вне поля зрения ваших подчиненных, окутаны так называемым «туманом войны». Этот туман 
позволяет видеть рельеф местности, но скрывает постройки и войска противника.  Туман войны над местностью 
исчезает только тогда, когда туда возвращаются или впервые приходят ваши войска. Некоторые боевые единицы  
и силы поддержки способны увеличивать радиус обзора войск.

Мини-карта
На мини-карте показан общий вид всего поля боя. Там отображаются важные постройки врага и передвижения 
его отрядов. Однако полагаться в бою исключительно на мини-карту не стоит. Кроме того, некоторые враги могут 
укрываться от ваших радаров. Подразделения ГДИ всегда отображаются синим, а подразделения Нод — красным. 
Ваши подразделения показаны зеленым цветом.

Область, укрытая 
туманом войны

Область, видимая вам

Узел СКТ

Боевая единица  
или постройка

Краулер

Кристалл тиберия

цели Заданий (ТОЛьКО В РЕжИМЕ КАМПАНИИ) 
Цели заданий отображаются в левом верхнем углу экрана. Для завершения эпизода необходимо выполнить все 
основные задания. Помните, что задания могут изменяться непосредственно во время боя.

сохранение и ЗагруЗка
Игра «Command & Conquer 4: Эпилог» поддерживает функцию автосохранения. Файлы сохранения будут 
перезаписываться без запроса о подтверждении.  Одиночные игры можно сохранять и вручную; совместные игры 
сохранять нельзя.
Чтобы загрузить сохраненную ранее игру или сражение, нажмите Esc и выберите в главном меню пункт Загрузить. 
Затем выберите требуемую сохраненную игру. 
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Мирная  
технология

Успех на поле боя зависит от правильного выбора отрядов и вооружения, от своевременного улучшения людских и 
материальных ресурсов и от умения распорядиться полученной выгодой.

сеть контроля тиберия
Используя древние сведения, содержавшиеся в Таците, Кейн понял, как можно безопасно 
контролировать распространение тиберия… Но для этого ему нужны были ресурсы 
ГДИ. Теперь,  несколько лет спустя, СКТ, работающая через высокотехнологичные узлы, 
уже действует, и ее создание практически завершено. Узлы сети влекут к себе всех, кого 
интересуют богатство и слава, обрести которые можно лишь с помощью тиберия.

классы
В зависимости от того, какую тактику вы планируете использовать в бою, перед началом каждого задания следует 
выбрать один из трех классов. Выбранный класс определит, какие войска и специальные способности будут вам доступны.
Наступательный класс. Силой сокрушите врагов, используя на поле боя тяжелые шагоходы и устрашающие танки. 
оборонительный класс. Укрепите свою базу и подготовьте ловушки, в которые неминуемо попадет наступающий 

враг, пока вы работаете над орудием возмездия.
Класс поддержки. Добейтесь полного превосходства в воздухе и поверните ход битвы в свою пользу, 

воспользовавшись силами поддержки.

краулеры
Мобильный строительный цех типа VII (он же Краулер) — ваша 
подвижная база вида «все в одном», ответственная за все военное 
производство и разработку улучшений. В отличие от МСЦ предыдущих 
типов, Краулеры способны заниматься производством даже на ходу. 
Выбрать свой Краулер можно в любой момент, нажав r.

Нажав •	 Z, вы прикажете немедленно развернуть Краулер, переведя его в стационарное положение, нажав X — 
развернуть его по прибытии в пункт назначения. При разворачивании Краулера из него сразу же выходят все 
готовые на этот момент боевые единицы.

Вы можете в любое время списать свой Краулер со службы, выбрав его и нажав Delete, после чего заказать Краулер 
другого класса. Все существующие на этот момент боевые единицы и уровни улучшений от старого класса останутся у вас.

точки высадки
Если вы списали свой Краулер или потеряли его в бою, нужно развернуть новый в точке 
высадки. Место, в котором вы начинаете выполнять задание — ваша базовая точка высадки, 
однако в дальнейшем вы сможете захватывать стоящие в разных местах ретрансляторы, 
которые будут служить вам дополнительными точками высадки и позволят быстрее вводить 
в бой свои силы. Кроме того, точки высадки очень важны при сборе тиберия, так что не стоит 
пренебрегать захватом ретрансляторов.
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сбор войск
Войска и техника вводятся в строй с помощью вкладки подразделений. Если значок боевой единицы на вкладке 
окрашен в серый цвет, значит, ваш Краулер недостаточно улучшен. Когда боевая единица готова к введению в строй, 
она выходит из Краулера (если тот развернут), и вы получаете соответствующий доклад. 

Чтобы ввести в строй сразу несколько боевых единиц, последовательно щелкните мышью по их значкам; чтобы •	
подготовить несколько боевых единиц одного типа, щелкните мышью по их значку нужное количество раз, зажав 
клавишу Shift. Появившееся на пиктограмме число отображает количество поставленных в очередь боевых 
единиц.  Чтобы отменить ввод в строй боевой единицы, щелкните по ее значку правой кнопкой мыши.

На ввод в строй каждой боевой единицы нужно потратить определенное количество очков командования, указанное 
во всплывающей подсказке. Общее число доступных вам боевых единиц полностью определяется количеством очков 
командования. 

совет: в зонах высадки ввод в строй боевых единиц проходит немного быстрее. При разворачивании 
Краулера лучше всего ставить его недалеко от стартовой точки или захваченного ретранслятора.

очки коМандования (ок)
На каждое задание командиру выделяется определенное количество очков командования. Очки командования 
расходуются на ввод в строй боевых единиц и возвращаются к вам, когда эти боевые единицы уничтожаются в бою 
или списываются со службы (клавиша Delete). Общее количество ОК отображается в верхней части панели боевых 
единиц. Максимальный предел ОК зависит от задания и количества игроков.

совет: будьте осторожны, списывая боевые единицы со службы! Если в момент списывания их уничтожает 
враг, вы получаете вдвое больше, чем обычно, очков победы.

Постройки
Постройки доступны для оборонительного класса и отлично подходят для укрепления позиций. Чтобы создать 
постройку, откройте вкладку построек в окне подразделений.
Как и боевые единицы, постройки можно создавать «на ходу», когда Краулер движется, но в отличие от боевых 
единиц, места в хранилище Краулера хватает лишь на одну постройку. Чтобы разместить готовую постройку, нужно 
развернуть Краулер в стационарное положение. 

вниМание: энергоснабжение всех ваших построек дистанционно осуществляется Краулером. Если Краулер 
уничтожается врагом или вами, все ваши постройки перестают функционировать до тех пор, пока вы не 
введете в строй новый Краулер. Уровень энергоснабжения отображается в верхней части окна подразделений.

улучшение технологии
Дальновидный командир всегда будет стремиться сохранять превосходство над армией противника. Для этого нужно 
своевременно усовершенствовать свои боевые единицы и Краулер. По мере улучшения Краулера вы получаете доступ 
к новому вооружению для него и к новым боевым единицам. Некоторые улучшения продолжают действовать даже 
после того, как вы смените класс.
Технологические улучшения подразделяются на три уровня. Большая их часть дает доступ к особым способностям  
и повышает боевую эффективность ваших войск.
Чтобы улучшить боевую единицу, заплатив за это очками улучшений, откройте вкладку улучшений в окне 
подразделений и щелкните мышью по кнопке нужного улучшения. 
Очки улучшений можно заработать, собирая тиберий. Новые боевые единицы, улучшения, постройки и особые 
возможности открываются по мере того, как вы зарабатываете очки опыта.
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тиберий
Кристаллы тиберия периодически появляются на посадочных площадках «Идрис». Собирать их 
может любая боевая единица, но при переносе тиберия снижаются ее скорость и броня,  
а также становятся недоступны все ее специальные способности. При этом, возможность вести 
огонь у боевой единицы сохраняется. 
За зеленый тиберий дается 1 очко улучшения, за синий — 2 очка улучшения. Красный 
тиберий появляется только в режиме кампании, за его сбор автоматически дается 5 очков 
улучшения (переносить его на базу при этом не надо). В многопользовательской игре за сбор 
тиберия игрок получает очки победы.

Чтобы взять найденный тиберий, щелкните по нему правой кнопкой мыши, выбрав любую боевую единицу. Чтобы •	
переработать найденный тиберий в очки улучшения, отнесите его на любую из своих зон высадки. 
Также можно превратить боевую единицу с тиберием в самоходную бомбу. Направив такое подразделение  •	
в скопление врагов и нажав затем клавишу X, вы взорвете тиберий, нанеся врагу обширный урон на большой 
площади. Если боевая единица, несшая тиберий, уничтожается еще до взрыва, тиберий падает на землю, откуда 
его может забрать другая единица. Можно самому бросить тиберий на землю, нажав Z.
После уничтожения боевых единиц от них остаются тибериевые ядра, которые можно подобрать для получения •	
особых улучшений (см. раздел «Боевой опыт»). 

очки оПыта
Почти все, что вы делаете — уничтожение врагов, захват узлов СКТ, сбор тиберия, выигрыш в многопользовательских 
битвах, открытие достижений — приносит вам очки опыта (ОО). Заработать ОО можно даже проиграв 
многопользовательскую битву, главное — сражаться до конца. Очки опыта открывают доступ к новым боевым 
единицам, улучшениям, постройкам и особым способностям.
Для войск ГДИ и Нод подсчет очков опыта ведется отдельно. Если ограничить набор опыта одной стороной конфликта, 
другая может остаться неразвитой.
Перейдя на новый уровень развития, ознакомьтесь с содержимым арсенала и узнайте, что стало доступно.

вниМание: количество заработанных очков опыта остается неизменным во всех игровых режимах — 
«Кампания», «Сражение» и «Многопользовательская игра». Заработав ОО в одном игровом режиме, можно 
перейти на новый уровень развития в любом режиме. Если вы столкнулись с непреодолимой преградой  
в сюжетной кампании, можно набрать уровень, поиграв в режиме сражения, а затем вернуться в кампанию  
и обзавестись более мощной армией.
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арсенал

Изучить все доступные и недоступные боевые единицы и улучшения можно, ознакомившись с арсеналом Краулера. 
Для этого откройте свой профиль, а затем арсенал.
Потом выберите ГДИ или НОД, затем класс, который хотите изучить. Недоступные пункты окрашены в серый цвет,  
но открыв окно сведений о них, можно узнать все что нужно, в том числе и то, как получить к ним доступ.

реМонт
Если поврежденная боевая единица находится рядом с вашим развернутым Краулером, ее можно отремонтировать, 
заведя в круг с гаечными ключами. Одни боевые единицы в дополнение к ведению боя (или вместо него) могут 
заниматься ремонтом дружественной техники, другие же способны автоматически лечить всех союзников, 
находящихся поблизости от них. Можно воспользоваться помощью таких отрядов, если рядом нет Краулера.
Чтобы приказать боевой единице починить или вылечить союзника, выберите ее, а потом щелкните на поврежденной 
технике или раненом бойце правой кнопкой мыши. 
Ремонтников вроде инженера можно назначать на охрану союзников, нажав клавишу G и щелкнув затем левой 
кнопкой мыши боевую единицу, которую нужно охранять. Такие охранники автоматически следуют за боевой 
единицей, к которой приписаны, при необходимости ремонтируя ее и излечивая находящихся поблизости союзников.

силы Поддержки
Силы поддержки — особые возможности для оборонительного класса. Они становятся доступны по мере того,  
как вы набираете баллы опыта. Силы поддержки бывают наступательными, оборонительными или наступательно-
оборонительными и всегда дают вам большое стратегическое преимущество. 
Силы поддержки зарабатываются с получением очков поддержки. Очки поддержки набираются постепенно,  
при выполнении роли поддержки (ремонт и усиление союзных войск, ослабление и уничтожение врагов)  
скорость их набора возрастает. По мере набора очков вам становятся доступны новые силы поддержки,  
при этом их значки подсвечиваются. При использовании силы поддержки на нее затрачивается определенное 
количество очков поддержки.

вниМание: очки поддержки «привязаны» к вашему Краулеру. В случае потери Краулера будут потеряны 
и все очки поддержки.

Чтобы воспользоваться силами поддержки, откройте вкладку сил поддержки на панели подразделений и щелкните •	
мышью нужный значок, затем щелкните мышью ту область на поле боя, где хотите применить силу. Использовать 
силы поддержки можно в любом месте карты, вне зависимости от того, где находится ваш Краулер.
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коМандование 
войскаМи

Хорошие командиры молниеносно считывают обстановку на поле боя, после чего быстро и четко отдают приказы 
войскам. Легендарные командиры быстро реагируют на изменение обстановки и сразу же меняют тактику, чтобы не 
дать противнику одержать верх.

основные ПрикаЗы
Движение.  Выберите подразделения. Чтобы приказать выбранным войскам перейти в другую область 

поля боя, наведите туда курсор и нажмите правую кнопку мыши. 
Атака. Выберите подразделения.  Чтобы приказать выбранным войскам атаковать противника, 

наведите на него курсор, который при этом примет форму прицела.  Щелкните правой кнопкой 
мыши по цели.

Атака в движении.  Выберите свои войска, затем наведите курсор на то место, куда хотите их отправить. Нажмите 
клавишу A и щелкните правой кнопкой мыши. Ваши войска отправятся в назначенный район, 
атакуя по пути все встреченные боевые единицы противника.

Точки сбора. Чтобы задать точку сбора для всех вводимых в строй боевых единиц, выберите развернутый Краулер 
и щелкните правой кнопкой мыши место на карте, где должны будут собираться ваши войска.

сПособности войск 
У  многих солдат и видов техники есть свои особые способности, а у некоторых боевых единиц таких способностей 
может быть две или даже три. Некоторые боевые единицы могут объединять свои особые способности, достигая этим 
исключительного эффекта.
Первые, вторые и третьи особые способности боевых единиц назначены на клавиши Z, X и C соответственно. 
Большая часть таких способностей применяется по прямому указанию игрока и может обладать временем 
восстановления, до истечения которого повторное применение способности невозможно. Некоторые способности 
пассивны и действуют всегда.

совет: соединив два огненных оружия (или применив огонь там, где он уже горит), вы сможете обрушить на 
врагов смертоносную огненную бурю.

неЗаМетное ПереМещение 
Некоторые боевые единицы способны маскироваться, что делает их невидимыми для вражеских войск и радаров 
до тех пор, пока они не откроют огонь. Большая часть таких боевых единиц входит в режим невидимости 
самостоятельно, не ожидая приказа.
Существуют в игре и боевые единицы, чья цель — обнаружение невидимых и скрытых под землей войск противника. 
При попадании в радиус обзора таких боевых единиц вам станут видны все замаскированные отряды и техника врага.

Погружение Под ЗеМлю
Некоторые боевые единицы могут погружаться под землю, усиливая при этом броню, но жертвуя скоростью 
перемещения. Подземная боевая единица остается незаметной для врагов до тех пор, пока не будет обнаружена 
специальными средствами, и может в любое время выбраться из-под земли, если это позволяет целостность 
почвы. Погружение под землю обычно используется в виде второй особой способности и назначено на клавишу X. 
Погруженные под землю боевые единицы, как правило, могут подниматься вверх по склонам.

Прыжки По скалаМ
Боевые единицы, снабженные реактивными двигателями, могут залетать на скалы и спрыгивать с них. Направляясь  
к цели, такие боевые единицы будут автоматически перепрыгивать через препятствия.
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боевой оПыт
Чем больше ваши войска сражаются, тем опытнее они становятся.  Набрав определенное количество опыта, боевая 
единица автоматически повышается в звании,  что значительно улучшает ее характеристики.  Опытные солдаты 
обозначены на поле боя специальной пиктограммой. 
Ветеран. Устойчивее к вражескому огню, чем стандартные боевые единицы.
Элита.  Устойчивее к вражескому огню, чем ветераны.
Герой. Наносит больший урон врагу, устойчивее всех к вражескому огню,  

может автоматически ремонтироваться. 

тибериевые ядра
Тибериевые ядра остаются на поле боя от уничтоженных боевых единиц. Такое ядро можно взять, отправив к нему 
любую боевую единицу. Взяв зеленое тибериевое ядро, боевая единица повышается в звании на один уровень. Синие 
тибериевые ядра видны только наступательным боевым единицам и улучшают вооружение тому, кто их поднимет.

состояние
Находясь в определенном состоянии, ваши войска могут придерживаться определенной тактики ведения боевых 
действий.  Чтобы сменить состояние, выберите нужную боевую единицу или отряд, а затем выберите состояние  
с вкладки приказов подразделениям или нажмите соответствующую горячую клавишу.
Атаковать все.  Войска, придерживающиеся этой тактики, атакуют врага, попавшего в радиус их действия,  

и будут преследовать его до уничтожения или до собственной гибели.
Удерживать точку. Войска, придерживающиеся этой тактики, атакуют врага, попавшего в радиус их действия,  

не покидая занимаемой позиции. Полезно при оборонительной стратегии и для артиллерийских 
боевых единиц.

Не стрелять. Войска, придерживающиеся этой тактики, не атакуют врага и никогда не преследуют его. 
Полезно для замаскированных войск.

обычное состояние. Войска, придерживающиеся этой тактики, атакуют врага, попавшего в радиус их действия,  
но не преследуют его.

Захват Построек
Некоторые постройки, например, узлы СКТ и ретрансляторы, необходимо 
захватывать, чтобы пользоваться их ресурсами или выполнить боевую задачу. 

Чтобы захватить нейтральную постройку, нужно просто подвести к ней свои войска. После этого на экране появится •	
желтый индикатор захвата, который будет перемещаться к цветному краю шкалы (синему для ГДИ, красному для 
Нод). Когда индикатор дойдет до нужной цветной метки, постройка будет захвачена. Если поблизости находятся 
вражеские войска, захват начнет тот из противников, у кого больше очков командования.
Когда постройка будет захвачена, она покроется броней, обозначающей принадлежность к одной из сторон •	
конфликта. Затем противник может захватить эту постройку, добиваясь перевеса по очкам командования 
в данном районе до тех пор, пока индикатор шкалы захвата не станет белым, или атакуя ее, чтобы сменить 
принадлежность постройки на нейтральную.

вниМание: захватывать постройки могут только наземные войска, но атаковать их, разрушая броню  
и меняя принадлежность постройки на нейтральную, способны любые боевые единицы. Оборонительные 
здания не могут захватывать постройки.
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уПравление груППаМи
После того, как вы собрали боеспособную армию, следует разделить ее на группы, чтобы упростить себе  
управление войсками. 

Чтобы создать группу, выделите боевые единицы, которые хотите в нее включить, и нажмите Ctrl вместе с одной из •	
клавиш с цифрами 0-9. Цифра станет идентификатором созданной группы. 

Чтобы быстро выбрать группу в бою, надо нажать клавишу с нужной цифрой, а чтобы просмотреть группу —  
Alt и соответствующую цифру. 

движение в строю
Построившись сообразно боевой обстановке, ваши войска смогут лучше противостоять атакам противника. Перед 
тем, как приказать подразделениям двигаться, выберите нужный строй. Войска в боевом порядке перемещаются со 
скоростью самой медленной боевой единицы.
Чтобы отдать приказ на перемещение с построением, проведите курсором мыши по своим войскам, зажав обе ее 
кнопки. Выбранные войска перейдут в указанную область и построятся в указанный боевой порядок.

совет: для формирования линии обороны используйте боевые порядки в сочетании с оборонительной 
тактикой. Рекомендуется заранее выстраивать войска в нужный боевой порядок, перед тем, как отдавать 
приказ выдвигаться.

двигаться и атаковать
Получив этот приказ, солдаты будут останавливаться и атаковать любые войска или оборонительные сооружения 
противника,  встречающиеся им на пути. 

Чтобы приказать своим войскам выйти в заданную точку, атакуя на ходу, нажмите A и щелкните правой кнопкой •	
мыши место или здание, куда вы хотите их отправить. 

двигаться наЗад
Иногда разумнее отступить, чем продолжать бой. Получив приказ на отступление, ваши войска начнут отход, 
прикрывая его огнем.

Чтобы приказать войскам отступать, выберите их, нажмите D и щелкните правой кнопкой мыши место или здание, •	
куда вы хотите отступить. 

вниМание: основная броня на всех боевых единицах находится спереди. При нападении противника  
с фланга и — особенно! — с тыла, ваши войска уязвимы больше, чем при лобовом столкновении.

обстрел
Войскам можно приказать обстреливать территорию вне зависимости от наличия на ней противника. С помощью 
обстрела можно сдерживать врага подавляющим огнем или уничтожать тиберий, чтобы он не достался противнику.
Большая часть войск может обстреливать таким образом только нейтральные постройки; артиллерия способна 
обстреливать любой незанятый район на карте. Обстреливать свои войска нельзя.

Чтобы отдать приказ на обстрел, щелкните правой кнопкой мыши место атаки, нажав и удерживая •	 Ctrl.

раЗМещение Пехоты
Многие гражданские постройки, а также часть военных построек и некоторая военная техника могут служить 
прикрытием для вашей пехоты. В этом случае, постройки будут находиться под защитой ваших войск, а дальность 
ведения стрельбы из них увеличится.  Врагу же придется сначала нанести значительные повреждения постройке, 
прежде чем пехота покинет здание.

Чтобы разместить пехоту в укрытии, выберите ее и щелкните правой кнопкой мыши по нужному укрытию — •	
вашему или нейтральному. Не все пехотные отряды можно размещать в укрытии.
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охрана союЗников
Любым войскам можно приказать охранять своих союзников. Боевая единица, охраняющая другую, везде следует 
за ней и действует соответственно своим способностям: оборонительные войска и войска поддержки ремонтируют 
«подопечную» боевую единицу и находящихся поблизости союзников, наступательные войска атакуют всех врагов, 
подходящих близко к охраняемой технике или солдатам.
Чтобы отдать приказ на охрану, выберите «охранника», нажмите G и щелкните мышью охраняемую боевую единицу.
«Охранники» не выбираются вместе с другими боевыми единицами при однократном нажатии клавиши Q, чтобы 
выбрать и их, нужно нажать Q дважды.

сражение
Сражения — это однопользовательские сражения между вами и компьютерными противниками. Вашим союзникам 
противостоят до 5 компьютерных армий вражеские командиры жаждут вашего поражения. Отбейтесь от атак врага, 
воспользуйтесь его слабостями и захватите узлы СКТ, чтобы одержать победу.
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коллективная  
игра в сети

Для ИГры В СеТИ ТребУюТСя ПоСТояННое ИНТерНеТ-СоеДИНеНИе, УчеТНАя зАПИСь EA, реГИСТрАцИя 
По ПрИлАГАеМоМУ К ИГре СерИйНоМУ КоДУ И ПрИНяТИе УСлоВИй лИцеНзИоННоГо СоГлАшеНИя. 
реГИСТрАцИоННый НоМер ПрИМеНИМ ТольКо Для оДНой реГИСТрАцИИ И Не ПоДлеЖИТ ПереДАче. 
реГИСТрАцИю МоГУТ ПройТИ ПользоВАТелИ В ВозрАСТе 13 леТ И СТАрше. юрИДИчеСКАя ИНФорМАцИя 
EA OnlInE И обНоВлеНИя СеТеВыХ КоМПоНеНТоВ НАХоДяТСя НА Веб-САйТе WWW.EA.COm.  
EA МоЖеТ ПреДоСТАВляТь оПреДелеННые ДоПолНИТельНые МАТерИАлы И/ИлИ обНоВлеНИя 
без ДоПолНИТельНой оПлАТы, еСлИ И КоГДА оНИ бУДУТ ДоСТУПНы. EA оСТАВляеТ зА Собой ПрАВо 
ПреКрАТИТь ПоДДерЖКУ СеТеВыХ КоМПоНеНТоВ Для ДАННоГо ПроДУКТА через 30 ДНей ПоСле 
ПУблИКАцИИ СооТВеТСТВУюЩеГо обЪяВлеНИя НА Веб-Узле WWW.EA.COm.

Война продолжается в сети: команды из пяти игроков сходятся в битвах за тиберий и за будущее человечества. 
Чтобы получить доступ к игровому чату, спискам друзей и перечню полученных приглашений, зайдите в игру под 
своей учетной записью EA. 

Чтобы создать команду, откройте вкладку «Команды» в окне «Командование» или выберите пункт «Пригласить •	
в команду» в выпадающем меню списка друзей. Создав команду, можно присоединяться к играм, выбирая 
соперников вручную или автоматически. Все члены команды автоматически присоединяются к сражению, 
выбранному на компьютере, где была создана игра.
Чтобы начать многопользовательскую игру, выберите пункт меню «Играть», после чего откроется окно выбора •	
игрового режима. Выберите «Начать игру», чтобы автоматически присоединиться к уже созданной игре,  
или «Выбрать игру», чтобы просмотреть список доступных схваток. Прежде чем вступить в бой, нужно выбрать,  
на чьей стороне вы будете выступать.

Начать игру со случайным противником приблизительно вашего уровня. Сражайтесь с другими игроками или 
с компьютерными армиями. Выберите свою сторону конфликта, вид игры и нажмите кнопку «Найти игру».
Выбрать игру.  Вы можете просмотреть список созданных игр, к которым можно присоединиться. 

Выберите тип игры и параметры приватности, а потом нажмите кнопку «Создать игру» или 
«Присоединиться». 

Присоединиться.  Ознакомьтесь со списком созданных на сервере сражений и присоединитесь к одному 
из них, дважды щелкнув название сражения, или выбрав его мышью и нажав кнопку 
«Присоединиться».

Создать игру.  Выберите карту, наблюдателей, количество игроков и уровень развития компьютерной 
армии, а потом пригласите других игроков и проверьте, смогут ли они одолеть вас на 
ваших же условиях. Уровни игроков выводятся слева от их имен. Карты и уровень развития 
компьютерной армии выбираются из выпадающих списков. Вместо игрока вы можете быть 
наблюдателем, заняв соответствующее место в списке.

совет: чтобы ознакомиться со списком своих достижений, выберите в главном меню пункт «Профиль»,  
а затем «Послужной список».

очки Победы
В многопользовательской схватке побеждает команда, набравшая больше всех очков победы. Заработать очки 
победы можно, выполняя боевые задачи — захватывая и охраняя узлы СКТ, уничтожая врагов или собирая тиберий 
(который также приносит вашей команде очки улучшения). Помните: все очки опыта, заработанные вами  
в многопользовательской игре, сохраняются у вас и в кампаниях, и в сражениях.

www.ea.com
www.ea.com
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вниМание: в любом режиме многопользовательской игры победу определяют умелый подбор классов, 
налаженное общение между членами команды и ее сыгранность. Команду,  в которой все пять игроков будут 
рваться в наступление по принципу «каждый сам за себя», скорее всего, ждет разгромное поражение.

общение
В игре можно общаться с другими игроками посредством чата. Чтобы открыть окно чата, нажмите Enter; в чате можно 
выбрать режим общения — «Всем» или «Союзникам». 
Находясь вне игры, можно общаться с игроками по специальному каналу, или посылая им личные сообщения. Игроки,  
присутствующие в вашем канале, перечислены в правом нижнем углу, и все сообщения, которые вы напечатаете, 
будут видны им. Чтобы послать игроку личное сообщение, введите в окне чата «/tell», затем, после пробела, имя 
игрока, и потом текст сообщения.

Маяки
Чтобы разместить маяк, который будут видеть только ваши союзники, нажмите B и щелкните левой кнопкой мыши 
место, где хотите установить маяк. 

достижения
У каждой стороны конфликта и каждого класса есть свои достижения. За каждое достижение выдаются очки опыта, 
количество которых зависит от сложности достижения. С полным списком достижений и руководством по их 
выполнению можно ознакомиться в послужном списке, открыв там вкладку «Достижения».

вЗаиМное 
Противостояние

У каждой боевой единицы есть свое слабое место. Располагать свои войска следует так, чтобы обратить себе на пользу 
слабости врага и, в то же время, избежать его превосходящих сил.

 легкий средний 
наЗеМный

средний 
воЗдушный

тяжелый усиленный краулер

Пистолет Хорошее Нейтральное Нейтральное Плохое Плохое Плохое
Пушка Нейтральное Хорошее Не попадает Нейтральное Плохое Плохое
Ракета Нейтральное Нейтральное Хорошее Нейтральное Плохое Плохое
Лазер Плохое Нейтральное Нейтральное Хорошее Плохое Хорошее
Взрыв Нейтральное Нейтральное Нейтральное Нейтральное Хорошее Плохое
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войска
Под вашим командованием окажутся различные роды войск — каждый со своими уникальными способностями.  Вам 
предстоит научиться управлять ими в любых условиях, которые могут возникнуть на поле боя.
Виды брони, дополнительные способности и эффекты от улучшения той или иной боевой единицы можно узнать, 
наведя на нее курсор мыши и прочитав всплывающую подсказку.Совет: многие из видов воздушной техники  
и пехоты ГДИ могут залетать на скалы, что усиливает их маневренность. В то же время, некоторые боевые единицы 
Нод способны прятаться под землей и передвигаться незаметно для противника. 

 

инженер

Небоевой специалист, быстро перемещается, носит легкую броню. Инженеры 
отлично подходят для захвата тибериевых кристаллов, контроля остовов  
и ремонта техники.

гди
атака

«коготь»

«Коготь» — скорострельная ракетная платформа, быстрая, способная парить над землей  
и эффективно поражать наземные и воздушные цели. 

«волк»

Его многоствольным пулеметам требуется время для раскрутки, но, несмотря на это, «Волк» 
остается настоящим кошмаром для пехоты противника.

«охотник»

Основной боевой танк ГДИ, ее «рабочая лошадка». Электромагнитная пушка «Охотника» наносит 
врагам значительный урон. Но главное в «Охотнике» — то, что он набирает боевой опыт быстрее, 
чем аналогичные боевые единицы.

«титан» тиП II

Вездеход «Титан» типа II — техника, обладающая на редкость мощной для своего класса лазерной 
пушкой, которая может порезать на куски тяжелые машины врага еще до того, как тот поймет,  
что происходит.
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«бульдог»

Кто-то установил на внедорожник крупнокалиберный дробовик и нарек получившуюся боевую 
машину «Бульдогом». Техника вышла вполне под стать названию — уродливой, но эффективной.

«кулак»

«Кулак» — сверхлегкая боевая машина, способная буквально нарезать круги вокруг врага, шинкуя 
его лазерными лучами.

«удар»

«Удар» предназначен для осадной войны и стреляет акустическими снарядами, наносящими урон 
по площадям. Если выстрелить вторым снарядом еще до того, как взорвался первый, получится 
поистине опустошительный эффект резонанса.

«саМуМ»

Несмотря на свое название, «Самум» предназначен для сбивания вражеской авиации 
одной высокомощной ракетой или залпом ракет поменьше, что прекрасно срабатывает при 
массированных авианалетах.

коММандо

Коммандо — бронированная пехота, рвущаяся в бой на реактивных двигателях и осыпающая 
противника градом снарядов из электромагнитных пушек и наплечных ракетометов. После 
улучшения может взрывать здания с помощью C4. Размещенные в укрытии коммандо набирают 
максимальное количество опыта и никогда не промахиваются по цели. В армии каждого игрока 
может быть только один коммандо.

танк «МаМонт»

Неудержимая сила и непреклонная мощь в одном корпусе. Танк «Мамонт» крушит врагов 
сдвоенными тяжелыми орудиями и ракетным огнем. «Дразнящий лазер» вынуждает врагов 
атаковать «Мамонта», не обращая внимания на другие боевые единицы, чего добровольно не стал 
бы делать ни один здравомыслящий солдат.

«рефрактор»

«Рефрактор», оснащенный спереди огромным щитом, отражающим вражеские снаряды, может 
показаться чисто оборонительным оружием. Но лазерная пушка, которая открывается врагам 
после того, как отодвигается щит «Рефрактора», обычно становится последним, что они видят  
в своей жизни.

«Мастодонт»

«Мастодонты» — тяжелая боевая техника, бомбящая противника и добивающая выживших 
ракетными залпами. При улучшении в арсенал «Мастодонтов» добавляются глубинные бомбы, 
поражающие все в непосредственной близости от себя. Попросту говоря, «Мастодонт» отправляет 
врагов на свалку истории.
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оборона
бульдоЗер

Главное предназначение бульдозера — строительство аванпостов, закладка минных полей  
и ремонт сооружений.

«сПартанец»

«Спартанец» — это пушка на гусеницах, но с прочной броней, благодаря которой она особенно 
хороша в качестве орудия поддержки. После разрушения становится обычной турелью, которую 
можно ремонтировать.

«снайПер»

«Снайперы» — мощные лазерные боевые машины, способные разворачиваться в стационарное 
положение, жертвуя мобильностью ради повышенной дальности поражения и улучшенной 
бронезащиты.

сокрушитель

Сокрушители — элита мобильной пехоты, они снабжены реактивными двигателями, благодаря 
которым могут подниматься над землей, и ручными орудиями, выстрел из которых останавливает 
танк. После улучшения эти солдаты способны перелетать через скалы.

штурМовик

Штурмовики — солдаты, сражающиеся с вражеской пехотой и легкой техникой. Автоматическая 
винтовка с ленточной подачей патронов позволяет им выполнять боевую задачу, способность  
к рывку — не отставать от цели, а гранаты — расчищать себе путь. После улучшения эти солдаты 
способны перелетать через скалы.

Защитник

Вражескую авиацию регулярно уничтожают женщины, вооруженные  двумя огромными 
наплечными ракетометами. Ничем другим защитники не занимаются, но им удается эффективно 
охранять небо над ГДИ от врагов. После улучшения эти солдаты способны перелетать через скалы.

ликвидатор

Ликвидатор — женщина-солдат, обученная выводить из строя целые здания своим режущим 
лазером ближнего действия и расставлять бомбы с невероятной скоростью и убийственной 
точностью. После улучшения эти солдаты способны перелетать через скалы.

«броненосец»

Вооруженная и бронированная машина десанта. «Броненосец» способен отвезти на поле боя  
до трех отрядов.
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коМандир

Командиры играют по-крупному, наводя удары ионных пушек ГДИ, уничтожающих с орбиты целые 
здания и отряды противника.

«носорог»

«Носорог» — оборонительный танк, сплошной кусок брони на колесах. При развертывании 
превращается в стационарное акустическое орудие, автоматически обнаруживающее 
замаскированных врагов.

«джаггернаут»

Дальнобойный миномет, идеально подходящий для обстрела вражеских отрядов минами или 
прилипающими гранатами.

аванПост

Аванпост — постройка, обеспечивающая присутствие ГДИ в отдаленных районах. Вокруг 
аванпоста можно возводить другие постройки (в пределах значительного радиуса), он способен 
обнаруживать замаскированных врагов и дает возможность применять к своим войскам 
различные улучшения.

бункер

Прочное укрытие для пехоты ГДИ. В бункере могут разместиться до трех отрядов. При улучшении  
в бункер добавляется пулемет и усиливается броня.

орудие «страж»

«Страж» — стационарное противотанковое орудие для обороны территории ГДИ. При улучшении 
получает возможность стрелять акустическими снарядами, замедляющими цель — если, конечно, 
эта цель выживет после попадания.

ракетная башня

Сама по себе ракетная башня ГДИ — эффективное орудие для обстрела воздушных и наземных 
целей. Объединив несколько таких башен в сеть, можно устраивать скоординированные атаки на 
любые цели. При улучшении башни усиливается и ее броня.

тоннель

Сеть тоннелей позволяет командирам в мгновение ока перебросить войска из пункта А в пункт Б. 
При улучшении добавляются щиты и способность обслуживать тяжелое вооружение.
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«сокол»

«Сокол» — реактивная система залпового огня. Одиночные «Соколы» эффективны сами по себе,  
но если объединить несколько таких орудий в сеть, они смогут сокрушить любую цель.

фокусировка луча

Испускает продолжительные лазерные лучи, поджаривающие врагов изнутри. Наиболее 
эффективна против тяжелой бронетехники.

установка «гроМ»

Если ГДИ желает сделать своему врагу заявление, которое тот точно услышит, она делает его  
с помощью установки «Гром». В  связи с тем, что «Гром» обладает чрезвычайно большим радиусом 
действия, перед обстрелом следует послать разведчиков в район удара, чтобы убрать оттуда туман 
войны и увеличить эффективность выстрела.

кристальный щит

Кристальный щит — защитный щит ГДИ, способный выдерживать продолжительные обстрелы. 
Отлично подходит для обороны особо важных районов. При срочной необходимости этот щит 
способен погрузить все находящиеся под ним боевые единицы в спячку, делая их неуязвимыми,  
но при этом неспособными действовать.

ионная Пушка

Орбитальное оружие ГДИ, способное своим выстрелом изменить карту мира. Если выстрелить  
из ионной пушки до того, как она полностью зарядится, мощность выстрела будет  
снижена соответственно.

Поддержка
истребитель «касатка»

Эта касатка не отличается мастерством пловца, но хорошо проявляет себя в воздухе, успешно 
атакуя воздушные и наземные цели.

«шеППард»

«Шеппарды» — крепкие небольшие танки поддержки, хороши в обороне, и, что более важно, 
улучшают способность к уклонению у своих находящихся поблизости войск. Впрочем, они и сами 
могут неплохо уклоняться. 

«ураган»

«Ураган» — средний боевой вертолет с сюрпризом — его пушки способны выпускать сенсорные 
капсулы, ослабляющие броню врага и обнаруживающие его замаскированные войска.
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реМонтник

Любому атакующему отряду нужен ремонтник-другой, поддерживающий его лучами ремонта  
и глушителями оружия.

Паладин

Паладин одинаково хорошо обучен атаке и защите, он может в два счета вывести из строя лазером 
тяжелую технику врага или, если его основное оружие не действует, обстрелять противника 
автоматически нацеливаемыми ракетами.

«Молот»

«Молот» — массивный тяжелый боевой вертолет, усиливающий скорострельность всех союзных 
войск, расположенных рядом с ним. При своей бешеной стрельбе пулями и ракетами он искупает 
малую точность большим уроном врагу. 

Проводник

Проводник — это опытный инженер, ремонтирующий все вокруг себя, стреляющий 
электромагнитными гранатами и способный моментально остановить врага.

боМбардировщик «ястреб»

«Снайперы» — скоростные самолеты, пригодные как для ковровых бомбардировок, так и для 
обработки воздушных целей ракетными залпами. На перезарядку орудий у них уходит много 
времени, но результат того стоит.

«кадьяк»

Крупнокалиберная боевая машина ГДИ, настоящее чудовище, обстреливающее наземные цели из 
трех нижних пушек, а воздушные цели — из трех расположенных наверху турелей. 

«шквал»

Самая большая подвижная лазерная пушка в арсенале ГДИ. «Шквалы» переключаются между 
наземным и воздушным режимом работы, и могут поражать после долгого разогрева лишь цели, 
соответствующие режиму. 

«архангел»

«Архангел» — большой корабль поддержки ГДИ, способный нейтрализовать последствия 
вражеского огня четырьмя ремонтными лучами, обезвреживать орудия противника и усиливать 
урон от ваших орудий в пределах радиуса действия.
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братство нод  
атака

«рэйдер»

«Рэйдер» — колесная платформа с пулеметчиком наверху.

«богоМол»

«Богомолы» на удивление универсальны для своего маленького размера, они снабжены 
двойными ракетницами для стрельбы по воздушным целям, но синее тибериевое ядро дает им 
возможность обзавестись установленной сзади баллистической ракетой для опустошительных атак 
на наземные цели.

«Мститель»

«Мститель» — основной танк Нод, сначала бьющий еретиков своим главным орудием, а затем 
довершающий начатое с помощью мин.

«скорПион»

Хвостовой лазер «Скорпиона» сжигает врагов Нод. Когти «Скорпиона» обездвиживают 
подошедшую слишком близко жертву, подставляя ее под луч лазера.

штурМоцикл

Штурмоциклы идеально подходят для тарана солдат и вооружены сдвоенными ракетницами. 
Кроме того, они недороги, находятся в избытке и легко заменяются, поэтому отлично подходят для 
работы в группе.

танк «Паук»

«Паук» — сверхлегкий танк со слабым лазером, но если несколько «Пауков» объединить в одну 
сеть, они могут, фигурально выражаясь, сплести для своих врагов смертоносную паутину.

огнеМетный танк

У огнеметного танка одно предназначение: очищать души неверующих. Даже находясь при 
смерти, танк льет на головы врагов огненный дождь, эффектно опустошая свои топливные 
резервы.

танк-невидиМка

Танки-невидимки стремительны и малозаметны, они не отображаются на радарах и подбираются 
к врагу, чтобы обрушить на его голову гром и молнии.
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киборг-коММандо

Новое слово в робототехнике Нод. Киборг-коммандо бесстрашно сжигает врагов лазером  
и взламывает системы всех машин, которые ему попадаются.

«аватар»

Тяжелая боевая техника. «Аватары» вооружены тремя корпусными орудиями, и сражаться с ними 
очень непросто. Получая урон от врага, они сбрасывают свои орудия, чтобы увеличить скорость, 
улучшения же дают им возможность полной регенерации.

«ПриЗрак»

«Призрак» — замаскированное скорострельное артиллерийское орудие, эффективно поражающее 
врага на дальней дистанции. Если добавить в его снаряды тибериевый катализатор, они будут 
наносить опустошительный урон на большой территории.

«вдова»

«Вдова» — сама по себе очень опасный тяжелый танк, и, кроме того, может пристыковывать 
к себе до четырех танков «Паук», забирая их энергию для своего лазера (если взять синее 
тибериевое ядро, это число вырастет до шести).

оборона
раб

Рабы строят аванпосты, минируют подходы и сноровисто ремонтируют поврежденные строения. 

центурион

Центурионы — верные последователи своего лидера, закованные в броню. Они вооружены 
ручным орудием и щитом-отражателем, который в стационарном положении защищает их  
от обстрела.

жнец

жнец — опора вооруженных сил Нод, шагающий киборг с лазером, способный постепенно 
восстанавливаться от полученного урона.

сМертник

Смертники — благословенные пехотинцы Нод, вооруженные ручным оружием. Чувствуя близость 
смерти, они неистово атакуют ближайшего врага, стремясь унести его в могилу вместе с собой.
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«адеПт»

Адепт — олицетворение слова Кейна, которое он несет врагам своим многоствольным пулеметом. 
Улучшение добавляет адепту второй пулемет, столь необходимый для его благого дела.

ангел

Ангелы чертят в небе следы, уничтожая авиацию неверных своими наплечными ракетницами.

«черная длань»

Избранные, отмеченные за свои навыки и боевой пыл. Одни из самых опасных убийц братства Нод. 
Их излюбленное оружие — огнеметы и бомбы со святой водой.

«раЗведчик»

«Разведчик» несет в бой до трех преданных бойцов, но не может при этом стрелять на ходу, а если 
улучшенного «Разведчика», зарывшегося в землю, уничтожает враг, все, кто находится в нем, 
погибают.

исПоведник

В жилах Исповедников течет тиберий. Священники братства Нод носят тибериевые молниеметы, 
молния из которых поражает сразу несколько еретиков и может разрушать тяжелые танки  
и постройки.

«сейсМик»

После развертывания «Сейсмик» постоянно проводит две атаки по площади: ударную волну, 
снижающую способность врагов к уклонению, и тибериевый ливень, разъедающий их.

«крот»

«Крот» — засадный танк, который запускает в неприятеля подземный взрывающийся снаряд. Этот 
снаряд может повстречать на своем пути другую подземную боевую единицу… 

аванПост

Аванпост Нод помогает нести слово Кейна в отдаленные земли и возводить вокруг него постройки. 
После улучшения он способен маскировать постройки и боевые единицы. 

бункер

Аналог бункера Нод, место для размышления и тихой медитации двух пехотинцев. После 
улучшения может погружаться под землю.
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турель «ЗМея»

Скромное, но мощное стационарное орудие, отваживающее неверующих. После улучшения может 
погружаться под землю, устраивая славные засады.

ПодЗеМный тоннель

Подземная сеть тоннелей, посредством которой пехота и техника могут чудесным образом 
молниеносно переноситься из одного места в другое. После улучшения получает способность  
к маскировке и к обслуживанию тяжелых боевых единиц.

ракетный отсек

Ракетный отсек стреляет ракетными залпами, жертвуя скоростью перезарядки ради большей 
огневой мощи. После улучшения может погружаться под землю.

столб ПлаМени

Столбы пламени посылают зажигательные бомбы в скопление врагов, а после улучшения 
обзаводятся огнеметами, незаменимыми в ближнем бою.

обелиск света

Возвышающееся на башне лазерное орудие кругового действия. Наиболее эффективно против 
тяжелых боевых единиц. После улучшения наносит урон не только своей цели, но и всем врагам, 
находящимся рядом с ней.

«Поджигатель»

Атакуя,  «Поджигатель» облучает окрестности микроволнами, увеличивая их интенсивность до тех 
пор, пока вокруг не останется ничего. Начав атаку, он уже не сможет сменить выбранную цель.

искажающая башня

Искажающая башня — лучшее оборонительное сооружение Нод, способное защитить важные 
районы от атак врага. Она также может служить маскирующим устройством, скрывая свои войска 
от глаз еретиков.

храМ нод

Храм Нод, святейший из всех храмов — место религиозного поклонения, а вместе с тем и 
настоящий склад баллистических ракет. Если кто-то и выживет после взрыва такой ракеты, им не 
перенести разъедающего действия тиберия. 
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Поддержка
«гадюка»

Небольшой вертолет, вооруженный ракетами. Лучше всего «Гадюки» действуют в группах, 
пользуясь своей быстротой для того, чтобы разделить и нейтрализовать отряды противника.

«кобра»

«Кобры» рыщут по небу, ища на земле неверных, которых могут обстрелять из своих орудий. После 
улучшения получают возможность маскировки. 

«Мародер» 

Толщиной брони «Мародеры» превосходят почти любую технику своего размера, а их орудия 
стреляют во врага разъедающими тибериевыми снарядами.

«скальПель»

Этот исцеляющий обелиск жизни возвращает в строй наземные и воздушные боевые единицы. 
Кроме того, «Скальпели» способны снимать с других ослабляющие или усиливающие эффекты — 
во имя Кейна!

«тиран»

«Тираны» — танки-перехватчики, идущие в бою в авангарде войска, чтобы атаковать тяжелую 
технику и наземные войска врага своими лазерами. Кроме того, «Тираны» способны погружаться 
под землю и увеличивать скорострельность всех находящихся поблизости союзных боевых единиц.

«салаМандра»

Когда Кейн желает достигнуть полного превосходства в воздухе, его последователи запускают  
в небо «Саламандру». Четыре ее ракетных батареи ведут огонь независимо друг от друга, а пламя 
из огнемета очищает землю под ней.

вЗлоМщица

Разведывательный киборг Нод. Взламывает вражеские системы наведения и может угонять 
вражескую технику.

«вихрь»

«Вихрь» — летающий бомбардировщик. Молниеносно появляется, молниеносно исчезает  
и оставляет после себя лишь выжженную землю. После улучшения становится 
бомбардировщиком-невидимкой.
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«левиафан»

Крупный корабль Братства Нод и его командный центр. «Левиафан» дарует верным усиление 
брони, а три его огнемета сжигают еретиков огненными шарами. После улучшения может 
посылать на поле боя воздушных дронов.

«василиск»

Оправдывая свое название, «Василиск» может останавливать наземные войска врага, погружая их 
в состояние покоя, или расправляться с ними пучком лазерных лучей. 

«МедуЗа»

Самое страшное в «Медузе» — самонаводящийся скорострельный бластер, стреляющий 
очередями. Помимо этого «Медузы» полезны Братству Нод большими электромагнитными 
ракетами и способностью к исцелению союзников.

Забытые
Потрошитель

Когда-то Потрошители были людьми, но под воздействием тиберия они превратились в раздутых 
взрывоопасных существ. 

«креПыш»

Именно своей крепостью, а не красотой, славятся «Крепыши», способные сотрясти землю так,  
что всей наземной технике и пехоте, находящейся поблизости, будет нанесен урон.

«крушитель»

Списанный автобус, снабженный пулеметом и передним ковшом для разминирования. 
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улучшение войск
Чтобы повысить эффективность своих войск, улучшайте их, расходуя на это очки улучшения. 

улучшения гди
улучшения 2 уровня

Становятся доступными боевые единицы, улучшения и оружие для МСЦ 2 уровня.

улучшения 3 уровня

Становятся доступными боевые единицы 3 уровня и дальнейшая модернизация МСЦ.

увеличение дальности

Повышает дальнобойность оружия и радиус обзора всех боевых единиц 1 уровня.

увеличение скорости

Повышает скорость передвижения всех боевых единиц 1 уровня.

увеличение скорострельности

Снижает время перезарядки всех орудий и лазеров боевых единиц 1 уровня.

Повышение точности

Повышает на 50% вероятность поражения цели у пушек и ракет боевых единиц 1 уровня. Ракеты 
всегда попадают в движущиеся цели. Пушки всегда попадают по цели, стреляя на ходу.

реЗонансный усилитель (атака)

На «Удар» устанавливается резонансный усилитель, повышающий его способность к уклонению  
и обнаруживающий на небольшом расстоянии от себя замаскированные войска противника.
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шквал ракет (атака)

Позволяет «Самуму» производить неприцельную стрельбу по площадям. Добавляет возможность 
стрелять по площадям «Когтю» и коммандо.

вЗрывное устройство (атака)

Коммандо носит с собой взрывчатку C4, которой можно подрывать постройки и тяжелую технику 
врага, нанося значительный урон.

коМПоЗитная броня (атака)

Повышает уровень брони и скорость VCW.

отражающая броня (атака)

Дает «Рефрактору» отражающую способность, при использовании которой весь входящий урон 
перенаправляется в два исходящих луча. «Рефрактор» и танк «Мамонт» получают отражающее 
покрытие, дающее им шанс отразить вражеские выстрелы.

расПылители (атака)

«Мастодонт» оборудуется глубинными бомбами, сбрасываемыми с бортов.

аварийный Модуль (атака)

Остовы постепенно самовосстанавливаются, после чего пополняют ряды ваших войск.

улучшенная коМПоЗитная броня (атака)

Повышает уровень брони и скорость VCW.

Медицинская Подготовка (оборона)

Пехотинцы проходят курс медицинской подготовки, после чего возрастает уровень их здоровья,  
а в укрытии они могут самостоятельно лечиться.
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улучшенный реМонт (оборона)

Возрастает скорость работы бульдозера ГДИ, увеличиваются радиус и объем ремонта 
оборонительного МСЦ.

штурМовой набор (оборона)

Повышает скорость передвижения, добавляет умение прыгать и ракетный ранец, позволяющий 
быстро догнать цель.

Защитная Матрица (оборона)

Вокруг развернутого МСЦ создается большое защитное поле.

отражающий нож (оборона)

«Броненосец» и «Носорог» снабжаются отражающими ножами, которые с некоторой вероятностью 
отражают наносимый урон в атакующего.

ПрилиПающие гранаты (оборона)

«Джаггернаут» получает способность запускать серию больших мин.

улучшенные щиты (оборона)

Повышает мощность и скорость восстановления щита для МСЦ, Кристального щита,  
тоннеля и аванпоста.

Мобильная Матрица (оборона)

Вокруг движущегося МСЦ создается большое защитное поле.

глушители оружия (Поддержка)

При использовании снижает скорострельность ближайших войск противника.
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двигатель «берсерк» (Поддержка)

При использовании «Молот» начинает стрелять быстро, но неточно, кратковременно жертвуя при 
этом скоростью передвижения и способностью к уклонению.

электролиЗный иЗлучатель (Поддержка)

Проводник поражает заданный район электричеством, нанося урон находящимся там врагам.

улучшенные двигатели (Поддержка)

Модернизирует двигатели МСЦ, увеличивая скорость его передвижения.

Защитный Маневр (Поддержка)

При использовании заметно увеличивает толщину брони и скорость «Кадьяка» и пассивно 
улучшает броню ближайших боевых единиц. «Кадьяк» при этом лишается возможности  
вести огонь.

гравитационное Поле (Поддержка)

Главное оружие останавливает врага, значительно снижая его способность к уклонению. Кроме 
того, замедляются все враги, находящиеся в пределах определенного расстояния от цели.

улучшенное восстановление (Поддержка)

«Архангел» остается на одном месте и ремонтирует все ближайшие союзные подразделения.

Зарядка конденсаторов (Поддержка)

Повышает скорость получения очков поддержки за использование сил поддержки.
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улучшения нод
улучшения 2 уровня

Становятся доступными боевые единицы, улучшения и оружие для МСЦ 2 уровня.

улучшения 3 уровня

Становятся доступными боевые единицы 3 уровня и дальнейшая модернизация МСЦ.

увеличение дальности

Повышает дальнобойность оружия и радиус обзора всех боевых единиц 1 уровня.

увеличение скорости

Повышает скорость передвижения всех боевых единиц 1 уровня.

увеличение скорострельности

Снижает время перезарядки всех орудий и лазеров боевых единиц 1 уровня.

Повышение точности

Повышает на 50% вероятность поражения цели у пушек и ракет боевых единиц 1 уровня. Ракеты 
всегда попадают в движущиеся цели. Пушки всегда попадают по цели, стреляя во время движения.

огненный след (атака)

Огнеметные танки едут с увеличенной скоростью и оставляют за собой огненный след.

Маскировочное Поле (атака)

Улучшает способность танка-невидимки к уклонению и дает небольшой радиус маскировки.
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Модуль Проникновения (атака)

Киборг-коммандо получает способность к маскировке.

генератор невидиМости (атака)

Развернутый МСЦ становится невидимым.

тибериевый каталиЗатор (атака)

«Призрак» получает возможность стрелять тибериевыми снарядами, которые оставляют за собой 
после взрыва облако тиберия и ухудшают вражескую броню.

арахнофобия (атака)

Снижает количество опыта, нужное танкам «Паук» и «Вдова» для получения новых званий.

аварийный Модуль (атака)

Остовы постепенно самовосстанавливаются, после чего пополняют ряды ваших войск.

Мобильный генератор невидиМости (атака)

Движущийся МСЦ становится невидимым.

Медицинская Подготовка (оборона)

Пехотинцы проходят курс медицинской подготовки, после чего возрастает уровень их здоровья,  
а в укрытии они могут самостоятельно лечиться.

улучшенный реМонт (оборона)

Возрастает скорость работы раба братства Нод, увеличиваются радиус и объем ремонта 
оборонительного МСЦ.
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оружие тьМы (оборона)

Многие пехотинцы Братства Нод получают новые способности или улучшения боевых качеств.

Защитная Матрица (оборона)

Вокруг развернутого МСЦ создается большое защитное поле.

улучшенная Маскировка (оборона)

Увеличивает прибавку к показателю уклонения, действующую при маскировке своих войск 
аванпостом, искажающей башней или подземным тоннелем.

бур (оборона)

Разведчик получает возможность уходить под землю и дополнительное здоровье.

улучшенные щиты (оборона)

Повышается прочность и скорость восстановления щита у МСЦ и искажающей башни.

Мобильная Матрица (оборона)

Вокруг движущегося МСЦ создается большое защитное поле.

Маскировочные Модули (Поддержка)

«Кобра» и «Вихрь» получают способность к маскировке.

систеМа турбонаддува (Поддержка)

«Скальпель» получает возможность усиливать урон, наносимый врагу вашими войсками.
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сетевой червь (Поддержка)

Взломщица получает возможность заражать выбранного врага вирусом, который наносит ему 
постепенный урон, а потом взрывает. После смерти носителя вирус переходит к ближайшему  
к нему врагу.

Мобильный генератор невидиМости (Поддержка)

Движущийся МСЦ становится невидимым.

ангар (Поддержка)

Каждый «Левиафан» сопровождают небольшие летающие дроны, атакующие ближайших врагов.

сПектральный луч (Поддержка)

Лучи лазерных орудий отражаются от обстреливаемых врагов, благодаря чему поражают сразу 
несколько целей.

Модифицированные усилители (Поддержка)

Повышается радиус действия электромагнитного оружия «Медузы» и ее скорострельного бластера, 
а также эффективность производимого ею ремонта. Пушка «Медузы» начинает замедлять цели,  
а действие электромагнитного оружия длится дольше.

Зарядка конденсаторов (Поддержка)

Повышает скорость получения очков поддержки за использование сил поддержки.



42

силы Поддержки
силы Поддержки 1 уровня гди

робот-раЗведчик

В  указанном районе кружит робот-разведчик, убирающий туман войны и повышающий дальность 
стрельбы и радиус обзора ближайших к нему ваших войск.

ПереЗагруЗка статуса

Мгновенно удаляет все усиливающие эффекты, действующие на врагов и все ослабляющие 
эффекты, наложенные на союзников; лечит все союзные войска в указанном районе.

уничтожение

На 10 секунд повышает скорострельность всех ваших войск в указанном районе.

силы Поддержки 2 уровня гди
техническая Поддержка

В заданном районе появляется опытный (получивший все звания) инженер.

Зона восстановления

Мгновенно излечивает все ваши войска в указанном районе.

ускоренное строительство

Кратковременно повышает скорость строительства у заданного Краулера.
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силы Поддержки 3 уровня гди
сброс ПриПасов

Сбрасывает в заданном районе контейнер с синими и зелеными тибериевыми ядрами.

личные щиты

Вокруг всех ваших войск в заданном районе появляются невосстанавливающиеся щиты.

выброс электроМагнитной Мины

Минирует заданный район электромагнитными минами.

силы Поддержки 4 уровня гди
Зеркальный Покров

Увеличивает вероятность отражения вражеской атаки для всех ваших войск в заданном районе.

акустическая артиллерия

Заданный район обстреливается акустическими снарядами, наносящими урон всем находящимся 
в радиусе взрыва врагам и воздействующими на них электромагнитными волнами.

боевая Закалка

Все ваши войска, находящиеся в заданном районе, получают постоянный прирост опыта.
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силы Поддержки 5 уровня гди
сейсМическая буря

В заданном районе происходит землетрясение, после которого становятся видны все погруженные 
в землю и замаскированные вражеские войска, а у наземных войск противника снижается 
скорость передвижения и способность к уклонению. 

Поле сМещения

Все ваши войска в указанном районе настраиваются на одну резонирующую волну, отчего у них  
на короткое время значительно повышается способность к уклонению. 

удар ястреба

В заданный район направляется эскадрилья штурмовиков и бомбардировщиков и начинает 
яростно бомбить все вокруг до тех пор, пока у них не закончится боекомплект.

силы Поддержки 1 уровня нод
око народа

У всех ваших войск ненадолго повышается радиус обзора и дальность стрельбы.

деМоралиЗация

Глас Кейна вселяет во врагов ужас, замедляя и снижая способность к уклонению у всех 
противников в указанном районе.

обелиск жиЗни

Обелиск жизни лечит ваши войска, начиная с тех, кому пришлось хуже всего. Цели обелиска 
задаются вручную, продать его нельзя.



45

силы Поддержки 2 уровня нод
укрывающее Поле

Все ваши войска в заданном районе ненадолго маскируются. 

Минирование

Минирует указанный район зажигательными минами.

Подавление электроМагнитного иМПульса

Снимает эффекты электромагнитного импульса со всех ваших войск, пораженных им, и дает этим 
войскам кратковременную неуязвимость к ЭМ-оружию.

силы Поддержки 3 уровня нод
глушение радара

Глушит радары врагов, затемняя их мини-карты и насылая туман войны; отправляет ложные 
маяки ИК.

ложная цель

Создает ложные цели — копии ваших боевых единиц, находящихся в указанном районе. Ложные 
цели выдерживают урон, в четыре раза превышающий допустимый уровень такового для их 
оригиналов, но не могут атаковать врагов.

огненная всПышка

Все ваши огнеметы ненадолго извергают огненную бурю.
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силы Поддержки 4 уровня нод
ПодЗеМный удар

В заданном районе из-под земли появляются буры Братства Нод, наносящие урон по площади.

восставший Монолит

В заданном районе из-под земли появляется Обелиск света.

длань легиона

В заданном районе появляется опытная (получившая все звания) взломщица.

силы Поддержки 5 уровня нод
вливание тиберия

Всем вашим войскам становятся доступны все их умения; время восстановления умений 
ненадолго снижается.

детонации Пластов

Происходит детонация подземного тибериевого пласта, вызывающая землетрясение и выход  
на поверхность токсичных газов, наносящих урон врагам и повреждающих их броню.

Печать кейна

Значительно увеличивает скорострельность у всех ваших войск в заданном районе.
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решение ПроблеМ
иЗвестные ПроблеМы

Убедитесь, что ваш компьютер соответствует минимальным системным требованиям для данной игры и на нем •	
установлены последние версии драйверов видео- и звуковой карт. 
Драйверы для видеокарт NVIDIA можно загрузить с веб-сайта www.nvidia.ru. 
Драйверы для видеокарт ATI можно загрузить с веб-сайта www.ati.amd.com/ru.
При использовании на PC версии игры, поставляемой на дисках, попробуйте переустановить программу DirectX •	
с диска с игрой. Обычно она находится в папке DirectX. При наличии доступа в Интернет вы можете загрузить 
последнюю версию DirectX с веб-сайта  www.microsoft.com.

ДЛЯ ИГРЫ ТРЕБУЕТСЯ СОЕДИНЕНИЕ С ИНТЕРНЕТОМ, ПОДТВЕРжДЕНИЕ ПОДЛИННОСТИ И ПРИНЯТИЕ ЛИЦЕНЗИОННОГО 
СОГЛАШЕНИЯ С КОНЕЧНЫМ ПОЛьЗОВАТЕЛЕМ.

советы
Если при использовании на PC версии игры, поставляемой на дисках, меню автозапуска не появляется •	
автоматически, выберите «Мой компьютер», щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме дисковода,  
в котором находится диск с игрой, и выберите «Автозапуск».
При недостаточной производительности игры попробуйте понизить значения некоторых параметров звука  •	
и изображения в меню настройки игры или уменьшите разрешение экрана.
Для повышения производительности игры рекомендуется завершить работу фоновых и антивирусных программ •	
(кроме программы EADM, если применимо). 

соединение с интернетоМ
Чтобы повысить надежность соединения с Интернетом, перед началом игры завершите работу всех программ 
файлового обмена, обмена сообщениями и Интернет-вещания. Такие программы могут создавать значительную 
нагрузку на соединение и вызывать задержки сигнала.
 Игра использует указанный ниже порт UDP для голосового чата:

UdP Ports: 3478, 5060, 5062

Для игры через Интернет необходимо открыть указанные порты TCP и UDP. Узнать о том, как это сделать, вы можете  
в документации своего маршрутизатора или брандмауэра. Если вы используете корпоративную сеть, обратитесь  
к ее администратору. 

http://www.microsoft.com
http://www.nvidia.ru
http://www.ati.amd.com/ru
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техническая 
Поддержка

У вас есть проблемы или вопросы, связанные с нашими играми? Мы готовы вам помочь. 
В интерактивном справочном файле EA Help содержатся ответы на наиболее часто встречающиеся вопросы  
и информация о решении проблем, возникающих в процессе работы с программой.

Для доступа к файлу EA help (когда игра установлена):
В Windows Vista выберите Start > Games, щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме игры и выберите  
в ниспадающем меню соответствующий пункт. 
В более ранних версиях Windows щелкните на ссылке Technical Support в папке игры, расположенной в меню «Пуск» > 
«Программы» («Все программы» для Windows XP).

Для доступа к файлу EA help (когда игра не установлена):
1.  Поместите диск с игрой в DVD-дисковод.
2.  Дважды щелкните на пиктограмме «Мой компьютер» на Рабочем столе (в Windows XP щелкните на кнопке «Пуск» 

и выберите пиктограмму «Мой компьютер»).
3.  Щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме DVD-дисковода, в котором находится диск с игрой и выберите OPEN.
4.  Откройте файл Support > European help files> Electronic_Arts_technical_Support.htm.

Если информация, приведенная в файле EA Help, не помогла вам решить проблему, вы можете также обратиться  
к специалистам нашей службы технической поддержки. 

служба технической Поддержки EA  
в интернете
При наличии доступа в Интернет посетите веб-сайт Службы технической поддержки EA по адресу:
http://www.electronicarts.ru/SupportCenter/
Здесь вы найдете много полезных сведений о DirectX, контроллерах, модемах и сетях, а также о обслуживании 
и производительности систем. На нашем веб-сайте содержится наиболее полная и постоянно обновляющаяся 
информация о самых распространенных проблемах с разными играми и ответы на наиболее часто встречающиеся 
вопросы (FAQ). Именно этой базой данных пользуются наши специалисты, помогая вам решить проблемы с игрой. 
Веб-сайт технической поддержки обновляется ежедневно. 

контактная инфорМация центра Поддержки
Вы можете обратиться в русскоязычную службу технической поддержки по телефону  +7 (495) 642 73 97, а также 
вы можете написать на электронный адрес службы: support_russia@ea.com. Служба работает с понедельника по 
пятницу с 11:00 до 19:00, по московскому времени.

ПриМечание: служба технической поддержки не дает советов и подсказок по прохождению игры.

Прежде чем обратиться в службу поддержки, воспользуйтесь утилитой directX и получите отчет о 
конфигурации вашего компьютера:
Щелкните на кнопке «Пуск», выберите «Выполнить…», введите dxdiag и щелкните на кнопке ДА. Чтобы сохранить 
копию отчета для последующего просмотра и распечатки, выберите «Сохраните все сведения…»  и сохраните отчет на 
рабочем столе вашего компьютера.

mailto:support_russia@ea.com
http://www.electronicarts.ru/SupportCenter/
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гарантия
ПриМечание: гарантия применима только к продуктам, приобретенным в магазинах розничной 
торговли. К продуктам, приобретенным через Интернет при помощи программы EA Store или иных программ,  
а также у третьих сторон  гарантия не применима. 

ограниченная гарантия
Electronic Arts гарантирует вам, что оригинальный носитель, на котором записан данный программный продукт,  
не имеет материальных и технологических дефектов. Срок гарантии — 12 месяцев со дня покупки. В течение этого 
срока дефектный носитель подлежит замене в том случае, если он будет возвращен Electronic Arts по адресу:   
121099 Россия, Москва, Смоленская площадь 3, 10 этаж,  ООО «Электроник Артс» с приложением документа, 
подтверждающего покупку, описания дефектов и вашего обратного адреса. Не подлежит замене носитель с любыми 
дефектами, полученными вследствие естественного износа во время его эксплуатации. Носитель также не подлежит 
замене в том случае, если на основании экспертизы, проведенной Электроник Артс, будет установлено, что появление 
дефектов связано с нарушением условий эксплуатации или хранения носителя, а также  вследствие какого-либо 
намеренного или случайного физического воздействия на носитель.
Эта гарантия является дополнением к вашим правам, установленным законом РФ «О защите прав потребителей»,  
и ни в коей мере не затрагивает их. Эта гарантия не распространяется на сам программный продукт, предоставляемый 
«как таковой», а также на носитель, дефекты которого обусловлены небрежным обращением или чрезмерно 
интенсивным использованием. 
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