


EPILEPSZIA VESZELY!

3 _ﬂ Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielétt On vagy gyermekei jatszani kezdenének ?);

t'" a termékkel!
Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszias rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor
hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonldképpen ezekhez, a televizié-nézés, \.‘,
illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illetd eddig A
még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csaladjaban «,‘-é
barkinek valaha is volt valamilyen epilepszias tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl, "4

kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi hasznélatét illetGen.

Kérjiik a sziiléket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojétékokkal vald id6toltését.
Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd
alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés,
homalyos latds, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozddas, énkéntelen mozgés
vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A
HASZNALAT o y4=1\F

Ne (iljon tal kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legaldbb annyira, amennyire o
a vezetékek ezt lehetdvé teszik! -

Inkabb kisebb méret(i képerny6t hasznaljon!

Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iiljon le jatszani!
Bizonyosodjon meg rdla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!
Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legalabb 10-15 percet!
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MARADJ JATEKBAN ’
ES REGISZTRALJ AZ EA-NAL!

Hozz |étre egy EA hozzaférést, és regisztrald a jatékot ingyenes kddokeért és EA-jatéktippekért! Az EA
hozzaférés |étrehozasa és a jaték regisztralasa gyors és egyszerd!
Latogass el a ea.onlineregister.com honlapra, és regisztralj még ma!



ea.onlineregister.com
www.commandandconquer.com

A JATEK TELEPITESE

o _ﬂ MEGJEGYZES: Rendszerkovetelmények, lasd: www.electronicarts.hu. rf):-
) |
X Telepités (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtba és kovesd a képernydn megjelend utasitasokat! :\,‘,
Telepités (EA Store hasznalata esetén): -;,\-'I"'f
MEGJEGYZES: Ha tovabbi informdciéra van sziikséged a EA kozvetlen letdltéseirdl, Y

latogass el a www.eastore.ea.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(tovabbi informdciok a kozvetlen letdltésrdl) pontra.

Ha a jatékot letdltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kovesd

a képernyGn megjelend utasitasokat.

A jaték (telepités utan) kdzvetleniil az EA Download Manager segitségével indithaté el.
MEGJEGYZES: Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitdgépre kivanod telepiteni,
toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz be
az EA fiokoddal. Vélaszd ki a megfeleld cimet a megjelend listabdl és kattints a start gombra
a letdltéshez.

Telepités (online viszonteladdoktol szarmazé termék esetén):
Ha informdcidra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz beldle mésik
példanyt, 1épj kapcsolatba viszonteladdval, akit6l a terméket vasaroltad.

A JATEK INDITASA

A jaték megkezdése:

Windows Vista™ esetén a jatékok a kdvetkezG Utvonalon érhetdek el: Start > Games (Jatékok) menii,
a Windows™ korabbi valtozatai esetén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (Minden
program) mendi. (Az EA felhasznaldinak ekdzben futtatniuk kell az EA Download Managert.)
MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a jatékok helye:

Start > Programok > Jatékok > Jatéktallozo menii.



http://www.electronicarts.hu
http://www.eastore.ea.com
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A harctéren nemigen hibazhatsz biintetleniil. Tanulményozd az aldbbi parancsokat, mig a véreddé nem
vélnak, és haszndld Gket csapataid rendezésére és iranyitasara!

KEZELOFELULET
(Osszes egészségesik megjelenitése CTRL +0
Kijelz6 END
Jelz6 Iétrehozasa B + bal egérgomb
Sziinet képernyd ESC
Jétékosnevek megjelenitése CTRL + INSERT

Gyorsgorgetés Jobb egérgomb (nyomva tart)
Tall6zas (mérnokok) N

1. kdnyvjelzd elhelyezése CTRL +Q

2. kdnyvjelz6 elhelyezése CTRL + W

3. konyvjelzo elhelyezése CTRL + E

1. kdnyvjelz6 megtekintése SHIFT + Q

2. kényvjelz6 megtekintése SHIFT + W

3. konyvjelz6 megtekintése SHIFT + E
Kamera alaphelyzetbe NUM 5

Kamera balra Balra mutatd nyil
Kamera jobbra Jobbra mutaté nyil
Kamera fel Felfelé mutatd nyil

Kamera le Lefelé mutatd nyil
Kameraforgatés balra NUM 4
Kameraforgatas jobbra NUM 6

Kozelités NUM 8

Tavolitas NUM 2
Jétékoslista NUM 0

Utols6 EVA esemény SZ0K0Z




PARANCSOK KIVALASZTASA

Egységek kivdlasztasa

Egység hozzaadasa a kivélasztottakhoz

Csoport kivalasztasa

(Osszes harci egység kivalasztasa (Groket kivéve)
(Osszes egység kivalasztésa (Grokkel egyiitt)

A képernydn lathatd 0sszes egység kivalasztasa
Mozgasban Iévé egységek kivalasztasa

(Osszes nem harci egység kivélasztésa (6roket kivéve)
(Osszes nem harci egység kivalasztésa (6rokkel egyiitt)
Kuszo (Crawler) kivalasztasa

Kuiszo (Crawler) kdzépre

Kovetkez6 alcsoport

El6z6 alcsoport

Egység fill

Fejlesztés fiil

Epiiletek/Képességek fill

Egységparancsok fill

Epités/Fejlesztés/Képesség gombok

Bal egérgomb

SHIFT + bal egérgomb
Bal egérgomb (nyomva tart és hiz)
Q

Q (kétszer)

w

W (kétszer)

E

E (kétszer)

R

R (kétszer)

TAB

SHIFT + TAB

EGYSEGPARANCSOK

Tamadoé mozgds

Al

Visszavonulas

Egységek szétszdrasa

Grzés

Tiizet sziintess

Tertiletvédd mod

Agressziv mod

Utszakasz méd

Elsddleges képesség haszndlata
Mésodlagos képesség hasznélata
Harmadlagos képesség hasznalata
Valasztott egység leselejtezése
Kuszo (Crawler) tjbdli kikiildése
Alakzatba rendezés

A + jobb egérgomb
S

D + jobb egérgomb
F

G + bal egérgomb
H

J

K

ALT + kovetkez6 cselekvés
Y

X

C

DELETE

Nyomd le hosszan az
egér mindkét gombjat
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4 i HARCCSOPORTOK
\- Harccsoport létrehozasa CTRL +1-0
\ Harccsoport kivalasztdsa 1-0
\ Harccsoport megtekintése ALT +1-0
Alapértelmezett csoport kivélasztasa 0
Alapértelmezett csoport megtekintése ALT +0
CSEVEGES
.

A HATALOM
A BEKE ZALOGA

Tibérium. Felmérhetetlen gazdagség és hatalom. Az elsg szildnkok 1995-ben hullottak a Foldre. Sokan
hitték, hogy megvaltozatja az emberiséget. Igy is tortént.

A Tibérium-haboruk kis hijan romba dontotték civilizacionkat. Az atrocitasok mogott egyetlen ember &llt:
Kane, a fanatikus Nod Testvériség onjelolt messidsa. Tibérium-monopdlium megteremtését célzo terveit
a Global Defense Initiative (Globalis Védelmi Kezdeményezés — GDI), a szabadsagot és békét védelmez6
katonai tomdriilés hitsitotta meg. A tibérium azonban atoknak bizonyult. Sebesen terjedt, hatdsa

pedig pusztitobb volt barmely foldi jarvanyénal. 2062-ben a GDI tuddsai igy becsiilték, a Fold alig egy
évtizeden beliil lakhatatlanna valik.

Aztéan ujra felbukkant Kane. .. és alkut ajanlott.

A GDI-Nod szovetség immar tizendt éves. Kozos programjuk, a Tibériumkorlatozasi Halézat (Tiberium
Control Network, TCN) elejét vette a pusztuldsnak, és a toxikus idegen anyag k6zombdsitésével

sikeriilt helyreallitania a féldi 6koszisztéma egyensulyat. A TCN sikere Uj aranykorral kecsegteti a sokat
szenvedett emberiséget.

De mindkét oldalon akadnak olyanok, akik csak arra vérnak, hogy Kane a GDI ellen forduljon. Es vannak,
akik ugy dontéttek, nem varnak tovabb.
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HADVISELO FELEK

GLOBAL DEFENSE INITIATIVE

(GDI, GLOBALIS VEDELMI KEZDEMENYEZES) N e
A Globdlis Védelmi Kezdeményezés a 20. szdzad végén jott létre D
az Egyesiilt Nemzetek Szervezetének békefenntartdibol, hogy N
ellenstlyozza a Nod mind agresszivebb fellépését. Tevékenységi | &

koriiket utobb a tibérium megfékezésére is kiterjesztették. A GDI
talalékony és minden korilmények kozt megbizhato szervezet,
a harchan azonban sokkal sikeresebb, mint a |
kornyezetvédelemben. A GDI hat évtizeden &t dacolt a Nod |
meg-megujulé tmadasaival, és legkevesebb két alkalommal

magat Kane-t is sikertilt elpusztitania. A tibériumtol
dsszehasonlithatatlanul nehezebb volt megszabadulni. Az ttorés |
Kane érdeme, aki halottaibdl feltdmadva allt el6 a megoldassal.

THE BROTHERHOOD OF NOD
(ANOD TESTVERISEG)

A Nod Testvériséget, ezt az dsi és hatalmas szektat,

Kane egymaga iranyitja, és az emberiség altala elképzelt
felemelkedésének” eszkozeként hasznalja. Noha titkon

széazad- vagy ezredévek ota Iétezik, a Testvériség csak a tibérium
érkezését kovetden fedte fel magat, és vildgszerte szamos
nincstelen és kétségbeesett embert széditett el a ,felemelkedés”
igéretével. A Nod taktikdjanak lényege a beszivargas, a gerilla-
hadviselés és a gatlastalan terrorizmus; serege rosszul felszerelt
milicistak és csticstechnikét alkalmazo fanatikusok sajatos
elegye. A GDI-vel kotott alku Kane szamos kévetdjét dsszezavarta
és feldiihitette. .. olyannyira, hogy szivesen latnanak Uj vezetét

a Testvériség élén.

THE FORGOTTEN

(AZ ELFELEDETTEK)

A tibériummérgezés e szerencsétlen aldozatai nem rendelkeznek vezetdi testiilettel; torzsi jellegii
bandakban tevékenykednek. Ennek ellenére komoly veszélyt jelentenek a Tibériumkorlatozasi Halozat
munkatérsaira, és barki mésra, akihez hozzaférnek. Noha az Elfeledettek tobbsége nem bizik az
emberekben, szolgalataik megvasarolhatdk. Zsoldosként — kiilondsen a vilag lepusztultabb zugaiban —
valésaggal nélkiilézhetetlenek.
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A Command & Conquer 4 Tiberian Twilight hadjérata soran a GDI és a Nod szamos elit és renegat
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KANE

Joe Kucan

Machiavellista, karizmatikus, szociopata... és j6 eséllyel
halhatatlan. A férfirdl, aki egymagaban a végpusztulds széléig
sodorta a Foldet, megddbbentéen keveset tudunk. Kane tibérium
Iétezésével, eredetével és hatdsaival kapcsolatos profétai
ismeretei vildghatalomma tették a Nod Testvériségét, és millickat
vonzottak zészlaja ald. Es tovabbi milliardok fizettek az életiikkel
hatalomvégyaért. Kane hirtelen palforduldsa, mellyel a GDI oldaléra
allt, magyarazhat6 a tllélés dsztbnével... az 6 inditékai azonban
ritkan ilyen egyszeriiek. Amugy nem egyszer volt mar halott.

LOUISE JAMES
EZREDES

lona Morris

Louise James a frontvonalban kiizd6tt a GDI iigyéért: mikdzben
megmaszta a ranglétrat, sajét kezileg ritkitotta a Nod sorait. Apja
az els6 Tibérium-haboru elismert hése volt; James a harmadikban
szerzett maganak mulhatatlan érdemeket. Mikor Kane a Foldre
szabaditotta az idegen scrineket, James férje és fia az elstk kozt
haltak meg. Most, hogy Kane oldalan kell dolgoznia, James csak
az alkalmat vérja, hogy pokolra kiildhesse a fickot — nem eldszor,
de utoljara.

EVELYN RIOS
Natacha Roi

A kormdnyzati szerepet betdltd Idris mamutvallalat vélasztott
vezetdje, akit az optimizmus vildgon végigsoprd hulldma segitett
a fétitkdri posztra. Idealizmusanak leple alatt Rios maradt, aki
volt: munkasosztalybeli lany, aki éveken &t dpolta tibérium okozta
rakbetegségben lassan leépiild apjat. A vilag utolsé megmaradt
szuperhatalménak vezetGje ratermett és ravasz politikus; barmire
kész a torékeny, j demokracia megdvasaért.




GIDEON

Chris Wolfe

Gideon a megmérgezett Kozép-Amerika pusztasagaban

nétt fel, és egy vandorlé prédikatortol hallotta el6szor Kane
igazsagat, melyet sokaig szolgalt. Mostanra szamos kovetére
lelt evangéliumi populizmusbdl és Nod miszticizmusbdl habart
sajat igazsaga, melynek magasabol Kane-t is hamis profétanak
bélyegzi. Most, hogy Kane kivonult a préféta-bizniszbdl,
Gideon igéje futétlizként terjed, és tomegeket nyer meg
homalyos (igyének.

WESLEY RIGGS
TABORNOK

Tim Dezarn
Kevesen élnek olyan sokdig manapsag, mint Riggs tabornok. Még
kevesebben éltek tdl két Tibérium-habordt. Noha él6 legendénak
szamit, Riggs belefaradt az llandd habortskoddsba. Hogy véget
vessen neki, kész volt tetd ala hozni a GDI-Nod megéllapodast, és
szembenézett tette politikai kévetkezményeivel. Uj, békefenntartdi
szerepében Riggs szorosan egyiittmiikddik Kane-nel, és eltokeélt
hive a GDI lefegyverzésének. Osztonei azonban 6va intik attdl,
hogy hosszabb ideig a hatat mutassa Kane-nek.
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JATEKMENET

Az emberiség utolsé reményét jelenté TCN biztonsdgat kell szavatolnod. Gazddlkodj bdlcsen
er6forrasaiddal, néveld és fejleszd seregedet, és igyekezz kijeldlt feladataidat végrehajtani!

NEHEZSEGI SZINTEK

Konnyii (Easy) Ujigyakorlat kezddknek

Normal A jatékosok tobbségének ajanlott.

Nehéz (Hard) Kemény proba azoknak, akik a jatékban is a kihivast keresik.
Brutalis Az ellenfél nem hibazik, nem ismer félelmet, forrasai

(csak csatdrozas mddban) szinte kimerithetetlenek.

CAMPAIGN (HADJARAT)

A GDI tapasztalt parancsnoka vagy; egy esztendeje szorny( sebeket kaptal a harchan, a szemed vilagét
is elveszitetted, most mégis visszatérsz az aktiv szolgalatba. Egy kisérleti optikai implantdtum visszaadta
a latasodat, és lehetdvé teszi, hogy a vildg barmely pontjardl atlasd a Tibériumkorlatozasi Haldzat
(Tiberium Control Network) tevékenységét. Lényegében rajtad all vagy bukik a TCN sikere. Te vagy

a tokeéletes fegyver, mely a kiilsd és belsd ellenségtdl védelmezi.

CO-OP HADJARAT

Allj 6ssze egy baratoddal, és jatsszatok le a hadjarat méd barmely kiildetését tgy, hogy mindketten sajat
Kuiszot és egységeket vezéreltek!

Keresd meg barétodat a tarsalgékban vagy a Friends (Baratok) fiilén, valaszd ki a nevét, majd vélaszd az
LHinvite to party” (Meghivas a csapatba) ikont! Ha elfogadja a meghivast, valaszd a Campaign (Hadjarat)
opcidt a jatékmaddok koziil, majd a Co-Op opcidt, illetve a hadjaratnak azt a kiildetését, amelyikhez
kedvet érzel. A kezdéshez valaszd a Play (Jaték) opcict.

Mindkét jatékosnak be kell jelentkeznie, és Co-Op mddban futtatnia a jatékot.

JATEKKEPERNYO

Eredményjelz6
(csak tdbbszemélyes jatékban)

Eréforrasok

Csata ablak ’7

A Harc-
MEG
inditasa csoportok
Minitérkép — Epités fillek
Epités
] [ ablak
Gyakori Tapasztalat Helyzetfliggd Gyartasi
parancsok feliilet sav parancs ablak program
= .
= s
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BATTLE WINDOW (CSATA ABLAK)

Nem lehetsz jelen egyszerre mindeniitt. A csata ablak a teljes térképnek azt a szegmensét mutatja,
amelyikre figyelmed az adott pillanatban irdnyul.

Hasznald a kurzorbillenty(iket vagy tartsd nyomva a jobb gombot az egér mozgatasakor a csata ablak
gyors mozgatasahoz. Bal gombbal a minitérképre kattintva azonnal a valasztott helyre ugrasz.

A HABORU KODE

Minden egységnek megszabott latotavolsdga van; a csata ablakban csak azt lathatod, amit egységeid is
latnak. Ezen a teriileten kiviil minden ellenséges egységet és objektumot kdd takar, csak a tereptargyak
és a polgari épiiletek lathatok. A haboru kdde csak akkor oszlik el, ha egységeid belépnek vagy
visszatérnek az adott teriiletre. Némelyik egység és tdmogaté képesség kiterjeszti latotavolsagodat.

MINI-MAP (MINITERKEP)

A minitérkép segitségével a csatatér egészét attekintheted. Felfedi a fontosabb épiiletek helyét, és tobbnyire
figyelmeztet az ellenséges egységek kozeledtére is, mieldtt azok a csata ablakba émek... de nem bizhatsz
benne szaz szézalékig. Az ellenségnek lehetnek lopakodd egységei is. A GDI egységeket mindig kék, a Nod
egységeket pedig piros szin jeldli a térképen. A sajat egységeid mindig zold szindek.

Belathatatlan
teriiletek Egység vagy épitmény
Belithat - =
teriiletek 7
®
- & — TCN modul
; -
LA TS
]
Tibérium kristaly
& ® Kisz6 (Crawler)
-: = (5

TELJESITENDO FELADATOK (CSAK HADJARATBAN)
Teljesitendd feladataid listajat a képernyd bal felsé sarkaban lathatod. A kiildetés sikeres
végrehajtasahoz az dsszes elsddleges feladatot teljesitened kell. Ne feledd, hogy a csata soran
véltozhatnak a feladataid.

MENTES ES BETOLTES

A Command & Conquer 4 Tiberian Twilight automatikus mentést hasznal, rogziti haladdsodat és
bedllitasaidat, engedély nélkiil feliilirva a mentett jatékokat. Az egyéni jatékokat manualisan elmentheted,
co-op mddban azonban nem tudsz menteni.

Korabban elmentett jaték vagy skirmish (csatrozas) betdltéséhez nyomd meg az Esc billentytit, majd
vélaszd a Load (Betéltés) opci6t a fomeniibdl! Ezutan valaszd ki a mentett jatékot, amit folytatni szeretnél.
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A BEKE
TECHNOLOGIAJA

A hadaszati siker kulcsa a megfeleld egységek kivalasztasaban, teljesitményiik fejlesztésekkel vald
fokozasdban és a zsakmany megfeleld kihasznaldsaban rejlik.

A TIBERIUMKORLATOZASI HALOZAT
(TIBERIUM CONTROL NETWORK)

Tacitus Gsi adatai segitségével Kane mddot taldlt a tibérium terjedésének
megfékezésére és a matéria artalmatlanitésdra. .. de a gyakorlatban nem boldogult
volna a GDI erforrasai nélkiil. Most, évekkel késcbb, a Tibériumkorlatozasi

Halozat — a csticstechnoldgiaval késziitt TCN modulok jovoltabdl — a befejezéshez
kozeledik. E modulok kivanatos zsakmanyt jelentenek mindazok szdméra, akik
részesiilni kivannak a tibérium biztositotta gazdagsaghdl és hatalombdl.

CLASSES (0SZTALYOK)

Minden kiildetés eldtt harom kiildnb6z6 osztaly koziil valaszthatsz aszerint, milyen taktikét kivansz alkalmazni
acsatdban. A vdlasztott osztaly hatdrozza meg, milyen egységekhez és képességekhez férsz hozza.
Tamado (Offense) Elsoprd erdfolényre jatszol, nehézfegyverzetii lépegettkkel és

félelmetes tankokkal.
Védekezo (Defense) Beasod magad, kelepcébe csalod az ellent, majd lestjtasz

ra szuperfegyvereddel.
Tamogaté (Support) Megszerzed a Iégifdlényt, majd forditasz a csata sorsén

killénleges képességeiddel.

CRAWLERS (KUSZ0K)

A Mobil Epit Gépezet Vl-es szériaja (Mobile Construction
Vehicle Mark VII), mas néven Kiisz6 mobil hadm(iveleti bazis,
minden mas egység eldallitasanak és tovabbfejlesztesenek
kulcsa. A kordbbi MEG-ekkel ellentétben a Kiisz6 mozgés
kozben is képes egységek elGallitasara. Valaszd ki Kiszddat
a térkép barmely pontjan az R gomb megnyomasaval.

A Kiisz6 azonnal kicsomagol ha megnyomod a Z gombot,
illetve automatikusan kicsomagol, miutén eléri kitlizott céljat,
ha X gombot nyomsz. Amint a kicsomagolds megtorténik, a korabban gyartott egységek hasznalhatok.
Kuszodat barmikor leselejtezheted (kivalasztod, majd Delete), és egy mas osztélyba tartozét allithatsz be
helyette. llyen esetben a korabbi osztaly dsszes egysége és fejlesztése aktiv marad.

SPAWN POINTS (BEVETESI PONTOK)

Ha Kuszodat akci6 kdzben leselejtezed vagy elveszited, a bevetési pontrol kell
Gjraindulnia. Alapértelmezett bevetési pontod az, ahol a kiildetést elkezded.

A teriileten szétsz6rt kommunikacids tornyok elfoglaldséaval jabbakhoz juthatsz,
igy kevesebb id6t veszitesz. A bevetési pontok a tibérium betakaritdsakor is jol
jonnek; nem &rt megszerezned néhényat.
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EGYSEGEK GYARTASA
Egységek gyartasara a Unit (Egységek) fiilon adhatsz parancsot. Ha valamely egység ikonja sziirke,
Kuszéd még nem elég fejlett az eldallitisahoz. Egységeid megépitésiik utan elhagyjak a Kaszot

(ha az kicsomagolt allapotban van), és szolgdlatra jelentkeznek.

o A gyartas beinditasahoz kattints a kivant egység ikonjara; ha tébb egységet akarsz ugyanabbol
a tipusbdl, ismételd meg, vagy tarts lenyomva a shift gombot, tigy kattints. Az ikonon megjelend
szam mutatja, hany egységet rendeltél. A megrendelés torléséhez kattints az egység ikonkara
a jobb egérgombbal.

Az egységek el6allitisa parancsnoki pontokba (Command Points) keriil (a tipp mutatja, mennyibe).

Az elérhetd egységek szamat csak parancsnoki pontjaid mennyisége korlatozza.

EGY ALOM, EGY CEL: Az egységek elddllitasa a gylilekezési zondkban valamivel gyorsabb. Ha
kikiildod a Kiszot, megéri a kezdd teriileten maradnod, vagy egybdl egy elfoglalt kommunikécios
torony felé indulnod vele.

COMMAND POINTS (CP - PARANCSNOKI PONTOK)

A parancsnokok minden kiildetésben meghatarozott mennyiségl pontbdl gazdalkodnak. CP készleted
csokken illetve novekszik, ahogy egységeket gyartasz, veszitesz vagy selejtezel le (egység kivélasztasa,
majd Delete). A rendelkezésre &llé CP-k szdma a Units ablak fels6 részén lathatd. A parancsnoki
pontszam felsd hatéra a kiildetéstél és a résztvevd jatékosok szamatol fiigg.

EGY ALOM, EGY CEL: Gondold meg, mikor selejtezed le egységeidet! Ha leselejtezés kdzben
semmisiilnek meg, az ellenség kétszer annyi diadal pontot (Victory Points) kap értiik.

STRUCTURES (LETESITMENYEK)

A védekez (Defense) osztalyba tartozd létesitmények pozicioid megerdsitésére szolgalnak. Menj a units
(Egységek) ablak structures (Létesitmények) fiilére, hogy létesitményeket vehess fel gyartasi programodba!
A Kusz6 nem csak egységeket, létesitményeket is képes mozgas kdzben elGéllitani. Mig egységbdl tobb
is elfér benne, Iétesitménybdl egyszerre csak egyet szallithat. Az épiiletek elhelyezéséhez a Kliszonak ki
kell 6ket pakolnia.

EGY ALOM, EGY CEL: Epiileteidet a Kszo l4tja el energidval. Ha elveszited vagy leselejtezed,
létesitményeid miikodésképtelenek lesznek mindaddig, mig egy Uj védekezd Kiiszd szolgalatba nem
all. A létesitmények maradék energiaszintje a Units (Egységek) ablak felsd részén lathato.

UPGRADING TECHNOLOGY
(TECHNOLOGIAI FEJLESZTES)

A j6 parancsnok iigyel ra, hogy serege fejlettebb legyen az ellenségénél. Ha jot akarsz, rendszeresen
fejleszted egységeidet és Kuszddat te is. Kliszdd magasabb technoldgiai szintre lépve fejlettebb
egységeket allithat eld, és maga is felfegyverezheté. Ha megvaséroltad dket, a fejlesztések egy része
akkor is hat, ha osztalyt valtasz.

A technoldgiai fejlesztésnek harom szintje van. Legtobbjiik killonleges képességeket ad,

és/vagy a harcértéket noveli.

Egységeid tovabbfejlesztéséhez menj a units (Egységek) ablak Upgrades (Fejlesztések) fiilére, és kattints
o| a kivant fejlesztésre, hogy fejlesztési pontjaidbdl (Upgrade Points) megvésarold.

i Fejlesztési pontokat a tibérium betakaritdsaval szerezhetsz. Az Uj egységek, fejlesztések, épiiletek és
képességek tapasztalati pontok (Experience Points) gyjtésével vdlnak elérhetévé.
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TIBERIUM

A tibérium kristélyok rendszeresen megjelennek az Idris landoldplatformokon.

Bérmely egységgel begy(ijtheted 6ket, de vigyazz: a tibérium csokkenti

sebességiiket és pancélvédettségiiket. Tiizelhetnek, kiilonleges képességeiket

azonban nem hasznalhatjak.

A zold tibérium 1 fejlesztési pontot, a kék tibérium 2 fejlesztési pontot ad. A vords

tibérium, mely csak a hadjaratban fordul eld, automatikusan 5 fejlesztési pontot

ad (csak begydijteni kell, leszallitani nem). A tibérium betakaritdsa tobbszemélyes
jatékban Gy6zelem pontokat (Victory Points) is hoz a konyhéra.

o Kattints a jobb egérgombbal a tibériumra, hogy az épp kivalasztott egység begydijtse. A begydijtott
tibérium fejlesztési pontokkd vald konvertaldséhoz vidd a kristalyokat barmely éltalad ellenérzdtt
bevetési pontra.

o Tibériumszallité egységedet tavvezérelt bombakeént is hasznalhatod. Hajts vele az ellenség sir(ijébe,
és nyomd meg az X gombot. A robbanés hatalmas teriileten sebez. Ha az egység a robbandast
megel6z6en elpusztul, a visszamaradd tibériumot barmely aktiv egység felveheti. A tibériumot te
magad is kidobhatod, ha megnyomod a Y gombot.

o Az egységek pusztuldsa nyoman visszamaradd tibérium magok felvétele kiilonleges
egységhdnuszokat biztosit (Iasd: Veteran egységek).

EXPERIENCE POINTS (TAPASZTALATI PONTOK)

Minden, amit teszel — ellenség elpusztitasa, TCN modulok megszerzése, tibérium betakaritésa, tobbjatékos
csata megnyerése, célkitlizések megvaldsitdsa — tapasztalati pontot (Experience Points, XP) ér. Még az
elvesztett tobbjatékos csatakeért is jar XP, feltéve, ha a végsokig kitartasz. Ha elég XP-t szerzel, szintet 16psz,
és Uj egységekhez, fejlesztésekhez, épiiletekhez és képességekhez jutsz.

A GDI és a Nod egységeinél a XP mennyisége eltérd, és a szintek hatdrai is mashol hizédnak. Ha csak az
egyiket fejleszted, a masik veszélyesen gyenge maradhat.

Szintlépések utan menj a Fegyvertarba (Arsenal), hogy szemiigyre vedd az djdonsagokat!

EGY ALOM, EGY CEL: Tapasztalati pontjaid mindharom — hadjérat (Campaign), csatarozas
(Skirmish) és tobbszemélyes (Multiplayer) — jatékmodba elkisérnek. Ha valamelyik jatékmaodban
XP-t szerzel, az mindharom jatékmaddban kozelebb viszi frakciodat a szintlépéshez. Ha elakadsz
az egyszemélyes jatékban, jatssz le néhany csatarozast, Iépj szintet, és térj vissza a hadjaratba
(itésebb egységekkel!
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Kuisz6d fegyvertaraban az dsszes egységrdl és fejlesztésrdl bovebb informacidt taldlsz. Valaszd a Profile
(Profil), majd az Arsenal opciot!

Valaszd ki a GDI vagy a NOD opci6t, majd az osztalyt, amit fejleszteni szeretnél. Az elérhetetlen tételek
sziirkén jelennek meg, kivalasztva azonban mindent megtudhatsz réluk — azt is, hogyan szerezheték meg. o

REPAIRS (JAVITASOK)

Ha sériilt egység van kipakolt Kiszod kdzelében, vezesd a szerszamok koérébe, és karbantartoid
kijavitidk! Akadnak egységek, melyek tamado képességeik mellett (vagy helyett) barati egységek
javitasara szakosodtak. Mas egységek automatikusan kijavitanak minden szovetségest a kdzeliikben.
Javitds elrendeléséhez vélaszd ki a javitoegységet, majd kattints a jobb gombbal szovetségesedre.
Rendelj javitéegységet, példaul mérnokat, szbvetségesed Grzésére oly médon, hogy kivalasztod,
megnyomod a G gombot, majd a bal egérgombbal az 6rzendé egységre kattintasz. Az 6rz6 egységek
automatikusan kovetik az rzotteket, gyogyitva ket és a kozelben tartézkodo tobbi barati egységet.

SUPPORT POWERS (TAMOGATO KEPESSEGEK)

A tdémogatd osztaly specializacidi; olyan kiilonleges képességek, melyek adott mennyiségii tapasztalati
pont dsszegy(ijtésével valnak elérhetévé. A timogatd képességek, legyenek bar timadd vagy védekez6
(akar kettds) természetliek, komoly stratégiai elényt biztositanak szdmodra.

Tamogat6 képességekre tdmogaté pontok (Support Points) gy(jtésével tehetsz szert. A folyamat
kezdetben lassu, tdmogaté feladataid (szovetségesek javitasa és tapolasa, ellenség akadalyozasa/
sebzése) sikere azonban noveli tempéjat. Ahogy pontokat gy(ijtesz, timogatd képességek ikonjai
felfénylenek; ez jelzi, hogy hasznalhatok. Ha aktivalsz egy tdmogatd képességet, értéke levonddik
tamogatds pontszamodbol.

EGY ALOM, EGY CEL: A tdmogat6 képességek és pontok Kiszédhoz kotdttek. Ha Kiszod
elpusztul, tdmogatds pontjaidat is elveszited.

o Képesség hasznalatdhoz menj a Support Powers (Tamogatd képességek) fiilre a Units (Egységek)
ablakban, vélaszd ki a megfeleld ikont, majd kattints a bal gombbal a teriiletre, ahol hasznalni akarod.
A képességek barhol hasznalhato a térképen, barhol is jarjon a Kuszo.
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______ . CSAPATAID
IRANYITASA

A sikeres parancsnok szaméra a csatatér nyitott konyv; dontéseik gyorsak, és csapataik szdmara
is egyértelmiiek. A legendas parancsnokok atlatjak a kiizdelem alakuldsat, és azonnal taktikat
véltoztatnak, hogy feliilkerekedjenek.

ALAPVETO MOZGASI PARANCSOK

Mozgas Vaélaszd ki a mozgatni kivant egységeket. Mozgasd a kurzort a csata ablakban oda,
ahovd szanod Gket, és kattints oda az egér jobb gombjéval.
Tamadas Valaszd ki az egységet, majd hdzd a kurzort a célpontul valasztott ellenséges egység

folé. A kurzor ekkor célikonnd valtozik. Kattints a jobb egérgombbal a célpontra.

Menetbdl tamadas ~ Vélassz ki egy vagy tobb egységet, és vidd a kurzort a célteriiletre. Nyomd meg
az A billenty(it, majd kattints a jobb egérgombbal. Egységed a kijeldlt teriiletre
indulnak, és mindenkit megtdmadnak az odatton.

Gyiilekezési pontok Hatdrozz meg gyiilekezési pontot Uj egységeidnek: valaszd ki kipakolt Kiiszddat,
majd kattints a jobb egérgombbal a csatatér dltalad valasztott pontjara!

EGYSEG KEPESSEGEK

A parancsnoksagod alatt &ll6 egységek zomének van elsddleges, sokuknak masodlagos, s6t,
harmadlagos képessége is. Egyes egységek képességei latvanyos mddon kombindlhatok.

Az elsddleges, masodlagos és harmadlagos képességek az Y, X és G megnyomasaval aktivalhatok.
A képességek legtobbjének hasznalatét neked kell elrendelned, és ha megteszed, csak bizonyos idd
elteltével valnak ismét hasznalhatovd. Vannak passziv képességek is, melyek éllandéan miikddnek.

EGY ALOM, EGY CEL: Keresztezd két fegyver langsugarat (vagy iranyozz egy langsugarat egy
természetes tlizfészekre) hogy haldlos tlizvihart timassz!

STEALTH (ALCAZAS)

Bizonyos egységek képesek dlcazni magukat, és lathatatlanok az ellenség szamara mindaddig,

mig tiizet nem nyitnak rajuk. A legtébb ilyen egység kiilon utasitas nélkiil, automatikusan hasznalja
éalcazd képességét.

Mas egységek épp az alcazott vagy bedsott egységek észlelésére szakosodtak. Eszlelési radiuszukon
beliil az 6sszes ilyen egység poziciojat felfedik.

BURROWING (BEASAS)

Bizonyos egységek képesek bedsni magukat, hogy védettségiiket mozgékonysaguk rovasara noveljék.
A beasott egységek lathatatlanok az ellenség szamara, mig le nem leplezik 6ket, vagy mig a megfeleld
terepen el6 nem bukkannak. A bedsas rendszerint masodlagos képesség, és az X megnyomasaval
aktivalhato. A bedsott egységek a sziklakat is megmasszak.

CLIFF JUMPING (SZINTKULONBSEGEK LEKUZDESE)
A légparnds vagy ugrorakétaval felszerelt egységek a szintkilonbségeket is lekiizdik. Az ugréképes
egységeknek elég normdl mozgas parancsot kiadnod; az ttjukba esd akadalyokon maguktol atszokkennek.
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VETERAN EGYSEGEK

Egységeid az ellenséges egységek és épitmények tdmadéasakor tapasztalatot szereznek. Ha elegendd
tapasztalatot gy(ijtenek, felsébb veteran szintre lépnek. A veteran egységeket a csata ablakban kiilon
ikon jeldli. A veteran egységek tobbre képesek a kdzonségeseknél.

Veteran (Veteran) Nehezebben sériil a normal egységeknél.
Elit (Elite) Nehezebben sériil a veteran egységeknél.
Heroikus (Heroic) Nagyobbat sebez, még tovabb ellenall az ellenséges tliznek, és automatikusan

gydgyitja/javitia Snmagat.

TIBERIUM MAGOK

Az egységek pusztulasa nyoman tibérium magok maradnak vissza. Hajts at a magokon barmelyik
egységeddel, hogy felvedd Gket! A zold tibérium begy(ijtése eggyel noveli az egység veteran szintjét
(Veterancy rank). A kék tibérium magokat csak tdmado egységek észlelik, és kiilonleges fegyverbonuszt
kapnak, ha felszedik 6ket.

VISELKEDES (STANCES)

Csapataid viselkedésének bedllitasaval szabhatod meg, milyen mddon harcoljanak. Viselkedés
megvaltoztatasahoz valaszd ki az egységet/csoportot, majd kattints a kivant viselkedésre a Unit
Commands (Parancs) fiilon, vagy nyomd meg a megfeleld gyorsbillentydit!

Aggressive Egységeid megkozelitik, megtamadjak és (ildozik az altaluk észlelt ellenséges
(Agressziv) egységeket, létesitményeket. .
Hold Ground Egységeid nem mozdulnak, de tiizet nyitnak minden kozeledd ellenfélre. Védekezés 2

(Teriiletvédd) esetén vagy tiizérségi egységek szamdra hasznos.

Hold Fire Egységeid ilyenkor nem viszonozzék a tiizet és nem Uldozik az ellenséges erdket.
(Passziv) Kiilondsen lopakodd egységek esetében hasznos.

Default Egységeid megkozelitik és tliz ala veszik, de nem {ildozik az altaluk

(Alapértelmezett)  észlelt ellenséget.

LETESITM ENYEK ELFOGLALASA

Bizonyos Iétesitményeket, pl. a TCN modulokat és a kommunikacids
tornyokat, el kell foglalnod, hogy hasznalhasd eréforrasaikat, vagy hogy
eleget tégy kiildetésednek.

Semleges létesitmény elfoglalasahoz egyszeriien kozelitsd meg azt egységeiddel. Megjelenik az
elfoglalés csik, és a sarga jelz6 annak a félnek a szine (GDI: kék, Nod: vords) felé mozdul el, amelyik
jobban &ll a létesitményért vivott kiizdelemben. Mikor a jelzd eléri valamelyik szint, a Iétesitmény az
ahhoz tartoz6 frakci6 kezére kertil. Ha ellenséges egységek vannak a kozelben, az elfoglalast az kezdi,
akinek (egységre vetitve) tobb parancsnoki pontja van.

Ha egy létesitményt elfoglalsz, a pancélboritas szinén is lathatod, hogy a tiéd. A masik fél gy szerezheti
vissza, hogy tobb parancsnoki pontszamfolénybe keriil a teriileten (ekkor a jelz6 kifehéredik), vagy
tamadast intéz ellene, igy dllitva vissza semleges statuszat.

EGY ALOM, EGY CEL: Létesitményeket csak gyalogsaggal lehet elfoglalni, a pancélzat
szétlovésére és a semleges statusz visszaallitasara azonban barmelyik alkalmas. Védekezd
épiiletek nem foglalhatnak el Iétesitményeket.
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| HARCCSOPORTOK (CONTROL GROUPS)
. | Hasok egységed van, nem art dket harccsoportokba rendezned, hogy az ellenség hiizasaira a megfeleld
\. alakulatokkal valaszolhass.
\ | Harccsoport létrehozésahoz valaszd ki a kivant egységeket, nyomd meg egyszerre a GTRL-t és az alabbi
| billentyiik valamelyikét: 1 - 9 és 0. Ez lesz a csoport gyorsgombja.
A gyorsgomb megnyoméasaval kivélaszthatsz egy csoportot, vagy megtekintheted azt az
ALT + gyorsgomb kombinaci6val.

ALAKZATOK MOZGATASA

Csoportositsd csapataidat tigy, hogy barmilyen helyzetben megalljék a helyiiket! Valaszd ki a megfelel6
alakzatot, mieldtt parancsot adndl az indulasra! Az alakzat sebességet a leglassabb egység tempdja
hatérozza meg.

Alakzat létrehozasahoz nyomd le egyszerre mindkét egérgombot, és mozgasd az egeret, hogy az egység
formécidja megvaltozzon. Csapataid ezt kovetéen automatikusan elindulnak, és felveszik a kivant
alakzatot a kivant helyen.

EGY ALOM, EGY CEL: Védelmi vonal kialakitasdhoz haszndld a teriiletvédelem viselkedéssel
kombinalva. Haszndld az alakzatmozgatést az alakzat el6nézettel egyiitt!

MENETBOL TAMADAS (ATTACK MOVE)

Ha menetbdl timadést rendelsz el, a kivalasztott egységek abbahagyjék addigi célpontjuk tAmadast,

és elindulnak kijelolt céljuk felé. Ez tokéletes mddszer, hogy csatdba indulj, vagy hogy lerohan;j egy

ellenséges bazist.

o Menethdl tamadas elrendeléséhez nyomd meg az A billentyit, majd kattints a jobb egérgombbal
a kiszemelt teriiletre vagy épiiletre.

HATRALAS (REVERSE MOVE)

Megeshet, hogy stratégiai visszavonuldsra kényszeriilsz. Hatralas elrendelése esetén egységeid

folyamatos tlizzel fedezik a visszavonulast.

o Hétrélas elrendeléséhez vélaszd ki a kivant egységeket, nyomd meg a D billenty(it, majd kattints
a jobb gombbal arra a teriiletre vagy épiiletre, ahova kiildeni akarod dket.

EGY ALOM, EGY CEL: Jarmiiveid pancélvédettsége mindig azok elején a legerdsebb. Ha oldalrol
talaljak el 6ket, tobbet sebzédnek, a hatulrdl jov6 taldlatokkal szemben pedig még védtelenebbek.

KENYSZERU TUZ (FORCE FIRE)

Elrendelheted egységeidnek, hogy a harctér egy adott teriiletére tiizeljenek, tekintet nélkiil arra,
vannak-e ott ellenséges egységek. Igy fedezheted magad, vagy elpusztithatod a tibériumot, miel6tt az
ellenség megszerezné.

Az egységek zome csak semleges létesitményekre I6het, a tiizérség a térkép barmely részére.
Szovetségeseidre nem nyithatsz kényszer( tiizet.

o Kényszer(i tiiz: tartsd lenyomva a CTRL billenty(it, és kattints a jobb gombbal a valasztott teriiletre.

GYALOGSAG BESZALLASOLASA -

A polgéri létesitmények legtobbje — és egyes hadaszati Iétesitmények is — erdditett allasként =

szolgalhatnak gyalogsdgod szdmdra. A beszéllasolt gyalogsag kevésbé sebezhetd, és hatdtévolségéra is =

bénuszt kap. A tdmado ellenségnek el6szor az épiiletet kell elpusztitania — ha ez megtorténik, . :{.
b

iy

a beszallasolt gyalogsag automatikusan elhagyja azt. !

| e Epiiletbe vald beszallasolashoz vélaszd ki a kivant gyalogsagi egységet, majd Kattints a jobb gombbal
‘ egy barati vagy semleges épiiletre. Nem minden gyalogsagi egységet lehet beszallasolni.
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SZOVETSEGESEK ORZESE
Béarmely egységedet utasithatod barati egység vagy épiilet drzésére. Az 6rzd koveti és legjobb tudasa
szerint dvja az Grzottet: védekez6 és tdmogato egységkeént javitja (a korzetben taldlt szovetségesekkel ’
egyiitt), a tdmado tiiz ala veszi az ellenséget, ha az kozeliteni probal. g)
Grzési parancs kiaddsahoz valaszd ki a kivént 6rz6t, nyomd meg a G billenty(it, majd kattints a bal

gombbal az 6rzendd egységre. N . ."'

A Q billenty( lenyomésakor az 6rzék nem keriilnek kivalasztésra. Ez csak akkor torténik meg, ha ismét [\\_\.- i

lenyomod a Q billenty(t. "~»‘:§”
V¢

CSATAROZAS
(SKIRMISH)

A csatarozas egyjatékos mdd, melyben te és MI szovetségeseid akar 6t MI parancsnok ellen is
harcolhattok a tilélésért. Ismerjétek meg és hasznaljatok ki gyengéiket, szerezzétek meg a TCN
modulokat, és gy6zzetek!
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ON LINE
TOBBJATEKOS MOD
(ONLINE MULTIPLAYER)

A JATEKHOZ ALLANDO INTERNETKAPCSOLAT, EA FIOK, A MELLEKELT SOROZATSZAM
REGISZTRACIOJA ES A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES FELTETELEINEK ELFOGADASA
SZUKSEGES. A SZOFTVER REGISZTRACIOJA SOROZATSZAMONKENT EGY EA FIOKKAL
LEHETSEGES, ES AT NEM RUHAZHATO. AZ EA FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE
ABETOLTOTT 13. ELETEV. A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES, AZ EA FELHASZNALASI
FELTETELEK ES FRISSITESEK AZ ALABBI HONLAPON TALALHATOK: WWW.EA.COM.

AZ EA TOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT A FELHASZNALOK
RENDELKEZESERE INGYENESEN, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETGVE VALNAK.

AZ EA BESZUNTETHETI AZ ONLINE SZOLGALTATAST AZ ALABBI CIMEN 30 NAPPAL
KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAS UTAN: WWW.EA.COM.

A hébord az interneten folytatddik: ot jatékosbol allo csapatok feladatkdzpontu kiildetésekben csapnak
Ossze a tibérium. .. és az emberiség feletti uralomért.
Jelentkezz be EA fidkodba, hogy cseveghess, hongészhesd baratlistaidat és meghivoidat!
o (sapat |étrehozasahoz vélaszd a Parties (Csapat) fiilet a parancsnoki sévon, vagy az
Invite To Party (Meghivés a csapatba) opci6t baratlistad legdrdiilé menujébél. Csapatod csatlakozhat
barmely jatékhoz, vagy bizhatja magat az automatikus csatlakoztatasra. A csapattagok
automatikusan csatlakoznak a jatékgazda altal valasztott jatékhoz.
o Tobbjatékos kiizdelem: valaszd a Play (Jaték) opci6t, hogy a mddvélaszté képernydre
(Game Mode Selection screen) keriilj. Valaszd az Auto Match (Automatikus parosités) fillet és
csatlakozz rogton, vagy a Custom Match (Egyéni parositas) fiilet, és tekintsd 4t a jatékok vélasztékat!
Miel6tt csatlakoznal a jétékhoz, hadviseld felet kell valasztanod.
AutoMatch Az automatikus keresés azonnal 6sszeparosit egy azonos tudasszint(i ellenféllel.
Jatszhatsz mds jatékosok vagy Ml ellen. Valassz frakcidt és jatéktipust, majd a Find
Game (Jaték keresés) opcict.
Custom Match It valogathatsz az elérhetd jatékok kozott. Valassz jatéktipust és biztonsagi szintet,
majd a Host (Jatékgazda) vagy Join Game (Jatékhoz csatlakozds) opcict.

Join Game Tekintsd at az egyéni csatdk kinalatat, és csatlakozz barmelyikhez dupla kattintassal,
(Csatlakozas) vagy valassz jatékot, majd a Join (Csatlakozas) opciot.
Host Game Valassz térképet, megfigyelbket, jatékosszamot és MI nehézségi fokozatot, és gy6zddj

(Jatékgazda) meg rola, le tudnak-e gydzni a sajat jatékodban! A tarsalgdban a jatékosok besorolasa
rubrikdjuk bal oldalan lathatd. A térképet és az MI nehézségi fokozatot a legordiilé
meniikbdl véalaszthatod ki. Ha jétszani nem, csak nézni szeretnéd a jatékot, helyezd
magad a megfigyeld rubrikaba.

EGY ALOM, EGY CEL: Pdlyafutdsod statisztikdinak megtekintéséhez valaszd a Profile (Profil),
majd a Service Record (Szolgdlati nyilvantartas) opciét a fémeniiben.

VICTORY POINTS (DIADAL PONTOK)

A tobbszemélyes jaték iitkozeteit az nyeri, aki tobb diadal pontot szerez. Diadal pontokat feladatok
teljesitésével, modulok megszerzésével, ellenség legy6zésével, tibérium begydijtésével szerezhetsz
(csapatod ezzel fejlesztési pontokhoz is jut). Ne feledd: a tobbjatékos mddban szerzett tapasztalati ;
pontokat a Skirmish (Csatéarozas) és Campaign (Hadjarat) mddokba is magaddal viszed!
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www.ea.com
www.ea.com

EGY ALOM, EGY CEL: A tobbjatékos dsszecsapasokban rendszerint az a fél gy6z, amelyiknek
véltozatosabbak az egységei, jobb a kommunikécidja és a csapatmunkaja. Egy 6tfds csapat, melynek

tagjai egymastol fiiggetlendl tdmadjak az ellenséget, hamar cstinya véget érhet. -
B rey
CSEVEGES (i
Jatékon beliil nyisd meg a csevegést, hogy valds idében iizenhess a tobbieknek. Az Enter megnyitja r\.
a csevegd panelt; valaszd a TALK to Everyone (Csevegés mindenkivel) vagy a Talk to Allies (Csevegés AN

a szovetségesekkel) opcict, és kezdheted is. ! W
Ha épp nem vagy jatékban, cseveghetsz mas jatékosokkal a csatornan, vagy kiildhetsz nekik személyes | Vg®
lizenetet. A csatornadon Iévé jatékosok listajat a jobb alsd sarokban talalod. Az altalad begépelt

lizeneteket mindannyian latjak. Ha maganbeszélgetést szeretnél kezdeményezni, ird be ezt: “/tell” majd |

sz0koz, a valasztott jatékos neve, és az iizeneted. |

JELZESEK

A B billentytivel jelzést aktivélhatsz, melyet csak szovetségeseid latnak. Kattints a bal gombbal a térképre |
a kihelyezéséhez.

ACHIEVEMENTS
(CELKITUZESEK)

Minden hadvisel6 félnek és osztalynak vannak elérendd célkitlizései. A teljesitésért jaro tapasztalati
pontok mennyisége a kihivas mértékéhez igazodik. A célkitiizések teljes listajat és teljesitésiik modjat
a Szolgdlati nyilvantartas (Service Record) CELKITUZESEK (ACHIEVEMENTS) fiile tartalmazza.

COUNTER SYSTEM
(KO-PAPIR-OLLO)

Minden egységnek vannak sebezhetd pontjai. Haszndld csapataidat oly médon, hogy kihasznélhassak az
ellenség gyengéit, és tartsd tavol 6ket a nyilvanvalo talerdtol!

KONNYU KOZEPES KOZEPES NEHEZ MEGEROSITETT KUSzZO
(LIGHT) SZARAZFOLDI LEGI (HEAVY) (REINFORCED)
(MEDIUM (MEDIUM AIR)

GROUND)
Fegyver Jo Semleges Semleges Gyenge Gyenge Gyenge
(Gun)

Loveg Semleges Jo Nem sebez Semleges  Gyenge Gyenge
(Cannon)

Rakéta Semleges  Semleges Jo Semleges  Gyenge Gyenge
(Rocket)

Lézer Gyenge Semleges Semleges Jo Gyenge

(Laser)

Robbands Semleges Semleges Semleges Semleges
(Blast)
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Szamos kiilonféle egység felett rendelkezhetsz. Mindegyiknek megvan a maga kiilonleges funkcicja
és képessége, és legtobbjiik tovabbfejleszthetd. Ha gy6zni akarsz, nem mindegy, hol, mikor — és féleg

hogyan — veted be 6ket. Ha az egérkurzort barmely egység ikonjara viszed, a tipp ablakban bévebb
tajékoztatast talalsz annak képességeirdl, tovabbfejlesztésérdl és pancélvédettségérdl.

EGY ALOM, EGY CEL: A GDI szamos légparnas jarmiive és gyalogosa képes lekiizdeni a
terepakadalyokat. A Nod bizonyos egységei képesek bedsni magukat, és lathatatlanul kézlekedni a térképen.

ENGINEER (MERNOK)

Fiirge tdmogatd egység konny(i szervépancélban. Verhetetlen

a tibérium kristalyok megszerzésében, a zombik befogasaban, és
a barati egységek harckészségének fenntartasaban.

TALON

Csapasmérd rakétahordozo platform; kdnny(i és gyors jaratu légparnas, mely felszini és
1égi célok ellen egyarant hatékony.

WOLF
Gattling ikergépagyuinak idé kell, hogy felpordgjenek, az ellenséges gyalogsagra

azonban igy is haldlos veszedelmet jelent.

HUNTER

A GDI jol bevalt harckocsija; magneses gyorsitélovege komoly tlizer6t képvisel. Mivel
gyorsabban érik veteranna mas egységeknél, mindenképp érdemes hadrendben tartani.

TITAN MK. I

A barmely talajon bevethetd Titan MKk. Il Iépegetének csak kozepes, nagy hat6tavolsagu
lézeragyuja azonban képes darabokra véagni célpontjait, mieldtt azok megpillantandk.




BULLDOG )
Valaki nagyob(i automata repeszagyut erdsitett egy dzsipre, és Bulldognak keresztelte. =
., Névaddjahoz hasonléan nem egy matyohimzés, de a célnak megfelel. th.e

S
STRIKER AN
Szuperkdnnydi Iépegetd; szd szerint képes korbefutni az ellenséges egységeket, }.,‘-g'
mikézben lézerével megjeldli 6ket. '8
SHOCKWAVE

Ostromldvegnek készillt, és iddzitett szonikus robbanélovedékeket juttat
a célteriiletre. Ha az els6 robbanas el6tt egy masodik lévedéket is célba juttat,
pusztitd rezonanciat ébreszt.

SANDSTORM

Neve dacdra elsdsorban 1égi egységek semlegesitésére szolgal. Nagy robbandereji
rakétdval — vagy kisebbek zéporaval — tdmadja célpontjait. ”

COMMANDO

Szervopanceélos, ugrérakétaval felszerelt gyalogos; a levegdhdl csap le célpontjaira
magneses gyorsitolovegével és vallrdl indithatd rakétdival. A fejlesztés soran C4
robbanétoltettel szerelik fel. Beszallasolva maximalis veteran fokozattinak szamit,
és sosem hibézik. Egy jatékosnak egyszerre csak egy kommandosa lehet.

MAMMOTH TANK

Megdllithatatlan és rendithetetlen egyszerre. Nehéz ikerlovegének és rakétdinak
pusztitd csapasaival torli el a fold szinérdl az ellenséget. ,Ingerld |ézere” valdsaggal
rakényszeriti az ellenséget, hogy megtamadja — ép ésszel senki nem tenne ilyet.

REFRACTOR

A védekezd fegyverek non plusz ultrja: hatalmas orrpajzsa visszaveri az ellenség
fegyvereinek tiizét. A pajzs megnyilasa, mellyel a Skybeam lézeragytnak utat enged,
rendszerint az utolsé dolog, amit a célpont életében lat.

MASTODON

Nehéz Iépegetd, mely nagyerejli tiizcsapasokkal pusztitja az ellent, a tdlélokkel pedig
rakétasortiizekkel végez. A fejlesztés soran akndkkal szerelik fel, melyek mindenben
kért tesznek a kornyékén. Hamar veszélyeztetett fajja teszi az ellenséget.
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VEDEKEZO

DOZER v
Elsddleges feladatai: hely6rségek épitése, aknamezdk telepitése és létesitmények javitasa.

SPARTAN

Mozgékony rohamldveg; vaskos pancélzata oltalmazza a gyalogsagot, és hathatds
tliztdmogatést nydijt neki. ,Pusztuldséat” kovetben sértetlen, javithatd Iévegtoronnya valik.

ZONE LANCER (ZONA LANDZSAS)

Hatékony lézeres egység, mely platformkeént is telepiilhet, mozgékonysaga rovasara
novelve pancélvédettségét és I6tavolsagat.

ZONE TROOPER (ZONA GYALOGOS)

A gépesitett I6vész netovabbja: erénléte és szervépancéljanak flvokai jovoltabol
folyamatos mozgdshan van, és karra szerelt Iovegével vadassza le a pancélosokat.
A fejlesztés ugrasi képességgel ruhdzza fel.

ZONE ENFORCER (ZONA PUSZTITO)

Tapasztalt, az ellenség gyalogsaganak és konny(i jarmiveinek kiiktatasara szakosodott
sorkatona. Hevederes gépfegyvert hasznal, nagyokat iramodva keriil célpontjai
kozelébe, a létesitményeket pedig falbontd granatokkal dolgozza meg. A fejlesztés
ugrasi képességgel ruhéazza fel.

ZONE DEFENDER (ZONA VEDELMEZ()

Az ellenséges légierdt rutinszertien tizedeli ez a vallrél indithato rakétakkal
felfegyverzett nészemély. Egyéb dolga sincs, mint tisztara sopérni a GDI légterét.
A fejlesztés ugrasi képességgel runazza fel.

ZONE RAIDER (ZONA PORTYAZO)
Egyszemélyes néi haderd: rovid hatétavi vagolézerével bontja meg az épitményeket, és
bombékat erdsit rajuk, miel6tt utolérhetetlen fiirgeséggel odébbalina. A fejlesztés ugrasi
képességgel ruhdzza fel.

ARMADILLO
Pancélozott és felfegyverzett csapatszallitd; harom egységet vihet a csataba.




ZONE CAPTAIN (ZONA KAPITANY)

Nagyvadra megy: megsemmisit6 ioncsapast kér az ellenséges csapatdsszevonasokra
és létesitményekre a GDI orbitalis platformjairdl.

RHINO

Védekez6 harckocsi; Iényegében lanctalpas pancélszekrény. Telepiilve szonikus tiizérségi
lovegként mikodik, és kozelben automatikusan felszinre kényszeriti a beasott ellenséget.

JUGGERNAUT

Nagy hatétavolsagu tarack; képes lovedékeit és tapaddakndit az ellenséges alakzatok
s(ir(ijébe ejteni.

OUTPOST (HELYGRSEG)

A GDI eléretolt hadallasa. Jokora épitési teriiletet biztosit, észleli a lopakodd egységeket,
és kiilonféle tamogato fejlesztéseket tesz elérhetévé a barati egységek szamara.

BUNKER

A GDI gyalogsaganak kiépitett fedezéke. Akar harom egység is elszallasolhatd benne
egyszerre. A fejlesztés védelmi gépdgyuval szereli fel, és burkolatat is megerdsiti.

GUARDIAN LOVEG

Statikus pancélelharito loveg a GDI teriiletének védelmére. Tovabbfejlesztve
szonikus lovedékekkel tiizel, melyek lelassitjak a célpontot. .. ha az atvészeli
az elsddleges becsapddast.

MISSILE TURRET (RAKETAINDITO TORONY)

A GDI statikus leveg6-fold rakétainditd fegyverébdl tobb is dsszekapcsolhatd, és
koncentralt tlizcsapast mérhet az ellenségre. A fejlesztés pancélzatat erdsiti meg.

TUNNEL (ALAGUT)

A gyors helyvaltoztatas eszkoze; lehetévé teszi a parancsnokok szamara, hogy erdiket
egyik pillanatrdl a masikra A-hdl B-be juttassak. A fejlesztés pajzsokkal dvezi nyilasait,
és nehéz egységek atvitelét is lehetdvé teszi.
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FALCON MLRS

Csapasmérd rakétahordozo egység. Onmagaban is hatékony, tobb egység i
rendszerszint(i 6sszekapcsolddasa esetén pedig barmit képes letarolni.

FOCUS BEAM (FOKUSZALT NYALAB)

Megszakitatlan, hdalapu |ézersugar, mely pancéljaban f6zi meg az ellenséget. Nehéz
harckocsik ellen a leghatékonyabb.

SKYSTRIKE ARTILLERY (SKYSTRIKE TUZERSEG)

A GDI a Skystrike segitségével ad rosszalldsanak foldet renget6 nyomatékot. Extrém
hatétavolsaga miatt megfigyel6ket igényel, akik eloszlatjak a célzénaban a haboru
kodét, és tovabb fokozzak a tiizcsapas hatékonysagat.

CRYSTAL SHIELD (CRYSTAL PAJZS)

A GDI haderejénél rendszeresitett pajzs a legkeményebb tiizcsapasoknak is ellenall —
idedlis a kulcsfontossagu teriiletek védelmére. Vész esetén sztazisba helyezi az altala
oltalmazott egységeket, melyek igy sebezhetetlenné és harcképtelenné valnak.

ION CANNON (IONAGYU)

A GDI orbitélis csapasmérd eszkoze; elsoprd tlizereje fordulatot hozhat a kiizdelemben.
Ha teljes feltdltddése el6tt tiizel, aranyosan kevesebbet is sebez.

TAMOGATO

ORCA

A vizben nem sok haszna van, rakétainditd ikerpilonjanak kdszonhetden azonban
komoly levegd-levegd és levegd-fold csapasmérd potencidllal bir.

SHEPPARD

Tamogat6 céli konnyiharckocsi; csapasmérdként is megallja a helyét, s ami még
fontosabb, kitérési bonuszt ad a kdzelében lévd bardti egységeknek. Neki sem kell
a szomszédba mennie egy kis kitérésért.

HURRICANE

Kozépkategdrias csapasmérd nagy meglepetéssel a tarsolyaban: a gatling gépagyuibal
kirepiilé kapszulak gyengitik az ellenség pancélzatat, és felfedik a I6vonalba esd
alcazott egységeket.




SPANNER

Minden tdmadd harccsoportnal elkél beldle par darab: célzott javitosugaraival
és fegyverzavardival komoly bosszuiségot tud okozni az ellenségnek.

PALADIN

Tamadasban és védekezésben egyarant kivalo: lézerrel szabdalja fel az ellenséget,
s ha f6 fegyvere megsériil, automatikusan célba veszi és levadassza az ellenség rakétait.

HAMMERHEAD

Impozéns nehéz csapasmérd, mely jelentésen fokozza a kdzelében tartdzkodd barati
egységek tlizgyorsasagat. Ha tombolni kezd, gépagyuinak és rakétainak ossztiize
pusztitobb, de pontatlanabb is.

CONDUCTOR

Jelenléte valosagos aldas a harctéren: minden egységet megreparal maga kortil,
EMP granatvetdje pedig konny(szerrel megfékezi a tdmadd ellenséget.

FIREHAWK

Gyors jératui 16gi egység, a felszini célokat szényeghombazassal, a levegében észlelteket
rakétasortiizekkel timadja. Meglehetdsen hosszu ideig tolt, de megéri varni ra.

KODIAK

A GDI legkomolyabb fegyverzetii egysége: harom repeszagyt hordoz felszini, és harom
gépagyutornyot I6gi célok lekiizdésére.

THUNDERHEAD

A GDI arzendljanak legnagyobb onjaré Iézeragyuja. Haladhat a talajon vagy

a levegdben, de hosszas feltdltés utan csak olyan célokra tiizelhet, melyek vele
egy magassagban talalhatok.

ARCHANGEL

A GDI tdmogaté hajéinak legnagyobbika. Négy javitdsugaraval ellenslilyozza az ellenség
tiizét, miikodésképtelenné teszi annak fegyvereit, és hatokoérén beliil fokozza a barati
egységek tlizerejét.
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" THE BROTHERHOOD OF NOD
\\' (NOD TESTVERISEG) - TAMADO

RAIDER (PORTYAZO)

Ezek a gyors jarat( masina nem sokkal tobb négy vézra erdsitett ballonkeréknél meg
egy kénnyen nélkiilozhetd géppuskasnal.

MANTIS (SASKA)

A méretéhez képest meglepden sokoldalti Mantis két rakétapilonnal rendelkezik,
melyeket Iégi célok ellen hasznal, egy kék tibérium maggal azonban ballisztikus
rakétahordozéva fejleszthetd, mely foldi célpontokra is komoly csapast mérhet.

AVENGER (BOSSZUALLO)

A Nod leggyakrabban hasznalt harckocsija; elébb félovegével mér csapast az
eretnekekre, majd aknakat szor rajuk.

SCORPION (SKORPIO)

A Scorpion nagyobb tévolsagbdl a farkéra szerelt Obelisk Iézerrel timad a Nod
ellenségeire. Kozelharchan olléival megbénitja, Iézerével szétdarabolja 6ket.

ATTACK BIKE (TAMADO MOTOR)

Csapasmérd kétkerekii kétoldali rakétavetdvel. Bevetése nagy tomegben ajanlott: olcsd,

hatékony és nélkiilozhetd.

SPIDER TANK (POK TANK)

E szuperkonny(i harckocsi lézere onmagaban nem tul erés, de ha rendszerszinten
Osszekapcsolddik tarsaival, a legerdsebb ellenség koré is gyilkos energiahdlot széhet.

FLAME TANK (LANGSZORO TANK)

Egyetlen célja van: hamuva égetni a hitetleneket. Pusztuldsa kiiszobén berobbantja
lizemanyag-tartalékat, igy még haldlaban is pusztito t{izzaport zddit az ellenségre.

STEALTH TANK (LOPAKODO TANK)

Alacsony profilja miatt nehezen eltalélhato, és a radar sem érzékeli, igy az
ellenség kozelébe settenkedhet, és pusztitd csapast mérhet ra nagy tlizgyorsasagu
rakétavetdivel.
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CYBORG COMMANDO (KIBORG KOMMANDOS)

A Nod kiborg-technoldgidjéanak legtjabb vivmanya; I6zerrel timadja az ellenséget,
mig meg nem sériil, majd kibernetikusan veszi 4t az uralmat barmely jarm( felett,
mely a kozelébe keriil.

AVATAR (AVATAR)

Nehéz harci Iépegetd; harom lovege félelmetes ellenféllé teszi. Ha sériilés éri,
megszabadul fegyverzetétél, hogy gyorsabban mozoghasson. Tovabbfejlesztése esetén
a teljes regenerdciora is képessé valik.

SPECTRE (FANTOM)

Lopakodd rohamléveg; robbandlovedékei nagy tavolsagbol is pusztitd hatastiak.
Teriiletre hat6 sebzése tibériummagvas I6szerrel fokozhatd.

WIDOW (0ZVEGY)

Onmagdban is félelmetes nehéztank, mely tovabbi négy (kék tibérium mag begyijtése
esetén hat) Spider tankhoz kapcsolddhat, és energidjukat megcsapolva a végletekig
fokozhatja lézercsapasa hatékonységat.

VEDEKEZO

SLAVE (CSICSKA)

Helydrségeket emel, aknamezdket telepit. .. és pihenés helyett tovabb buzgdlkodik
a sérillt épiiletek kijavitasan.

CENTURION (CENTURIO)

Kane hii kévetdje; szervépancélt visel, karlovegébdl szdrja a haldlt, varakozas kozben
pedig statikus energiamez6 dvja a sériilésektél.

REAPER (KASZAS)

A Nod haderejének leggyakoribb egysége; poklabakon jaro, lézerrel felfegyverzett
kiborg, mely korlatozott dngydgyitd képességgel bir.

ENLIGHTENED (MEGVILAGOSODOTT)

A Nod megszentelt gyalogosa; karlovegeivel kiizd, haldla kdzeledtét érezve pedig
oOngyilkos tamadast intéz a legkdzelebbi ellenség ellen.
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DEVOUT (ELHIVATOTT)

Kane cél szentesitette eszkdzei; préfétajuk diihét szabaditjdk a harcmezére gattling
gépagyujukkal. A fejlesztés soran még egy gépagyut kapnak.

ASCENDED (KIEMELKEDETT)

Léngcsovat hiizva suhan az égen, és gyilkos csapasokat mér az eretnekek
replilégépeire vallrdl induld rakétaival.

BLACK HAND (FEKETE KEZ)

A legratermettebb és leghivebb katonak koziil valasztjak, és faradsagot nem kimélve
képzik a Testvériség elit harcosavd. Vélasztott fegyverei: 1angszoré és szenteltviz-bomba.

RECKONER (VESZH0Z0)

Hérom hith(i harcost vihet csatdba, de ezek mozgas kézben nem tiizelhetnek, és ha
a tovabbfejlesztett jarmi bedsva semmisiil meg, egyiitt is pusztulnak vele.

HIGH CONFESSOR (GYONTATO)

Ereiben vér helyett tibérium csorgedezik. A Nod szent harcosa tibériumos villimszoréval
van felfegyverezve, mely egyszerre tobb eretnekkel is végez; még a nehéz harckocsik
és az épiiletek sincsenek biztonséagban téle.

AFTERSHOCK (FOLDRAZO)

Bevetését kovetben kétféle pusztitd, teriiletre hatd tdmadast véltogat: a geoldgiai
lokéshullamot, mely megneheziti a kitérést, és a tibériumfelhdt, mely kikezdi az
ellenséges egységek burkolatat.

UNDERMINER (ASKALODO)

Rajtaiitésre tervezett harckocsi; robband tovissel tiizel a kozelébe keriild
ellenséges egységekre.

OUTPOST (HELYORSEG)

Tévoli vidékekre viszi el Kane lizenetét, és lehetdvé teszi ott az épitkezést.
Tovabbfejlesztése esetén élcazza is a barati egységeket és épiileteket.

BUNKER

A GDI bunker Nod megfeleldje; két gyalogos szaméra teszi lehetdvé az dnvizsgalattal
kisért csendes szemlélddést. Tovabbfejlesztett valtozata be is dssa magat.
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VIPER TORONY (VIPERA TORONY)
Egyszer(i, rogzitett talapzatu Ioveg a hitetlenek tavoltartdsara. Tovabbfejlesztés esetén =
bedssa magat, és alkalomadtan orvtamadast indit. th.e
|

N
ROCKET POD (RAKETAINDITO) N ;)
Rakétak fellegeit zdditja az ellenségre. Amilyen nagyot sebez, olyan hosszan tolt tjra. '».,‘-g'
Fejlesztett véltozata be is dssa magat. '8

BURROW TUNNEL (ALAGUTRENDSZER)

Foldalatti jaratok halézata, melyen &t a barati gyalogosok és jarmiivek villdmsebesen
valtoztathatjak helyiiket. Tovabbfejlesztése alcazza nyilasat, és lehetévé teszi

a legnehezebb egységek tjutasat is.

FLAME COLUMN (LANGOSZLOP)

Arra tervezték, hogy tlizbombakat szérjon az ellenséges légi és szarazfoldi célokra,
de a fejlesztés soran kis hatétavolsagu langszdrokkal is felszerelhetd. i

OBELISK OF LIGHT (FENYOBELISZK)

Torony teljes korben tiizel6 kristalylézerrel, nehéz pancélzati egységek lekiizdésére.
Tovébbfejlesztve olyan nyalabot bocsdt ki, mely elsédleges célpontja koril teriileti
sebzést okoz.

INCINERATOR (HAMVVEDER)

Aktivaldsakor az egész kornyéket mikrohulldamu sugdrzassal teriti be, és addig fokozza
annak intenzitasat, mig mindent el nem pusztit. Tiizelés kozben a célpont nem
madosithato.

DISRUPTION TOWER (ZAVARO TORONY)

A Nod leghatékonyabb védelmi eszkdze, létfontossagu teriileteket ov a timadasoktol.
Alcazo berendezés is; barmit képes elrejteni az eretnekek szeme eldl.

TEMPLE OF NOD (NOD TEMPLOMA)

Minden katedralisok legszentebbike; az dszinte ahitat jol megfér benne egy
ballisztikus rakétasiléval. Azok, akik valami csoda folytan tulélik megel6z6 csapasat,
tibériummérgezésben pusztulnak el.




TAMOGATO

VENOM (MEREG)

Kis méreti, rakétakkal tiizeld I6gi egység. Csoportos bevetés esetén a leghatékonyabb:
fiirgeségével nyugtalanitja és kdnnyen megosztja az ellenség erdit.

COBRA (KOBRA)

A magasban cirkal, és gépagyuinak tiizével ritkitja a talajon észlelt hitetleneket.
A tovabbfejlesztett Cobra lopakodd képességgel is rendelkezik.

MARAUDER (FOSZTOGATO)

Pancélzata vastagabb, mint a méretben hozza hasonl6 jarmiiveké. Nagy szorasu
félovegének I6szerét korroziv tibériummal prepardljak.

SCALPEL (ALDAS0SZT0)
Gyogyitd életobeliszk; helyredllitja a szarazfoldi és légi egységek egészségét. Kane
beldle sugérzé hatalma kézombositi a bonuszokat és negativ modositokat is.

TYRANT (ZSARNOK)
Tankvadész, melyek a pancélos formacick el6tt jarva lézerével ritkitja az ellenség nehéz

egységeit és gyalogsagat. Beasott allapothan fokozza a kozelben tartézkodd barati
egységek tlizgyorsasagat.

SALAMANDER (SZALAMANDRA)

Ha Kane totdlis Iégifolényt akar, kovetdi felbocsatjak a Szalamandrat. Mig négy
rakétaiitege egymastol fiiggetlenil tiizel, nagy nyomasu langszéréi megtisztitjak
a terepet odalent.

HIJACKER (TERIT0)

A Nod kém-kiborgja. Zavarja az ellenséges I6elemképz6k miikodését; a jarmivek felett,
azok vezérlérendszerét feltorve, akér az irdnyitast is atveheti.

VERTIGO (BUMERANG)

Csupaszarny bombézdgép: gyorsan jon, hamar megy... és mindent romba dént a kettd
kozott. A fejlesztések lopakodd bombézéva teszik.
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LEVIATHAN (LEVIATAN)

A Nod vezérhajoja és hadmdiveleti bazisa. Pancélbonuszt ad a hivéknek, az eretnekek ,,
foldi egységeit pedig talajra iranyzott tlizgolyévetdivel a pokolra kiildi. A fejlesztések th.e
repiil6 robotokkal bévitik arzenaljat.

N

BASILISK (BAZILISZKUSZ) r\\ '.

A jarm(i — nevéhez mélton — sztézismezdvel fagyasztja le a foldi egységeket, vagy }.,‘-_-g:
4

siman lekaszalja ket lézeriitegével.

MEDUSA (MEDUZA)

Legrettegettebb fegyvere a fluxusagyd, mely folyamatos tiizével barhova koveti
menekill§ célpontjait. De j6 szolgélatot tesz a Nodnak hatalmas EMP rakétajaval és
gydgyit6 képességével is.

ELFELEDETTEK

VISCEROID (ZSIGEREL()

A zsigereldk valaha emberi Iények voltak, a tibérium mérge azonban hatalmasan
dagadozd, robbanékony hdlyagokka valtoztatta 6ket.

IRONBACK (VASMAROK)

A vasmarok nem tdl szép, de anndl hatékonyabb: talajdongetd tdmaddsa az ellenséges
jarm(iveket és gyalogsagot is sebzi.

SCRAPBUS (FIDIBUSZ)

Leselejtezett buszbdl fabrikdlt csapasmérd egység, melyet motoros gépagytkkal
szerelnek fel, orrara pedig aknaverét erdsitenek.




K EGYSEG
FEJLESZTESEK

Fejlesztés pontjaidért fejlesztéseket vasarolhatsz egységeid szamara, melyek nagyban
novelik hatékonysagukat.

GDI FEJLESZTESEK

TIER 2 TECH (2. TECHNOLOGIAI SZINT)
Elérhet6vé teszi a 2. szintli egységeket/fejlesztéseket, és a 2. szintii MEG fegyvert.

TIER 3 TECH (3. TECHNOLOGIAI SZINT)

Elérhetdvé teszi a 3. szintli egységeket/fejlesztéseket, tovabbi MEG
fejlesztésekkel egyiitt.

RANGE BOOST (HATOTAV NOVELES)
Noveli az 1. szint(i egységek I6- és lattavolsagat.

SPEED BOOST (SEBESSEG NOVELES)
Noveli az 1. szint(i egységek mozgasi sebességét.

REFIRE BOOST (T(ZGYORSASAG NOVELES)
Csokkenti az 1. szint(i Iézerfegyveres egységek Ujratoltési/feltoltddési idejét.

ACCURACY BOOST (PONTOSSAG NOVELES)

50 szézalékkal noveli az 1. szint(i tiizérségi és rakétas egységek taldlati pontossagat.

A rakétas egységek nem vétik el tobbé a mozgd célpontokat. A tiizérségi egységek nem
hibaznak tobbé mozgas kdzben.

RESONANCE AMPLIFIER (REZONANCIA-ERGSITO — TAMADO)

A vele felszerelt Shockwave kitérési képessége javul; szlik koron beliil az alcazott
egységeket is észlelni képes.
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MISSILE STORM (RAKETAZAPOR — TAMADO)

Az igy mddositott Sandstorm rakétazaport zldithat az ellenségre, mely jobban szér, de
nagyobb teriiletre haté sebzést okoz. Felruhazza a Talont és a kommanddst a teriiletre
hat6 sebzés képességével.

DEMOLITIONS KIT (ROBBANOTOLTET — TAMADO)

A kommandds C4 robbandtoltetet kap, melyet épiiletekhez vagy nehéz harci
egységekhez vaghat, komoly kért téve benniik.

COMPOSITE ARMOR (KOMPOZIT PANCEL — TAMADO)
Noveli a MEG életerejét és sebességét.

MIRROR PLATING (TUKROZO BORITAS — TAMADO)

Sehzésvisszaforditd képességgel ruhdzza fel a Refraktort. Aktivalasakor a beérkez6
energia tébb nyalabban verddik vissza. Tiikroz6 bevonattal is ellatja a Refractort és
a Mammoth tankot, mely esélyt ad az ellenség tdmadasainak visszaverésére.

DISPERSION BAYS (VETGSINEK — TAMADO)
Mélységi aknak kivetésére alkalmas sineket helyez el a Mastodon mindkét oldalan.

BACKUP SYSTEMS (MASODLAGOS RENDSZEREK — TAMADO)

A zombik maguktdl gydgyulnak, és maguktdl talpra élinak, ha elérik a maximumot.
Ekkor mér te rendelkezel felettik.

ADVANCED COMPOSITE ARMOR
(TOVABBFEJLESZTETT KOMPOZIT PANCEL — TAMADO)

Tovabb noveli a MEG életerejét és sebességét.

MEDICAL TRAINING (EGESZSEGUGYI TOVABBKEPZES — VEDEKEZ()

Az 6sszes gyalogsagi egység tovabbképzésben részesiil, mely noveli egészségiiket,
illetve (ha épiiletekben vagy jarmivekben tartézkodnak) visszaallitja azt.
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ENHANCED REPAIRS (HATEKONYABB JAVITAS — VEDEKEZ0)

N
| @ Fokozza a GDI dozer javitési sebességét, noveli a védekezd MEG javit6 funkcidjanak i
hatokorét és intenzitasat.

+

ASSAULT PACKS (CSAPASMERG CSOMAG — VEDEKEZG)

3 = Noveli a sebességet, lehetévé teszi a terepakadalyok lekiizdését, és ugrérakétakkal
Ml = segiti a célpontok gyorsabb megkozelitését.

/% DEFENSIVE MATRIX (VEDELMI MATRIX — VEDEKEZ()
Tekintélyes hatésugard véddpajzsot general az épitkezd MEG koré.

REFLECTIVE DOZER (PENGEPAJZS — VEDEKEZ0)

Forgépengékkel szereli fel az Armadillét és a Rhin6t, melyeknek j6 esélyiik van
a kilovés helyére visszaverni a beérkez6 lovedékeket.

STICKY BOMBS (TAPADOAKNAK — VEDEKEZ0)
A Juggernaut egy sorozatra valé nagy, jol lathatd aknét 16 ki.

ENHANCED SHIELDS (TOVABBFEJLESZTETT PAJZS — VEDEKEZ(j)
Néveli a MEG, a Chrystal, az alagut és a helyérség pajzsanak erejét és
feltoltGdési sebességét.

MOBILITY MATRIX (MOBILITASI MATRIX — VEDEKEZ0)
Tekintélyes hatésugar véddpajzsot generél a mozgasban 16vé MEG koré.

WEAPON DAMPENERS (FEGYVERZAVAROK — TAMOGATAS)
Aktivéalasakor a kozelben tartézkodo ellenség tlizgyorsasaga csokken.




BERZERKER ENGINE (BERZERKER RUTIN — TAMOGATAS)

Aktivalasakor a Hammerhead sebesen, de pontatlanul tiizel; mozgasi sebessége és
kitérési esélye rovid idére csokken.

ELECTROLYSIS PROJECTOR (ELECTROLIZIS PROJEKTOR — TAMOGATAS)

A Conductor arammal stijtja a célteriiletet, sebzést okozva minden ott
tartézkodo ellenségnek.

ADVANCED THRUSTERS (TOVABBFEJLESZTETT FUVOKAK — TAMOGATAS)
Névelik a MEG hajtésldncanak hatékonysagat, igy az gyorsabban mozoghat.

DEFENSIVE MANEUVERS (KITERG MANGVEREK — TAMOGATAS)

Ha alkalmazza 6ket, a Kodiak pancélvédettsége és sebessége jelentdsen
megnovekszik, a kdzelében év6 barati egységek védettségével egyiitt. Tiizelni viszont
nem tiizelhet.

GRAVITY FIELD (GRAVITACIOS MEZ0 — TAMOGATAS)

Az els6dleges fegyver helyhez koti a célpontot, és szinte lehetetlenné teszi, hogy
kitérjen. A célpont korzetében minden egységet mozgasképtelenné tesz.

AUGMENTED RECONSTRUCTION (REGENERACIO RASEGITES — TAMOGATAS)

Lehetdvé teszi, hogy az Archangel megvesse labat, és kijavitsa a kdzelében
lév6 egységeket.

CHARGED CAPACITORS (KAPACITOR FELTOLTES — TAMOGATAS)
Noveli a timogaté képességek hasznalataért jard timogatéas pontok mennyiségét.
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NOD FEJLESZTESEK

TIER 2 TECH (2. TECHNOLOGIAI SZINT) '
Elérhetdvé teszi a 2. szinti egységeket/fejlesztéseket, és a 2. szintii MEG fegyvert.

TIER 3 TECH (3. TECHNOLOGIAI SZINT)

Elérhetdvé teszi a 3. szintii egységeket/fejlesztéseket, tovabbi MEG
fejlesztésekkel egyiitt.

RANGE BOOST (HATOTAV NOVELES)
Noveli az 1. szint(i egységek I6- és latétavolsagat.

SPEED BOOST (SEBESSEG NOVELES)
Noveli az 1. szint(i egységek mozgasi sebességét.

REFIRE BOOST (TUZGYORSASAG NOVELES)
Csokkenti az 1. szint(i 1ézerfegyveres egységek Ujratoltési/feltoltédési idejét.

ACCURACY BOOST (PONTOSSAG NOVELES)

50 szézalékkal noveli az 1. szint(i tiizérségi és rakétas egységek taldlati pontossagat.

A rakétas egységek nem vétik el tobbé a mozgé célpontokat. A tiizérségi egységek nem
hibaznak tobbé mozgas kdzben.

TRAIL OF FLAME (T(ZUSZALY — TAMADO)
A langszdrés tankok gyorsabban haladnak, és tiizes nyomvonalat hagynak maguk utén.

STEALTH FIELD (ALCAZO MEZG — TAMADO)
Noveli a Lopakod® tank kitérési bonuszat, és kis mértékben fokozza alcazasa hatokorét.




INFILTRATION MODULE (BESZIVARGO MODUL — TAMADO)

Lopakodd képességgel runazza fel a kiborg kommandast. ‘,
(N,
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STEALTH GENERATOR (ALCAGENERATOR — TAMADO) 3\ -.,'

A MEG létesitmény médban alcazni tudja magat.

TIBERIUM CATALYST (TIBERIUM KATALIZATOR — TAMADO)

Tibériumlovedékekkel Iatja el a Specter tiizérséget. Ezek becsapddasa nyoman
tibériumrészecskék szorddnak szét, melyek csokkentik az ellenség pancélvédettségét.

ARACHNOPHOBIA (POKISZONY — TAMADO)
Csokkenti a Spider és Widow tankok veteran besoroldséhoz sziikséges XP szintjét.

BACKUP SYSTEMS (MASODLAGOS RENDSZEREK — TAMADO)

A zombik maguktol gyégyulnak, és maguktdl talpra allnak, ha elérik a maximumot.
Ekkor mér te rendelkezel felettiik.

MOBILE STEALTH GENERATOR (MOBIL ALCAGENERATOR — TAMADO)
A MEG mozgas kdzben lthatatlan.

MEDICAL TRAINING (EGESZSEGUGYI TOVABBKEPZES — VEDEKEZ()
Az bsszes gyalogsagi egység szanitécképzéshen részesiil, mely ndveli egészségiiket,
illetve (ha épiiletekben vagy jarmiivekben tartézkodnak) visszaallitja azt.

ENHANCED REPAIRS (HATEKONYABB JAVITAS — VEDEKEZ()

Fokozza a Nod csicskainak javitsi sebességét, noveli a védekezé MEG javito
funkciéjanak hatdkorét és intenzitasat.
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DARK ARMAMENTS (SOTET ARZENAL — VEDEKEZ()

Uj képességeket ad a Nod legtébb gyalogsagi egységének, vagy noveli azok i
harcértékét.

DEFENSIVE MATRIX (VEDELMI MATRIX — VEDEKEZ0)
Tekintélyes hatosugarti véddpajzsot generdl a mozgasban 16vé MEG kore.

IMPROVED CONCEALMENT (TOVABBFEJLESZTETT REJTOZES — VEDEKEZ()

Fokozza a hely6rség, a zavaré torony és az alagutrendszer altal nydijtott, dlcazasbol
eredd kitérési bonuszokat.

DRILLTIP (FUROFEJ — VEDEKEZ()
Beasdsi képességgel ruhdzza fel a Reckonert, és noveli egészségét.

ENHANCED SHIELDS (TOVABBFEJLESZTETT PAJZS — VEDEKEZ()
Néveli a MEG és a zavard torony pajzsvédelmét, egészségét és regeneréciojét.

MOBILITY MATRIX (MOZGEKONYSAGI MATRIX — VEDEKEZO)
Tekintélyes hatésugard véddpajzsot generdl a mozgasban 16v6 MEG koré.

CLOAK MODULE (REJTGMODUL — TAMOGATAS)
Lopakodo képességet biztosit a Cobra és a Vertigo szaméra.

INFUSION ENGINE (INFUZIOS MOTOR — TAMOGATAS)
Lehetdvé teszi a Scalpel szdmara, hogy fokozza a barati egységek sebzését.




DATA WORM (ADATFEREG — TAMOGATAS)

Lehetdvé teszi, hogy a Hijacker megfertdzze célpontjat, mely folyamatosan sériil, majd
felrobban. Pusztulasakor a virus a legkozelebbi ellenséges egységet fertdzi meg.

MOBILE STEALTH GENERATOR (MOBIL ALCAGENERATOR — TAMOGATAS)
A MEG mozgas kozben I4thatatlan.

HANGAR BAY (HANGAR — TAMOGATAS)

Aprd, merevszarny( robotrepiilok veszik koriil a Leviathanokat, és tiizet nyitnak
az ellenségre.

SPECTRUM BEAM (SPEKTRUM NYALAB — TAMOGATAS)
A lézerfegyverek sugarai célponttol célpontig pattogva tobbszords sebzést okoznak.

AMPLIFICATION OVERRIDES (KORLATLAN EROSITES — TAMOGATAS)

Néveli a Medusa EMP csapésanak, fluxuslovegének és javitd képességének
hatdsugarat. A loveg lelassitja a célpontot, az EMP hatdsa tovabb tart, a javitas pedig
hatékonyabb.

CHARGED CAPACITORS (KAPACITOR FELTOLTES — TAMOGATAS)
Noveli a timogatd képességek hasznalataért jaré tamogatds pontok mennyiségét.
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RECON DRONE (FELDERITG ROBOTREPUL()
Felderitd robotrepiil6t rendel a célteriilet fol€, mely eloszlatja a habord kddét, ndvelve
a kozelben tartézkodo bardti egységek észlelési és I6tavolsagat.
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STATUS REBOOT (UJRAINDITAS)

A céltertileten beliil megfosztja bonuszaiktdl az ellenséges egységeket, és semlegesiti
a szbvetséges egységekre hatd negativ mddositokat.

S
A

H =

—> 4=
s

OVERKILL (TOLUTES)
Tiz masodpercre megndveli a célteriileten beliili barati egységek tiizgyorsasagat.

GDI 2. SZINTU j
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TECH SUPPORT (TECHNOLOGIA TAMOGATAS)
Maximalis veteran besorolasti mérnokot dobat a célteriiletre.

REPAIR ZONE (JAVITO ZONA)
Azonnal kijavitja a célteriileten tartézkodd barati egységeket.

ACCELERATED BUILDING (GYORSABB EPITKEZES)
Révid iddre fokozza a kiszemelt Kiisz6 gyartasi sebességét.
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SUPPLY DROP (LEGI UTANPOTLAS) {?)‘-’
Keék és zold tibérium magokkal teli konténert dobat a célteriiletre

-
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POINT DEFENSE SHIELDS (OLTALMAZO PAJZS)
Meg nem Gjuld pajzzsal dvezi a célteriileten tartézkodd bardti egységeket.

1z

EMP MINE DROP (EMP AKNAK)
EMP aknamez6t hoz Iétre a célteriileten.
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MIRROR COAT (TUKROZ( BEVONAT)
A célterlileten tartézkodd dsszes bardti egység bonuszt kap a sebzésvisszaverésre.

SONIC ARTILLERY (SZONIKUS TUZERSEG)

Szonikus lovedékek zaporat zuditja a célteriiletre, sebezve és EMP impulzussal
artalmatlanitva a hatékoron beliil tartdzkodo ellenséget.

BATTLE HARDENING (HARCTERI TAPASZTALAT)
Noveli a célteriileten tartzkodd dsszes barati egység tapasztalati szintjét.
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SEISMIC DISTURBANCE (SZEIZMIKUS ZAVAR)

Féldrengést tdmaszt a célteriileten, felfedve a bedsott és dlcazashan Iévé egységeket.
Csokkenti az ellenség szarazféldi egységeinek mozgdsi sebességét és kitérési esélyét.

DISPLACEMENT FIELD (FELHARMONIKUS MEZ0)

A célteriileten 1év6 dsszes egységet felharmonikus rezgésbe hozza, rovid idére
jelent6sen megndvelve kitérési esélyiiket.

FIREHAWK AIRSTRIKE (FIREHAWK LEGICSAPAS)
Vaddszbombazd kotelék jelenik meg a célteriilet felett, és kiméletleniil bombézza azt,
mig ki nem fogy a municidbal.

NOD 1. SZINTU )
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EYES OF THE PEOPLE (VIGYAZ(] SZEMEK)
Rovid iddre az dsszes egység latotavolsdga megnovekszik.

DEMORALIZE (DEMORALIZALAS)

Kane hangja félelmet plantal ellenségei szivébe, a hatokoron beliil csokkentve
sebességiiket és kitérési esélyiiket.

OBELISK OF LIFE (ELET OBELISZKJE)

Obeliszket szdlit eld, mely felgyogyitja a barati egységeket, kezdve a legstlyosabban
sériiltekkel. Célozni kézzel kell; az épiilet nem eladhato.
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= CLOAKING FIELD (ALCAZO MEZG) ?}f
. Rovid idGre az dsszes baréti egységet lathatatlanna teszi a célteriileten. N
AN
4

BURROW MINES (VAKONDAKNAK)
A célteriileten gyujté hatést aknak bukkannak el6 a talajbol.

EMP COUNTERMEASURES (EMP SEMLEGES[TES)
Aktivélja az EMP-vel kilitott egységeket, és rovid idére immunizalja 6ket az Ujabb
csapasok ellen.
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HACK RADAR (RADARZAVARAS)

Megzavarja az ellenséges radarokat, hasznalhatatlannd teszi a minitérképeket,
belathatatlanna a felderitett teriileteket, és hamis céladatokkal zavarja 6ssze

a l6elemképzést.

DECOY ARMY (CSALIHADSEREG)

Csalit kreal a célteriileten beliili dsszes barati egység hasonlatossagara. A csalik
a normal sebzés négyszeresét is kialljak, de 6k maguk nem okoznak kart.

FIRESTORM IGNITION (TUZVIHAR)
Rovid iddre az dsszes tiizet és tiizalapu fegyvert tlizviharra véltoztatja.
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SUBTERRANEAN STRIKE (ASKALODAS)
Hatalmas Nod furcék térnek el a talajbdl, és teriilete hat6 sebzést okoznak.

RISEN MONOLITH (MONOLIT SZOLITAS)
Pusztitd erejii Elet obeliszkje tor eld a talajbél a célteriileten.

HAND OF LEGION (LEGIO KEZE)
Maximalis veteran fokozat Hijacker tor el6 a talajbdl a célteriileten.

NOD 5. SZINTU ;
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TIBERIUM INFUSION (TIBERIUM-INFUZI0)

Azonnal bevethetdvé teszi a szovetséges jatékosok valamennyi egységének 0sszes
képességét, és rovid iddre csokkenti azok djratoltdési idejét.

VEIN DETONATION (ERROBBANTAS)

Berobbant egy fold alatt hiizéd6 tibérium-eret, mely féldmozgasokat idéz eld, majd
toxikus tibériumgdz kilovelléséhez vezet, mely csokkenti az ellenség pancélvédettségét.

MARK OF KANE (KANE ALDASA)
JelentGsen fokozza a kozelben tartézkodd bardti egységek tlizgyorsasagat.
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PROBLEMAK ]
A JATEK FUTTATASAKOR

o Bizonyosodj meg arrdl, hogy a géped eleget tesz a jaték futtatdsahoz sziikséges minimalis
kévetelményeknek, valamint arrél, hogy telepitetted a legfrissebb illesztéprogramokat hangkartyddhoz
és videokartyadhoz.

NVIDIA videokartya hasznalata esetén latogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le
a megfelelGt.

ATl videokartya hasznalata esetén ldtogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le
a megfelel6t.

o Ha a jaték lemezes verziojat haszndlod, probald meg Ujratelepiteni a DirectX programot a lemezrdl.

Ez éltalaban a lemez DirectX mappéajaban taldlhato. Ha rendelkezel internet-hozzéaféréssel, latogasd
meg a www.microsoft.com honlapot és toltsd le a DirectX legtjabb véltozatat.

ALTALANOS
HIBAELHARITASI TIPPEK 4

Ha a jaték lemezes véltozataval rendelkezel és telepitéskor / Jatek kozben nem jelenik meg
automatikusan az Automatikus lejatszas képernyd, kattints az egér jobb gombjéval a lemezmeghajtd
ikonjéra a My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az Automatikus lejatszés pontot.

¢ Ha ajaték futdsa lassu, probald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbedllitdsokat az opciok
meniijében. A képfelbontads csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

¢ Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes
hattérben futé funkcidjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazast).

AZ INTERNETES ALKALMAZASOK
ESETLEGES PROBLEMAI

Ha internetes jaték kézben problémak lépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden fjlmegoszté
alkalmazast, internetes telefon- és csevegéprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljék savszélességedet,
igy a jaték akadozhat vagy mas, nem kivanatos hatésok Iéphetnek fel.

A jaték a kovetkezd UDP portokat hasznalja hangos csevegéshez:
UDP Ports: 3478, 5060, 5062

Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jaték altal megkivant adatforgalmat,
tanulmanyozd routered vagy tiizfalad dokumentacicjat. Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivansz
jatszani, 1épj kapcsolatha a hélézat adminisztratoraval.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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| TERMEKTAMOGATAS
\ Ha problémak lépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (Segitség) fajl a legtébb, gyakran el6fordulé problémara megoldast kinal és tanacsokat
tartalmaz a termék megfelel6 hasznalataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):
A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tdmogatds) linkre a jaték
mappajaban. a kévetkezé meniiben: Start > Programs (Programok) (vagy Minden program).

Az EA Help (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utdn):

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén kattints a Start
gombra, majd a (Sajatgép) ikonra).

3. Kattints az egér jobb gombjéval a DVD-ROM meghajtéra, amely a jaték lemezét tartalmazza,
majd vélaszd az OPEN (NYITAS) opciot.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fajlt.

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informacick nem segitenek a probléma megoldasaban,
kapcsolatba léphetsz az EA technikai tdmogatasaval.

EA TERMEKTAMOGATAS AZINTERNETEN

Ha rendelkezel internet hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tdmogatdsanak honlapjat

a kovetkez0 cimen:

http://electronicarts.hu/termektamogatas

Itt sok informécict talalhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirdl, a modemekrdl, a halozatokrol,
valamint a rendszer karbantartasardl és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informdciokat adhat

a leggyakrabban fellépd problémakrol, segitséget nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén
és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informdciokkal,
amelyeket kozonségszolgalatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre.
Tamogat6 honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszer(ibb el6szor odalatogatnod, ha gyors
megoldasokat szeretnél.

TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON

Problémak akadtak a jatékunkkal? Lépj kapcsolatba a terméktamogatéssal
(minden munkanap 9:00 — 17:00 dra kozott)
Email: termektamogatas@ea.com
MEGJEGYZES: A tdmogatokozpont nem ad ki sem kédokat, sem tippeket
Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, mieldtt kontaktusba lépnél a terméktamogatdssal,
készits jelentést a gépeden a DirectX futdsarol. Ezt a kdvetkezéképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run... (Start > Futtatds...) pontokra, majd ird be a kovetkez6t: dxdiag, Kattints az
OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION.... (OSSZES INFORMACIO MENTESE)
pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalara.
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GARANCIA

o _ﬂ MEGJEGYZES: Az alabbi garancia csak viszonteladdtol vasarol termék esetén érvényes.
= Ez a garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik félt6l vasérolt termékekre.

=l

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarléi szamara garantélja, hogy ez a PC szoftver termék,

a médiahordozd, amin ez a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartasi, eldallitasi és anyaghibaktol.
A garancia a vételi idGponttél szamitott 12 hdnapig érvényes. Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az
esetlegesen hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordozét a reklamalé elkiildi az alabb
talalhato cimre, a vételi szdmlaval, a hiba leirdséval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia
ezeken til semmilyen mas formaban nem befolyasolja az egyéb vasérléi jogokat.

A garancia nem érvényes magdra a szoftverre, amely dnmagaban keriilt dtaddsra, és nem érvényes azon
médiahordozokra, amelyek sériiltek, elhasznalodtak, avagy nem megfelel6 mddon voltak felhasznélva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozot, amennyiben a jelenlegi arukészlet ezt lehetdvé teszi
és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagolason feltiintetett postacimére,
Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankraci, 1683/127, Praga 4, 140 00, Csehorszag vasarlast
igazold szamlaval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben
lehetséges, egy telefonszdmot, amelyen munkaiddben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarlé masodkézhél vasarolta és
nem az elsd végfelhaszndld.
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