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3 PRED EPILEPSII N

. Nasledujici informace si prectéte, jesté nez zacnete hru pouzivat, anebo ji umoznite pouzivat vase déti.

Svételné zablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat ¢i ztratu védomi. \\- .
K zachvatu mize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu, anebo pfi hrani urcitych AN .
pocitacovych her. To se miiZe stat i osobam, které ve svych Iékarskych zaznamech nemaji epilepsii )
uvedenou a sami epileptickymi zachvaty nikdy netrpély. V pfipadé, Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi L 3

rodiny trpéli nékdy priznaky epilepsie (zachvaty Ci ztratou védomi) v dusledku svételnych zableski, bylo
by vhodné se dfive, nez budete hrat, poradit s Iékafem.

Doporucujeme rodiéﬁm, aby béhem hrani pocitaovych her vénovali svym détem néleZitou pozornost.
Pokud mate vy nebo vase déti pfi hrani pocitacovych her jakékoli z nasledujicich pfiznak — zavrat,
rozmazané vidéni, cukdni oci i svalll, ztratu védomi, ztrétu orientace, jakykoli nechtény pohyb nebo kfe¢
— je nutné hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s [ékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

* monitoru. Sedte od ného v dostatecné vzddlenosti, jak to jen dovoluje délka kabelli klavesnice a mysi.
e Pi hrani vdm doporucujeme pouzivat mensi monitor.

¢ Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

o Zajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobfe osvétlena.

o Pi hrani pocitacovych her byste si kazdou hodinu méli udélat prestavku alespoi na 10 az 15 minut.




. 13 » I\"I".

S o - ! - = | o
VAROVANI PRED EPILEPSI cauccccaasaaaaassasaasaasassassassassaasannnn 1
INSTALACE HRY
SPUSTENI HRY cecccciccccccnccnnnnnnnnnnnmnnmnnmnnmnmnnmnnemmmmnnnnn-

UPLNE OVLADANI
MR POMOCI siLY

FRAKCE caaaaooaaaocc i o R ILINEEE
POSTAVY A HERC I oo i R —— 8
HRANI HRY

SKIRMISH e Moinaannaanannionannaananann o S
MULTIPLAYER ON-LINE

USPECH)Y -oinne e o Cotunnanaaaaaaaa e a e L SRR
SYSTEM PROTIUDERU

JEDNOTKY

VYLEPSENI JEDNOTEK cccccncaacaaaaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnne 34
PODPURNE SILY cuuccaccancaacaaaaaaaaaaaaaaannnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 42
TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU .cccccccccncencennenenneneeeneeeen————- 47
ZAKAZNICKA PODPORA coccccccccmemmemmmmnmemmenmnneneeennenee————- 48
Z ARUKA e e e e oo oo o e e e o o S 49

ZUSTANTE VE HRE
A ZAREGISTRUJTE SE!

Vytvorenim Clenského Gctu EA a zaregistrovanim této hry ziskdte zdarma cheaty a herni tipy pfimo od EA.
Vytvofeni Clenského (Ctu a registrace jsou snadné a rychlé!
Navstivte naSi webovou stranku na adrese ea.onlineregister.com a zaregistrujte se jesté dnes!

WWW.COMMANDANDCONQUER.COM
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INSTALACE HRY

: % POZNAMKA: Systémové poZadavky naleznete na strankach http://www.electronicarts.cz/. rgﬁ,e
= ) 3
v Instalace (pokud mate herni disk):

Vlozte herni disk do diskové mechaniky a postupuijte dle pokyni na obrazovce. "\\

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek obchodu EA Store):
Poznamka: Méate-li zajem o dalSi informace ohledné digitdlné zakoupenych verzi her od EA, '
navstivte stranky www.eastore.ea.com a kliknéte na odkaz MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(VICE O DIGITALNE ZAKOUPENYCH VERZICH).
Poté, co se hra pomoci aplikace spravce stahovani EADM stéhne, kliknéte na ikonu instalace a postupujte
dle pokynti na obrazovce.
Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace spravce stahovani EADM.
POZNAMKA: Pokud jste si hru uz zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny pocita¢, nejdfive si na
dany pocita stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a pfihlaste se pod
svym uctem EA. Vyberte si pfisluSnou hru ze seznamu a pro staZeni dané hry kliknéte na tlacitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tretich stran):
Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktuijte pisluného prodejce.

SPUSTENI HRY

Windows™ v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud vyuZivate obchod EA Store,
musite mit spusténou aplikaci EA Download Manager.)

Poznamka: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce

Start > Programy > Hry > ProhliZe¢ her.



http://www.electronicarts.cz/
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UPLNE O\iLADANl

Na bitevnim poli je pouze maly prostor pro chyby. Nasledujici pikazy se ucte do doby, neZ vam budou
pfipadat naprosto pfirozené. Nasledné je pak dle vlastniho uvazeni vyuZijte pfi nasazeni vasich vojsk.

Zobrazit vSechny ukazatele zdravi
Informacni displej

Vytvorit signal

Otevrit obrazovku pauzy

Zobrazit jména hraci

Rychlé posouvani
Pfechdzeni mezi techniky
Nastavit zalozku 1
Nastavit zalozku 2
Nastavit zalozku 3
Zobrazit zalozku 1
Zobrazit zalozku 2
Zobrazit zalozku 3
Resetovat kameru

Pohyb kamery doleva
Pohyb kamery doprava
Pohyb kamery nahoru
Pohyb kamery doll
Oté&ceni kamery doleva
Oté&ceni kamery doprava
Priblizit kameru

0ddalit kameru

Seznam hract

Zobrazit posledni udalost EVA
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ROZHRANI

CTRL + ~

END

B + Kliknuti levym tlacitkem mysi
ESC

CTRL + INSERT

Kliknuti pravym tlagitkem mysSi (podrZet)
N

CTRL +Q

CTRL + W

CTRL + E

SHIFT + Q

SHIFT + W

SHIFT + E

5

Sipka vlevo

Sipka vpravo

Sipka nahoru

Sipka dolii

4 (numericka klavesnice)

MEZERNIK




PRIKAZY VYBERU

Vybrat jednotku
Pridat jednotku k vybéru
0znacit skupinu

0znacit vechny bojové jednotky (ne strézici)
0znacit vSechny jednotky (vCetné strazicich)
0Oznacit stejné jednotky na obrazovce

0znacit vSechny stejné jednotky

0znacit vSechny nebojové jednotky (ne strazici)
0znacit vSechny nebojové jednotky (véetné strazicich)
0znacit crawler

Vlycentrovat crawler

Dal$i podskupina

Predchozi podskupina

Panel jednotek

Panel vylepSeni

Panel budov/sil

Panel s pfikazy jednotkédm

Tlacitka vystavby/vylepSeni/sil

Kliknuti levym tlacitkem mysi
SHIFT + kliknuti levym tlacitkem mysi

Kliknuti levym tlacitkem mysi
(drZet a tahnout)

Q

Q (dvakrat)
w

W (dvakrat)
E

E (dvakrat)

R

R (dvakrat)
TAB

SHIFT + TAB

PRIKAZY JEDNOTKAM

Rezim pfesunu s Utokem
Zastavit

Zpétny pohyb

Rozptyleni jednotek
Strazit

Nebojové postaveni
Stacionarni postaveni
Agresivni postaveni
Rezim trasy

Prvni schopnost jednotky
Druhd schopnost jednotky
Treti schopnost jednotky
VyFadit oznaGenou jednotku
Znovu umistit crawler
Presun ve formaci

A + kliknuti pravym tlacitkem mysi
S

D + Kliknuti pravym tlacitkem mysi
F

G + Kliknuti levym tlacitkem mysi
H

J

K

ALT + dalSi akce

Y

X

(H

DELETE

/

Stisknout a podrzet obé tlacitka mysi
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SKUPINY JEDNOTEK
Vytvorit skupinu jednotek CTRL + 0-9
0znacit skupinu jednotek 0-9
Zobrazit skupinu jednotek ALT +0-9
0znacit vychozi skupinu ~
Zobrazit vychozi skupinu ALT + ~

CHAT
Otevfit chat

MIR POMOCI SILY

Tiberium. Kli¢ k neomezenému bohatstvi a moci. Prvni Gilomky dopadly na Zemi v roce 1995 a mnozi lidé
Veéfili, Ze se diky tomu lidstvo navzdy zméni. Méli pravdu.

Tiberiové vélky témér vyhubily celou civilizaci. Za kazdou ohavnosti stal vZdy jeden a tyZ muz: Kane,
samozvany spasitel z fanatického Bratrstva Nod. Jeho touhu po ovladnuti tiberia se dafilo krotit pouze
GDI (Global Defense Initiative), vojenské organizaci, ktera pfislibila mir, svobodu a bezpeénost. Tiberium
v§ak prinaSelo smrt. Rychle se $ifilo celym svétem a bylo jedovatéj$i a smrtonosnéjsi nez jakakoliv
nakaza. Roku 2062 védci GDI odhadovali, Ze Zemé se v pristim desetileti stane neobyvatelnou.

Patndct let ziistavd aliance mezi GDI a Bratrstvem Nod neporu$ena. Jejich spolecny projekt zvany
Tiberiové kontrolni sit (TCN), zastavil predpokladanou katastrofu planety a zdarné vyuZil toxicky mineral
k rekonstrukci zdevastovaného ekosystému Zemé. Projekt TCN se dokonCuije a zda se, Ze pro lidstvo
zaCne nova zlatd éra.

Rada lidi z obou taborti vak stéle otekava den, kdy Kane zradi GDI. A nékteff jiz Gekat prestali.




FRAKCE

GDI (GLOBAL DEFENSE INITIATIVE)

Na konci 20. stoleti se vojenska odnoZ Spojenych narodd, GDI,
soustredila na rostouci nebezpeti, které skytal agresivni postoj .
Bratrstva Nod. Pozdgji se Cinnost GDI zaméfila na zamezeni Sifeni N, |
Tiberia. | kdyZ se GDI snaZilo dostat svym tikoliim se¢ mohlo i za "
téch nejhorsich podminek, mnohem Iépe se jim dafilo plnit tkol

prvni nez ten druhy. Po vice nez Sest desetileti branilo GDI svét

proti podlym Gtokim Bratrstva Nod, a dokonce prohlésilo, Ze Kane |
byl zabit v boji — alespori dvakrat. Av§ak tiberium bylo mnohem |
tvrd$im ofiSkem. Tedy do doby, neZ se znovu objevil ne tak docela
mrtvy Kane s feSenim.

BRATRSTVO NOD

Povida se, Ze Bratrstvo Nod je staroddvnym a mocnym kultem,
ktery oddané nasleduje vili Kanea v jeho snaze o ,,povzneseni*
lidstva. Cela desetileti, moZnd i staleti, existovalo Bratrstvo
nepozorované a dalo o sobé védét az s prichodem tiberia.
Urychlené ziskalo stoupence v fadach chudych a naivnich lidi po
celém svété, hlavné diky pfislibu ,,povzneseni“. Taktikou Bratrstva
jsou nahlé a rychlé partyzanskeé Gtoky a terorismus, ktery je
obvykle provadén podivuhodnou smési chabé vyzbrojenych milici
a fanatikli s moderni vyzbroji. Kaneovo priméfi s nékdejSim
Ghlavnim nepfitelem Bratrstva rozzlobilo a zmatlo celou fadu
véficich... ktefi chtéji nové vedeni.

ZAPOMENUTI

Nestastnici, ktefi byli otrdveni tiberiem. Zapomenuti postradaji tstfedni vedeni a pohybuiji se

v kmenovych spolecenstvich. Jsou vSak vytrvalou hrozbou pro Tiberiovou kontrolni sit a kohokoliv, kdo

s nimi prijde do styku. | kdyZ vétSina Zapomenutych lidem nedvéfuje, jejich oddanost se da koupit. Jako
Zolddci jsou ve zpusto$enych oblastech svéta neocenitelni.
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POSTAVY A HERCI

Béhem kampané Command & Conquer 4 Tiberian Twilight se jisté setkate s elitou i s odpadliky GDI

i Bratrstva Nod.
KANE
/! \ Hraje Joe Kucan
Charizmaticky machiavelista a sociopat, dost mozna
;} nesmrtelny... AZ pozoruhodné malo je zndmo o tomto muzi,
A ktery téméf bez pomoci dokdzal dovést Zemi na pokraj zniceni.

Kaneovy az prorockeé znalosti o existenci, plivodu a d¢incich
tiberia ucinily z Bratrstva Nod svétovou velmoc prakticky ze dne
:' na den. Nasledovaly ho miliény. Od té doby za jeho ambice platily
| wals) krvi jiz miliardy. Kanedv nahly obrat a spojenectvi s GDI mize byt
jednoduse aktem sebezachovy, ale jeho motivy nikdy nebyly tak
prostoduché. Nehledé na to, Ze umfel uz nékolikrat.

PLUKOVNIK :
LOUISE JAMESOVA

Hraje lona Morris

Louise Jamesova si svou hodnost ziskala v prvnich liniich, kde
svédomité likvidovala vojéky Bratrstva Nod jednoho po druhém.
Jeji otec byl ndrodnim hrdinou prvni tiberiové valky a Jamesové
nevahala ani vtefinu, aby se ve valce tfeti sama vyznamenala.
KdyZ vSak Kane prilakal na Zemi mimozemstany, Scriny, jeji
manZel i syn patfili k prvnim obétem. Ted' je Jamesova nucena
pracovat pro Kanea a ¢eka na jakoukoliv zaminku jej konecné
natrvalo zabit.

EVELYN RIOSOVA

Hraje Natacha Roi

Zvolena viidkyné megakorporace Idris, kterd vérné slouZi viade.
Hlavni tajemnice Riosova ziskala moc diky viné optimismu

po celé planeté. Pokud ale pomineme idealizmus, Riosova je
dévce z pracujici vrstvy, které muselo roky sledovat jak jeji otec
pomalu umira na rakovinu zplisobenou tiberiem. JakoZzto viidce
superlevicové velmoci je velmi bystrym a diiraznym politikem,
ktery chce udrzet novou, ale chatrnou demokracii za kazdou cenu.




GIDEON
Hraje Chris Wolfe

Gideon vyriistal v otravené pusting stfedni Ameriky a sv(ij smysl ‘th o
Zivota naSel v dobé, kdy se setkal s potulnym kazatelem slova I‘)
Kaneova. 0d té doby si dokazal ziskat své vlastni nasledniky

pomoci smésice evangelistického populismu a radikélniho ™, . ."’
proroctvi Bratrstva Nod. Dokonce prohlésil Kanea za podvodnika. 7:.\ |
S Kanem mimo hru se Gideonovo slovo stalo hnacim motorem pro -_;,ﬂ'
nové i staré stoupence. \ 45
GENERAL

WESLEY RIGGS
Hraje Tim Dezarn

Jen malokdo se dnes doZiva véku generala Riggse. A jeSté méné
lidi prezije dvé tiberiové valky. To z néj ucinilo legendu, ale Riggs
uz md legend az po krk. Stejné jako nekonecnych valek. Misto
toho se zfekl starych zasti a i pfes kruty politicky odpor sjednal il
mir mezi GDI a Bratrstvem Nod. Ve své nové roli mirotvirce Riggs |
spolupracuje pfimo s Kanem a ¢asto mluvi o odzbrojovani GDI.
Ale starého psa novym kouskim jen tak nenaucime a kdovi, jak
dlouho bude Kaneovi dlivéfovat.




7

~ i

=

<

P
HRANI HRY

Byla vam svéfena bezpecnost sité TCN: posledni lidské nadéje na preZiti. Starejte se o své zdroje

moudre, tvoite a vylepSujte svoji armadu a pliite dkoly, které v misich dostanete. 'a
UROVNE OBTIZNOSTI

Nizka Lehky vycvik pro novacky.

Stiedni Bézny rezim pro vétsinu hraci.

Vysoka Nesnadny test pro hrace, ktefi chtéji podstoupit pofadnou zkou$ku.

Brutalni Nepfitel nedéld zadné chyby, nemd ani kapku strachu a ma vice surovin.

(pouze skirmish)

KAMPAN

Jste v roli zkuSeného velitele GDI, ktery se po roce navraci do sluzby poté, co se zotavil z vaznych
zranéni, mezi které patfila i ztrata zraku. Experimentalni opticky implantat vam nejen vrétil zrak, ale také
umoznil monitorovat Tiberiovou kontrolni sit kdekoliv na planeté. Jste prakticky soucasti TCN. To z vas
déld tu nejlepsi zbraf pro obranu proti vSem hrozbam, at uz zevnitf ¢i zvenci.

KOOPERACNI KAMPAN

Spojte se s kamaradem a spolecné si zahrajte jakoukoliv misi z kampané, kazdy se svym vlastnim
crawlerem a jednotkami.

Jednoduse najdéte svého kamaréada ve spolecenské mistnosti i v seznamu prétel, oznacte jeho jméno
a kliknéte na ikonku pozvat ke hfe (Invite to party). Jakmile pfijme pozvanku, kliknéte ve vybéru rezimu
na Kampar (Campaign), poté vyberte Kooperace (Co-Op) a misi, kterou si chcete zahrat. Kliknéte na Hrat
(Play) a pustte se do toho.

Ke hrani koopera¢niho reZimu musi byt oba hraci pfihlaSeni a mit spusténou hru.

HERNI OBRAZOVKA

Ukazatel skore
(pouze multiplayer)

iy Zdroje
0kno bitvy ’/
2 Skupiny
RUZ")“ZA?('U jednotek
Minimapa — - e Vjrobni
; - panely
LR =5
| %y __ Okno
_ & - vyroby

Rozhrani Ukazatel ~ Kontextové Vyrobni
zakladnich povelli zkusenosti okno fronta




OKNO BITVY

NemiiZete byt na vice mistech najednou. Okno bitvy pokryva jen maly kousek mapy, kde je soustfedéna
va$e pozornost.

Pomoci $ipek ¢i podrZeni pravého tlacitka mySi se mlizete v okné bitvy rychle presouvat na dal$i Gasti
mapy. Kliknuti levym tlacitkem na minimapé slouzi k rychiému pfesunu na vybrané misto.

VALECNA MLHA

KaZzda jednotka ma omezeny dohled. To, co vidite v okné bitvy, je celkovym obrazem toho, co vidi
vSechny vaSe jednotky. Oblasti, které se nachdzeji dal, nez vase jednotky dohlédnou, jsou skryty v mize,
ktera ukryva nepratelské jednotky a budovy. | pfes mihu vSak vidite terén a civilni budovy. Vélecnd miha
je odstranéna, pokud do dané oblasti viedete s jednotkou. Nékteré pomocné jednotky a sily dokazi zvétsit
va$ dohled.

MINIMAPA

Minimapa vam poskytuje celkovy prehled o situaci na bojisti. Zobrazuje pozice dlileZitych budov

a také monitoruje pohyb nepratelskych jednotek dfive, nez je uvidite ve svém okné bitvy. Nevérte ji vSak
bezvyhradné. Nékteré jednotky se totiz dokazi zneviditelnit. Jednotky GDI jsou vZdy zobrazeny modre,
jednotky Bratrstva Nod jsou zobrazeny cervené. VaSe jednotky jsou oznaceny zelené.

Oblasti ve - (=H
valecné mize = e .
.| o — Jednotka Ci budova
(EE T g— O, d
vaseho zorného pole ) .,
[ ] = . ]
B i Uzel TCN
L]
-
] 2
Krystal tiberia =———\ 3
@ v @ »
& o] Crawler
= A
{ o] 5

UKOLY MISE (POUZEV KAMPANI)

| Ukoly vasi mise jsou zobrazeny v levém hornim rohu obrazovky. Abyste tispésné dokongili misi, musite

spinit véechny své primarni cile. Pamatuijte si, Ze tikoly se mohou v pribéhu bitev ménit.
UKLADANI A NACITANI
Hra Command & Conquer 4 Tiberian Twilight vyuZiva funkci automatického ukladani, které slouzi

k automatickému ukladani hernich nastaveni a postupu ve he. Staré uloZené hry jsou piepisovany bez
potvrzeni. Ve hie jednoho hrace ukladejte ruéné a nezapomeiite, Ze pfi kooperacni hfe ukladat nejde.

4 UloZenou hru ¢i skirmish nahrajete stisknutim kldvesy Esc a kliknutim na Nacist (Load) v hlavni nabidce.

Poté vyberte uloZenou hru, ve které chcete pokracovat.

v\




TECHNOLOGIE

MIRU

Uspéchu na bojisti je mozné docilit spravnym vybérem bojovych jednotek, jejich néslednym vylepSovanim
a vyuzivanim vélecné kofisti.

Utoénik
Obrance

Podpora

TIBERIOVA KONTROLNI SIT

Diky letitym informacim z Tacitu dokézal Kane vymyslet zp(isob, jak kontrolovat
Sifeni tiberia a jak ho bezpecné vyuzivat. Aby vSak mohl svilj plan realizovat,
potfebuje prostiedky, kterymi disponuje jediné GDI. Nékolik let poté se Tiberiova
kontrolni sit dava do provozu a otevira své vysoce vyspélé uzly. Po téchto uzlech
touzi kazdy, kdo prahne po bohatstvi a moci, které tiberium pfinasi.

Na zaGatku kazdé mise si vyberte jednu ze tfi rozdilnych tfid. ZaleZi jen na vés, jakou taktiku se chystate
pouZit. Trida, kterou si vyberete, urcuje jednotky a zvlastni schopnosti, které budete moci vyuzivat.

TéZci chodci a hrozivé tanky piinasi obrovskou palebnou silu.

Opevnéte své postaveni a nechte nepfitele pfijit do pasti, zatimco nabijite
svou superzbrar.

Vybudujte si Gplnou vzdu$nou nadvladu a poté zmérite prdbéh bitvy svymi
podpGrnymi silami.

CRAWLERY

Mobilni konstrukéni vozidlo vzor VI, neboli crawler,

je vaSe mobilni zékladna ,v3e v jednom*, ktera je odpovédna
za produkci vSech jednotek i vyzkumti vylepseni. Oproti
predchozim MKV dokazi crawlery vyrabét jednotky i béhem
jizdy. Sviij crawler oznacite stisknutim R kdekoliv na mapé.

Prikazte crawleru okamZité rozloZeni stisknutim Z, anebo jej nechte automaticky rozlozit az na misté
urceni stisknutim X. Jakmile je rozlozZen, dojde k rozmisténi vSech prfedem vyrobenych jednotek.

Crawler miizete kdykoliv vyradit z provozu (0znacenim a stisknutim Delete) a postavit crawler novy, tieba
i jiné tfidy VSechny dosavadni jednotky a vylepSeni predchozi tfidy zlistavaji aktivni.

ROZMISTOVACI ZONY

Pokud je vas crawler vyrazen z provozu €i znicen, musite ]8] Znovu umistit na
bojisté v rozmistovaci zéné. Misto na mapé, kde zacinate, je zakladni rozmistovaci
zonou. DalSi zony, které vam umozni rychleji se vratit do akce, mliZete ziskat
obsazenim vysilacich véZi. Rozmistovaci zony jsou také ddleZité pro sbér tiberia.
Proto je velice vhodné tyto véZe obsazovat.
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VYROBA JEDNOTEK

Jednotky jsou vyrabény pomoci panelu jednotek v uZivatelském rozhrani. Pokud je ikona jednotky

- ﬂ zaSedld, znamena to, Ze va$ crawler neni dostatecné vylepSeny. Jakmile je zakoupena jednotka
|| pfipravena, opusti crawler (pokud je rozloZen) a je pfipravena pinit vase rozkazy.

o Chcete-li vytvorit vyrobni frontu, kliknéte na ikonu jednotky, kterou chcete vyrobit. Pro vyrobu vice
stejnych jednotek, jednoduse Kkliknéte vicekrat, nebo podrzte Shift a kliknéte. Na ikoné se objevi ¢islo,
které oznacuje, kolik jednotek jste si objednali. Ke zruSeni objednavky kliknéte pravym tlacitkem mysi
na ikonu jednotky.

Vyroba kazdé jednotky stoji velici body (zobrazeny v popisku). Celkovy pocet postavenych jednotek je
omezen pouze poGtem vasich velicich bodd.

JEDNA VIZE, JEDEN CilL: Jednotky se stavi o néco rychleji v rozmistovacich zénach. Ze zacatku se
s crawlerem vyplati zlistat v oblasti, kde zaCinate, nebo se rovnou vrhnout na obsazeni vysilaci véze.

VELICI BODY (CP)

Velitelé maji na kazdou misi pridélen rozpocet ve formé velicich bodu. Body CP jsou pouZivany na vyrobu
jednotek a pokud jsou tyto jednotky zniceny (nebo vyfazeny stisknutim klavesy Delete), body se vam opét
vrati. Celkovy pocet zbyvajicich bodl CP je zobrazen v horni ¢ésti panelu jednotek. Vas limit bodi CP
zalezi misi, kterou hrajete, a také na poctu hracu.

JEDNA VIZE, JEDEN CiL: Pfi vyfazovani jednotek dévejte pozor! Pokud jsou zniceny béhem
vyrazovani, poskytnou nepfiteli dvojnasobny pocet bodd vitézstvi.

BUDOVY

Specialita tfidy Obrance: budovy jsou vhodné k opevnéni vasi pozice. V panelu budov je miizete pridat do
stavebni fronty.

Stejné jako jednotky dokaze crawler i budovy stavét béhem jizdy. Na rozdil od jednotek miize ovSem nést
pouze jedinou budovu. K umisténi budovy musite crawler rozloZit.

JEDNA VIZE, JEDEN cCiL: Vechny budovy jsou délkové napdjeny vasim crawlerem. Pokud je
znicen nebo je zrovna na (téku, budovy nefunguiji do doby, nez je umistén novy obranny crawler.
Zbyvajici energie je zobrazena v horni ¢asti panelu jednotek.

VYLEPSOVANI TECHNOLOGIE

Rozumni velitelé se snazi, aby jejich armada byla vybavena Iépe nez armada jejich protivnikd. To
Znamena, Ze je tfeba vylepSovat jednotky a crawler ve spravném poradi. VylepSeni crawleru zpfistupni
pokrocilejsi jednotky a prida mu i zbranové systémy. Jakmile jsou zakoupena, néktera vylepSeni plisobi,
i kdyz si zménite tfidu.

Ve he existuji tfi stupné vylepSeni. VétSina zpfistupni zvlastni schopnosti jednotek a/nebo zvysi jejich

| bojovy potencidl.

| Pro vylepSeni svych jednotek prejdéte do panelu vylepSeni a kliknéte levym tlacitkem mySi na vylepSeni,
| které si chcete za body vylepSeni zakoupit.

4 Body vylepSeni ziskate téZbou tiberia. Nové jednotky, vylepSeni, budovy a sily odemykate ziskavanim
zkusenostnich bodd.




TIBERIUM

Tiberiové krystaly se pravidelné objevuji na pristavacich plosinach Idrisu. Krystaly

muZete sebrat jakoukoliv jednotkou, ale tiberium této jednotce snizi rychlost

i brnéni a také vypne vSechny specidini schopnosti. Jednotka ale stdle mize stfilet.

Zelené tiberium ma hodnotu jednoho bodu vylepSeni, modré ma hodnou dvou.

Cervené tiberium se objevuje pouze v kampani a automaticky dodd 5 bod

vylepSeni (neni tfeba jej presouvat zpét do zakladny). TéZbou tiberia ziskavate

v reZimu multiplayeru také body vitézstvi.

© Pro sebrani tiberia staci mit vybranu libovolnou jednotku a kliknout pravym tlacitkem mysi. Sebrané
tiberium proménite na body vylepSeni tim, Ze jej pfivezete do rozmistovaci zény, kterou pravé ovlddate.

o NosiCe tiberia také mizete proménit v mobilni vybusninu. Jednoduse vjedte mezi skupinu neprtel
a pro odpaleni stisknéte X. Zplsobite tak obrovské plosné Skody. Pokud je jednotka znicena pred
vybuchem, tiberium spadne na zem a miiZe byt sebrano dalsi jednotkou. Tiberium miZete ruc¢né
odhodit stisknutim klavesy Z.

o P¥i zniGeni jednotek na zemi ziistanou tiberiova jadra, které je mozné sebrat a ziskat tak zvlastni
bonusy pro jednotky (viz Hodnosti jednotek).

ZKUSENOSTNI BODY

Témér vSe, co délate, vam ziskdva zkusenostni body (XP): likvidace nepratelskych jednotek, obsazovani
uzld TCN, téZba tiberia, vyhry v multiplayeru ¢i odemykani ispéchi. Zkusenostni body ziskate dokonce
i za prohrany zapas v multiplayeru — pokud tedy bojujete az do konce. Ziskanim dostateéného poctu
zkusenostnich bodi odemknete nové jednotky, vylepseni, budovy a sily.

GDI i Nod maji své vlastni talenty a tirovné zkuSenosti. Pokud budete dévat prednost pouze jedné frakci,
ta druhd bude nebezpecné slaba.

Kdy? ziskate novou (roveri, na obrazovce arzenalu se mtizete podivat, co nového se vam odemknulo.

JEDNA VIZE, JEDEN CilL: ZkuSenostni body jsou trvalé a pouZitelné ve vSech hernich rezimech.
V kampani, skirmishi i v multiplayeru. Ziskejte zkuSenostni body v libovolném rezimu a vylepSete tak
svoji frakci pro vSechny rezimy. Pokud se zaseknete ve hie jednoho hrace, zahrajte si par skirmishd,
ziskejte potfebnou droveri a poté se vratte ke kampani a rozdrtte nepfitele pomoci vétSich a silnéjSich
jednotek.
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V arzendlu svého crawleru se mizete docist o vSech odemknutych i uzaméenych jednotkéch i
vylepSenich. Jednoduse kliknéte na profil a poté vyberte polozku Arzendl (Arsenal).

Vyberte GDI, nebo Nod a nasledné tfidu, na kterou se chcete podivat. Uzaméené polozky jsou Sedé,
ale jejich vybérem se o nich dozvite vSe — véetné zplisobu odeméeni.

OPRAVY

Pokud je poskozend jednotka v okoli rozbaleného crawleru, presurite ji do erveného kruhu, ¢imz

dojde k zahajeni oprav. Pokud neni, miiZete vyuZit sluzby nékteré jednotky, jejiz hlavni, nebo vedlejsi
specializaci je oprava pratelskych jednotek. Nékteré jednotky dokonce dokazi pasivné opravovat viechny
jednotky ve svém okoli.

Chcete-li jednotkou opravit spojence, oznaéte ji a kliknéte pravym tlacitkem mysi na spojence.
Opravérenskou jednotku (napfiklad technika) miZete nechat strazit spojeneckou jednotku pomoci
stisknuti klavesy G a nasledného kliknuti levym tlacitkem mysi na jednotku, kterou chcete nechat strazit.
Strazici jednotky automaticky sleduji sviij cil a podle potfeby IéCi jej, nebo blizké spojence.

PODPURNE SiLY

Podptirné sily jsou specialitou tfidy zaméfené na podporu. Zpfistupnite je ziskavanim zkusenostnich
bodd. Podplirné sily jsou bud' titocné nebo obranné (anebo oboje), ale vzdy vam poskytnou obrovskou
strategickou vyhodu.

Podptirné sily ziskate shromazdovanim bodl podpory. Body sice postupné ziskavéte i bez svého
pricinéni, nicméné provadénim podplrnych tkond, které této tiidé nalezi (oprava spojencil a pouZziti
priznivych efektl na pratelé, respektive nepfiznivych efektli na nepratele) zvySuje rychlost ziskavani
bod. Jakmile ziskdte body, rozsviti se ikony dostupnych podpdrnych sil. Kdyz je podpdrna sila
aktivovana, cena za jeji uziti je odectena od celkového stavu vasich bodd podpory.

JEDNA VIZE, JEDEN CiL: PodpUrné sily i body jsou vazany na vas crawler. Pokud je vas crawler
znicen, ztratite vSechny body podpory.

o Chcete-li silu pouzit, pfesurite kurzor na jeji ikonu v panelu jednotek, vyberte ji a poté kliknéte levym
tlatitkem mysi na misto, kde ji chcete pouZit. Sily Ize pouZit kdekoliv na mapé, na pozici vaseho
crawleru nezalezi.
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|
| Uspésni velitelé se na bojisti okam#ité zorientuji a svym armadam hbité zadaji jasné rozkazy. Legendarni
| velitelé se v boji adaptuji a okamZité méni taktiku tak, aby pfekonali veskery odpor.

ZAKLADNI OVLADANI POHYBU

Pohyb Vyberte jednotku (jednotky), které chcete presunout. Pfesuiite ukazatel v okné bitvy na
| misto, kam chcete jednotku (jednotky) presunout, a kliknéte pravym tlacitkem mysi.
Utok Vyberte vlastni jednotku (jednotky) a poté presurite ukazatel na nepfatelskou jednotku,

na kterou chcete zadtocit. VSimnéte si, Ze se ukazatel zméni na ikonu zaméfovace.
Kliknéte pravym tlacitkem mysi na cil.
Rezim presunu OznaCte své jednotky a umistéte kurzor na misto, kam je chcete pfesunout. Stisknéte
s utokem A a kliknéte pravym tlacitkem mysi. VaSe jednotky vyrazi k cilové lokaci a napadnou
vSechny nepiatele, na které po cesté narazi.
Shromazdovaci Shromazdovaci bod pro nové vyrobené jednotky nastavite tak, Ze oznacite sviij crawler
body a nasledné Kliknete pravym tlacitkem na misto, kde si pfejete jednotky shromazdit.

SCHOPNOSTI JEDNOTEK

Cela fada vojaki i vozidel, ktefi jsou pod vasim velenim, ma jednu, dvé, nebo dokonce ti schopnosti.
Nékteré jednotky mohou své schopnosti zkombinovat a dosahnout tak nevidanych efektd.

Prvni, druhd a treti schopnost kazdé jednotky ma klavesovou zkratku Z, X a C.

Vétsinu schopnosti je tfeba rucné aktivovat. Schopnosti se navic po pouZiti vétSinou potfebuji néjakou
chvili nabijet. Existuiji ale i schopnosti pasivni, které jsou aktivni neustale.

JEDNA VIZE, JEDEN CiL: Spojenim dvou ohnivych zbrani (popfipadeé strelbou na jiz existujici pozdr)
vytvorite smrtonosnou ohnivou boufi.

NEVIDITELNOST

Nékteré jednotky maji schopnost, ktera jim umozriuje zneviditelnit se v{ici nepratelskym jednotkdm

a radaru. Tato vyhoda vSak plati pouze do chvile, nez vystreli. VétSina jednotek se zneviditelni
automaticky, aniz byste jim to museli pfikazat.

Existuji i jednotky, které se specializuji na odhalovani zakopanych a neviditelnych jednotek. Jakmile se
skryta nepratelska jednotka dostane do detekéniho okruhu takové jednotky, je odhalena.

ZAKOPAVANI

Neékteré jednotky se dokazi zakopat pod zem a zvysit tak svoji odolnost za cenu rychlosti. Zakopana
N jednotka je pro nepratele neviditelna, dokud neni odhalena. Na vhodném terénu se mize kdykoliv
b vyhrabat. Zakopdni je ve vétsiné pripadd druhou schopnosti, kterou aktivujete stisknutim klavesy X.
Zakopané jednotky vétSinou dokazi Splhat pres terénni nerovnosti.

\," PREKONAVANI TERENNICH NEROVNOSTI

Jednotky, které se mohou vznaSet nebo skékat, dokazi pfekondvat terénni nerovnosti. Jednoduse zadejte
| pfikaz k normdlnimu pohyb a jednotky, které dokazi skakat nebo se vznaset, tuto pfekézku prekonaji.




HODNOSTI JEDNOTEK

Ni¢enim nepratelskych jednotek a budov ziskavaji vase jednotky zkuSenosti. KdyZ se jednotce podafri
- ﬂ takto nashromdzdit dostate¢né mnoZstvi zkusenosti, povysi do nové hodnosti. V okné bitvy oznacuje

= | povysené jednotky zvlaStni ikona. PovySené jednotky disponuiji zlepSenymi bojovymi dovednostmi. r}i{
Veteran Odolnéjsi viici nepratelské palbé. :
Elita Jesté odolnéjSi viici nepratelské palbé. \\. .
Hrdina Zplisobuje vetsi poskozeni a je jesté odolnéjsi vici nepratelské palbé. Také se S
automaticky I6¢i. \‘{

| TIBERIOVA JADRA

Tiberiova jadra zlistavaji po zni¢enych jednotkach. Tiberiové jadro je mozné sebrat jakoukoli jednotkou,
ktera se pres néj presune. Zelené tiberiové jadro povysi jednotku o jednu hodnost. Modr tiberiova jadra
uvidi pouze (tocné jednotky. Jednotka, kterd jej sebere, ziska specialni vylepseni zbrani.

POSTAVENI

Postaveni, které jednotce nastavite, ovlivni jeji rozhodovani bitevnim poli. Pro zménu postaveni vyberte

jednotku i skupinu jednotek a v panelu prikazi jednotkdm vyberte vhodny postoj, piipadné stisknéte

odpovidajici klavesovou zkratku.

Agresivni Vase jednotky se priblizuji k nepfiteli, ktery se dostane do sféry jejich dohledu, Gto¢i na
néj a pronasleduii ho.

Stacionarni  Vase jednotky z(stdvaji na své pozici, ale pali na vSechny nepratele, ktefi se priblizi na
dostrel. Vhodné pro obranné strategie a pro jednotky délostielectva.

Nebojové Jednotky v tomto postaveni neopétuji palbu ani nepronasleduji nepfételské jednotky.
Vhodné postaveni pro maskované jednotky.

Vychozi Jednotky se priblizi a zatto€i na jednotky ve svém dohledu, ale neprondsledui je.

OBSAZOVAN i BUDOV

Nékteré budovy, napfiklad uzly TCN nebo vysnam véZze, mizete obsadit
a vyuzit ve svij prospéch: bud' kvili surovindm navic nebo pro spinéni
Casti ukolu.

Chcete-li obsadit neutrélni budovu, jednoduse k ni presurite své jednotky. Objevi se ukazatel obsazovani
a Zluty predél se zacne priblizovat na vasi stranu (GDI: modr4, Nod: Cervend). Jakmile se predél dotkne
vasi barvy, budova je vaSe. Pokud jsou v blizkosti nepratelské jednotky, obsazovani zatne ta strana, ktera
ma pritomny jednotky za vice velicich bodd.

Jakmile j je! budova obsazena, je vyztuzena pancuem ktery oznamuje jeji novou prlslusnost Nepratelska
frakce mize budovu ziskat zpét, pokud ma v oblasti vice velicich bodi a pocka, nez se ukazatel vrati

re k neutraini bilé. Na budovu je téZ mozné zacit stilet a vratit ji neutralitu timto zplisobem.

JEDNA VIZE, JEDEN CiL: Pouze pozemni jednotky dokéZ{ obsazovat budovy. Utok na budovu
a zniceni jejiho pancérovani (a tedy i navrat do neutrainiho stavu) mohou provést libovolné jednotky.
Obranné budovy nemohou obsazovat budovy.




SKUPINY JEDNOTEK '
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Jakmile sestavite armadu, byva rozumné rozdélit ji na nékolik skupin jednotek. Diky tomu budete moci

na kazdy tkol nasadit vhodné jednotky.

* Pro vytvoreni skupiny jednotek oznacte jednotky a nasledné stisknéte kldvesu CTRL a jednu z Eislic
0-9. Tato Cislice se nasledné stane zkratkou pro danou skupinu jednotek.

Stisknutim této Cislice okamZité skupinu oznaCite, soucasnym stisknutim Cislice a klavesy ALT

ji vycentrujete.

PRESUN VE FORMACI

Usporddeijte své jednotky do formace a pfipravte je tak na kazdou situaci. Pfedtim, nez date povel

k pfesunu, vytvorte poZadovanou formaci. Formace se pohybuije rychlosti nejpomale;jsi jednotky.

Pro pouziti pfesunu ve formaci kliknéte a podrZte obé tlacitka mySi a poté tahnéte mysi, ¢imzZ zménite
rozestaveni jednotek. Vase jednotky se poté za¢nou automaticky presunovat na vybranou pozici

a zaujmou postaveni podle zvolené formace.

JEDNA VIZE, JEDEN CilL: Chcete-li utvorit obrannou linii, zkuste pouzit formace v kombinaci
se stacionarnim postavenim. PouZijte povel k pfesunu spolu s nahledem formace.

REZIM PRESUNU S UTOK

KdyZ date rozkaz k presunu s ttokem, vybrané jednotky se pfi cesté na vami zvolenou pozici zastavi, aby

napadly nepratelské jednotky nebo budovy, které jim stoji v cesté. To mlZe byt velmi efektivni zplisob,

jak Celit znepratelenym jednotkdm nebo dokonce dobyt nepratelskou zakladnu.

o Povel k pfesunu s Utokem zadate stisknutim klavesy A a naslednym kliknutim pravého tlacitka mysi
na pozadovanou oblast ¢i budovu.

ZPETNY POHYB

Nékdy strategie opravdu veli stéhnout se. Zpétny pohyb rozkaze vasim jednotkdm stahnout se, aniz by

prestaly palit po nepfiteli.

o Povel ke zpétnému pohybu zadate stisknutim D a naslednym kliknutim pravého tlacitka mysi na
oblast, kam chcete vybrané jednotky presunout.

JEDNA VIZE, JEDEN CiL: Predni ¢ast vSech jednotek je pancérovana nejlépe. Pokud jsou
zasazeny z boku, utrpi vétsi poskozeni. NejzraniteIngjsi jsou proti ttokdm ze zadu.

VYNUCENA STRELBA

Rozkaze vasim jednotkdm bombardovat ur€itou ¢ast mapy nezavisle na tom, zda tam jsou néjaci

nepratelé. Pouzitim vynucené stielby mizZete znicit tiberium drive, nezZ jej ziskd nepfitel.

VétSina jednotek mliZze pouZit vynucenou stielbu pouze na neutralni budovy, ale délostielectvo mize

stfilet na jakékoliv neobsazené misto na mapé. Na spojenecké jednotky vynucenou strelbu pouZit nelze.

¢ Vynucenou strelbu zahdjite stisknutim a podrzenim klévesy Ctrl a naslednym kliknutim pravym
tladitkem mysSi na misto, kam chcete zauto¢it.

OBSAZOVANI BUDOV PECHOTOU

Celd rada civilnich budov a dokonce i nékteré budovy a vozidla frakci mohou byt vyuZity jako opevnéné body

pro vasi péchotu. Péchota uvniti budov je chranéna a navic md zvySeny dosttel. Nepiatelé, ktefi (itoci na

obsazené budovy s posadkou, musi budovu nejprve znicit. V tu chvili ji jeji posédka automaticky opusti.

* Pro obsazeni budovy oznacte poZadovanou pési jednotku a kliknéte pravym tlacitkem mysi na
prételskou ¢i neutralni budovu. Ne vSechny pési jednotky mohou obsazovat budovy.
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STRAZENI
Jakékoliv jednotce miiZete rozkazat, aby chranila vasi jednotku ¢i budovu svym Zivotem. Strazici
jednotka tuto jednotku nasleduje, reaguje na jeji chovani a chova se podle vlastnich schopnosti. Obranné | . 3
a podpdrné strazici jednotky opravuji, kdezto tocné strazici jednotky Gtoci na kohokoliv, kdo se priblizi. J)
Chcete-li vydat rozkaz ke strazeni, oznatte strézici jednotku a stisknéte G a nasledné kliknéte levym

| tlagitkem mysi na jejiho viidce. "-\{ ."'

Pokud stisknete Q k vybéru vSech jednotek, strazici jednotky vybrany nebudou, ale pokud Q stisknete NN, (

dvakrat, pak vybrany budou. “\"E
v

SKIRMISH

Skirmishe jsou bitvy pro jednoho hréace, ve kterych se mizete spojit s pocitacem ovladanymi spojenci az
proti péti protivnikiim, ktefi vas chtéji zniit. Predvidejte jejich toky, vyuZijte jejich slabosti, obsadte uzly
TCN a zvitézte.




MULTIPLAYER |
ON-LINE

KE HRANI JE POTREBA STALE PRIPOJENI K INTERNETU, UCET EA, REGISTRACE POMOCH
PRILOZENEHO SERIOVEHO KODU A PRIJETi UJEDNAN] KONCOVEHO UZIVATELE, REGISTRACE
SOFTWARU JE OMEZENA NA JEDEN UCET EA POMOCI JEDNOHO SERIOVEHO KODUA JE
NEPRENOSNA. UCET EA S| MOHOU ZAREGISTROVAT POUZE HRACI STARSI 13 LET. LICENCNI
UJEDNANi KONCOVEHO UZIVATELE, PODMINKY SLUZBY EA ON-LINE A AKTUALIZACE FUNKCI
NALEZNETE NA ADRESE WW\W.EA.COM. SPOLEGNOST EA MUZE POSKYTOVAT DODATECNY
O0BSAH A/NEBQ AKTUALIZACE ZDARMA BUDOU-LI TAKOVE K DISPOZICI. SPOLECNOST EA JE
OPRAVNENA PRESTAT POSKYTOVAT INTERNETOVE FUNKCE PO UPLYNUTi 30 DNi OD 0ZNAMENi
NA ADRESE WWW.EA.COM.

Valka pokracuje on-line a tymy az péti hracl se mohou vrhnout do bitev o oviadnuti tiberia. ..

a budoucnosti lidstva.

Prihlaste se pomoci svého Uétu EA a uvidite tak chatovaci spolecenskou mistnost, seznam pratel

a vSechny pozvanky, které jste obdrZeli.

Pro vytvoreni skupiny kliknéte na panel skupin (Parties tab) ve velitelském sloupci (Command Bar).
Pripadné miZete ve vyskakovaci nabidce v seznamu pritel kliknout na Pozvat do skupiny

(Invite To Party). Jakmile vytvofite skupinu, miZete se pfidat do hry ¢i pouZit funkci automatického
zapasu. VSichni ¢lenové skupiny automaticky vstoupi do stejné hry jako hostitel.

Pro zahdjeni multiplayerového zépasu stisknéte Hrét (Play) a dostarite se tak na obrazovku vybéru
herniho reZzimu. Bud vyberte funkci automatické hry (Auto Match) pro rychlé pripojeni do hry, nebo funkci
vlastni souboj (Custom Match), ktera vdm umozni vybrat si z dostupnych her. Pfed pfipojenim do hry si
musite vybrat frakci.

Automaticka hra Tato funkce vas okamZité postavi proti nahodnému nepfiteli s podobnymi dovednostmi.

(AutoMatch) Hrajte bud’ proti lidem, nebo pocitacovym protivnik(im. JednoduSe si vyberte svoji
frakci, typ hry a kliknéte na Najit hru (Find Game).

Vlastni souboj Zde si m{zete prohlizet vytvofené hry. Vyberte si typ souboje, nastavte omezeni

(Custom Match)  a vyberte ZaloZit (Host) nebo Pfipojit (Join Game).

Pripojeni Vlyberte si svoji hru a poklepejte na ni, pfipadné kliknéte na volbu Pfipojit.

(Join Game)

Zalozeni Vyberte mapu, pozorovatele, pocet hrach a droven obtiZznosti a nechte je,

(Host Game) at vas zkusi porazit ve vasi vlastni hfe. V herni spole¢enské mistnosti se nalevo od

hraéskych pozic zobrazi hodnosti hra¢i. Mapy a troveri pocitaGovych protivniki
muZete zménit ve vyskakovacich nabidkach. Mate také moznost presunout se na
pozici pozorovatele a zapas misto hrani pouze sledovat.

JEDNA VIZE, JEDEN CilL: Pro zobrazeni statistik vasi kariéry vyberte Profil (Profile) a poté
v hlavni nabidce zvolte polozku SluZebni zdznamy (Service Record).

BODY VITEZSTVI (VICTORY POINTS)

Vitézny tym multiplayeru je ur¢en na zakladé poctu body vitézstvi. Tyto body ziskavate pinénim Ukold:
ovladanim uzl TCN, nicenim nepratelskych jednotek, tézbou tiberia (které navic poskytuje body
vylepSeni celému vasemu tymu). Nezapomenite: zkuSenostni body z multiplayeru miizete pouzit ve
skirmishi i kampani.

JEDNA VIZE, JEDEN CiL: Na kaZdé multiplayerové mapé obvykle vitézi ta strana, ktera si zvolila ,;—_.v -
dobrou kombinaci hernich tfid, dobfe komunikuje a pracuje jako tym. Tymy, kde se vSichni pokouSeji
ttocit, pravdépodobné utrpi horkou porazku.

o ZaNY
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CHAT

Ve hie miiZete oteviit chat a komunikovat pomoci néj s ostatnimi hraci. Stisknutim klavesy Enter oteviete
panel chatu. Poté bud' stisknéte Mluvit se vSemi (Talk to Everyone) nebo Miuvit se spojenci (Talk to Allies).
Pokud jste mimo hru, miiZete s ostatnimi hraci chatovat pomoci kanalu anebo jim poslat soukromou
zpréavu. Hragi, ktefi jsou na kandlu pritomni, jsou vypsani v pravé dolni ¢sti obrazovky. Zprava, kterou

0

napiSete, se zobrazi vSem. Pokud chcete s nékym mluvit soukromé, napiste ,/tell“, dale pak mezeru, \\. 2
jméno hrace a zpravu, kterou chcete poslat. N, |
SIGNALY 3

Pro umisténi signalu, ktery vidi pouze vasi spojenci, stisknéte B a poté kliknéte levym tlaCitkem mysi na
vybrané misto na mapé.

KaZda frakce a tfida mé& seznam tispéchdi, které miiZzete odemknout. Kazdy Gispéch vam pfidéli zkuSenostni

body dle své obtiznosti. Celkovy seznam uspechu ainformace, jak je ziskat, najdete v seznamu USPECH(
(Achievements) na obrazovce SluZebnich zaznam(i (Service Record).

SYSTEM PROTIUDERU

Kazda jednotka md urcitou slabinu. PouZivejte své jednotky tak, abyste vyuZili nepfételskych slabin
a ziskali tak vyhodu.

LEHKE STREDNi STREDNi TEZKE OBRNENE CRAWLER
POZEMNi LETECKE

Strelné Dobré Neutralni Neutralni Slabé
zbrangé

Déla Neutralni  Dobré Nemohou Neutrélni
zasdhnout

Rakety Neutralni  Neutralni Dobré Neutralni
Lasery Slabé Neutrdini Neutrdini Dobré
Vybuchy  Neutrdlni  Neutrdini Neutrdlni Neutralni
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Velet budete celé fadé rliznych jednotek — kazda ma svoji jedinecnou funkci, zvlastni schopnosti a témér 3
vechny se daji vylepsit. Klicem k vitézstvi je védét kdy, kde a hlavné jak je nasadit. Pokud najedete -

kurzorem na jednotku, otevie se popisek, ve kterém si miiZete precist o jejich schopnostech, vylepsenich
a typu brnéni.

JEDNA VIZE, JEDEN CilL: Spousta vznasejicich se vozidel ¢i pé$ak( GDI mliZe prekondvat
terénni nerovnosti a Iépe tak manévrovat. Nékteré jednotky Bratrstva Nod se zase umi zakopat pod
zem a cestovat tak po mapé, aniz by je nepfitel spaffil.

TECHNIK (ENGINEER)

Rychla nebojova jednotka v lehkém brnéni. Technici vynikaji ve
sbéru tiberiovych krystalli, zabirani skofapek a v opravovani
prételskych jednotek.

GDI
UTOCNIK
DRAP (TALON)

Drép je lehké a hbité raketové vznasedlo, které pouZiva prekvapivé efektivni Zihadlo pro
pozemni i protivzdusny boj.

7~y VLK(WOLF)

Jeho dvojity rotacni kulomet se relativné dlouho roztaci, ale stejné je VIk to posledn,
co chce nepratelska péchota potkat.

LOVEC (HUNTER)

Hlavni bojovy tank GDI, zvany Lovec, dokaze svym railgunem ustédfit pofadnou ranu.
Jeho nejvétsi vyhodou je vSak rychlost, ktera prekonava vSechny srovnatelné jednotky.

TITAN VZ. Il (TITAN MK. Il)

Terénni Titan vzor 2 je sice pouze chodec stfedni tfidy, ale jeho dalekonosné laserové
délo dokaze nepratele rozsekat dfiv, nez jej spatfi.

S
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BULDOK (BULLDOG)

Neékdo privafil tézkou, pIné automatickou brokovnice na dzip a vysledek pojmenoval <
Buldok. Podobné jako pes nesouci stejné jméno moc krasy nepobral, ale praci the
odvede skvéle. P

N,
UTOCNIK (STRIKER) \\_{_j".
Velmi lehky chodec, ktery dokaze kolem svych nepratel krouZit a pomalu je krajet na '\‘-.‘{
kusy svym laserem. &

TLAKOVA VLNA (SHOCKWAVE)

Tlakova vina byla postavena za ticelem obléhani. Jeji sonické stiely zplsobuji plo$né
poSkozeni. Pokud pfidate druhou stfelu dfive, nez ta prvni stihne vybuchnout, vytvofite
opravdu nicivy rezonanéni efekt.

PiISECNA BOURE (SANDSTORM)

| kdyZ se to podle nézvu nezda, specialitou Pisecné boure je sestfelovani letadel pomoci
vysoce vybusné rakety ¢i salvy mensich raketek, které jsou Gi¢inné proti houfu letound.

KOMANDO (COMMANDO)

Komanda jsou péSaci v brnéni, ktefi dokazi naskocit pfimo do bitvy a rozdavat rany
svym railgunem a ramennim raketometem. Pokud je vylepSite, mohou nicit budovy
pomoci trhaviny C4. KdyZz komando obsadi budovu, disponuje maximaini hodnosti
a navic nikdy nemine svij cil. Kazdy hra¢ mize mit pouze jedno komando.

TANK MAMUT (MAMMOTH TANK)

Nezastavitelna sila a neprorazitelny objekt v jednom. Tank Mamut dokaze Utocniky
vymazat z existence svymi dvojitymi dély ¢i raketami. ,Vyzyvavy laser“ dokdZe prinutit
nepratele, aby (to€ili pouze na Mamuta. .. coz neni zrovna néco, co by duSevné zdravy
vojak udélal.

REFRAKTOR (REFRACTOR)

Refraktor se zda byt ¢isté defenzivni jednotkou a svym obrovskym piednim Stitem
dokdze odréZzet nepatelskou palbu. Pak se ale zrcadlo otevie a odkryje nebeské
laserové délo... a to je obvykle to posledni, co nepfitel spatfi.

MASTODONT (MASTODON)

Mastodonti jsou téZci chodci, ktefi dokazi rozpoutat nicivé peklo pIné vybuchi a poté
uklidit prezivsi nékolika salvami raket. VylepSeni pfida hlubinné néloZe, které poskozuiji
vée v okoli. JednoduSe receno: Mastodont nepratele prosté vyhubi.
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BULDOZER (DOZER)

Primarni funkci buldozeru je stavét pfedsunuté zakladny, vytvaret minova pole
a opravovat budovy.

SPARTAN (SPARTAN)

Spartan je v podstaté puska na nohach. Jeho brnéni mu umoZiuje kryt piatelské
jednotky a zaroveri poskytovat podporu z délky. Jakmile je ,znien“, proméni se na
opravitelnou véZ s pinym zdravim.

OBRNENY STRELEC (ZONE LANCER)

Tito vojéci nesou vykonny laser, ktery dokazi rozloZit na stacionarni platformu. Ta jim
poskytuje zvySeny dostfel a vy$Si odolnost.

OBRNENY PESAK (ZONE TROOPER)

Ti nejlepsi mobilni pésdci, ktefi pouZivaji své skokové trysky a sprintovani, aby dohnali
tanky a zlikvidovali je svymi ramennimi dély. VylepSenim ziskaji schopnost preskakovat
terénni nerovnosti.

OBRNENY UTOCNIK (ZONE ENFORCER)

Obrnéni ttocnici jsou bojovnici prvni linie, ktefi maji za tkol vyhladit nepratelskou
péchotu a lehka vozidla. Dopomaha jim k tomu automaticka puska a rychly sprint,

diky kterému jim jejich cil neutece. Proti budovam jim slouZi grandty. VylepSenim ziskaji
schopnost preskakovat terénni nerovnosti.

OBRNENY OBRANCE (ZONE DEFENDER)

Nepratelsky vzdusny prostor bude neustéle decimovan jedinou Zenou, kterd si na
ramenou nese dva obrovské raketomety. Obrnéni obranci toho sice neumi moc,

ale vzdusny prostor GDI udrzi dokonale Cisty. VylepSenim ziskaji schopnost preskakovat
terénni nerovnosti.

OBRNENY NAJEZDNIK (ZONE RAIDER)

Tato armada o jediné Zené je vycvicena k niceni budov pomoci laseru na kratkou
vzdalenost a pokladani bomb s neuvéfitelnou rychlosti a presnosti. VylepSenim ziska
schopnost preskakovat terénni nerovnosti.

PASOVEC (ARMADILLO)
Obrnény a ozbrojeny transportér péchoty, ktery mize nést az ti pasazéry.




OBRNENY KAPITAN (ZONE CAPTAIN)

Tito kapitani rozhodné netroSkari. Diky své schopnosti pfivolat iontovy dder z orbitalnich =
stanic GDI mohou z existence snadno vymazat celé skupiny nepratel i s jejich budovami. rﬂi}f

NOSOROZEC (RHINO)

NosorozZec je tank zaméfeny na obranu, ktery disponuje opravdu tuhym pancifem.
Jakmile je rozloZen, stane se z néj nepohyblivé sonické délo, které také automaticky 4
odkryvé zakopané nepratele.

v
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JUGGERNAUT

Juggernaut je dalekonosny minomet, ktery se vyborné hodi pro odpalovani
délostreleckych granatii ¢i lepkavych bomb piimo doprostied nepratelské armady.

PREDSUNUTA ZAKLADNA (OUTPOST)

Umozniuje stavét budovy v odlehlejSich ¢astech mapy. Navic dokéZe odhalovat
neviditelné jednotky a poskytovat rizna podplrna vylepSeni pratelskym jednotkam.

BUNKR (BUNKER)
TéZce opancérovana budova pro péchotu GDI, ktera pojme az tfi vojaky. VylepSeni pfida
obranny rotacni kulomet a zesili pancéfovani.

STRAZNIi DELO (GUARDIAN CANNON)

Strazni déla jsou statické protitankové platformy, které brani tizemi GDI. VylepSeni pfida
sonickeé strely, které zpomaluji cil... pokud tedy preZije po¢atecni vybuch.

RAKETOVA VEZ (MISSILE TURRET)

Sama o sobé je raketova véZ GDI nepohyblivé protivzdu$na a protipozemni zbrar. Je
mozné propojit nékolik véZi dohromady a koordinovat tak palbu na nepfitele. VylepSeni
prida tézsi brnéni.

TUNEL (TUNNEL)

Transportni sit umoznujici okamZity presun, diky které miizete béhem pouhého oka
mrknuti pfesunout jednotky z bodu A do bodu B. VylepSeni pfidava Stity a umozriuje
pojmout i t&Zké jednotky.




JESTRAB (FALCON MLRS)

Jesttab je bojovy stroj uréeny pro raketové bombardovani. Je dostate¢né Gcinny i sam
0 sobé, ale propojenim vice Jestrabil srovndte se zemi jakykoliv cil.

OHNISKOVY PAPRSEK (FOCUS BEAM)

Ohniskovy paprsek stfili nepretrzity tepelny laser, ktery usmazi nepratele zevnitf.
Nejucinnéjsi proti tézkému brnéni.

NEBESKA ARTILERIE (SKYSTRIKE ARTILLERY)

Pokud chce GDI zanechat vzkaz, nebeska artilerie se o to postara dokonale. Jeji
extrémné dlouhy dostel ovsem vyZaduje navadéce, ktery odkryje valeénou mihu
a maximalizuje tak jeji efektivitu.

KRYSTALICKY STiT (CRYSTAL SHIELD)

Krystalicky Stit je jednotka GDI, kterd svym Stitem dokaze odolévat i dlouhotrvajicim
téZkym Utok(im. Viyborné se hodi k obrané kliGovych pozic. V pfipadé nouze také
dokaze vSechny jednotky uvnitf svého Stitu uvést do staze. Jednotky ve stézi jsou sice
nezranitelné, ale nemohou nic délat.

IONTOVE DELO (ION CANNON)

Orbitdini zbrafovy systém GDI, ktery je schopen jedinym devastujicim iontovym Uderem
naprosto zménit raz krajiny. Pokud z iontového déla vystelite dfive, nez je piné nabito,
snizite tak odpovidajicim zplsobem jeho ti¢innost.

PODPORA

ORCA

Ve vodé je Orca celkem k niGemu, ale protivzdusnych a protipozemnich raket ma
spousty. Jeji dvojitd odpalovaci rampa je s radosti nabizi se slevou.

SHEPPARD

Sheppardy jsou malé a odolné podplirné tanky, které nabizi slusné ofenzivni moznosti.
To ale neni vSechno. Okolnim spojeneckym jednotkdm zvySuji Sanci na vyhnuti se
(toku. Sam se uhybd také celkem slusné.

HURIKAN (HURRICANE)
Helikoptéra stfedni tfidy, ktera prekvapi nepfitele svymi rotacnimi kulomety, které

automaticky vystreluji specialni senzory. Ty zeslabi nepratelsky pancif a umozni odhalit
neviditelné jednotky v okoli.




FRANCOUZAK (SPANNER)
Kazda rychla tocna skupina potiebuje alespon jeden Francouzak, nebo radsi tfi, které ji

budou podporovat opravarenskymi paprsky a tlumici nepfételské obrany. TJ;
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PALADIN N

Skvély jak do dtoku, tak obrany. Bud' laserem krdji protivniky jako maslo, anebo, pokud \3
‘.

je jeho hlavni zbrafi vyfazena z provozu, sestieluje neprételské rakety.

KLADIVOUN (HAMMERHEAD)

Kladivoun je impozantni bojové helikoptéra, ktera zvySuje rychlost stfelby vSem okolnim
jednotkdm. Také dokdze zahdjit zbésilou palbu svymi rota¢nimi kulomety a raketami.
Takovy (tok sice piisobi velké poskozeni, ale neni moc presny.

PRUVODCE (CONDUCTOR)

Pokud mate ve své armadé Prlivodce, je to jako vlastnit supertechnika, ktery dokéze
opravovat vSechny okolni jednotky. Navic je vyzbrojen EMP grandtometem, kterym
dokaze na misté zastavit kazdou nepratelskou jednotku.

OHNIVAK (FIREHAWK)

Ohnivdci jsou pfi svych kobercovych naletech i vzdusnych raketovych soubojich opravdu
rychli. Nabijeni jim chvili trva, ale vysledek rozhodné stoji za to.

KODIAK

Kodiak je obrovské délové monstrum GDI. Nese tfi déla proti pozemnim ciliim a pro
jistotu i dalSi tfi kulomety proti vzdu$nym neprateltim.

HROMOTLUK (THUNDERHEAD)

Nejvétsi mobilni laserové délo v arzenalu GDI. Mize prepinat mezi protivzdusnym

a protipozemnim rezimem. Zahrati mu trva dost dlouho a navic miize stfilet pouze na
cile ve stejné vySce, ve které je on sam.

ARCHANDEL (ARCHANGEL)

Archandgl je velkou podplirnou lodi GDI, ktera je schopna rozptylit neprételskou palbu
svymi Gtyfmi opravarenskymi paprsky. Také dokaZe sabotovat nepratelské zbrané

a nasledné zvysit Gcinnost téch pratelskych.
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BRATRSTVO NOD

UTOCNIK

NAJEZDNIK (RAIDER)
Néjezdnik je obycejné rychlé auto s kulometcikem na stfeSe.

KUDLANKA (MANTIS)

Na to jak jsou Kudlanky malé, dokazi svymi dvojitymi salvami protileteckych raket
nadélat sluSnou paseku. Kdyz se jim podafi sebrat modré tiberiové jadro, pfibude jim na
zadi odpalovac balistickych raket proti pozemnim cilim.

MSTITEL (AVENGER)

Mstitel slouzi Bratrstvu jako hlavni tank. Jeho primarni zbrani proti kacifiim je délo.
KdyZ je Mstitel zni¢en rozprostfe po okoli minové pole.

SKORPION (SCORPION)

Na délku dokaze Skorpiondv obeliskovy laser nepratele Bratrstva Nod split. Zblizka
Skorpién svymi drapy nepfatele znehybni a udéla z nich tak snadny cil pro své
laserové Zihadlo.

UTOCNA MOTORKA (ATTACK BIKE)

Rychla itoénd motorka vyzbrojena dvéma raketomety. Skvéla ve velkych poctech
a hlavné: levnd, dostupnd a snadno nahraditelna.

PAVOUCI TANK (SPIDER TANK)

Velmi lehky tank, ktery toho sam o sobé moc nezmiize. Pokud je ale propojen s dalSimi
Pavouky, jejich laserova sit smrti pohlti témér vse.

OHNIVY TANK (FLAME TANK)
Ohnivy tank md pouze jediné poslani: ocistit neveéfici. | pfi své smrti dokaze tank
rozpoutat plamenné peklo vybuchem palivovych rezerv.

NEVIDITELNY TANK (STEALTH TANK)
Neviditelny tank vystupuje na bojisti jako obtizné zasahnutelny elegén, ktery se dokaze
nepozorované pribliZit k nepratelskym jednotkam a ustédrit jim raketovou nadilku.




KYBORGSKE KOMANDO (CYBORG COMMANDO)

Dalsi krok v kyborgskeé technologii Bratrstva. Tito elitni bojovnici se neohrozené vrhaji
na nepratele svym laserem a jakmile je poskodi, snadno se kyberneticky nabouraji do
nepratelského vozidla a unesou jej.

AVATAR

Avatafi jsou téZci bojovi chodci obavani pro sva tfi silnd déla. KdyZ jsou

poSkozovani, jejich déla odpadnou a zvysi se tak jejich rychlost. VylepSeni jim umozni
liplnou regeneraci.

PRIZRAK (SPECTRE)

Neviditelna rychlopalna artilerie. Jeji vybusny dalekonosny arzendl se s neprateli
opravdu nemazli. KdyZ do jeho délosteleckych granatil pridate tiberiovy katalyzator,
ziska Pfizrak i nicivé ploSné poskozeni.

&
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VDOVA (WIDOW)

Nebezpecny téZky tank, ktery dokéZe pojmout aZ tyi Pavouci tanky

(nebo az Sest, pokud nese modré tiberiové jadro), které jsou schopné exponencialné
zvysit silu jejiho laseru.

OBRANCE

OTROK (SLAVE)

Otroci stavi pfedsunuté zékladny a dokaZzi zaminovat pfistupové cesty. Kdyz jsou hotovi
pospichaji opravit poSkozené budovy.

CENTURION

Centurioni jsou vérni stoupenci odéni v brnéni. Vybaveni jsou naramennim délem
a Stitem, ktery dokazi rozlozit, pokud zrovna nejsou v pohybu.

SEKAGC (REAPER)
Sekac je pavouci kyborg nesouci laser, ktery tvofi patef armady Bratrstva. Také se
dokaze pomalu lécit.

OSVICENI (ENLIGHTENED)

Osvicena péchota Bratrstva Nod vyzbrojena rucnimi dély. Tésné pred smrti se
sebevrazedné rozebéhnou k nejblizSimu nepfiteli.




ODDANI (DEVOUT)

Ztélesnéni Kaneovi vize a cile. Oddani hldsaji slovo Kaneovo pomoci svych rotacnich
kulometdl pfimo na bojisti. VylepSeni jim pridd dal$i rotacni kulomet.

POVZNESENI (ASCENDED)

Povzneseni se vznaseji na nebesich a sestreluji kacifska letadla svymi
ramennimi raketomety.

CERNA RUKA (BLACK HAND)

Ti nejlepsi z nejlepsich, ktefi byli vybrani pro své schopnosti a oddanost. Clenové Cerné
ruky jsou nejlepSimi zabijaky Bratrstva. Jejich oblibenou zbrani jsou plamenomety

a vybusnd svécend voda.

ODPLATITEL (RECKONER)

Transportér Odplatitel dokaze do boje dopravit az tfi vérné bojovniky. Ti vSak béhem
pohybu nemohou stfilet. Pokud je navic vylepSeny Odplatitel znicen, kdyzZ je zakopan,
vSichni na palubé jsou ztraceni.

ZPOVEDNIK (HIGH CONFESSOR)

V Zilach Zpovédniki koluje tiberium. Svati muzi Bratrstva Nod nesou tiberiové
bleskomety, které probiji nékolik kacifi najednou. Poradi si dokonce i s tézkymi tanky
a budovami.

OTRESOVAC (AFTERSHOCK)

Jakmile je rozloZen, pfepind Otfesovat mezi dvéma typy ploSného ttoku: pozemni
viny, které také sniZuji Sanci na vyhnuti se Gtoku a tiberiové davky, které rozeZiraji
nepratelskeé jednotky.

PODKOPAVAC (UNDERMINER)

Tank, ktery se specializuje na (toky ze zélohy. Podkopavac vystreli na potulné neveéfici
vybusny bodec.

PREDSUNUTA ZAKLADNA (0UTPOST)

Tato budova §ifi slovo Kaneovo do odlehlych oblasti, ale také umoziuje vystavbu budov
a mlZe byt vylepSena, aby zneviditelnila okolni jednotky a budovy.

BUNKR (BUNKER)

Obdoba bunkru GDI ve sluzbach Bratrstva. Bunkr nabizi misto pro tiché a nerusené
rozjimani dvéma pésim vojakiim. VylepSeni mu umoziuje se zakopat.




HADI VEZ (VIPER TURRET)
Prosté, nicméné mocné délo, které navraci nevéfici na spravnou cestu. VylepSenim =
ziska schopnost zakopat se, aby tak mohla ¢ihat na své nic netusici nepratele. rgﬁ"‘
b 1
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RAKETOVA ZAKLADNA (ROCKET POD) N
Raketové zékladny stfili salvy raket, které zplsobuji velké poskozeni. Drobnym )
problémem je del$i doba nabijeni. VylepSeni ji umoZiuje se zakopat. L

PODZEMNI TUNEL (BURROW TUNNEL)

Podzemni sit, ktera okamzité pfendsi vérnou péchotu a vozidla z jednoho mista na
druhé. VylepSenim ziskd neviditelnost a schopnost transportovat tézké jednotky.

OBELISK SVETLA (OBELISK OF LIGHT)

Impozantni krystalova laserova zbran, ktera dokdaze stfilet na vSechny strany.
Nejucinngjsi proti tézkym jednotkéam. Pokud je Obelisk svétla vylepsen, zplisobuje
plo$né poSkozeni malého dosahu.

SPALOVAC (INCINERATOR)
Kdyz Spalovac vysteli, vytvofi v celé cilové oblasti mikroviny, které zvySuji svoji
intenzitu, dokud nic nepreZzije. V priibéhu palby mu nelze zménit cil.

PLAMENNY SLOUP (FLAME COLUMN)
Al Vytvoren za (icelem bombardovani nepfétel protivzduSnymi, nebo protipozemnimi
ohnivymi bombami. VylepSeni mu prida plamenomet s kratkym dosahem. o

DISRUPCNI VEZ (DISRUPTION TOWER)

DisrupCni véZ je nejlepSim obrannym zafizenim Bratrstva Nod. DokéZe Gcinné chranit
klicové oblasti pred nepratelskymi Utoky. Také miize spustit maskovaci zafizeni

a zneviditelnit své okoli pred zraky kacifi.

CHRAM BRATRSTVA NOD (TEMPLE OF NOD)

uctivani zde najdete misto i pro silo pIné balistickych raket. Ti, kdoZ by méli nahodou to
Stésti a pezili prvotni vybuch, nejspiSe zemfou na rozleptani tiberiem.
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HAD (VENOM)

Mala raketovd lod, ktera nejlépe operuje ve skupinach. Svou rychlosti dokaze rozptylit
a rozdélit nepratelskou armadu.

KOBRA (COBRA)
Kobry se toulaji po nebi a hledaji na zemi nevéfici, které by poskadlily svymi dély.
VylepSené Kobry ziskaji neviditelnost.

ZASKODNIK (MARAUDER)

Zaskodnik je Iépe obrnén neZ vétsina jeho kolegli obdobné velikosti a ze své brokovnice
dokaze stfilet leptavé tiberiové projektily.

SKALPEL (SCALPEL)

Tento IéCici obelisk Zivota opravuje pozemni i letecké jednotky. Skalpely také dokazi ve
jménu Kanea z jednotky odstranit veskeré pfiznivé i nepfiznivé efekty.

TYRAN (TYRANT)
Tyrani jsou stihaci tanky, které se fiti v Cele kazdé armady a likviduji téZké pozemni
jednotky svymi lasery. Tyrani se také dokazi zakopat a zvysit rychlost strelby vSem
prételskym jednotkam v okoli.

SALAMANDR (SALAMANDER)

Pokud Kane vyZaduje kompletni leteckou nadvladu, jeho stoupenci povolaji do akce
Salamandra. Jeho Ctyfi raketova baterie nezavisle stfili na nepratele, zatimco ohnivé
jednotky oCiStuji zemsky povrch.

UNOSCE (HIJACKER)
Spionazni kyborg Bratrstva, ktery dokéZe narusit nepratelské zaméfovaci systémy
a dokonce unést neprételskou jednotku.

VERTIGO

Vertigo je nebezpecné rychly bombardér, po jehoZ preletu na zemi zlistanou jen
hromady trosek. VylepSenim ziské neviditelnost.

»F

N Y N =
Lo ZR NN 1 R




LEVIATHAN
Masivni |étajici bitevni a velici centrum Bratrstva Nod. Leviathan poskytuje vylepSeni
zbroje véem vérnym, zatimco jeho tfi protipozemni déla vraci kacife zpatky do jejich the
hrobti. Vylepseni mu doda vzdu$né drony.

BAZILISEK (BASILISK) ) i_:".
BaziliSek dokaze pomoci svého stdzového pole zamrazit pozemni jednotky, nebo je '-\‘-g;
dorazit salvou z laser(. 4
MEDUZA (MEDUSA)

Opravdovou hrozbou Meduizy je jeji proudovy blaster — trvale palici ohniva zbran, kterd
sleduje svijj cil, at uz se snazi utéct kamkoliv. Bratrstvu také nabizi svoji masivni EMP
raketu a lécivé schopnosti.

ZAPOMENUTI

VELVYSLANEC (VISCEROID)

Velvyslanci byli kdysi lidmi. Tedy dokud je tiberium nezmutovalo do téchto nafouklych
vybusnych potvor.

ZELEZOBOREC (IRONBACK)

HouZevnati a 8karedi, to jsou Zelezoborci. Mohou provést devastuijici ider do zemé,
ktery ucinkuje jak na vozidla, tak i na péchotu.

SROTOBUS (SCRAPBUS)

V podstaté jde o vyfazeny autobus, ktery ma namontované rotacni kulomety. Navic je
vybaven predni radlici, kterou dokaze vycistit minova pole.
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¢ VYLEPSENI
\ JEDNOTEK

A VylepSeni slouZi ke zvySeni G¢innosti vasich jednotek na bojisti. Nakupuijete je za body vylepSeni.

VYLEPSENI GDI

VYLEPSENI 2. STUPNE

0demkne jednotky a vylepSeni 2. stupné a pfida do MKV zbrafiovy systém
druhého stupné.

11

VYLEPSENI 3. STUPNE
Odemkne jednotky a vylepSeni 3. stupné a jeSté vice vylepsi vase MKV.

VYLEPSENi DOSTRELU
. 4 | Zvétsi dohled a dostfel véem jednotkdm 1. stupné.

-~

VYLEPSENi RYCHLOSTI
q>> Zvysi rychlost pohybu vSem jednotkam 1. stupné.

VYLEPSENI DOBIJENI
Snizi as dobijeni vSem laserovym jednotkdm 1. stupné s lasery a strelnymi zbranémi.

VYLEPSENI PRESNOSTI

0 50 % zvysi Sanci na zasah véem déllim a raketdm jednotek 1. stupné. Raketové
jednotky vzdy trefi i pohybujici se cil. Déla se vzdy trefi i za pohybu.

REZONANCNI ZESILOVAC (RESONANCE AMPLIFIER) [UTOCNIK]

Vylepsi Tlakovou vinu a zvysi ji tak Sanci na vyhnuti se. Zarovefi umozni v malé oblasti
odhalit neviditelné jednotky.
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RAKETOVA BOURE (MISSILE STORM) [UTOCNIK]

Obdaffi Pisecnou boufi schopnosti Raketové boure, kterd umoziiuje stelou méné =
presnych raket s plosnym poSkozenim. Také pridd plo$né poSkozeni Drapu a Komandu. rgsv-
b 1

ST
DEMOLICNi VYBAVA (DEMOLITIONS KIT) [UTOCNIK] \\_:_7"'
Komando dostane do vybavy vybusninu C4, kterou mize hazet na budovy )
a té7ké jednotky. v

KOMPOZITNi BRNENI (COMPOSITE ARMOR) [UTOCNIK]
Zvysi rychlost a zdravi vaSeho MKV.

ZRCADLOVE PANCEROVANI (MIRROR PLATING) [UTOCNIK]

Doda Refraktoru schopnost, ktera pfi aktivaci dokaze rozloZit pfichozi poSkozeni do
vice paprsku. Také poskytne Refraktoru a tanku Mamut zrcadlovy plast, ktery pasivné o
zvySuje Sanci na odraZeni nepfatelskych Utoku. 3

DISPERZNIi VYKLENKY (DISPERSION BAYS) [UTOCNIK]

.

e

A
M Vybavi Mastodonta hlubinnymi nélozemi, které se odpaluji z obou bokd jednotky.
[ ——

——

- TTT

ZALOZNi SYSTEMY (BACKUP SYSTEMS) [UTOCNIK]

e Skorapky se dokazi 1écit a v okamziku, kdy dosahnou pIného zdravi, se postavi
[ ] na vasi stranu.

VYLEPSENE KOMPOZITNi BRNENI (ADVANCED COMPOSITE ARMOR) [UTOCNIK]

S
Po———
m Jesté vice zvysi rychlost a zdravi vaseho MKV.
=
F a—
)

LEKARSKY TRENINK (MEDICAL TRAINING) [0BRANCE]
Veskeré péchoté doda vice Zivotli a schopnost IECit se pii obsazeni budovy ¢i vozidla.
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VYLEPSENE OPRAVY (ENHANCED REPAIRS) [OBRANCE]

Zvysi rychlost oprav Buldozeru GDI a u Obrancova MKV také rozSifi oblast oprav a zvysi
jejich rychlost.

! +
— UTOCNA VYBAVA (ASSAULT PACKS) [OBRANCE]
LN Zvysi rychlost, umozni skoky pres terénni nerovnosti a pfida schopnost
™, | tryskovych skokd.
| |
NN
/7~ OBRANNA MATICE (DEFENSIVE MATRIX) [OBRANCE]

Vytvoii obranny §tit velkého rozsahu v pfipadé, Ze je MKV rozloZeno.

REFLEKTIVNi RADLICE (REFLECTIVE DOZER) [0BRANCE]

Doda Péasovci a NosoroZci reflektivni radlice, které maji Sanci na odraZeni nepratelské
palby zpét na Gtocnika.

LEPKAVE VYBUSNINY (STICKY BOMBS) [0BRANCE]
Umozni Juggernautu vypalit sérii velkych a viditelnych min.

VYLEPSENE STIiTY (0BRANCE)
Vylepsi Zivotnost $titl a regeneraci MKV, Krystalickych stitti, Tunelu
a Predsunuté zakladny.

MOBILNi MATICE (MOBILITY MATRIX) [0BRANCE]
Vytvori obranny $tit velkého rozsahu v pfipadé, Ze je MKV v pohybu.

ZBRANOVE TLUMICE (WEAPON DAMPENERS) [PODPORA]
Pri aktivaci sniZi rychlost palby nepfatel v okoli.




ZBESILY MOTOR (BERZERKER ENGINE, PODPORA) [PODPORA]

Pii aktivaci miZe Kladivoun rychle, avsak nepresné palit. Zaroven se mu tim snizi
rychlost pohybu a zmensi $ance na vyhnuti se.

ELEKTROLYTICKY PROJEKTOR (ELECTROLYSIS PROJECTOR) [PODPORA]

Umozni Priivodci probit uréenou oblast elekttinou a ustédrit tak vybusné poskozeni
nepratelskym jednotkam.

VYLEPSENE MOTORY (ADVANCED THRUSTERS) [PODPORA]
Vylepsi pohon MKV a umozni mu tak rychleji pohyb.

OBRANNE MANEVRY (DEFENSIVE MANEUVERS) [PODPORA]

Béhem pouziti vylepsi Kodiaku pancif a zvysi rychlost. Pasivné vylepSuje brnéni
spojencd, ale jednotka jiz nemize Gtocit.

.I.J
B .

GRAVITACGNI POLE (GRAVITY FIELD) [PODPORA]

Hlavni zbran zabrani cili v pohybu a vyznamné mu snizi $anci na vyhnuti se. Také
zpomali vSechny jednotky v okoli cile.

ROZSIRENA REKONSTRUKCE (AUGMENTED RECONSTRUCTION) [PODPORA]

Umozni Archandélovi znemoZnit pohyb sama sobé a opravit tak okolni
spojenecké jednotky.

NABITE KONDENZATORY (CHARGED CAPACITORS) [PODPORA]
Zvysi rychlost prisunu podprnych bodi pfi uZivani podptrnych sil.
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.| VYLEPSENI JEDNOTEK NOD

VYLEPSENI 2. STUPNE
0demkne jednotky a vylepSeni 2. stupné a pfida do MKV zbrafiovy systém
druhého stupné.

VYLEPSENI 3. STUPNE
Odemkne jednotky a vylepSeni 3. stupné a jesté vice vylepsi vase MKV.

VYLEPSENi DOSTRELU
Zvétsi dohled a dostfel vSem jednotkdm 1. stupné.

VYLEPSENi RYCHLOSTI
Zvysi rychlost pohybu viem jednotkam 1. stupné.

VYLEPSENI DOBIJENI
Snizi ¢as dobijeni véem laserovym jednotkam 1. stupné s lasery a stielnymi zbranémi.

VYLEPSENI PRESNOSTI

0 50 % zvys$i Sanci na zasah véem déllim a raketdm jednotek 1. stupné. Raketové
jednotky vzdy trefi i pohybujici se cil. Déla se vzdy trefi i za pohybu.

OHNIVA STOPA (TRAIL OF FLAME) [UTOCNIK]

Obdari Plamenné tanky ohnivou stopou, ktery jim zvysi rychlost pohybu a zanechd za
sebou oheri.

POLE NEVIDITELNOSTI (STEALTH FIELD) [UTOCNIK]

Zvysi Neviditelnym tankdm $anci na vyhnuti se a umozni v malé oblasti odhalit
neviditelné jednotky.




INFILTRAGNI MODUL (INFILTRATION MODULE) [UTOCNIK]
Obdafi Kyborgské komando neviditelnosti.

M
GENERATOR NEVIDITELNOSTI (STEALTH GENERATOR) [UTOCNIK] \\_{j".
Pokud je MKV rozlozeno, je neviditelné. )
‘.

KATALYZATOR TIBERIA (TIBERIUM CATALYST) [UTOCNIK]

Obdafi Pfizrak tiberiovymi naboji, které za sebou zanechaji tiberiovy oblak a oslabi
nepratelské brnéni.

ARACHNOFOBIE (ARACHNOPHOBIA) [UTOCNIK]

Snizi mnoZstvi zkusenosti, které Pavouci tanky a Vdovy potfebuji k postupu do
vy$Si hodnosti.

ZALOZNi SYSTEMY (BACKUP SYSTEMS) [UTOCNIK]

Skorapky se dokazi Iécit a v okamziku, kdy dosahnou pIného zdravi, se postavi
na vasi stranu.

MOBILNi GENERATOR NEVIDITELNOSTI (MOBILE STEALTH GENERATOR) [UTOCNIK]
MKV je pfi pohybu neviditelné.

LEKARSKY TRENINK (MEDICAL TRAINING) [0BRANCE]
Veskeré péchoté doda vice Zivotti a schopnost IECit se pii obsazeni budovy i vozidla.

VYLEPSENE OPRAVY (ENHANCED REPAIRS) [0BRANCE]

Zvysi rychlost oprav Otroki GDI a u Obrancova MKV také rozsii oblast oprav a zvysi
jejich rychlost.
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TEMNA VYZBROJ (DARK ARMAMENTS) [OBRANCE]

Vybavi vétSinu péchoty Bratrstva Nod novymi schopnostmi, €i zvySenou
bojovou Ucinnosti.

OBRANNA MATICE (DEFENSIVE MATRIX) [OBRANCE]
Vytvofi obranny §tit velkého rozsahu v pfipadé, Ze je MKV rozloZeno.

VYLEPSENE UKRYVANI (IMPROVED CONCEALMENT) [OBRANCE]

Vylepsi schopnost vyhnout se Gtoku, kterd je poskytovana neviditelnosti od Predsunuté
zéklady, DisrupCni véZe a Podzemniho tunelu.

VRTAK (DRILLTIP) [0BRANCE]
Umozni Odplatiteli zakopat se a zvysi i jeho Zivoty.

VYLEPSENE STiTY (OBRANCE)
Zvysi Zivotnost Stitu a vylepsi regeneraci MKV a DisrupCni véze.

MOBILNi MATICE (MOBILITY MATRIX) [OBRANCE]
Vytvofi obranny Stit velkého rozsahu v pfipadé, Ze je MKV v pohybu.

MASKOVACI MODUL (CLOAK MODULE) [PODPORA]
Obdafi Kobru a Vertigo neviditelnosti.

INFUZNI MOTOR (INFUSION ENGINE) [PODPORA]
Umozni Skalpelu zvysit bonus k poSkozeni pro okolni prételské jednotky.




DATOVY CERV (DATA WORM) [PODPORA]
Umozni Unosci infikovat nepFatelskou jednotku, ktera zacne byt postupné poskozovana <
a nakonec vybuchne. Pfi vybuchu virus presko¢i na dal$i jednotku v blizkosti. / T},
T

N L1y
MOBILNi GENERATOR NEVIDITELNOSTI (MOBILE STEALTH GENERATOR) [PODPORA] "&\:‘ |
MKV je pFi pohybu neviditelné. o)

L

HANGAR (HANGAR BAY) [PODPORA]
Leviathana obklopi mali okfidleni droni, ktefi krouzi kolem a UtoCi na nepratele.

SPEKTRALNI PAPRSEK (SPECTRUM BEAM) [PODPORA]
Laserové zbrané se zatnou odrazet od nepratel a poSkozovat dalsi cile.

ZESILENi PRETIZENI (AMPLIFICATION OVERRIDES) [PODPORA]

Zvysi rozsah EMP vybuchu pro Medtizy, proudovy blaster a zvysi iéinky oprav. Délo
zatne zpomalovat cil, EMP vydrZi déle a opravy jsou G¢innéjsi.

NABITE KONDENZATORY (CHARGED CAPACITORS) [PODPORA]
Zvysi rychlost prisunu podplrnych bodd pfi uzivani podptrnych sil.
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PODPURNE SiLY

GDI: PODPURNE SILY 1. STUPNE

PRUZKUMNA SONDA (RECON DRONE)

Do uréené oblasti povola priizkumnou sondu, ktera bude krouZit kolem dokola, odkryvat
mihu a zvySovat dohled a dostrel jednotkam.

[(((((((«wi

RESTART (STATUS REBOOT)

A OkamZité odstrani veSkeré pfiznivé i nepfiznivé efekty z jednotek a navic viem
@ spojeneckym jednotkdm v uréené oblasti posili Zivoty.

PRETIZENI (OVERKILL)
%‘: _I_ V uréené oblasti zvysi na deset sekund rychlost stfelby vSem spojeneckym jednotkam.

GDI: PODPURNE SILY 2. STUPNE

~—— TECHNICKA PODPORA (TECH SUPPORT)
* Do uréené oblasti dopravi technika nejvy3$si hodnosti.

OPRAVARENSKA OBLAST (REPAIR ZONE)
OkamZité opravi vSechny pratelské jednotky v urcené oblasti.

URYCHLENA VYSTAVBA (ACCELERATED BUILDING)
@ Nakratko zvysi rychlost vystavby oznaceného crawleru.

Pl 7 o/ e W A '
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GDI: PODPURNE SILY 3. STUPNE

SHOZ ZASOB (SUPPLY DROP)

—
@ Do uréené oblasti shodi modra a zelena tiberiova jadra.

=5

Y

OBRANNE STITY (POINT DEFENSE SHIELDS)
Vytvofi neregenerujici se Stity kolem vSech prételskych jednotek v uréené oblasti.

.AJI 4
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SHOZ EMP MIN (EMP MINE DROP)

F —"
’ V uréené oblasti vytvoii EMP minové pole.
- -l -
S

GDI: PODPURNE SILY 4. STUPNE

?\ ZRCADLOVE PLASTOVANI (MIRROR COAT)

A V uréené oblasti poskytne vSem jednotkam zvySenou Sanci k odrazeni
= nepratelskych Gtokd.

’ // SONICKA ARTILERIE (SONIC ARTILLERY)

P % Vystreli salvu projektil, které zplisobi poskozeni a vyradi diky elektromagnetickému
'/ pulzu nepratelské jednotky z provozu.

7 % ZOCELENi BOJEM (BATTLE HARDENING)
V uréené oblasti prida trvale vSem pratelskym jednotkdm zkusSenosti.
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GDI: PODPURNE SIiLY 5. STUPNE

SEIZMICKE VYKYVY (SEISMIC DISTURBANCE)

 ——
V uréené oblasti vytvori zemétreseni, které odkryje zakopané a neviditelné jednotky
a snizi jim rychlost pohybu a $anci vyhnout se Utokdm.

p — b

7~ DISLOKACNI POLE (DISPLACEMENT FIELD)
V urené oblasti spoji rezonanéni vinou vSechny jednotky a zvysi jim tak na kratkou
@ dobu $anci vyhnout se ttok{im.

NALET OHNIVAKU (FIREHAWK AIRSTRIKE)
A

£ Privola stihaci/bombardovaci letku, ktera nemilosrdné rozbombarduje uréenou oblast —
<= =| dokud ji tedy nedojde stielivo.

NOD: PODPURNE SILY 1. STUPNE

ZRAK LIDU (EYES OF THE PEOPLE)
VSechny jednotky nakrétko ziskaji zvétSeny dohled a dostfel.

DEMORALIZACE (DEMORALIZE)

V uréené oblasti zazni Kanedv hlas, coZ vnese do nepratelskych jednotek strach a snizi
jejich rychlost a schopnost vyhybat se ttok(im.

OBELISK ZIVOTA (OBELISK OF LIFE)

Vyzvedne Obelisk Zivota, ktery Ié¢i pratelské jednotky. Ty nejvice poSkozené maji
prednost. Zaméruje se ruéné a neda se prodat.




NOD: PODPURNE SILY 2. STUPNE

- ' POLE NEVIDITELNOSTI (CLOAKING FIELD) -
? Ve vybrané oblasti nakratko zneviditelni vSechny pratelské jednotky. G ;
L] L
N,
N
MINOVE POLE (BURROW MINES) W

=3 Ve vybrané oblasti vyzvedne ze zemé zapalné minové pole.

PROTIOPATRENI EMP (EMP COUNTERMEASURES)

Reaktivuje vSechny jednotky vyfazené elektromagnetickou vinou a navic jim proti
tomuto efektu doda kratkou imunitu.

NOD: PODPURNE SILY 3. STUPNE

NABOURANI RADARU (HACK RADAR)

Zablokuje vSem nepratelim radar a zabrani jim tak v zobrazeni jejich minimap. Navic
zobrazi fale$né signdly TCI.

FALESNA ARMADA (DECOY ARMY)

Vytvori kopie vSech spojeneckych jednotek v urcené oblasti. Veskeré poskozeni, které
kopie utrpi, se nasobi étyfmi. Kopie nejsou schopny poSkodit nepfitele.

ZAZEHNUTIi OHNIVE BOURE
Zazehne vSechny pozéry a plamenometné zbrané a nakrétko je proméni v ohnivé boure.
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“,, NOD: PODPURNE SILY 4. STUPNE
' PODZEMNI UDER
V uréené oblasti se vyhrabou velké vrtaky Bratrstva Nod, které zpiisobi

plo$né poskozeni.

VYZVEDNUTY MONOLIT (RISEN MONOLITH)
Vlysune v uréené oblasti mocny Obelisk svétla.

RUKA LEGIE (HAND OF LEGION)
V uréené oblasti vyhrabe Unosce nejvy$si hodnosti.

NOD: PODPURNE SILY 5. STUPNE

TIBERIOVA INFUZE (TIBERIUM INFUSION)
OkamZité pripravi k pouZiti vSechny schopnosti vSech jednotek spratelenych hraci
a nakratko sniZi i dobu jejich nabijeni.

VYBUCH ZiLY (VEIN DETONATION)
Odpali podzemni Zilu tiberia, coZ zplisobi zemétteseni a nasledné vypusti toxicky oblak,
ktery poSkozuje nepratele a oslabuije jejich brnéni.

KANEOVO ZNAMENI (MARK OF KANE)
Vyznamné zvysi rychlost palby vSech prételskych jednotek v uréené oblasti.




TIPY PRO
| ZLEPSENI VYKONU i

1 o
POTIZE SE SPUSTENIM HRY NGy
o Ujistate se, zda va$ pocita¢ spliiuje minimdlni systémové pozadavky této hry a zda mate nainstalovany % y |
nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty: )
4~

Pro karty NVIDIA jsou ke staZeni na internetovych strankach www.nvidia.com.
Pro karty ATI jsou ke staZeni na internetovych strankéch wwuw.ati.amd.com.

o Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku preinstalovat rozhrani DirectX.
To obvykle naleznete ve sloZce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud mate pfistup k internetu,
miuzZete si rozhrani DirectX stahnout z internetovych stranek www.microsoft.com.

VSEOBECNE TIPY
PRI RESENi PROBLEMU

Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vloZeni disku se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, kliknéte pravym tla¢itkem mysi na ikonu diskové mechaniky v nabidce Tento
pocita¢ a zvolte moZnost Prehrat automaticky.

* Pokud hra béZi pomalu, zkuste sniZit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni v nabidce >
hernich moZznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

¢ Pro dosaZeni optimalniho vykonu této hry doporucujeme ukongit aplikace spusténé na pozadi systému
Windows (mimo aplikaci EADM, pokud se vas to tyka).

POTIZE S RYCHLOSTI
PRIPOJENI K INTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni béhem hrani pfes internet, ukonéete pred spusténim hry vSechny
programy na sdileni soubord, pfehravani zvukovych stop a komunikaci. Tyto aplikace mohou obsadit
celou $itku pasma pripojeni a plisobit tak prodlevy a dal$i nezadouci efekty.

Tato hra vyuZzivé pro hlasovou komunikaci nasledujici porty TCP a UDP:

UDP Ports: 3478, 5060, 5062

Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostfednictvim téchto portti, naleznete v dokumentaci
k vaSemu routeru ¢i firewallu. Chcete-li hrét pfes firemni pfipojeni k internetu, obratte se na spravce sité.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

" ZAKAZNICKA
\ PODPORA

Mate-li se hrou potize, pomoci vam mliZe zakaznicka podpora spolecnosti EA.
Soubor EA Help vam poskytuje feSeni a odpovédi na nejéastéjsi potize a otdzky ohledné spravného
pouZzivéni tohoto produktu.

| Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru nainstalovanou):

| Pokud jste uZivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry kliknéte pravym tlacitkem na ikonu
hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.
Pokud pouzivéte dFivéjsi verzi systému Windows, kliknéte na odkaz technické podpory

| (Technical Support) ve sloZce hry, v nabidce Start > Programy (nebo Vechny programy).

Umisténi souboru EA Help (pokud nemate hru nainstalovanou):
1. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM.
2. Na plose dvakrét kliknéte na ikonu Tento pocitac.
(V systému Windows XP budete moznd muset kliknout na tlaitko Start a nésledné na Tento pocitac).
3. Pravym tlagitkem mysi kliknéte na ikonu mechaniky DVD-ROM, do které jste vioZili herni disk a zvolte
moznost Otevfit.
4. Otevrete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se i pres pouZiti informaci ze souboru EA Help naddle potykdte s problémy, miiZete se obratit na
technickou podporu spolecnosti EA.

ZAKAZNICKA PODPORA SPOLECNOSTI EA

NA INTERNETU

Pokud mate pfistup k internetu, urcité vyzkousSejte internetové stranky technické podpory spoleénosti EA
na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacti, modemti a rovnéz
informace o hézné (drzbé a vykonu systému. Na naSich internetovych strankdch naleznete aktualni
informace o nejbéznéjsich potizich, herni napovédu a nejcastéjsi dotazy. Zde uvedené informace jsou
stejné, jaké pouZivaji pfi FeSeni vasich problémd s hrou technici zdkaznické podpory. Nase internetové

feSeni nalézt bez ¢ekani.

ZAKAZNICKA PODPORA
PRO CESKOU REPUBLIKU
Mate problém s nasi hrou? Zékaznicka podpora je tu pro vas! (V pracovnich dnech od 9:00 do 17:00.)
E-mail: podporaCZ@ea.com
Telefon: 224 326 860
POZNAMKA: Pracovnici zakaznické podpory vdm nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.

Hovory jsou zpoplatnéné dle narodnich tarifii. Blizsi informace vam poskytne vas poskytovatel
telekomunikacnich sluzeb.
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http://podpora.electronicarts.cz
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Abyste nam pomohli zjistit pricinu problému, pred tim, nez nas kontaktujete, vytvorte prosim
| diagnostickou zpravu rozhrani DirectX vaseho pocitace:

| Klikngte na nabidku Start > Spustit... a do pole Oteviit napiste dxdiag. Kliknéte na OK a poté, co se b -
= zprava dokondi, kliknéte na moznost UloZit vSechny informace a zpravu uloZte napfiklad na plochu ;
T systému Windows. Vygenerovany soubor Dxdiag.txt pfilozte prosim do pfilohy kontaktniho emailu. L
5 .
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ZARUKA

POZNAMKA: Nasleduijici zaruky se vztahuiji pouze na produkty prodané v ramci maloobchodu.
Tyto zéruky se nevztahuji na produkty prodané on-line prostrednictvim internetovych stranek obchodu
EA Store nebo tretich stran.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice,

na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po dobu 24 mésicli ode
dne zakoupeni produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vymeénit za predpokladu, Ze bude plvodni
produkt vracen spolu s dokladem o ndkupu oznaenym datem, popisem zavady, vadnym nosicem a vasi
zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Gzech Republic s. r. 0. Gemini Building,

Na Pankraci 1683/127 140 00 Praha 4. Tato zaruka je pouze doplrikem vasich prav vyplyvajicich ze
zékona a na tato prava nema jako takova zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje na samotny software,
ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu“, ani na nosice, které byly pouzivané nespravnym zplisobem nebo
nadmérné opotiebené.
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