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EpilEpszia vEszély!
Kérjük, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielőtt Ön vagy gyermekei játszani kezdenének  
a termékkel!
Néhány ember a mindennapi életben hajlamos epilepsziás rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor 
hirtelen fényvillanásokkal, fényeffektusokkal kerül szembe. Hasonlóképpen ezekhez, a televízió-nézés, 
illetve a videojátékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennáll, ha az illető eddig 
még nem produkált ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott rá. Ha az Ön családjában 
bárkinek valaha is volt valamilyen epilepsziás tünete (pl. roham, eszméletvesztés) a villanó fényektől, 
kérjük, forduljon kezelőorvoshoz a program további használatát illetően. 
Kérjük a szülőket, hogy fokozott figyelemmel kísérjék gyermekeiknek a videojátékokkal való időtöltését. 
Ha Ön, vagy gyermeke észreveszi magán az alább felsorolt tünetek valamelyikét a játékkal töltött idő 
alatt, AZONNAL függessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! Ilyen tünetek például: szédülés, 
homályos látás, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tájékozódás, önkéntelen mozgás 
vagy izomrángás.

ÓvintézkEdésEk a 
használat közbEn:

Ne üljön túl közel a képernyőhöz! Tartsa meg a megfelelő távolságot, legalább annyira, amennyire  •	
a vezetékek ezt lehetővé teszik!
Inkább kisebb méretű képernyőt használjon!•	
Kialvatlanság vagy fáradtság esetén ne üljön le játszani!•	
Bizonyosodjon meg róla, hogy a szoba, ahol játszik, elég világos!•	
Tartson szünetet a játék közben, óránként legalább 10-15 percet!•	
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Maradj játékban  
és rEgisztrálj az Ea-nál!
Hozz létre egy EA hozzáférést, és regisztráld a játékot ingyenes kódokért és EA-játéktippekért! Az EA 
hozzáférés létrehozása és a játék regisztrálása gyors és egyszerű!
Látogass el a ea.onlineregister.com honlapra, és regisztrálj még ma!

WWW.COMMandandCOnQUEr.COM
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a játék tElEpítésE
MEgjEgyzés: Rendszerkövetelmények, lásd: www.electronicarts.hu.

Telepítés (lemez használata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtóba és kövesd a képernyőn megjelenő utasításokat!

Telepítés (EA Store használata esetén):
MEgjEgyzés: Ha további információra van szükséged a EA közvetlen letöltéseiről,   
látogass el a www.eastore.ea.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS 
(további információk a közvetlen letöltésről) pontra. 

Ha a játékot letöltötted az EA Download Manager segítségével, kattints a telepítés ikonjára és kövesd  
a képernyőn megjelenő utasításokat.
A játék (telepítés után) közvetlenül az EA Download Manager segítségével indítható el.

MEgjEgyzés: Ha már megvásároltál egy játékot és egy másik számítógépre kívánod telepíteni, 
töltsd le és telepítsd a másik gépre az EA Download Managert, majd miután elindítottad, jelentkezz be 
az EA fiókoddal. Válaszd ki a megfelelő címet a megjelenő listából és kattints a start gombra  
a letöltéshez.

Telepítés (online viszonteladóktól származó termék esetén):
Ha információra van szükséged arról, hogyan telepítsd a játékot vagy hogyan szerezhetsz belőle másik 
példányt, lépj kapcsolatba viszonteladóval, akitől a terméket vásároltad.

a játék indítása
A játék megkezdése:
Windows Vista™ esetén a játékok a következő útvonalon érhetőek el: Start > Games (Játékok) menü, 
a Windows™ korábbi változatai esetén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (Minden 
program) menü. (Az EA felhasználóinak eközben futtatniuk kell az EA Download Managert.)

MEgjEgyzés: Klasszikus Start menüvel használt Windows Vista esetén a játékok helye:  
Start > Programok > Játékok > Játéktallózó menü.

http://www.electronicarts.hu
http://www.eastore.ea.com
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tEljEs  
irányítás

A harctéren nemigen hibázhatsz büntetlenül. Tanulmányozd az alábbi parancsokat, míg a véreddé nem 
válnak, és használd őket csapataid rendezésére és irányítására!  

kEzElőfElülEt

Összes egészségcsík megjelenítése CTRL + 0

Kijelző End 

Jelző létrehozása B + bal egérgomb

Szünet képernyő ESC 

Játékosnevek megjelenítése CTRL + InSERT

Gyorsgörgetés Jobb egérgomb (nyomva tart)

Tallózás (mérnökök) n 

1. könyvjelző elhelyezése CTRL + Q 

2. könyvjelző elhelyezése CTRL + W 

3. könyvjelző elhelyezése CTRL + E  

1. könyvjelző megtekintése ShIfT + Q   

2. könyvjelző megtekintése ShIfT + W  

3. könyvjelző megtekintése ShIfT + E  

Kamera alaphelyzetbe num 5

Kamera balra Balra mutató nyíl

Kamera jobbra Jobbra mutató nyíl

Kamera fel Felfelé mutató nyíl

Kamera le Lefelé mutató nyíl

Kameraforgatás balra num 4

Kameraforgatás jobbra num 6

Közelítés num 8

Távolítás num 2

Játékoslista num O

Utolsó EVA esemény SzóKÖz
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paranCsOk kiválasztása

Egységek kiválasztása Bal egérgomb

Egység hozzáadása a kiválasztottakhoz ShIfT + bal egérgomb

Csoport kiválasztása Bal egérgomb (nyomva tart és húz)

Összes harci egység kiválasztása (őröket kivéve) Q  

Összes egység kiválasztása (őrökkel együtt) Q (kétszer)

A képernyőn látható összes egység kiválasztása W  

Mozgásban lévő egységek kiválasztása W (kétszer)

Összes nem harci egység kiválasztása (őröket kivéve) E  

Összes nem harci egység kiválasztása (őrökkel együtt) E (kétszer)

Kúszó (Crawler) kiválasztása R  

Kúszó (Crawler) középre R (kétszer)

Következő alcsoport TAB

Előző alcsoport ShIfT + TAB

Egység fül T  

Fejlesztés fül z  

Épületek/Képességek fül u  

Egységparancsok fül I  

Építés/Fejlesztés/Képesség gombok f1-f10

EgységparanCsOk

Támadó mozgás A + jobb egérgomb

Állj S  

Visszavonulás d + jobb egérgomb

Egységek szétszórása f  

Őrzés G + bal egérgomb

Tüzet szüntess h  

Területvédő mód J  

Agresszív mód K  

Útszakasz mód ALT + következő cselekvés

Elsődleges képesség használata Y  

Másodlagos képesség használata X  

Harmadlagos képesség használata C  

Választott egység leselejtezése dELETE

Kúszó (Crawler) újbóli kiküldése -

Alakzatba rendezés Nyomd le hosszan az  
egér mindkét gombját
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harCCsOpOrtOk

Harccsoport létrehozása CTRL + 1-Ö

Harccsoport kiválasztása 1-Ö

Harccsoport megtekintése ALT + 1-Ö

Alapértelmezett csoport kiválasztása 0 

Alapértelmezett csoport megtekintése ALT + 0 

CsEvEgés

Csevegő megnyitása EnTER

a hatalOM  
a békE zálOga

Tibérium. Felmérhetetlen gazdagság és hatalom. Az első szilánkok 1995-ben hullottak a Földre. Sokan 
hitték, hogy megváltozatja az emberiséget. Így is történt.
A Tibérium-háborúk kis híján romba döntötték civilizációnkat.  Az atrocitások mögött egyetlen ember állt: 
Kane, a fanatikus Nod Testvériség önjelölt messiása. Tibérium-monopólium megteremtését célzó terveit 
a Global Defense Initiative (Globális Védelmi Kezdeményezés – GDI), a szabadságot és békét védelmező 
katonai tömörülés hiúsította meg.  A tibérium azonban átoknak bizonyult. Sebesen terjedt, hatása 
pedig pusztítóbb volt bármely földi járványénál. 2062-ben a GDI tudósai úgy becsülték, a Föld alig egy 
évtizeden belül lakhatatlanná válik.
Aztán újra felbukkant Kane… és alkut ajánlott.
A GDI-Nod szövetség immár tizenöt éves. Közös programjuk, a Tibériumkorlátozási Hálózat (Tiberium 
Control Network, TCN) elejét vette a pusztulásnak, és a toxikus idegen anyag közömbösítésével 
sikerült helyreállítania a földi ökoszisztéma egyensúlyát. A TCN sikere új aranykorral kecsegteti a sokat 
szenvedett emberiséget.
De mindkét oldalon akadnak olyanok, akik csak arra várnak, hogy Kane a GDI ellen forduljon. És vannak, 
akik úgy döntöttek, nem várnak tovább.
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hadvisElő fElEk
glObal dEfEnsE initiativE
(GDI, GLOBÁLIS VÉDELMI KEZDEMÉNyEZÉS)  

A Globális Védelmi Kezdeményezés a 20. század végén jött létre 
az Egyesült Nemzetek Szervezetének békefenntartóiból, hogy 
ellensúlyozza a Nod mind agresszívebb fellépését. Tevékenységi 
körüket utóbb a tibérium megfékezésére is kiterjesztették. A GDI 
találékony és minden körülmények közt megbízható szervezet,  
a harcban azonban sokkal sikeresebb, mint a 
környezetvédelemben. A GDI hat évtizeden át dacolt a Nod 
meg-megújuló támadásaival, és legkevesebb két alkalommal 
magát Kane-t is sikerült elpusztítania. A tibériumtól 
összehasonlíthatatlanul nehezebb volt megszabadulni. Az áttörés 
Kane érdeme, aki halottaiból feltámadva állt elő a megoldással.

thE brOthErhOOd Of nOd
(A NOD TESTVÉRISÉG)

A Nod Testvériséget, ezt az ősi és hatalmas szektát, 
Kane egymaga irányítja, és az emberiség általa elképzelt 
„felemelkedésének” eszközeként használja.  Noha titkon 
század- vagy ezredévek óta létezik, a Testvériség csak a tibérium 
érkezését követően fedte fel magát, és világszerte számos 
nincstelen és kétségbeesett embert szédített el a „felemelkedés” 
ígéretével. A Nod taktikájának lényege a beszivárgás, a gerilla-
hadviselés és a gátlástalan terrorizmus; serege rosszul felszerelt 
milicisták és csúcstechnikát alkalmazó fanatikusok sajátos 
elegye. A GDI-vel kötött alku Kane számos követőjét összezavarta 
és feldühítette… olyannyira, hogy szívesen látnának új vezetőt  
a Testvériség élén.

thE fOrgOttEn 
(AZ ELFELEDETTEK)
A tibériummérgezés e szerencsétlen áldozatai nem rendelkeznek vezetői testülettel; törzsi jellegű 
bandákban tevékenykednek. Ennek ellenére komoly veszélyt jelentenek a Tibériumkorlátozási Hálózat 
munkatársaira, és bárki másra, akihez hozzáférnek.  Noha az Elfeledettek többsége nem bízik az 
emberekben, szolgálataik megvásárolhatók. Zsoldosként – különösen a világ lepusztultabb zugaiban – 
valósággal nélkülözhetetlenek. 
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szErEplők
A Command & Conquer 4 Tiberian Twilight hadjárata során a GDI és a Nod számos elit és renegát 
tagjával találkozhatsz. 

kanE
Joe Kucan
Machiavellista, karizmatikus, szociopata… és jó eséllyel 
halhatatlan. A férfiról, aki egymagában a végpusztulás széléig 
sodorta a Földet, megdöbbentően keveset tudunk. Kane tibérium 
létezésével, eredetével és hatásaival kapcsolatos prófétai 
ismeretei világhatalommá tették a Nod Testvériségét, és milliókat 
vonzottak zászlaja alá. És további milliárdok fizettek az életükkel 
hatalomvágyáért. Kane hirtelen pálfordulása, mellyel a GDI oldalára 
állt, magyarázható a túlélés ösztönével… az ő indítékai azonban 
ritkán ilyen egyszerűek. Amúgy nem egyszer volt már halott.

lOUisE jaMEs 
EzrEdEs
Iona Morris
Louise James a frontvonalban küzdött a GDI ügyéért: miközben 
megmászta a ranglétrát, saját kezűleg ritkította a Nod sorait. Apja 
az első Tibérium-háború elismert hőse volt; James a harmadikban 
szerzett magának múlhatatlan érdemeket. Mikor Kane a Földre 
szabadította az idegen scrineket, James férje és fia az elsők közt 
haltak meg. Most, hogy Kane oldalán kell dolgoznia, James csak 
az alkalmat várja, hogy pokolra küldhesse a fickót – nem először, 
de utoljára.
 

EvElyn riOs
Natacha Roi
A kormányzati szerepet betöltő Idris mamutvállalat választott 
vezetője, akit az optimizmus világon végigsöprő hulláma segített 
a főtitkári posztra. Idealizmusának leple alatt Rios maradt, aki 
volt: munkásosztálybeli lány, aki éveken át ápolta tibérium okozta 
rákbetegségben lassan leépülő apját. A világ utolsó megmaradt 
szuperhatalmának vezetője rátermett és ravasz politikus; bármire 
kész a törékeny, új demokrácia megóvásáért.
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gidEOn
Chris Wolfe
Gideon a megmérgezett Közép-Amerika pusztaságában 
nőtt fel, és egy vándorló prédikátortól hallotta először Kane 
igazságát, melyet sokáig szolgált.  Mostanra számos követőre 
lelt evangéliumi populizmusból és Nod miszticizmusból habart 
saját igazsága, melynek magasából Kane-t is hamis prófétának 
bélyegzi.   Most, hogy Kane kivonult a próféta-bizniszből,  
Gideon igéje futótűzként terjed, és tömegeket nyer meg  
homályos ügyének.  

 

WEslEy riggs 
tábOrnOk
Tim Dezarn
Kevesen élnek olyan sokáig manapság, mint Riggs tábornok. Még 
kevesebben éltek túl két Tibérium-háborút. Noha élő legendának 
számít, Riggs belefáradt az állandó háborúskodásba. Hogy véget 
vessen neki, kész volt tető alá hozni a GDI-Nod megállapodást, és 
szembenézett tette politikai következményeivel. Új, békefenntartói 
szerepében Riggs szorosan együttműködik Kane-nel, és eltökélt 
híve a GDI lefegyverzésének. Ösztönei azonban óva intik attól, 
hogy hosszabb ideig a hátát mutassa Kane-nek.
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játékMEnEt 
Az emberiség utolsó reményét jelentő TCN biztonságát kell szavatolnod. Gazdálkodj bölcsen 
erőforrásaiddal, növeld és fejleszd seregedet, és igyekezz kijelölt feladataidat végrehajtani! 

nEhézségi szintEk
Könnyű (Easy)   Ujjgyakorlat kezdőknek
normál   A játékosok többségének ajánlott.
nehéz (Hard)   Kemény próba azoknak, akik a játékban is a kihívást keresik.
Brutális   Az ellenfél nem hibázik, nem ismer félelmet, forrásai 
(csak csatározás módban)  szinte kimeríthetetlenek.

CaMpaign (HADJÁRAT)
A GDI tapasztalt parancsnoka vagy; egy esztendeje szörnyű sebeket kaptál a harcban, a szemed világát 
is elveszítetted, most mégis visszatérsz az aktív szolgálatba. Egy kísérleti optikai implantátum visszaadta 
a látásodat, és lehetővé teszi, hogy a világ bármely pontjáról átlásd a Tibériumkorlátozási Hálózat 
(Tiberium Control Network) tevékenységét. Lényegében rajtad áll vagy bukik a TCN sikere. Te vagy  
a tökéletes fegyver, mely a külső és belső ellenségtől védelmezi.

CO-Op hadjárat
Állj össze egy barátoddal, és játsszátok le a hadjárat mód bármely küldetését úgy, hogy mindketten saját 
Kúszót és egységeket vezéreltek! 
Keresd meg barátodat a társalgókban vagy a Friends (Barátok) fülön, válaszd ki a nevét, majd válaszd az 
„invite to party” (Meghívás a csapatba) ikont! Ha elfogadja a meghívást, válaszd a Campaign (Hadjárat) 
opciót a játékmódok közül, majd a Co-Op opciót, illetve a hadjáratnak azt a küldetését, amelyikhez 
kedvet érzel. A kezdéshez válaszd a Play (Játék) opciót.
Mindkét játékosnak be kell jelentkeznie, és Co-Op módban futtatnia a játékot.

játékképErnyő

MÉG  
indítása

Harc-
csoportok

Építés fülek

Építés 
ablak

Gyakori  
parancsok felület

Tapasztalat 
sáv

Gyártási 
program

Helyzetfüggő 
parancs ablak

Csata ablak

Minitérkép

Erőforrások

Eredményjelző  
(csak többszemélyes játékban)
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battlE WindOW (CSATA ABLAK)
Nem lehetsz jelen egyszerre mindenütt. A csata ablak a teljes térképnek azt a szegmensét mutatja, 
amelyikre figyelmed az adott pillanatban irányul. 
Használd a kurzorbillentyűket vagy tartsd nyomva a jobb gombot az egér mozgatásakor a csata ablak 
gyors mozgatásához. Bal gombbal a minitérképre kattintva azonnal a választott helyre ugrasz.

a hábOrú ködE
Minden egységnek megszabott látótávolsága van; a csata ablakban csak azt láthatod, amit egységeid is 
látnak. Ezen a területen kívül minden ellenséges egységet és objektumot köd takar, csak a tereptárgyak 
és a polgári épületek láthatók. A háború köde csak akkor oszlik el, ha egységeid belépnek vagy 
visszatérnek az adott területre. Némelyik egység és támogató képesség kiterjeszti látótávolságodat.

Mini-Map (MINITÉRKÉP)
A minitérkép segítségével a csatatér egészét áttekintheted. Felfedi a fontosabb épületek helyét, és többnyire 
figyelmeztet az ellenséges egységek közeledtére is, mielőtt azok a csata ablakba érnek… de nem bízhatsz 
benne száz százalékig.  Az ellenségnek lehetnek lopakodó egységei is. A GDI egységeket mindig kék, a Nod 
egységeket pedig piros szín jelöli a térképen. A saját egységeid mindig zöld színűek.

Beláthatatlan  
területek

Belátható  
területek

TCN modul

Egység vagy építmény

Kúszó (Crawler)

Tibérium kristály

tEljEsítEndő fEladatOk (CSAK HADJÁRATBAN) 
Teljesítendő feladataid listáját a képernyő bal felső sarkában láthatod. A küldetés sikeres 
végrehajtásához az összes elsődleges feladatot teljesítened kell. Ne feledd, hogy a csata során 
változhatnak a feladataid.

MEntés és bEtöltés
A Command & Conquer 4 Tiberian Twilight automatikus mentést használ, rögzíti haladásodat és 
beállításaidat, engedély nélkül felülírva a mentett játékokat. Az egyéni játékokat manuálisan elmentheted, 
co-op módban azonban nem tudsz menteni.
Korábban elmentett játék vagy skirmish (csatározás) betöltéséhez nyomd meg az Esc billentyűt, majd 
válaszd a Load (Betöltés) opciót a főmenüből! Ezután válaszd ki a mentett játékot, amit folytatni szeretnél.
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a békE 
tEChnOlÓgiája

A hadászati siker kulcsa a megfelelő egységek kiválasztásában, teljesítményük fejlesztésekkel való 
fokozásában és a zsákmány megfelelő kihasználásában rejlik.  

a tibériUMkOrlátOzási hálÓzat 
(TIBERIUM CONTROL NETWORK)
Tacitus ősi adatai segítségével Kane módot talált a tibérium terjedésének 
megfékezésére és a matéria ártalmatlanítására… de a gyakorlatban nem boldogult 
volna a GDI erőforrásai nélkül. Most, évekkel később, a Tibériumkorlátozási 
Hálózat – a csúcstechnológiával készült TCN modulok jóvoltából – a befejezéshez 
közeledik. E modulok kívánatos zsákmányt jelentenek mindazok számára, akik 
részesülni kívánnak a tibérium biztosította gazdagságból és hatalomból.  

ClassEs (OSZTÁLyOK)
Minden küldetés előtt három különböző osztály közül választhatsz aszerint, milyen taktikát kívánsz alkalmazni 
a csatában.  A választott osztály határozza meg, milyen egységekhez és képességekhez férsz hozzá.
Támadó (Offense) Elsöprő erőfölényre játszol, nehézfegyverzetű lépegetőkkel és  

félelmetes tankokkal. 
Védekező (Defense) Beásod magad, kelepcébe csalod az ellent, majd lesújtasz  

rá szuperfegyvereddel.
Támogató (Support) Megszerzed a légifölényt, majd fordítasz a csata sorsán  

különleges képességeiddel.

CraWlErs (KÚSZÓK)
A Mobil Építő Gépezet VII-es szériája (Mobile Construction 
Vehicle Mark VII), más néven Kúszó mobil hadműveleti bázis, 
minden más egység előállításának és továbbfejlesztésének 
kulcsa.  A korábbi MÉG-ekkel ellentétben a Kúszó mozgás 
közben is képes egységek előállítására. Válaszd ki Kúszódat  
a térkép bármely pontján az R gomb megnyomásával.
A Kúszó azonnal kicsomagol ha megnyomod a z gombot,  
illetve automatikusan kicsomagol, miután eléri kitűzött célját, 

ha X gombot nyomsz. Amint a kicsomagolás megtörténik, a korábban gyártott egységek használhatók.
Kúszódat bármikor leselejtezheted (kiválasztod, majd Delete), és egy más osztályba tartozót állíthatsz be 
helyette. Ilyen esetben a korábbi osztály összes egysége és fejlesztése aktív marad.

spaWn pOints (BEVETÉSI PONTOK)
Ha Kúszódat akció közben leselejtezed vagy elveszíted, a bevetési pontról kell 
újraindulnia. Alapértelmezett bevetési pontod az, ahol a küldetést elkezded.  
A területen szétszórt kommunikációs tornyok elfoglalásával újabbakhoz juthatsz,  
így kevesebb időt veszítesz. A bevetési pontok a tibérium betakarításakor is jól 
jönnek; nem árt megszerezned néhányat.
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EgységEk gyártása
Egységek gyártására a Unit (Egységek) fülön adhatsz parancsot. Ha valamely egység ikonja szürke, 
Kúszód még nem elég fejlett az előállításához. Egységeid megépítésük után elhagyják a Kúszót  
(ha az kicsomagolt állapotban van), és szolgálatra jelentkeznek. 

A gyártás beindításához kattints a kívánt egység ikonjára; ha több egységet akarsz ugyanabból  •	
a típusból, ismételd meg, vagy tarts lenyomva a shift gombot, úgy kattints. Az ikonon megjelenő  
szám mutatja, hány egységet rendeltél. A megrendelés törléséhez kattints az egység ikonkára  
a jobb egérgombbal.

Az egységek előállítása parancsnoki pontokba (Command Points) kerül (a tipp mutatja, mennyibe).  
Az elérhető egységek számát csak parancsnoki pontjaid mennyisége korlátozza. 

Egy álOM, Egy Cél: Az egységek előállítása a gyülekezési zónákban valamivel gyorsabb. Ha 
kiküldöd a Kúszót, megéri a kezdő területen maradnod, vagy egyből egy elfoglalt kommunikációs 
torony felé indulnod vele.

COMMand pOints (CP - PARANCSNOKI PONTOK)
A parancsnokok minden küldetésben meghatározott mennyiségű pontból gazdálkodnak. CP készleted 
csökken illetve növekszik, ahogy egységeket gyártasz, veszítesz vagy selejtezel le (egység kiválasztása, 
majd Delete). A rendelkezésre álló CP-k száma a Units ablak felső részén látható. A parancsnoki 
pontszám felső határa a küldetéstől és a résztvevő játékosok számától függ.

Egy álOM, Egy Cél: Gondold meg, mikor selejtezed le egységeidet! Ha leselejtezés közben 
semmisülnek meg, az ellenség kétszer annyi diadal pontot (Victory Points) kap értük.

strUCtUrEs (LÉTESÍTMÉNyEK)
A védekező (Defense) osztályba tartozó létesítmények pozícióid megerősítésére szolgálnak. Menj a units 
(Egységek) ablak structures (Létesítmények) fülére, hogy létesítményeket vehess fel gyártási programodba!
A Kúszó nem csak egységeket, létesítményeket is képes mozgás közben előállítani. Míg egységből több 
is elfér benne, létesítményből egyszerre csak egyet szállíthat. Az épületek elhelyezéséhez a Kúszónak ki 
kell őket pakolnia. 

Egy álOM, Egy Cél: Épületeidet a Kúszó látja el energiával. Ha elveszíted vagy leselejtezed, 
létesítményeid működésképtelenek lesznek mindaddig, míg egy új védekező Kúszó szolgálatba nem 
áll. A létesítmények maradék energiaszintje a Units (Egységek) ablak felső részén látható.

Upgrading tEChnOlOgy  
(TECHNOLÓGIAI FEJLESZTÉS)
A jó parancsnok ügyel rá, hogy serege fejlettebb legyen az ellenségénél. Ha jót akarsz, rendszeresen 
fejleszted egységeidet és Kúszódat te is. Kúszód magasabb technológiai szintre lépve fejlettebb 
egységeket állíthat elő, és maga is felfegyverezhető.  Ha megvásároltad őket, a fejlesztések egy része 
akkor is hat, ha osztályt váltasz.
A technológiai fejlesztésnek három szintje van. Legtöbbjük különleges képességeket ad,  
és/vagy a harcértéket növeli.
Egységeid továbbfejlesztéséhez menj a units (Egységek) ablak Upgrades (Fejlesztések) fülére, és kattints 
a kívánt fejlesztésre, hogy fejlesztési pontjaidból (Upgrade Points) megvásárold. 
Fejlesztési pontokat a tibérium betakarításával szerezhetsz. Az új egységek, fejlesztések, épületek és 
képességek tapasztalati pontok (Experience Points) gyűjtésével válnak elérhetővé. 



14

tibériUM
A tibérium kristályok rendszeresen megjelennek az Idris landolóplatformokon. 
Bármely egységgel begyűjtheted őket, de vigyázz: a tibérium csökkenti 
sebességüket és páncélvédettségüket. Tüzelhetnek, különleges képességeiket 
azonban nem használhatják. 
A zöld tibérium 1 fejlesztési pontot, a kék tibérium 2 fejlesztési pontot ad. A vörös 
tibérium, mely csak a hadjáratban fordul elő, automatikusan 5 fejlesztési pontot 
ad (csak begyűjteni kell, leszállítani nem). A tibérium betakarítása többszemélyes 
játékban Győzelem pontokat (Victory Points) is hoz a konyhára.

Kattints a jobb egérgombbal a tibériumra, hogy az épp kiválasztott egység begyűjtse. A begyűjtött •	
tibérium fejlesztési pontokká való konvertálásához vidd a kristályokat bármely általad ellenőrzött 
bevetési pontra. 
Tibériumszállító egységedet távvezérelt bombaként is használhatod. Hajts vele az ellenség sűrűjébe, •	
és nyomd meg az X gombot. A robbanás hatalmas területen sebez. Ha az egység a robbanást 
megelőzően elpusztul, a visszamaradó tibériumot bármely aktív egység felveheti. A tibériumot te 
magad is kidobhatod, ha megnyomod a Y gombot.
Az egységek pusztulása nyomán visszamaradó tibérium magok felvétele különleges •	
egységbónuszokat biztosít (lásd: Veterán egységek). 

ExpEriEnCE pOints (TAPASZTALATI PONTOK)
Minden, amit teszel – ellenség elpusztítása, TCN modulok megszerzése, tibérium betakarítása, többjátékos 
csata megnyerése, célkitűzések megvalósítása – tapasztalati pontot (Experience Points, XP) ér. Még az 
elvesztett többjátékos csatákért is jár XP, feltéve, ha a végsőkig kitartasz. Ha elég XP-t szerzel, szintet lépsz, 
és új egységekhez, fejlesztésekhez, épületekhez és képességekhez jutsz.
A GDI és a Nod egységeinél a XP mennyisége eltérő, és a szintek határai is máshol húzódnak. Ha csak az 
egyiket fejleszted, a másik veszélyesen gyenge maradhat.
Szintlépések után menj a Fegyvertárba (Arsenal), hogy szemügyre vedd az újdonságokat!

Egy álOM, Egy Cél: Tapasztalati pontjaid mindhárom – hadjárat (Campaign), csatározás 
(Skirmish) és többszemélyes (Multiplayer) – játékmódba elkísérnek. Ha valamelyik játékmódban  
XP-t szerzel, az mindhárom játékmódban közelebb viszi frakciódat a szintlépéshez. Ha elakadsz  
az egyszemélyes játékban, játssz le néhány csatározást, lépj szintet, és térj vissza a hadjáratba 
ütősebb egységekkel!
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thE arsEnal (FEGyVERTÁR)

Kúszód fegyvertárában az összes egységről és fejlesztésről bővebb információt találsz. Válaszd a Profile  
(Profil), majd az  Arsenal opciót!
Válaszd ki a GDI vagy a NOD opciót, majd az osztályt, amit fejleszteni szeretnél. Az elérhetetlen tételek 
szürkén jelennek meg, kiválasztva azonban mindent megtudhatsz róluk – azt is, hogyan szerezhetők meg.

rEpairs (JAVÍTÁSOK)
Ha sérült egység van kipakolt Kúszód közelében, vezesd a szerszámok körébe, és karbantartóid 
kijavítják!  Akadnak egységek, melyek támadó képességeik mellett (vagy helyett) baráti egységek 
javítására szakosodtak. Más egységek automatikusan kijavítanak minden szövetségest a közelükben.
Javítás elrendeléséhez válaszd ki a javítóegységet, majd kattints a jobb gombbal szövetségesedre. 
Rendelj javítóegységet, például mérnököt, szövetségesed őrzésére oly módon, hogy kiválasztod, 
megnyomod a G gombot, majd a bal egérgombbal az őrzendő egységre kattintasz. Az őrző egységek 
automatikusan követik az őrzötteket, gyógyítva őket és a közelben tartózkodó többi baráti egységet.

sUppOrt pOWErs (TÁMOGATÓ KÉPESSÉGEK)
A támogató osztály specializációi; olyan különleges képességek, melyek adott mennyiségű tapasztalati 
pont összegyűjtésével válnak elérhetővé. A támogató képességek, legyenek bár támadó vagy védekező 
(akár kettős) természetűek, komoly stratégiai előnyt biztosítanak számodra. 
Támogató képességekre támogató pontok (Support Points) gyűjtésével tehetsz szert. A folyamat 
kezdetben lassú, támogató feladataid (szövetségesek javítása és tápolása, ellenség akadályozása/
sebzése) sikere azonban növeli tempóját. Ahogy pontokat gyűjtesz, támogató képességek ikonjai 
felfénylenek; ez jelzi, hogy használhatók. Ha aktiválsz egy támogató képességet, értéke levonódik 
támogatás pontszámodból.

Egy álOM, Egy Cél: A támogató képességek és pontok Kúszódhoz kötöttek. Ha Kúszód 
elpusztul, támogatás pontjaidat is elveszíted.

Képesség használatához menj a Support Powers (Támogató képességek) fülre a Units (Egységek) •	
ablakban, válaszd ki a megfelelő ikont, majd kattints a bal gombbal a területre, ahol használni akarod. 
A képességek bárhol használható a térképen, bárhol is járjon a Kúszó.
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Csapataid 
irányítása

A sikeres parancsnok számára a csatatér nyitott könyv; döntéseik gyorsak, és csapataik számára 
is egyértelműek.  A legendás parancsnokok átlátják a küzdelem alakulását, és azonnal taktikát 
változtatnak, hogy felülkerekedjenek.

alapvEtő MOzgási paranCsOk
mozgás Válaszd ki a mozgatni kívánt egységeket. Mozgasd a kurzort a csata ablakban oda, 

ahová szánod őket, és kattints oda az egér jobb gombjával. 
Támadás Válaszd ki az egységet, majd húzd a kurzort a célpontul választott ellenséges egység 

fölé. A kurzor ekkor célikonná változik. Kattints a jobb egérgombbal a célpontra.
menetből támadás Válassz ki egy vagy több egységet, és vidd a kurzort a célterületre. Nyomd meg 

az A billentyűt, majd kattints a jobb egérgombbal. Egységed a kijelölt területre 
indulnak, és mindenkit megtámadnak az odaúton.

Gyülekezési pontok Határozz meg gyülekezési pontot új egységeidnek: válaszd ki kipakolt Kúszódat, 
majd kattints a jobb egérgombbal a csatatér általad választott pontjára!

Egység képEsségEk 
A parancsnokságod alatt álló egységek zömének van elsődleges, sokuknak másodlagos, sőt, 
harmadlagos képessége is. Egyes egységek képességei látványos módon kombinálhatók.
Az elsődleges, másodlagos és harmadlagos képességek az Y, X és C megnyomásával aktiválhatók. 
A képességek legtöbbjének használatát neked kell elrendelned, és ha megteszed, csak bizonyos idő 
elteltével válnak ismét használhatóvá. Vannak passzív képességek is, melyek állandóan működnek.

Egy álOM, Egy Cél: Keresztezd két fegyver lángsugarát (vagy irányozz egy lángsugarat egy 
természetes tűzfészekre) hogy halálos tűzvihart támassz!

stEalth (ÁLCÁZÁS) 
Bizonyos egységek képesek álcázni magukat, és láthatatlanok az ellenség számára mindaddig,  
míg tüzet nem nyitnak rájuk. A legtöbb ilyen egység külön utasítás nélkül, automatikusan használja 
álcázó képességét.
Más egységek épp az álcázott vagy beásott egységek észlelésére szakosodtak. Észlelési rádiuszukon 
belül az összes ilyen egység pozícióját felfedik.

bUrrOWing (BEÁSÁS)
Bizonyos egységek képesek beásni magukat, hogy védettségüket mozgékonyságuk rovására növeljék. 
A beásott egységek láthatatlanok az ellenség számára, míg le nem leplezik őket, vagy míg a megfelelő 
terepen elő nem bukkannak. A beásás rendszerint másodlagos képesség, és az X megnyomásával 
aktiválható. A beásott egységek a sziklákat is megmásszák.

Cliff jUMping (SZINTKüLÖNBSÉGEK LEKüZDÉSE)
A légpárnás vagy ugrórakétával felszerelt egységek a szintkülönbségeket is leküzdik. Az ugróképes 
egységeknek elég normál mozgás parancsot kiadnod; az útjukba eső akadályokon maguktól átszökkennek.
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vEtErán EgységEk
Egységeid az ellenséges egységek és építmények támadásakor tapasztalatot szereznek. Ha elegendő 
tapasztalatot gyűjtenek, felsőbb veterán szintre lépnek. A veterán egységeket a csata ablakban külön 
ikon jelöli. A veterán egységek többre képesek a közönségeseknél.
Veterán (Veteran) Nehezebben sérül a normál egységeknél.
Elit (Elite)  Nehezebben sérül a veterán egységeknél.
heroikus (Heroic) Nagyobbat sebez, még tovább ellenáll az ellenséges tűznek, és automatikusan  

 gyógyítja/javítja önmagát. 

tibériUM MagOk
Az egységek pusztulása nyomán tibérium magok maradnak vissza. Hajts át a magokon bármelyik 
egységeddel, hogy felvedd őket! A zöld tibérium begyűjtése eggyel növeli az egység veterán szintjét 
(Veterancy rank). A kék tibérium magokat csak támadó egységek észlelik, és különleges fegyverbónuszt 
kapnak, ha felszedik őket.

visElkEdés (STANCES)
Csapataid viselkedésének beállításával szabhatod meg, milyen módon harcoljanak. Viselkedés 
megváltoztatásához válaszd ki az egységet/csoportot, majd kattints a kívánt viselkedésre a Unit 
Commands (Parancs) fülön, vagy nyomd meg a megfelelő gyorsbillentyűt!
Aggressive Egységeid megközelítik, megtámadják és üldözik az általuk észlelt ellenséges 
(Agresszív)  egységeket, létesítményeket.
hold Ground Egységeid nem mozdulnak, de tüzet nyitnak minden közeledő ellenfélre. Védekezés 
(Területvédő)  esetén vagy tüzérségi egységek számára hasznos.
hold fire Egységeid ilyenkor nem viszonozzák a tüzet és nem üldözik az ellenséges erőket. 
(Passzív)  Különösen lopakodó egységek esetében hasznos.
default Egységeid megközelítik és tűz alá veszik, de nem üldözik az általuk 
(Alapértelmezett)  észlelt ellenséget.

létEsítMényEk ElfOglalása
Bizonyos létesítményeket, pl. a TCN modulokat és a kommunikációs 
tornyokat, el kell foglalnod, hogy használhasd erőforrásaikat, vagy hogy 
eleget tégy küldetésednek. 
 
 

Semleges létesítmény elfoglalásához egyszerűen közelítsd meg azt egységeiddel. Megjelenik az 
elfoglalás csík, és a sárga jelző annak a félnek a színe (GDI: kék, Nod: vörös) felé mozdul el, amelyik 
jobban áll a létesítményért vívott küzdelemben. Mikor a jelző eléri valamelyik színt, a létesítmény az 
ahhoz tartozó frakció kezére kerül. Ha ellenséges egységek vannak a közelben, az elfoglalást az kezdi, 
akinek (egységre vetítve) több parancsnoki pontja van.
Ha egy létesítményt elfoglalsz, a páncélborítás színén is láthatod, hogy a tiéd. A másik fél úgy szerezheti 
vissza, hogy több parancsnoki pontszámfölénybe kerül a területen (ekkor a jelző kifehéredik), vagy 
támadást intéz ellene, így állítva vissza semleges státuszát.

Egy álOM, Egy Cél: Létesítményeket csak gyalogsággal lehet elfoglalni, a páncélzat 
szétlövésére és a semleges státusz visszaállítására azonban bármelyik alkalmas. Védekező  
épületek nem foglalhatnak el létesítményeket.
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harCCsOpOrtOk (CONTROL GROUPS)
Ha sok egységed van, nem árt őket harccsoportokba rendezned, hogy az ellenség húzásaira a megfelelő 
alakulatokkal válaszolhass. 
Harccsoport létrehozásához válaszd ki a kívánt egységeket, nyomd meg egyszerre a CTRL-t és az alábbi 
billentyűk valamelyikét: 1 - 9 és Ö. Ez lesz a csoport gyorsgombja. 
A gyorsgomb megnyomásával kiválaszthatsz egy csoportot, vagy megtekintheted azt az  
ALT + gyorsgomb kombinációval. 

alakzatOk MOzgatása
Csoportosítsd csapataidat úgy, hogy bármilyen helyzetben megállják a helyüket! Válaszd ki a megfelelő 
alakzatot, mielőtt parancsot adnál az indulásra! Az alakzat sebességet a leglassabb egység tempója 
határozza meg.
Alakzat létrehozásához nyomd le egyszerre mindkét egérgombot, és mozgasd az egeret, hogy az egység 
formációja megváltozzon. Csapataid ezt követően automatikusan elindulnak, és felveszik a kívánt 
alakzatot a kívánt helyen. 

Egy álOM, Egy Cél: Védelmi vonal kialakításához használd a területvédelem viselkedéssel 
kombinálva. Használd az alakzatmozgatást az alakzat előnézettel együtt!

MEnEtből táMadás (ATTACK MOVE)
Ha menetből támadást rendelsz el, a kiválasztott egységek abbahagyják addigi célpontjuk támadását, 
és elindulnak kijelölt céljuk felé. Ez tökéletes módszer, hogy csatába indulj, vagy hogy lerohanj egy 
ellenséges bázist.

Menetből támadás elrendeléséhez nyomd meg az A billentyűt, majd kattints a jobb egérgombbal  •	
a kiszemelt területre vagy épületre. 

hátrálás (REVERSE MOVE)
Megeshet, hogy stratégiai visszavonulásra kényszerülsz.  Hátrálás elrendelése esetén egységeid 
folyamatos tűzzel fedezik a visszavonulást.

Hátrálás elrendeléséhez válaszd ki a kívánt egységeket, nyomd meg a •	 d billentyűt, majd kattints  
a jobb gombbal arra a területre vagy épületre, ahová küldeni akarod őket. 

Egy álOM, Egy Cél: Járműveid páncélvédettsége mindig azok elején a legerősebb. Ha oldalról 
találják el őket, többet sebződnek, a hátulról jövő találatokkal szemben pedig még védtelenebbek. 

kényszErŰ tŰz (FORCE FIRE)
Elrendelheted egységeidnek, hogy a harctér egy adott területére tüzeljenek, tekintet nélkül arra, 
vannak-e ott ellenséges egységek. Így fedezheted magad, vagy elpusztíthatod a tibériumot, mielőtt az 
ellenség megszerezné.
Az egységek zöme csak semleges létesítményekre lőhet, a tüzérség a térkép bármely részére. 
Szövetségeseidre nem nyithatsz kényszerű tüzet. 

Kényszerű tűz: tartsd lenyomva a •	 CTRL billentyűt, és kattints a jobb gombbal a választott területre.

gyalOgság bEszállásOlása
A polgári létesítmények legtöbbje – és egyes hadászati létesítmények is – erődített állásként 
szolgálhatnak gyalogságod számára. A beszállásolt gyalogság kevésbé sebezhető, és hatótávolságára is 
bónuszt kap. A támadó ellenségnek először az épületet kell elpusztítania – ha ez megtörténik,  
a beszállásolt gyalogság automatikusan elhagyja azt.

Épületbe való beszállásoláshoz válaszd ki a kívánt gyalogsági egységet, majd kattints a jobb gombbal •	
egy baráti vagy semleges épületre. Nem minden gyalogsági egységet lehet beszállásolni.
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szövEtségEsEk őrzésE
Bármely egységedet utasíthatod baráti egység vagy épület őrzésére. Az őrző követi és legjobb tudása 
szerint óvja az őrzöttet: védekező és támogató egységként javítja (a körzetben talált szövetségesekkel 
együtt), a támadó tűz alá veszi az ellenséget, ha az közelíteni próbál.
Őrzési parancs kiadásához válaszd ki a kívánt őrzőt, nyomd meg a G billentyűt, majd kattints a bal 
gombbal az őrzendő egységre. 
A Q billentyű lenyomásakor az őrzők nem kerülnek kiválasztásra. Ez csak akkor történik meg, ha ismét 
lenyomod a Q billentyűt.

CsatárOzás  
(SKIRMISH)

A csatározás egyjátékos mód, melyben te és MI szövetségeseid akár öt MI parancsnok ellen is 
harcolhattok a túlélésért. Ismerjétek meg és használjátok ki gyengéiket, szerezzétek meg a TCN 
modulokat, és győzzetek!  
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OnlinE 
többjátékOs MÓd 

(ONLINE MULTIPLAyER) 
A JáTéKhOz áLLAndó InTERnETKAPCSOLAT, EA fIóK, A mELLéKELT SOROzATSzám 
REGISzTRáCIóJA éS A VéGfELhASznáLóI LICEnCSzERződéS fELTéTELEInEK ELfOGAdáSA 
SzÜKSéGES. A SzOfTVER REGISzTRáCIóJA SOROzATSzámOnKénT EGY EA fIóKKAL 
LEhETSéGES, éS áT nEm RuházhATó. Az EA fIóK REGISzTRáCIóJánAK fELTéTELE  
A BETÖLTÖTT 13. éLETéV.   A VéGfELhASznáLóI LICEnCSzERződéS, Az EA fELhASznáLáSI 
fELTéTELEK éS fRISSíTéSEK Az ALáBBI hOnLAPOn TALáLhATóK: WWW.EA.COm.  
Az EA TOVáBBI TARTALmAKAT éS/VAGY fRISSíTéSEKET BOCSáThAT A fELhASznáLóK 
REndELKEzéSéRE InGYEnESEn, AmEnnYIBEn éS AmIKOR AzOK ELéRhETőVé VáLnAK.  
Az EA BESzÜnTEThETI Az OnLInE SzOLGáLTATáST Az ALáBBI CímEn 30 nAPPAL 
KORáBBAn KÖzzéTETT TáJéKOzTATáS uTán: WWW.EA.COm.

A háború az interneten folytatódik: öt játékosból álló csapatok feladatközpontú küldetésekben csapnak 
össze a tibérium… és az emberiség feletti uralomért. 
Jelentkezz be EA fiókodba, hogy cseveghess, böngészhesd barátlistáidat és meghívóidat! 

Csapat létrehozásához válaszd a Parties (Csapat) fület a parancsnoki sávon, vagy az  •	
Invite To Party (Meghívás a csapatba) opciót barátlistád legördülő menüjéből. Csapatod csatlakozhat 
bármely játékhoz, vagy bízhatja magát az automatikus csatlakoztatásra.  A csapattagok 
automatikusan csatlakoznak a játékgazda által választott játékhoz.
Többjátékos küzdelem: válaszd a Play (Játék) opciót, hogy a módválasztó képernyőre  •	
(Game Mode Selection screen) kerülj. Válaszd az Auto Match (Automatikus párosítás) fület és 
csatlakozz rögtön, vagy a Custom Match (Egyéni párosítás) fület, és tekintsd át a játékok választékát!  
Mielőtt csatlakoznál a játékhoz, hadviselő felet kell választanod.

Automatch Az automatikus keresés azonnal összepárosít egy azonos tudásszintű ellenféllel. 
Játszhatsz más játékosok vagy MI ellen. Válassz frakciót és játéktípust, majd a Find 
Game (Játék keresés) opciót.

Custom match Itt válogathatsz az elérhető játékok között. Válassz játéktípust és biztonsági szintet, 
majd a Host (Játékgazda) vagy Join Game (Játékhoz csatlakozás) opciót. 

Join Game Tekintsd át az egyéni csaták kínálatát, és csatlakozz bármelyikhez dupla kattintással, 
(Csatlakozás)  vagy válassz játékot, majd a Join (Csatlakozás) opciót.
host Game Válassz térképet, megfigyelőket, játékosszámot és MI nehézségi fokozatot, és győződj 
(Játékgazda)  meg róla, le tudnak-e győzni a saját játékodban! A társalgóban a játékosok besorolása 

rubrikájuk bal oldalán látható. A térképet és az MI nehézségi fokozatot a legördülő 
menükből választhatod ki. Ha játszani nem, csak nézni szeretnéd a játékot, helyezd 
magad a megfigyelő rubrikába.

Egy álOM, Egy Cél: Pályafutásod statisztikáinak megtekintéséhez válaszd a Profile (Profil), 
majd a Service Record (Szolgálati nyilvántartás) opciót a főmenüben.

viCtOry pOints (DIADAL PONTOK)
A többszemélyes játék ütközeteit az nyeri, aki több diadal pontot szerez. Diadal pontokat feladatok 
teljesítésével, modulok megszerzésével, ellenség legyőzésével, tibérium begyűjtésével szerezhetsz 
(csapatod ezzel fejlesztési pontokhoz is jut). Ne feledd: a többjátékos módban szerzett tapasztalati 
pontokat a Skirmish (Csatározás) és Campaign (Hadjárat) módokba is magaddal viszed!

www.ea.com
www.ea.com
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Egy álOM, Egy Cél: A többjátékos összecsapásokban rendszerint az a fél győz, amelyiknek 
változatosabbak az egységei, jobb a kommunikációja és a csapatmunkája. Egy ötfős csapat, melynek 
tagjai egymástól függetlenül támadják az ellenséget, hamar csúnya véget érhet. 

CsEvEgés
Játékon belül nyisd meg a csevegést, hogy valós időben üzenhess a többieknek. Az  Enter megnyitja  
a csevegő panelt; válaszd a TALK to Everyone (Csevegés mindenkivel) vagy a Talk to Allies (Csevegés  
a szövetségesekkel) opciót, és kezdheted is. 
Ha épp nem vagy játékban, cseveghetsz más játékosokkal a csatornán, vagy küldhetsz nekik személyes 
üzenetet. A csatornádon lévő játékosok listáját a jobb alsó sarokban találod. Az általad begépelt 
üzeneteket mindannyian látják.  Ha magánbeszélgetést szeretnél kezdeményezni, írd be ezt: “/tell” majd 
szóköz, a választott játékos neve, és az üzeneted.

jElzésEk
A B billentyűvel jelzést aktiválhatsz, melyet csak szövetségeseid látnak. Kattints a bal gombbal a térképre 
a kihelyezéséhez. 

aChiEvEMEnts  
(CÉLKITűZÉSEK)

Minden hadviselő félnek és osztálynak vannak elérendő célkitűzései. A teljesítésért járó tapasztalati 
pontok mennyisége a kihívás mértékéhez igazodik.  A célkitűzések teljes listáját és teljesítésük módját  
a Szolgálati nyilvántartás (Service Record) CÉLKITűZÉSEK (ACHIEVEMENTS) füle tartalmazza.

COUntEr systEM  
(KŐ-PAPÍR-OLLÓ)

Minden egységnek vannak sebezhető pontjai. Használd csapataidat oly módon, hogy kihasználhassák az 
ellenség gyengéit, és tartsd távol őket a nyilvánvaló túlerőtől!  

 könnyŰ 
(light)

közEpEs 
szárazföldi 
(MEdiUM 
grOUnd)

közEpEs 
légi 
(MEdiUM air)

nEhéz 
(hEavy)

MEgErősítEtt 
(rEinfOrCEd)

kúszÓ

Fegyver 
(Gun)

Jó Semleges Semleges Gyenge Gyenge Gyenge

Löveg 
(Cannon)

Semleges Jó Nem sebez Semleges Gyenge Gyenge

Rakéta 
(Rocket)

Semleges Semleges Jó Semleges Gyenge Gyenge

Lézer 
(Laser)

Gyenge Semleges Semleges Jó Gyenge Jó

Robbanás 
(Blast)

Semleges Semleges Semleges Semleges Jó Gyenge
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EgységEk
Számos különféle egység felett rendelkezhetsz. Mindegyiknek megvan a maga különleges funkciója 
és képessége, és legtöbbjük továbbfejleszthető. Ha győzni akarsz, nem mindegy, hol, mikor – és főleg 
hogyan – veted be őket. Ha az egérkurzort bármely egység ikonjára viszed, a tipp ablakban bővebb 
tájékoztatást találsz annak képességeiről, továbbfejlesztéséről és páncélvédettségéről.

Egy álOM, Egy Cél: A GDI számos légpárnás járműve és gyalogosa képes leküzdeni a 
terepakadályokat. A Nod bizonyos egységei képesek beásni magukat, és láthatatlanul közlekedni a térképen. 

 

EnginEEr (MÉRNÖK)

Fürge támogató egység könnyű szervópáncélban. Verhetetlen  
a tibérium kristályok megszerzésében, a zombik befogásában, és  
a baráti egységek harckészségének fenntartásában.

gdi
táMadÓ

talOn
Csapásmérő rakétahordozó platform; könnyű és gyors járatú légpárnás, mely felszíni és 
légi célok ellen egyaránt hatékony. 

WOlf
Gattling ikergépágyúinak idő kell, hogy felpörögjenek, az ellenséges gyalogságra 
azonban így is halálos veszedelmet jelent.

hUntEr
A GDI jól bevált harckocsija; mágneses gyorsítólövege komoly tűzerőt képvisel. Mivel 
gyorsabban érik veteránná más egységeknél, mindenképp érdemes hadrendben tartani.

titan Mk. ii
A bármely talajon bevethető Titan Mk. II lépegetőnek csak közepes, nagy hatótávolságú 
lézerágyúja azonban képes darabokra vágni célpontjait, mielőtt azok megpillantanák.
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bUlldOg
Valaki nagyöbű automata repeszágyút erősített egy dzsipre, és Bulldognak keresztelte. 
Névadójához hasonlóan nem egy matyóhímzés, de a célnak megfelel.

strikEr
Szuperkönnyű lépegető; szó szerint képes körbefutni az ellenséges egységeket,  
miközben lézerével megjelöli őket.

shOCkWavE
Ostromlövegnek készült, és időzített szonikus robbanólövedékeket juttat  
a célterületre. Ha az első robbanás előtt egy második lövedéket is célba juttat,  
pusztító rezonanciát ébreszt.

sandstOrM
Neve dacára elsősorban légi egységek semlegesítésére szolgál. Nagy robbanóerejű 
rakétával – vagy kisebbek záporával – támadja célpontjait.

COMMandO
Szervópáncélos, ugrórakétával felszerelt gyalogos; a levegőből csap le célpontjaira 
mágneses gyorsítólövegével és vállról indítható rakétáival. A fejlesztés során C4 
robbanótöltettel szerelik fel.  Beszállásolva maximális veterán fokozatúnak számít,  
és sosem hibázik. Egy játékosnak egyszerre csak egy kommandósa lehet.

MaMMOth tank
Megállíthatatlan és rendíthetetlen egyszerre. Nehéz ikerlövegének és rakétáinak 
pusztító csapásaival törli el a föld színéről az ellenséget. „Ingerlő lézere” valósággal 
rákényszeríti az ellenséget, hogy megtámadja – ép ésszel senki nem tenne ilyet.

rEfraCtOr
A védekező fegyverek non plusz ultrája: hatalmas orrpajzsa visszaveri az ellenség 
fegyvereinek tüzét. A pajzs megnyílása, mellyel a Skybeam lézerágyúnak utat enged, 
rendszerint az utolsó dolog, amit a célpont életében lát.

MastOdOn
Nehéz lépegető, mely nagyerejű tűzcsapásokkal pusztítja az ellent, a túlélőkkel pedig 
rakétasortüzekkel végez. A fejlesztés során aknákkal szerelik fel, melyek mindenben 
kárt tesznek a környékén. Hamar veszélyeztetett fajjá teszi az ellenséget.
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védEkEző
dOzEr
Elsődleges feladatai: helyőrségek építése, aknamezők telepítése és létesítmények javítása.

spartan
Mozgékony rohamlöveg; vaskos páncélzata oltalmazza a gyalogságot, és hathatós 
tűztámogatást nyújt neki.  „Pusztulását” követően sértetlen, javítható lövegtoronnyá válik.

zOnE lanCEr (ZÓNA LÁNDZSÁS)

Hatékony lézeres egység, mely platformként is települhet, mozgékonysága rovására 
növelve páncélvédettségét és lőtávolságát.

zOnE trOOpEr (ZÓNA GyALOGOS)

A gépesített lövész netovábbja: erőnléte és szervópáncéljának fúvókái jóvoltából 
folyamatos mozgásban van, és karra szerelt lövegével vadássza le a páncélosokat.  
A fejlesztés ugrási képességgel ruházza fel.

zOnE EnfOrCEr (ZÓNA PUSZTÍTÓ)

Tapasztalt, az ellenség gyalogságának és könnyű járműveinek kiiktatására szakosodott 
sorkatona.  Hevederes gépfegyvert használ, nagyokat iramodva kerül célpontjai 
közelébe, a létesítményeket pedig falbontó gránátokkal dolgozza meg. A fejlesztés 
ugrási képességgel ruházza fel.

zOnE dEfEndEr (ZÓNA VÉDELMEZŐ)

Az ellenséges légierőt rutinszerűen tizedeli ez a vállról indítható rakétákkal 
felfegyverzett nőszemély. Egyéb dolga sincs, mint tisztára söpörni a GDI légterét.  
A fejlesztés ugrási képességgel ruházza fel.

zOnE raidEr (ZÓNA PORTyÁZÓ)

Egyszemélyes női haderő: rövid hatótávú vágólézerével bontja meg az építményeket, és 
bombákat erősít rájuk, mielőtt utolérhetetlen fürgeséggel odébbállna. A fejlesztés ugrási 
képességgel ruházza fel.

arMadillO
Páncélozott és felfegyverzett csapatszállító; három egységet vihet a csatába.
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zOnE Captain (ZÓNA KAPITÁNy)

Nagyvadra megy: megsemmisítő ioncsapást kér az ellenséges csapatösszevonásokra 
és létesítményekre a GDI orbitális platformjairól.

rhinO
Védekező harckocsi; lényegében lánctalpas páncélszekrény. Települve szonikus tüzérségi 
lövegként működik, és közelben automatikusan felszínre kényszeríti a beásott ellenséget.

jUggErnaUt
Nagy hatótávolságú tarack; képes lövedékeit és tapadóaknáit az ellenséges alakzatok 
sűrűjébe ejteni.

OUtpOst (HELyŐRSÉG)

A GDI előretolt hadállása. Jókora építési területet biztosít, észleli a lopakodó egységeket, 
és különféle támogató fejlesztéseket tesz elérhetővé a baráti egységek számára.

bUnkEr
A GDI gyalogságának kiépített fedezéke. Akár három egység is elszállásolható benne 
egyszerre. A fejlesztés védelmi gépágyúval szereli fel, és burkolatát is megerősíti.

gUardian lövEg
Statikus páncélelhárító löveg a GDI területének védelmére. Továbbfejlesztve  
szonikus lövedékekkel tüzel, melyek lelassítják a célpontot… ha az átvészeli  
az elsődleges becsapódást.

MissilE tUrrEt (RAKÉTAINDÍTÓ TORONy)

A GDI statikus levegő-föld rakétaindító fegyveréből több is összekapcsolható, és 
koncentrált tűzcsapást mérhet az ellenségre. A fejlesztés páncélzatát erősíti meg.

tUnnEl (ALAGÚT)

A gyors helyváltoztatás eszköze; lehetővé teszi a parancsnokok számára, hogy erőiket 
egyik pillanatról a másikra A-ból B-be juttassák. A fejlesztés pajzsokkal övezi nyílásait, 
és nehéz egységek átvitelét is lehetővé teszi.
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falCOn Mlrs
Csapásmérő rakétahordozó egység. Önmagában is hatékony, több egység 
rendszerszintű összekapcsolódása esetén pedig bármit képes letarolni.

fOCUs bEaM (FÓKUSZÁLT NyALÁB)

Megszakítatlan, hőalapú lézersugár, mely páncéljában főzi meg az ellenséget.  Nehéz 
harckocsik ellen a leghatékonyabb.

skystrikE artillEry (SKySTRIKE TüZÉRSÉG)

A GDI a Skystrike segítségével ad rosszallásának földet rengető nyomatékot. Extrém 
hatótávolsága miatt megfigyelőket igényel, akik eloszlatják a célzónában a háború 
ködét, és tovább fokozzák a tűzcsapás hatékonyságát.

Crystal shiEld (CRySTAL PAJZS)

A GDI haderejénél rendszeresített pajzs a legkeményebb tűzcsapásoknak is ellenáll – 
ideális a kulcsfontosságú területek védelmére.  Vész esetén sztázisba helyezi az általa 
oltalmazott egységeket, melyek így sebezhetetlenné és harcképtelenné válnak.

iOn CannOn (IONÁGyÚ)

A GDI orbitális csapásmérő eszköze; elsöprő tűzereje fordulatot hozhat a küzdelemben.  
Ha teljes feltöltődése előtt tüzel, arányosan kevesebbet is sebez.

táMOgatÓ
OrCa
A vízben nem sok haszna van, rakétaindító ikerpilonjának köszönhetően azonban 
komoly levegő-levegő és levegő-föld csapásmérő potenciállal bír.

shEppard
Támogató célú könnyűharckocsi; csapásmérőként is megállja a helyét, s ami még 
fontosabb, kitérési bónuszt ad a közelében lévő baráti egységeknek. Neki sem kell  
a szomszédba mennie egy kis kitérésért. 

hUrriCanE
Középkategóriás csapásmérő nagy meglepetéssel a tarsolyában: a gatling gépágyúiból 
kirepülő kapszulák gyengítik az ellenség páncélzatát, és felfedik a lővonalba eső 
álcázott egységeket.
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spannEr
Minden támadó harccsoportnál elkél belőle pár darab: célzott javítósugaraival  
és fegyverzavaróival komoly bosszúságot tud okozni az ellenségnek. 

paladin
Támadásban és védekezésben egyaránt kiváló: lézerrel szabdalja fel az ellenséget,  
s ha fő fegyvere megsérül, automatikusan célba veszi és levadássza az ellenség rakétáit.

haMMErhEad
Impozáns nehéz csapásmérő, mely jelentősen fokozza a közelében tartózkodó baráti 
egységek tűzgyorsaságát. Ha tombolni kezd, gépágyúinak és rakétáinak össztüze 
pusztítóbb, de pontatlanabb is. 

COndUCtOr
Jelenléte valóságos áldás a harctéren: minden egységet megreparál maga körül,  
EMP gránátvetője pedig könnyűszerrel megfékezi a támadó ellenséget.

firEhaWk
Gyors járatú légi egység, a felszíni célokat szőnyegbombázással, a levegőben észlelteket 
rakétasortüzekkel támadja. Meglehetősen hosszú ideig tölt, de megéri várni rá.

kOdiak
A GDI legkomolyabb fegyverzetű egysége: három repeszágyút hordoz felszíni, és három 
gépágyútornyot légi célok leküzdésére.  

thUndErhEad
A GDI arzenáljának legnagyobb önjáró lézerágyúja. Haladhat a talajon vagy  
a levegőben, de hosszas feltöltés után csak olyan célokra tüzelhet, melyek vele  
egy magasságban találhatók. 

arChangEl
A GDI támogató hajóinak legnagyobbika. Négy javítósugarával ellensúlyozza az ellenség 
tüzét, működésképtelenné teszi annak fegyvereit, és hatókörén belül fokozza a baráti 
egységek tűzerejét. 
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thE brOthErhOOd Of nOd 
(NOD TESTVÉRISÉG) - táMadÓ

raidEr (PORTyÁZÓ)

Ezek a gyors járatú masina nem sokkal több négy vázra erősített ballonkeréknél meg 
egy könnyen nélkülözhető géppuskásnál. 

Mantis (SÁSKA)

A méretéhez képest meglepően sokoldalú Mantis két rakétapilonnal rendelkezik, 
melyeket légi célok ellen használ, egy kék tibérium maggal azonban ballisztikus 
rakétahordozóvá fejleszthető, mely földi célpontokra is komoly csapást mérhet.

avEngEr (BOSSZÚÁLLÓ)

A Nod leggyakrabban használt harckocsija; előbb főlövegével mér csapást az 
eretnekekre, majd aknákat szór rájuk. 

sCOrpiOn (SKORPIÓ)

A Scorpion nagyobb távolságból a farkára szerelt Obelisk lézerrel támad a Nod 
ellenségeire. Közelharcban ollóival megbénítja, lézerével szétdarabolja őket.

attaCk bikE (TÁMADÓ MOTOR)

Csapásmérő kétkerekű kétoldali rakétavetővel. Bevetése nagy tömegben ajánlott: olcsó, 
hatékony és nélkülözhető. 

spidEr tank (PÓK TANK)

E szuperkönnyű harckocsi lézere önmagában nem túl erős, de ha rendszerszinten 
összekapcsolódik társaival, a legerősebb ellenség köré is gyilkos energiahálót szőhet. 

flaME tank (LÁNGSZÓRÓ TANK)

Egyetlen célja van: hamuvá égetni a hitetleneket. Pusztulása küszöbén berobbantja 
üzemanyag-tartalékát, így még halálában is pusztító tűzzáport zúdít az ellenségre. 

stEalth tank (LOPAKODÓ TANK)

Alacsony profilja miatt nehezen eltalálható, és a radar sem érzékeli, így az 
ellenség közelébe settenkedhet, és pusztító csapást mérhet rá nagy tűzgyorsaságú 
rakétavetőivel.
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CybOrg COMMandO (KIBORG KOMMANDÓS)

A Nod kiborg-technológiájának legújabb vívmánya; lézerrel támadja az ellenséget,  
míg meg nem sérül, majd kibernetikusan veszi át az uralmat bármely jármű felett,  
mely a közelébe kerül.

avatar (AVATÁR)

Nehéz harci lépegető; három lövege félelmetes ellenféllé teszi. Ha sérülés éri, 
megszabadul fegyverzetétől, hogy gyorsabban mozoghasson. Továbbfejlesztése esetén 
a teljes regenerációra is képessé válik.

spECtrE (FANTOM)

Lopakodó rohamlöveg; robbanólövedékei nagy távolságból is pusztító hatásúak. 
Területre ható sebzése tibériummagvas lőszerrel fokozható. 

WidOW (ÖZVEGy)

Önmagában is félelmetes nehéztank, mely további négy (kék tibérium mag begyűjtése 
esetén hat) Spider tankhoz kapcsolódhat, és energiájukat megcsapolva a végletekig 
fokozhatja lézercsapása hatékonyságát. 

védEkEző
slavE (CSICSKA)

Helyőrségeket emel, aknamezőket telepít… és pihenés helyett tovább buzgólkodik  
a sérült épületek kijavításán. 

CEntUriOn (CENTÚRIÓ)

Kane hű követője; szervópáncélt visel, karlövegéből szórja a halált, várakozás közben 
pedig statikus energiamező óvja a sérülésektől.  

rEapEr (KASZÁS)

A Nod haderejének leggyakoribb egysége; póklábakon járó, lézerrel felfegyverzett 
kiborg, mely korlátozott öngyógyító képességgel bír.

EnlightEnEd (MEGVILÁGOSODOTT)

A Nod megszentelt gyalogosa; karlövegeivel küzd, halála közeledtét érezve pedig 
öngyilkos támadást intéz a legközelebbi ellenség ellen.
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dEvOUt (ELHIVATOTT)

Kane cél szentesítette eszközei; prófétájuk dühét szabadítják a harcmezőre gattling 
gépágyújukkal. A fejlesztés során még egy gépágyút kapnak.

asCEndEd (KIEMELKEDETT)

Lángcsóvát húzva suhan az égen, és gyilkos csapásokat mér az eretnekek 
repülőgépeire vállról induló rakétáival.

blaCk hand (FEKETE KÉZ)

A legrátermettebb és leghívebb katonák közül választják, és fáradságot nem kímélve 
képzik a Testvériség elit harcosává.   Választott fegyverei: lángszóró és szenteltvíz-bomba.

rECkOnEr (VÉSZHOZÓ)

Három hithű harcost vihet csatába, de ezek mozgás közben nem tüzelhetnek, és ha  
a továbbfejlesztett jármű beásva semmisül meg, együtt is pusztulnak vele. 

high COnfEssOr (GyÓNTATÓ)

Ereiben vér helyett tibérium csörgedezik. A Nod szent harcosa tibériumos villámszóróval 
van felfegyverezve, mely egyszerre több eretnekkel is végez; még a nehéz harckocsik 
és az épületek sincsenek biztonságban tőle.

aftErshOCk (FÖLDRÁZÓ)

Bevetését követően kétféle pusztító, területre ható támadást váltogat: a geológiai 
lökéshullámot, mely megnehezíti a kitérést, és a tibériumfelhőt, mely kikezdi az 
ellenséges egységek burkolatát.

UndErMinEr (ÁSKÁLÓDÓ)

Rajtaütésre tervezett harckocsi; robbanó tövissel tüzel a közelébe kerülő  
ellenséges egységekre.

OUtpOst (HELyŐRSÉG)

Távoli vidékekre viszi el Kane üzenetét, és lehetővé teszi ott az építkezést. 
Továbbfejlesztése esetén álcázza is a baráti egységeket és épületeket. 

bUnkEr
A GDI bunker Nod megfelelője; két gyalogos számára teszi lehetővé az önvizsgálattal 
kísért csendes szemlélődést. Továbbfejlesztett változata be is ássa magát.
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vipEr tOrOny (VIPERA TORONy)

Egyszerű, rögzített talapzatú löveg a hitetlenek távoltartására. Továbbfejlesztés esetén 
beássa magát, és alkalomadtán orvtámadást indít.

rOCkEt pOd (RAKÉTAINDÍTÓ)

Rakéták fellegeit zúdítja az ellenségre. Amilyen nagyot sebez, olyan hosszan tölt újra. 
Fejlesztett változata be is ássa magát.

bUrrOW tUnnEl (ALAGÚTRENDSZER)

Földalatti járatok hálózata, melyen át a baráti gyalogosok és járművek villámsebesen 
változtathatják helyüket. Továbbfejlesztése álcázza nyílását, és lehetővé teszi  
a legnehezebb egységek átjutását is.

flaME COlUMn (LÁNGOSZLOP)

Arra tervezték, hogy tűzbombákat szórjon az ellenséges légi és szárazföldi célokra,  
de a fejlesztés során kis hatótávolságú lángszórókkal is felszerelhető.

ObElisk Of light (FÉNyOBELISZK)

Torony teljes körben tüzelő kristálylézerrel, nehéz páncélzatú egységek leküzdésére. 
Továbbfejlesztve olyan nyalábot bocsát ki, mely elsődleges célpontja körül területi 
sebzést okoz.

inCinEratOr (HAMVVEDER)

Aktiválásakor az egész környéket mikrohullámú sugárzással teríti be, és addig fokozza 
annak intenzitását, míg mindent el nem pusztít. Tüzelés közben a célpont nem 
módosítható.

disrUptiOn tOWEr (ZAVARÓ TORONy)

A Nod leghatékonyabb védelmi eszköze, létfontosságú területeket óv a támadásoktól. 
Álcázó berendezés is; bármit képes elrejteni az eretnekek szeme elől.

tEMplE Of nOd (NOD TEMPLOMA)

Minden katedrálisok legszentebbike; az őszinte áhítat jól megfér benne egy 
ballisztikus rakétasilóval. Azok, akik valami csoda folytán túlélik megelőző csapását, 
tibériummérgezésben pusztulnak el. 
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táMOgatÓ
vEnOM (MÉREG)

Kis méretű, rakétákkal tüzelő légi egység. Csoportos bevetés esetén a leghatékonyabb: 
fürgeségével nyugtalanítja és könnyen megosztja az ellenség erőit.

CObra (KOBRA)

A magasban cirkál, és gépágyúinak tüzével ritkítja a talajon észlelt hitetleneket.  
A továbbfejlesztett Cobra lopakodó képességgel is rendelkezik. 

MaraUdEr (FOSZTOGATÓ) 

Páncélzata vastagabb, mint a méretben hozzá hasonló járműveké. Nagy szórású 
főlövegének lőszerét korrozív tibériummal preparálják.

sCalpEl (ÁLDÁSOSZTÓ)

Gyógyító életobeliszk; helyreállítja a szárazföldi és légi egységek egészségét. Kane 
belőle sugárzó hatalma közömbösíti a bónuszokat és negatív módosítókat is.

tyrant (ZSARNOK)

Tankvadász, melyek a páncélos formációk előtt járva lézerével ritkítja az ellenség nehéz
egységeit és gyalogságát. Beásott állapotban fokozza a közelben tartózkodó baráti 
egységek tűzgyorsaságát.

salaMandEr (SZALAMANDRA)

Ha Kane totális légifölényt akar, követői felbocsátják a Szalamandrát. Míg négy 
rakétaütege egymástól függetlenül tüzel, nagy nyomású lángszórói megtisztítják  
a terepet odalent.

hijaCkEr (TÉRÍTŐ)

A Nod kém-kiborgja. Zavarja az ellenséges lőelemképzők működését; a járművek felett, 
azok vezérlőrendszerét feltörve, akár az irányítást is átveheti. 

vErtigO (BUMERÁNG)

Csupaszárny bombázógép: gyorsan jön, hamar megy… és mindent romba dönt a kettő 
között. A fejlesztések lopakodó bombázóvá teszik.
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lEviathan (LEVIATÁN)

A Nod vezérhajója és hadműveleti bázisa. Páncélbónuszt ad a hívőknek, az eretnekek 
földi egységeit pedig talajra irányzott tűzgolyóvetőivel a pokolra küldi. A fejlesztések 
repülő robotokkal bővítik arzenálját.

basilisk (BAZILISZKUSZ)

A jármű – nevéhez méltón – sztázismezővel fagyasztja le a földi egységeket, vagy 
simán lekaszálja őket lézerütegével. 

MEdUsa (MEDÚZA)

Legrettegettebb fegyvere a fluxuságyú, mely folyamatos tüzével bárhová követi 
menekülő célpontjait. De jó szolgálatot tesz a Nodnak hatalmas EMP rakétájával és 
gyógyító képességével is.

ElfElEdEttEk
visCErOid (ZSIGERELŐ)

A zsigerelők valaha emberi lények voltak, a tibérium mérge azonban hatalmasan 
dagadozó, robbanékony hólyagokká változtatta őket.  

irOnbaCk (VASMAROK)

A vasmarok nem túl szép, de annál hatékonyabb: talajdöngető támadása az ellenséges 
járműveket és gyalogságot is sebzi.

sCrapbUs (FIDIBUSZ)

Leselejtezett buszból fabrikált csapásmérő egység, melyet motoros gépágyúkkal 
szerelnek fel, orrára pedig aknaverőt erősítenek. 
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Egység 
fEjlEsztésEk

Fejlesztés pontjaidért fejlesztéseket vásárolhatsz egységeid számára, melyek nagyban  
növelik hatékonyságukat.  

gdi fEjlEsztésEk
tiEr 2 tECh (2. TECHNOLÓGIAI SZINT)

Elérhetővé teszi a 2. szintű egységeket/fejlesztéseket, és a 2. szintű MÉG fegyvert.

tiEr 3 tECh (3. TECHNOLÓGIAI SZINT)

Elérhetővé teszi a 3. szintű egységeket/fejlesztéseket, további MÉG  
fejlesztésekkel együtt.

rangE bOOst (HATÓTÁV NÖVELÉS)

Növeli az 1. szintű egységek lő- és látótávolságát.

spEEd bOOst (SEBESSÉG NÖVELÉS)

Növeli az 1. szintű egységek mozgási sebességét.

rEfirE bOOst (TűZGyORSASÁG NÖVELÉS)

Csökkenti az 1. szintű lézerfegyveres egységek újratöltési/feltöltődési idejét.

aCCUraCy bOOst (PONTOSSÁG NÖVELÉS)

50 százalékkal növeli az 1. szintű tüzérségi és rakétás egységek találati pontosságát.  
A rakétás egységek nem vétik el többé a mozgó célpontokat. A tüzérségi egységek nem 
hibáznak többé mozgás közben.

rEsOnanCE aMplifiEr (REZONANCIA-ERŐSÍTŐ – TÁMADÓ)

A vele felszerelt Shockwave kitérési képessége javul; szűk körön belül az álcázott 
egységeket is észlelni képes.
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MissilE stOrM (RAKÉTAZÁPOR – TÁMADÓ)

Az így módosított Sandstorm rakétazáport zúdíthat az ellenségre, mely jobban szór, de 
nagyobb területre ható sebzést okoz. Felruházza a Talont és a kommandóst a területre 
ható sebzés képességével.

dEMOlitiOns kit (ROBBANÓTÖLTET – TÁMADÓ)

A kommandós C4 robbanótöltetet kap, melyet épületekhez vagy nehéz harci 
egységekhez vághat, komoly kárt téve bennük.

COMpOsitE arMOr (KOMPOZIT PÁNCÉL – TÁMADÓ)

Növeli a MÉG életerejét és sebességét.

MirrOr plating (TüKRÖZŐ BORÍTÁS – TÁMADÓ)

Sebzésvisszafordító képességgel ruházza fel a Refraktort. Aktiválásakor a beérkező 
energia több nyalábban verődik vissza.  Tükröző bevonattal is ellátja a Refractort és  
a Mammoth tankot, mely esélyt ad az ellenség támadásainak visszaverésére.

dispErsiOn bays (VETŐSÍNEK – TÁMADÓ)

Mélységi aknák kivetésére alkalmas síneket helyez el a Mastodon mindkét oldalán.

baCkUp systEMs (MÁSODLAGOS RENDSZEREK – TÁMADÓ)

A zombik maguktól gyógyulnak, és maguktól talpra állnak, ha elérik a maximumot. 
Ekkor már te rendelkezel felettük.

advanCEd COMpOsitE arMOr  
(TOVÁBBFEJLESZTETT KOMPOZIT PÁNCÉL – TÁMADÓ)

Tovább növeli a MÉG életerejét és sebességét.

MEdiCal training (EGÉSZSÉGüGyI TOVÁBBKÉPZÉS – VÉDEKEZŐ)

Az összes gyalogsági egység továbbképzésben részesül, mely növeli egészségüket, 
illetve (ha épületekben vagy járművekben tartózkodnak) visszaállítja azt.
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EnhanCEd rEpairs (HATÉKONyABB JAVÍTÁS – VÉDEKEZŐ)

Fokozza a GDI dózer javítási sebességét, növeli a védekező MÉG javító funkciójának 
hatókörét és intenzitását.

assaUlt paCks (CSAPÁSMÉRŐ CSOMAG – VÉDEKEZŐ)

Növeli a sebességet, lehetővé teszi a terepakadályok leküzdését, és ugrórakétákkal 
segíti a célpontok gyorsabb megközelítését.

dEfEnsivE Matrix (VÉDELMI MÁTRIX – VÉDEKEZŐ)

Tekintélyes hatósugarú védőpajzsot generál az építkező MÉG köré.

rEflECtivE dOzEr (PENGEPAJZS – VÉDEKEZŐ)

Forgópengékkel szereli fel az Armadillót és a Rhinót, melyeknek jó esélyük van  
a kilövés helyére visszaverni a beérkező lövedékeket. 

stiCky bOMbs (TAPADÓAKNÁK – VÉDEKEZŐ)

A Juggernaut egy sorozatra való nagy, jól látható aknát lő ki.

EnhanCEd shiElds (TOVÁBBFEJLESZTETT PAJZS – VÉDEKEZŐ)

Növeli a MÉG, a Chrystal, az alagút és a helyőrség pajzsának erejét és  
feltöltődési sebességét.

MObility Matrix (MOBILITÁSI MÁTRIX – VÉDEKEZŐ)

Tekintélyes hatósugarú védőpajzsot generál a mozgásban lévő MÉG köré.

WEapOn daMpEnErs (FEGyVERZAVARÓK – TÁMOGATÁS)

Aktiválásakor a közelben tartózkodó ellenség tűzgyorsasága csökken.
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bErzErkEr EnginE (BERZERKER RUTIN – TÁMOGATÁS)

Aktiválásakor a Hammerhead sebesen, de pontatlanul tüzel; mozgási sebessége és 
kitérési esélye rövid időre csökken. 

ElECtrOlysis prOjECtOr (ELECTROLÍZIS PROJEKTOR – TÁMOGATÁS)

A Conductor árammal sújtja a célterületet, sebzést okozva minden ott  
tartózkodó ellenségnek.

advanCEd thrUstErs (TOVÁBBFEJLESZTETT FÚVÓKÁK – TÁMOGATÁS)

Növelik a MÉG hajtásláncának hatékonyságát, így az gyorsabban mozoghat.

dEfEnsivE ManEUvErs (KITÉRŐ MANŐVEREK – TÁMOGATÁS)

Ha alkalmazza őket, a Kodiak páncélvédettsége és sebessége jelentősen 
megnövekszik, a közelében lévő baráti egységek védettségével együtt. Tüzelni viszont 
nem tüzelhet.

gravity fiEld (GRAVITÁCIÓS MEZŐ – TÁMOGATÁS)

Az elsődleges fegyver helyhez köti a célpontot, és szinte lehetetlenné teszi, hogy 
kitérjen. A célpont körzetében minden egységet mozgásképtelenné tesz.

aUgMEntEd rECOnstrUCtiOn (REGENERÁCIÓ RÁSEGÍTÉS – TÁMOGATÁS)

Lehetővé teszi, hogy az Archangel megvesse lábát, és kijavítsa a közelében  
lévő egységeket.

ChargEd CapaCitOrs (KAPACITOR FELTÖLTÉS – TÁMOGATÁS)

Növeli a támogató képességek használatáért járó támogatás pontok mennyiségét.
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nOd fEjlEsztésEk
tiEr 2 tECh (2. TECHNOLÓGIAI SZINT)

Elérhetővé teszi a 2. szintű egységeket/fejlesztéseket, és a 2. szintű MÉG fegyvert.

tiEr 3 tECh (3. TECHNOLÓGIAI SZINT)

Elérhetővé teszi a 3. szintű egységeket/fejlesztéseket, további MÉG  
fejlesztésekkel együtt.

rangE bOOst (HATÓTÁV NÖVELÉS)

Növeli az 1. szintű egységek lő- és látótávolságát.

spEEd bOOst (SEBESSÉG NÖVELÉS)

Növeli az 1. szintű egységek mozgási sebességét.

rEfirE bOOst (TűZGyORSASÁG NÖVELÉS)

Csökkenti az 1. szintű lézerfegyveres egységek újratöltési/feltöltődési idejét.

aCCUraCy bOOst (PONTOSSÁG NÖVELÉS)

50 százalékkal növeli az 1. szintű tüzérségi és rakétás egységek találati pontosságát.  
A rakétás egységek nem vétik el többé a mozgó célpontokat. A tüzérségi egységek nem 
hibáznak többé mozgás közben.

trail Of flaME (TűZUSZÁLy – TÁMADÓ)

A lángszórós tankok gyorsabban haladnak, és tüzes nyomvonalat hagynak maguk után.

stEalth fiEld (ÁLCÁZÓ MEZŐ – TÁMADÓ)

Növeli a Lopakodó tank kitérési bónuszát, és kis mértékben fokozza álcázása hatókörét. 
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infiltratiOn MOdUlE (BESZIVÁRGÓ MODUL – TÁMADÓ)

Lopakodó képességgel ruházza fel a kiborg kommandóst.

stEalth gEnEratOr (ÁLCAGENERÁTOR – TÁMADÓ)

A MÉG létesítmény módban álcázni tudja magát.

tibEriUM Catalyst (TIBÉRIUM KATALIZÁTOR – TÁMADÓ)

Tibériumlövedékekkel látja el a Specter tüzérséget. Ezek becsapódása nyomán 
tibériumrészecskék szóródnak szét, melyek csökkentik az ellenség páncélvédettségét.

araChnOphObia (PÓKISZONy – TÁMADÓ)

Csökkenti a Spider és Widow tankok veterán besorolásához szükséges XP szintjét.

baCkUp systEMs (MÁSODLAGOS RENDSZEREK – TÁMADÓ)

A zombik maguktól gyógyulnak, és maguktól talpra állnak, ha elérik a maximumot. 
Ekkor már te rendelkezel felettük.

MObilE stEalth gEnEratOr (MOBIL ÁLCAGENERÁTOR – TÁMADÓ)

A MÉG mozgás közben láthatatlan.

MEdiCal training (EGÉSZSÉGüGyI TOVÁBBKÉPZÉS – VÉDEKEZŐ)

Az összes gyalogsági egység szanitécképzésben részesül, mely növeli egészségüket, 
illetve (ha épületekben vagy járművekben tartózkodnak) visszaállítja azt.

EnhanCEd rEpairs (HATÉKONyABB JAVÍTÁS – VÉDEKEZŐ)

Fokozza a Nod csicskáinak javítási sebességét, növeli a védekező MÉG javító 
funkciójának hatókörét és intenzitását.
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dark arMaMEnts (SÖTÉT ARZENÁL – VÉDEKEZŐ)

Új képességeket ad a Nod legtöbb gyalogsági egységének, vagy növeli azok 
harcértékét.

dEfEnsivE Matrix (VÉDELMI MÁTRIX – VÉDEKEZŐ)

Tekintélyes hatósugarú védőpajzsot generál a mozgásban lévő MÉG köré.

iMprOvEd COnCEalMEnt (TOVÁBBFEJLESZTETT REJTŐZÉS – VÉDEKEZŐ)

Fokozza a helyőrség, a zavaró torony és az alagútrendszer által nyújtott, álcázásból 
eredő kitérési bónuszokat. 

drilltip (FÚRÓFEJ – VÉDEKEZŐ)

Beásási képességgel ruházza fel a Reckonert, és növeli egészségét.

EnhanCEd shiElds (TOVÁBBFEJLESZTETT PAJZS – VÉDEKEZŐ)

Növeli a MÉG és a zavaró torony pajzsvédelmét, egészségét és regenerációját.

MObility Matrix (MOZGÉKONySÁGI MÁTRIX – VÉDEKEZŐ)

Tekintélyes hatósugarú védőpajzsot generál a mozgásban lévő MÉG köré.

ClOak MOdUlE (REJTŐMODUL – TÁMOGATÁS)

Lopakodó képességet biztosít a Cobra és a Vertigo számára.

infUsiOn EnginE (INFÚZIÓS MOTOR – TÁMOGATÁS)

Lehetővé teszi a Scalpel számára, hogy fokozza a baráti egységek sebzését.
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data WOrM (ADATFÉREG – TÁMOGATÁS)

Lehetővé teszi, hogy a Hijacker megfertőzze célpontját, mely folyamatosan sérül, majd 
felrobban. Pusztulásakor a vírus a legközelebbi ellenséges egységet fertőzi meg.

MObilE stEalth gEnEratOr (MOBIL ÁLCAGENERÁTOR – TÁMOGATÁS)

A MÉG mozgás közben láthatatlan.

hangar bay (HANGÁR – TÁMOGATÁS)

Apró, merevszárnyú robotrepülők veszik körül a Leviathanokat, és tüzet nyitnak  
az ellenségre.

spECtrUM bEaM (SPEKTRUM NyALÁB – TÁMOGATÁS)

A lézerfegyverek sugarai célponttól célpontig pattogva többszörös sebzést okoznak.

aMplifiCatiOn OvErridEs (KORLÁTLAN ERŐSÍTÉS – TÁMOGATÁS)

Növeli a Medusa EMP csapásának, fluxuslövegének és javító képességének 
hatósugarát. A löveg lelassítja a célpontot, az EMP hatása tovább tart, a javítás pedig 
hatékonyabb.

ChargEd CapaCitOrs (KAPACITOR FELTÖLTÉS – TÁMOGATÁS)

Növeli a támogató képességek használatáért járó támogatás pontok mennyiségét.
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táMOgatÓ 
képEsségEk  

(SUPPORT POWERS)
gdi 1. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

rECOn drOnE (FELDERÍTŐ ROBOTREPüLŐ)

Felderítő robotrepülőt rendel a célterület fölé, mely eloszlatja a háború ködét, növelve  
a közelben tartózkodó baráti egységek észlelési és lőtávolságát.

statUs rEbOOt (ÚJRAINDÍTÁS)

A célterületen belül megfosztja bónuszaiktól az ellenséges egységeket, és semlegesíti  
a szövetséges egységekre ható negatív módosítókat.

OvErkill (TÚLüTÉS)

Tíz másodpercre megnöveli a célterületen belüli baráti egységek tűzgyorsaságát.

gdi 2. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

tECh sUppOrt (TECHNOLÓGIAI TÁMOGATÁS)

Maximális veterán besorolású mérnököt dobat a célterületre.

rEpair zOnE (JAVÍTÓ ZÓNA)

Azonnal kijavítja a célterületen tartózkodó baráti egységeket.

aCCElEratEd bUilding (GyORSABB ÉPÍTKEZÉS)

Rövid időre fokozza a kiszemelt Kúszó gyártási sebességét.
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gdi 3. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

sUpply drOp (LÉGI UTÁNPÓTLÁS)

Kék és zöld tibérium magokkal teli konténert dobat a célterületre

pOint dEfEnsE shiElds (OLTALMAZÓ PAJZS)

Meg nem újuló pajzzsal övezi a célterületen tartózkodó baráti egységeket.

EMp MinE drOp (EMP AKNÁK)

EMP aknamezőt hoz létre a célterületen.

gdi 4. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

MirrOr COat (TüKRÖZŐ BEVONAT)

A célterületen tartózkodó összes baráti egység bónuszt kap a sebzésvisszaverésre.

sOniC artillEry (SZONIKUS TüZÉRSÉG)

Szonikus lövedékek záporát zúdítja a célterületre, sebezve és EMP impulzussal 
ártalmatlanítva a hatókörön belül tartózkodó ellenséget. 

battlE hardEning (HARCTÉRI TAPASZTALAT)

Növeli a célterületen tartózkodó összes baráti egység tapasztalati szintjét.
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gdi 5. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

sEisMiC distUrbanCE (SZEIZMIKUS ZAVAR)

Földrengést támaszt a célterületen, felfedve a beásott és álcázásban lévő egységeket. 
Csökkenti az ellenség szárazföldi egységeinek mozgási sebességét és kitérési esélyét. 

displaCEMEnt fiEld (FELHARMONIKUS MEZŐ)

A célterületen lévő összes egységet felharmonikus rezgésbe hozza, rövid időre 
jelentősen megnövelve kitérési esélyüket. 

firEhaWk airstrikE (FIREHAWK LÉGICSAPÁS)

Vadászbombázó kötelék jelenik meg a célterület felett, és kíméletlenül bombázza azt, 
míg ki nem fogy a munícióból. 

nOd 1. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

EyEs Of thE pEOplE (VIGyÁZÓ SZEMEK)

Rövid időre az összes egység látótávolsága megnövekszik.

dEMOralizE (DEMORALIZÁLÁS)

Kane hangja félelmet plántál ellenségei szívébe, a hatókörön belül csökkentve 
sebességüket és kitérési esélyüket.

ObElisk Of lifE (ÉLET OBELISZKJE)

Obeliszket szólít elő, mely felgyógyítja a baráti egységeket, kezdve a legsúlyosabban 
sérültekkel. Célozni kézzel kell; az épület nem eladható.
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nOd 2. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

ClOaking fiEld (ÁLCÁZÓ MEZŐ)

Rövid időre az összes baráti egységet láthatatlanná teszi a célterületen. 

bUrrOW MinEs (VAKONDAKNÁK)

A célterületen gyújtó hatású aknák bukkannak elő a talajból.

EMp COUntErMEasUrEs (EMP SEMLEGESÍTÉS)

Aktiválja az EMP-vel kiütött egységeket, és rövid időre immunizálja őket az újabb 
csapások ellen. 

nOd 3. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

haCk radar (RADARZAVARÁS)

Megzavarja az ellenséges radarokat, használhatatlanná teszi a minitérképeket, 
beláthatatlanná a felderített területeket, és hamis céladatokkal zavarja össze  
a lőelemképzést.

dECOy arMy (CSALIHADSEREG)

Csalit kreál a célterületen belüli összes baráti egység hasonlatosságára. A csalik  
a normál sebzés négyszeresét is kiállják, de ők maguk nem okoznak kárt.

firEstOrM ignitiOn (TűZVIHAR)

Rövid időre az összes tüzet és tűzalapú fegyvert tűzviharrá változtatja.
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nOd 4. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

sUbtErranEan strikE (ÁSKÁLÓDÁS)

Hatalmas Nod fúrók törnek elő a talajból, és területe ható sebzést okoznak.

risEn MOnOlith (MONOLIT SZÓLÍTÁS)

Pusztító erejű Élet obeliszkje tör elő a talajból a célterületen. 

hand Of lEgiOn (LÉGIÓ KEZE)

Maximális veterán fokozatú Hijacker tör elő a talajból a célterületen.

nOd 5. szintŰ  
táMOgatÓ képEsségEk

tibEriUM infUsiOn (TIBÉRIUM-INFÚZIÓ)

Azonnal bevethetővé teszi a szövetséges játékosok valamennyi egységének összes 
képességét, és rövid időre csökkenti azok újratöltődési idejét.

vEin dEtOnatiOn (ÉRROBBANTÁS)

Berobbant egy föld alatt húzódó tibérium-eret, mely földmozgásokat idéz elő, majd 
toxikus tibériumgőz kilövelléséhez vezet, mely csökkenti az ellenség páncélvédettségét. 

Mark Of kanE (KANE ÁLDÁSA)

Jelentősen fokozza a közelben tartózkodó baráti egységek tűzgyorsaságát.
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tEljEsítMény-
tippEk

prObléMák  
a játék fUttatásakOr

Bizonyosodj meg arról, hogy a géped eleget tesz a játék futtatásához szükséges minimális •	
követelményeknek, valamint arról, hogy telepítetted a legfrissebb illesztőprogramokat hangkártyádhoz 
és videokártyádhoz. 
NVIDIA videokártya használata esetén látogasd meg a www.nvidia.com honlapot és töltsd le  
a megfelelőt.  
ATI videokártya használata esetén látogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és töltsd le  
a megfelelőt. 
Ha a játék lemezes verzióját használod, próbáld meg újratelepíteni a DirectX programot a lemezről.  •	
Ez általában a lemez DirectX mappájában található. Ha rendelkezel internet-hozzáféréssel, látogasd 
meg a  www.microsoft.com honlapot és töltsd le a DirectX legújabb változatát.

általánOs  
hibaElhárítási tippEk

Ha a játék lemezes változatával rendelkezel és telepítéskor / játék közben nem jelenik meg •	
automatikusan az Automatikus lejátszás képernyő, kattints az egér jobb gombjával a lemezmeghajtó 
ikonjára a My Computer (Sajátgép) mappában és válaszd az Automatikus lejátszás pontot.
Ha a játék futása lassú, próbáld alacsonyabbra állítani a videó és hangbeállításokat az opciók •	
menüjében. A képfelbontás csökkentése szintén javíthatja a teljesítményt.
Ha játék közben az optimális teljesítmény elérésére törekszel, javasolt, hogy a Windows összes •	
háttérben futó funkcióját kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazást). 

az intErnEtEs alkalMazásOk 
EsEtlEgEs prObléMái
Ha internetes játék közben problémák lépnek fel a teljesítménnyel, kapcsolj ki minden fájlmegosztó 
alkalmazást, internetes telefon- és csevegőprogramot. Ezek az alkalmazások foglalják sávszélességedet, 
így a játék akadozhat vagy más, nem kívánatos hatások léphetnek fel.
A játék a következő UDP portokat használja hangos csevegéshez:

udP Ports: 3478, 5060, 5062

Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a játék által megkívánt adatforgalmat, 
tanulmányozd routered vagy tűzfalad dokumentációját. Ha céges internetkapcsolaton keresztül kívánsz 
játszani, lépj kapcsolatba a hálózat adminisztrátorával. 

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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tErMéktáMOgatás
Ha problémák lépnek fel a játékkal kapcsolatban, az EA terméktámogatás lesz segítségedre. 
Az EA Help (Segítség) fájl a legtöbb, gyakran előforduló problémára megoldást kínál és tanácsokat 
tartalmaz a termék megfelelő használatával kapcsolatban.

Az EA help (Segítség) fájl elérési útvonala: (a játék telepítése után):
A Windows régebbi változatai esetén kattints a Technical Support (Technikai támogatás) linkre a játék 
mappájában. a következő menüben:  Start > Programs (Programok) (vagy minden program).

Az EA help (Segítség) fájl elérési útvonala: (a játék telepítése után):
1.  Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtóba.
2.  Kattints kétszer a My Computer (Sajátgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén kattints a Start 

gombra, majd a (Sajátgép) ikonra).
3.  Kattints az egér jobb gombjával a DVD-ROM meghajtóra, amely a játék lemezét tartalmazza,  

majd válaszd az OPEN (NyITÁS) opciót.
4.  Nyisd meg a Support > EA help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fájlt.

Ha az EA Help (Segítség) fájlban foglalt információk nem segítenek a probléma megoldásában, 
kapcsolatba léphetsz az EA technikai támogatásával.

Ea tErMéktáMOgatás az intErnEtEn
Ha rendelkezel internet hozzáféréssel, látogasd meg az EA technikai támogatásának honlapját  
a következő címen:
http://electronicarts.hu/termektamogatas 
Itt sok információt találhatsz a DirectX alkalmazásról, a játék kontrolleiről, a modemekről, a hálózatokról, 
valamint a rendszer karbantartásáról és a teljesítményről. Honlapunk naprakész információkat adhat  
a leggyakrabban fellépő problémákról, segítséget nyújthat a játékmenettel kapcsolatos kérdések esetén 
és válaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az információkkal, 
amelyeket  közönségszolgálatunk munkatársai adnak a teljesítménnyel kapcsolatos kérdésekre. 
Támogató honlapunkat rendszeresen frissítjük, így célszerűbb először odalátogatnod, ha gyors 
megoldásokat szeretnél. 

tErMéktáMOgatás MagyarOrszágOn
Problémák akadtak a játékunkkal? Lépj kapcsolatba a terméktámogatással  
(minden munkanap 9:00 – 17:00 óra között)
  Email: termektamogatas@ea.com

MEgjEgyzés: A támogatóközpont nem ad ki sem kódokat, sem tippeket
Hogy segíts nekünk a probléma megoldásában, mielőtt kontaktusba lépnél a terméktámogatással, 
készíts jelentést a gépeden a DirectX futásáról. Ezt a következőképpen teheted meg:
Kattints a  Start > Run… (Start > Futtatás…) pontokra, majd írd be a következőt: dxdiag. Kattints az 
OK gombra, majd ha a jelentés elkészült, a SAVE ALL INFORMATION… (ÖSSZES INFORMÁCIÓ MENTÉSE) 
pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalára.

http://electronicarts.hu/termektamogatas
mailto:termektamogatas@ea.com
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garanCia
MEgjEgyzés: Az alábbi garancia csak viszonteladótól vásárol termék esetén érvényes.  
Ez a garancia nem vonatkozik az EA boltjában vagy harmadik féltől vásárolt termékekre. 

kOrlátOzOtt garanCia
Az Electronic Arts az eredeti termékek vásárlói számára garantálja, hogy ez a PC szoftver termék,  
a médiahordozó, amin ez a szoftver található és rögzített, mentes a gyártási, előállítási és anyaghibáktól. 
A garancia a vételi időponttól számított 12 hónapig érvényes.  Ez alatt az idő alatt, az Electronic Arts az 
esetlegesen hibás termékeket kicseréli, amennyiben a hibás médiahordozót a reklamáló elküldi az alább 
található címre, a vételi számlával, a hiba leírásával és a visszaküldési cím feltüntetésével. A garancia 
ezeken túl semmilyen más formában nem befolyásolja az egyéb vásárlói jogokat.  
A garancia nem érvényes magára a szoftverre, amely önmagában került átadásra, és nem érvényes azon 
médiahordozókra, amelyek sérültek, elhasználódtak, avagy nem megfelelő módon voltak felhasználva. 

visszatérítési garanCia
Az Electronic Arts kicseréli a sérült médiahordozót, amennyiben a jelenlegi árukészlet ezt lehetővé teszi 
és amennyiben az eredeti médiahordozót visszaküldi az EA csomagoláson feltüntetett postacímére, 
Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankráci, 1683/127, Prága 4, 140 00, Csehország vásárlást 
igazoló számlával. A küldeményben tüntesse fel a hiba részleteit, nevét, címét, és amennyiben 
lehetséges, egy telefonszámot, amelyen munkaidőben felvehetjük a kapcsolatot Önnel.
Az Electronic Arts semmiféle garanciát nem vállal, ha a terméket a vásárló másodkézből vásárolta és 
nem az első végfelhasználó.
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