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Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mieldtt On vagy gyermekei jétszani kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal,
fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizid-nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat.

Ez a veszély akkor is fennall, ha azllet6 eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ré. Ha az On
csalddjaban bérkinek valaha is volt valamilyen epilepszids tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villan fényektdl, kérjiik, forduljon
kezelGorvoshoz a program tovabbi haszndlatat illetden.

Kérjiik a sziiloket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal val idétoltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi
magdn az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz!
Ilyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos ltds, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tdjékozodas, onkéntelen mozgds
vagy izomrangds. e

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN:

> Ne iiljon il kozel a képernyShoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsdgot, legalabb annyira, amennyire a vezetékek ezt lehet6vé tesz
X |nkdbb kisebb méret( képernydt hasznéljon! -

* Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iljon le jétszani!

*Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!

* Tartson sziinetet a jaték kdzben, dranként legalabb 10-15 percet!
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" AJATEK TELEPITESE

JEGYZES: A rendszerkovetelményekért [asd: electronicarts.co.uk .

TES (LEMEZ HASZNALATA ESETEN):

ameghajtéba és kévesd a képernydn megjelend utasitdsokat.

ES (EA STORE HASZNALATA ESETEN):

GJEGY 5 Ha a tovabbi informciéra van sziikséged a EA kozvetlen letoltéseirdl, latogass el a
.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (tovabbi informdciok a kozvetlen letdltésrdl) pontra.
otted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kovessd a képernyén megjelend utasitésokat.
tan)_k'(izvetlenﬂl az EA Download Manager segitségével indithat el.
S: Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitogépre kivanod telepiteni, toltsd le és telepitsd a mésik gépre
Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz be EA fiokjéval. Valaszd ki a megfeleld cimet a megjelend listabol és

bra a Ietolteshez

' NI INE VISZONTELADOKTOL SZARMAZO TERMEK ESETEN)

(;ol; hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz beldle mésik példanyt, épj kapcsolatba a
dsaroltad. -

A JATEKINDITASA

L] re z -
JATEK MEGKEZDESE:
indows Vista™ esetén a jatékok a kovetkezd titvonalon érhetdek el: Start > Games (jatékok) menii, a Windows™ korabbi véltozatai
tén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (minden program) menil. (Az EA felhasznaldinak ekozben futtatniuk kell az
Download Managert.)
EGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a jatékok helye:
> Programok > Jatékok > Jatéktallozé menii.

A
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gyorshillenty(ik tablazatara.

ALTALANOS JATEKMENET
ALTALANOS IRANYITAS

IRANYITAS

Jegyezd meg a kovetkezd parancsokat és vezesd gydzelemre seregeidet! A vezérlés testreszabasahoz kattints a bedllitdsok menii

Kamera gorgetése

Kurzorbillentyiik

Gyorsgorgetés

Jobb kattintds és egér elhizdsa

kamera elforgatasa jobbra/balra

Numerikus 4/6, vagy hizés kattintdssal és az egér kerekének
lenyomva tartdsaval.

Kamera kozelités/tavolitas

Numerikus 8/2, vagy haszndld az egér gorgdjét

Kamera visszaallitasa

Numerikus 5, vagy kattintds az egér gorgdjével

Ugras a bazisra H gomb

Harci kotelék létrehozasa CTRL + szimgomb

Ugras a harci kotelékre Nyomd meg kétszera b
Sziinet/feladatok menii ESC gomb

Ugras radareseményre Szokoz
Utszakaszpont-médosité Alt

Eladasi méd Z gomb

Javitasi méd C gomb
Termeléépiiletek fiil E gomb
Kiszolgaléépiilet fiil R gomb

Gyalogsag fiil T gomb

Jarmii fiil Y gomb

Repiil6gép fiil U gomb
Haditengerészet fiil 1 gomb
Egység-alcsoport valtasa Tab e
Valtas az el6z6 egység-alcsoportra Shift + Tab

Tervezés mod Ctrl-Z

PARANCSOK KIVALASZTASHOZ

Egység/épiilet kivalasztasa/ menii
megnyitasa

Teljes hadsereg kivalaszta

Q gomb

A képernyon lathato egység
kivalasztasa

W gomb vagy két kattintds az egységre

Egység kivalasztasa a harc

W gomb kétszer

Egyedi egységek hozzaadasa a
kivalasztashoz

Shift-kattintds

Ercgyiijtok valtog

N gomb

Egység kivalasztasanak megsziintetése

Shift-kattintds a harcmezdre vagy kattintds jobbal a kivlasztds
ablakdban.




I R e e

GEK PARANCSAI

Egységek a

Jobb kattintds a célteriiletre

9

A gomb, jobb kattintds a célteriletre

| Hatralas D gomb, jobb kattintés
Alakzat Kattints az egér bal és jobb gombjdval, majd hizd a helyére a formaciét
Mozgas erdltetése G gomb
Tamadas Ctrl-kattintds
Szétszorodas X

| Egységlkiiliinleges képességének F gomb

| Egységek megallitasa S gomb

| Agressziv viselkedés Alt-A
Orkodés Alt-S

0Zicio tartasa Alt-D

Tiizet sziintess allas AlIt-G

EGYEB PARANCSOK

Gyiilekezépont kivalaszta

Valassz egy épiiletet majd Kattints rd jobbal

| Kamera-kényvjelzé beallitasa Ctrl+), K, L, E
Valtas a kamera-konyvjelzok kzott J,K L E
End
il megnyitasa Shift-S
bltésmenii megnyitasa Shift-L
Képernyéfoto F12

OBBSZEMELYES JATEK PARANCSAI

Jelado B gomb
Visszajat: zas eloretekerése sgomb
Hangos csevegés V gomb
t .' sevegés kivalasztasa Ctrl-v
Gyors csevegés M gomb
] ovetségesekkel Backspace gomb
Csevegés mindenkivel Enter
ajzok torlése Torlés
Jelzonyil szélességének kivalasztasa Beszuras
0 k nének PgUp
& et - b Sl
| Jelzdnyil el6z6 szinének kivalasztasa PgDn

WWW.REDALERT3.COM




LEJART AZIDO!

Elbukott a félelmetes szovjet hadigépezet! Ahogy a szdvetségesek egyre kozelebb jutnak a Kremlhez, Krukov tabornok és Cserdenko
ezredes kétségheesésiikben a végsd, titkos fegyvert hivjak segitségiil: a szovjet iddgépet.

Eqgy végzetes pillanat alatt Gjraitjék a torténelmet: a szovetségesek a vereséq szélére, a Cserdenko fdtitkdr vezette szovjetek a gyézelem
kiiszobére keriilnek. A diadalnak azonban éra van: a nyugat vereségével vetélytars nélkiil marad a Felkeld Nap Birodalma, az isteni csdsz
Josird pedig ezt a pillanatot vélasztja a tamadasra.

Birodalmi hadserege megsemmisitéssel fenyegeti mind a szovjet, mind a szovetséges ercket. Krukov és Cserdenko kételkedni kezd

dontése helyességében...
FRAKCIOK

SZOVETSEGESEK

A nyugati orszagok szovetsége megprobalja megvédeni a szabad vilgot. Ot kemény éven ét kiizdottek a szovjet agresszorok ellen,
elszantsaguknak koszonhetik a tdlélést.

SZOVJETEK "}» -

Totalitarius berendezkedés(i birodalom, amelynek mindenre elszant vezetdi egy kommunista vildgallam megteréﬁse’?é tore
Eszkoziik a sorkatondkbdl és szegényes kiképzéshen részesiilt frontszolgalatosokbdl alld dridsi hadsereg.

FELKELO NAP BIRODALMA
A szigorti hagyoményok és a legmodernebb technoldgia foldjének
tartania vilagnak. Eszkozéiil a hatékony tiizerdt valasztotta.

JATEKMENET

Te vagy a parancsnok, akit a habord krmkus pontjan neveztek ki. Te dontdd el, hogyan kezeled a forrasokat, hogy szereled fpl

.

ja, a szeretett Josir6 gy dontdtt, hogy ideje illemtanérat

;met

eldontheted, hogyan teljesited a kiild: lyeket feletteseid szabtak meg.

NEHEZSEGI SZINTEK

Konnyii Ujjgyakorlat kezddknek

Kozepes Ajatékosok tobbsége szamdra ajénlott.

Nehéz Kemény préba azoknak, akik a jatékban is a kihivast keresik .

Brutalis Az ellenfél nem hibézik, nem ismer félelmet, forrdsai pedig szinte kimerithetetlenek.
(Csak Utkozet modban)

HADGYAKORLAT et

Ismerd meg gyorsan a jéték részleteit az alapoktdl egészen a fejlett kezeldszervekig a kiképzés folyan'{éﬁ. T

HADJARAT

Valaszd ki, mely frakci6 oldalan harcolsz és indulj el a gydzelemig vezetd hosszd, véres (ton! Javasoljuk, hogy eldszor a szovj_e
jatszd végig.




1 (sata ablak

2 Minitérkép

B! Fenyegetésméro
4 Nyersanyag/Kredit
5 Parancsnoki pontszdm
6

7

8

9

Egység/Epiilet épitési fillek
Kivalasztott egység/Masodlagos képesség
Parancsnoki menii

Alparancsnok monitor/parancsnok
| Szupertitkos eljarasok menii
Utszakaszpont-jel

etsz majd elhelyezd dket, parancsot adhatsz egységeidnek mozgdsra és tamadasra. A Csataablak mindig csak a térkép egy
utatjameg.

S: A hadjaratok kiildetései folyaman mindig ttszakaszpont-jelek mutatjak feladatod végrehajtasanak iranyat.

i gyes egységnek a&on lététavolsaga van, igy a csataablakban csak azt Iéthatod, amit egységeid dsszességiikben. Ezen a teriileten
il minden ellenséges egységet és objektumot kad takar, csak a tereptargyak és a polgari épiiletek lathatéak. A habord kode csak akkor
oszlik el, ha felderited a kérdéses teriiletet.
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MINITERKEP-RADAR

Aképernyd jobb felsd sarkaban ldthaté a minitérkép. Ezen gyakran felfedezhetdek az ges csapatl
a csataablakban, de egyes egységek képesek radarod meghénitasara, igy tovabbra is lathatatlanul mozoghatnak.

miel6tt lathatnad 6l

Ismeretlen terep

A csataablak aktualis léptéke
Ellenséges egység vagy épiilet
Sajat egység vagy épiilet

B WIN (=

A KULDETES FELADATAI (CSAK HADJARATBAN)

Nyomd meg az ESC gombot a kiildetés menii megnyitasahoz és feladataid megtekintéséhez. A kiildetés sikeres teljesnesehez mlnden
elsddleges feladatot meg kell oldanod. Ne feledd, hogy a csata folyamén valtozhatnak a feladataid. A bonuszfeladatok nem kdtelezek, T‘
de végrehajtasukkal tovabbi forrasokhoz vagy egyéb dijakhoz juthatsz. -
MEGJEGYZES: Ha minden els6dleges feladatot végrehajtottal, a kiildetés automatikusan gy6zelemmel végzédik.
Ha bénuszfeladatokat is akarsz teljesiteni, az utolsé elsédleges feladatok eldtt végre kel hajtanod azokat.

MENTES ES BETOLTES

A Command & Conquer Red Alert 3 automatikus mentést haszndl, rdgziti haladasodat és bedllitésaidat, jovahagyas nél
jatékokat. Az egyszemélyes és online kooperativ jatékokat manudlisan is mentheted.
Egy el6z6leg mentett jaték vagy iitkozet betdltéséhez nyomd meg a Shift-L kombindcidt, majd valaszd ki, melyik Jatekot

betdlteni. Jatékokat a fomeniibél is betdlthetsz. 3



AJATEK ALAPJAI

er kulcsai a megfeleld tdmogatdbazisok kiépitésében, a forrésok bdlcs felhasznaldsaban és az erdk takitkus bevetésében rejlenek.

EPULETEK EPITESE

rcbanydszathoz, katondk kiképzéséhez, jarmivek épitéséhez és egyéb feladatok végrehajtésahoz kiilonféle épiiletekre van sziikséged.
lem ritka, hogy a kiildetést csak egy gyarteleppel kezded. Haladéktalanul kezdj mas épiileteket emelni!

Az ikon felett arnyékolt 6ra jelenik meg, és ahogy fogy az idd, tartalékaidbol levondsra keriilnek a sziikséges kreditek. Ha az idd lejar,
1z ikon villogni kezd, jelezve, hogy az épiilet elkésziilt és elhelyezhetd.

EGJEGYZES: Ha eqy.ikon sziirke szin(i, az azt jelenti, hogy az elgallitésahoz nem all rendelkezésedre a megfelel6 erdforras
agy technoldgia.

Aszovjetek eldszor az épiilet helyét jeldlik ki, csak utdna épitik fel azt.

A Felkeld Nap Birodalmanak nanomag épiiletei a mésodlagos tulajdonsag hasznalatdval helyezhetdek el.

EGJEGYZES: Ha épitkezés kozhen elfogynak a kreditjeid, a tevékenység félbemarad, amig ismét rendelkezésedre nem all
zilkséges pénzmennyiség. Ha a sziik pénzmennyiség ismét rendelkezésedre ll, az épitkezés automatikusan folytatédik.

arnyakhoz és haditizemekhez hasonld létesitményeket épitesz, ezeket felhasznalhatod harcold alakulatok kiképzésére.
JEGYZES: Egységek épitése eldtt kiképzétabort (szovetségesek) kaszarnyakat (szovjetek) vagy instant dojot (Japan)
ed. A kézikonyv hétralavd részében mindhdrom esetben csak kaszdrnya néven emlitjiik majd ezeket.
J &kiképzéséhez kivlaszthatod a megfeleld objektumot vagy egyenesen az épitési meniibe Iéphetsz. Az elérhetd egységeket ikonok
.Kq |'felép|’teni kivant létesitmény ikonjara. llyenkor egy dra drnyéka téinik fel amely mutatja a kiképzéshez sziikséges id6t.
JEGYZES: Ha sorozathan akarod kiképezni az egységeket, kattints tobbszor a kivant egységek ikonjara. llyenkor egy szém tdinik
imely mutatja, hany egységet rendeltél.

:eqyséq elkészillt, kivonul az épiilethél és jelentkezik szolgélatra.

ISOD ENERGIAELLATASA

iara van sziiksége, hogy mikodhessen. Miné| tobb épiileted &ll a bazison, annal tobbre. Ha egy bazis energiaellétésa nem
(ikodik tovabb, a termelés és a kiképzés pedig lelassul. A gyér termel némi energiat, de tobbre van sziikséged,
ell épitened (a szovjeteknek reaktort, a birodalmiaknak instant generdtorokat). Ha erémiivet épitesz, energiamérd
nutat.

6 mutatja, mennyi energia all rendelkezésedre és hogy mennyit hasznalsz éppen.

A'szovjet szuperreaktor hatalmas energiamennyiség termelésére képes, ha azonban megsemmisiil, minden egység
ul a kbzelében.

ANYAGOK

'ktumoﬁl?ﬁéhpzé_sa,_valamint a kutatds kreditekbe keriil. Ha olyan térgyra vagy tevékenységre kattintasz amelyhez
éqes Osszeq levonadik készletedbdl, amig a teljes dsszeg kifizetésre nem keriil.

e{gerjdﬁ_ kredit &l rendelkezésedre a kezdeti épitl és a kiképzéshez. A harc folytatdsahoz és
nban t’ua_ﬁb‘ reditekre kell szert tenned.
e_kmys{g“be kezdengl, amihez nem 4ll a rendelkezésedre elég kredit, annak végrehajtasa addig nem kezdédik meg, amig a
del dre nem &l a sziikséges dsszeg.
a tobb kreditet akarsz, keress érchanyakat és telepits a kizeliikbe ércfinomitét. A finomitokhoz ércgy(jté jarmvek tartoznak,
- amelyek automatikusan megtalaljak és kitermelik az ércet, amelybdl rogton kreditek lesznek. Minél kozelebb van a finomité a
banyahoz, annél gyorsabban gy(ijtheted a forrasokat. A zolddel jelolt teriilet jelzi az elhelyezésre megfeleld pontot.

i

o




TECHNOLOGIAI FEJLESZTESEK

Tobb egyséq fejleszthetd kiilonbdzd technolégiakkal, példaul jobb fegyverekkel vagy tulajdonsagokkal. A magasabb technolégiai szin
elérésével erdsebb egységeket hozhatsz létre, de ezek minden frakcid esetében masok és masok.

SZOVETSEGESEK

A szovetségesek egy adott gyar vagy parancsnoki kdzpont kdzelében mindent fejlesztenek, Védelmi Iroda létesitésével pedig javitjak
a bazis védelmi képességét. Ha gyarudvarodnak vagy parancsnoki kdzpontodnak magasabb besoroldst vésarolsz, a hatdsugaron
beliil taldlhatd dsszes, egységeket eldallité objektum (igy az ltaluk Iétrehozott egységek is) fejlesztésre keriil. Ezutan vésarold meg
a legmagasabb besorolast, hogy megkaphasd a legerdsebb fegyvereket. Ne feledkezz meg taborod kiterjesztésérdl sem... Ha o
gydrudvarodat fel is fejleszted, az nem befolydsolja a térkép tavolabbi sarkaban dlld objektumokat.

SZOVJETEK -

A szovjet pragmatizmus mindig megtaldlja a legegy bb utat. A szovjeteknek elegendd a fejlesztéshez olyan objektumok épitése,

amelyek a modernebb és jobb technolégikat eldallitjak. Ha szuperreaktort épitesz, nemcsak tobb energiahoz jutsz, de eléred a masodlk
technoldgiai szintet is. Innen habords laboratdrium épitésével juthatsz hozzd a legmagasabb szintii egységekhez.

FELKELO NAP BIRODALMA |

A Birodalom épiiletenkénti modszere képviseli a kizéputat a szovjet és a szovetséges metddus kozott. Az egységeket Iétreh ubjektt'| of
eqyedileg fejleszthetéek miutan egyedi fejlesztésiiket kifejlesztik. Ez azt jelenti, hogy egy kezdeti hadsereg modernizaldsa olcsébb, de me
kell fontolnod, melyik haderdnemet fejleszted fel. A legelitebb fejlesztésekhez Nanotech fokozpontot kell ep|tene’fs ésaz nem lesz kétfil

KULONLEGES KEPESSEGEK '{ '

ES HELYZETFUGGO TAMADASOK AR
A paran(snoksagod alatt &l dsszes jarmdi és egyséq kiilonleges, egyedi megoldasokra képes, legyen az alternativ fegyverek I)E'etése .
bénité csapds az ellenségre, vagy akdr dtalakulds egy teljesen mds egységgé. |

Az egységek tobbnyire rendelkeznek egy elsddleges és egy kiilonleges képességgel, amely vagy kozvetleniil csapast mér az eIIensegre
aktivalas utan, vagy képes valtani elsddleges és kiilonleges képességei kozott. A legtdbb kiilonleges képességért nem kel forrdsokat
feldldozni (csak bizonyosokeért) de mindnek feltdlt6dési iddre van sziiksége, mieldtt ismét haszndlhatéva valik.
X Egy egység kiilonleges képességének hasznlatdhoz vélaszd ki azt, majd nyomd meg az F gombot vagy egyszerien Kati segysege

ablakaban a specidlis képesség ikonra a csataablak jobb alsd sarkaban.
Néhany egyséq a helyzettdl vagy az ellenség természetétdl fiiggden automatikusan véltoztatja tdmadasa modszerét. A spec # 7]
tdmaddsokat az jelzi, ha a normal tdamaddkurzor mas jellé alakul.

MEGJEGYZES: A kiilinleges képességekrdl és a specidlis timadasokrdl a ¢ dandconq
talalsz informaciot.

Ha objektumald sériiléseket szenvedtek, ismét miikoddképessé kell tenned dket. A javitds nincs ingyen, de sokkal olcsobb,
gépiteni egy megsemmisiilt objek
Egy épiilet megjavitésahoz jeldld k| azt, majd nyomd meg a € gombot.




ancsnok tudja, mikor utasitsa csapatait tamaddsra, védekezésre és visszavonuldsra. Egy nagyszerii parancsnok pedig azt s tudja,
1y gyorsan és eqyértelmiien adja ki ezeket a parancsokat.

i ALAPVETO MOZGASI PARANCSOK

0zgds Valaszd ki a mozgatni kivant egységeket. Ezutan gérgesd oda a kurzort a csataablakban, ahové mozgatni

akarod dket és kattints oda az egér jobb gombjaval.

amadas Valaszd ki az egységet, majd htizd a kurzort a célpontul vélasztott ellenséges egység folé. A kurzor ekkor
célikonnd véltozik. Kattints az egér jobb gombjaval a célpontra.

yiilekezési pontok Ha gyiilekez6pontot akarsz kivélasztani egy bizonyos objektumban |étrehozott dsszes egység szamara,

kattints az egér jobb gombjéval a harcmezd azon helyére, ahol csapataidat Itni akarod.

[EGJEGYZES: Ahogy kijeldlted a gyiilekezési pontot, tjonnan legyartott eqységeid azonnal odasietnek, amint kijonnek
a barakkbol.

SAPATOK VISELKEDESE

i viseld,éséne'k bedllitdsaval szabhatod meg, milyen modon szalljanak harcba. A viselkedés megvaltoztatdshoz valaszd ki az
et vagy azok csoportjdt s ird be a megfeleld billentyGparancsot.
Alt-A. Egységeid minden olyan egységet és objektumot megtdmadnak, amelyet észlelnek.
alapbedllitas).  Alt-S. Egységeid minden ellenséges csapatot megtdmadnak, ha azok a latdteriikbe émek. Ha azok
N = q istilnek vagy el kiilnek, csapataid visszatérmek el6z6 helyzetiikbe.
AIt-D. Egységeid nem mozdulnak, de tiizet nyitnak minden kozeledd ellenfélre. Védekezési stratégia
esetén vagy tiizérségi litegeknél hasznos.

Alt-G. Egységeid ilyenkor nem viszonozzak a tiizet és nem iildozik az ellenséges erdket. Kiilondsen
lopakodd egységek esetében hasznos.

ERAN EGYSEGEK

ys'e’gek ellenséges objektumokat vagy csapatokat timadnak, tapasztaltabbd vélnak. Ha elegendd tapasztalatot gyijtottek,
atuk szmt;e megno. A veteran egységeket jel mutatja a Csataablakban. A veteran egységek tobbre képesek, mint a tobbi.

Nagyobb sebzést okoz és ellendllébb az ellenséges tiizzel szemben mint a normal egységek.
Nagyobb sebzést okoz és ellenallobb az ellenséges tlizzel szemben mint a veteran egységek.

Gyorsabban tdmad és nagyobb sebzést okoz, mint az elit egységek, még ellendllobb az ellenséges tiizzel
szemben, valamint automatikusan gydgyitja magat, ha éppen nem harcol.

ETESMERO

aza muszer amely mutatja, mekkora nyomds nehezedik rad az adott idében. A megnavekedett fenyegetési szinteket
ci tapasztalatot szereznek. Gyorsabba teszi tovabb biztonsdgi pontok szerzését is, amelyekkel szupertitkos eljdrdsokat
agas fenyegetesi szint dra azonban az, hogy az ellenséges tiiz pusztit majd csapataid sorai kozott.

{ ge otta |,tanacsoskulonbozoformaclokbarendeznedegysegeldet Az alakzat el6nézet hasznélatéval nem
mmod,menautomatlkusanelrendeuoketAformacmk | ', aleglasstibb |gazod|k

9! ¢l

tformacit a kivant helyen.

JEGYZES: Védelmi vonal kialakitasahoz hasznald a pozici6 tartasa viselkedéssel kombindlva. A mozgdsi parancsot
bindlhatdd az alakzat eldnézettel.
L)

AMADO MOZGAS

a tdmadd hadm(iveletet rendelsz el, a kivalasztott egységek abbahagyjk addigi célpontjuk tdmaddsdt és elindulnak kijelolt céljuk felé. Ez
életes mddszer, hogy csatdba indulj, vagy hogy lerohanj egy ellenséges bézist.

Tamado mozgds elrendeléséhez valaszd ki a kivant egységeket, nyomd meg az A gombot, majd kattints az egér jobb gombjdval arra a
pontra, ahova el akarod juttatni dket.

o




Sok civil objektum alkalmas rd, hogy gyalogsdgod sziméra megerdsitett pozicioként szolgaljon. Az elszallasol
gyalogsag védve van és tiizerejére is bonuszt kap. A timadd erdknek eldszor az elszallasol6 épiiletet kell timad
és kdrositaniuk. Ha elpusztultak az ostrom alatt &ll6 gyalogsdg automatikusan elhagyhatja azt.

* Hogy gyalogsagot szdlldsolj be egy épiilethe, kattints az objektumra a jobb gombbal. Bizonyos gyalogsagi
egységek nem szallasolhatdak be (példaul a harcikutyk, a harci medvék és a Tesla gyalogosok).

KONTENEREK

Akonténerek nagy lehetdségeket rejthetnek magukban. Ha felnyitsz eqyet, hasznos dolgokat talélhatsz benniik,
példaul krediteket, veterannd vald eldléptetéseket vagy gydgyit bonuszokat.

*  Hogy megszerezhesd dket, oda kell menned hozzdjuk.

ALPARANCSNOKOK- —

Senki nem vonul egyediil harcha. A hadjarat folyaman tdmaszkodhatsz alparancsnokodra, aki egységeivel a segitségedre lesz. théit:si hatja
bardtod, vagy lehet az M.I. &ltal mozgatott karakter. ")

MEGJEGYZES: Az 6 alparancsnok madrdl bévebben I4sd a Tobbszemélyes jaték fejezetet. & (i

M.I. ALPARANCSNOKOK 1

Alparacsnokod portréja és a kiadhatd parancsok panelje a csataablak bel fels6 sarkdban lathato. Hasznéld ki el6nyddre személyiségiik €
vezetési mddszereik jellegzetességeit!

|

Ha utasitast akarsz adni alparancsnokodnak, kattints a képiik mellett ldthaté ikonra. i L
z z - G 19 ,"
Tamadas tervezése — £}
sl Utasitja alparancsnokodat, hogy nagy er6t hozzon létre, amelyet a célteriileten vethet be az ellenség € ~ : —
T
e 5
=
(sapas a célpontra

e V] B
Valassz ki egy célpontot majd kattints a megfeleld ikonra, hogy alparancsnokod teljes rendelkezésre allo erejével” l‘ b
megkisérelje elpusztitani. ¥

Pozicié elfoglalasa A 6.5 - 4 Vi, =
Alparancsnokod megszéllja az dltalad kijelolt teriiletet. Ha kijeldlod alparancsnokod eqységeit; a sajétodhoz csatolhatod oket, =

Onallé iranyitas
. Meghagyod alparancsnokodnak sajat eszkozeit. Ez az alapbellds, de ezzel teheted semmissé a tobbi utasitast.




€giil alparancsnokod csapatait, ha eltereld tdmadast tervezel, mésodlagos célpontot akarsz megtamadni, vagy ha azt
gy oldalba tamadjak azt, akivel épp harcolsz.

PARANCSNOKI CSAPASMERES

ayes kildetések kizben olyan helyzet adddhat, amelybél alparancsnokod eldnyt kovécsolhat. Az alparancsnoki csapasok olyan
ehetdségek, amelyeket kihaszndlva tdrsad rést iithet az ellenséges vonalakon vagy objektumokat semmisithet meg.
lamegjelenik a csapasmérés ikonja, kattints ra! A csapds természetérdl magyarazatot kapsz. A Végrehajtas ikonnal indithatod el.
Az Alparancsnoki csapds barmikor megjelenhet, llj tehat készen!

SZUPERTITKOS ELJARASOK

Minden frakcio rendelkezik néhany kiilonleges timogatderdvel, amelyet megvdsarolva megfordithatja a csata menetét egy szempillantds
alatt. A szupertitkos médszerek lehetnek tamadasra vagy védekezésre alkalmasak (esetleg mindkettére) de hatasuk mindig rendkiviili. A
Gdszereket csatahan megszerezhetd biztonsagi pontok elkdltésével lehet megvasarolni és barmikor bevethetdek. Ismételt hasznalatuk
©zben azonban sziinetet kel tartanod!
dszer hasznalatahoz kattints a csataablak bal als6 sarkaban taldlhatd szupertitkos eljarasok meniire, majd valaszd ki a kivant
C rt. 1
A csata folyamd nfolyamatosan szerezhetsz biztonsagi pontokat Ezekkel szerezheted meg a szigortian titkos médszereket. Biztonsagi
ntjaid mennyiségének alakuldsét a radarod alatt ldthatd mérd koveti. |
A'megoldasok szintek szerint vannak rangsorolva. Miel6tt megszerezhetnéd a fejlettebb mddszereket, eldszor el kell érmed az
onyabb szinttieket.

ahdnyszor szupertitkos eljdrast hasznalsz, el kell telnie bizonyos iddnek, hogy Gjra hasznalni tudd.

52 PERFEGYVEREK ES iTELETNAPI FEGYVEREK

0 usok addig fokozédnak, amig sor nem keriil tomegpusztitd fegyverek bevetésére, amelyek aztan egész hadseregeket
| a fold szinérdl.

zuperfegyverek féleg defenziv jellegtiek, amelyek attorhetetlen pajzzsal védelmezik erdidet egy ideig minden tamadas ellen. Az
fegyverek dobbenetes pusztitést szabaditanak el a célteriileten és tobbnyire mindent meg is semmisitenek ott. Az itéletnapi
hasznalata akkor indokolt, ha ellenfeled nagyon bedsta magét, vagy ha patthelyzet alakult ki.

dkettdt m stIagos termelési soraid llitjék el6 és bevetésiik kozott sziinetnek kell eltelnie.
(| H €l api fegyverek ugyanirendkiviil erdsek, bevetésiik azonban nem garantalja, hogy a meccsnek vége! Tarts készenlétben
éhany egységet, amelyek végeznek az esetleges tilélokkel!

OTKOZET

""""" patekegyszemélyes jatékok, amelyekben egy vagy tobb, kiilonbozé frakciéhoz tartozé alparancsnok ellen kell harcolnod. Mind

aktikdjat felhasznalva vonul majd ellened, igy megfigyelheted stilusukat és kifiirkészheted gyengeségeiket.

ilve és valaszd az UTKOZET gombot, igy belépsz az Utkbzet meniibe. Itt valaszd ki a meniikben kivént opciokat, példaul |

szamat, a térképeket, a nehézségi szintet, a forrdsokat, valamint a frakciot és a jelzoszint. Kattints a Kezdés gombra, hogy |
eaz oldokfés’ .
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TOBBSZEMELYES JATEK

AJATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, ONLINE HITELESITES ES A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASA SZUKSEG
AZ ONLINE FUNKCIOK HASZNALATAHOZ A MELLEKELT SZERIASZAMMAL ONLINE REGISZTRACIORA VAN SZUKSEG. JATEKONKE
CSAK EGY REGISZTRACIORA VAN LEHETGSEG. A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES (EULA), AZ EA ONLINE ELVEK ES
FELTETELEK, VALAMINT A JATEK FRISSITESEI A www.ea.com HONLAPON TALALHATOK. AZ EA ONLINE HALOZATBA VALO
REGISZTRALASHOZ 13 EVESNEL IDOSEBBNEK KELL LENNED.

AZ EA A www.ea.com HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT FIGYELMEZTETEST KOVETGEN VISSZAVONHATJA AZ ONLINE
SZOLGALTATASOKAT.

Négy jétékos, csapat, vagy mesterséges intelligencia altal irdnyitott kiizd6fél vehet részt benne, addig tart, amig csak egyvalaki
marad dllva.
Ha tdbbszemélyes jatékba akarsz kezdeni, a jobb felsg sarokban talélhatd komlink csillag segitségével jelentkezz be. Ha nem rendelkezel EA
fiokkal, utasitast kapsz, hogy regisztralj. Innen férhetsz hozzé a csevegdszalonhoz, a baratlistahoz és a kapott meghivasokhoz.
Csukd be a komlinket és kattints a Tobbszemélyes jaték - Online pontra, hogy megkezd a tobbszemélyes jatékot. Valassz a jatékopciok

listajardl, majd valaszd ki csapatod szamét, a frakciot és a szint. Miutan csatlakoztal egy jatékhoz, nyomd meg a Kész gombot. 1
Jaték Az automatikus keresés azonnal dsszepdrosit egy, a te tuddsszinteden allg ellenféllel. "
Csatlakozas Valogass a testreszabott meccsek kziil és csatlakozz, amelyikhez akarsz egy dupla katti l. b
Jaték fogadasa Meghatdrozhatod a térképet, a jatékosok szamat, majd elddl, hogy megvernek-e a sajatn:at%ﬁdban
Személyi dosszié Nézd meg tobbszemélyes jatékaid osszes adatat i

CSEVEGES "_il
AV gomb megnyomaséval nyithatod meg a hangos csevegést és ezzel jelenitheted meg a szoveges parancsokat, igy példaul

a guinyolddast. Ha hatart akarsz szabni a szovetségesekkel valé kommunikdciénak, nyomd meg a Backspace gombot; az Enter: nylt;
a csevegést az dsszes tobbi jatékos eldtt. =

Az M megnyomésdval kiildhetsz gyorsiizenetet is. Kattints a listaban arra az iizenetre, amelyet el akarsz kiildeni.

JELADOK

Haszndld a B-gombot arra, hogy olyan, szoveges jeladokat telepits, amelyeket csak szovetségeseid lathatnak. Lehelyezesehez kattin
a térképre majd kattints kétszer a jeladora, hogy szoveget adhass hozza. 4

ELO ALPARANCSNOKOK -

e

Hajtsd végre bardtoddal kbzosen a barmely kiildetést hadjarat-modban.
Egyszer(ien csak valaszd ki azt a hadjdrat-kiildetést, amelyiket akarod, majd jétszd kooperécios médban. Keresd meg baratodat: I
egyikében vagy a Bardtok fillben, vdlaszd ki neviiket majd kattints a meghivds gombra. Ha elfogadjak a meghivast, kezdetétvesziazeliga
Mindkét jatékosnak be kell jelentkeznie és alparancsnokokként kel jétszania.

HARCI TUDOSITASOK

Tobbszemélyes jatékot kommentatorként is vezethetsz, betdlthetsz vagy visszajatszhatsz egy régi csatat a Kommentér hozzda
bejelolésével és jatékbeli kommentdrokkal lathatod el a parancsnok hadmozdulatait és taktikdit a képernyd tetejen t6 je 26
segitségével. Valaszd ki a jelz6rajzok szinét és vastagsagat, majd kezdhetsz is rajzolni a térképre. ‘;\

VISSZAJATSZASOK

A harci tudodsitasok és jelzdrajzaid a visszajatszas fjlba keriilnek mentésre és felkeriilnek a commandandconquer.com honlapra, h
masok szamra is hozzaférhetdvé vélnak oktatasi célbdl.

* Egy visszajatszds betoltéséhez vélaszd a Profilok menii Visszajatszds pontjt.


http://www.ea.com
http://www.ea.com

wlcsa, hogy helyesen dants, hol, mikor - és fdleg - milyen mddon vesd be dket.

ZOVETSEGESEK

Harcikutya: A harcikutyak kiilonlegesen képzett németjuhdszok, amelyek kiszimatoljék a rajtaiitésre késziilo
ellenséget, fontos objektumokat rizhetnek és harcban is bevethetdek. A szovetségesek szonikus technolégidj
lehet6vé tette, hogy ugatdsukat felerdsitsék, igy képesek ezzel elkabitani az ellenséges katondkat.

Mérndk: A mémokok fegyvertelenek ugyan, de téskdjuk tele van olyan eszkozokkel, amelyek segitségével
képesek technoldgiai eszkozok megjavitdsara és kezelésére, de épithetnek elsdsegély-nyujté sétrakat is, ahol a
sebesiilt katonakat gydgyithatjak. A profi mémkok masodpercek alatt dtvehetik az uralmat ellenséges gyarak
| felett, de ilyen helyekre csak ritkan juthatnak be fegyveres kiséret nélkiil.

Békefenntartok: A szovetségesek elsd vonalbeli harcosai, akik elsdsorban védelmi eszkozokkel vannak
felszerelve, de ha kell, timadd hadmozdulatokat is végrehajthatnak. Pajzsaik és sorétes puskaik képesek egész
csetepaték sorsat eldonteni.

Javelin rakétasok: Tamogatd nehézgyalogsdg, akik kiilonleges rakétarendszeriikkel 1égi és felszini jarmiiveket
istamadhatnak. Habdr fegyvereik dnmagukban is haldlosak, a Javelin rakétdsok tovabbi kérokat okoznak az
ellenséges célpontokban tgy, hogy “megfestik” éket.

Kém: A kém az dlcézés elegans mestere, aki képes konnyszerrel beszivérogni az ellenséges létesitményekbe.
Akémek fegyverteleniil Iépnek a harcmezdre, de képességeik lehetdveé teszik, hogy szabotazsakciokat kovessenek
el timaszpontok ellen, megszerezzenek hirszerzési adatokat és akar le is fizethetik az ellenséges katonakat, hogy
azok a tovabbiakban a te oldaladon harcoljanak.

Tanya: Ha valaminek ténylegesen és véglegesen meg kell semmisiilnie, a szovetségesek Tanyat kiildik a helyszinre.
| Géppisztolyaival és (4 robbandanyag-tolteteivel barmely ellenséges Iégi, tengeri vagy szérazfoldi célpont
elpusztitasara képes, iddove pedig lehetdséget nydjt neki, hogy 10 masodperccel visszaugorjon az idében, ha valami
mégis balul siilne el.

A

Riptide: Kisméret(i, j6 mandverezoképesséq(i Iégparnds, amely alkalmas csapatok szallitasara és képes
tliztdmogatast nydjtani géppuskdja és torpeddvetdesovei felhasznalasaval.

Tobbcéli GYH) (gyalogsagi harcjarmii): A tobbcéld gyalogsagi harcjarmd robusztus jarmd, amely sokféle
fegyverrendszer hordozasara is alkalmas. Normal rakétavetdje képes rugalmasan alkalmazkodni a szallitott
egységek fegyverzetéhez.




Guardian tank: A szovetséges pancélos alakulatok gerincét alkotja. 90 milliméter rméretii lovegével a Guardian
képes megjeldlni a célt, amelyet igy knny(szerrel megsemmisithetnek a nagyobb szovetséges fegyverek.

Mirage tank: A Guardian tankot harcban remekiil kiegészitd Mirage nemcsak lopakodasi képességével tdnik ki,
de iker spektrumdiverzios lovegével akar a fémet is megolvasztja. Aktiv dlcézorendszere a kozeli egységeknek is
hatékony &lcdzést biztosit.

Athena Ioveg A muholdas |rany|tasu Athena megjeldli a célokat és pusztitd langesével semmisiti meg az
cél A igl képesek megoltalmazni az Athenat.

e P

Talajkutato: Ez a fegyvertelen, jelentéktelen jarmd a szovetséges haderdk Iétfontossagui igdslova. A Talajkutato
sziinet nélkiil fejtik és széllitjak a feldolgozasra szant ércet. Képesek tovébba nallo Grposztokka m%dm e

amelyek jo alapul szolgdlnak a bézis kiterjesztésére.

Mobil Epité Gépezet: Az erds és sokoldali kétéltii MEG-ek Iétfontossaguiak eldretolt bazisok kialakl'tésakor,
forrasok begytijtésekor, tamogatderdk gyartasakor és a szovetséges erk kiképzésekor. A MEG-ek megoltalmazasa
a parancsnok elddleges prioritas feladata.

Vindicator: Kozepes hatétavolsagi bombdzok, amelyek két, [ézervezérlésii bombdval mérhetnek csapdst
szarazfoldi célpontokra.

™ q

Kriokopter: Brit konnydt ,amely aleg nebb nem haldlos eszkozzel van felszerelve:
a fagyasztésugarral, amely képes az ellenséges célpontok lekicsinyitésére is.

Apollo vadaszgép: Nyalabfegyverrel felszerelt elfogévadész. Sebessége 3 mach, pil6tai pedig a szovetséges
nemzetek legjobbjainak soraibol keriilnek ki.

Century bombazo: Az amerikai gyértmanyu, erds felépités(i gépek szonyegbombazésa nyoman az elle
erdkbal csak hamu marad, amelyet a Centurybdl kiugrott desszantosok takaritanak el.




Delfin: A kiképzett, felfegyverzett delfinek felderithetik az ellenséges flottét, de harcha is szallhatnak vele
szonikus fegyvereikkel.

Szarnyashajo: Felderitési és védelmi céloknak megfeleld kannyd vizijarmd, amely két cstif dolgot is tartogathat
az ellenséq szdmara. Els6 a 20 milliméteres Icarus loveg, a masodik egy fegyverzavard rendszer.

Rombolo: A szovetségesek félelmetes kétéltd hadihajoja erds Gauss lovegekkel és mélységi toltetekkel timadhat,
magneses védelme pedig képes a védtelen szovetséges egységek megoltalmazasara.

\ | Repiildgép-hordozé: Igazi tisz6 véros, amely rvid hatétavolsagd Sky Knight robotrepiilk szazait képes

a levegdbe emelni, valamint tdmadhat pusztitd Blackout rakétdival is, amelyek a robbanés kdrzetében minden
elektronikus rendszert tonkretesznek.

e

Gyartelep: A szovetséges hadmiiveletek alapjai a gyarak: csapatokat és jarmiiveket ontd létesitményeket hoznak
létre, majd lehetdvé teszik a rendelkezésre &lld technoldgiak fejlesztését.

Kiképzétabor: A szovetséges gyalogsdg elsérang( kiképzébézisa, amely gyalogsdg, dllatok, képek és specialistak
képzésére alkalmas.

Erémii: Az erdmii létja el energidval a védelmet és a bdzis |étesitményeit. Ha nincs elég energia, a termelés ledll.

ilizem: A pancélautokon keresztiil a Mirage tankokig minden a szovetségesek minden szarazfoldi jarmivét
izemben szerelik dssze.

Kikota: A kikotdben épiilnek a tengereket urald hadihajok.




Légibazis: A légifolény elnyerésének elsd Iépéseként a égibézis eldallit mindent, ami repiil, tiizel vagy
bombakat szér.

Ercfinomito: A szovetséges gazdasag kulcsfontossagd elemei: a talajkutatok rakomanyat alakitjak kreditekké.
Minden finomitéhoz tartozik egy ércgy(ijtd.

Parancsnoki kdzpont: A gyartol tavol Iétesitett, maganyos parancsnoki kozpontok novelik a befolya5| Ovezetet,
és emelik a kozeliikben tartézkodd egységek technikai szintjét.

Védelmi iroda: A szuperfegyverek és a fejlett védelmi rendszerek fejlesztéséért a Védelmi iroda felelds, ha sikeriil
elémia létesitéséhez sziikséges technoldgiai szintet.

Tobbcélu loveg: A bazis alapvetd védelmi berendezései, amelyekbe gyalogsagi egységek szalldsolhatdak be »
hogy sajat fegyverzetiikkel vegyék fel a harcot a timadak ellen. '

Spektrum torony: Fejlett bazisvédelmi eszkozok, amelyek a Mirage tankéhoz hasonlém spektrumdiszperzids
loveeggel rendelkeznek.

Kronoszféra: A kronoszféra képes egységek azonnali teleportalasara a harcmez tetszes szerinti részéﬂy /|
komoly taktikai eldnyt biztosit. Képes ezen kiviil veszélyes helyekre juttatni az egységeket. At
kovetkezményekkel jar a gyalogsdg szaméra.

Protongyorsito: A protonagy( képes egész bazisokat elsoparni a fold szinérdl. A szovetségesek végsd fegyvere.

Erddfal: Alapvetd védelem. Minden vasarlassal a fal egy végpontjét szerzed meg. Ha ke{: resit 35;6
egymas mellé helyezel, falat alkotnak.




GYALOGSAG

Harci medve: A fogsagban sziiletett, harcra képzett dlatok feladata a harc és a felderités. Sok ellenséges katona
lelte mdr halalét fogazott karmaik és felerdsitett hombadlésiik eredményeképpen.

Hadmérnok: A legintelligensebb és legjobb miszakisok, akik képesek szamitdgépek feltorésére, sztabotdzsakciok
Végrehajtdsdra, ellenséges egységek atprogramozdsdra és akdr olyan bunkereket is épithetnek, amelyekbe
katonak szallasolh Imiiket csak egy egyszer(i pisztoly jelenti. Nem sok.

6ak be. Onvéd

Sorkatona: Rosszul képzett, ellenben igen lelkes harcosok, akik az agymosds és a propaganda hatéséra
rendiiletleniil timadjdk az ellenséq sorait AK-47-eseikkel és Molotov-koktéljaikkal. A végsékig hiek az parthoz.

Nehézgyalogos: Miutan kiélvezik a gulagon toltott évek utdni szabadsagot, a brutalis [égvédelmi gyalogosok
hatalmas Iégelharitd lovegekkel és pancélelhdritd mégneses aknakkal ritkitjak Oroszorszédg Anyécska ellenségeit.
Lovegeik még hatékonyabbak felszini célok ellen.

Tesla gyalogos: A Szovjetunid ellenségei rettegnek ezektdl a félig mechanikus gyalogosoktdl, akiknek f6
fegyverzetét haldlos Tesla-lovegeik adjék. Egyetlen gyenge pontjuk, hogy ha EMI tdmadast inditanak, nemcsak
ellenfeleik, de 6k maguk is ideiglenesen védtelenné valnak.

Natasa: A legfejlettebb szovjet kiképzdprogramoknak koszonhetden Natasa a Szovjetunid hdse, aki képes a csatak
sorsdt is megforditani pusztan megbizhatd Korsunov puskdja lovéseivel. Nagyobb célpontok ellen [égitimogatds

_%iya’séval veheti fel a harcot, de akar ki is IGheti az ellenséges pilétékat, hogy gépeiket megszerezhesse
- Oroszorszag Anydcska szamara. Amit Natasa szemiigyre vesz tavcsovén at, halott.

Terrorrobot: Komisz, pokformajd robot, amely egyforma elszantséaggal timadja a gyalogsagot és a jarmiveket.
Képes beliilrl szétbontani a jarmdveket, de sztézissugaraval mikadésképtelenné is teheti azokat.

Eredetileq tomegoszlatasra fejlesztették ki ezt a lépegetd lovegtornyot, és bar erre tovabbra is pompésan
as, 6 ereje, hogy a harcmezon képes dtszokellni az akadalyok felett.

Kalapacs tank: A szovjet fegyveres erdk hatékonysaganak jelképe. 85 milliméteres simacsovii lovege brutalisan
hatékony, erejét pedig az ellenfelétdl elszivott energidval fokozhatja.




Apokalipszis tank: A haldl szovjet himdke, a hatalmas — és igen lassti — Apokalipszis méltd nevére, mert ha
két 125 milliméteres I6vege kevésnek is bizonyulna, képes magneses vondsugardval lanctalpai ald vonszolni
gyorsabb ellenfeleit.

V4 rakétakilovo: A V4 mobil rakétakilovd, amely nagy hatosugarral és komoly toltettel rendelkez rakétakkal
pusztit el minden kozeli célpontot vagy éppen aknavetdi altal biztosit teriilettiizet. A V4 csak &lld helyzetbdl képes
tiizelni, ezért nem alkalmas arra, hogy az els6 vonalban vessék be.

Szputnyik: A MEG-re adott vélaszként kifejlesztett, de annal kisebb és olcsobb Szputnyik egy kudarcot vallott
Girkutatdsi kisérlet eredménye. Specialitasa megfigyeldallasok létesitése, amelyek kés6bb teljes eldretolt
bazisokka fejleszthetdek.

Ercgyiijte: A nehéz pancélzattal 6vott ércszallitok mindennek mondhatok csak elegansnak nem, de hatékonyan
taldljak meg és gyjtik be az érceket.

Mobil Epité Gépezet: A szovjet MEG hatékonyan szolgalta a kommunista csapatok el6retdrését valtozatos
koriilmények kozepette. Megjésolhaté mddon az eldrelaté parancsnokok komoly véddkisérettel lattk el oket
A szovjetek dsszes hadmozdulaténak alapja egy MEG.

Ikerrotoros: A két rotorlapéttal elltott csatahelikoptert hatékonyan vetették be az ellenséges gyalogsdg,
a szovjet dezertdrok vagy akdr mindkettd ellen is. Négycsovi rakétavetdje és ikergéppuskai alkalmassa teszik
tdmadodfeladatokra, de képes tankok vagy gyalogsag szallitasdra is.

MiG vadaszgép: A szovjet [égierd ikonikus gépe, a MiG fiirge vaddszgép, amely jo eséllel képes mind
megnyerésére M tipus( rakétdinak kbszonhetden. A MiG-et joggal tartjdk a leveg uralkoddjanak.

Kirov léghajo: A harci zeppelinek a szovjet Iégierd biiszkeségei. Fedélzetiikon tobbszéz bombét széllitanak,
amellyel képesek barmely célpontot elsépdmi a fold szinérdl. A Kirov lassi ugyan, de rovid iddre képes nagy
sebességet is elémi, ennek azonban szerkezeti szildrdsaga latja krdt.

Tiiskésraja: A gyors timaddegységet a szovjet Tesla-fegyverzet hatékony képviseldivel szerelték fel. Habar
a legénység nem sejti, mennyire veszedelmes kombindcid ez, a Tiiskésréja a gonosz taldlékonysag terméke akar
a felszin aldl is képes tiizelni, hogy megbénitson mindent, ami fegyvereinek hatésugaraba esik.




Varangy: Kétéltii szallitéjarmdvek, amelyek szokatlan médon, egy nagy és meglehetdsen pontos dgyu
segitségével juttatjak el a katondkat bevetési helyiikre, mikozben légvédelmi Iovegeivel nydjt nekik fedezetet.

Akula tengeralattjaro: A vadésztengeralattjaro felkutatja és megsemmisiti az ellenséges hajokat, majd elt(inik
amélységben. Az Akula tobbféle célpont ellen is hatékonyan vetheti be szamos torpeddjét.

Sorhajé: A Molot V4 rakétarendszer hordozdsdra kifejlesztett sorhajok védtelenek ugyan, mikdzben
| rakétakkal drasztjak el célpontjukat, de tizerejiiknek kevés dolog képes annyi ideig elleandlini, hogy
| ellentémadast indithasson.

Gyartelep: A dicsd szovjet gyarak sok pompds létesitmény elGallitaséra képesek; fenntartjak és fokozzdk a szovjet
haderdk iitdképességét.

Kaszarnya: Az intenziv fizikai és ideoldgiai képzés a semmirekelld muzsikok és biindzok tomegeit hatékony,
kdnnyen pétolhatd gyalogségga formalja.

Reaktor: A szovjet tdmaszpont dobogd szive, amely energiaval |&tja el az objektumokat és a termel6eszkozoket.

Hadiiizem: Az 6njard lovegek, a rakétakilovdk, a terrorrobotok és tankok mind a hadiiizem futészalagjairdl
keriilnek a harctérre.

=

Hajogyar: A szovjet flottatamaszpontok fokozottan mindségorientélt dolgozdi a Szovjet(ini legjobb és
legmegbizhatébb hajéit bocsatjak vizre.

L_@_‘gi_ta’maszpont&[]téképes repiildgépekkel latjak el az orosz pilétakat, akik oly nagy szamban rajzanak az égen,
| hogy alkalmanként a napot is elsotétitik.

Ercfinomito: Az ércfinomitdk kozonséges sziklakbol kincseket llitanak eld, amelyen egy napon egyként osztozik

J

anép, ki-ki sziikségletei szerint. A part nagylelkiiségét bizonyitja, hogy mindegyikhez jér egy ércgy(jto.




Helydrség: Ezek a helydrségek segitik a szovjet eldrenyomuldst.

Szuperreaktor: Habdr dobbenetes energiat képes eldallitani, amely sok objektumot mkadtet és dj technoldgidt
fejleszt ki, a szuperreaktor meglehetdsen nagyot robban. Pusztuldsét kevesen élik tal.

Harci labor: Az orosz leleményesség csoddja. A harci laboratdriumok allitjék eld a legujabb védelmi és
tdmaddeszkdzoket, igy garantélva a végse szovjet gy6zelmet.

Zuzédaru: A szovjet technoldgiai folény egyik bizonyitéka a zizddaru lehet6vé teszi, hogy a parancsnokok
kétszeres sebességgel javitsak meg a sériilt egységeket, a teljesen haszontalanokat pedig beziizhatjak és
maradvanyaikat kreditre valthatjék.

Légvédelmi loveg: Normal Iégvédelmi lovegek, amelyek a szovjet eget védelmezik.

Orszem géppuska: A légvédelmi lovegek az eget pasztazzék, az 6rldvegek pedig a felszint, hogy elsoporjék a
szovetséges és birodalmi mocskot.

Tesla-tekercs: Fejlesztett bézisvédelmi eszkozok félelmetes elektromos toltettel. A Tesla- gyalogosoi képesek a
Tesla-tekercsek feltdltésére, amit6l azok még hatékonyabbd valnak.

Vasfiiggony: Ez a szuperfegyver megvédelmezi a polgdrtérsakat, mert ideiglenesen sebezhetetlenné teszi ket az
ellenség szanalmas fegyverei szimara.

Véakuum impléziés bomba: A Szovjettinié leghatékonyabh fegyvere. A céltreiileten mil
megsemmisit, legyen az ember, jarmd... vagy egy egész bazis.

Erddfal: Az allami épitdipar csoddja. Elemeit egyenként kell igényelni az illetékesektdl. Hatékonyan tartja
a rothadé kapitalizmust odakint, a proletaridtust idebent.




Robbanédroid: Még a kicsiny mechanikus szitakotdk is feldldozzak magukat a hatalmas Josird csészar
parancsara. A romboldrobotok megkeresik az ellenséget, rakapcsolddnak a lassabb jarmdivekre, vagy egyszer(ien
elektroméagneses impulzust kibocsatva felrobbannak.

Mérndk: Ugyes szereldk és szabot6rok, akik békeiddben jambor, hajlongd szakemberek, haboriban azonban a
csaszar seregének nélkiilozhetetlen tagjai. Stresszhelyzetben rovid tavon képesek gyors sprintre, de nem bitjak
sokéigaz iramot.

Birodalmi harcos: A modern idék szamurdjai, akik szent katanajukon k|vu| energlafegyveruket is harcba
vetik. Konnyii pancéljukat biiszkén viselik ugyan, de sorsuk és kotel ik, hogy tokel kedve
a csaszarnak hdsi haldlt haljanak dfelsége szolgalataban.

Tankvadaszok: Olyan katondk, akik harci szelleme és fegyverzete lehetdvé teszi, hogy gyalogszerrel pancélosokat
| tdmadjanak meg. A pancélelhdritok sajat maguk dltal dsott rokalyukakban varjak, hogy megtamadhassak az
ellenséges tankokat épp csak hordozhatd hullamfegyvereikkel. Hiriik félelmetes.

Sinobi: A sinobik mesteri kémek és orgyilkosok, akik arrdl hiresek, hogy hang nélkiil 6Inek és akcié utan
egyszer(en felszivadnak. A csészér elit orgyilkosai a hagyoméanyos mddszereket kedvelik. Surikent, kardot
és fiistbombdt hasznalnak.

Rakétas angyal: A nék nem méltéak a harc dicsdségére. Hacsak nem olyan ndk, a legprofibb harci dltozéket
viselik, bénitokorbdccsal vannak felszerelve és olyan rakéta-sortiizek leaddsara képesek, amelyek mindent
ftanak tjukban. llyenek a rakétds angyalok.

Juriké Omega: Senki nem tudja, hogyan jott Iétre Jurikd Omega. Nem is szamit. Ami fontos, hogy elméje
erejével képes konyorteleniil megsemmisiteni az ellenséget. Juriké drtalmatlan iskolaslanynak néz ki, de

altszat nem is lehetne csalokébb. Omega igazi szdmyeteg, aki dobbenetes pszionikus hatalmat a Csaszar
szolgélataban haszndlja.




Mecha Tengu: A Tengu tobbfeladatd vaddszgép, amely szabadon alakulhat Repiilé Tenguva és vissza, igy 20
milliméteres gépagyujaval barmely Iégi és foldi célponttal harcba szallhat.

Gyors csapatszallitd: A birodalmi erck korlatozott Iétszamuk miatt gyors szallitdeszkdzre szorultak. Tuddsaik
valaszul kifejlesztették ezt a kétéltii szallitoeszkozt, amely tereptérgynak vagy ellenséges jarmdnek is képes
alcazni magét.

Cunami tank: A csaszar hadainak f6 harckocsijai, a Cunamik képesek kétéltd egységekké alakulni sziikség esetén.
Pancéltord lovege gyengébb ugyan, mint a tobbi tanké, de kiilonleges Kagami pancélja hatékony védelmet
biztosit az ellenséges timadasokkal szemben.

Lépegetd-VX: A Tenguhoz hasonldan a VX szabadon véltoztatja formdjat, igy lehet Iégvédelmi metﬁagy J
csatahelikopter is, amely rakétasorozatokkal ritkitja a csdszdr ellenségeinek sorait.

Démonkiraly: Kevesen élik tal az uralkodd robotdre, a Démonkiraly szemébdl kilvelld haldlos radioaktiv
sugarakat. Képes tankokat szétzizni talpa alatt és egész hadseregeket salakkd olvasztani. A Démonkiraly
mélt6 nevéhez.

Hullémenergia zérség: Ez a mobil tiizérségi egység ballisztikus I6vedékek helyett sugdryalabbal tamad,
amely akdr egész erddoket soporhet el néhany joliranyzott [ovéssel. Feltéve, ha eldbb képes teljes energlaszx
toltddni. ri

Ercgyiijté: Péncélozott arato, amelynek az a feladata, hogy megteremtse a csészar elit hadseregének
fenntartdsahoz sziikséges forrasokat. Onvédelmi fegyvere egy kicsi, de hatékony dsszecsukhatd loveg.

Mobil Epité Gépezet: A szovjet és a szovetséges MEG-ek tanulmanyozésa nyoméan megépiilt gépeze
az emlitettekhez hasonldan miikddik. Bazisokat és katonai kdzpontokat hoz létre, hogy novelje 6felsége
birodalméanak hatdrait. —

- ) J"E'l

Nanomag: A modern technoldgia csodéja! A nanomagok teherautd-méretti, minden terepen hasznalhato
eszkozok, amelyek mésodpercek alatt képesek hatalmas katonai létesitményekke alakulni. Ez lehetdvé teszi, hogy |
a birodalmi hadseregek gyorsan és hatékonyan nyomulhassanak eldre uj teriiletekre.




Jari zsebtengeralattjaro: A Yarik két fobdl allo legénységiikkel tokéletesen alkalmasak rajtaiitések és felderitési
feladatok ellatasara, de legjobb fegyveriik a személyzetiik onfelaldozasanak kdszonhetd kamikazetamadas az
ellenséges hajok ellen.

Usz6 Szarny: A gyors és mozgékony Usz6 Szémy olyan bombdz, amely képes tengeralattjarové alakulni. Aozora
levegd-felszin rakétdik viz aldl és levegdbdl is képesek az ellenséges hajok megsemmisitésére.

Naginata cirkald: A Birodalmi Haditengerészet hajo elleni eszkdzei hihetetlen sebességgel mérik be
zsakményukat, majd torpeddk egész falkajat lovik ki, igy tobb célpontot is megsemmisithetnek, miel6tt azok
reagédlhatnak a tdmadasra.

\ | Sdgun csatahajo: A Birodalom fenséges Sogunjai nemcsak méltosagteljesek és félelmetesek, hanem dabbenetes
tiizerejiikkel hatékonyan képesek tomegpusztitd csapast mérni barmely partvonalra is. A komoly védelemmel
elldtott Ségunok soha, egyetlen esetben sem szorultak csata utan még kisebb javitasra sem.

S

Gyartelep: A nyugati gyar birodalmi megfelelgje rendelkezik egy kiilonleges tulajdonsaggal; képes nanomagokat
elddlitani a gyors terjeszkedés érdekében.

Instant dojo: E Iétesitmény falai kdzt Josiro engedelmes alattvaldibdl rettenthetetlen harcosokat faragnak.

Instant generator: A fejlett technoldgianak komoly energiasziikséglete van. Ezt létja el az instant generator.

lecha hangar: A mecha iizem tiszteletreméltd mérakei flottanyi harci mechet épitenek, amelyek alkalmasak
égiharcok megvivaséra is.

o

Birodalmi dokk: Az 6cedn feletti uralmat a dokkokban végzett munka alapozza meg. Itt késziilnek a tengereket
- 65 a levegdt - meghdditd gépezetek.
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Ercfinomito: Az ércfinomitok teremtik el§ azokat az eréforrdsokat, amelyek a hatalmas birodalmi fegyveres erd
létrehozdséhoz és fenntartaséhoz sziikségesek.

Nanotechnoldgiai fokozpont: A Birodalom technoldgiai felsébbrend(istigének végsd bizonyitéka
a nanotechnoldgiai foallomas, amely képes az egységek és a fegyverrendszerek fejlesztésére.

Védg-VX: Tobbcéld bazisvédelmi berendezések, amelyek 1égi és felszini timadésok elhamasara-
is alkalmasak.

Hulldmenergia torony: A hulldmenergia tornyokbdl kibocsatott részecskesugarak megsemmisitenek barmely
ellenfelet, ha elég driilt ahhoz, hogy megkozelitse a csészdr eldretolt bazisait.

Nanoraj kaptar: Semmi nem képes &ttdrni a nanoraj kaptdr védelmén... sem beliilr6l, sem kiviilr6l.

A

Pszionikus tomegpusztito: A csdszdr parancséra e rettegett berendezés képes megsemmisiteni az ellenség
egységeit és jarm(iveit, de akar bazisait is foldig rombolja.

Erddfal: E hatékony védmiibe oltott épitészeti remek elemeit egyenként kell eldallitani, elhelyezésiikk pedlg
torekedni kell a természet harménidjénak megérzésére is. {




ROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

% Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges minimalis kivetelményeknek, valamint arrdl, hogy
telepitetted a legfrissebb illesztGprogramokat hangkartyadhoz és videokartyadhoz.

NVIDIA videokdrtya hasznélata esetén ldtogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a megfelel6t.

ATl videokartya haszndlata esetén ldtogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfelel6t.

Ha a jaték lemezes verzidjat hasznalod, probald meg Gjratelepiteni a DirectX programot a lemezrdl. Ez dltalaban a lemez DirectX

mappajaban taldlhato. Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg a www.microsoft.com programot és toltsd le a DirectX

legujabb véltozatat.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

Hall

Ha a jéték lemezes véltozataval r | és telepitéskor/jaték kozben nem jelenik meg automatikusan az AutoPlay képernyd,
kat |nts az egér jobb gombjaval a lemezmeghajto ikonjara a My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az AutoPlay pontot.

obald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbeallitdsokat az opciék meniijében. A képfelbontds csokkentése

ben az optlmalls teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes hattérben futd funkciojat kikapcsold
ve az EADM alkalmazést).

3 ZINTERNETES ALKALMAZASOK
ESETLEGES PROBLEMAI

t u ték kozben problémak Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden fajimegosztd alkalmazast, internetes audds és
programot. Ezek az alkalmazésok foglaljak savszélességedet, igy a jaték akadozhat vagy mds, nemkivanatos hatasok léphetnek fel.
dték a kovetkezd internetes TCP és UDP portokat hasznalja:

P PORTOK:
gok (TCP 80)
(TCP 6660 — 6669)
1321)
oice Chat Port (TCP 3783)
¢ és (TCP 28900)
apesc 6.(TCP.29900)
(TCP 29901)

JRTOK:

ivdobogds (UDP 27900)

néd tudni, ogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jéték dltal megkivant adatforgalmat, tanulmanyozd routered vagy
ffalad dokumentacmat Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivénsz jétszani, lépj kapcsolatba a haldzat adminisztratoraval.

o



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak |épnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (Segitség) fajl a legtdbb, gyakran eldforduld problémara megoldast kindl és tanacsokat tartalmaz a termék megfeleld
haszndlataval kapcsolatban.

Az EA Help (Sugo) fajl elérési itvonala: (a jaték telepitése utan):
Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) meniit, jobb kattintds a jaték ikonjan, majd valaszd
amegfeleld support (tdmogatds) hivatkozast a lenyilo meniibdl!

A Windows régebbi valtozatai esetén kattlnts aTechnical Support (Technlka| tdmogatds) linkre a jaték mappajéban. a kovetkezd
meniiben: Start > Prog (Prog k) (vagy minden prog ——

Az EA Help (Stigo) fajl elérési titvonala: (a jaték telepitése utan):
1. Helyezd alemezt a DVD-ROM meghajtoba. _
2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a (Sajatgép) ikonra
3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jéték lemezét tartalmazza, majd valaszd az OPEN IVITAS) opq-
4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fdjlt. ‘w%' T
Ha azEA Help (Segnseg) fdjlban foglalt informdciok nem segitenek a probléma megoldasaban, kapcsolatba léphetsz az EA technikai

EA TERMEKTAMOGATAS
AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai témogatdsénak honlapjat a kovetkezd cimen:
http://eusupport.ea.com

Itt sok informaci6t taldlhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirdl, a modemekrdl, a halézatokrdl, valamint

a rendszer karbantartasardl és a teljesitményrél. Honlapunk naprakész informacidkat adhat a leggyakrabban fellépé problema oI
a segitséget nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezel
azokkal az informdciokkal, amelyeket kdzonségszolgdlatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kerdésekre.
honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy celszerubb eldszor odalatogatnod, ha gyors megolddsokat szeretnél.

KAPCSOLAT, TAMOGATOKOZPONT
Ha tovdbbi segitségre van sziikséged és egy munkatérsunkkal kivénsz beszélni, hivd fel telefonon terméktdmogatdsicsa
hétkdznap déleldtt 9 és délutan 5 kozott.

Telefon: +36 150 595 50

http://termektamogatas.electronicarts.hu

Email: termektamogatas@ea.com -
MEGJEGYZES: A timogatikozpont nem ad ki sem kddokat, sem tippeket E _' 4 F

A telefon dijszabasa megegyezik a szokdsossal. Az arakrol érdeklddj telefonszolgaltatodnal. r }Y 3
Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, hivas el6tt készits jelentést a gépeden - g‘ﬂu
a DirectXfutasardl. Ezt a kovetkezéképpen teheted meg:

Kattintsa Start > Run... (Start > Futtatds...) pontokra, majd ird be a kdvetkez6t: dxdiag. Kattints az OK gombra, majd ha ajelen
elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION. ... (0SSZES INFORMACIO MENTESE) pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalara.



http://eusupport.ea.com
http://termektamogatas.electronicarts.hu
mailto:termektamogatas@ea.com

GJEGYZES: Az alibbi garancia csak viszontelad6tl vasérol termék esetén érvényes Ez a garancia nem vonatkozik az EA
an vagy harmadik féltdl vasarolt termékekre.

ORLATOZOTT GARANCIA

Electronic Arts az eredeti termékek vésarldi szimdra garantalja, hogy ez a PC szoftver termék, a médiahordozo, amin ez a szoftver
alhato és rogzitett, mentes a gyértasi, eldallitasi és anyaghibaktdl. A garancia a vételi idponttdl szémitott 12 hénapig érvényes. Ez alatt
idd alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibds termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordoz6t a reklamald elkiildi az alabb
alalhatd cimre, a vételi szamlaval, a hiba leirdsaval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia ezeken tdl semmilyen mas formaban
em befolyasolja az egyéb vésarldi jogokat. A garancia nem érvényes magdra a szoftverre, amely Gnmagaban keriilt dtaddsra, és nem

é Mérlyes azon media’h}brdozékra, amelyek sériiltek, elhaszndlédtak, avagy nem megfeleld médon voltak felhaszndlva.

ISSZATERITESI GARANCIA

ronic Arts klssereh a sériilt médiahordozét, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehet6vé teszi. Amennyiben az eredeti
ordozot vi akuldl az EA csomagoldson feltiintetett postacimére, Electronic Arts Magyarorszag Kft.

(2 Budapest, Rakoczi (t42. Magyarorszdg, a vdsdrldst igazold szamldval. A killdeményben tiintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, é
4 gtséges, egy telefonszamot, amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

ctronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarld mésodkézhél vésarolta és nem az els6 végfelhasznlo.

008 Electronic Arts Inc. EA, az EA embléma és a Command & Conquer valamint Red Alert markanév az Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei
gyesillt Allamokban és/vagy mds orszagokban. Minden jog fenntartva. Minden mds védjegy bejegyzett birtokosanak tulajdona.

PEG Layer-3 audiokddoldsi technoldgiat a Fraunhofer IIS ésa THOMSON multimedia engedélyével hasznaltuk.

enderWare a Criterion Software Ltd. védjegye vagy bejegyzett védjegye. E szoftver egyes részei a Criterion Software Ltd. és licenctulajdonosai szerz6i

édelem alatt all6 alkotasai, 1998-2008.
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