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VAROVANIE PRED EPILEPSIOU

Nasledujtice informacie si treba precitat skor, nez zacnete hru hrat alebo ju dovolite hrat detom.

Zablesky svetla alebo blikajtce obrazy mozu u niektorych ludi vyvolat epileptické zéchvaty alebo stratu vedomia. K zachvatu moze u

takychto ludi dojst i pri sledovani televizneho obrazu alebo pri hrani urcitych pocitacovych hier. Moze sa to stat'i osobam, ktoré epilepsiu
nemajui uvedené vo svojich lekarskych zaznamoch a nikdy netrpeli epileptickymi zachvatmi. V/ pripade, ak ste vy alebo niekto iny z vasej
rodiny mali niekedy symptomy epilepsie (zachvaty alebo stratu vedomia) v dosledku zébleskového svetla, poradte sa predtym, ako zacnete
hru hrat, s lekérom.

Odporicame rodicom, aby venovali pozomost svojim detom, ktoré hraji pocitacové hry. Ak méte vy sami alebo deti pri hrani hier akékolve
z nasledujticich priznakov — zévrate, rozmazané videnie, mimovolné pohyby odi alebo svalov, strata vedomia, strata orientdcie, akykolvek
mimovolny pohyb alebo kf¢ — treba hranie OKAMZITE prerusit a poradit'sa s lekarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

% Nesedte pred obrazovkou prilis blizko. Sedte v dostatocnej vzdialenosti tak, ako to dovoluje dizka kabla.

> Prihrani je lepsie pouzivat mal( obrazovku.

* Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati. . . J

X Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hrdte, dobre osvetlend. ‘} '~
-

> Pri hrani pocitacovych hier si treba urobit kazdd hodinu minimalne 10 — 15 mintovi prestavku.
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e INSTALACIA HRY

1
DZNAMKA: Systémové poziadavky njdete na adrese electronicarts.co.uk

STALACIA (AK MATE HERNY DISK):

ete hru nainstalovat, vlozte disk do diskovej jednotky a postupuijte podfa pokynov na obrazovke.
otom, ak§‘ a'hra nainstaluje, méZete ju spustit pomocou menu automatického spustenia alebo ju néjdete v menu START.

lindows Vista™ sti hry.umiestnené v menu START > HRY a v skorsich verziach systému Windows™ v menu START >
(alebo VSETKY PROGRAMY).

STALACIA (AK STE SI HRU STIAHLI Z0 STRANOK EA STORE)

H KA: Ak si Zelate viac informcii o ziskani hry stiahnutim od spolocnosti EA, navtivte stranku www.eastore.com
-~ akii MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

hra stiahne pomocou aplikdcie EA Download Manager, objavi sa ikona nabédajiica na instalaciu hry. Kliknite na ikonu
[la pokynov na obrazovke.
nstaldcie spustite hru priamo z aplikécie EA Download Manager.
IKA: Ak ste siuz hru stiahli a chcete ju nainstalovat do iného pocitaca, najprv si do tohto pocitaca musite stiahnut
aciu EA Download Manager. Aplikdciu spustite a prihlaste sa do svojho EA tictu. Zo zoznamu, ktory uvidite, vyberte
nite na tlacidlo Start a hru stiahnite.

K STE SI HRU STIAHLI Z0 STRANOK TRETICH 050B):

tom, ako hru nainstalovat, stiahnut'a preinstalovat vami zakiipent hru, kontaktujte, prosim, internetového

u ktorého ste si hru zakiipili.
SPUSTENIE HRY

Hry v systéme Windows Vista™ sa nachddzaji v menu Start > Hry menu a v skorsich verzidch programu Windows™ v menu Start >
Programy (alebo VSetky programy). (Ak ste uzivatelia obchodu EA Store, musite mat spustend aplikaciu EA Download Manager.)

POZNAMKA: V lasickom 3tyle menu Start 0S Windows Vista sa hry nachadzajii v menu Start > Programy > Hry > Prieskumnik hier.



http://www.electronicarts.co.uk
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UPLNE OVLADANIE

Zapamétajte si tieto prikazy a vedte svoje armady k vitazstvu! Kliknite na kartu klavesovych skratiek v menu Settings (Nastavenia) na

tipravu svojho ovladania.

VSEOBECNE HRANIE HRY
VSEOBECNE OVLADANIE

Posun kamery

Tlacidld Sipok

Rychle postivanie

Kliknutie pravym tlacidlom mysi a pretiahnutie

Otéacanie kamerou dolava/doprava

Numerickd kldvesnica 4/6 alebo pretiahnutie s kliknutim a podrzanim
kolieska mysi

Priblizit/0ddialit kameru

Numericka kldvesnica 8/2 alebo poutit koliesko mysi

PRIKAZY SLUZIACE NA VYBER

Resetovat kameru Numerickd kldvesnica 5 alebo dvakrat klikniit kolieskom mysi

Presun k zakladni Kléves H \l

Vytvorit kontrolnu skupinu Klaves CTRL + ciselny klaves

Prejst na kontrolnu skupinu Dvakrat poklepat na Ciselny kldves

Menu Pauza/Ciele Klaves Esc

Prejst na udalost radara Medzernik . 28

ReZim trasy cesty Klaves Alt

Reiim predaja KlavesZ

Reiim oprav Klaves C

Zaloika vyrobnych budov Klaves E l

Zalozka podpornych budov Klaves R

Zalozka pechoty Klaves T

Zalozka vozidiel Klaves Y

Zalozka lietadiel Kléves U I

Zalozka namornictva Kléves|

Prechadzat podskupiny jednotiek Tabulator e L8 1

Prechadzat predchadzajiice podskupiny jednotiek Klaves Shift + Tabulator

ReZim planovania Klaves Ctrl + Z =
=it

Vybrat jednotku/budovu/otvorit menu

Kliknutie lavym tlacidlom mysi na jednu jednotku alebo kliknutie
a pretiahnutie okna okolo skupiny jednotiek

Vybrat celd armédu Kldves Q LY e
Vybrat urcity typ jednotiek na obrazovke Klaves W alebo dvakrat klikntit na jednotku

Vybrat urcity typ jednotiek na bojisku Dvakrét stlacit klaves W - -
Pridat do vyberu samostatnii jednotku Podrzat kldves SHIFT a klikndt tlacidlom mysi

Prechédzat medzi kolektormi Klaves N

Zrusit vyber samostatnej jednotky

Kléves SHIFT + lavé tlacidlo mysi na bojisku alebo pravé tlacidlo v
okne vyberu




M e

IKAZY JEDNOTKAM

e e e — —

Pohyb jednotiek

Pravé tlacidlo na cielové miesto

Rezim presunu s itokom Klaves A, pravé tlacidlo my3i na ciel
Spétny pohyb Kléves D, pravé tlacidlo mysi
Presun vo formacii Klikntit favym a pravym tlacidlom mysi a pretiahnut
pre umiestenie formacie
Nuiteny presun Kléves G
Vyniiteny utok Klaves Ctrl + lavé tlacidlo mysi
Rozptyl Klaves X
Pouiit zvlastnu schopnost jednotky Kléves F
Zastavit jednotky Klaves S
Utocné postavenie Klaves Alt + A
Hliadkové postavenie Klaves Alt + S
Stacionarne postavenie Klaves Alt + D
| Nebojové postavenie Kléves Alt + G

RO EPRTKAZY
Pl

| Nastavit zhromazdovaci bod

Zvolte budovu a kliknite pravym tlacidlom

avit zalozku kamery Klaves Ctrl +J, K, L, ;
Prechadzat medzi zalozkami kamery JKL,;
repniit rozhranie HUD Kléves End
Otvorit menu uloZenia Kléves Shift + S
[ orit menu naditania Klaves Shift + L
F12

Snimka obrazovky

F m PRE HRU VIACERYCH HRACOV

| zakladiia Klaves B
' _iu : du/ Klaves >
Hlasovy hovor Kléves V
“IPrepnut hlasovy hovor Klaves Ctrl +V
Rychly hovor Kldves M
pjencami Kldves Backspace
| Hovor so vietkymi Kldves Enter
shy elektronickou ceruzkou Kléves Delete
Zvolit hribku Ciary elektronickej ceruzky Klaves Insert
[ 2volit dalsiu farbu elektronickej ceruzky Kléves Page Up
| Zvolit primarnu farbu elektronickej ceruzky Kléves Page Down




.

NEDOSTATOK CASU

Mocny sovietsky kolos padol. Spojenecké vojska neiprosne postupuji na Kremel'a general Krukov sa s plukovnikom Cerdenkom zifalo
pokusajd vyuzit doposial neotestovand tajnu zbran: sovietsky stroj casu.
Jediny neltitostny okamih stacil na to, aby prepisali histriu a dostali Spojencov na pokraj porézky. Vodca zvézu je teraz premiér Cerdenko.
Nakladné potlacenie zapadnjich mocnosti viak umoznilo nerusend expanziu Cisarstva vychadzajticeho slnka. Bohom vyvoleny cisér Yoshiro
si zvolil tdto chvilu na dtok.

Cisarske armédy teraz hrozia vyhladenim spojeneckych aj sovietskych vojsk a Krukov s Cerdenkom zacinaju lutovat'svoje ciny....

FRAKCIE

SPOJENCI

Koalicia zépadnych Stétov, ktoré sa zjednotili, aby branili slobodnych obyvatelov sveta. Spojenci bojujti proti sovietskej agresii uz roky
a Casto vitazia len vdaka svojej odhodlanosti.

SOVIETI

Vodcovia tohto totalitného rezimu sa neustéle snazia presadit svoju politiku (i na vytvorenie cel d] komunakého $tatu
tak, Ze do pola nasadzuju obrovské armady brancov a tiboho vycvicenych zabijakov.

CISARSTVO VYCHADZAJUCEHO SLNKA

Staroveka krajina s prisnymi tradiciami a futuristickymi technolégiami. Ludom milovany cisér Yoshiro sa rozhodol, Ze je as naucit'svet
tictivosti. Chce to dosiahnut svojou silnou armédou.

HRANIE HRY

Ste novym velitefom, ktory sa dostdva do sluzby v tomto rozhodujiicom obdobi. Je na vés, aby ste vhodne rozdelili suroviny, vybudovali
a vyzbrojili svoje armady a vykonali prikazy, ktoré vam udelia vasi nadriadeni.

UROVNE OBTIAZNOSTI

Easy (Jednoducha) [ahké cvicenie pre novacikov.

Medium (Stredne tazka) Standardny rezim pre vécinu hrcov.

Hard (Tazka) Porcia bolesti a driny pre hrécov, ktorf sa chcd otestovat.™
Brutal (Brutélna) (len rezim Souboje (Stiboje)) Nepriatel nerobf chyby, nemd zlutovanie a md lepsie zdroje.

VYUKA :

V tejto dokladnej vyukovej lekcii si rychlo osvojite vSetky aspekty hry: od zakladov az po pokrocilé ovlddanie.

TAZENI (KAMPAN)

Vyberte si frakciu, za ktord chcete bojovat, a vydajte sa na dlhy a krvavy pochod k vitazstvu! Ako prvii odporucame hrp sowe



Okno bitvy (Okno boja)
Minimapa

Mefi¢ hrozby (Mera¢ hrozby)
Zdroje/kredity

Pocet velicich bod (Pocet veliacich bodov)

Zélozka vystavby jednotek a budov
(Zalozka vystavby jednotiek a budov)

7 | Zvolené jednotky/sekundarni schopnosti
(Zvolené jednotky/sekundéme schopnosti)

“| Nabidka prikazli (Menu s prikazmi)

Monitor spoluvelitele/rozkazy (Monitor

spoluvelitela/rozkazy)

10 | Nabidka prisne tajnych protokold (Menu
prisne tajnych protokolov)

11 | Znacka navigacniho bodu (Znacka

navigacného bodu)

s W IN|(-=

/ (OKNO BOJA)

e Qudovy,' davajte jedridtka’m rozkazy na presun a tok, pouzivajte zvlastne schopnosti a vykondvajte dalSie cinnosti.
e vidy len cast celej mapy.

'POZNAMKA: Pocas misit kampane sa znacky navigacnych bodov vzdy objavujii na obrazovke, aby vas naviedli k vasim tlohdm.

% Na posun v okne boja pouzivajte Sipky.

VOJNOVA HMLA
Kazdd jednotka md urcity dohlad, a preto je okno boja celkovym obrazom toho, o vidia v3etky vase jednotky. Oblasti, ktoré sa nachddzaju
dalej, nez vase jednotky dovidia, st skryté v hmle, ktord ukryva nepriatelské jednotky a budovy. Aj cez hmlu v3ak vidite terén a civilné

budovy. Vojnova hmla zmizne len v pripade, Ze sa vase jednotky na tizemie vratia.




RADAROVA MINIMAPA

V pravom hornom rohu obrazovky sa nachddza minimapa. Casto vam umoZiiuje spozorovat pohyb nepriatelskych il skér, ako si ich
viimnete v okne boja. Niektoré jednotky vak dokazu radar oklamat a prestivat sa nepozorovane.

1 | Nepreskimany terén

2 | Aktudlny rozsah okna boja

3 | Nepriatelskd jednotka
alebo stavba

4 | Vasajednotka alebo stavha

ULOHY MISIE (IBA V KAMPANI)

Pomocou kldvesu Esc otvorte menu misie, kde si budete mact prezriet vietky svoje ciele. Aby ste ispesne dokoncili misiu, musite spinit™
vietky primame ciele. Pamatajte si, Ze tlohy sa v priebehu bojov mozu menit. Prémiové tilohy st volitelné, ale vdaka nim mozete ziskat "
dalsie suroviny alebo iné vyhody.
POZNAMKA: Ak ste uz sphnili vietky primame ciele, vasa misia automaticky skond vitazstvom. Ak teda chcete dokoncit aj prémiové
tlohy, urobte ich pred spinenim primémych dloh.

UKLADANIE A NAHRAVANIE

Hra Command & Conquer Red Alert 3 vyuZiva funkciu automatického ukladania, ktord sluzi na automatické ukladanie hernych-nastavenia
postupu v hre. Staré ulozené hry sti prepisované bez nutnosti potvrdit dand akciu. Pri hre jedného hraca a kooperativnej on-line hre mozete
hru ukladat aj ruéne. ¥ B
Skor ulozend hru alebo suboj natitate stlacenim kldvesov Shift + L a ndslednym zvolenim uloZenej hry. Hry méZete nacitatajz

menu. 7
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Uspech zavisi od p ia silnej p
aby ste porazili akykolvek odpor.

VYSTAVBA BUDOV

Budete potrebovat rozne Struktdry na tazbu rudy, tréning vojakov, stavbu vozidiel a dalSie cinnosti. Nie je neobvyklé zacat misiu len
s montaznou halou. Samozrejme, Ze musite okamZite zacat stavat zvy3ok svojej zakladne.

Na postavenie budovy vyberte svoju montaznu halu a potom na pravej strane obrazovky vyberte z menu stavania ikonu budovy, ktorii

~ cheete postavit. Nad ikonou sa zobrazi tiefiovany ¢asovac. Postupom Casu sa odpocitavaju kredity ziskané na postavenie budovy. Ked'
casomiera skoncf, ikona zablikd a mozete umiestnit budovu.

' POZNAMKA: Ak sa ikona zobrazuje sivé, je to bud'preto, 7e neméte dostatoéné zdroje na jej nakup, alebo ste este neziskali potrebné
zdroje alebo technolégiu.

> Naproti tomu sovieti umiestiuju budovy, ktoré potom stavaju do vysky.

"k Budovy Nanojadra Cisarstva vychddzajticeho sinka sa umiestiiuji pomocou sekundarnej schopnosti.

ZNAMKA. Aksa vam pocas vystavby mini peniaze, préca na vystavbe sa pozastavi do tej doby, kym sa vam podari ziskat dalSie
p Dstnedky Ked je stav na vasom konte lepsi, prace na vystavbe automaticky pokracuju.

KJEDNOTIEK

ljete stavhy, ako je kaséreri alebo vojnova tovéren, mzete ich vyuZit na vycvik bojovych jednotiek.

IAMKA: Skor, ako budete moct postavit jednotky, musite najprv postavit Vojensky tbor (Spojenci), Kasérny (Kasarne) (Sovieti),
Zné dojo (Bezné dojo) (Cisarstvo). V tomto ndvode budeme pre v3etky tri zariadenia pouzivat oznacenie Kasarei.

énovame jednotiek mozete bud'vybrat vhodnd Struktdru alebo prejst priamo do menu stavania; dostupné jednotky sa zobrazia ako

ny. Kllkﬁ_e naikonu jednotky, ktord chcete vytvorit. Tiefiovy casovy odpocet ukazuje, ako diho potrvé zostavenie jednotky.

. NAMKA: Na zaradenie do vjrobneho radu opakovane kliknite na ikony jednotiek, ktoré chcete postavit. Na ikone sa objavi cislo,
toré vam povie, kolko jednotiek ste si objednali.
d'je jednotka pripravend, opusti vycvikovd budovu a nahlasi sa do sluzby.

: OBOVANIE VASEJ ZAKLADNE ENERGIOU

diia potrebuje na spravne fungovanie energiu. Ako budete éasom k svojej zakladni pristavovat nové objekty, potreba energie
vysovat. Zakladniam bez dostatocného mnozstva energie prestane fungovat obrana a spomali sa tréning a vyroba bojovych
Zna hala produkuje aj malé mnozstvo energie, ale aby bolo energie viac, musite postavit elektrare (Sovieti maju
okamité generatory). Ked postavite elektréren, ukazovatel energie sa zvysi.
elkovej dostupnej energie a momentalnej spotreby skontrolujte ukazovatel energie.

Az Sovietsky superreaktor mé vyborny vykon a spristupfiuje nové technoldgie, ale ak sa znici, expldzia pravdepodobne znici
jednotky a budovy.

zaobchddzania so zdrojmi a taktickom rozmiestnent vasich sil tak,

a budov.a vyvoj vylepseni, to v3etko vds stoji kredity. Ak vyberiete polozku alebo akciu, ktord na realizdciu vyZaduje

i sa vam z Uctu znizovat zésoby aZ do tej doby, nez bude splatend celkova cena tejto polozky alebo akcie.

e s dostatocnym mnozstvom kreditov urcenyich na budovanie zakladnych jednotiek a stavieb. Aby ste ju vak mohli
usite niekde ziskat vacSie mnozstvo kreditov.

(lohu, ktord na realizaciu vyzaduje prostriedky, ale prostriedkysa vam mind, pinenie Glohy bude docasne pozastavené,
1 vam nepodari zohnat dalSie prostriedky.

kanie dalSich kreditov néjdite rudnd bariu a postavte v jej blizkosti rafinériu na rudu. Rafinérie st vybavené kolektorom, ktory
automaticky vyhladava a ziskava rudu, ktord sa prement na kredity. Cim je vasa rafinéria blizsie k rudnej bani, tym rychlejsie ziskavate
zdroje. Zelend zvyraznend oblast oznacuje optimalne umiestnenie budovy.




VYLEPSOVACIE TECHNOLOGIE

Mnoho jednotiek moZete vylepsit najroznejsimi technolégiami vratane pokrocilych zbrani a novyich schopnosti. Pokrocilejsie technoldg
spristupnia silnejsie jednotky, ale kazda technologickd frakcia to robi inym spésobom.

SPOJENCI

Spojenci vylep3ujd vietko naraz v montznej hale alebo na velitelstve, zatial ¢o zakipenim dradu pre obranu vylepsite vietky obranné
schopnosti svojej zékladne. Kipte si vo svojej montaznej hale alebo velitelstve ,Zvy3ené povéreni” (Zvy3ené poverenie) a vylepsia sa vsetky
budovy vytvarajtice jednotky v dosahu danej budovy (a jednotky, ktoré vytvaraju). Potom si kiipte maximalne vylep3enie pre pristup

k najsilnejsim zbraniam. Nezabudnite na rozsirenia zakladni... vylepenie technoldgii v hlavnej montaznej hale vam nepomoze v halach na
druhom konci mapy.

SOVIETI —

Nechajte to na rusky pragmatizmus, vyberie sa najpriamejsia cesta. V3etko, ¢o Sovieti musia na zacatie vylepSenia urobit; je postavit
budovy, ktoré vytvéraju novsie a lepsie technoldgie. Ked'do zmesi pridate superreaktor, nielen, Ze zacnete dodavat viac energie ako
standardné reaktory, ale spristupnite aj svoju druhi technologicki tiroveri. Potom budete méct postavit bojové laboratdrium na

spristupnenie najpokrocilejsich jednotiek.

CISARSTVO VYCHADZAJUCEHO SLNKA =
Vylep3ovanie technoldgii cisarstva po jednotlivych budovach je niekde medzi metédou Spojencov a Sovietov. Budovy vytvéace_ jednotky 1
sa vylep3ujd jednotlivo po vyvoji vylepseni Specifickych pre dand budovu. Tak je vylepsovanie technoldgii zacinajiicej armady lacnejsie,
ale to, ktord jednotku je potreba vylepsit, treba dobre zvézit. A na spristupnenie najlepsich vylepseni musite najprv postavit stredi
nanotechnoldgie, co nie je lacné.

SPECIALNE SCHOPNOSTI A KONTEXTOVE UTOKY

Vsetci vojaci a vozidld, ktorym velite, maju Specidlne pohyby Specifické pre dant jednotku, ktoré zacmaju od alternativnych zbranl
zasahujticich nepriatela s oslabujticim efektom, aleho sa dokonca dokézu transformovat na tplne ind jednotku.

Jednotky majui vo vieobecnosti primarnu schopnost a $pecialnu schopnost, ktord je zamerand proti nepriatelom a spista sa okamzite pri

styku s nepriatelom, alebo mozete prepinat medzi primamou a sekundarnou schopnostou. Vacsina Specidlnych schopnosti nevyzadujena

svoje pouZitie Ziadne zdroje (aj ked'niektoré ano), ale v3etky vyZadujd pred opétovnym pouZitim nejaky ¢as na opatovni aktivaciu.

* Ak cheete poutzit Specidlnu schopnost jednotky, vyberte dand jednotku a stlacte klaves F, alebo jednoducho v pravom dolnom rohu
okna boja v okne svojej jednotky kliknite na ikonu Specidlnej schopnosti. y

Niekolko jednotiek dokaze spdsob svojho ttoku zmenit aj automaticky podla situdcie, alebo na zéklade typu nepnatela s kto jm stretli.

Kontextové titoky sa signalizuju tak, Ze sa normalny kurzor Gitoku zmeni na iny symbol.

POZNAMKA: Dalie informdcie o $pecidlnych schopnostiach a kontextovyjch itokoch ndjdete na stranke comman’dan

OPRAVY

Ked'vase budovy dostanti od nepriatela zasah, musite ich dat'spét do toho najlepsieho stavu. Opravy nieco stoja, ale’je to omnoho menej*==
ako nahradenie znicenej budovy.

Na opravu budovy ju vyberte a stlacte klaves C.




JLADANIE VASICH SiL

j velitel'vie, kedy m jednotkédm zavelit na ttok, kedy sa mé drZat na mieste, a kedy md urobit strategicky ustup. Skvely velitel dokaze

dané prikazy urobit rychlo a zretelne.

OVLADANIE ZAKLA
Pohyb

Utok
Zhromazdovacie body

- POZNAMKA: Ak ste umiestnili zhr

POSTAVENIE

tavenim postavenia svojich jednotie
zadajte prislusny kldvesovy prikaz.
\gresivne

ia(ikﬁil:;rdne)
IL.' |
el ‘lavé

I
_ Ked'vase jednotky titocia na nepriatelské

0zete kombinovat's prehladom formd

UTOCNY POHYB

k priradenému miestu urcenia. To je efe

USENOSTI JEDNOTIEK

mnoZstvo bojovej skusenosti, povysi sa novy stupefi vojenskej skiisenosti. Specidlna ikona v okne boja oznacuje stupefi vojenskej
nosti. Veteranske jednotky maju zlepSené bojové schopnosti.

ROZBY (MERAC HROZBY)

azorfiuje, aky velky masaker na bojisku prave prebieha. Zvysend hodnota tohto meraca spasobi to, Ze vase preZivajtice
U bojové skiisenosti rychlejsie. Tiez zvysi rychlost's akou ziskate bezpecnostné body na nakup prisne tajnych protokolov.
j tirovne hrozby je, Ze sa vasa jednotka moze pod nepriatelskou palbou znicit rychlejsie.

e dostatocnti arméddu, je dobré organizovat jednotky do formécif. Funkcia prehladu formacie realizuje vase odhady
&g tak, ieifh automaticky usporiada. Formécie sa pohybuijd rychlostou najpomalsej jednotky.

bu ormaaé Kliknite lavym a pravym tlacidlom mysia pret|ahn|te kurzor cez jednotky na zmenu ich rozlozenia. Vase
sap tomzacnu automaticky prestivat na zvolend poziciu a zaujm postavenie podfa zvolenej formécie.

_KA__:H( cheete utvorit obranniliniu, skiste pouzit formcie v kombindcii s postavenim udrzania pozicii. Tip: Povely na pohyb

Ked nariadite titocny pohyb, zvolené jednotky zastavia a zacnii tocit na lubovolného nepriatela alebo obranu zékladne na ceste

% Na nariadenie ttocného pohybu zvolte jednotky, ktorym chcete prikaz nariadit, potom stlacte klaves A a kliknite pravym tlacidlom mysi
na oblast alebo neutrélnu budovu, kam sa maju presuntt.

S =
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DNEHO POHYBU
Vyberte jednotku(y), ktord chcete presundt. Potom prejdite kurzorom v okne boja na miesto, kam cheete,
aby 8li, a kliknite pravym tlacidlom mys3i.

Vyberte svoju jednotku(y), potom prejdite kurzorom nad jednotku nepriatela, na ktordi chcete zatitocit.
Uvidite, ako sa kurzor zmeni na ikonu ciela. Kliknite pravym tlacidlom mysi na ciel.

Na nastavenie zhromazdovacieho bodu pre v3etky jednotky vyrobené v konkrétnej budove vyberte dand
budovu a potom Kliknite pravym tlacidlom mysi na miesto na bojisku, kde chcete jednotky zhromazdovat.
omazdovaci bod, vase novovycvicené jednotky sa k nemu vydaji okamZite po opusteni kasarni.

k urcite pravidld ich zapojenia do akcie. Na zmenu postavenia vyberte jednotku alebo skupinu

ALT-A. Vae jednotky sa pribliZia, za(tocia a budu sledovat vietky jednotky alebo budovy, ktoré sa objavia
vich dohlade.

ALT-S. Vase jednotky napadajd a ttocia na vsetkych nepriatelov v ich dohlade. Ak st nepriatelské sily
Znicené alebo ustipia, vase jednotky sa stiahnu na svoje pozicie.

ALT-D. Vase jednotky zostavajd na svojej pozicii, ale strielajti na v3etkych nepriatelov, ktorf sa objavia vich
dosahu. To je uzitocné pri obrannych stratégidch alebo pri jednotkach artilérie.

ALT-G. Jednotky v tomto postavenf neopatujd palbu ani neprenasledujd nepriatelské jednotky. Vhodné pre
neviditelné jednotky.

€ sily a stavby, ziskavajd bojovti skuisenost. Ked'sa jednotke podari takto nazhromazdit dostatocné

Sposobuje vacsie poskodenie a je oproti Standardnym jednotkdm odolnejsi voci nepriatelskej palbe.
Spdsobuje vécsie poskodenie a je oproti veteranskym jednotkdm odolnejSia voci nepriatelskej palbe.
Spésobu'e vdcie poskodenie ako elitnd jednotka a (toci rychlejsie, je oproti elitnym jednotkam odolnejsia
voci nepriatelskej palbe a ked nie je v boji, automaticky sa lieci.

cie.

ktivny spasob stretu s nepriatelskou jednotkou alebo Gtoku na nepriatelski zakladriu.




OBSADZOVANIE PECHOTOU

Mnoho civilnych budov a niektoré iné budovy mozete pouzit ako Stit a opevnené pozicie pre svoju pechotu. Posd

pechoty ich chréni a zaistuje im mimoriadny bonus v itocnom dosahu. Nepriatelia, ktori Gitocia na obsadené budo

s posadkou, musia budovu najprv tazko poskodit a az potom ju jej posédka automaticky opusti.

% Naobsadenie budovy vyberte pozadované jednotky pechoty a potom kliknite pravym tlacidlom mysi na
prazdnu budovu. Niektoré jednotky pechoty (ako napriklad dtocné psy, vojnové medvede a vojaci Tesla) sa do
budov obsadit nedaju.

POZNAMKA: Niektoré jednotky majt titoéné schopnosti, pomocou ktoryich dokézu zneskodnit nepriatelské jednotky v obsadenych budovach.

BEDNE

Bedne ponikaju prilezitost. Ked'ich rozbijete, moZete ndjst nieco uzitocné, od kreditov cez liecivé sipravy az po
automaticke veterénske vylep3enia.
* Ak cheete bediu ziskat, presuiite k nej svoje jednotky.

SPOLUVELITELIA -

Nikto nejde do boja sdm. Pocas kampane budete mat'v dosahu spoluvelitela, ktory mze priviest posily, toho moze hrat bud'vas kanjafit,
alebo pocitac (umeld inteligencia). A

ZIVY SPOLUVELITELIA

POZNAMKA: pozdite si hru pre viacerych hracov (Multiplayer) pre informécie o rezime Zivy spoluvelitel.

POCITACOVi SPOLUVELITELIA

V Tavom hornom rohu okna boja sa zobrazi portrét vasho spoluvelitela spolu s jeho riadiacou schémou. Naucte sa pouzivat'ich jednot
osobnosti a Styly velenia, ziskajte z toho vyhody. 'y
Ak cheete dat svojmu spoluvelitelovi rozkazy, kliknite na ikony vedla ich portrétu. !

Naplanovat iitok (Naplanovat utok)
o

1 Nariadte svojmu spoluvelitefovi vybudovat'v cielovej oblasti slusni silu na pouZitie proti [ubovolnému nepriate OV

Napadnout cil (Napadnut ciel)
| Vyberte ciel'a potom kliknite pravym tlacidlom mysi na ikonu Zautocit na ciel, aby vas spoluvelitel okamzite posla
na jeho zneskodnenie.

Zaujmout pozici (Zaujat poziciu)

Prikdzte svojmu spoluvelitelovi zabrat vami vybrant oblast. Vyberom svojich jednotiek mdzete tiez spojit 5|Iy svo;ho =
spoluvelitefa s tymi vlastnymi.

Ponechat si veleni (Ponechat si velenie)

] Nechajte svojho spoluvelitela, aby rozhodoval sém za seba. Toto je Standardné nastavenie a pouziva sa tiez na zrusenie inych
prikazov.

TIP: Privolajte sily svojho spoluvelitela na vytvorenie obchvatu, titoku na sekundarny ciel'alebo obidenie jednotiek, s ktorymi prave
bojujete.



TOKY SPOLUVELITELA
ktoryich misidch sa vyskytuji situacné taktiky, ktoré moze vas spoluvelitel'vyuZit. Utoky spoluvelitela st cenné prileZitosti, ktoré mozu
okamzite vytvorit diery v nepriatelskych linidch alebo znicit budovy.

Ked'sa zobrazi ikona titoku, kliknite na fiu. ObdrZite vysvetlenie povahy ttoku; prejdite nari kliknutim na tlacidlo Vykonat.

Utoky spoluvelitela samozu objavit kedykolvek, tak sa na ne pripravte.

PRISNE TAJNE PROTOKOLY

Kazda frakcia ma rozsiahlu sadu Specidlnych podpornych sil, ktoré moze zakdpit a pouZit na okamzité zvratenie boja. Prisne tajné protokoly
~ mozu mat itocnd alebo obranni povahu (alebo oboje), ale s vidy velkolepé. Protokoly sa vyvoldvaji pomocou bezpecnostnych bodov,
ktoré ste ziskali v boji a mozete ich pouzit kedy budete chciet, aj ked'v3etky po ich poufiti potrebuju urcity cas na opatovni aktivaciu.

Na pouzitie protokolu kliknite na menu Prisné tajny protokol (Prisne tajny protokol) v favom dolnom rohu okna boja a potom zvolte
protokol, ktory chcete poutit.

% Pocas normalneho vjvoja boja postupne ziskavate bezpecnostné body. Tie mozete pouzit na odomknutie protokolov. Vyvoj zisku
dalsieho bezpecnostného bodu mézete skontrolovat na meraci pod svojim radarom.

- % Protokoly sa radia do trovni. Pred ziskanim pristupu k pokrocilejsim silam musite odomkniit protokoly s nizSou tiroviiou.
Po kazdom vyuziti podpornych sil je nutné pred ich opatovnym pouzitim nechat ich schladit.

SUPERZBRANE A ULTIMATNE ZBRANE

ektoré konﬂlkty sa nakoniec vystupriujii az na poufitie zbrani hromadného nicenia, ktoré st schopné vyhladit jedinou salvou celé armady.

Superzbrane majti vacsinou obranny charakter, pomocou nich date nepreniknutelné brnenia na miesto, ktoré prechodne ochréni vase sily
~ pred lubovolnym prichadzajticim ttokom. Ultimatne zbrane majd v cielovej oblasti nicivy efekt a vécSinou znicia vietko, o stoji v ceste.
Ul im atne zbrane st idedIne vtedy, ked'je vas nepriatel poriadne zabarikadovany alebo v pripade vyrovnaného boja.

dve sa stavaj(i vo vasom sekundarne vytvorenom rade a na ich opatovné poutitie je potrebné chvilu pockat.
Ultimatne zbrane si velmi tcinné, ale ich pouZitie nezaruci ukoncenie zapasu. Majte nejaké sily v zlohe na zatitocenie na tych, ktori

. SOUBOJE (SUBOJE)

bO]e i boje e pre jedného hréca, pomocou ktorych budete celit jednému alebo viacerym spoluvelitelom z roznych frakcii. Kazdy na vas
i Nas ym jedinecnym Stylom a taktikou, tak predvidajte ich titoky a objavte ich slabiny. Z karty VERSUS a vyberte volbu SOUBOJ
(SUBOJ) ne vstup do menu Hala soubojil (Hala stibojov).
Zmenu pozadovane volby, vrdtane poctu nepriatelov, map, obtiaznosti a zdrojov, a potom vyberte viastni frakciu a farbu.
tlacidlo Zacit (Zacat) na spustenie masakra.

KA: Na nacitanie skor ulozenej prestrelky vyberte v sekcii SOUBOJ (SUBOJ) moznost NACIST (NACITAT) a zvolte hru, v ktorej

VIACERYCH HRACOV (MULTIPLAYER)

IRY JE POTREBNE PRIPOJENIE NA INTERNET, OVERENIE ON-LINE A PRUATIE PODMIENOK ZMLUVY S KONCOVYM
PRE PRISTUP K FUNKCIAM ON-LINE SA MUSITE REGISTROVAT ON-LINE POMOCOU PRILOZENEHO SERIOVEHO

DNU HRU JE DOSTUPNA LEN JEDNA REGISTRACIA. ZMLUVU S KONCOVYM UZIVATELOM (EULA), PRAVIDLA

(Y ZI A AKTUALIZACIE FUNKCIT MOZETE NAJST NA STRANKE www.ea.com. ZAREGISTROVAT SA ON-LINE MOZU
KOV.

s 0LOCN ost EAMA?RAVO UKONCIT POSKYTOVANIE SLUZBY ON-LINE PO 30 DNOCH OD OZNAMENIA NA STRANKE www.ea.com.

V hre pristupnej v3etkym mdzu hrat az Siesti hraci alebo timy (alebo pocitacom ovladant stiperi), stét zostane len jedna strana.

Na spustenie hry v rezime pre viacerych hracov sa prihlaste pomocou ikony hviezdy comlink v pravom hornom rohu. Ak neméte ticet EA,
budete sa musiet zaregistrovat. Tu budete mat pristup k miestnosti na besedu, zoznamu kamarétov a fubovolnym pozvénkam, ktoré ste
obdrzali.



http://www.ea.com
http://www.ea.com

Zatvorte comlink, kliknite na volbu Multiplayer - Online a ndjdite alebo vytvorte hru pre viacerych hracov. Vyberte si zo zoznamu volieb h
a potom si vyberte svoje Cislo timu, frakciu a farbu. Po pridani sa k hre nezabudnite kliknut na tlacidlo Pfipraven (Pripraveny).

Hrat hru (Hrat hru) Automatické parovanie vds okamzite postavi proti nahodnym nepriatelom vasej Grovne skiiseno:

Pridat se ke he (Pridat'sa k hre) Prechddzajte medzi uzivatelskymi zdpasmi a pridajte sa k pozadovanému zdpasu pomocou dvoji
kliknutia.

Hostovat hru (Hostovat hru) Urcite mapu, pravidla a pocet hrdcov a potom sa nech sa uvidi, ¢i vés dokdzu porazit vo vasej
vlastnej hre.

Sledovani vykonu (Sledovanie vykonu) Pozrite i vsetky svoje Statistiky v hre viacerych hrdcov.

POKEC (PORADA)

Stlacte kldves V na otvorenie hlasovej porady a vyvolanie textovych pokynov, ako napriklad isklabky. Na obmedzeme komunlkaue na
spojencov stlacte kldves Backspace; kldvesom Enter otvorite besedu pre vietkych hrécov.

Mbzete tiez odoslat spravu rychlej porady, stlacte kldves M. Kliknite v zozname na spravu, ktorti chcete odoslat.

SIGNALNE OHNE :

Poutite klaves B a nechajte spravy, ktoré mozu vidiet len vasi spojenci. Kliknite na mapu na ich umiestnenie a potom Kliknite dvakrat na -p
signalny ohen na pridanie textu.

ZIVi SPOLUVELITELIA : =

Spojte sa s kamaratom a prejdite spolu [ubovolnd misiu v reZime kampane.
Jednoducho vyberte pozadovant misiu kampane, a potom vyberte hru v kooperativnom rezime. Najdlte svojho kamardta v hale alebo vo
svojej karte Kamaradi (Kamarati), vyberte jeho meno a kliknite na tlacidlo Pozvat (Pozvat). Ked'prijmd pozvanie, méze zacat brifi ng
Obidvaja hraci sa musia prihldsit a musia mat hru spustend na hranie v rezime spoluvelitela.

SPRAVY Z BOJA

Mbzete tiez hostovat hru viacerych hracov ako komentétor alebo nahrat opakovanie starej hry s oznacenou volbou, Pridat komentar”
(Pridat komentdr) a pridat v hre komentar k pohybom velitela a taktikdm pomocou okna s elektronickou ceruzkou v hornej asti obrazovl
Len si vyberte farbu a Sirku svojich Ciar elektronickej ceruzky a potom zacnite kreslit na mapu.

OPAKOVANI (OPAKOVANIA) Py~

Spravy z boja (a vase znacky elektronickou ceruzkou) sa uloZia k stiboru opakovania a nahraju na stranku commandandcong
kde budui za ti¢elom vzdeldvania dostupné verejnosti.Na nahranie opakovania zvolte v menu Profil volbu Replay Theater (Opa

JEDNOTKY :

Pod svojim velenim budete mat cely rad roznych jednotiek — kazdd ma svoju jedinecnd funkciu a zvlastne schopnosti. Klticom
vediet, kedy, kde a hlavne, ako prislusné jednotky nasadit.

SPOJENCI :
PECHOTA

Utocny pes
Nemecké ovciarske psy so Specidlnym vycvikom. Tieto itocné psy dokazu pocas polnych operdcii vycuchat pasce,
strazit dolezité objekty a pustat sa do ahsich bojov. Vdaka spojeneckym sonickym technolégiam maju tieto psy
zosilnené Stekanie, ktoré dokdzu paralyzovat nepriatelskych vojakov.

Technik
Technici vyzeraju bezbranne, ale ich kufrik je pIny Sikovnyich veciciek, ktoré sa velmi dobre hodia na opravy alebo
ziskavanie rozlicnych technoldgii. Zviddnu aj postavit lekarske stany, ktoré uzdravujd zranenych vojakov. Najlepsi
technici dokazu sami pocas niekolkych sekiind obsadit nepriatelsku tovarei. Ak ale nemaju ozbrojend eskortu,

obvykle sa tak daleko nedostand.




Mirotviirce (Mierotvorca)
Spojenecki vojaci prvej linie — to st mierotvorcovia. Si vybaveni priméme na obranu, ale nechybajd im ani Gtocné

schopnosti. Vlyuzivaju kombindciu brokovnice a ochranného stitu, ktord im Casto zaisti vitazstvo.

Kopinik (Kopijnik)

Vojaci urceni na poskytovanie tazkej palebnej podpory pomocou Specidlne navrhnutych raketovych systémov
zemvzduch alebo zem-zem. Aj ked'sti sami kopijnici dost nicivi, mozu nepriatelské ciele ,0znaovat”, ¢im
sposobia dalsie poskodenie.

Spion

Spi6ni si majstri klamu oblecenia v spolocenskych oblekoch. Dokazu sa zamaskovat za nepriatelské jednotky
ajednoducho infiltrovat nepriatelské zékladne. Spioni vyréZajui do pola bez zbrane. Ich schopnosti ziskavat
spravodajské informacie, sabotovat zakladne a podplacat nepriatelské jednotky st v3ak na nezaplatenie.

Tanja

Akje treba nejaky ciel' rozhodne a dokladne znicit, vysld Spojenci na misiu obvykle Tanju. Jej blizke priatelstvo s
automatickymi zbrafiami a trhavinou C4 z nej robia nebezpecného protivnika pre vietky jednotky — p 6, vodné
aj vzdusné. Navyse md k dispozicii aj casovy opasok, ktory jej umoziiuje vratit sa o 10 sekind spat do minulosti... pre
pripad, Ze by sa stala nehoda.

-

Transportér Riptide

Malé a dobre manévrovatelné vznésadlo urcené na transport jednotiek a na palebn podporu, ktord poskytuje
gulomet a dva torpédomety.

Bojové vozidlo péchoty (Bojové vozidlo pechoty)
Bojové vozidlo pechoty je robustny obmeny automobil, ktory disponuje variabilnou vyzbrojou. Standardnou zbrafou
k ktory sa vie prispdsobit lubovolnej zbrani, ktorti nesie jeho pasazier.

Tank Guardian
Tieto tanky st oporou spojeneckych obrnenych divizii. Ak nedokéze problém vyriesit samotny Guardianov 90 mm

Tank Mirage
Zatial ¢o by sa dal tank Guardian nazvat palicou Spojencov, tank Mirage je rozhodne skalpelom. Mirage je tank
s aktivnym maskovanim disponuijtici dvojitym spektralnym delom, ktoré odparuje kovy. Aktivne maskovanie tejto
gdnotky sa dd presmerovat na zamaskovanie okolitych jednotiek.
- £
Delo Aténa
Tieto deld st prepojené s orbitalnymi laserovymi satelitmi, ktorymi oznacuju ciele. Potom uz len staci sledovat
velkolepy (a smrtonosny) efekt tejto technoldgie. Satelity tiez mozu Aténu docasne ochranit pred ttokom.

) Prizkumnik (Prieskumnik)

? Toto nendrocné a neozbrojené vozidlo zaistuje fungovanie spojeneckych ozbrojenych sil. Prieskumnici vytrvalo
&l zhromazdujd rudu a prepravujd ju na spracovanie. MoZu sa tie rozlozit do samostatnych centier rozsirujticich

zékladni.




Mobilni konstrukéni vozidlo (Mobilné konstrukéné vozidlo)

0Odolné, obojzivelné a viestranné. Tak by sme mohli definovat MKV. Ide o velmi ddleZity nastroj sliziaci na zakladanie
predsunutych zakladni, ziskavanie surovin, vjrobu podpornych vozidiel a trénovanie spojeneckych jednotiek. Ochrana
MKV by mala byt vzdy najvyssou prioritou kazdého velitela.

Mstitel (Pomstitel)
Bombardér so strednym doletom Specializovany na taktické tdery proti pozemnym jednotkdm pomocou dvoch
laserom navédzanych bomb.

Kryokoptéra
Lahka britska helikoptéra vyzbrojend najnovSou nesmrtiacou bojovou technoldgiou: primarnou zbrafiou je mraziaci
¢, ktory mdzete byt pri zvlaStnych prileZitostiach vymenit za naozaj posobivy zmenovaci li.

Stihac Apollo
Velmi vyspely stihac urceny na boj so vzdusnymi cielmi, ktory je vybaveny li¢ovymi zbrariami. Dokéze dosiahnut
rychlost Mach-3 a obvykle ho pilotujd tie najvacsie spojenecké stihacie esd.

Bombardér Century
Tieto odolné lietad|a vyrobené v USA dokazu svojim kobercovym bombardovanim premenit nepriatelské opevnenia
na prach a nasledne vysadit parasutistov, ktori td spust vycistia.

Delfin
Tieto vycvicené a ozbrojené delfiny su schopné odhalit nepriatelské flotily a zautocit na ne pomocou protilodnych
sonickych distruptorov.

Kidlovy clun (Kridlovy ¢In)
Lahky ¢In uréeny na prieskum a obranu, ktory nesie dve nebezpecné zihadla: 20 mm delo Icarus a systém
na rudenie zbrani.

Utocny torpédoborec
Obdvand obojzivelnd spojeneckd lod; ktoré je vyzbrojena silnym gaussovym delom, hibinnymi ndlozami
amagnetickym pancierovanim, ktoré stahuje palbu z nechranenych spojeneckych jednotiek.

Letadlova lod'(Lietadlova lod)
Plavajtica pevnost schopna vypustat letky stihacich robotov s kratkym doletom Nebesky rytiF (Nebesky rytier). Okrem
stihaiek disponuije aj raketami Zatmeéni (Zatmenie), ktoré usmazia v3etku elektroniku v okoli miesta dopadu.




Montazni hala (Montazna hala)
Zaklad vietkych spojeneckyich operdcii. V montdznej hale sa buduju vSetky stavby, v ktorych sa cvicia vojaci a montuju
vozidla, a tieZ sa tu ziskavajui povolenia na vylepsenie dostupnej tect i

9!

Vojensky tabor
Prvotriedne vycvikové centrum pre spojeneckych pesiakov, zvieratd, Spehov a Specialistov.

Elektrarna (Elektraren)
Elektrarne udrzujd v chode v3etky stavby a obranu zakladne. Bez dostatku energie sa vyroba v zékladni zastavi.

 Zbrojni tovarna (Zbrojna tovaren)
Tu sa montujd vietky pozemné obrnené vozidla spojencov, vrdtane tankov Mirage

Mof'sky pristav (Morsky pristav)
Morské pristavy maju za dlohu budovat namornictvo schopné ovlddnut viny.

Letova zakladna (Letecka zakladiia)

Prvy krok k ovlddnutiu oblohy. Leteckd zakladia je zodpovedna za stavanie strojov, ktoré lietaju... a strielajd
a bombarduju.

Rudna rafinerie (Rudna rafinéria)
Rudné rafinérie st stredobodom spojeneckej ek iky. Premienaji rudu dovezend prieskumnikmi na kredity.
Kazda rafinéria je od zaciatku vybavend jednym kolektorom rudy.

Velici stredisko (Veliace stredisko)

Tieto strediskd st zékladne vzdialené od montaznej haly. SliZia na rozsirovanie ovlddanej oblasti a mozu vylepSovat
technoldgiu jednotiek vo svojom okoli.

= 3
Ufad obrany (Urad obrany)
Ultimatne zbrane a najvyspelejsiu obranu mé pod palcom Urad obrany. Najprv je viak potrebné ziskat pristup
k technologickej tirovni, na ktorej je mozné rad postavit.

Vicehlaviiova stielna véz (Viachlaviiova strelnd veza)
Ide 0 beznti obranu zakladne. Ak strelnd vezu obsadite pechotou, jej zbrane sa zmenia podla typu pechoty.




Véz Spektrum (Veza Spektrum)
Vyspeld obrana zakladne vybavend delami s disperznym spektrom. Tieto deld st podobné tym, ktorymi disponuje
tank Mirage.

Chronosféra

Chronosféra ma schopnost okamdZite teleportovat jednotky kamkolvek na boji poli, o poskytuje obrovsku
taktickd vyhodu.
Dokéze preniest jednotky aj do nepriatelského prostredia. Proces teleportdcie je smrtelny pre pesiakov smrtelny..

Protonovy srazec (Protonovy zrazac)
Proténovy zrdzac je urceny na nicenie zékladni. Ide o spojenecku zbraii poslednej nédeje... a posledného zictovania.

Opeviiovaci zed'(Opeviiovacia stena)
Najjednoduchsia obrana. ¢ .
Sklada sa z jednotlivych sekcii steny — umiestnite dve sekcie za sebou, aby sa automaticky spojili do dihsej steny.

SOVIETI
PECHOTA

Vélecny medvéd (Vojnovy medved)

Sovietske vojnové medvede sa vychovévaju v zajati a st cvicené na boj a prieskum. Na nepriatela Gtocia svojimi
zubatymi celustami alebo technologicky zosilnenym revom.

Vojensky technik
Ti najlepsi a najbystrejsi slizia ako VOJenSkI technici, ktori majti za ciel nabiravat a sabotovat nepnatels systemy,
reprogramovat ney é jednotky a vykopavat bunkre, do ktorych sa ukryje pechota. Na sebaobranu maji (skor
len pre dobry pocit) jednoduchd pistol. L ——
g

Branec
Slabo vycviceny vojak, ktory sa v3ak vdaka svojmu mentlnemu Skoleniu a zdravej propagande bezhlavo vrhé do boja.
Proti nepriatelom v slepej viere v Stét pouziva samopal AK-47 a Molotovove koktejly.

Protiletadlovy vojak (Protilietadlovy vojak) TE!
Ide obvykle o obcanov, ktori strévili dihé roky v qulagu. Na slobode sltzia Matke Rusi tak, Ze so sebou tah
protilietadlové deld a ak sa nudia, sabotujti nepriatefské obrnené vozidla pomocou min: Pri pouzmna pozemn
st ich zbrane eSte pdsobivejsie.

S

Vojék Tesla (Vojak Tesla)
Nepriatelia Sovietskeho zvazu sa tychto mechanizovanyich vlastencov boja... este viac sa boja ich smrtonosnych diel
Tesla. Ich jedind slaba chvilka nastane, ked pouzijui svoj nicivy ttok EMP, ktory ich aj ich nepriatelov docasne vyradi
zboja.

Natasa
Vysledkom pokrocilych sovietskych tréningovych programov je této hrdinka Sovietskeho zvazu. Svojou puskou
KorSunov a nehasnticou krutostou dokaze zvratit vysledky celych bitiek. Na znicenie vacich cielov si dokaze privolat
vzdusnd podporu, pripadne moze ostrelovat Soférov vozidiel, ktoré potom mézu Sovieti jednoducho zabrat. Co sa
ocitne na Natasinej muske, to zahynie.




Robot hriizy (Robot hrozy)
Nebezpecny robot pripominajlici paviika, ktory zlomyselne napadé pechotu aj vozidla. Rad sa zavitava dovniitra a
ciele potom rozmontuje. Okrem toho mdze pomocou stézového lica vyradit vozidIa z prevédzky.

Srp (Kosak)
Tento chodiaci nosi¢ zbrani bol pavodne navrhnuty na potlacovanie vytrznosti. Vyborne sa hodi na kontrolu davov
a pri plneni misii je schopny preskakovat prekazky.

Kladivoun (Kladiviii)

Tento tank bol dihii dobu symbolom sovietskej moci. Jeho 90 mm deld s hladkou hlaviiou zaistuji brutdlnu Gtocnt
silu a jeho pijavicovy ¢ dokaze vysat nepriatelom zdravie a zbrane, ktoré Kladivina posilnia.

Tank Apokalypsa

Sovietsky posol smrti. Masivne (a aj pomalé) tanky Apokalypsa si svoje meno zasliZia uz vdaka dvom deldm raze 125
mm. Navy3e ale maju aj magneticky drapak, vdaka ktorému mozu zachytit aj rychlejSich protivnikov a zatiahnut ich
pod'svoje pasy.

Odpalovac raket V4 (Odpalovac rakiet V4)

Mobilny odpalovac rakiet, ktory je schopny vypustit obrie balistické strely s dlhym doletom, ktoré dokazu znicit
prakticky kazdy ciel. V/ pripade potreby sa mozu rozdelit na niekolko minometnych projektilov tak, aby pokryli vadiu
oblast. KedZe musia byt odpalovace V4 pri strelbe nehybné, nehodia sa prilis do prvej linie.

Sputnik

Mensia a lacnejsia obdoba MKV, ktord sa vyvinula z nevydareného projektu vyvoja orbitélnej sondy. Teraz je Sputnik
Specializovany na vytvaranie prieskumnyich stanovisk, ktoré sa dajd neskdr premenit na pine vyvinuté predsunuté
zdkladne.

Kolektor rudy

Silne obrnené nékladné vozy nevyzeraju pri hladani a prevazani rudy velmi prepychovo, ale svoju précu dokazu
odviest dobre.

Mobilni konstrukcni vozidlo (Mobilné konstrukcné vozidlo)

Sovietske MKV hralo vjznamni rolu pri rozsirovani komunistického izemia pod rozlicnymi zdmienkami. Nie je az
takeé prekvapivé, Ze chytri sovietski velitelia vzdy posielaji masivnu armadu, aby tieto vozidld ,chranili”. Pri kazdej
sovietskej agresivnej akdii je vzdy pritomné MKV, ktoré jej pomaha fungovat.




Dvourotorovy vrtulnik (Dvojrotorovy vrtulhik)
Dvojrotorovy titocny vrtulhik, ktory sa asto pouziva na kosenie nepriatelskej pechoty alebo sovietskych dezertérov,
obcas na oboje naraz. Vyzbroj tvoria Styri raketomety a dva gulomety, ktoré tiito tlohu jednoducho zastand. Druhou
funkciou tohto vrtulnika je transport pechoty alebo tankov.

Stihacka MiG
Stihacka MiG je synonymom pre sovietske vzdusné sily. Ide o rychle lietadlo urcené na Gtoky na vzdusné ciele, ktoré
sa moze pochvalit vysokou mierou preZitia — hlavne vdaka impulznym raketam. Lietadla MiG si ziskali reputdciu
panov nebies.

Vzducholod'Kirov
Tieto vojnové vzducholode st pychou sovietskej armady. Dokazu dorucit stovky tazkych bomb na hocijaky ciel' na
svete a vymazat ho tak z povrchu zeme. Vzducholode sti pomalé, ale dokézu svoj pohyb na kratku dobu zrychlit - za
cenu straty celistvosti trupu.

NAMORNICTVO

S Stingray
Stingray vznikol kombinaciou rychlej tocnej lode s technoldgiou Teslovych zbrani (a posadok, ktoré nevedia, akd
nebezpecnd je to kombindcia). Tato ponorka svojim titokom pomocou elektrického pridu dokéze usmazit vetko
v dosahu.

Skokan T
Obojzivelné transportéry s neobvyklym systémom na nasadenie jednotiek: pechota je vystrelovand z pomerne !
presného dela, ktoré umoziiuje zacat rychle a strategicky doleZité boje s nepriatelom. Pechota je navyse podporovand
Skokanovym protileteckym delom.

Ponorka Akula
DIhoro¢nd (itocnd ponorka-lovec, ktord sa Specializuje na vyhladanie a znicenie nepriatelskych lodi a nasledny dstup
do hlbin. Ponorky Akula majui obvykle k dispozicii mnoho roznych torpéd na dtoky na rozlicné ciele.

Bitevni lod'(Bojova lod) ] '
Tieto bojové lode boli skon3truované tak, aby zvldli nabrat rakety Molot V4. Tymi dokazu pozemné alebo vodné ciele™=
bombardovat skoro nepretrzite — len mélo objektov na Zemi nieco také vydrzi diho. Pocas palby st v3akti eto hojové

lode dost odkryts. 'Q 9
2l

Montazni hala (Montazna hala)
Honosnd sovietska montdzna hala sl na budovanie mnohych skvelych stavieb, ktoré podporuju ruské jednotky
vteréne.

Kasarny (Kasarne)
Drsné vycvikové programy v kasérfiach premienajd davy bezcennych poddanych a zlocincov na obavanyich
a jednoducho nahraditelnych pesiakov.



Reaktor
Bijtice srdce sovietskej zakladne. Dodéva potrebnd energiu vietkym stavbdm a vyrobniam.

Vadlecna tovarna (Vojnova tovareri)
Z vyrobnych pasov vojnovej tovarne vychadzajui samohybné deld, raketomety, roboti hrozy a vietky tanky.

Namofni hala (Namorna hala)
Zo sovietskej ndmornej haly vyplavaj len tie najlepsie a najspolahlivejsie lode postavené spokojnymi robotnikmi
s dobrou zmluvou.

Letisté (Letisko)
Ruski piloti viddnu nebesam v silnych lietadlach, postavenych na letiskdch, a v takom pocte, Ze zakryvaji sinko.

Rudna rafinerie (Rudna rafinéria)
Rudné rafinérie premieniaji obycajné kamene na bohatstvo, o ktoré sa raz podelia v3etci obyvatelia Zvazu. Kazda
rafinéria je vybavend kolektorom rudy.

Predsunuta hlidka (Predsunuta hliadka)
Sovietsku expanziu urychluje pouZitie predsunutych hliadok.

Superreaktor
Neuveritelny zdroj energie, ktory zdsobuje mnoho stavieb a spristupriuje nové technoldgie. Superreaktor je tiez
pomerne nestabilny. Jeho znicenia mélokto preZije.

Bitevni laboratof (Bojové laboratérium)
rehol ruskej geniality. V bojovych laboratdridch sa vyvijaju najlepsie zbrane a obranné systémy, ktoré Sovietom
v podstate zarucuju skvelé vitazstvo.

Drtici jefab (Drviaci Zeriav)
Jedna z vjhod Sovietov — drviaci Zeriav umoziiuje velitelom zdvojndsobit rychlost vyroby, opravovat poskodené
jednotky a zlikvidovat staré alebo nepotrebné jednotky a ziskat za ne kredity.

- Protiteladlové délo (Protilietadlové delo)
Standardna protivzdusna obrana. Tieto deld udrzujd sovietsku oblohu cist.

Strazni délo (Strazne delo)
Zatial o protilietadlové deld straZia oblohu, strézne deld zametajui spojenecké a cisarske smeti zo zeme.




Teslova civka (Teslova cievka)
VylepSend obrana zakladne so smrtiacim elektrickych zbrafiovym systémom.
Vojaci Tesla mozu nabit Teslove cievky, aby boli este nebezpecnejsie.

Zelezna opona

Tato superzbran chréni osadenstvo urcitého miesta tak, ho robi docasne nezranitelnym voci ibohym zbraniam
nepriatelov.

Vakuovy implodér (Vakuovy implodér)
Ultimétna sovietska zbran. Vsetko v cielovej oblasti je vtiahnuté dovnitra a znicené... ludia, vozidla aj celé zakladne.

Opeviiovaci zed'(Opeviiovacia stena)

Zazrak modernej techniky. Stena sa stavia segment po segmente a Sikovne udrzuje zloduchov vonku a proletérov vo
nditri.

CISARSTVO VYCHADZAJUCEHO SLNKA
PECHOTA

Vybusny robot
Aj malé robotické vézky st pripravené zomriet v sluzbdch bozského cisdra Yoshira. Vjbusné roboty sa pouzivaji na
prieskumné akcie. Obvykle sa prichytia na pomalsie vozidl alebo vyboj EMP a samé vybuchni

Technik .
Technici st skiseni polni mechanici a sabotéri. St to casto prefikani patollzaa ale vo svojej praci rozhodlne vynlka]u
avraste Cisarstva zastévaju doleZitd ulohu. Ak je technik pod tlakom, moZe na krétku vzdialenost Sprint
toho, aby spadol. Takd akcia ho v3ak vycerpd.

Cisarsky valecnik (Cisarsky bojovnik)
Moderni samurajovia, ktori sa okrem posvatnej katany ohdaju aj energetickou puskou. Lahké brnenie nosia so ctou,
ale dobre vedia, Ze osudom a povinnostou v3etkych cisarskych bojovnikov je zomriet podla rozkazov svojho cisdra.

Krotitel tanki (Krotitel tankov) =
Muzi, ktori st vybaveni a pripraveni na pesi titok na nepriatelské obrnené vozidld. Krotitelia tankov sa mozu ski
vlastnorucne vykopanych jaméch a potom vyrazit dopredu a rozkrajat nepriatelské tanky pomocou tazko prenosn
diel produkujucich tlakové viny. Nepriatelia sa ich boja. e R

Sinobi

Majstri Spiondze a atentdtov s legenddrnou schopnostou nepozorovane zabit a vyparit sa. Elitni cisarski zabijaci, ktori
maju silny sklon k starym spasobom: shuriken, dymové bomba a mec.

Raketovy andel (Raketovy anjel)

Zendm nie je dovolené ziskat cest v boji. Pokial nejde o 3ialené hyperdievéiny v dokonalyich bojovych oblekoch, ktoré
st vyzbrojené paralytickymi bicmi a mnozstvom rakiet, ktorymi znicia vietko, ¢o im stoji v ceste. To zhruba plati

o raketovych anjeloch.



Nikto nevie, ako Yuriko Omega vznikla. DoleZité je, Ze jej mysel dokdze
nepriatelov neltitostne znicit. Nenechajte sa zmiast tym, Ze vyzerd ako
Skolacka. V skutocnosti je Yuriko monstrum, ktoré sa dé len tazko ovladat a
ktoré vyuziva svoju strasnti psionickd schopnost v mene cisara.

Tengu
5o | Stihacka tryskotengu sa jednoducho moze premenit na mechatengu a zasa spat. Vdaka tomu méZu piloti tychto
viacticelovych strojov napadat vzdusné alebo pozemné ciele svojimi 20 mm automatickymi kanénmi.

Rychly transport (Rychly transport)
4l Narychle a bezpecné rozmiestnenie obmedzenych cisérskych jednotiek vyvinuli cisérski vedci tento obojzivelny
transport. Je schopny sa zamaskovat sa tak, aby vyzeral ako iné objekty alebo nepriatelské vozidla.

Tank Tsunami

Najrozsirenejsi typ cisarskych tankov. Ak je treba, tanky Tsunami sa mozu premenit na obojzivelné jednotky.
Vo vyzbroji tohto tanku ndjdeme priebojné delo, ktoré je slabsie ako deld ostatnych tankov. Kompenzuje to vsak
Specidlny pancier Kagami, ktory dokaze neutralizovat vacinu nepriatelskych zasahov.

Utocnik-VX/Vrtulnik-VX
VX je ndprotivok stroja tengu. DokdZe sa jednoducho prepniit medzi konfiguréciou protivzdusného mecha
a protipozemnej helikoptéry. Nepriatela ciséra nici mocnymi salvami rakiet.

Kral Oni (Kral' Oni)
Nie je mnoho tych, ktori preili itok mocnych ocnych zbrani Kréla Oni, obrieho cisarskeho robota-ochrancu. Kral' Oni
rozhodne robi cest svojmu démonickému menu: i uz drvi nepriatela svojimi mocnymi pazami, alebo tavi celé armady
na Skvaru.

Delostrelectvo tlakové viny (Delostrelectvo tlakovej viny)

Této mobilna delostreleckd jednotka vymenila balistické strely za asticovy I, ktory je schopny niekolkymi presnymi
vystrelmi zlikvidovat celt pevnost. Ak st ntieto deld navyse deld plne nabité, netrvé to ani tak diho.

Kolektor rudy

Obrneny zberat rudy, Glohou ktorého je rychle zhromazdovanie surovin, ktoré st potrebné na vyrobu najlepsich
cisérskych sil. Ako preventivne opatrenie je tento kolektor vyzbrojeny malym efektivnym zatahovacim delom.

ilni konstrukéni vozidio (Mobilné konstrukéné vozidlo)

sarsky variant MKV, ktory bol vytvoreny pomocou spatného inZinierstva spojeneckych a sovietskych MKV. Toto
vozidlo funguje prakticky rovnako ako jeho predlohy a sliZi na zakladanie predsunutych zakladni a spracovatelskych
| centier, ktoré rozsirujd cisarovu moc.

Nanojédro (Nanojadro)
Nanojadrd sti vjkvetom modernej technoldgie. Ide o zariadenia velkosti nakladného automobilu urcené do vietkych
druhov terénu, ktoré sa pocas niekolkych sekind dokazu rozlozit na masivne vojenské budovy. To cisarskym silam
umoziiuje rychly a efektivny vstup do novych teritdrii.




Miniponorka Yari
L'ahké ponorky pre dvoch muzov vytvorené na boj aj prieskum. Ich vyzbroj tvoria torpéda, ale ich najlepsou zbrariou je
odhodlanost posadok obetovat svoj Zivot v Style kamikadze.

Morské kfidlo (Morské kridlo)

Morskeé kridlo je rychly a manévrovatelny vzdusny bombardér, ktory samdze premenit na tocnd ponorku. Vzdusné/
vodné strely Aozora dokazu ciele nicit bud'z nebies, alebo z hlbin.

Kriznik Naginata (Kriznik Naginata)
Ide o cisarskych lovcov lodi. Tieto krizniky sa obvykle vysokou rychlostou priblizia k svojim obetiam a potom naraz
vypustia salvu torpéd na viacero cielov skor, ako nepriatel'staci reagovat.

Sog bitevni lod'(S6g bojova lod) "3

Majestatny symbol cisdrstva in3pirujtici vlastné jednotky a nahaniajtici hrozu nepriatelovi. Jej vyzbroj posobi ako zbran
hromadného nicenia, ktord na pobrezi nenechd kamei na kameni. Tieto bojové lode maju taki.dobrd kcnstrukc .
v histérii eSte nebol zaznamenany boj, po ktorom by potrebovali nejaké opravy.

Montazni hala (Montédzna hala)

Cisérska obdoba zapadnych montaznych hal je vybavend
sa hodia na rychlu expanziu na nové izemia.

vyhodou - sch vytvdrat

P

Bézné dojo (Bezné dojo)
Ochotni poddani cisara tu prechddzaju prisnym vycvikom a stavaju sa z nich neohrozeni bojovnici.

Béiny generator (Bezny generator)
Vyspeld technoldgia si Ziada vyspely zdroj energie, akym je prave bezny generator.

) Vyrobna mechii (Vyrobiia mechov) - -
| Cestni technici v tovérfiach vyrabaju celé davy vojnovych mechov, z ktorych sa mnohi dokdzu navy"sﬁp_r,eme it
vzdusnych bojovnikov. by o
S

Cisaiské doky (Cisarske doky)

Ovladnutie oceanov zacina v cisarskych dokoch, ktoré vyrabajui vjborné stroje schopné fungovat na mori a niekedy aj
na nebi.

Rudné rafinerie (Rudna rafinéria)
Rudné rafinérie skromne spraciivaju surovinové zdroje potrebné na vytvéranie a udrzovanie cisarskych vojsk.




Centrum nanotechnologie (Centrum nanotechnoldgie)
UmoZiiuje budovam dosiahnut ich tretie vylepsenie technoldgif.

Obrance-VX (Obranca-VX)
Flexibilné obrany zkladne, ktoré sa podla potreby menia z protilietadlovych na protipechotné.

Véz tlakové viny (Veza tlakovej viny)
Casticové Iuice vystrelované z vez tlakovej viny drvia vietkych nepriatelov, ktori st taki hltpi, Ze Gtocia na cisarove
predsunuté zékladne.

Ul nanobotii (Urnanobotov)
' Ziadny (tok nedokaze preniknit stitom vytvorenym tymito nanobotmi... a ni¢, o je vo vnitri ititu, neunikne.

Psionicky destruktor (Psionicky destruktor)

Na rozkaz cisdra je stra$nd sila psionického deStruktora vrhnuta proti jeho nepriatelom, aby tplne znicila ich, ich
vozidld aj ich zdkladne.

Smeld obrana a zarover ohromujtica architektdra. Steny je nutné stavat kasok po kisku a je pritom potrebné brat
ohlad na silad s prirodou.




TIPY NA ZLEPSENIE VYKONU
PROBLEMY SO SPUSTENIM HRY

* Uistite sa, Ze va3 poita¢ spliia minimélne systémoveé poziadavky tejto hry a Ze mate nainstalované najnovsie ovladace svojej grafickej
azvukovej karty:
Pre grafické karty NVIDIA ich mdZete ndjst a stiahnut na stranke www.nvidia.com.
Pre grafické karty ATl ich mdZete najst a stiahnut na stranke www.ati.amd.com.

* Ak viastnite diskovii verziu tejto hry, skiiste z disku prein3talovat rozhranie DirectX. To obvykle najdete v priecinku DirectX v korefiovom
priecinku disku. Ak ste pripojeni na internet, mozete navstivit stranku http://www.microsoft.com/, kde si mozete stiahnut
najnovsiu verziu rozhrania DirectX.

VSEOBECNE TIPY PRI RIESENI PROBLEMOV

* Ak vlastnite disk tejto hry a po jeho vioZeni sa automaticky neobjavi obrazovka automatického spustenia, kliknite pravym tlaadlom
mysi na ikonu diskovej jednotky, ktorti ndjdete pod polozkou Tento pocitac, a vyberte Prehrat automaticky. 4

% Ak hra beZi pomaly, skuste zniZit kvalitu pri niektorych nastaveniach grafiky a zvuku v menu hernych moznosti. Casto pomdze zvysit™-
vykon zniZenie rozliSenia obrazovky. . -

* Na dosiahnutie optimalneho vykonu tejto hry odporticame ukoncit aplikécie na pozadi (okrem aplikacie EADM, ak je k dispozicii), ktore
st spustené v ramci systému Windows. —

PROBLEMY S RYCHLOSTOU INTERNETOVEHO ;
PRIPOJENIA N

Ak chcete zabrénit nizkej kvalite pri hre na internete, ukonite pred spustenim hry v3etky programy na zdielanie siiborov a prehravanie
zvukovych pridov, ako aj komunikacné programy. Tieto aplikécie mozu zabrat celd Sirku pdsma pripojenia a sposobit oneskorenie alebo iné
neziaduce efekty.

Tato hra na hranie na internete vyuZiva nasledovné porty TCP a UDP:

PORTY TCP:

Aktualizcia (TCP 80)

Chat IRC (TCP 6660 — 6669)

Servery Mangler (TCP 4321) —
Port hlasovej komunikacie (TCP 3783)

Poziadavky hlavného servera (TCP 28900)

Sprvca pripojenia GP (TCP 29900) E
Spravea vyhladdvania GP (TCP 29901)

PORTY UDP: "

Centrum hlavného servera UDP (UDP 27900) J‘.K' 3
Nestandardné pingy UDP (UDP 13139) ¥ a1
Dplay UDP (UDP 6515) - . A

Port vyhladévania (UDP 6500)

Informécie o tom, ako povolit prenos hernyich dat prostrednictvom tychto portov ndjdete v dokumentdcii svojho smerovaca alebo osobnej
brény firewall. Ak chcete hrat pomocou firemného internetového pripojenia, obratte sa na spravcu siete.



http://www.nvidia.com/
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

' PODPORA ZAKAZNIKOV

mate s hrou nejakeé problémy, Customer Support (Podpora zdkaznikov) vam poméze.
bor EA Help vam poskytne riesenia najbeznejsich problémov a odpovede na to, ako tento produkt sprévne pouzivat.
pustenie stiboru technickej podpory v pripade, ak ste si hru uz nainstalovali
Ak ste pouzivatelom programu Windows Vista, kliknite na tlacidlo Start a vyhladajte v menu moznost > Hry. Pravym tlacidlom my3i
Kliknite na ikonu hry a vyberte prislusny odkaz podpory.
Ak ste pouzivatelom starSej verzie programu Windows, kliknite na odkaz Technicka podpora v adresari hry, ktory sa nachddza v menu
Start > Programy (alebo Vsetky programy).

Ak ste hru doteraz ngn;initalovali, postupujte podla nasledujiicich pokynov
1 Vlozte do disk@ jednotky disk s hrou.
2. Dvakrdt klikni}e'ng ikonu Tento pocitat, ktord vidite na obrazovke. (V programe Windows XP mozno budete musiet klikndt na tlacidlo
Start a potom na ikonu Tento poitac). na tlacidlo Start a vyberte prikaz Spustit....
Pravyi tlgjiilg vy'b1erte diskovdi jednotku, v ktorej sa nachddza disk s hrou, a zvolte moznost Otvorit.
‘I‘C orte sii bor :\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm.
L) (=t
ale potykate s problémy i pfes pouZiti informaci ze souboru EA Help, miiZete kontaktovat technickou podporu EA.
T




ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETI

Ak méte internetoveé pripojenie, pozrite si webové stranky technickej podpory EA na adrese:
http://podpora.electronicarts.cz

Néjdete na nich mnozstvo informdcii o rozhrani DirectX, ovladacoch hry, modemoch a sietach, ako aj informacie o beznej idrzbe a vykon
systému. Na naej webovej stranke na nachddzajui informacie o najcastejsich problémoch, pomocnik hry a ¢asto kladené otazky (FAQ).
Informécie uvedené na strénke st rovnaké ako tie, ktoré pouzivajti technici oddelenia podpory zakaznikov pri rieSeni vasich problémov
s vjkonom. Nase webové stranky aktualizujeme kazdy defi, tak sa pozrite najprv na ne, i nendjdete rieenie bez cakania.

KONTAKTNE UDAJE CENTRA PODPORY ZAKAZNIKOV

Mate problém s naSou hrou? Z&kaznicka podpora je tu pre vés! (V pracovnych diioch od 9:00 do 17:00.) —
E-mail: podporaSK@ea.com =
Telefonne ¢islo: (02) 20 602 905

UPOZORNENIE: Pracovnici zakaznickej podpory vam nie sti schopni poskytnut herné rady ani tipy.

Aby ste ndm pomohli zistit problém, skor, ako nam zavolate, vytvorte prosim diagnosticku spravu rozhrmij,%{
PC:

Kliknite na Start > Spustit. ... a napiste dxdiag. Kliknite na OK a potom, ¢o sa sprava dokondi, kliknite na Ulozit vietky infol icie
ulozte sprévu na plochu svojho systému Windows. —


http://podpora.electronicarts.cz
mailto:podporaSK@ea.com

ORNENIE: Nasledujtice zaruky sa tykaju len produktov predanych v rdmci maloobchodu. Tieto zaruky sa netykaju produktov
danych on-line prostrednictvom stranok EA Store.
OBMEDZENA ZARUKA

Spolocnost Electronic Arts zarucuje povodnému kupujticemu tohto softvérového produktu, Ze nosice, na ktorych je softvér nahrany, budd z
hladiska materidlu i vyhotovenia bez vad po dobu 12 mesiacov odo diia zakipenia produktu. Pocas tejto doby bude mozné chybné nosice
menit za predpokladu, Ze povodny bude produkt vréteny spolu s dokladom o kiipe, oznacenym détumom, opisom chyby, chybnym

0sicom a vasou spiatocnou adresou na adresu spolocnosti Electronic Arts Czech Republic, s. . 0. Tto zéruka je dopInkom vaich zakonnych
prdv a na tieto prava nemd ziadny vplyv. Této zéruka sa nevztahuje na samotny softvér, ktory sa dodava ,v aktudinom stave”, ani na nosice,
ktoré sa pouiivali-nesgrafvpym spdsobom, boli poskodené alebo st nadmerne opotrebované.
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