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VAROVANI PRED EPILEPSI

Nasledujici informace si prectéte drive, nez zacnete hru pouZivat anebo ji umoznite pouzivat svym détem.

Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty nebo ztrétu védomi. K zachvatu miize u takov

lidi dojit i pfi sledovéni televizniho obrazu anebo pfi hrani urcitych pocitacovych her. To se miize stat i osobam, které ve svych Iékafsky
zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny mél
nékdy symptomy epilepsie (zachvaty nebo ztratu védomi) v disledku zableskového svétla, je tieba se pred zacatkem hrani poradit s
lékarem.

Doporucujeme rodictim, aby béhem hran pocitacovyich her vénovali svym détem naleZitou pozornost. Pokud mate vy sami anebo vase dét
pii hrani her jakékoliv z nésledujicich piiznaki — zévrat, rozmazané vidéni, cukani oci nebo svald, ztratu védomi, ztrétu orientace, jakykoliv
nechtény pohyb anebo kie¢ — je treba hrani OKAMZITE perusit a poradit se s Iékarem. -

—

PREVENTIVNi OPATRENI PRIHRANI =~

* Nestijte pilis blizko pred obrazovkou. Sedte v dostatecné vzdalenosti od obrazovky, jak to jen dovoluje délka kabeld.
% PFi hrani je lepsi pouZivat malou obrazovku.

% Nehrajte, pokud jste unaveni ¢ nevyspali.

* Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobfe osvétlend.

> Pri hrani pocitacovych her je tieba udélat kazdou hodinu prestdvku v trvéni nejméné 10~15 minut.
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> INSTALACE HRY

DZNA / IKA: Systémové pozadavky naleznete na adrese electronicarts.co.uk.

TALACE (POKUD MATE HERNI DISK):

do .i‘skolvé'jednotky andsledujte pokyny naobrazovce.

POKUD JSTE SI HRU STAHLI Z OBCHODU EA STORE):
okud mate zajem o dalsi informace ohledné nakupu her EA ke stazeni pfimo z internetu, podivejte se na stranky

a.com a klepnéte na polozku MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

moci aelikace EA Download M, stdhne, klepnéte na ikonu instalace a nésledujte pokyny na obrazovce.

pustte piimo z aplikace EA Download Manager.

okud jste si hru jiz zakoupili a prejete si ji nainstalovat na jiny pocitac, nejdrive si na druhy pocitac stahnéte a nainstalujte
load Manager, poté ji spustte a prihlaste se pod svym tictem EA. Vyberte si piisluSnou hru ze seznamu a pro stazeni dané
citko start.

C i{l P?KUD JSTE SI HRU STAHLI ZE STRANEK TRETICH OSOB):

tazeni a plelnstalovam vami zakoupené hry kontaktujte svého internetového prodejce.

- SPUSTENIHRY

) sté-mu Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve dfivéjsich verzich systému Windows™ v nabidce Start >

rogramy (nebo VSechny programy). (Pokud jste uzivateli obchodu EA Store, musite mit spusténu aplikaci EA D ger.)
DZNAMKA: V Klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce Start > Programy > Hry > Prohlizec her.

o



http://electronic-arts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

KOMPLETNI OVLADANI

Zapamatujte si tyto prikazy a vedte své armady k vitézstvil V nabidce nastaveni klepnéte na zalozku klévesové zkratky a upravte si

nastaveni podle sebe.

OBECNE OVLADANI HRY

OVLADANI
Posun kamery Smérové klavesy
Rychly posun Klepnout pravym tlacitkem a tahnout

Otaceni kamerou doleva/doprava

Numericka klavesnice 4/6 nebo tahnout pomoci stisknuti a
podrzent kolecka mysi

Priblizit/oddalit kameru

Numerickd klavesnice 8/2 nebo kolecko mysi

Resetovat kameru Numerickd kldvesnice 5 nebo poklepani na kolecko mysi
Pejit na zaklad Klavesa H

Vytvofit skupinu jednotek CTRL + diselnd kldvesa

Prejit na skupinu jednotek Dvoji stisknuti ¢iselné kldvesy

Nabidka pozastaveni/iikolii Klévesa ESC

Prejit na udalost radaru Mezernik

Rezim trasy cesty ALT

Rezim prodeje Klavesa Z

Rezim oprav Klavesa C

Zalozka vyrobnich budov Klavesa E

Zalozka podpiirnych budov Klavesa R

Zéalozka péchoty Klavesa T

Zalozka vozidel Klavesa Y

Zalozka letounii Klavesa U

Zalozka namotnictva Klavesa I

Prochézet podskupiny jednotek TAB e
Prochézet predchazejici podskupiny jednotek SHIFT + TAB

ReZim planovani CTRL +Z

PRIKAZY SLOUZICi PRO VYBER

Vybrat jednotku/budovu/otevit nabidku

Klepnuti levym tlacitkem mysi na jednotku nebo klepnuti a
téhnuti pro ohraniceni skupiny jednotek

Vybrat celou armadu

Klavesa Q

Vybrat urcity typ jednotek na obrazovce

Klavesa W nebo poklepani na jednotku

Dvakrat stisknout klavesu W

Vybrat urcity typ jednotek na bojisti
Pridat do vybér jed

SHIFT + levé tlacitko mysi

Prechazet mezi kolektory rudy

Klavesa N

Zrusit vybér samostatné jednotky

SHIFT -+ levé tlacitko mysi na bojisti nebo pravé tlacitko v okné
vybéru




JEDNOTKAM

Pohyb jednotek

Pravé tlacitko na cilové misto

Rezim presunu s litokem

Klavesa A, pravé tlacitko mysi na cil

| Zpétny pohyb Klavesa D, pravé tlaitko mysi
Presun ve formaci Klepnout na levé a pravé tlacitko mysi
a tahnout pro umisténi formace
Vynuceny presun Klavesa G
| Vynuceny iitok CTRL + levé tlacitko mysi
| Rozptylit X
| Poutzit zvlastni schop jednotky Klavesa F
| Zastavit jednotky Kldvesa S
Agresivni postaveni ALT+A
Hlidkové postaveni ALT +S
| Stacionarni postaveni ALT+D
ALT+G

Nehojové postaveni

NE PRIKAZY

Nastavit shromazdovaci bod

Zvolte budovu a klepnéte pravym tlacitkem

| Nastavit zalozku kamery CIRL+J,K, L, ;
Prochazet mezi zalozkami kamery JLKL;
pnout rozhrani HUD END
Oteviit nabidku uloZeni SHIFT + S
tevrit nabidku nacteni SHIFT + L
Ulozit obrazovku F12
AZY PRO HRU VICE HRACU
Majak Klévesa B
hlé 1 ani zaznamu Kldvesa >
Hlasova konverzace Klavesa V
Piej ovou konverzaci CTRL+V
Rychlé konverzace Kldvesa M
pojendi Klévesa BACKSPACE
Konverzace se viemi ENTER
9y elektronickou tuzkou DELETE
Zvolit tloustku ¢ary elektronické tuzky INSERT
 dalii barvu elektronické tuzky PAGE UP
PAGE DOWN

Zvolit primarni barvu elektronické tuzky

—— T
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MIMO TOK CASU

Mocny sovétsky kolos padl. Spojeneckd vojska netiprosné postupuji na Kreml a general Krukov se s plukovnikem Cerdénkem zoufale
pokouseji vyuzit dosud neotestovanou tajnou zbran: sovétsky stroj casu.

Jediny nelitostny okamZik stacil na to, aby prepsali historii a dostali Spojence na pokraj porazky. Viidce svazu je nyni premiér Cerdénko.
Nakladné potlaceni zdpadnich mocnosti vsak umoznilo nerusenou expanzi Cisai'stvi vychazejiciho slunce. Bohem vyvoleny cisaf Yoshiro
tuto chvili zvolit k ttoku.
Cisafské armady nyni hrozi vyhlazenim spojeneckych i sovétskych vojsk a Krukov s Cerdénkem zacinailitovat svych cind...

FRAKCE -

SPOJENCI

Koalice zapadnich statd, které se sjednotily, aby branily svobodné obyvatele svéta. Spojenci bojuji proti sovétske agresi uz roky a casto vité
jen a pouze diky své odhodlanosti. S eyt

SOVETI

Viidci tohoto totalitniho reZimu se neustale snazi prosadit svoji politiku zamérenou na vytvoreni celosvétového komul ‘Ihtu t|’ 4
7e do pole nasazuji obrovské armady brancli a uboze vycvicenych zabijakd. -

CiSARSTVI VYCHAZEJICIHO SLUNCE

Starovékd zemé piiisnych tradic a futuristickych technologii. Lidem milovany cisaf Yoshiro se rozhodl, Ze je cas naucit svét uctlvostl]iml
toho doséhnout svou silnou armédou. ’

HRANIHRY '

Jste novym velitelem, kterd se dostdva do sluzby v tomto rozhodujicim obdobf. Je na vés, abyste vhodné rozdelili suroviny, vybudovalia
vyzbrojili své armady a vykonali pfikazy, které vam udéli vasi nadfizent.

UROVNE OBTIZNOSTI

Nizka Lehky vycvik pro novacky.

Stredni Bézny rezim pro vétsinu hraca.

Vysoka Nadmérné tézkosti pro hréce, ktefi chtéji podstoupit ndrocnou zkousku.

Brutalni (pouze souboj)  Nepitel nedéld Zadné chyby, nemd viibec strach a ma vice surovin.

VYUKA

V této dikladné vjukové seanci si rychle osvojite v3echny aspekty hry: od zakladi az po pokrocilé ovléda'nl':

TAZENI

Vyberte si frakdi, za kterou chcete bojovat, a vydejte se na dlouhy a krvavy pochod k vitézstvi! Jako| prvni doponk




:RNi OBRAZOVKA

1 Okno bitvy

2 Minimapa

3 Ukazatel hrozby
4 | Zdroje/kredity
5 Pocet velicich bodi
6

7

8

9

Zalozka vystavhy jednotek a budov
Zvolené jednotky/sekundarni schopnosti
Nabidka prikazii

Monitor spoluvelitele/rozkazy

| Nabidka pfisné tajnych protokolii
Znacka navigacniho bodu

TVY

jte budovy, davejte jednotkdm rozkazy k piesunu a ttoku, pouzivejte zvlastni schopnosti a provadéjte dalsi cinnosti. Okno
Sech okolnosti pouze cst celé mapy.

ehe.misi R_Empané se znacky navigacnich bodii vzdy objevuji na obrazovce, aby vas navedly k vasim tkolim.

/ bitevnim Ok?é pouzivejte Sipky.

HA

'%émfw dohled, a proto je okno bitvy celkovym obrazem toho, co vidi v3echny vase jednotky. Oblasti, které se nachazeji

lal, nez vase jednotky dohlédnou, jsou skryty v mlze, ktera ukryva nepidtelské jednotky a budovy. I pres mihu v3ak vidite terén a civilni
udovy. Valecna mlha zmizi pouze v pripadé, Ze se vase jednotky na izemi vrati.




B ) e s

RADAROVA MINIMAPA

V pravém hornim rohu obrazovky se nachéz minimapa. Casto vam umoZiiuje spatfit pohyb nepratelskych sil drive, neZ si jich viimnete
okné bitvy. Nékteré jednotky vsak dokazi radar o$dlit a presunovat se nepozorované.

Neprozkoumany terén
2 | Aktudlni rozsah okna bitvy

3 | Nepfatelska jednotka nebo
stavha

4 | Vase jednotka nebo stavba

UKOLY MISE (POUZE V TAZENI) ;

Pomoci klévesy Esc oteviete nabidku mise, kde si budete moci prohlédnout v3echny své cile. Abyste tspésné dokoncili misi, musite spInit
viechny primdrni cile. Pamatujte si, Ze Gkoly se mohou v priibéhu bitev ménit. Prémiové dkoly jsou volitelné, nicméné diky nim miizete =
ziskat dalsi suroviny nebo jiné vyhody. A
POZNAMKA: Pokud jste jiz spinili vechny primarni cile, vase mise automaticky skoni vitézstvim. Pokud tedy chcete dokoncit i prémiove”
tikoly, ucinte tak pred spInénim Gkold primarnich. 1
UKLADANI A NACITANI ¢ fp
Hra Command & Conquer Red Alert 3 vyuzivé funkci automatického ukladani, ktera slouzi k automatickému ukladani hernich {astajem’ a
postupu ve he. Staré ulozené hry jsou prepisovany bez potvrzeni. Pfi hfe jednoho hréce nebo kooperativni hie on-lin e hru ukladat

takeé ruéné. L e=—
Drive ulozenou hru nebo souboj nactete stisknutim kldves Shift + L a naslednym zvolenim ulozené hry. Hry miiZete také nacitat
nabidky. !




ZAIG.ADYHRANI HRY

IS T

p Y, ém nakladani se surovinamia na takticky sprdvném nasazenisil tak, aby

q

ispéch zdvisi na vybudovani silné p
li vsichni protivnici porazeni.

YSTAVBA BUDOV

Budovy budete potiebovat budovy k tézbé rudy, trénovéni vojakd, vystavbé vozidel a dalim ¢innostem. Neni neobvyklé zacit misi pouze
montazni halou. Je jasné, ze musite okamzité zacit stavét zbytek své zékladny.

Budovy se stavi nasledovné: vyberte svoji montdzni halu a v pravé casti obrazovky v nabidce vystavby klepnéte na ikonu stavby, kterou
cheete vytvorit. Na ikoné se zobrazi Sedy casovac. Jak se cas do postaveni budovy kréti, ubyvaji kredity z vaseho konta. Jakmile je budova
{ konEena ikona zablikd a budovu je mozné umistit.

POZNAMKA: Pokuase ikona zobrazuje Seda, je to bud'proto, Ze neméte dostatecné zdroje pro jeji nakup, nebo jste jesté neziskali
ezbytne technologie.

Naproti tomu Sovéti umistuji budovy, které se ndsledné vystavi na misté.
Cisafstvi vychazejiciho slunce vypousti stavby ve formé nanojader, které se rozbaluji pomoci své zvlastni schopnosti.

kud vam béhem vystavby dojdou penize, préce na budove se pozastavi do té doby, nez se vam podaii ziskat dalsi
e stav.na vasem konté lepsi, préce na vystavbé automaticky pokracuji.

JEDNOTEK

jete stavby, jako je kasarna nebo valecnd tovara, miiZete je vyuZit k vicviku bojovych jednotek.
AMKA: Diive, nez budete moci stavét jednotky, musite postavit bud'vojensky tabor (Spojenci), kasérny (Sovéti) nebo dodzo
.V tomto manualu budeme pro viechny tfi zafizeni pouZivat oznaceni kasarna.

ky !ﬂ* e trénovat bud zvolenim vhodné stavby nebo pfimym piechodem do nabidky vystavby — dostupné jednotky jsou zde
ou ikon. Klepnéte na ikonu jednotky, kterou si prejete vytvorit. Stinovy casovy odpocet ukazuje, jak dlouho potrvé jednotku

JZNAMKA: Pro zafazeni do vyrobni fronty opakované klepnéte na ikony jednatek, které si prejete postavit. Na ikoné se objevi islo, které
acuje, kolik jednotek jste si objednali.
'ednotka pripravena, opusti vycvikovou budovu a nahldsi se do sluzby.

OVANI ZAKLADNY ENERGIi

uje pro spravné fungovani energii. Jak budete ve vasi zakladné stavét dalsi budovy, potfeba energie se bude zvysovat.

ého mnoZstvi energie nemaji fungujici obranu a jejich produkéni budovy vyrabi $necim tempem. Vase montazni

rodukuje malé mnozstvi energie. Dalsi energii ziskdte vystavbou elektréren (reaktordi u Sovétd a béznych generdtortiu

tavite elektrdrnu, zvysi se ukazatel energie.

isteni celkové energie k dispozici a momentalni spotfeby zkontrolujte ukazatel energie.

vétsky superreaktor produkuje obrovské mnoZstvi energie a navic i zpfistupiiuje dalsi technologickou troveri. Problém
je superreaktor znicen. \/ takovém pripadé exploze pravdépodobné znici vSechny jednotky a budovy v okoli.

ZASO

tecnyn Boctem kreditd, které jsou urceny k budovani zakladnich jednotek a staveb. Abyste vsak byli v boji
ﬂm'lekﬁﬂskat Vétsi mnoZstvi kreditdl.
I ete ukoI ktery vyzaduje prostredky k realizaci, ale prostredky vam dojdou, pInéni tkolu bude docasné pozastaveno,
dokud se vam nepodafi sehnat dal3i prostiedky.
K Vice kreditt ziskdte vyhledanim rudného dolu a naslednou vystavbou rafinerie v jeho blizkosti. Rafinerie je dodénai s kolektorem,
ktery automaticky vyhledava a st zduje rudu. Ta je ndsledné pr v kredity. Cim blize je vase rafinerie k rudnému dolu, tim
rychleji tézba surovin probihd. Zelené vyznacené oblasti predstavuji optimélni umisténi.

o




Mnoho jednotek mize byt vylepseno nejriiznéjsimi technologiemi vcetné pokrocilych zbrani a novyich schopnosti. Na vyssich
technologickych drovnich mate k dispozici silnéjsi jednotky. Kazda z fraki svou technologickou trove navysuje jinak.

SPOJENCI

Spojenci vylepsi v3e ve své montdzni hale nebo velitelském centru najednou a nakup tifadu obrany vylepsi veskerou obranu zakladny.
Zakupte ve své montézni hale nebo velitelském centu ,ZvySené povéfeni” a v3echny budovy, které produkuji jednotky (a tyto jednotky), ve
stavebnim okoli budou vylep3eny. Poté i zaplatte maximalni povéfeni a ziskate piistup k nejsilnéjsim zbranim. N fite také na své
rozsiujici zakladny... zvySovani technologické drovné na vasi hlavni montézni hale se nerozsiti po celé mapé.

SOVETI

Nechte na sovétském pragmatismu, aby si sm vybral tu nejjednodussi cestu. Jediné, co museji Sovéti udélat pro vylepsent, je postavit
budovy, které vyrabéji nové a tim padem i lepsi technologie. Vystavbou superreaktoru si nejen zajistite vice energie, nez kolik jsou schopny.
dodat bézné reaktory, ale zérover si také odemknete druhou technologickou troven. Nasledné mizete postavit vojenskou laboratof
aziskat tak pristup k jednotkdm nejvyssi trovné.

CISARSTVI VYCHAZEJICIHO SLUNCE ;
Cisar'ské vylepsovani technologii stoji na pomezi mezi metodami Spojenci a Sovéti: cisafstvi vylepuje své technologie. po budové
Budovy pro vyrobu jednotek se jednotlivé vylepsuji poté, co jsou vynalezeny jejich vylepseni urcené pro budovy. To umoziuje levnéjsi
vylepeni pocatecni armddy, ale na druhou stranu je také nutné dobre planovat, které jednotky se rozhodnete vylepsit. Pokud se navic

cheete dostat k nejvyssi drovni vylepseni, musite nejprve postavit stfedisko nanotechnologie, které neni zrovna néjlevngjsi.

ZVLASTNi SCHOPNOSTI A KONTEXTOVE UTOKY

V3echny jednotky pod vasim velenim maji zvlatni schopnosti: mohou si ménit zbrané, titocit na nepfitele ochromujici vyzbroji neﬁt;a i
pieménit na naprosto odlisnou jednotku. i 1
Obecné plati, Ze jednotky maji jednu primarni schopnost a zvIastni schopnost, kterd se bud' pouzivé proti nepiateltim, nebo md okamzity
efekt, ptipadné slouzi k prepinani mezi primémim a sekundarnimi schopnostmi. VétSina zvlastnich schopnosti nenf pii pouZiti zpoplatne
(nékteré v3ak ano), viechny se ale musi pied dalsim pouZitim nechat urcity cas zchladit. -
* (heete-li pouzit zvIastni schopnost jednotky, zvolte tuto jednotku a stisknéte klavesu F nebo klepnéte do okna jednotky v pravé doln
Casti okna bitvy na ikonu zvl&stni schopnosti. f

p

Nékteré jednotky dokonce dokézi automaticky zménit typ svého ttoku podle situace a podle typu nepitele, kterému celi. Kor extj)fﬁ titoky
jsou zobrazeny pomoci zmény bézného ukazatele na ukazatel jiny. 7

POZNAMKA: Dalsi informace o zvlastnich schopnostech a kontextovych titocich naleznete na adrese commant dand

OPRAVY Wil
Pokud jsou vase budovy poskozeny nepfitelem, je nutné dat je zase dohromady. Opravy vés stoji kredity, ale rozhodnéva stojitolik,
kolik by vés stala nova budova.

Chcete-li budovu opravit, oznacte ji a stisknéte klévesu C.



DANI VASICH SIL

|vi, kdy mé zavelet k titoku, kdy ma radéji branit anebo strategicky ustoupit. Skvély velitel tyto rozkazy dokdze udelit rychle a jasné.

/LADANi ZAKLADNiHO POHYBU

Pohyb Vyberte jednotku (jednotky), které chcete presunout. Presurite ukazatel v okné bitvy na misto, kam chcete
d jednotku (jednotky) presunout, a klepnéte pravym tlacitkem.
Utoceni Vyberte vlastni jednotku (jednotky) a poté presurite ukazatel na nepiételskou jednotku, na kterou chcete
zaiitocit. VSimnéte si, Ze se ukazatel zméni na ikonu zameérovace. Klepnéte pravym tlacitkem na cil.
romazdovaci body Tato mista slouzi pro shromazdovani viech jednotek, které vyrobi konkrétni vyrobni budova.

Shromazdovaci bod nastavite vybranim budovy a naslednym klepnutim pravym tlacitkem na misto, kde
chcete vyrobené jednotky shromézdit.

POZNAMKA: Pokud jste umistili shromazdovaci bod, vase nové vycvicené jednotky se k nému vydaji okamzité po opusténi kaséren.

POSTAVENI

eni, které jednotce nastavite, ovlivni jeji rozhodovani bitevnim poli. Chcete-li postaveni zménit, vyberte jednotku nebo skupinu

ek a stisknéte klavesu podle kli¢e uvedeného nize.

gre: dvni Wl ALT + A. Vase jednotky se priblizuji k nepfiteli, ktery se dostane do sféry jejich dohledu, dtoci na néj a

~ . prondsledujiho.

lidkové (default) ALT + 8. Vase jednotky napadaji a titoci na jakékoli nepratele ve svém dohledu. Pokud jsou nepfatelské sily

- "% zniceny nebo ustoupi, vase jednotky se stdhnou na své pozice.

=y ALT + D. Vase jednotky zlistavaji na své pozici, ale pali na vsechny nepitele, ktefi se dostanou na dostrel.
Vhodné pro obranné strategie nebo pro jednotky délosttelectva.
ALT + G. Jednotky v tomto postaveni neopétuji palbu ani neprondsleduiji nepfatelské jednotky. Vhodné

.: o postaveni pro maskované jednotky.

SENOSTI JEDNOTEK

tok na nepfatelské sily a stavby, ziskavaji vase jednotky bojové zkusenosti. Kdyz se jednotce podafi takto nashromazdit

atecné mnozstvi bojovych zkusenosti, povysi na novy stupe vojenské dovednosti. Stuper vojenské dovednosti oznacuje specidIni
avokné bltvy Jednotky s Vyssi vojenskou dovednosti maji zlepSené bojové schopnosti.

Svymi titoky ptisobi nepriteli vétsi Skody a zarover je takova jednotka ve srovnani s béznymi jednotkami
odoln&jsi proti nepiatelské palbé.

Svymi titoky plisobi nepfiteli vétsi Skody a zarover je takova jednotka ve srovnani s veterdnskymi
jednotkami odolnéjsi proti nepratelské palbé.

Svymi titoky ptisobf nepriteli vétsi skody a zaroven ttoci rychleji. Také je jesté odoInéjsi nez jiné jednotky a
navic se, pokud zrovna nebojuje, automaticky 1é¢i.

EL HROZBY

nazoriiuje, jak velky masakr na bojisti v danou chvili probihd. Zvysené hodnoty méfice znamenaji, ze pre2|v5| ijednotky na

§enost|;yglejl Zvysena je také rychlost ziskavani bezpecnostnich bodd, které slouzi pro nakup pfisné tajnych protokold.
é hro y)es qt qut Ze nepfitel vdm asi dava pékné na frak.

IN VE FORMACI
mazdite armadu rozumné velikosti, je dobré zorganizovat jednotky do formaci. Funkce prehledu formace realizuje vase
a tfm, Ze je automaticky uspofada. Formace se pohybuje rychlosti nejpomalejsi jednotky.
-| lvyuzxt presun ve formaci, klepnéte levym a pravym tlacitkem mysi a tdhnéte mysi pres jednotky. Vase jednotky se zacnou
utomatlcky presunovat na zvolenou pozici a zaujmou postaveni podle zvolené formace.

'0ZNAMKA: Chcete-li utvofit obrannou linii, zkuste pouzit formace v kombinaci s postavenim udrzeni pozic. Povely k pohybu mizete
ombinovat s prehledem formace.

e




Rozkazete-Ii k itocnému pohybu, zvolené jednotky ukondi svij titok na jakékoliv nepfételské jednotky ¢ budovy, jez se budou nachd

cesté k urcené destinaci. To je efektivni zpiisob, jak se tvafi v tvaf setkat se silami nepfitele anebo rozpoutat boufi na nepfatelské zaklad

* (tocny pohyb prikazete, zvolite-li vybrané jednotky, poté stisknete klavesu A a pravym tlacitkem mysi klepnete na oblast ¢i neutra
budovu, ke které chcete, aby se jednotky presunuly.

OBSAZOVANi PECHOTOU

S Vét5ina civilnich budov a nékteré dalst budovy mohou fungovat jako ochrana a obrénd pozice pro vasi péchotu.
Péchota uvnit budov je chranéna a navic md zvyseny dostiel. Nepratelé, ktef itoci na obsazené budovy, musi
budovu nejprve téZce ponicit a teprve potom ji jeji posddka automaticky opusti.
<::| X Chcete-li obsadit budovu, vyberte pozadované péchotni jednotky a nésledné klepnéte pravym tlacitkem mysi
na prézdnou budovu. Ne viechny péchotni jednotky mohou obsazovat budovy. Vyjimkou jsou napiiklad ttocni
Q psi, vélecni medvédi a vojaci Tesla.

POZNAMKA: Nekteré jednotky disponuji takovymi schopnostmi, které dokai obsazené budovy vycistit.

e

Bedny jsou pfileZitosti k ziskani vyhody. Uvnit beden miiZete nalézt néco uZitecného, napriklad krea}avic, lécivé
soupravy nebo automatické zvy3eni vojenské dovednosti jednotky. - i g
X Cheete-li bednu ziskat, presufite k ni své jednotky.

™

SPOLUVELITELE

Nikomu se nechce do boje samotnému. Spoluvelitelé vas budou provazet celym tazenim a budou vae snazeni podporovat svymi
jednotkami. Za spoluvelitele mohou hrét bud'vasi pratelé nebo pocitac.

POZNAMKA: Dalsi informace o rezimu Zivjch spoluvelitelt najdete v sekci Hra vice hraci

POCITACOVi SPOLUVELITELE —

Portrét vaseho spoluvelitele je zobrazen v levé horni casti okna bitvy spolecné s ovladacimi prvky. Naucte se vyuzivat j
velici styly spoluvelitelii a ziskejte tak vjhodu na bitevnim poli.

Spoluvelitelim mizete davat rozkazy pomoci ikon vedle jejich portrétu.
Naplanovat titok

Napadnout cil - F 3
i'-‘_l Vyberte cil a nasledné klepnéte na ikonu napadnout cil. Vas spoluvel 'okamiitévyiiadostupnéje‘drigkﬁyt

Zaujmout pozici
Vas spoluvelitel obsadi pozici, kterou jste vybrali. MizZete také propojit své sily se silami svého spoluvelitele. Provedete to
vybrdnim vlastnich jednotek.

Ponechat si veleni

Fampsg] Nechat spoluvelitele, aby se rozhodoval sém za sebe. Toto nastaveni je nastavenim vychozim. MiiZete jej také pouzit k ruse
I ostatnich rozkazi.




ky svého spoluvelitele miizete pouzit pro vyvolani diverze, titok na sekundarni cil nebo obklicenf jednotek, se kterymi pravé

TOKY SPOLUVELITELU

lékteré mise umoZiiuji pouZiti situaéni taktiky, kterou miiZe vas spoluvelitel vyuZit. Utoky spoluvelitele jsou dokonalé prileZitosti, které
ohou okamzité vytvorit diru v nepitelské linii nebo znicit budovy.

dyz se objevi ikona titoku, klepnéte na ni. Podstatu titoku pochopite; spustte ho klepnutim na tlacitko Provést.

Utoky spoluvelitele se mohou objevit kdykoliv, budte na né tedy pripraveni.

PRISNE TAJNE PROTOKOLY

azda frakce ma vlastni sadu zvlastnich podpirnych schopnosti, které je mozné zakoupit a nasledné pouzit ke zméné poméru sil na
‘bitevnim poli. Pfisné tajné protokoly mohou byt itocného nebo obranného charakteru (nebo oboji soucasné), ale v kazdém pfipadeé je vidy
a cose divat. Protokoly se nakupuji pomoci bezpecnostnich bodi, které ziskévate v bitvé. Poté je miiZete pouZit, kdykoliv se vam libi...
usite ale pocitat s tim, Ze po kazdém poufiti je tieba, aby se protokoly zchladily.
Protokoly se pouzivaji nasledovné: v levém hornim rohu okna bitvy klepnéte na nabidku pfisné tajnych protokold a poté zvolte protokol,
cete pouzit.
iem bitvy budete postupné ziskavat bezpecnostni body. Ty miiZete pouzit pro zpfistupnén protokolti. Méfic pod radarem vém

ou ¢dst bezpecnostniho bodu uz jste ziskali.
ou rozdéleny podle Grovné. Predtim, nez ziskate piistupu k vyspélym schopnostem, musite nejprve odemknout protokoly

Kazdém vyuziti protokol je nutné nechat je pred opétovnym pouZitim zchladit.

PERZBRANE A ULTIMATNI ZBRANE

4
ré ‘oﬂty se nakonec vystupriuji az k pouziti zbrani hromadného niceni, které jsou schopné jedinou salvou vyhladit celé armady.
rzbran obvykle urceny hlavné k obrané: mohou napfiklad vytvofit neproniknutelné tity, které docasné chrani vase jednotky pred
Ultimatni zbrané obvykle zcela zdevastuji cilovou oblast a znii ve, co jim pfijde do cesty. Tyto zbrané jsou idedlni pro pfipady, kdy
e protivnik silné opevni nebo kdy je situace na bojisti nerozhodnd.

ypy zbrani'se stavi pomoci sekundarni fronty vystavby a po pouziti je nutné nechat je zchladit.
Ultimdtni zbrané jsou skutecné velice silné, ale nikdo vam nedava zaruku, Ze takova zbraii vam vyhraje celou bitvu. Je proto

(ity pocetjednotek v zloze, abyste se mohli zbavit prezivsich.

SOUBOJE

pro jednoho hrace, ve kterych se utkavate s jednim nebo vice spoluveliteli z riznych frakci. Kazdy velitel bude pouzivat
U, a proto predvidejte jejich titoky a vyuzivejte jejich slabych mist.

SUS zvolte moznost SOUBOJ pro vstup do mistnosti souboji. Na nésledujici obrazovce si pomoci nabidek nastavte moznosti

tivnikd, mapy, obtiznost a zdroje. Poté vyberte frakdi, za kterou budete hrat a svoji barvu. Rezbu spustite klepnutim na tlaitko

ro nactem drive ulozeného souboje vyberte v sekci SOUBOJ moznost NACIST a zvolte hru, ve které cheete pokracovat.

“ HRA VICEHRACU

DmNO INTERNETOVE PRIPOJENI, AUTENTIZACE ON-LINE A SOUHLAS S LICENCNIM UJEDNANIM S
0 LEM. PRO PRISTUP K FUNKCIM ON-LINE FUNKCIM SE MUSITE REGISTROVAT ON-LINE POMOCI PRILOZENEHO
EHO KODU. NA JEDNU HRU JE DOSTUPNA POUZE JEDNA REGISTRACE. LICENCNI UJEDNANI S KONCOVYM UZIVATELEM,
MINKY SLUZBY EA ON-LINE A AKTUALIZACE FUNKC NALEZNETE NA ADRESE www.ea.com. REGISTROVAT SE ON-LINE
OHOU POUZE HRACI STARSI TRINACTI LET.
POLECNOST EA SI VYHRAZUJE PRAVO NA STAZENI ON-LINE FUNKCI PO TRICETI DNECH OD PREDCHOZIHO OZNAMENI NA ADRESE
.ea.com.

©)



http://www.ea.com
http://www.ea.com
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Az 3est hracd nebo tymd (nebo pocitacem ovlddanych soupefi) se miize utkat ve volném souboji do posledniho muze.
Cheete-li zait hru pro vice hrac, prihlaste se pomoci ikony komunikdtoru ve tvaru hvézdy umisténé v pravém hornim rohu. Pokud ner
svoje konto u spolecnosti EA, budete vyzvani, abyste se zaregistrovali. Nasledné budete mit pristup do konverzacni mistnosti, k seznal
pirétel a také ke vsem pozvankdm, které jste obdrzeli.

Zavfete komunikator a klepnéte na moznost Hra vice hraci — on-line. Tak se budete moci ke he vice hraci pfidat nebo si zalozit vlastn
Vyberte si ze seznamu hernich moznosti, poté si zvolte islo svého tymu, frakdi, za kterou chcete hrdt, a také barvu. Poté nezapomente
klepnout na tlacitko Zacit.

Hrat hru

Automatické vytvoreni hry vds okamzité postavi proti nahodnému protivnikovi, ktery je na podobné drovni

jako vy.

Pfipojit se ke hie Moznost prochdzet uzivateli vytvorené hry a k nékteré z nich se poklepanim pripojit.

Zaloiit hru Ivolte si mapu, pravidla a pocet hrdcti a nasledné se presvédcte, zda vés nékdo dokaze pora2|t ve vasi
vlastnf hie.

Sledovat postup Zobrazi viechny vase statistiky pro hru vice hraci.

KONVERZACE

Pro otevieni hlasové konverzace a zpfistupnéni textovym piikazti (napfiklad posklebky) stisknéte klavesu V. Pokud chcete komunlka
omezit na spojence, stisknéte klavesu Backspace. Kldvesa Enter zpfistupni komunikaci se viemi hraci. =
Pomoci kldvesy M méte také moznost poslat rychlou zpravu do konverzace. Zpravu pro odeslani vyberte ze seznamu. }

MAJAKY =

Pomoci klavesy B miizete umistit majak s textem, ktery uvidi pouze vasi spojenci. Klepnutim na mapu majdk umisite a poklepanlm kn
pridéte text. * "
*

ZIVi SPOLUVELITELE & il

Vytvorte se svym kamaradem tym a vydejte se spolecné splnit libovolnou misi z tazeni.

Staci jen vybrat misi v kampani, kterou chce hrat, a poté zvolit hrani v rezimu spoluprace Najdéte si svého pritele v mistnostech nebo n
zdlozce prétel, vyberte jeho jméno a klepnéte na tlacitko Pozvat. Jakmile vas pritel pozvani pfijme, zacne instruktaz.

Aby bylo mozné hrét v rezimu spoluprdce je nutné, aby méli oba hraci spusténou hru byli pfihlaseni.

PRENOSY BITEV

Hru pro vice hrac mizete také vytvorit jako komentator, pfipadné miZete nahrét zaznam dfive odehrané hry a zas|
i, Diky tomu budete moci do hru komentovat pomoci elektronického pera, jehoz ovlddani najdete v hornf€asti

komenta¥
jen vybrat barvu a tloustku cdry a zacit kreslit na mapu.

ZAZNAMY

Prenosy bitev (a vase nakresy elektromckym perem) jsou ulozeny do souboru se ziznamem a nahrany na stranky comman
com. Na tomto misté jsou vefejné dostupné ke vzdélavacim Gceldm.

> 7&znam nactete zvolenim moznosti Divadlo zaznamd v nabidce profilu.

JEDNOTKY

Pod svym velenim budete mit celou fadu riiznych jednotek — kazda mé svoji jedinecnou funkcia 'z'illéitnisc'hdpgos"
védét kdy, kde a hlavné jak je nasadit.

SPOJENCI
PECHOTA

Utoény pes: Némecti ovédci se specialnim vycvikem. Tito Gtoéni psi dokazi béhem polnich operaci vycenl(hat
lécky, strazit diilezité objekty a poustét se do lehcich Sarvatek. Diky spojeneckym sonickym technologiim maji tito
psi zesileny Stékot, ktery dokaze paralyzovat nepiételské vojaky.




InZenyr: Inzenyii vypadaji bezbranné, ale jejich kuffik je pIny udélatek, které se velmi dobfe hodi k opravam nebo
ziskévani rozlicnych technologif. Zviadnou také postavit Iékafské stany, které uzdravuji zranéné vojaky. Nejlepsi
inzenyfi dokazi sami béhem nékolika sekund obsadit neprételskou tovarnu. Pokud ale nemaji ozbrojenou eskortu,
obvykle se tak daleko nedostanou.

Mirotviirce: Spojenecti vojaci prvni linie — to jsou mirotvirci. Jsou vybaveni primarné pro obranu, nicméné jim
nechybi ani ttocné dovednosti. Vyuzivaji kombinaci brokovnice a ochranného stitu, kterd jim Casto zajisti vitézstvi.

Raketometcik: Vojaci urceni pro poskytovani tézké palebné podpory pomoci specidiné navrzenych raketovych
| systému zemé-vzduch nebo zemé-zemé. | kdyz jsou kopinici dost nicivi sami o sobé, mohou navic nepratelské cile
L0znacovat”, cimz zplsobi dalsi poskozeni.

Spion: Spioni jsou mistii klamu obleceni ve spolecenskych oblecich. DokdZi se zamaskovat za nepfdtelské
jednotky a snadno infiltrovat nepratelské zakladny. Spioni vyrézeji do pole beze zbrané. Jejich schopnosti ziskévat
zpravodajské informace, sab zékladny a uplacet nepratelské jednotky jsou v3ak k nezaplaceni.

Tanya: Pokud musi byt néjaky cil rozhodné a diikladné znicen, vyslou Spojenci na misi obvykle Tanyu. Jeji blizké
pratelstvi s automatickymi zbranémi a trhavinou C4 z ni délaji nebezpecného protivnika pro viechny jednotky —
pozemni, vodni i vzdusné. Navic md k dispozici i casovy opasek, ktery ji umoziiuje vrétit se 0 10 sekund zpét do
minulosti... pro pfipad, Ze by se stala nehoda.

Vinoborec: Malé a dobre ovladatelné vznésedlo urcené pro transport jednotek a palebnou podporu, kterou
poskytuje kulomet a dva torpédomety.

Vicehlaviiové BVP: Bojové vozidlo péchoty je robustni obrnény automobil, ktery disponuje variabilni vyzbroji.
Standardni zbrani je raketomet, ktery se umi pizpisobit libovolné zbrani, kterou nese jeho pasazér.

—1

Ochrance: Tyto tanky jsou pétefi spojeneckych obrnénych divizi. Pokud nedokaze Ochrénctiv 90mm kanon
problém vyfesit sam, zaméfi Ochrdnci cile pro vétsi spojenecké zbrané, které si s nimi snadno poradi.

| Tank Mirage: Zatimco tank Ochrance by se dal nazvat pal|c| Spojenct, tank Mirage je rozhodné skalpelem. Mirage
jetanksaktlvmm...u | i |dv01|tym spektrélnim délem, které odpafuje kovy. Aktivni maskovani
tétoj y se dd presmé k kovani okolnich jednotek.

Délo Athéna: Tato déla jsou propojena s orbitdInimi laserovymi satelity, kterym oznacuji cile. Pak uz jen staci
sledovat velkolepy — a smrtonosny — efekt této technologie. Satelity také mohou Athénu docasné ochranit pied
(itokem.




Hledac: Toto nendrotné a neozbrojené vozidlo zajistuje fungovani spojeneckych ozbrojenych sil. Hledaci
vytrvale shromazduji rudu a prepravuif ji ke zpracovani. Také se mohou rozlozit do samostatnych center
rozsifujicich zakladnu.

Mobilni konstrukéni vozidlo: Odolné, obojZivelné a viestranné. Tak bychom mohli MKV definovat. Jednd se o
nezhytné dilezity nastroj slouzici k zakladani predsunutych zakladen, ziskavani surovin, vjrobé podptimych vozidel
atrénovani spojeneckych jednotek. Ochrana MKV by méla byt vzdy nejvyssi prioritou kazdého velitele.

Mstitel: Bombardér se strednim doletem specializovany na taktické tdery proti pozemnich jednotkam pomoci
dvou laserem navadénych bomb.

Stihaci letoun Apollo: Velmi vyspély stihac urceny pro boj se vzdusnymi cili, ktery je vybaven paprskovymi
zbranémi. Dokaze dosahnout rychlosti Mach-3 a obvykle je pilotovan témi nejvétsimi spojeneckymi stihacimi esy.

Bombardér (entury Tyto odolné letouny vyrobené v USA dokdzi svym kobercovym bombardovamm p;omemt
nepratelskd opevnéni na prach a nasledné vysadit parasutisty, ktefi tu spoust uklidi. :

Delfin: Tito vycviceni a ozbrojeni delfini jsou schopni odhalit nepfatelské flotily a zattocit na né pomoci
protiplavidlovych sonickych disruptord.

Ktidlovy clun: Lehky clun urceny pro priizkum a obranu, ktery nese dvé nebezpecnd nhadl{ Zlfarf'm délo
rusicku zbranovych systémd.

Utoény torpédoborec: Obavand obojzivelnd spojeneckd lod kterd je vyzbrojena silnym gaussovym délem,
hlubinnymi nalozemi a magnetickym pancéfovénim, které stahuje palbu z nechranénych spojeneckych jednotek.




Letadlova lod: Plovouci pevnost schopnd vypoustét letky stihacich roboti s kratkym doletem Nebesky ryti.
Kromé stihacek disponuje také raketami Zatméni, které usmazi veskerou elektroniku v okoli mista dopadu.

Montazni hala: Zaklad viech spojeneckych operaci. V montézni hale se buduji vdechny stavby, ve kterych se cvici
vojaci a montuiji vozidla, a také se zde ziskavaji povoleni k vylepseni dostupné technologie.

Vojensky tabor: Prvotiidni vycvikové centrum pro spojenecké péséky, zvifata, Spehy a specialisty.

Elektrarna: Elektrdrny udrzuji v chodu veskeré stavhy a obranu zékladny. Bez dostatku energie se vyroba v
zakladné zastavi.

Viyrobna vozidel: Zde se montuji vSechna pozemni obrnénd vozidla Spojenci, véetné tanki Mirage.

Pristav: Mofské pristavy maji za tkol budovat namofnictvo schopné vladnout vindm.

Letecka zakladna: Prvni krok k ovladnuti oblohy. Letové zkladna je odpovédnd za stavéni stroji, které létaji... a
stiileji a bombarduji.

=

Rafinerie: Rudné rafinerie jsou stiedobodem spojenecké ekonomiky. Preméfiuji rudu dovezenou hledaci na
kredity.

' | Velitelské stanovisté: Tato stiediska jsou zakladny vzdalené od montézni haly. Slouzi k rozsifovani ovladané
- oblasti a mohou vylepSovat technologii jednotek ve svém okoli.

Utad obrany: Ultimatni zbrané a nejvyspélejsi obranu ma pod palcem tifad obrany. Nejprve je viak potfeba ziskat
piistup k technologické trovni, na které Ize (fad postavit.




Vicehlaviiova véz: Jde o béznou obranu zékladny. Pokud stielnou véz obsadite péchotou, jeji zbrané se zméni
podle typu péchoty.

Spektralni véz: Vyspéla obrana zdkladny vybavend dély s disperznim spektrem. Tato déla jsou podobna tém,
kterymi disponuje tank Mirage.

Chronosféra: Chronosféra ma schopnost okamfité teleportovat jednotky kamkoli na bitevnim poli, coz poskytuje
obrovskou taktickou vyhodu. DokaZe prenést jednotky i do nepiételského prostredi. Proces teleportace je smrtelny
pro pésaky.

Protonovy srazec: Protonovy srazec je urceny k niceni zakladen. Jde o spojeneckou zbraii posledni nadéje... a
posledniho zi¢tovani.

Opevnéna zed: Nejjednodussi obrana. Sestavd se z jednotlivych sekei zdi — umistéte dvé sekce za sebou, aby se”
automaticky spojili v delsi zed.

SOVETI

PECHOTA

)

Valeény medvéd: Sovétsti valecni medveédi se chovaji v zajeti a jsou cviceni pro boj a priizkum. Na nepfétele Gtoci i
svymi zubatymi celistmi nebo technologicky zesilenym fevem. |

sebeobrané maji (spie jen pro dobry pocit) jednoduchou pistoli.

Branec: Uboze vycviceny vojak, ktery se vsak diky svému mentalnimu Skoleni a zdravé propagandé bezhlav vrhd
do bitev. Proti nepfételiim ve slepé vife ve Stat pouziva pusku ADK-47 a Molotovovy koktejly.

Protiletecky pésak: Jednd se obvykle o obcany, ktefi strdvili dlouhd Iéta v gulagu. Na svobodé slouzi Matce Rusi
tim, Ze s sebou tahaji velké protiletadlové déla a pokud se nudj, sabotuji nepratelska obrnénd vozidla pomoci min.




Vojék Tesla: Nepfatelé Sovétského svazu se téchto mechanizovanych vlastencti obavaji... jesté vice se boji jejich
smrtonosnych dél Tesla. Jejich jedind slaba chvilka nastane, kdyz pouziji svij nicivy EMP ttok, ktery je i jejich
nepratele docasné vyfadiz boje.

Natasa: Vysledkem pokrocilych sovétskych tréninkovych programii je tato hrdinka Sovétského svazu. Svoji puskou
Korshunov a nehasnouci krutosti dokaze zvratit vysledky celych bitev. Na zniceni vétsich cilti si dokaze privolat
vzdusnou podporu, pripadné mize ostfelovat fidice vozidel, kterd pak mohou Sovéti snadno zabrat. Co se ocitne v
Natainych mifidlech, to zhyne.

VOZIDLA

Robot hriizy: Nebezpecny robot pfipominajici pavouka, ktery velmi zlomysIné napadé péchotu i vozidla. Rad se
zavrtava uvnitf a cile potom rozmontovava. Kromé toho také mize vozidla vyradit z provozu pomoci stazového
paprsku.

Srp: Tento chodici nosic zbrani byl piivodné navrzen pro potlacovani vytrznosti. Vyborné se hodi pro kontrolu davii
apiipInéni misi je také schopen preskakovat prekézky.

Kladivoun: Tento tank byl dlouhou dobu symbolem sovétské moci. Jeho 90mm déla s hladkou hlavni zajistuji
brutdlni dtocnou silu a jeho pijavicovy paprsek dokaze vysat nepratelim zdravi a zbrané, které Kladivouna posili.

Tank Apokalypsa: Sovétsky posel smrti. Masivni (a také pomalé) tanky Apokalypsa by svému jménu dostaly
uz diky dvéma délim réze 125 mm. Navic ale maji i magneticky drapak, diky kterému mohou zachytit i rychlejsi
protivniky a zatdhnout je pod své pésy.

|

Raketomet V4: Mobilni raketomet, ktery je schopen vypustit obii balistické strely s dlouhym doletem, které
dokazi znicit prakticky kazdy cil. V/ pfipadé potieby se mohou rozdélit na nékolik minometnych projektild tak, aby
pokryly vétsi oblast. Vzhledem k tomu, Ze raketomety V4 musi byt pii strelbé nehybné, nehodi se prilis do prvni
linie.

Sputnik: Mensia levnéjsi obdoba MKV, produkt nevydareného projektu pro vyvoj orbitalni sondy. Nyni je Sputnik
specializovan na vytvareni priizkumnych stanovist, ktera se daji posléze preménit v pIné vyvinuté predsunuté
akladny.
> AP

Shérac: Silné obréné nakladni vozy nevypadaji pfi hledani a prevazeni rudy zrovna prepychove, ale svoji praci
dokazi odvést dobre.

Mobilni konstrukéni vozidlo: Sovétské MKV hralo vjznamnou roli pfi rozsifovani komunistického izemi pod
rozli¢nymi zaminkami. Neni az tak prekvapivé, ze mazani sovétsti velitelé vzdy posilaji masivni armadu, aby tato
vozidla ,chranila“. Pri kazdé sovétské agresivni akdi je vzdy piitomno MKV, které ji poméaha fungovat.




Dvojbfit: Dvourotorovy ttocny vrtulnik, casto pouzivany ke koseni nepratelské péchoty nebo sovétskych
dezertérd... obcas k obojimu nardz. \lyzbroj tvoii ctyfi raketomety a dva kulomety, které tento tikol snadno
zastanou. Druhou funkei tohoto vrtulniku je transport péchoty ¢i tankd.

Stihaci letoun MiG: MiG je synonymem pro sovétské vzdusné sily. Jednd se o rychly letoun urceny k titokiim na
vzdusné cile, ktery se miize chlubit vysokou mirou preZiti — hlavné diky pulznim raketdm. Letouny MiG si ziskali
reputaci pandi nebes.

Vzducholod'Kirov: Tyto valecné vzducholode jsou pychou sovétské arméady. Dokazi dorucit stovky tézkych bomb k
jakémukoliv cili na svété a vymazat ho tak z existence. Vzducholodé jsou pomalé, ale dokazi svlij pohyb na kratkou
dobu zrychlit — za cenu ztraty celistvosti trupu.

"

Rejnok: Rejnok vznikl kombinaci rychlé dtocné lodi s technologii Teslovych zbrani (a posadek které nevi, jak
nebezpecnd je to kombinace). Tato ponorka svym (itokem pomoci elektrického proudu dokéze usmazit viechno ve
svém dosahu.

Skokan: Obojzivelné transportéry s neobvyklym systémem pro nasazeni jednotek: péchota je vystrelovanaz
pomérné presného déla, které umoziiuje zahdjit rychlé a strategicky diileZité bitvy s nepfitelem. Péchota je navic
podporovana skokanovym protileteckym délem. Skutecné dilo Sileného génia.

Ponorka Akula: Letitd ttocnd ponorka-lovec, kterd se specializuje na vyhledéni a zniceni nepfatelskych lodi a I
nasledny tstup do hlubin. Ponorky Akula maji obvykle k dispozici mnoho riiznych torpéd pro titoky na rozlicné cile.

Bitevni lod: Tyto bitevni lodé byly zkonstruovény tak, aby zvladly pojmout rakety Molot V4. Témi dok
nebo vodni cile bombardovat skoro nepfetrzité — jen malo objektd na Zemi néco takového vydrzi dlo
palby jsou vsak tyto bitevniky dosti na rané.

Montazni hala: Honosnd sovétska montazni hala slouzi k budovani mnoha skvélych staveb, které podporuji ruské
jednotky v terénu.

Kasarny: Drsné vycvikové programy v kasérnéch proménuji davy bezcennych pobudi a zlocincii na obdvané a
snadno postradatelné pésdky.




Reaktor: Tlukouci srdce sovétské zékladny. Dodéva potiebnou energii viem stavbam a vyrobndm.

Valecna tovarna: Z vyrobnich pasi vélecné tovarny vyjizdéji samohybna déla, raketomety, roboti hriizy a veskeré
tanky.

Lodénice: Ze sovétské namoini haly vyplouvaji jen ty nejlepsi a nejspolehlivéjsi lodé postavené spokojenymi
déIniky s dobrou smlouvou.

Letiste: Rusti piloti viadnou nebesiim v silnych letounech, sestavenych na letistich v takovém poctu, Ze zakryvaji
slunce.

Rafinerie: Rudné rafinerie preméfiuji obycejné kameny na bohatstvi, 0 néz se jednou podéli vsichni obyvatelé
Svazu. Kazda rafinerie je vybavend kolektorem rudy.

Predsunuta zakladna: Sovétskou expanzi urychluje pouziti predsunutych zkladen.

Super-reaktor: Neuvéfitelny zdroj energie, ktery zdsobuje mnoho staveb a zpfistupiuje nové technologie. Super-
reaktor je také pomérmé nestabilni. Jeho zniceni malokdo preZije.

| Véleéna laboratof: Virchol ruské geniality. Ve valecnych laboratofich se vyvijeji nejlepsi zbrané a obranné
systémy, které Sovétdim v podstaté zarucuji skvélé vitézstvi.

Drtici jerab: Jedna z vjhod Sovéti — drtici jefad umoziiuje velitelim zdvojndsobit rychlost vyroby, opravovat
poskozené jednotky a zlikvidovat staré nebo nepottebné jednotky a ziskat za né kredity.

Protiteladlové délo: Standardni protivzdusna obrana. Tato déla udrzuji sovétskou oblohu cistou.




Strazni délo: Zatimco protiletadlovd déla hlidaj oblohu, strédzni déla zametaji spojenecké a cisai'ské smeti ze
zemé.

Civka Tesla: Vylepsend obrana zakladny se smrticim elektrickych zbrafovym systémem. Vojaci Tesla mohou nabit
civky Tesla, aby byly jesté nebezpecnéjsi.

Zelezna opona: Tato superzbraii chréni osazenstvo urcitého mista tim, Ze je cini docasné nezranitelnym viici
ubohym zbranim nepfatel.

Vakuovy implodér: Ultimétni sovétskd zbrani. VSechno v cilové oblasti je vtazeno dovniti a zniceno... lide, vozidla
i celé zékladny. - o

Opevnéna zed: Zdzrak moderni techniky. Zed'se stavi segment po segmentu a Sikovné udrzuje nefady venku a
proletafe uvnitr.

CiSARSTVIi VYCHAZEJICiIHO SLUNCE
PECHOTA ‘o

Vybusny robot: | malé robotické vazky jsou pfipraveny zemiit ve sluzbach bozského cisare Yoshira. Vybusni roboti
se pouzivajf k prizkumnym akcim. Obvykle se prichyti na pomalejsi vozidla nebo vytvofi elektromagneticky vyboj
asami se tim znici.

InZenyr: Inzenyii jsou zkuseni polni mechanici a sabotéfi. Sice jsou to casto mazani patolizalové, ale
kazdopadné vynikaji a v rostoucim Cisafstvim zastavajici dileZitou roli. Pokud je inzenyr v nouzi, muze
vzdalenost sprintovat, aniz by upadl. Takova akce ho v3ak vycerpa.

Cisarsky valecnik: Moderni jové, ktefi se kromé posvatné katany ohdnéji i energetickou puskou. Lehké
brnéni nosi se cti, nicméné dobre vi, Ze osudem a povinnosti vsech cisafskych valecniki je zemiit podle rozkazii
svého cisare.

Krotitel tanki: MuZi, ktefi jsou vybaveni a piipraveni k p&simu ttoku na nepfatelska obrnénd vozidla. Krotitelé
tankd se mohu skryt ve vlastnorucné vykopanych jaméch a poté vyrazit kupfedu a rozkréjet nepiatelské tanky
pomoci obtizné prenosnych dél tlakové viny. Nepiételé se jich boji.




Shinobi: Mistfi SpionaZe a atentét s legendarni schopnosti nepozorované zabit a vyparit se. Elitni cisafiti zabijaci,
ktef silné tihnou ke starym zpéisobim: hvézdice, koufové bomba a mec.

Raketovy andél: Zendm neni dovoleno ziskat cest v boji. Pokud se tedy nejednd o $ilené hyperdivky v dokonalych
bojovych oblecich, které jsou vyzbrojeny paralytickymi bici a spoustou raket, kterymi znici ve, o jim stoji v cesté.
Zhruba to plati o raketovych andélech.

Yuriko Omega: Nikdo nevi, jak Yuriko Omega vznikla Dilezité je, Ze jeji mys| dokaze nepfatele nelitostné znicit.
Nenechte se zmast tim, Ze vypadd jako Skolacka. Ve skutecnosti je Yuriko monstrem, které se jen stézi da ovladat a
které vyuziva své straslivé psionické schopnosti ve jménu cisare.

Tengu: Stihaci letoun Trysko Tengu se dokdze snadno preménit na Mecha Tengu a zase zpatky. Diky tomu mohou
piloti téchto vicetcelovych strojii napadat vzdusné nebo pozemni cile svymi 20mm automatickymi kandny.

Rychly transport: Pro rychlé a bezpecné rozmisténi omezenyich cisafskych jednotek vyvinuli cisaisti védci tento
obojzivelny transport. Je schopny se zamaskovat tak, aby vypadal jako jiné objekty nebo nepfételska vozidla.

Tank Tsunami: Nejrozsitenéjsi typ cisarskych tankd. Pokud je tieba, tanky Tsunami se mohou preménit na
obojzivelné jednotky. V vyzbroji tohoto tanku najdeme pribojné délo, které je slabsi nez déla ostatnich tankd.
Kompenzuje to v3ak specidlni pancif Kagami, ktery dokéze neutralizovat vétsinu nepratelskych zésahi.

Udernik VX/Vrtulnik VX: VX je protéjskem stroje Tengu. Dokaze se snadno pepnout mezi konfiguraci
protivzdusného mecha a protipozemni helikoptéry. Neprétele cisafe vyhlazuje mocnymi salvami raket.

=

Kral Oni: Neni mnoho téch, ktefi preZili titok mocnych ocnich zbrani Krale Oni, obfiho cisaf'ského robota-ochrance.
Kral Oni rozhodné déla cest svému démonickému jménu: at uz drti nepfatele svymi mocnymi pazemi nebo tavi celé
armady na pouhy Skvar.

| Artilerie tlakové viny: Tato mobilni délostielecka jednotka vyménila balistické stiely za casticovy paprsek, ktery
- je schopen nékolika presnymi vystrely zlikvidovat celou pevnost. Pokud jsou navic tato déla pIné nabitd, netrva to
ani tak dlouho.

Shérac: Obmény shérac rudy, jehoz tkolem je rychlé shromazdovani surovin, které jsou tieba pro vyrobu
nejlepsich cisafskych sil. Jako preventivni opatfeni je tento kolektor vyzbrojen malym efektivnim zatahovatelnym
délem.




Mobilni konstrukéni vozidlo: Cisafska varianta MKV, kterd byla vytvorena pomoci zpétného inzenyrstvi
spojeneckych a sovétskych MKV. Toto vozidlo funguje prakticky stejné jako jeho piedlohy a slouzi k zakladani
predsunutych zékladen a zpracovatelskych center, které rozsifuji cisafovu moc.

Nanojadro: Nanojadra jsou vykvétem moderni technologie. Jedna se o zafizeni o velikosti ndkladniho automobilu
urend do vSech druh terénu, ktera se béhem nékolika vtefin dokaZi rozloZit na masivni vojenské budovy. To
cisarskym silam umoziiuje rychly a efektivni vstup do novych teritorif.

NAMORNICTVO

Miniponorka Yari: Lehké dvoumuzné ponorky vytvorene pro boj i prizkum. Jejich vyzbroj tvofi torpéda, avsak
jejich nejlepsi zbrani je odhodlanost posadek obétovat sviij Zivot ve stylu kamikadze.

Mofské kridlo: Mofské kfidlo je rychlym a obratnym vzdusnym bombardérem, ktery se muze premenlt na
Gitocnou ponorku. Stiely Aozora vzduch-voda dokdZi cile nicit bud'z nebes i hlubin.

Kiznik Naginata: Jedna se cisafské lovce lodi. Tyto kfizniky se obvykle vysokou rychlosti pfiblizi ke svym obétem
andsledné vypusti salvu torpéd na vice cilu soucasné dfiv, nez nepfitel staci reagovat.

S6gunova bitevni lod: Majesta'tnl’symbol cisafstviinspirujl’cl’vlastni jednotky a nahanéjici hrizu nepreIi jejic
vyzbroj plisobi jako zbraii hromadného niceni, ktera na pobirezi nenechd kimen na kameni. Tyto bitevni lodé maji
tak dobrou konstrukdi, Ze v historii zatim jesté nebyla zaznamenana bitva, po které by potrebovaly ne?&g’bravy

Montazni hala: Cisafsky protéjSek zapadnych montéznich hal je vybaveny unikétni vyhodou — schopnosti .
vytvaret nanojadra, kterd se hodi pro rychlou expanzi na nova tzemi.

Generator: Vyspéld technologie si zida vyspély zdroj energie, jakym je pravé bézny generator.




Vyrobna mechii: Cestni technici v tovarnéch vyrabéji celé davy vle¢nych mech, z nichz se mnozi dokazi navic
preménit na vzdusné bojovniky.

Cisarské doky: Ovladnuti ocednti zacind v cisai'skych docich, které vyrabéji vytecné stroje schopné fungovat na
mofi a nékdy i na nebi.

Rafinerie: Rudné rafinerie skromné zpracovavaji surovinové zdroje potfebné k vytvéreni a udrzovani cisafskych
| vojsk.

Ustedi nanotechnologie: Toto tstred je mistem, kde ty nejlepsi mozky celé Rie vymy3li nejnovéjsi prilomy v
technologii.

Obrana VX: Flexibilni obrany zdkladny, které se podle potfeby méni z protiletadlové na protipozemni.

V& tlakové viny: Césticové paprsky vystielované z véi tlakové viny drti veskeré nepftele, ktefi jsou natolik
hloupi, Ze tito¢i na cisafovy predsunuté zakladny.

) ; Ul nanobotiiz Zadny ttok nedokaze proniknout stitem vytvorenym témito nanoboty... a i, co je uvnitf stitu,

neunikne.
L

Psionicky destruktor: Na rozkaz cisare je straslivé sila psionického destruktoru vrzena proti jeho nepitelim, aby
naprosto znicila je, jejich vozidla i jejich zdkladny.




TIPY PRO ZLEPSENIVYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY

* Ujistéte se, zda vas pocitac spliiuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate nainstalovany nejnovéjsi ovladace své graficl

azvukové karty:

Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strénce www.nvidia.com.

Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strénce www.ati.amd.com.

X Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete ve slozce DirectX v korenove
slozce disku. Pokud jste pfipojeni k internetu, miZete navstivit stranku www.microsoft.com, kde je nejnovéjsi verze rozhrani DirectX
ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENI PROBLI’EMﬁ

> Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po jeho vioZeni se automaticky neobjevi obrazovka automatického spusténi, klepnéte pravjm
tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento pocita, a zvolte Prehrét automaticky. . i
* Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku .
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vjkon sniZenim rozliseni obrazovky. =
* Pro dosazeni optimélniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi (mimo aplikace EADM, pokud 5€ Vs i'yka)
spusténé v rdmci systému Windows.

POTIZE S RYCHLOSTI PRIPOJENI K INTERNET J

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni pii hrani prostfednictvim internetu, ukoncete pied spusténim hry viechny programy pro sdq’l& .
soubort, prehravani zvukovych proudi a komunikacni programy. Tyto aplikace mohou obsadit celou Sitku pasma pfipojeni a zpilisobovat
prodlevy nebo jiné nezadouci efekty. v

Tato hra pouziva pro hrani pres internet nasledujici porty TCP a UDP:

PORTY TCP:

Aktualizace (TCP 80)

Chat IRC (TCP 6660 — 6669)

Mangler servery (TCP 4321)

Port hlasové komunikace (TCP 3783)
Pozadavky hlavniho serveru (TCP 28900)
Sprévce piipojeni GP (TCP 29900)
Spravce vyhleddvéni GP (TCP 29901)

PORTY UDP:

Centrum hlavniho serveru UDP (UDP 27900)
Nestandardni pingy UDP (UDP 13139)

Dplay UDP (UDP 6515) o T
Port vyhledévani (UDP 6500) ==

'w

Informace o tom, jak povolit pienos hernich dat prosttednictvim nésledujicich portdi, naleznete v dokumentacio
osobni brany firewall. Chcete-li hrat pomoci firemniho pripojen k internetu, obratte se na spravce site.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

e-li se hrou potize, pomoci vam miize zékaznicka podpora EA.
bor EA Help vam poskytuje feseni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky ohledné spravného poutiti tohoto produktu.

isténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):

Pokud jste uzivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici
dkaz podpory.

kud pouzivate drivéjsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technickd podpora v hernislozce, kterou naleznete v nabidce Start >

rogramy (nebo Vsechny programy).

L ni souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):

. Vloite hemni diskdo jednotky DVD-ROM.
. Naplode poklep%ie na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete mozné muset klepnout na tlacitko Start a pak klepnout na
ikonu Tento pocitac).
éte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je vioZen henidisk a zvolte Otevit.
ete soul r Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

stale potykate s problémy i pres pouZiti informaci ze souboru EA Help, miiZete kontaktovat technickou podporu EA.

NICKA PODPORA EA NA INTERNETU

internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory EA na adrese: http://podpora.electronicarts.cz

e spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacti, modemil a siti, stejné tak informace o bézné tdrzbé a vykonu
nasi weboveé strance jsou aktualni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni ndpovéda a casto kladent otézky (FAQ). Informace
jsou stejné, jaké pouZivaj technici zdkaznické podpory pfi feseni vasich problémi s vjkonem. Nase webové strénky denné

ak se nejprve podivejte sem, kde naleznete feseni bez cekdni.

AKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU

‘problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vs!

fdny od 9:00 do 17:00.)
ail: podporaCZ@ea.com

DRy 83’0_

DZNAI aznické podpory vdm nejsou schopni poskytovat hemirady a tipy.

i zjstit pricinu problému, pred tim, nez nam zavoldte, vytvorte prosim diagnostickou zprévu rozhrani DirectX svého

Sphstit.. . ado policka Oteviit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se zpréva dokonci, klepnéte na UloZit vSechny
vu ulozte na plochu svého systému Windows.



http://podpora.electronicarts.cz
mailto:podporaCZ@ea.com

POZNAMKA: Nasledujici zéruky se tykaji pouze produkti prodanych v rimci maloobchodu. Tyto zéruky se netykaji produktd pr
on-line prostfednictvim stranek EA Store nebo tfetich osob.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje ptivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz je software nahran, budouz

hlediska materialu  provedeni bez zévad po dobu 24 mésici ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby bude mozno vadné nosice vyménitza
predpokladu, Ze bude pivodni produkt vrécen spolu s dokladem o nakupu oznacenym datem, popisem zévady, vadnym nosicem a vasi zpatecni
adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republics. r. 0. uvedenou nize. Tato zaruka je pouze doplitkem vasich prav vyplyvajicich ze
zdkona ana tato prava nemd jako takova zadny vliv. Tato zdruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan N amxjtmm stavu’, anina
nosice, jez byly nespravnym zplisobem pouzivény nebo nadmémé opotiebeny.




)08 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, Command & Conquer a Red Alert jsou ochranné zndmky anebo registrované ochranné znamky
olecnosti Electronic Arts Inc. v USA a/nebo dalsich zemich. V3echna prava vyhrazena. Veskeré dalsi ochranné zndmky jsou majetkem
. prislusnych vlastnikd.
nologie kddovani zvuku MPEG Layer-3 je pouzita na zakladé licence udélené spolecnosti Fraunhofer [IS a THOMSON multimedia.
nderWare je ochrannd znémka anebo registrovand ochranna znamka spolecnosti Criterions Software Ltd. Césti tohoto softwaru jsou
chrénény autorskymi pravy spolecnosti Criterion Software Ltd. nebo prévy poskytovateldi licence (1998-2008).
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