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AMRSEL oM EPEH’SI

Laes venligst falgende, for du spiller spillet eller lader dine bern spille det.
Nogle mennesker er disponerede for epileptiske anfald eller tab af bevidsthed, nér de udszttes for visse
former for blinkende lys eller lysmenstre i dagligdagen. De kan risikere at opleve anfald, nar de ser pa
fiernsynsbilleder eller spiller visse spil. Det kan endda ske, selvom personen ikke tidligere har oplevet
epilepsianfald. Hvis du eller nogen i din familie nogensinde har haft epilepsirelaterede symptomer (anfald
eller bevidsthedstab) efter at have vaeret udsat for blinkende lys, ber | konsultere en lzege, for | spiller.

Vi anbefaler, at foraeldre overvager deres berns brug af spil. Hvis du eller dit barn oplever et eller flere

af fplgende symptomer — svimmelhed, synsforstyrrelser, ryk i gjne eller muskler, tab af bevidsthed,
desorientering eller ufrivillige beveegelser og kramper — mens | spiller et spil, br | stoppe @JEBLIKKELIGT
0g sege legehjelp.

FORHOLDSREGLER UNDER BRUG

* Undga at sidde for teet pa skeermen. Sid et godt stykke veek — sé langt vaek, som muligt.

% Spil helst spillet pa en lille skaerm. ’q
* Undga at spille, hvis du er treet eller ikke har faet nok sgvn. .
* Sgrg for, at rummet, du sidder i, er ordentligt oplyst.

*Hvil dig mindst 10 til 15 minutter per time, mens du spiller et spil.
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Bemzerk: Ga til electronicarts.co.uk for at fa information om systemkrav.
\stallation pa en pc (EA Store™-brugere):

'Bemerk: Hvis du vil have mere information om, hvordan du keber direkte downloads fra EA, skal du
bespge www.eastore.ea.com og klikke MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

ar spillet er blevet hentet af din EA Download Manager, skal du klikke pa installations-ikonet, der kommer
em, og felge instruktionerne pé skaermen.

Bemark: H\;i.‘"s‘du allerede har kebt en titel og vil installere den pa en anden pc, skal du ferst hente og
installere en EA Download Manager pa den anden pc. Start derefter applikationen, og log ind med din
EA- _ontq. ‘leg den onskede titel fra listen, der kommer frem, og klik pa startknappen for at begynde
(C‘,, nload af spillet.

allation (ira tredjeparts-forhandlere online):
r venlig at om%;_e den digitale forhandler, som du har kebt spillet fra, for at fa vejledning i, hvordan du
er.eller d_(_)w[lloader og installerer endnu en kopi af titlen.
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SANDAN STARTER DU SPILLET
>
arte spillet:
‘pa Windows Vista™ placeret i menuen Start > Spil. Pa tidligere versioner af Windows™ findes

nuen Start > Programmer (eller Alle programmer). (Brugere af EA Store skal have EA Download
er korende).

"'ﬂeﬁ klassiske. visning af startmenuen i Windows Vista vil spil kunne findes under Start >
g pil > Spilcenter.

B INDELSE, PERIODISK ONLINE-AUTORISATION 0G ACCEPT AF SLUTBRUGERAFTALE
DR AT SPILLE
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Indstillinger for at tilpasse din styring.

SPILLET
GENERELT OM STYRING
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Leer de folgende kommandoer, sé du kan fere dine haere til sejr! Klik pa fanen Genvejstaster i menuen

Rul med kameraet

Piletasterne

Rul hurtigt

Hojreklik og treek med musen

Rotér kamera til venstre/hgjre

Numerisk tastatur 4/6 eller treek ved at klikke pa
musehjulet og holde det nede

Zoom kamera ind/ud

Numerisk tastatur 8/2 eller rul med musehjulet

Nulstil kamera

Ga til base

Numerisk tastatur 5 eller dobbeltklik pa musehjulet
! |

H / L)

Opret gruppe CTRL + taltast

Ga til gruppe Dobbelttryk pa taltast

Menuen Pause/Missionsmal ESC

[Objectives)

Ga til radaralarm Mellemrum

Navigationspunkter Alt

Salgsmenu Z

Reparationsmenu C

Produktionsbygninger E

(Production Structure)

Stgttebygninger (Support Structure) | R

Infanteri (Infantry) T

Kgretgjer (Vehicle) Y

Luftfartgjer (Aircraft) U

Flade [Navy) |

Skift til neeste undergruppe af Tab —

enheder

Skift til forrige undergruppe af Shift + Tab

enheder

Planlaegningsmenu Ctrl-Z 'ﬁ‘,&'

oy L

KOMMANDOOVERSIGT i) 9

Veelg enhed/bygning/abn menu

Venstreklik pa en enhed eller klik og trak en kasse
rundt omkring en gruppe enheder.

Veelg hele haeren

Q

Veelg enhedstype pa skeermen

W eller dobbeltklik pa enheden

Veelg enhedstype i brugerfladen

Dobbeltklik pa W

Tilfgj enkeltenheder til valgte

Shift-klik

Skift mellemm mineralsggere
[(Ore Collectors)

Fraveelg enkeltenheder

Shift-klik pa slagmarken eller hgjreklik i valgvinduet.

——



SKOMMANDOER

Flyt enheder

Hojreklik pa destination

grebsmangvre

A, hgjreklik pa destination

Tilbagetraekning

D, hgjreklik

ormationsmangvre

Klik pa venstre og hgjre museknap og traek for at stille
formation.

Gennemtving mangvre G
ennemtving angreb Ctrl-hgjreklik

Spredning X

| Brug enheds specialevne F

Stop enheder S
Kampstilli _l_:j-Aggressiv Alt-A
Kampstilling: Bevogt Alt-S
ampstilling: Hold stand Alt-D
g: Indstil skydning Alt-G

Kampstill
]

KOMMANDOER

Angiv samlingspunkt Veelg en bygning og hgjreklik
"f K amerabogmeerke Ctrl-J, K, L, ;
Skift mellem kamerabogmeerker | J K L, ;
/Skijul HUD End
Abn menuen Save Shift-S
bn menuen Load Shift-L
F12

Tag billede
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De allieredes overvaeldende sejr ved Leningrad har fort til afslutningen pa sterre militeere operationeri
Europa og Asien. Krigen er ovre ... Men problemerne er kun lige begyndt at hobe sig op.

Nu forsgger bade vinderne og taberne i al hemmelighed at udnytte den nye verdensorden. De allierede
styrker keemper efter et hardt erobringstogt for at sikre Japan mod forreederiske fiender og far assistance
af en ambitigs tidligere modstander. En ulovlig allieret operation dybt inde pa russisk territorium er ved at
give en gevaldig leerestreg i form af et forestdende angreb fra Sovjet. De knuste kejserlige hare forsgger
at bekampe en ny trussel mod deres land med «hjelp» fra deres uvidende vestlige erobrere. Og i et skjult
laboratorium omdanner Kejserrigets forskere en ung og skreemt skolepige til noget, alle vil frygte.
Efterhanden som disse nye konflikter blusser op rundt omkring pa kloden, bliver én ting hurtigt meget
Klar: Krigen er langt fra overstaet. Den har blot a@ndret sig.

DE ALLIEREDE (ALLIES) "

En koalition af vestlige lande, der er knyttet sammen i forsvaret af verdens frie folk. Desallierede leere -
hurtigt, at sejr ikke er ensbetydende med fred, og nogle af deres egne medlemsstater hjeelper ikke Ju'lsﬂ;
situationen.

SOVIET (SOVIETS) -

Et totaliteert regime, der er ved at samle stumperne op efter nederlaget til de allierede styrker. Selvi i
denne stund stér de klar til at sende heere af darligt treenede vaernepligtige | kamp for at skabe en global
kommunistisk stat. )

DEN STIGENDE SOLS RIGE
(EMPIRE OF THE RISING SUN])

Et oldgammelt land med faste traditioner og futuristisk teknologi. Deres mislykkede forsag pa
verden har efterladt dem som en besat — men dermed ikke mindre stolt — nation af selvopofre
der blot venter pa chancen for at redde deres ere.

Al
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En situation, der er sa spraengfarlig, kraever en kommander, der kan holde hovedet koldt, nar ku glei
begynder at flyve omkring det. Det er op til dig at styre ressourcer, producere og udruste dlna
udfgre de missioner, du modtager fra dine overordnede.
Men husk: De udfordrmger du star overfor, er stgrre end nogensinde far, og denne gang_.hg{!,’d i
hjeelpe dig. Du er helt pa egen hand. —

Bemzrk: Du skal gennemfore den forste Sovjet-mission for at Iase op for De allieredes og Den stigende
sols riges kampagner.

SVARHEDSGRAD

Let (Easy) Nem traening for begynderne.

Medium Standard for de fleste spillere.

Sveer (Hard) Ekstra smerte og modstand for de spillere, der virkelig vil udfordres.

Brutal (Kun i Skirmish-spil) Fjenden laver ingen fejltrin, udviser ingen frygt og har bedre ressourcer.
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aspekter ved spillet at kende, lige fra grundleeggende til avanceret styring, via en udfarlig
gsdel.

AMPAGNE (CAMPAIGN])

%lg den fraktion, du vil keempe for, og pabegynd din lange og blodige sejrsmarch! Sovjet-kampagnen
anbefales som udgangspunkt.

PILSKZARMEN

1 Kampvindue 6 | Faner il produktion af enheder og bygninger
Minikort 7 | Valgt enhed/sekunder evne

8

9

3 | Trusselsindikator Kommandomenu
Ressourcer/Folkene bag spillet Menu for tophemmelige protokoller
5 | Antal kommandopunkter 10 | Navigationspunktmarker
INDUE

be 0g opfere bygninger, flytte dine enheder rundt og beordre dem til at angribe, bruge
get andet. Du kan kun se en del af banens kort i kampvinduet.

rk: Ur | ~'g_‘(amp'efginemiss'io‘ner dukker der Iebende pejlemaerker op pa skeermen, som forer dig
dine mal. -

U kan rulle rundt i kampvinduet med piletasterne.

RIGSTAGE

ver enhed har et begraenset synsfelt. | kampvinduet kan du se det samlede omrade, dine enheder kan
. Omrader uden for din synsraekkevidde bliver kun vist som terreen med eventuelle civile bygninger.

Ile fiendens enheder og bygninger vil vere skjult. Krigstagen fiernes, néar dine enheder vender tilbage til
radet igen.

P
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MINIKORT

Minikortet befinder sig i skeermens gverste hgjre hjgrne. Det viser ofte fiendtlige troppebeveegelser, for d
kan se dem i kampvinduet, men visse fiender kan deaktivere din radar og bevage sig uset rundt.

Uudforsket terreen

Kampvinduets nuveerende
reekkevidde

Fiendtlig enhed eller
bygning

Din enhed eller bygning

bl W =

MISSIONSMAL (KUN | KAMPAGNE)

Tryk pa ESC-tasten for at &bne missionsmenuen og se dine missionsmal. Du skal klare alle hovedmal fu'r at
gennemfgre en mission. Husk p4, at dine missionsmal kan &ndre sig i lgbet af slagets gang. Det er valgfr
om du vil gennemfgre bonusmal, men de giver dig ekstra ressourcer eller andre belgnninger. g

Tip: Missionen afsluttes automatisk med sejr, nar du har klaret alle mal. Hvis du planleegger at
gennemfgre bonusmal, skal du gere det, for du gennemfarer det primare slutmal.

SADAN GEMMER 0OG INDLASER DU SPIL

Command & Conquer™ Red Alert™ 3: Uprising gemmer automatisk fremskridt og mdstlllmger"‘ i spillet, og
overskriver gemte spil uden at bede om bekreftelse. Du kan ogsa gemme singleplayer-spil o
onlinespil manuelt. Spil du har gemt manuelt bliver ikke overskrevet; kun dem, der er gemt aut
Hvis du vil indlzese et tidligere gemt spil eller et Skirmish-spil, skal du trykke pa Shift-L og deref
det gemte spil, du vil fortsztte med. Du kan ogsa indlzse spil i Hovedmenuen. Hvis du bliver sl
kampagnen, kan du g tilbage til det senest gemte spil ved at velge Hurtig indleesning (Quick Lo

Bemaerk: Du kan ikke gemme i kommandgrudfordring (Commander's Challenge).
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 GRUNDLEGGENDE

opna succes ved at bygge en steerk stottebase, styre dine ressourcer klogt og anvende dine styrker
aktisk, sa de knuser al modstand.

ONSTRUKTION AF BYGNINGER

Du far brug for forskellige bygninger for at udvinde ressourcer, traene soldater, bygge fartgjer og meget
andet. Typisk pabegynder du en mission med kun én byggeplads (Construction Yard). Begynd at bygge
esten af din base med det samme.

Hvis du vil bygge en bygning, skal du velge din byggeplads og derefter veelge ikonet for den bygning, du vil
bygge, i byggemenuen i skeermens hgjre side. En udtonet tidstzelling vil blive vist over ikonet; efterhanden
som tiden falder, bliver de nadvendige ressourcer til at opfare bygningen fratrukket din beholdning. Nar
idsteelleren er feerdig, blinker ikonet, og bygningen er klar til at blive placeret.

Bemaerk: Hvis et ikon er grat, er det enten fordi, du ikke har tilstreekkeligt med ressourcer til at kabe
, eller at du ikke har_anskaﬁet de rette teknologier.

e 'bygninger der derefter bygges op helt fra grunden

HV|s du Iaber tor for penge under opferelsen af en bygning, bliver arbejdet indstillet, indtil du
ere Opfwrelsen fortsatter automatisk, sa snart du har penge igen.

ZANING AF ENHEDER

)pfarer bygninger som eksempelvis kaserner (Barracks) eller krigsfabrikker (War Factories), kan du
ducere kampenheder i dem.

Bemaerk: Du skal forst bygge en traeningslejr (Boot Camp) (De allierede), kaserne (Barracks) (Sovjet)
ler en hurtig dojo (Instant Dojo) (Den stigende sols rige), for du kan producere enheder. Vi veelger at
10e begrebet kaserne for alle tre fraktioner i denne manual.

heder, kan du enten velge den relevante bygning eller ga direkte til
geengelige enheder vil blive vist med ikoner. Veelg ikonet for den enhed, du gnsker at
teeller angiver, hvor lang tid det tager at treene enheden.

“Bemaerk ¢ Hvis du vil starte en produktionske, skal du valge ikonet for de enheder, du vil producere,
entagne gange pa den. Et nummer pa ikonet viser, hvor mange enheder der er i
Kkoen.

rfaerdlgpfoduceret forlader den bygningen og melder sig il fjeneste.

BASE MED ENERGI

ab ‘énerglforsynmg for at veere operationsdygtig. | takt med, at du tilfgjer flere
n base, far du 0gsé brug for en sterre energiforsyning. Baser uden tilstraekkelig energi
ste deres forsvar, og enhedstreening og -produktion vil foregd meget langsomt. Din byggeplads
ererer noget energi, men du skal bygge kraftveerker (reaktorer (Reactors) for Sovjet; hurtige generatorer
Instant Generators) for Den stigende sols rige) for at skabe mere. Nar du har bygget et kraftveerk, stiger
ergimaleren.
Kig pa energimaleren for at se den samlede mengde energi, der er tilgeengelig, og hvor meget du
bruger af den.

Bemaerk: Sovjet-superreaktoren leverer utroligt meget energi og laser op for et nyt teknologiniveau, men
hvis den bliver gdelagt, vil eksplosionen sandsynligvis adelegge alle enheder og bygninger i omradet.

(8 :
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RESSDUREER

Produktion af enheder, opfarelse af bygninger og forskning i opgraderinger koster alt sammen penge.
du veelger en genstand eller en handling, der kraver penge, bliver omkostningerne Igbende trukket fra di
konto, indtil hele belgbet er betalt.

* Du pabegynder et normalt spil med nok penge til at producere de mest grundlaeggende enheder og
bygninger. Du skal dog tjene flere penge , hvis du vil vinde kampen.

* Hvis du veelger at udfgre en handling, der koster penge, og derefter lgber tar for penge, bliver
handlingen sat pa pause, indtil du tjener flere penge.

* Du kan finde en mineralmine og bygge et mineralraffinaderi (Ore Refinery) i neerheden af den for at
tjene flere penge. Der folger en mineralsgger med hvert raffinaderi, som automatisk finder metal, der
bliver omdannet til penge. Jo tattere dit raffinaderi er p& din mineralmine, jo hurtigere indsamler du
ressourcer. Et omrade markeret med grent angiver den optimale placering.

OPGRADERING AF TEKNOLOGI 1

Mange enheder kan opgraderes med forskellige former for teknologi, herunder avancerede vaben og nyel \
evner. Hojere teknologiniveauer Iaser op for steerkere enheder, men hver fraktion forsker pa forskellige mader:

DE ALLIEREDE

De allierede opgraderer alt pa en given byggeplads eller i kommandocentralen (Command Hub) med :‘1_
det samme, mens keb af et forsvarsagentur (Defense Bureau) forsteerker alle din bases forsvarsverker.
Kab storre hgjde (Heightened Clearance) p din byggeplads eller i kommandocentralen for opgradere. -
alle enhedsproducerende bygninger inden for dens byggeradius (og de enheder, de producerer). Kob

herefter maksimal hgjde (Maximum Clearance) for at fa adgang til de steerkeste vaben. Glem ikke dine
udvidelsesbaser ... Du hjelper ikke bygningerne i den anden ende af banen ved at forbedre teknologien p:
din primeere byggeplads. <

SOVIET

Russisk pragmatisme handler altid om at finde den nemmeste metode. Det eneste, Sovjet ska |
begynde at opgradere, er at bygge de bygninger, der producerer nyere og bedre teknologier. Ti
en superreaktor (Super Reactor) giver ikke kun mere energi end standardreaktorerne, men lase
for dit naeste teknologiniveau. Herfra kan du bygge et krigslaboratorium (Battle Lab) for at abnel
hgjeste teknologiniveauer.

DEN STIGENDE SOLS RIGE

Som en mellemting mellem De allieredes og Sovjets metoder forsker Den stigende sols rige i t
pa bygningsbasis. Enhedsproducerende bygninger bliver opgraderet individuelt, nar du har fors|
bygningsspecifikke opgraderinger. Det gor det billigere at forbedre en starthaer teknologisk,
o0gsé lidt mere omtanke i forhold til, hvilke haere der skal forbedres. Adgang til opgradering ne pa
niveau kraever, at du forst bygger en nanotek-mainframe (Nanotech Mainframe), som' bgsj (

SPECIELLE EVNER 0G SITUATIONSANGREB

Alle styrker og fartgjer under din kommando har specielle enhedsspecifikke mangvrer, der omfatter alt
alternative vaben, angreb med svaekkende effekter eller omdannelse til helt andre enheder.

Enheder har generelt en primar evne og en speciel evne, der enten skal anvendes direkte mod fjender,
som har gjeblikkelig effekt, nar den aktiveres, eller kraever, at du skifter mellem primare og specielle
evner. De fleste specielle evner koster ikke ressourcer, nar de bruges (nogle ger dog), men de skal alle
kole ned, for de kan bruges igen.

* Hvis du vil bruge en enheds specielle evne, skal du vaelge den og trykke pa F-tasten eller blot kllkke p
den i dit enhedsvindue i kampvinduets nederste hgjre hjgrne.

~
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eder kan ogsa automatisk skifte angrebsmetode alt efter situationen eller i forhold til den type
ar overfor. Situationsangreb vises ved, at den normale angrebsmarker bliver omdannet til et
bol.

Bemaerk: Hvis du vil have yderligere oplysninger om specielle evner og situationsangreb, kan du lese
~ mere pa commandandconquer.com.

REPARATIONER

ar dine bygninger bliver angrebet af fienden, er det tid til til at fa bragt dem i orden igen. Reparationer
koster penge, men ikke naer som meget som prisen for at genopfare en helt gdelagt bygning.
vis du vil reparere en bygning, skal du vaelge den og trykke pé C-tasten.

ADAN;-KDNTRI]LLERER DU DINE STYRKER

n god kommandgr ved, hvorndr han skal beordre sine styrker til at angribe, hvornar de skal holde stand,
g hvornar de skal foretage et strategisk tilbagetog. En fantastisk kommander kan uddelegere disse ordre
tigt og effektivt.

_‘?‘ UNDLZAGGENDE STYRING AF ENHEDER

Veelg de enheder, du gerne vil flytte. Rul derefter med markeren i

- kampvinduet til det sted, du vil flytte dem til, og hejreklik der.
=y Veelg dine enheder og sat derefter markeren over den fiendtlige enhed, du
gerne vil angribe. Du vil se markgren blive lavet om til et malikon. Hgjreklik
pa malet.
Hvis du vil sette et samlingspunkt op for alle enheder, der bliver produceret
i en specifik bygning, skal du hgjreklikke der pa slagmarken, hvor du gerne
vil have enhederne til at samle sig.

Bemzerk: Nar du har angivet et samlingspunkt, vil dine nytraenede enheder, der forlader kasernen, ga
direkte il.dette sted.

{AMPSTILLINGER
- kampstillinger for dine enheder for at afgore, hvordan de skal forholde sig i kamp. Hvis du vil
ling, skal du vaelge enheden eller gruppen og bruge den relevante tastekommando.
essive) Alt-A. Dine enheder bevager sig fremad, angriber og satter efter alle
fiendtlige enheder eller bygninger, der kommer inden for deres synsfelt.
d) (standard) AIt-S. Dine enheder neermer sig og angriber fiender, der er inden for deres
" synsfelt. Nar fienden bliver neutraliseret eller traekker sig tilbage, vender

- dine enheder tilbage til deres positioner.
' Alt-D. Dine enheder bliver stdende, men skyder mod fiendtlige enheder,

*der kommer inden for reekkevidde. Nyttig til defensive taktikker eller for
-~ artillerienheder.
il .’ ing (Hold Fire) Alt-G. Enheder i denne kampstilling besvarer ikke fiendens beskydning eller
-4 seetter efter fiendtlige styrker. Nyttig for slerede enheder.

/ETERANENHEDER

ne enheder optjener erfaring i takt med, at de angriber fiendtlige enheder og bygninger. Nar en enhed
ar faet nok erfaring, bliver den forfremmet til veteranenhed. Et specielt ikon i kampvinduet angiver, at der
r tale om en veteranenhed. Veteranenheder har bedre egenskaber i kamp.

leran Foréarsager mere skade og er mere modstandsdygtig over for fiendens
angreb end standardenheder.

(19) :
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Elite

Forarsager mere skade og er mere modstandsdygtig over for fiendel
angreb end veteranenheder.

Helt (Heroic) Forarsager mere skade end eliteenheder, angriber hurtigere, er endnu
modstandsdygtig over for fiendens angreb og helbreder automatisk sig se
uden for kamp.

TRUSSELSINDIKATOR y

Trusselsindikatoren er en maler for, hvor meget kamp du oplever undervejs i spillet. Forgget trusselsniveau
vil lade dine overlevende enheder opna kampveteranstatus hurtigere. Det forager ogsa den hastighed,
hvormed du optjener sikkerhedsspoint (Security Points), du kan kabe tophemmelige protokoller (Top-Secre
Protocols) med. Ulempen ved et hgjt trusselsniveau er, at du er under hard beskydning fra fienden.

FORMATIONSMANMAVRE

Nér du har stablet en fornuftig haer pa benen, er det en god idé at organisere dine enheder i formationer.
Med funktionen formationsvisning slipper du for at prove dig frem og kan i stedet organisere dine tropp 1
helt automatisk. Formationer beveeger sig med den langsomste enheds hastighed.
Hvis du vil bruge formationsmangvre, skal du trykke pa venstre og hgjre museknap og treekke tvaers

dine enheder for at @ndre deres opsatning. Dine styrker vil nu bevaege sig hen til det valgte sted og stille
sig op i den formation, du sé i visningen. —

Bemaerk: Prov at bruge formationer i kombination med kampstillingen hold stand for at danne en
forsvarslinje. Tip: Du kan kombinere en bevaegelsesordre med formationsvisningen. 4

ANGREBSMAN@AVRE -

Nér de valgte enheder bliver beordret til at foretage en angrebsmanavre, vil de holde op med at angribe ]
fiendens enheder eller baseforsvar pa vej mod det sted, de er beordret hen til. Dette er en effektiv made
made en fiendtlig styrke eller storme en fiendtlig base pa.
% Hvis du vil ivaerksatte en angrebsmangvre, skal du farst veelge enheder, derefter trykke pa ﬁsten 0g
endelig hejreklikke pa det omrade eller den neutrale bygning, du vil sende demtil: =

GARNISONERING AF INFANTERI - r——

'S V1ange civile bygninger og visse andre bygninger kan fungere som daekning 0l u
forskansede positioner for dit infanteri. Nar du garnisonerer infanterienheder, 4
de beskyttede og far en bonus til deres angrebsreekkevidde. Fiender, der an |
garnisonerede enheder, skal farst beskadige den garnisonerede bygning alvorli
garnisonerede enheder automatisk forlader den. e
* Hvis du vil garnisonere en bygning, skal du veelge infanterienhederne og derefter hajreklikke |
tom bygning. Ikke alle infanterienheder (sasom kamphunde (Attack Dogs) kngsbmrne;x&lar Bi
teslasoldater (Tesla Troopers)) kan garnisoneres. ) i Qf..» ;

Bemaerk: Visse enheder har angrebsevner, der kan dreebe fiendtlige enheder inde i garmsonefe
bygninger. -

KASSER

Kasser er potentielt indbringende. Hvis du lukker en op, vil du maske finde noget nyttigt,
lige fra lidt ekstra penge til en energiforbedring eller maske automatisk opgradering af
dine enheder til veteranstatus.

* Du abner en kasse ved at beordre enheder til at rykke til dens position.

__
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CTIKKER FOR BVEDE SPILLERE

U har mestret det grundleeggende, er det tid til at fokusere pa taktikker, der vil give dig sejren.

S0DE RAD OM BASEBYGNING

Slag er ofte afgjort lang tid fgr, du mader fienden. Selvom du vil bruge det meste af din tid i kamp, kan de
beslutninger, du treeffer tidligt i spillet, pavirke kampenes udfald vaesentligt. Det forste skridt er at leere,
hvordan man hurtigt og-effektivt bygger en base med et steerkt forsvar.

FA STYR PA DINE MAL

rgv at opprioritere de farligste eller mest skrabelige mal. En fiendtlig enhed, der er teet pa at blive
neutraliseret, kan stadig pafere dine tropper stor skade, sa det giver god mening at eliminere
odstanderens styrker enkeltvis, sé der bliver tyndet ud i deres kamplinjer.

Ju kan beordre dine enheder til at fokusere pa specifikke mal ved at saette markeren hen over den fiende,
vil angribe, og hejreklikke.

/LG DADVAGTEN

lvis byg er i din base er ved at blive pdelagt af fiendtlige styrker, og situationen ikke kan reddes, kan
erveje at seelge.bygningerne, for de bliver spreengt helt i stykker. Du fér ikke massevis af penge for
det er under alle omstendigheder bedre end et rygende krater. Tryk pa Z-tasten for at s&lge.

ROERNE SKAL STYRE VERDEN

y .bﬁngi_neers) er svage og generelt ubeveebnede enheder med blot én funktion: At overtage
bygninger og bruge deres teknologi til din fordel. Smarte kommandgrer lister deres ingenigrer ind
endens linjer pa sabotagemissioner eller beordrer dem til at indtage neutrale teknologibygninger og
ertere dem til din sag.

ndfuld ingenigrer kan udrette mere end hele here, hvis de bruges klggtigt. Men det hjeelper som

el, Vl du satter nogle soldater til at beskytte dem mod fienden.

n gnide salt i fiendens sér ved at s&lge bygningerne umiddelbart efter, at du har
eller sette dem til at producere enheder til din egen heer.

5L ARET

en anden type specialenheder, der er tilgaengelige for De allierede og Den stigende sols
infiltrere fiendens bygninger og sabotere dem ved at bruge slering og camouflage.

s) 0g Shinobi kan ogsa sende vigtige efterretninger om fiendens stillinger tilbage, og derved
gen og give dig en stor fordel, nar du planleegger dine angreb. Men husk pa, at krigshjgrne,

k ampqroner (Burst Drones) vil opdage spioner, uanset hvilken forkleedning de benytter.

0 é’ib‘g.audrs-panserkladte keretojer er mere sarbare, nar de bliver angrebet fra flanken, og mest
Arb: de bliver angrebet bagfra. Brug denne viden til din fordel, s du kan beskytte dine styrker
dentligt.

AVANCEREDE ENHEDSKOMMANDOER

Jine enheder er smarte nok til a reagere selvstendigt pa nye situationer og vil for eksempel abne ild, hvis
endtlige enheder kommer inden for deres reekkevidde. Men nar det geelder mere komplicerede taktikker,
lar de brug for ordrer ... Dine ordrer. Og dit repertoire er fyldt med specialmangvrer, der kan hjzlpe dig

ed at opna overtaget.

o
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ANEREBSMANﬂVRE

Nar de valgte enheder bliver beordret til at foretage en angrebsmangvre, vil de holde op med at angribe
fiendens enheder eller baseforsvar pa vej mod det sted, de er beordret hen til. Dette er en effektiv mad
made en fiendtlig styrke eller storme en fiendtlig base pa.
X Hvis du vil ivaerksatte en angrebsmangvre, skal du ferst vaelge enheder, derefter trykke pa A-tasten o
endelig hejreklikke pa det omrade eller den neutrale bygning, du vil sende dem til.

Bemaerk: Du kan ogsa angribe en neutral bygning ved at hgjreklikke pa bygningen.

TILBAGETRZAKNINGSMANAVRE _
Nar enheder, der kan udfgre mangvren, bliver beordret til at sla bak, vil de beveege sig-bagleens mod deres
mal. Dette giver mulighed for strategisk tilbagetog, mens det staerkere forpanser vendes mod fienden.

* Hvis du vil beordre en tilbagetrakningsmangvre, skal du veelge dine enheder og derefter hojreklikke,
mens du trykker pa D-tasten. -

GENNEMTVING ANGREB A

Enheder, der modtager en kommando om at gennemtvinge angreb (Force Attack), vil automataﬁeskyde

deres mal, uanset tilhgrsforhold eller placering. Gennemtving angreb med artilleri pa abne emrader fo

lade dem holde deres stilling. .

* Hvis du vil gennemtvinge et angreb, skal du veelge dine enheder og derefter hgjreklikke, mens d
trykker pa CTRL-tasten.

GA TIL NAVIGATIONSPUNKT =
Du kan satte dine enheder til at beveege sig gennem en stribe missionsmal i en bestemt reekkefalge; de
odelagge hvert af mélene og treekke sig tilbage, nar det endelige mal er naet.

* Hvis du vil lave en kg af navigationspunkter, skal du holde ALT-tasten nede og derefter hmrekllkk pa
dine mal i den reekkefolge, du vil edelaegge dem i.

TOPHEMMELIGE PROTOKOLLER

Hver fraktion har et omfattende udvalg af specielle stotteevner, de kan kebe og bruge for at ven
gang pa et gjeblik. Tophemmelige protokoller kan veere offensive eller defensive (eller begge), ¢
spektakulare. Du kan kebe protokoller med de sikkerhedspoint, du optjener i kamp, og du ka
nar som helst ... Men de skal alle kgle ned, nar du har brugt dem.
Hvis du vil bruge en protokol, skal du klikke pa menuen Top Secret Protocols i kampvinduets ned
venstre hjgrne og derefter vaelge den protokol, du vil benytte. _
* Du vil gradvist modtage sikkerhedspoint i lgbet af en normal kamp. Du kan lase op for protok
dem. Maleren under din radar forteeller dig, hvor teet du er pa at tjene et nyt sikkerhecﬁ[’ ﬂt
% Protokoller er niveauinddelte. Du skal lase op for protokoller pa lavere niveauer for a'g
mere avancerede evner.
* Hver gang du benytter en protokol, skal den kele ned, fer du kan bruge den igen.
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VABEN 0G ULTIMATIVE VABEN

er eskalerer til affyring af massegdelaggelsesvaben, som kan udslette hele haere med blot en
alve.

pervaben er generelt defensive og opstiller uigennemtreengelige skjolde, der midlertidigt beskytter dine

tyrker mod alle angreb. Ultimative vaben skaber en altgdeleeggende effekt i deres malomrade og udsletter

ort set alt, hvad de rammer. Ultimative vaben er ideelle at bruge, nar din fiende har forskanset sig godt,

eller hvis kampen er meget lige.

egge vabentyper bliver bygget i din sekundaere byggeke og skal kele ned efter brug.

Tip: Ultimative vaben er ekstremt kraftige, men der er ingen garanti for, at du vinder en kamp, blot fordi
- du bruger ét-af dem..Sgrg for at have nogle styrker klar til at neutralisere eventuelle overlevende.
| el

! SIKIRMISH-SPIL

Q\\ sh-spil er iﬁgleplayer—kampe, der lader dig keempe mod en eller flere kommanderer fra diverse

. De Vil hver isaer angribe dig med deres egne unikke taktikker og metoder, sa sgrg for hele tiden
jdt foran dem og udnyt deres svagheder.
an du vzlge indstillinger i menuerne, deriblandt antal fiender, bane, svarhedsgrad og ressourcer
mt fraktion og farve. Klik pa knappen Begin (Start) for at pabegynde slaget.

rk: Hvis du vil indlaese et tidligere gemt Skirmish-spil, skal du vaelge LOAD (Indles) og sé det
pil, du gnsker at fortsatte.

tid helt enkelt at knuse fienden til fint pulver. Prov kommandgrudfordringer, hvor du kan spille i 50
enarier, der hver iser har deres egne specielle regler og sejrsbetingelser.
larer cirkel-udfordringerne, kan du komme videre og prove trekant-sidemissioner, der Iaser op for
erog supervaben. Prov at Klare alle udfordringerne inden for tidsrammen for at vise, hvor dygtig
passe dig de forskellige kampes betingelser.

ensede ressourcer til radighed, sa du skal bruge de styrker, du far udleveret, og laere at
ninger til fordele.
andorer vil tiene ekstra penge for at klare svaere scenarier hurtigt og effektivt.
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RED ALERT (RAD ALARM)-KNAPPEN
Red Alert-knappen er en paniklgsning, der kan sende dig direkte fra et forestaende nederlag til sejr ... Men
ikke uden ulemper. I

Hvis du har de 10.000, Red Alert-knappen koster at bruge, bliver den tilgeengelig, nér din trusselsmaler er
helt i top. Hvis du trykker pa knappen med det samme:

* Forsteerker du alle aktive kampenheder til maksimal veteranstatus.
* Ggr du op til 50.000 tilgeengelige fra din pengebeholdning.

* Seenker du din trusselsméler til nul.

* Mlster du muligheden for at fa en score i udfordringen.

komme gennem de svarere missioner og lase op for mere avancerede enheder Der er ingen refusi
du trykker pa knappen og stadig taber.
Sa brug den med omtanke.

De bedste videnskabsfolk fra Den stigende sols rige gnskede at avle et korps af psioniske kngeretrdés.
kunne angribe kejserens fiender med deres hjerner. | stedet skabte de et monster. Og derefter drev de™
hende til vanvid. x
Du kan styre den unge skolepige Yuriko Omega, mens hun satter ud pa en reedselsmission, uden at du

skal bekymre dig om hverken baseopbygning eller ressourcehandtering. Yurikos altedeleeggende psioniske
evner vil blive opgraderede, efterhanden som du laser op for hemmelighederne bag hendes fortid og
udgver blodig haevn over hendes skabere.

Bemaerk: Der er ingen angrebsmangvre-kommando i Yurikos kampagne. Venstre og hgjre museknap
bruges kun til normale bevaegelser.



ar et stort udvalg af styrker under din kommando, og de har hver is&r deres unikke funktioner og
pecielle evner. Noglen til sejren er at vide, hvornar, hvor og - vigtigst af alt - hvordan du skal bruge dem.

DE ALLIEREDE
INFANTERI

KAMPHUND (ATTACK DOG): Kamphunde er specialtreenede schefere, der er dygtige
til at forhindre baghold under feltmissioner, bevogte vigtige steder og til let kamp. De
allieredes lydteknologier har forsteerket deres ggen, sa de kan lamme fiendens soldater.

INGENIOR (ENGINEER): Ingenigrer ser ubevabnede ud, men deres tasker er fulde af
dimser, de kan reparere og styre teknologi med, og de kan opstille hospitalstelte, der kan
- tage sig af sarede soldater. De bedste ingenigrer kan egenhzndigt overtage en fiendtlig

~ fabrik pa blot f& sekunder, men de kommer sjaldent langt uden bevabnet eskorte.

PEACEKEEPER-SOLDAT (PEACEKEEPER): Peacekeepers er frontsoldaterne i De
allieredes militeer, og selvom de primaert er udrustet til at forsvare positioner, mangler de
bestemt ikke angrebsmuligheder. Deres kombination af haglgevaerer og skjolde er ofte
udslagsgivende i kamp.

JAVELIN-SOLDAT (JAVELIN SOLDIER): Sveert bevabnede stattesoldater, der

betjener specialdesignede missilsystemer, som er effektive over for bade luftbarne og
landbaserede fartgjer. Selvom javelin-soldaternes vaben er meget hardtslaende, kan de
“male” fiendtlige mal for at forarsage endnu mere skade.

KRYOLEGIONAR (CRYO LEGIONNAIRE): Kryolegionrer er specialister, der er bevaebnet
med De allieredes unikke kryoteknologi. De kan med deres froststraler immobilisere
adskillige fiender ad gangen og derefter springe frem via deres kryopakker og smadre
dem, nar de rammer dem.

PION (SPY): Spionen er en smokingkleedt mester i forkleedninger, som kan camouflere
sig selv som fjendens soldater og let snige sig ind i deres baser. Spioner er ubevaebnede,
mens evne til at stjeele fiendens efterretninger, sabotere baser og bestikke fiendens
styrker til at skifte side er uvurdérlige.

TANYA: Nar noget skal gdelaegges helt og aldeles, sender De allierede Tanya. Hendes
effektive brug af maskinpistoler og C4-spraengstof gor hende til en hard modstander for
nasten alle fiender — hvad enten de befinder sig til lands, til vands eller i luften — og et
tidsbaelte lader hende springe ti sekunder tilbage i tiden ... Blot i tilfaelde af uheld.




FARTAJER
RIPTIDE-FART@J (RIPTIDE ACV): Et lille og mangvredygtigt svaevefartaj, der egner sig

godt til transport af soldater og ildstette takket veere dets maskingeveer og dobbelte
torpedorar.

MULTISKYTTEVOGN (MULTIGUNNER IFV): Multiskyttevognen er en robust pansret
vogn med tilpasningsdygtige vaben; dens standardraketrampe tilpasser sig de vaben,
passagerne berer.

PACIFIER-KANONVOGN (PACIFIER FAV): Pacifier-kanonvognen bevaeger sig ikke
sarligt hurtigt, men dobbelte antiinfanteri-kanoner tager sig af fienderne, indtil den
bliver opstillet som stationeer belejringsenhed, der kan ramme hele omrader med
artilleriangreb.

GUARDIAN-KAMPVOGN (GUARDIAN TANK): Rygraden for De allieredes pansn"éde
enheder. Hvis dens 90mm-kanon ikke lgser problemet, kan Guardian=kampvognen.n
udpege mél, som stgrre allierede vabenplatforme kan udrydde.

MIRAGE-KAMPVOGN (MIRAGE TANK): Mirage-kampvognen er som en skalpel

over for en kelle i forhold til Guardian-kampvognen, og bruger bade slgring og en
spektrumsprederkanon, der kan koge metal. Dens aktive camouflage kan omdirigeres,
sa den skjuler styrker i naerheden af den.

FUTURETECH X1-KAMPVOGN (FUTURETECH X1 TANK): FutureTechs storste preestatio
er en topeffektiv draebermaskine, hvis neutronflyttere tilintetgor malene og alt Pmkﬁng —
dem, samt en dedsstrale, der i udpraeget grad lever op til sit navn.

"‘;ﬂ'f | =
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ATHENA-KANON (ATHENA CANNON): Athena-kanonen har forbindelse til lasersatelitter
i kredslgb ude i rummet og kan male mal, sa de bliver angrebet med spektakuler - og
altedeleeggende - effekt. Satelitterne kan ogsa midlertidigt skeerme Athena-kanonen mod
angreb.

MINERALSOGER (PROSPECTOR): Denne uanmassende og ubevebnede: arbe
holder De allieredes styrker korende. Mlneralsegere samler utraetteligt mlﬁer
leverer dem til behandling. De kan ogsa opstilles som selvforsynende furposter
baseudvidelser. -

KONSTRUKTIONSFART@J (MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE): Konstruktionsfartgjet
er et hardfert og alsidigt amfibiekeretej, der er vigtigt for opstillingen af fremskudte
baser, ressourceindsamling, produktion af stettefartgjer og treening af allierede styrker.
Kommandgarens hgjeste prioritet bar altid veere at beskytte konstruktionsfartgjer.




VINDICATOR-BOMBEFLY (VINDICATOR): Bombefly med middel reekkevidde, der
specialiserer sig i taktiske angreb pa landbaserede styrker med to laserstyrede bomber.

KRYOKOPTER (CRYOCOPTER): En eksperimentel let helikopter, der er bevaebnet med
de nyeste ikke-dedbringende vaben: En froststrale er det primare vaben, og den sveert
imponerende skrumpestrale kan bruges i serlige situationer.

APOLLO-JAGER (APOLLO FIGHTER): Et overlegent luft-til-luft-kampfly, der er bevaebnet
med en stralekanon, flyver ved Mach 3-hastighed og styres af de allerbedste piloter fra
de allierede nationer.

IARBINGER- HELIKOPTER (HARBINGER GUNSHIP): Nar Harbinger-helikopteren bliver
tilkaldt, ger den blot to ting: Cirkler omkring det udpegede mal og bombarderer det med
granater og en uendelig strem af projektiler.

CENTURY-BOMBEFLY (CENTURY BOMBER): Disse solide fly er fremstillet i USA
og kan teeppebombe fiendens befaestede komplekser til stav og derefter sende
faldskaermssoldater ned, sé de kan rydde helt op.

DELFIN (DOLPHIN): Treenede, vabenbzrende delfiner, der kan rekognoscere fiendens
flader eller angribe dem med soniske kanoner.

HYDROFOIL: En let bad, der er beregnet til overvagning og forsvar, men som har to
grimme stik: En 20mm Icarus-kanon og et vabenstandsningssystem.

KRIGSSKIB (ASSAULT DESTROYER): De allieredes frygtindgydende og ambitigse
krigsskib, der har en kraftig Gauss-kanon, dybtvandsbomber og magnetisk panser, der
traekker fiendtlig ild bort fra ubeskyttede bade i nerheden.

HANGARSKIB (AIRCRAFT CARRIER): En flydende feestning, der kan udsende eskadriller
af Sky Knight-kampdroner med kort reekkevidde samt altgdelaeggende Blackout-missiler,
der rister al elektronik inden for deres sprangningsradius.
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BYGGEPLADS (CONSTRUCTION YARD): Byggepladsen er grundlaget for alle De
allieredes operationer; den opstiller bygninger, der kan treene soldater og bygge fartgjer,
o0g giver ogsa mulighed for at opgradere dine teknologier.

TRANINGSLEJR (BOOT CAMP): Et farsteklasses-traeningscenter for De allieredes
infanteri, dyr, spioner og specialister.

KRAFTVARK (POWER PLANT): Kraftveerker holder alle basebygninger og -forsvar
kerende; uden nok energi til at drive basen bliver al produktion indstillet.

PANSERANL/G (ARMOR FACILITY): Alle De allieredes landbaserede fartojé??ljge fra""
pansrede mandskabsvogne til Mirage-kampvogne, bliver bygget i pans_e_ranlaegget.

,J'

HAVN (SEAPORT): Havne har til opgave at bygge en flade, der kan herske over havene.

FLYVEPLADS (AIRBASE): Flyvepladsen er det farste skridt i retning af herredemme
over himlen; den er ansvarlig for at bygge ting, der flyver ... Og skyder ... Og s.mider’_
bomber. ¢
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MINERALRAFFINADERI (ORE REFINERY): Mineralraffinaderier er centrale for De
allieredes pkonomi, idet de omdanner mineraler, der er indsamlet af mineralsggere, til
penge. Der folger en mineralspger med hvert raffinaderi.

KOMMANDOCENTRAL (COMMAND HUB): Kommandocentraler er fiernbaser ud
for byggepladsen, der hjelper med at udvide det omrade, du kontrollerer, 0g s
teknologisk kan forbedre enheder i neerheden. _3.*"

b
FORSVARSAGENTUR (DEFENSE BUREAU): Nar du har last op for de pageeldende
teknologiniveauer, er ultravaben og overlegent forsvar forsvarsagenturets ansvar.

MULTIKANONTARN (MULTIGUNNER TURRET): Multikanontérn udger det
grundlaeggende baseforsvar, og de vil &ndre vaben alt efter, hvilke soldater der
betjener dem.




SPEKTRUMTARN (SPECTRUM TOWER): Dette avancerede baseforsvar har en
spektrumsprederkanon i stil med Mirage-kampvognens.

KRONOSF/ARE (CHRONOSPHERE): Kronosfaeren har evnen til gjeblikkeligt at teleportere
enheder rundt overalt pa slagmarken og derved give dem en enorm taktisk fordel.

Den kan ogsa flytte enheder til farlige omgivelser, men denne teleporteringsproces er
dedbringende for infanteri.

PROTONKNUSER (PROTON COLLIDER): Protonknuseren er en rigtig basedraeber og De
alleredes sidste udvej: Dommedag.

FASTNINGSMUR (FORTRESS WALL): Det simpleste baseforsvar. Hvert kab opstiller en
~ enkelt mursektion; hvis du opstiller to sektioner taet pa hinanden og i en lige linje, vil de
“automatisk blive forbundet med hinanden.

SOVJET (SOVIETS)
\FANTERI

KAMPBJ@RN (WAR BEAR): Sovjets krigsbjgrne er fadt i fangenskab og er treenet til
kamp og let rekognoscering. Mange fiender har lidt deden under deres flensende klger
og teknologisk forsteerkede bral.

KAMPINGENIOR (COMBAT ENGINEER): Kun de bedste og klogeste soldater far

~lov til at tiene som kampingenigrer, hvor de fér til at opgave at hacke computere,
abotere omprogrammere fiendtlige enheder og bygge bunkere, der kan garnisonere

kampsoldaterne. Men de har blot en enkelt pistol til at forsvare sig selv med.

V/ERNEPLIGTIG (CONSCRIPT): Vrnepligtige er darligt treenede, men alligevel meget
entusiastiske soldater pa grund af mental manipulation og masser af propaganda. De
styrter hovedigst i kamp, mens de i blind loyalitet over for Staten affyrer automatrifler og
kaster molotovcocktails.
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FLA KSOi.DAT (FLAK TROOPER): De bestialske flaksoldater er endelig fri efter

re 4r tilbragt i Gulag-fengslet og tjener nu Moder Rusland ved at baere store
antTuﬂskytskanoner o0g heefte miner pa fiendens pansrede enheder. Deres kanoner er
) endnu mere imponerende, nar de anvendes mod landbaserede styrker.

m DESOLATORSOLDAT (DESOLATOR TROOPER): Modige, tand- og hérlgse soldater, der
hverken frygter fienden eller deres egne radioaktive vaben: En Desolator-kanon, der

udspur radioaktivt slim, og en sprgjtepistol, der senker fiendens modstandsdygtighed

over for radioaktivitet.




TESLASOLDAT (TESLA TROOPER): Sovjetunionens fiender frygter disse patriotiske og
mekaniske elitesoldater og deres dedbringende Teslakanoner. Deres eneste svaghed

opstar, nér de affyrer et EMP-angreb, som gar deres fiender - og dem selv - midlertidigt
hjeelpelase.

NATASHA: Natasha er produktet af Sovjets avancerede treeningsprogrammer. Hun er
Sovjetunionens heltinde og kan egenhandigt vende hele slag med intet andet end hendes
trofaste Korshunov-riffel og uindskreenkede grusomhed. Hun kan nedkalde luftangreb,
som pdelaegger storre mal, eller hun kan skyde piloter og overtage deres fartgjer for
ModerRusland. Alt, hvad Natasha ser i sit kikkertsigte, dar.

FARTHJER

RADSELSDRONE (TERROR DRONE): En fal og edderkoppelignende robot, der angriber
bade infanteri og fartgjer lige voldsomt. Den kan godt lide at bore sig ind og neutralisere
mal indefra, men kan ogsé deaktivere fartgjer med en stasisstrale.

MORTERCYKEL (MORTAR CYCLE): Vovemodige helte fra Sovjetunionen-drgner i kamp
mortércykler og rammer fienden med en hérdtsléende kombination af molotovcockiails: -
0g morteérild.

SEGL (SICKLE): Dette vandrende kanontarn blev oprindeligt designet til bekaempelse
af oprar og egner sig fortreeffeligt til kamp mod infanteri. Det kan ogsa springe over
forhindringer for at na frem til sine mal.

HOSTER (REAPER): Hgsteren er en tidlig version af seglet, komplet med-en ]
springefunktion. Sovjet-ingenigrer designede hgsterens ben til at ga i stykker ver
sa den bliver omdannet til en effektiv granatkaster.

Wia
KNUSER (GRINDER): Knuseren er et hardfart amfibiefartgj, der knuser bade infanteriog |

fartejer, og endda ogsa visse bygninger. Dens turbofunktion sikrer ogsa, at de fiender, der |
flygter i blind reedsel, ikke gar glip af oplevelsen. ;

HAMMER-KAMPVOGN (HAMMER TANK): Denne enheds 85mm-kanon har leenge '_' 1
symbolet pa Sovjets magt, og den leverer et brutalt angreb. Iglestralen suger energi og
il vabenstyrke fra fienden og forsteerker Hammer-kampvognen.

@ APOCALYPSE-KAMPVOGN (APOCALYPSE TANK): Sovjets dgdsengel. Den enorme (og
langsomme) Apocalypse-kampvogn ville alene i kraft af dens dobbelte 125mm-kanoner
leve op til sit navn, men den har ogsa en magnetisk gribeanordning, der fanger hurtigere
modstandere, sa de kan blive trukket ind under dens kerebzlter.




V4-RAKETRAMPE (V4 ROCKET LAUNCHER): V4'eren er en mobil raketrampe, der affyrer
enorme langdistancemissiler, der kan gdeleegge neesten alle mal eller blive splintret i
adskillige mortérgranater, der kan forarsage skade over et stgrre omrade. V4’eren skal
veere stationzer for at kunne skyde, hvilket ger den til et darligt frontlinjevaben.

SPUTNIK: Sputnik er en mindre og billigere udgave af konstruktionsfartgjet, som stammer
fra et mislykket rumsondeprojekt. Nu specialiserer den sig i at opstille lytteposter, der kan
blive opgraderet til fremskudte baser.

MINERALSOGER (ORE COLLECTOR): Minerals@gere er sveert pansrede arbejdsheste. Det
ser maske ikke sa spendende ud, nar de finder og transporterer mineraler til behandling,
.men de gor, hvad de skal.

KONSTRUKTIONSFART@J (MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE): Sovjets
konstruktionsfartej har vist sig at veere veaesentligt for de kommunistiske styrkers udvidelse
til nye territorier under diverse paskud. Ikke overraskende sender smarte kommanderer
altid militeere eskorter for at sikre dem. Et konstruktionsfartgj vil altid veere i front for alle
Sovjets aggressioner.

b

FTFARTAJER

TWINBLADE-HELIKOPTER (TWINBLADE): En kamphelikopter med dobbelt rotor,

der ofte anvendes til at plgje fiendtligt infanteri eller Sovjet-desertgrer ned med ...
Nogle gange begge dele samtidig. Den er bevaebnet med firdobbelte raketramper og
dobbelte maskingeveerer, sa den er velegnet til opgaven, mens den ogsa fungerer som
transportenhed for infanteri og kampvogne.

MIG-KAMPFLY (MIG FIGHTER): MiG’en er synonym med Sovjets luftherredsmme. Den
er et hurtigt luft-til-luft-kampfly med en imponerende overlevelsesstatistik, hovedsageligt
_ takket vaere dens Klasse M-missiler. MiG’er har et omdgmme som himlens herskere.

KIROV-LUFTSKIB (KIROV AIRSHIP): Disse krigsluftskibe er Sovjet-militeerets stolthed.
De kan bere hundredvis af tunge bomber til et hvilket som helst mal i hele verden og
udrydde det fuldsteendigt. Kirov’erne er langsomme, men kan midlertidigt fa ekstra fart
pa ved at ga kompromis med skrogintegritet.

STINGRAY-SKIB (STINGRAY): Stingray er en blanding af et hurtigt krigsskib og Sovjets
teslateknologi (samt et mandskab, der ikke har den fierneste idé om, preecist hvor farlig
denne kombination er!): Resultatet af en syg opfinders forstyrrede hjerne, som kan affyre
undervandsstraler, der tildeler elektriske sted til alt inden for dens angrebsradius.

@YY BULLFROG-TRANSPORT (BULLFROG): Ambifietransporter med et useedvanligt
"‘ system: Infanteri bliver affyret med en relativt pracis “menneskekanon”, der

giver mulighed for hurtig og taktisk bekampelse af fjenden, stottet af enhedens
antiluftskytskanon.
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AKULA-UNDERVANDSBﬂD (AKULA SUB): Denne klassiske undervandsbad specialiserer
sig i at opspore og @deleegge fiendens skibe og derefter forsvinde i dybet. Akulaer har
adskillige torpedoladninger til radighed, som kan bruges pa vidt forskellige mal.

DREADNOUGHT: Dreadnoughts er bygget specifikt til at affyre uendelige salver af Molot
V4-raketter mod land- eller vandbaserede mél. De er sarbare i naerkamp, men fa ting pa
Jorden kan modsta deres brutale bombardementer seerligt lenge.

G

KASERNE (BARRACKS): Hérde treeningsprogrammer i kasernerne omdanner horder af
veerdilgse slaver og forbrydere til frygtet infanteri, der kan ofres for starre formal.

REAKTOR (REACTOR): Det bankende hjerte i enhver Sovjet-base. Reaktorer skaber dénr
energi, der er ngdvendig for at drive bade bygninger og produktioner.

KRIGSFABRIK (WAR FACTORY): Selvstyrede kanoner, missilramper, raedselsdroner 0g
kampvogner ... Alle sammen ruller de ud fra krigsfabrikkens samleband.

FLADESTATION (NAVAL YARD): Kun de bedste og mest palidelige skibe bll\)er udsendt
fra Sovjets fladestation, hvor de bliver bygget med stor gleede af underkuede arbejdere.

[ -.‘1‘ ¢
MINERALRAFFINADERI (ORE REFINERY): Mineralraffinaderier omdanner almindelige
sten til den uendelige rigdom, alle borgere en dag vil tage del i, og der leveres gavmildt
en gratis mineralsgger sammen med den.

FORPOST (OUTPOST): Udvidelsen af Sovjet fremskyndes med brugen af forposter.




SUPERREAKTOR (SUPER REACTOR): Superreaktoren er en fantastisk energikilde, der
driver mange bygninger og laser op for nye teknologier, men den er ogsa ret ustabil. Kun
fa overlever, hvis den bliver gdelagt.

KRIGSLABORATORIUM (BATTLE LABY): Krigslaboratorier er topmalet af russisk
opfindsomhed. De bygger de allerbedste vaben og forsvar og garanterer naesten
haederkronet sejr til Sovjet.

KNUSEKRAN (CRUSHER CRANE): Knusekranen er en af Sovjets mange fordele. Den
tillader kommanderer at fordoble produktionshastigheden, reparere beskadigede enheder
0g kassere gamle, ubrugelige enheder i bytte for penge.

FLAKKANON (FLAK CANNON): Flakkanoner er standard-antiluftskyts til baser, der holder
luftrummet over Sovjet ryddet for fiender.

VOGTERKANON (SENTRY GUN): Mens flakkanoner bevogter himlen, fierner
vogterkanoner alle fiender, der matte naerme sig pa landjorden.

TESLASPOLE (TESLA COIL): Opgraderet baseforsvar med dgdbringende elektriske
vaben. Teslasoldater kan overoplade teslaspoler for at ggre dem endnu mere
dedbringende.

JERNT/PPE (IRON CURTAIN): Dette supervaben beskytter borgerne ved at gere dem
midlertidigt usarlige over for fiendens solle vaben.

VAKUUMSPR/ANGER (VACUUM IMPLODER): Sovjets ultimative vaben. Alt i malomréadet
bliver suget ind og tilintetgjort ... Mennesker, fartgjer og hele baser.

FASTNINGSMUR (FORTRESS WALL): Et sandt vidunder fra Statens ingenigrer. Denne
mur bliver produceret i én sektion ad gangen og beskytter effektivt proletariatet indenfor
mod den dekadente pabel pa den anden side.
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DEN STIGEI\IDE SOLS RIGE
INFANTERI

@ KAMPDRONE (BURST DRONE): Selv smé, robotagtige guldsmede er klar til at dg ved
den guddommelige Yoshiros kommando. Kampdroner rekognoscerer i fiendens omrader,
seetter sig fast pa fartgjer og seenker deres fart, eller selvdetonerer ved at udlgse en
EMP-ladning.

INGENIOR (ENGINEER): Ingenigrer er dygtige feltmekanikere og sabotgrer. De er
vaselagtige, krybende selgertyper, der ikke desto mindre er mestre i deres kunst og
udfylder en vigtig rolle i forhold til at udvide Riget. Hvis de presses til det; kan de spurte
over korte distancer uden at falde, men det er udmattende for dem.

katanasvaerd og kraftige energirifler. Let panser baeres med are, men det er enhver
kejserlig krigers skaebne og pligt at dg, mens de adlyder Kejseren blindt.

KAMPVOGNSSPRANGERE (TANKBUSTER): Ivrige soldater, der er udrustet til at angri
pansrede fartgjer til fods. Kampvognssprangere skjuler sig i‘huller, de selv graver, 0g

41 springer fra dem frem for at smadre fiendens panser med tunge pulskanoner. De er
W"‘F &) frygtede af fienden.

SHINOBI: Shinobi er mestre i snigmord og spionage, og de er legendariske for deres evne
til at draebe lydlgst og forsvinde i den bla luft. Kejserens elitedraebere holder sig resolut til
de gamle metoder: Kastestjernen, regbomben og sveardet.

RAKETENGEL (ROCKET ANGEL): Kvinder tillades ikke &ren at ga i kamp. Medt indre
de er vanvittigt hyperaktive piger i hgjteknologiske kampdragter, der er beveebi tmed
paralysepiske, affyrer belger af missiler og gdelaegger alt, der krydser deres:
rolle udfylder raketenglene.

m SKYTTEJOMFRU (ARCHER MAIDEN): Den oldgamle kyudo-kunst kombineres med
— = __ = hgjteknologiske energibuer i heenderne pa skyttejomfruer. De kan skyde luftfartgjer ned
eller sende dad og edeleggelse ned over landbaserede styrker med deres voldsomt
effektive pilestormsevner.

YURIKO OMEGA: Ingen ved, hvordan Yuriko Omega blev skabt. Det vigtig,s'ﬁ nu er, a i‘
hendes sind tilintetger hendes fiender fuldsteendigt og helt uden nade. Ladd‘lg ikke na A
af hendes uskyldige skolepigeudseende; Yuriko er et delvist temmet monster, der ug I
sine reedselsvaekkende psioniske krefter i Kejserens tjeneste.




luftbarne og Iandbaserede modstandere med en 20mm-autokanon.

M STRAKSTRANSPORT (SUDDEN TRANSPORT): Kejserlige videnskabsfolk udviklede
4 denne amfibietransort, som kan camouflere sig selv som andre genstande eller fiendtlige
fartojer, sa deres begreensede styrker kan udsendes hurtigt og sikkert.

) TSUNAMI-KAMPVOGN (TSUNAMI TANK): Tsunamierne er Kejserens primare
kampvogne, som kan omdanne sig til ambifieenheder efter behov. Deres panserbrydende
kanon er svagere end andre kampvognes, mens serlige nanodeflektorer kan afbgde de
fleste angreb mod den.

| STRIKER-VX: VX’en er Tenguens sidestykke, som kan skifte frit mellem at fungere som
antilufts-mek og anti-jord-helikopter. Den udsender raketsvaerme, der udrydder Kejserens
fiender.

STALRONIN (STEEL RONIN): En hurtig robot, der er beveebnet med et laser-
sveerdspyd. Stalroninen hugger Kejserens fiender ned og skaber eksplosive energiblger,
der sikrer deres undergang.

KONG ONI (KING ONI): Kun fa overlever angrebene fra Rigets enorme robotvogter Kong
Onis gjestraler. Hvad enten Kong Oni skal knuse kampvogne eller smelte hele heere til
slagger, lever han fuldt ud op til sit demoniske navn.

) PULSARTILLERI (WAVE-FORCE ARTILLERY): Denne mobile artillerienhed bruger i stedet

for ballistiske projektiler en altedelaeggende partikelstrale, der kan fleense hele faestninger
itu med et par velplacerede skud. Og endnu feerre skud, hvis den farst bliver ladet op til
fuld kraft.

MINERALSOGER (ORE COLLECTOR): En pansret indsamlingsmaskine, der har til
opgave hurtigt at indsamle de enorme ressourcer, der skal bruges til at producere
Rigets elitestyrker. Som ekstra forholdsregel er den udstyret med en lille, men effektiv

KONSTRUKTIONSFART@J (MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE): Denne kejserlige variant
er udviklet ud fra De allieredes og Sovjets konstruktionsfartgjer og fungerer meget pa
samme made, idet den etablerer fremskudte baser og behandlingscentre, der kan udvide
Kejserriget.

NANOKERNE (NANOCORE): Nanokerner er moderne teknologiske vidundere i
lastvognsstarrelse, der kan forcere alt terreen og opstille enorme militeerbygninger pa
blot fa sekunder. Dette lader kejserlige styrker bevaege sig hurtigt og effektivt ind i nye
omrader.




YARI-MINIUNDERVANDSBAD (YARI MINISUB): Yarier er lette tomands-undervandshade
beregnet til hurtig kamp og rekognoscering. De er bevaebnet med torpedoer, men deres
bedste vaben er mandskabets vilje til at foretage kamikaze-angreb pé fiendens skibe.

HAVVINGE (SEA-WING): Havvingen er et hurtigt og mangvredygtigt luftbombefly, der ka;l
omdanne sig selv til en kampundervandshad. Deres Aozora-land-/Iuft-missiler har ogsa
en dobbeltfunktion, sa de kan pdelaegge fiendens fartgjer bade fra oven og fra neden.

NAGINATA-KRYDSER (NAGINATA CRUISER): Naginataen er den kejserlige heers
skibsjeegere, og de nermer sig typisk deres ofre med utrolig hastighed og affyrer en vifte
af torpedoer, der smadrer indtil flere mal, for de far mulighed for at besvare ilden.

SHOGUN-SLAGSKIB (SHOGUN BATTLESHIP): Shogun-slagskibet er Kejserrigets
majesteetiske fanebeerer, som er bade flot og erefrygtindgydende. Skibet er gi?q
massepdelaeggelsesvaben, der kan bombardere kystlinjer med vaben, der ikke lader en
eneste fiendtlig enhed eller bygning overleve. Shogun-skibene forsvares effekivt, 0g'dé
har historisk aldrig haft brug for selv de mindste reparationer efter kamp.

GIGAFAESTNING (GIGA FORTRESS): Gigafeestningen Kejserens Perle er betagende
i forhold til bade sterrelse og kapacitet. Den kan omdanne sig fra et sgfarende
vidunder til en flyvende belejringsplatform, der skygger for selveste solen. Avancerede
missilsystemer og kanoner gar dette elegante skib til den sidste ting, Kejserrigets fiender
ser, for de dor.

&

BYGGEPLADS (CONSTRUCTION YARD): Kejserrigets sidestykke til Vestens byggeplads
har en unik ekstra evne: Muligheden for at bygge nanokerner, der lader dine styrker
bevaege sig hurtigere ind i nye omrader.

HURTIG GENERATOR (INSTANT GENERATOR): Avanceret teknologi kraever avanceret
energi; de hurtige generatorer opfylder denne funktion.

MEKHANGAR (MECHA BAY): Mekhangarernes hgjteerede teknikere producerer hele
flader af kampmechaer, hvoraf mange kan omdanne sig til luftbarne enheder.



KEJSERLIG DOKHAVN (IMPERIAL DOCKS): Herredemme over havet begynder i den
kejserlige dokhavn, som producerer spektakulere land- og luftdominerende fartgjer.

MINERALRAFFINADERI (ORE REFINERY): Mineralraffinaderier behandler ydmygt de
enorme ressourcer, der er ngdvendige for at producere og vedligeholde de kejserlige
heere.

NANOTEK-MAINFRAME (NANOTECH MAINFRAME): Den ultimative manifestation
af Kejserrigets teknologiske overlegenhed. Nanotek-mainframen ger det muligt at
opgradere enheder og vaben til deres hgjeste niveauer.

VX-VOGTER (DEFENDER-VX): Variabelt baseforsvar, der kan omdanne sig til antiluft- og
antijord-kanoner efter behov.

PULSKANONTARN (WAVE-FORCE TOWER): Partikelstraler affyret fra pulskanontarnene
gennemskaerer alle fiender, der matte veere sa tabelige at angribe Kejserens fremskudte
baser.

~ NANOSV/ERMKUBE (NANOSWARM HIVE): Intet angreb kan gennemtraenge det skjold,
der opstilles af nanosveermkuben ... Og intet bag det kan komme ud.

PSIONISK DECIMATOR (PSIONIC DECIMATOR): Den psioniske decimators
skreekindjagende kreefter bliver pa Kejserens ordre affyret mod fiender for at adeleegge
dem, deres fartgjer og deres baser helt og aldes.

FASTNINGSMUR (FORTRESS WALLY): Fantastisk arkitektur og steerkt forsvar i samme
pakke. Mure skal bygges én sektion ad gangen og holdes i harmoni med naturen.
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mws TIL BRE YDElSE
PROBLEMER MED AT K@RE SPILLET

* Sgrg for at opfylde systemets minimumskrav til spillet og for at have de seneste drivere til dine grafik:
og lydkort installeret:
For grafikkort fra NVIDIA skal du bespge www.nvidia.com for at finde og hente dem.
For grafikkort fra ATl skal du bespge www.ati.amd.com for at finde og hente dem.

GENERELLE TIPS TIL PROBLEMLASNIN

* Huvis spillet kerer langsomt, skal du preve at reducere kvaliteten i nogle af indstillingerne for grafik og
lyd i spillets indstillingsmenu. At reducere skarmoplgsningen kan ofte forbedre ydelsen.

* For at fa bedst ydelse under spil kan du sla andre baggrundsfunktioner i Windows fra (undtagen EADM 5
applikationen, hvis det er relevant). e

A
PROBLEMER MED INTERNET OG ’51 =
YDELSE

For at undga darlig ydelse under internetspil skal du sgrge for at lukke enhver form for streaming af -
lyd, fildelings- eller chat-program, fer du gar ind i spillet. Den type applikationer kan monopolisere d|n i
forbindelses bandbredde og skabe forsinkelse (lag) og andre problemer. i
Dette spil bruger de fglgende porte til TCP og UDP ved spil pa internettet: - 8|
TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901

UDP: 6500, 6515, 13139, 27900

Ver venlig at se pa dokumentationen til din router eller personlige firewall-beskyttelse for at fa inform
om, hvordan du lader spilrelateret trafik passere disse porte. Hvis du praver at spille pa en vnrksomhgds
internetforbindelse, skal du kontakte din netveerksadministrator.

KUNDESUPPORT - VI ER'R _
FOR AT HVELPE DiGal--—

Hvis du efter opdatering af dit system stadig oplever problemer med at installere eller kore dit sp
besgge vores hjemmeside for kundesupport http://support.ea.dk. De Igsninger, du kan finde el
samme som dem, der benyttes af staben hos vores kundesupport, s& du kan regne med, at dee
og opdaterede.
Vores Introduktionsvideo kan yderligere hjelpe med de mest generelle problemer: omkru@g?ﬂll 0
vise, hvordan computeren opdateres, baggrundsprocesser lukkes og meget mere.
For at se om du imgdekommer minimumspecifikationerne beskrevet pa spileesken, kan du med -
hjeelpeprogrammet dxdiag undersgge dit systems hardware og organisere information i en detaljeret
rapport. Denne rapport vil ogsa hjeelpe EA’s kundesupport med hurtigere at Igse dit problem.

Sadan finder du dine systemoplysninger:

1. Klik pa Start og vaelg Ker. Indtast herefter dxdiag i dialogboksen og Klik derefter pa Ok.

2. Under fanebladet skaerm kan du finde generelle systemoplysninger, mens fanebladet Skeerm fortzller
om grafikkortet.

3. Klik pa Gem Alle Informationer for at gemme en kopi af rapporten til gennemlasning og udprintning.

Serg venligst for at have denne rapport ved handen, nér du kontakter EA’s tekniske support.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://support.ea.dk

i 9 pa dit spergsmal, kan du med fordel kontakte os pa den danske email-adresse
.com. Vi besvarer oftest henvendelser indenfor 24 timer alle hverdage, men du kan
€ 0g preecise besvarelser samt en hurtigere lgsning pa dit problem.
e har internetadgang eller gnsker at tale med en supporter, kan du ringe til vores kundesupport
0-16.30, mandag-fredag) pé telefon 70 14 23 67.

‘Bemaerk: Kundesupport yder ikke tip og rad til at komme videre i spillet.



mailto:dk-support@ea.com
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Csebija Jenkins; Parker Jenkins;
Valerie, Raven, & Tristan Jones;
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Laviers; Pierce Laxa; Elizabeth Levy;
George and Penny Levy; Amy and
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Zarchin
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