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EI’EH’SIVARAMVE

Las igenom det har stycket innan du borjar spela eller later dina barn gora det.
Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sénkt medvetandeniva nér de utsatts for viss
typer av blinkande ljus eller ljusménster. Dessa personer kan drabbas av epilepsiliknande anfall nar de
ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intréffa dven om personen ifraga inte lider av
epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om du sjalv eller nagon i din familj har drabbats av
epilepsiliknande symtom (kramper eller medvetsloshet) vid exponering fér blinkande ljus bér du kontakta
en lakare innan du borjar spela.

Vi rekommenderar att foraldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om du.eller ditt

barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, 6gon- eller muskelryckningar, sénkt
medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrdrelser eller muskelsammandragningar) nér du spelar
ett datorspel, bor du OMEDELBART sluta spela och uppsoka lékare.

FORSIKTIGHETSATGARDER VID ANVANDNIN

* Sitt inte for nara din bildskarm. Hall dig pa sé langt avstand fran skarmen som sladdens '?!!_
langd tillater. L

% Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

* Undvik att spela om du ar trott eller har sovit daligt.

* Se till att rummet dér du spelar &r vél upplyst.

% Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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“ Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

istallera spelet (EA-Store™-anvéndare):

-Obs! Om du vill ha mer information om hur du kan kpa spel online fran EA kan du ga till
www.eastore.ea.com och klicka pa MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

ar du har hémtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen som visas och foljer
truktlonerna pa skarmen

0bs' Om du Fédan har kopt ett spel och vill installera det pa en annan dator, borjar du med
att hamta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan programmet och logga in
ed ditt ElA konto. Valj spelet i listan som visas och klicka pa startknappen for att

[Q ta spele'lr -
allera s et (andra onlineanvéndare):

d utik eller aterforsaljare som du kopte spelet av, och be om instruktioner for hur du
spelet eller hamtar och installerar en kopia till.

s

ﬁ.
STARTA SPELET

o
du spelet:

na Windows Vista™ finns under Start > Spel. P4 tidigare Windows-versioner finns spel under Start >
n (eller Alla program). (Om du har hamtat spelet fran EA Store méste du ha EA Download Manager

bws Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start > Program > Spel >
'UTNING, GODKANNANDE AV ANVANDARVILLKOR SAMT REGELBUNDEN
NTISERING AV PRODUKTNYCKEL KRAVS FOR ATT SPELA
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Lagg foljande kommandon pa minnet och led dina arméer till seger! Klicka pa fliken Hotkeys
(snabbtangenter) pa Settings-menyn (installningar) for att anpassa dina kontroller.

ALLMANT SPELANDE

ALLMANNA KONTROLLER

- -

Rulla kamera

Piltangenter

Snabbrulla

Hogerklicka och dra

Rotera kamera vanster/hdger

Numeriskt tangentbord 4/6 eller dra genom att klicka
och hélla ned mushjulet

Zooma kamera in/ut

Numeriskt tangentbord 8/2 eller anvénd mushjulet

Aterstall kamera

Numeriskt tangentbord 5 eller dubbelklicka med
mushjulet

Hoppa till basen

H-tangenten ™

Skapa kontrollgrupp

CTRL + siffertangent

Hoppa till kontroligrupp

Dubbeltryck pa siffertangent

Pause/Objectives-menyn (paus/mal)

ESC-tangenten

Hoppa till radarhandelse

Blanksteg

Waypoint-lage

Alt

Saljlage Z-tangenten
Reparationslage C-tangenten
Fliken Production Structure E-tangenten
[produktionsbyggnad])
Fliken Support Structure R-tangenten
(understidsbyggnad)

Fliken Infantry (infanteri)

T-tangenten o=

Fliken Vehicle (fordon)

Y-tangenten

Fliken Aircraft (flyg)

U-tangenten

Fliken Navy (flotta) I-tangenten

Vaxla enhetsundergrupp Tabb

Vaxla till foregaende Skift + Tabb

enhetsundergrupp

Planeringslage Ctrl-Z e
VALKOMMANDON o

Valj enhet/byggnad/dppna meny

Vansterklicka pa en enskild enhet eller klicka och dra |
en ruta runt en grupp av enheter.

Valj hela armén

Q-tangenten

Valj enhetstyp pa skarmen

W-tangenten eller dubbelklicka pa enheten

Vilj enhetstyp pa slagfaltet

Dubbeltryck pa W-tangenten

Lagg till enskilda enheter i urval

Skift-klicka

Vaxla mellan malmsamlare

N-tangenten

Avmarkera enskild enhet

Skift-klicka pa slagfaltet eller hogerklicka i urvalsfonstret.




SKOMMANDON

Flytta enheter

Hogerklicka pa destination

rflyttning

A-tangenten, hogerklicka pa destination

Omvand forflyttning

D-tangenten, hogerklicka

ormeringsforflyttning

Klicka med vanster och hoger musknapp och dra for att
placera formation

Tvinga forflyttning G-tangenten
Tvinga attack Ctrl-hdgerklicka
Sprid ut X

| Anvand enhetens
specialformaga

F-tangenten

Stoppa enheterna

S-tangenten

Avvaktande stallning

Aggressiv stallning Alt-A
Vaktstallning Alt-S
Hall stallningarna_ Alt-D

Alt-G

JIVERSE KOMMANDON

e

Ange samlingspunkt

Valj en byggnad och hdgerklicka

ge kamerabokmarke Ctrl-J, K, L, ;
Vaxla kamerabokmarke JKL;
la HUD End
Oppna menyn Save (spara) Skift-S
ppna menyn Load (ladda) Skift-L

Skarmdump

F12
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ALLT KRIG AR BEDRAGERI.

De allierades avgérande seger vid Leningrad har lett till slutet pa storre militara operationer i Europa oc
Asien. Kriget ar slut... men problemen har bara borjat. '
Nu mandvrerar bade vinnare och forlorare i hemlighet for att dra nytta av den nya vérldsordningen. De
allierade styrkorna skyndar sig for att sékra det tillkdmpade Japan mot forradiska fiender, assisterade:
av en ambitios tidigare fiende. En illegal allierad operation djupt inne pa ryskt territorium stér infor en
lektion i sovjetisk aggression. De krossade imperiestyrkorna slar tillbaka ett nytt hot mot sina strander,
med oavsiktlig hjélp fran sina vésterlandska erovrare. Och i ett vél dolt laboratorium férvandlar imperiets
vetenskapsmén en ung och radd skolflicka till ndgot som alla kommer att frukta.

Nér dessa nya konflikter blossar upp i varlden blir en sak véldigt tydlig — kriget &r inte 6ver. Det har bara

forandrats.

- k. :'.G
ALLIERADE | T
En koalition av vasterldndska nationer, bundna till varandra i forsvar av vérldens fria manniskor. De
allierade Iar sig snabbt att seger inte ar detsamma som fred och att nagra av-deras egna medle dﬂ
inte gor situationen béttre. .

SOVJET

e
En diktatorisk regim som for tillféllet samlar sig efter nederlaget mot de allierade styrkorna. AvenTsin .
trasiga situation star de redo att stalla upp arméer av tvangsrekryterade och illa trédnade soldater med syi
att uppna en global kommunistisk stat.

DEN UPPGAENDE SOLENS IMPERIUM

Ett uraldrigt land av strikta traditioner och futuristiska teknologier. Deras misslyckade forsok a riiv?_é -
vérlden har gjort dem till en upptagen — men icke desto mindre stolt — nation av osjalviska krig ﬂ!‘som

[

bara vantar pa en chans att pa nytt bevisa sig. et -

;.-\ul
sA HAR SPELAR DU -

En sé har osaker situation kraver en befalhavare som inte tappar konceptet. Det &r upp till dig at
resurser, skapa och utrusta dina arméer och utfora de uppdrag dina dverordnade ger dig. i
Men kom ihag: du star infor svarare utmaningar &n nagonsin tidigare, och den har gangen finns:
som kan hjélpa dig. Du far klara dig sjélv. @ F} -
A ) P R
> - fo, A A
Obs! Du maste genomfora det forsta sovjetiska uppdraget for att Iasa upp kampanje&]ﬁqr de Allier
och Imperiet. ¥ <t

SVARIGHETSNIVA

Easy (latt) Traning for nyborjare.

Medium (medel) Rekommenderas for de flesta spelare.

Hard (svart) Extra lidande och umbéranden for spelare som vill bli testade.

Brutal (endast Skirmish Fienden gor inga misstag, visar ingen fruktan och har béttre resurser.
(sammandrabbning))
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ORIAL [OVNING])
alla delar av spelet, fran grunderna till avancerade kontroller, under en noggrann Gvningsomgang.

AMPAIGN (KAMPANJ)

alj vilken falang dur vill strida for och inled den langa, blodiga marschen till seger! Vi rekommenderar att
du borjar med den sovjetiska kampanjen.

PELSKARMEN

Stridsfonstret 6 | Flikar for att bygga enheter/byggnader
Minikarta 7 | Vald enhet/sekundar formaga
Hotmétare 8 Kommandomenyn

| Resurser/Krediter g | Meny for topphemliga protokoll

Antal Command Points (kommandopoéng) 10 | Waypoint-markor

SFONSTRET
cera ut byggnader, beordra dina enheter att forflytta sig och anfalla, anvénda sérskilda
1 mycket mer. Stridsfonstret visar bara en del av den samlade kartan i taget.

@ éﬁjubb’drag visas waypoint-markorer alltid pa skarmen for att hjalpa dig pa vagen

-~ Anvénd ﬁltaﬁgenterna for att rulla stridsfonstret.

0G OF WAR (STRIDSDIMMA)
Alla enheter kan se ett visst avstand, vilket betyder att det du ser i stridsfonstret &r det som alla dina

enheter kan se. | omraden som ligger utom synhall visas endast terrdngen och civila byggnader. Fientliga
nheter och byggnader ar dolda. Fog of War lyfts endast nar dina enheter atervander till omradet.




RADARMINIKARTA
| det dvre hogra hornet av skérmen finns minikartan. Dar syns ofta fientliga truppforflyttningar innan du
upptacker dem i stridsfonstret, men vissa fiender kan stéra din radar och rycka fram utan att bli upptacl

Outforskad terréng

Aktuell rackvidd for
stridsfonstret

Fientlig enhet eller
byggnad

Din enhet eller byggnad

bl W =

UPPDRAGSMAL (ENDAST | KAMPANLER])

Tryck pa ESC om du vill ppna menyn Mission (uppdrag) och visa dina mal. Du méste slutfora alla dina
huvudmal for att slutfora ett uppdrag. Kom ihdg att dina mal kan andras under stridens gang. Det &r valfrit
att utfora bonusmalen, men dessa kan ge dig ytterligare resurser eller andra beloningar.

Obs! Nar alla huvudmal &r slutforda slutar uppdraget automatiskt i en seger. Om du vill slutfora
bonusméalen maste du gdra det innan du slutfor det sista huvudmalet. !‘

SPARA OCH LADDA

och instéllningar i spelet och skriver dver sparade spel utan att du bekraftar att du vill det. Du ka
spara spel i lage for en spelare eller online-spel i samarbetslédge manuellt. Funktionen skrlvert
nagra manuellt sparade spel, endast aldre automatiskt sparade spel.

Om du vill ladda ett sparat spel eller en sammandrabbning trycker du pa Skift-L och valjer det spar
du vill fortsétta pa. Du kan dven ladda spel fran huvudmenyn. Om du blir besegrad i kampanjen k
tillbaka till det senaste automatiskt sparade spelet genom att vélja Quick Load (snabbladqggé_ L

0Obs! Du kan inte spara i Commander's Challenge-laget.




yckas maste du bygga en stark understodsbas, skota dina resurser klokt och gruppera dina styrkor
skt for att dvervinna allt motstand.

JPPFORA BYGGNADER

Du behdver olika typer av byggnader for att bryta malm, utbilda soldater, bygga fordon och annat. Det

ar inte ovanligt att ett uppdrag inleds med bara en Construction Yard (konstruktionsanldggning). Bérja
omedelbart bygga resten av din bas.

Ju uppfor en byggnad genom att vélja en konstruktionsanldggning och sedan vélja ikonen for den byggnad
vill uppfora pa byggmenyerna p& hoger sida av skérmen. En skuggad timer visas dver ikonen. Allt
ftersom tiden minskar dras de krediter som kravs for att uppfora byggnaden. Nér tiden gétt ut blinkar
ikonen och byggnaden &r redo att placeras ut.

bs! Om en ikon ar nedtonad beror det antingen pa att du saknar tillréckliga resurser for att kopa den
er att du inte forvérvat ratt resurser eller teknologier.

acerar istallet ut byggnader som sedan byggs fran grunden och uppét.

endequlens imperium anvéander Nanocore-byggnader som packar upp sig via sin
formaga

ps! Om du far slut pa krediter under uppforandet pausas konstruktionen tills du far mer krediter. Nér
kredlter fylits pa aterupptas uppforandet automatiskt.

JANA UPP ENHETER

du uppfor byggnader som Barracks (kaserner) eller War Factory (krigsfabriker) kan du anvanda dem for
a upp stridande enheter.

Obs! Inan-du kan bygga enheter méste du forst uppfora ett Boot Camp (grundutbildningslager —
--_“'6 €) Barracks. (kasern — Sovijet) eller Instant Dojo (snabbdojo — Imperiet). | den hér handboken
: en kasern for alla de tre fraktionerna.

=

a enheter kan du antingen vélja lamplg byggnad eller ga direkt till byggmenyn. De

C heterna visas som ikoner. Vlj ikonen for den enhet som du vill tréna upp. En skuggad timer
................  tid det tar att bygga enheten.

a en produktionsko genom att flera ganger klicka pa ikonen for de enheter som du vill bygga.
as pa ikonen, vilken indikerar hur manga enheter du bestéllt.

r Kl Igt;rﬁ.merden ut och instéller sig till tjé‘mstgéring

2 om %ar strom kan forsvaret sluta att fungera, medan utbildning och produktion av stridande

er nastan avstannar. Din konstruktionsanlaggning genererar en del strom, men du maste bygga Power
la nts (kraftverk) for allierade, Reactors (reaktorer) for Sovjet, Instant Generators (snabbgeneratorer) for
nperiet for att skapa mer. Nér ett kraftverk uppforts 6kar kraftmataren.
Du kan se hur mycket strom du har tillgang till och hur mycket du anvander for tiliféllet med hjélp
av kraftmataren.

Obs! Den sovjetiska superreaktorn har enorm effekt och laser upp en ny teknologiniva, men om den
orstors kommer explosionen troligtvis att forstora alla enheter och byggnader i nérheten.



RESURSER

Det kostar krediter att bygga enheter och byggnader samt forska efter uppgraderingar. Nar du valjer ett
objekt eller en atgard som kréver krediter borjar medel dras fran ditt konto tills hela beloppet har betalats
* Du borjar en typisk match med tillrdckligt manga krediter for att skapa grundlédggande enheter och
uppfora grundlaggande byggnader. For att slutfora drabbningen maste du dock samla in fler krediter.
* Om du véljer att utfdra en uppgift som kréver krediter, men far slut p& krediter, pausas uppgiften tills du"
tjénat in mer.
* Du kan skaffa fler krediter genom att hitta en malmgruva och bygga ett Ore Refinery (malmraffinaderi) i
nérheten. Med raffinaderiet féljer ett insamlingsfordon som automatiskt letar upp och samlar in malm,
som omvandlas till krediter. Du samlar resurser snabbare om raffinaderiet ligger nara malmgruvan. Ett
gronmarkerat omrade visar den basta mojliga placeringen. -

UPPGRADERA TEKNOLOGI

Manga enheter kan uppgraderas med olika teknologier, till exempel avancerade vapen och nya formagor.
Pa hdgre teknologinivaer far du tillgang till mer kraftfulla enheter, men de olika falangerna utvecklar sin \
teknologi pa olika satt.

ALLIERADE

De allierade uppgraderar allt vid en viss Construction Yard (konstruktionsanlaggning) eller Command .‘
Hub (ledningscentral) samtidigt, medan basens forsvar starks genom att du skaffar en Defense Bureau
(forsvarsbyra). Om du koper ”Heightened Clearance” (6kad behdrighet) fran konstruktionsanléggningeh
eller ledningscentralen, s& uppgraderas alla byggnader inom byggradien som skapar enheter (och de
enheter som tillverkas dér). Darefter kan du képa maximal behérighet for att fa tillgang till de mest &
kraftfulla vapnen. Glom inte dina expansionshaser... det hjélper inte dina byggnader langre bort pa kartan T
att du uppgraderar tekniken pa din huvudkonstruktionsanlaggning.

SOVIET

Den ryska pragmatismen leder givetvis till den enklaste végen mot ny teknologi. Allt de behdver gl
borja uppgradera &r att uppfora byggnader som tillverkar nya och béttre teknologier. En ny Super Ri
(superreaktor) ger inte bara mer strom &n vanliga reaktorer, den laser dessutom upp den andra tek
Darefter kan du bygga ett Battle Lab (stridslabb) for att komma &t enheterna pa den hogsta nivan.

DEN UPPGAENDE SOLENS IMPERIUM i

Imperiet anvénder ett mellanting mellan de allierade och sovjetiska metoderna, och utvecklar sin te
byggnad for byggnad. Byggnader som tillverkar enheter uppgraderas enskilt efter att deras byggne
uppgraderingar efterforskats. Detta innebar att det blir billigare att utveckla tekniken for armén i b q; l
men kréver lite mer planering av vilka styrkor som ska forstarkas. Dessutom kravs en Nanotech Mz
(Nanotech-huvuddator) for att komma &t de basta uppgraderingarna, och den ar inte b||||g e

SPECIALFORMAGOR OCH o)
SITUATIONSANPASSADE ANFALL e

Alla trupper och fordon under ditt befél har enhetsspecifika formagor, allt fran alternativ bevépning, a
tréffa fiender med en forsvagande effekt eller till och med forvandlas till en helt annan enhet.
| allménhet har enheterna en primar formaga som kan vara ett anfall riktat mot fienden, en omedelbar
effekt som kan aktiveras eller majlighet att vaxla mellan den priméra férmagan och olika specialformagor.
De flesta specialformagor kostar inte resurser att anvanda (aven om vissa gor det), men alla har en
vantetid innan de kan anvandas pa nytt.

* Nar du vill anvdnda enhetens specialforméga markerar du enheten och trycker pé F-tangenten, eller sa
klickar du i enhetsfonstret léngst ned i stridsfonstret.

)
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an dven dndra anfallsmetod utifran situationen, eller utifran vilken typ av fiende de moter.
passade anfall visas genom att den vanliga anfallsmarkéren dndras till en annan symbol.

er information om specialformagor och situationsanpassade anfall finns pa
ommandandconquer.com.

REPARATIONER

fter att dina byggnader skadats av fiender ar det dags att fa dem i basta skick igen. Reparationer kostar,
men inte pa langa vagar lika mycket som att ersétta en forstord byggnad.
Du kan reparera en byggnad genom att markera den och trycka pa C-tangenten.

(ONTROLLERA DINA STYRKOR

n bra befélha'\}qre Vet nar det &r lage for att lata trupperna anfalla, nar de ska forsvara sig och nér de ska
gora en strategisk retratt. En lysande befélhavare kan utfarda snabba och tydliga order for att uppna detta.

UNDLAEEANDE FORFLYTTNINGSKONTROLLER

ning _Vdlj den enhet (eller de enheter) du vill flytta. Flytta sedan markoren i
— stridsfonstret till den plats dit du vill flytta dem och hdgerklicka.
Valj enheten (enheterna) och for sedan markéren dver den fientliga enhet du

d =

™ “— vill anfalla. Markéren &ndras till en mélikon. Hogerklicka pd malet.
I 'i punkter Du kan stdlla in en samlingspunkt for alla enheter som tillverkas vid en viss
w ~ byggnad genom att markera byggnaden och sedan hogerklicka pa den plats

o+ pa slagfaltet dér du vill att enheterna ska samlas.

.
T g
bs! lﬁdu har angivit en samlingspunkt lamnar dina nytrénade enheter kasernen och gar direkt till
platsen.

ALLNINGAR

du anger en enhets stallning bestammer du hur den ska strida. Nar du vill &ndra stéllning markerar du
h er gruppen och anger lampligt tangentkommando.
Alt-A. Dina enheter narmar sig, anfaller och forfoljer alla fientliga enheter
eller byggnader de far i sikte.
Alt-S. Enheterna narmar sig och anfaller fiender som kommer inom synhall.
Nar fienderna forstors eller flyr atergar dina enheter till sina ursprungliga
positioner.
Alt-D. Dina enheter rér sig inte, men beskjuter alla fiender som kommer
inom rackhall. Anvandbart for forsvar samt for artillerienheter.
- AIt-G. Enheter i den har stallningen skjuter inte tillbaka och forfdljer inga
fiender. Anvandbart for dolda enheter.

= e

erna anfaller fiendens enheter och byggnader far de erfarenhet. Nér en enhet fatt tillrickligt
arenhet blir den upphdjd till en ny veteranniva. En sarskild ikon i stridsfonstret identifierar
eranenheter. Veteranenheter &r battre pa sina uppgifter.

eran Tillfogar mer skada och star emot fientlig eldgivning battre an
standardenheter.
Tillfogar mer skada och star emot fientlig eldgivning battre an
veteranenheter.
dltemodig Tillfogar mer skada, anfaller snabbare och star emot fientlig eldgivning
battre an elitenheter och Iaker sig sjalva automatiskt nar de inte &r i strid.

(19) :
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HOTMATARE

Hotmétaren visar hur stort blodbad du utsatts for vid en viss tidpunkt. Om hotnivan ar hog blir dina
overlevande enheter veteraner snabbare. Dessutom far du Security Points (sakerhetspoéng) snabbare,
sa att du kan kopa topphemliga produkter. Nackdelen med hog hotniva ar att du sannolikt &r under sva
fientlig eldgivning.

FORMERINGSFORFLYTTNING

Nar du samlat en stor armé &r det en god idé att dela upp den i formeringar. Med
formeringsforhandsgranskningen slipper du gissa hur du ska organisera trupperna genem att ordna dem
automatiskt. Formeringar ror sig lika langsamt som sin langsammaste enhet.

Du kan anvénda formeringsforflyttning genom att klicka med vénster och hdger musknapp-och dra
enheterma for att dndra deras layout. Trupperna flyttas nu automatiskt till onskad destination och stller
upp sig i den forhandsvisade formeringen.

Obs! Prova att anvanda formeringar i kombination med Hall stallningarna for att bilda en forsvarslln]
Du kan kombinera en forflyttningsorder med formeringsférhandsvisningen. _-’i— [

ATTACKFORFLYTTNING -

Nér enheter far order om en attackforflyttning stannar valda enheter for att anfalla fientliga enhete
basforsvarsanlaggingar pa vagen till sin destination. Detta ar ett effektivt satt att mota en fientlig sty
eller storma en fiendebas. A
* Du beordrar en attackforflyttning genom att markera de enheter du vill ge order till, trycka pa A‘tangeh

och sedan hogerklicka pa det omrade eller den neutrala byggnad du vill att de ska flytta till.

FORLAGGA INFANTERI

PSS Manga civila byggnader och en del andra byggnader kan dven utgora skydd och befas
stéllningar for ditt infanteri. Genom att forldgga infanteri i byggnader far de skvﬁ'ogh el

bonus i form av utokad anfallsréckvidd. Fiender som anfaller forlagda styrkor méste for:
tillfoga den befasta byggnaden stor skada, vilket da leder till att styrkoma ut kt
I&mnar den. —
* Du kan forlagga enheter i en byggnad genom att markera de dnskade infanterienheterna ocl

hdgerklicka p& en tom byggnad. Det gér inte att forlégga alla infanterienheter, till exempel g2

Attack Dogs (attackhundar), War Bears (stridsbjornar) och Tesla Troopers (Tesla-soldater) aff

Obs! Vissa enheter har anfallsformégor som kan eliminera fientliga enheter som forlagts i b

LADOR

Lé&dor &r gynnsamma mél. Oppna en av de hér ladorna s kan du h
i dem, fran extra krediter till extra helande eller automatiska veteran




I behérskar grunderna ar det dags att fokusera pa de strategier som leder till seger.

SRUNDLAGGANDE BASKONSTRUKTION

lagen avgérs ofta Iangt innan du stéter pé fienden. Aven om du tillbrigar stérre delen av tiden i strid kan
de beslut du fattar i borjan av en match ha stor inverkan pa utgéngen. Forsta steget ar att Iara sig bygga en
@l forsvarad bas snabbt och effektivt.

(ONTROLLERA DINA MAL

orsok prioritera de mer farliga eller sarbara malen. Aven en néstan utslagen fiende kan orsaka betydande
skador, sa darfor &rdet bast att forstora fiender en efter en for att forsvaga dem och snabbt 6vervaldiga
deras styrkor.

Ju kan beordra de markerade enheterna att fokusera pa vissa mal genom att placera markoren pa den
fiende du vill forstora och hogerklicka.

AL J AV DODVIKTEN

T nader i din bas haller pa att bli forstorda av fiendestyrkor och situationen inte gar att radda, kan
ga att sélja byggnaderna innan de sprangs sonder helt. Du far inte nagot toppenpris, men det ar

ZT'. an ett rykande hal i marken. Tryck pa Z-knappen for att oppna séljlaget.

jn‘" DARNA SKA ARVA JORDEN

i .b!”[ svaga, i stort sett obevapnade trupper som endast fyller en enda funktion: att ta dver fientliga
nader och anvanda deras teknologi till din egen fordel. En klok befalhavare Iater sina ingenjorer smyga
bakom fiendens linjer pa sabotageuppdrag, eller beordrar dem att erévra en neutral teknologibyggnad

h dverfora den till din sida.

andfull ingenjorer som anvénds pa ratt sétt kan uppna mer an hela arméer. Det brukar dock hjalpa om
I tilldelarnagra soldater som kan skydda dem fran fiender.

‘ *’! il annu véirfe for fienden genom att sélja deras byggnader sa fort du har erdvrat dem,
r b -enheter at din egen armé.

R AR VI ALLIHOPA

cialenhet som finns tillganglig for de allierade och den Uppgaende solens imperium, &r
anvander kamouflage och smygteknik for att infiltrera fientliga byggnader under sina

ag. Spies (spioner) och Shinobi kan dven skicka tillbaka viktig information om fiendens

a att du slipper krigets dimma och far en stor fordel nér du planerar ditt anfall. Men kom

] nari,'l}ggs' (hundar) och Burst Drones (dronare) kan snoka fram en spion oavsett vilken

IKTNING
och andra bepansrade fordon tar mer skada frén sidan och betydligt mer skada bakifran. Anvind
en har kunskapen till din fordel och skydda dina styrkor val.

AVANCERADE ENHETSORDER

ina enheter &r kloka nog att reagera pa nya situationer pa eget initiativ, till exempel att dppna eld nar
ntliga enheter kommer inom rackvidd. Nér det géller mer avancerad taktik behéver de dock mer
nstruktioner... dina instruktioner. Och du har fullt av specialmandvrer som kan hjélpa dig att fa dvertaget.

e S
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ATTACKFORFLYTTNING

Nar enheter far order om en attackforflyttning stannar valda enheter for att anfalla fientliga enheter ellel

basforsvarsanlaggingar pa vagen till sin destination. Detta &r ett effektivt satt att mota en fientlig styrka

eller storma en fiendebas.

* Du kan beordra en attackforflyttning genom att markera de enheter du vill beordra, halla ned
A-tangenten och hogerklicka pa malet som du vill att de ska forflytta sig till.

Obs! Du kan ocksa tvinga en attack mot en neutral byggnad genom att hogerklicka pa den neutrala
byggnaden.

OMVAND FORFLYTTNING =

Nér de far order om omvénd forflyttning kommer markerade enheter som kan gora detta att rora sig bakat
mot méalpositionen. Detta ger majlighet till en strategisk retrétt dar du kan halla det kraftigare frontpansare
mot fienden. -
* Du kan beordra en omvénd forflyttning genom att markera dnskade enheter, hélla ned D-tangente 0

hdgerklicka -}
TVINGA ATTALCK ..
Enheter som fér order om tvingande attack kommer automatiskt att beskjuta malet, oavsett lojalite
plats. Anvand tvingande attack med artilleri Gver 6ppen mark for att halla en position

* Du kan beordra en tvingande attack genom att markera onskade enheter, halla ned CTRL-tangenten

och hégerklicka. =

WAYPOINT-FORFLYTTNING -

Beordra dina enheter att framrycka via en rad mal i den ordning du onskar. Alla mél forstors och enheterna

retirerar nar slutmalet har natts.

* Nér du vill samla en rad Waypoint-forflyttningar héller du ned ALT-tangenten och hogerkhckar edan
de utsedda malen i den ordning du vill forstora dem. ﬁ

"

TOPPHEMLIGA PROTOKOLL =

Varje falang har en omfattande uppséttning sérskilda understodsformagor den kan kopa och a
att omedelbart vanda stridslyckan. Topphemliga protokoll kan vara béade offensiva och defensiva (€
béade och), men de &r alltid spektakulra. Du képer protokoll for de Security Points (sakerhetsp
skaffat i strid, och du kan anvanda dem nér du vill... men de har en vanteperiod efter varje an:
Du anvénder ett protokoll genom att klicka pa menyn Top Secret Protocol (topphemliga protoko i)
ned i stridsfonstret, och sedan vélja det protokoll du vill anvanda. - g
* Vanligtvis far du sakerhetspodng under stridernas gang. Dessa kan anvandas for attl upp pro i
Du kan se hur néra du &r att skaffa ett nytt sékerhetspoang pa mataren: under radari 3 J‘,{i !
* Protokoll & graderade utifran niva. Du maste lasa upp protokoll pa lagre niveri |nnan Mr tnlgén
de mer avancerade férmagorna.
* N&r du har anvént ett protokoll maste du véanta en stund innan du kan anvanda det igen.

©



RVAPEN DCH UI.TIMATA VAPEI\I

kter eskalerar till anvandning av massforstorelsevapen som kan utplana hela arméer i en
pervapen ar i stort sett defensiva till sin natur och placerar tillfalligt ut ogenomtréngliga skéldar som
kyddar dina trupper-fran alla anfall. Ultimata vapen skapar en forodande effekt i malomradet och utplanar
allmanhet allt i sin vég. Ultimata vapen &r idealiska nar fienden ar ordentligt férskansad, eller om striderna
amnat i ett dodl&ge.

ada skapas i dina sekundéra byggkoer och har en vanteperiod efter varje anvandning.

Tips! Ultimata vapen ar extremt kraftfulla, men det finns inga garantier for att de innebar slutet pa
- Mmatichen. Ha en del styrkor i reserv for att rensa upp bland eventuella éverlevande.

andr bb mgar ar enspelarstrider dar du stélls mot en eller flera datorstyrda motstandare fran olika
] [ang anfaller med sin egen unika stil och taktik, sa forsok rékna ut vad de ska gora och
inyttja deras svagheter.

} an du valja onskade alternativ pa de olika menyerna, som antal motsténdare, kartor,

7 arighetsgrad och resurser, foljt av din egen falang och farg. Klicka pa knappen Begin (bérja) for att
-T irta blodbadet.

] } 'du‘vill ladda in en tidigare sparad sammandrabbning véljer du LOAD (ladda) och vljer sedan
L spel som du vill fortsétta spela.

inte alltid sa enkelt att krossa fienden i smébitar. Om du antar utmaningen i Commander's Challenge
infor 50 unika scenarion, vart och ett med sérskilda regler och villkor for seger.
irkelutmaningarna for att rycka fram langs den avgorande vagen, eller prova triangulara uppdrag
p'nya enheter.och supervapen. Om du klarar varje utmaning under den angivna tiden har du
orklige du kan anpassa dig till krigforingens krav.
esurserna ar begransade, sa anvand de styrkor du har till ditt forfogande och Ir dig att forvandla
till fordelar.
avare far bonuskrediter om de klarar svara scenarion snabbt och effektivt.

1




COMMANDER'S-CHALLENGE

131 pysals
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RED ALERT-KNAPPEN

Som en sista utvdg kan Red Alert-knappen véanda nederlag till seger... men inte utan nackdelar.
Sa lange som du har 10 000 dollar i krediter for att betala fér den, blir Red Alert-knappen tillganglig nar
hotmataren &r helt fylld. Trycka pa knappen direkt:

* Ger alla aktiva stridande enheter maximal veterangrad.
* Gor upp till 50 000 av dina dollar tillgéngliga.

* Sénker hotmétaren till noll.

* Gor att podngen for utmaningen inte raknas. /
Aven om knappen gér att du omedelbart missar tidsgrénsen kan den hjélpa dig komma férbi svara uppdrag

och lasa upp mer avancerade enheter. Du far inte pengarna tillbaka om du trycker pa knappen.och a
forlorar.

Anvand knappen klokt.

YURIKD OMEGA il
Imperiets skickligaste vetenskapsman ville skapa en kér av krigare med psykiska formagor som kyﬁ e
anvanda sin tankekraft mot kejsarens fiender. Istéllet skapade de ett monster. Och sedan gjorde ﬂHre
galen. :
Hjélp den unga skolflickan Yuriko Omega nér hon ger sig ut for att sprida terror, utan att behova Beﬁm a
dig om att bygga baser eller hantera resurser. Uppgradera Yurikos forodande psioniska formagor medan du -
laser upp hemligheterna i hennes forflutna och utkraver en blodig hdmnd pa hennes skapare.

Obs! Det finns inga anfallsatgarder i Yurikos kampanj. Att klicka med vénster eller hoger musknapp ar
endast till for vanlig forflyttning.



ATTACK DOG (ATTACKHUND): Specialtranade schéfrar som &r experter pa att nosa
upp bakhall under spaningsuppdrag, skydda viktiga platser och utkdmpa léttare strider.
De allierades framsteg inom ljudtekniken har forstarkt deras skall sa att de fientliga
soldaterna blir oféormdgna att rora sig.

ENGINEER (INGENJORY): Ingenjorer ser ut att vara obevépnade, men deras véskor &r fulla
av prylar som &r perfekta for att reparera eller ta over olika tekniska anldggningar, och de
. kan byggasjukvardstélt dér sarade soldater kan forbindas. Skickliga ingenjorer kan pa

~ egen hand ta éver fientliga fabriker pa nagra sekunder, men de kommer oftast inte langt
utan bevapnad eskort.

PEACEKEEPER (FREDSBEVARARE): Fredshevararna ar de allierades frontsoldater. De ar
framst utrustade for defensiv krigforing, men saknar inte forméaga att agera aggressivt.
Kombinationen av hagelgevar och kravallskéldar visar sig ofta avgdorande i strid.

JAVELIN SOLDIER (KASTSPJUTSOLDAT): Tunga understodstrupper som anvander
sarskilt utformade robotsystem mot bade luftfarkoster och fordon. Deras vapen ar
forodande, men kastspjutsoldater kan "mala” fiendesoldater for &nnu mer skada.

CRYO LEGIONNAIRE (KRYOLEGIONAR): Kryolegionrer &r specialister bevipnade med
de allierades unika kryoteknik. Deras frysstralar kan hindra flera fiender i taget fran att
rora sig, varefter de kan anvénda sina kryodriftaggregat for att hoppa upp och krossa
fienden nér de landar.

SPY (SPION): Spionen &r en smokingkldd forklédnadsméstare som kan kamouflera sig
som en fiende och enkelt infiltrera deras operationsbaser. Spioner gér i falt obevapnade,
men deras formaga att stjéla fientliga underréttelser, sabotera baser och muta fientliga
trupper att byta sida dr ovarderlig.

TANYA: Nar nagot absout, ovillkorligen maste forstoras, skickar de allierade dit Tanya.
Hennes frikostiga anvandning av kulsprutor och C4-spréangdmnen gor henne till en svar
not att kndcka for nastan alla motstandare — till lands, till sjoss eller i luften — och med
sitt tidsbélte kan hon hoppa 10 sekunder tillbaka i tiden... om en olycka skulle intréaffa.
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RIPTIDE ACV (TIDVATTENVAGSVAVARE): En liten och lattmandvrerad svévare som kan
anvéndas for trupptransporter och eldunderstdd, tack vare de monterade kulsprutorna
och de dubbla torpedtuberna.

MULTIGUNNER IFV (PANSARTRANSPORT MED FLERA SKYTTAR): Detta
pansarskyttefordon &r en robust pansarbil med olika slags bevépning.
Standardraketgevaret kan anpassas till den bevépning passagerarna medfor.

PACIFIER FAV (STORMKANONVAGN): Stormkanonvagnen &r ganska langsam, men de
dubbla infanterikanonerna tar hand om fienden tills vagnen &r redo att gruppera som en
stationar belagringsenhet och beskjuta hela omraden med artillerield.

GUARDIAN TANK (VAKTARTANK): Ryggraden i de allierade pansarstyrkorna. 6m dess
90 mm kanon inte kan l6sa ett problem, kan vaktartanken enkelt ta utmal som storre
allierade vapenplattformar kan utplana.

MIRAGE TANK (HAGRINGSTANK): Hagringstanken &r som en skalpell jamfort
med véktartankens klubba. Den anvander smygteknik och &r forsedd med en
spektrumsskingrande kanon som kan fa metall att koka. Vagnens aktiva kamouflage kan
styras om till att dolja styrkor i narheten.

FUTURETECH X1 TANK: Kronan pa FutureTechs skapelse ar en mordmaskin bevapnad
med neutronstralar som utplanar malet och allt omkring det, och en dédsstrale som mer
an vél lever upp till sitt namn. i

d

ATHENA-KANON: Athena-kanonen &r kopplad till lasersatelliter i omloppsbana och kan
kalla ned eld med spektakuldra — och forddande — féljder. Satelliterna kan &ven tillfélligt
skydda Athena-kanonen fran anfall.

PROSPECTOR (MALMLETARE): Det &r denna blygsamma, obevépnade arbetsl
ser till att de allierade styrkorna kan fungera. Malmletare samlar-hela tidég,}..ma_l
levereras for bearbetning. De kan dessutom grupperas till sjéilvfﬁrsﬁrjaggg ost
nér basen ska utokas. —

MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE (MOBIL KONSTRUKTIONSENHET): Denna enhet
ar stryktélig, amfibisk och méngsidig. Den &r avgérande vid byggandet av framskjutna
baser, insamling av resurser, tillverkning av understodsfarkoster och traning av de
allierade styrkorna. Att skydda sin mobila konstruktionsenhet &r befélhavarens
viktigaste uppgift.



VINDICATOR (FORKAMPE): Medeldistansbombare specialiserade pa taktiska anfall mot
markmal med hjalp av tva laserstyrda bomber.

CRYOCOPTER (KRYOKOPTER): En experimentell latt helikopter férsedd med den
senaste, icke-dodliga bevapningen: en frysstrale som primar bevapning och en mycket
imponerande krympstrale for sérskilda tillféllen.

APOLLO FIGHTER (APOLLO-ENHET): Ett Gverlagset jaktplan for skapande av
luftherravalde, bevapnat med stralvapen, en hastighet pa dver Mach 3 och de basta
allierade piloterna som bakom spakarna.

ARBINGER GUNSHIP (UNDERSTODSSKEPP): Nar Harbinger-understddsskeppet kallas
in i strid gor det bara tva saker: cirklar runt sitt utsedda mél och bombarderar det med
artillerigranater och en oéndlig strém av kulor.

CENTURY-BOMBARE: Dessa stabila flygplan tillverkade i USA kan ytbomba fientliga
anldggningar och utplana dem, for att sedan félla fallskarmsjdgare som kan rensa upp.

DOLPHIN (DELFIN): Trdnade, vapenbarande delfiner som kan spana mot fiendens flotta
eller anfalla den med sonisk antifartygsbevapning.

HYDROFOIL (BARPLAN): En litt farkost utvecklad for spaning och férsvar, men som kan
bita ifran sig tack vare en 20 mm Icarus-kanon och ett vapenstorsystem.

=L
ASSAULT DESTROYER (ANFALLSJAGARE): De allierades fruktade amfibiska
krigsfartyg, bevépnat med en kraftfull gausskanon, sjunkbomber och magnetpansar som
kan dra till sig elden fran oskyddade allierade farkoster.

AIRCRAFT CARRIER (HANGARFARTYG): En flytande fastning med kapacitet att skicka
ut skvadroner med Sky Knight-jaktdronare med kort rackvidd och férodande Blackout-
robotar som branner sonder all elektronik inom detonationsradien.




CONSTRUCTION YARD (KONSTRUKTIONSANLAGGNING): Konstruktionsanliggningen
ar grunden for alla allierade insatser och uppfor byggnader som anvénds for att tréna
soldater och bygga fordon, for att sedan utfarda behdrigheter som uppgraderar tillgénglig
teknologi.

BOOT CAMP (GRUNDUTBILDNINGSLAGER): Ett forstklassigt traningscentrum for de
allierades infanteri, djur, spioner och specialister.

POWER PLANT (KRAFTVERK): Kraftverk ser till att alla basens byggnader och forsvar
halls igang. Utan tillrackligt med strom for att driva basen upphor tillverkningen.

ARMOR FACILITY (PANSARANLAGGNING): Alla allierade markfordon, frén p}?@arbildf
till Mirage-tanks, monteras i pansaranldggningen

SEAPORT (HAMNSTAD): | hamnstaderna skapas en flotta som kan harska 6ver haven.

AIRBASE (FLYGBAS): Flygbasen utgor det forsta steget till luftherravélde. Dar bygg
saker som kan flyga... och skjuta och bomba.

ORE REFINERY (MALMRAFFINADERI): Centrum for den allierade ekonomin.
Malmraffinaderierna forvandlar den malm som levereras till krediter. Med varje
raffinaderi féljer ett insamlingsfordon.

COMMAND HUB (LEDNINGSCENTRAL): Ledningscentraler &r fijarrbaser utanfor
konstruktionsanléggningen, som hjélper dig att kontrollera storre omraden och |
anvandas for att 6ka teknologinivan for enheter i ndrheten.

DEFENSE BUREAU (FGRSVARSBYRI\): Forsvarsbyran sysslar med ultravapen och
overlagset forsvar, nar du val Iast upp teknologin for att bygga den.

MULTIGUNNER TURRET (TORN MED FLERA SKYTTAR): En grundlaggande byggnad
for basférsvar. Om du forlégger infanteri i ett torn med flera skyttar dndras tornets
bevépning sa att det matchar garnisonens.




SPECTRUM TOWER (SPEKTRUMTORN): Avancerat basforsvar med en
spektrumskingrande kanon av samma typ som i Mirage-tanken.

CHRONOSPHERE (KRONOSFAR): Kronosfaren kan anvindas for att omedelbart
teleportera enheter var som helst pa slagfltet, vilket ger dem en enorm taktisk fordel.
Den kan dessutom flytta enheter till fientlig terrédng, men teleporteringen ar ddesdiger for
infanteriet.

PROTON COLLIDER (PROTONSTOTARE): Protonstotaren kan ddeligga baser och ar de
allierades sista utvég... och vapen for vedergélining.

FORTRESS WALL (FASTNINGSVAGG): Den enklaste typen av forsvar. Varje anskaffning
~ ger dig en sektion av vaggen. Om du placerar tva sektioner inom ett par rutor i en rak
linje s& kommer de automatiskt att ansluta till varandra.

WAR BEAR (KRIGSBJORN): Detta djur ar fott i fngenskap och trénat i strid och Iétt
spaning. Manga fiender har fallit for de vassa klorna och det teknologiskt forstarkta
rytandet hos den sovjetiska krigsbjornen.

COMBAT ENGINEER (STRIDSINGENJOR): De bésta och klokaste soldaterna

Y tjanstgor som stridsingenjorer. Deras uppgifter ar att hacka sig in i datorer, sabotera,
omprogrammera fientliga enheter och gréva bunkrar dar infanterister kan forldggas. De
far en vanlig pistol att anvanda i sjalvforsvar, vilket inte &r till nagon storre nytta.

CONSCRIPT (VARNPLIKTIG): De varnpliktiga r déligt utbildade, men mycket
entusiastiska tack vare mental underhallning och propaganda. De kastar sig hansynslost
in i striden med sina automatkarbiner och Molotovcocktails i blind lydnad till staten.

‘ AK TROOPER (LUFTVARNSKAVALLERIST): Med smak pa friheten efter flera ar av
- anglager tjanar.de brutala luftvarnskavalleristerna moder Ryssland genom att skjuta med
- stora luftvirnskanoner och fasta minor pa fientliga pansarfordon. Kanonerna &r &nnu mer
) imponerande nér de anvands mot markmal.

m DESOLATOR TROOPER (ODELAGGARSOLDAT): Dessa modiga, tandidsa och hérldsa
ammmes Soldater fruktar varken fienden eller sina egna ytterst radioaktiva vapen: en 6deléggare
som sprutar radioativ sorja samt ett stotvapen som minskar fiendens motstandskraft mot
just radioaktiv sorja.




TESLA TROOPER (TESLA-KAVALLERIST): Sovjetunionens fiender fruktar dessa
mekaniserade elitsoldater for deras patriotism och deras dddliga Tesla-kanoner. Deras
enda svaghet &r att nér de sldppt 10s sin férodande EMP-attack blir bade deras fiender
och de sjélva tillfalligt hjélplosa.

NATASHA: Natasha, som &r produkten av avancerade sovjetiska traningsprogram, ar
en Sovjetunionens hjalte. Hon kan vanda krigslyckan pa egen hand med inget annat &n
sin palitliga Korshunov-karbin och sténdiga grymhet. Hon kan kalla in flyganfall for att
sla ut storre mal, eller skjuta piloter och forare sa att hon kan ta dver farkosterna for
Sovjetunionens rakning. Allt Natasha far i siktet ar dodsdomt.

FORDON

TERROR DRONE (TERRORDRONARE): En otéck, spindelliknande robot som anfaller
infanteri och fordon med samma véldsamhet. Den borrar sig garna in och slar ut malen
fran insidan, men kan ocksa sl ut fordon med sin stasisstrale.

m MORTAR CYCLE (GRANATKASTARMOTORCYKLAR): Sovjetunionens djarvaste
hjaltar kastar sig i strid och anfaller fienden med sina &rorika Molotovcocktails och
granatkastareld.

SICKLE (SKARAN): Detta vandrande kanontorn togs ursprungligen fram for att sl& ned
upplopp, och kan forrfarande ta hand om folkmassor pa ett utmarkt vis. Det kan hoppa

m REAPER (DRAPARE): En tidig version av kanontornet Skéran, komplett med
hoppfunktlonen De sovjetiska ingenjérerna konstruerade Dréparens ben sd at
ga av vid landningen och forvandla systemet till ett anvandbart granatbevapnat

m GRINDER (KOTTKVARNEN): Den stryktaliga och amfibiska Kottkvarnen krossar aIIt
infanteri och alla fordon i sin vag, och till och med en del byggnader. Dess turbofunktion
innebér att inte ens de fiender som flyr i skrack gar miste om upplevlelsen.

HAMMER TANK (HAMMARTANK): Detta vapensystem var med sin slétborrade 85.
kanon lange en symbol for den sovjetiska vapenmakten. Igelstralen suger ut fiendens
il halsa och vapenkraft for att 6ka styrkan i hammartankens egna anfall.

@@= APOCALYPSE TANK (APOKALYPS-TANK): En sovjetisk lieman. Den massiva (och
4 langsamma) apokalyps-tanken lever upp till sitt namn tack vare sina dubbla 125 mm
4 kanoner, och till detta kommer en magnetanordning som kan fanga snabbare fiender och
dra in dem under larvbanden.




V4 ROCKER LAUNCHER (V4-RAKETARTILLERI): Den rorliga raketartilleripjasen V4
avfyrar enorma ballistiska missiler med lang réckvidd som kan sla ut nastan alla mal, eller
splittras i flera granater for ytverkan. V4 maste sta still for att avfyras, vilket gor vapnet
olampligt att anvanda vid fronten.

SPUTNIK: Sputnik &r ett mindre, billigare svar pa de mobila konstruktionsenheterna
som uppstod ur ett misslyckat satellitprojekt. Nu specialiserar den sig pa att gruppera ut
lyssnarposter som kan uppgraderas till fullvérdiga framskjutna baser.

ORE COLLECTOR (MALMSAMLARE): Dessa tungt bepansrade arbetshéstar anvander
inga finesser nar de hittar och transporterar malmen for bearbetning, men de far
Jjobbet gjort.

MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE (MOBIL KONSTRUKTIONSENHET): Den sovjetiska
mobila konstruktionsenheten har spelat en viktig roll for att flytta kommuniststyrkor till
nya omraden under diverse forevandningar. Féga 6verraskande skickar kloka befélhavare
med kraftfull militdr eskort for att skydda dem. For varje sovjetisk framryckning finns en
konstruktionsenhet som mdjliggor anfallet.

TWINBLADE (DUBBELBLAD): En dubbelbladig attackhelikopter som ofta anvénds for
att meja ned fientligt infanteri eller sovjetiska desertorer... och ibland bada samtidigt.
Helikoptern &r bevapnad med fyrdubbla raketkastare och dubbla kulsprutor, vilket gor
den lamplig for uppgiften. Dessutom anvénds den for att transportera infanteri eller
stridsvagnar.

MIG FIGHTER (MIG-PLAN): MiG-planet ar liktydigt med det sovjetiska flygvapnet. Det
snabba jaktplanet klarar harda strider, mycket tack vare sina splitterrobotar av M-typ. MiG-
- planen har skaffat rykte om sig att dominera i luften.

KIROV AIRSHIP (KIROV-LUFTSKEPP): Den sovjetiska militérens stolthet &r dessa
krigsluftskepp, som kan medfora hundratals bomber till mal var som helst i vérlden och
spranga dem i bitar. Kirov-lufskeppen ar langsamma, men kan under kort tid oka farten
snabbt med viss risk for skrovet.

STINGRAY (STINGROCKA): Stingrockan &r en snabb attackfarkost med sovjetiska Tesla-
vapen (och beséttningar som inte inser hur farlig den kombinationen r). Den genialiska
konstruktionen innebér att Stingrockan kan skjuta under vatten och elchocka ihjél allt
inom dess rackvidd.

BULLFROG (GRODAN): En amfibietransportfarkost med ett ovanligt sétt att lasta ut
soldaterna. Dessa skjuts ut ur relativt traffsakra kanonror, sa att de snabbt kan sattas in i
strid med understdd av Grodans luftvarnskanoner.
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AKULA SUB (AKULA-UBAT): Denna alderstigna attackubat ar specialiserad pa att
lokalisera och anfalla fientliga fartyg och sedan férsvinna i djupet. Akula &r bevdpnad med
flera olika slags torpeder mot flera olika typer av mal.

DREADNOUGHT: Dreadnoughts har konstruerats for att skjuta en till synes odndlig
stormeld av Molot V4-raketer mot mal pa land och till sjoss. De &r sérbara pa nara hall,
men det finns inte mycket pa jorden som kan motsta deras forodande eldgivning en
langre tid.

CONSTRUCTION YARD (KONSTRUKTIONSANLAGGNING): Den &rorika sovjetiska
konstruktionsanlaggningen uppfor méanga nyttiga byggnader som ger underhall &t ryska
styrkor i falt och later dem expandera.

BARRACKS (KASERNER): Den hérda utbildningen i kasernerna forvandlar méﬁg‘der av
vardeldsa livegna och brottslingar till fruktade, men knappast oumbérliga infanteriste

REACTOR (REAKTOR): Den sovjetiska basens pulserande hjarta, ger nodvéndig strom at
alla byggnader och all produktion.

WAR FACTORY (KRIGSFABRIK): Sjalvgaende artilleri, raketpjaser, terrordronare och
tanks rullar ut fran de I6pande banden i krigsfabriken. /

NAVAL YARD (FLOTTKONSTRUKTIONSANLAGGNING): Det &r endast de finaste och
mest palitliga fartygen som légger ut fran de sovjetiska flottkonstruktionsanlaggningarna,
byggda av forndjda slavarbetare.

AIRFIELD (FLYGFALT) De ryska piloterna dominerar luftrummet med krafrfull
som konstruerats pa flygfélt i ett antal som skymmer solen.

Gl
ORE REFINERY (MALMRAFFINADERI): Malmraffinaderier omvandlar vanliga stenar till
den overflodande rikedom som alla medborgare en dag ska fa ta del av, och levereras
generdst nog med en malmsamlare.

OUTPOST (UTPOST): Den sovjetiska utbyggnaden paskyndas med hjalp av utposter.



SUPER REACTOR (SUPERREAKTOR): En otrolig kraftkélla som ger strom at ménga
byggnader och laser upp ny teknologi, men superreaktorn ar ocksa ganska instabil. Det
ar inte manga som overlever om den gar under.

BATTLE LAB (KRIGSLABB): Kronan pa verket for den ryska ingenjorskonsten &r
krigslabben. Dér skapas ultimata vapen och forsvarsanléggningar, vilket i praktiken
garanterar en &rorik sovjetisk seger.

CRUSHER CRANE (KROSSARLYFTKRAN): Denna kran ar en av manga fordelar ryssarna
har. Den kan dubbla produktionshastigheten, reparera skadade enheter och skrota
gamla, vérdeldsa enheter mot krediter.

FLAK CANNON (LUFTVARNSKANON): Standardluftférsvaret vid baserna utgérs av
luftvarnskanoner som haller rent i luften.

SENTRY GUN (VAKTKANON): Medan luftvdrnskanonerna vaktar himlen sveper
vaktkanonerna bort sloddret fran de allierade och imperiet fran marken.

TESLA COIL (TESLA-SPOLE): Uppgraderade basforsvarsanlédggningar med dédliga
elektriska vapen. Tesla-trupper kan superladda Tesla-spolar for att gora dem &nnu
dadligare.

IRON CURTAIN (Jl'iRNRIDI\): Detta supervapen skyddar medborgarna genom att gora
dem tillfalligt osarbara for fiendens ynkliga vapen.

VACUUM IMPLODER (VAKUUMIMPLODERARE): Det ultimata sovjetiska vapnet. Allt i
malomradet sugs in och forintas... méanniskor, fordon och hela baser.

FORTRESS WALL (FASTNINGSVAGG): Ett mésterverk av statlig ingenjorskonst som kops
ett segment i taget, sé att det dekadenta packet kan héllas ute och proletariatet héllas
inne.
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DEN UPPGAEI\IDE SOLENS IMPERIU
INFANTERI

BURST DRONE (PULSDRONARE): Till och med sma robotsléndor &r redo att do pé order
av den gudomlige Yoshiro. Pulsdrdnare soker upp fienden, sétter sig pa langsamma
fordon och avger en EMP-puls nér de sjélvdetoneras.

vesslelika och fidskiga lonearbetare, men de ar bra pa det de gor och spelar en viktig roll
i att utoka imperiet. | nodfall kan de sprinta korta avstand utan att trilla.omkull, men det
kan vara uttrgttande.

IMPERIAL WARRIOR (KEJSERLIG KRIGARE): En modern samuraj, med en helig katana
och ett kraftfullt energigevar. Latt pansar bars med heder, men det ar varje kejserlig
krigares dde och plikt att d6 om det ar kejsarens vilja.

TANKBUSTER (TANKJAGARE): Mén ivriga och utrustade for att anfallapansarfordon.ti
fots. De gommer sig i hal som de sjélva grévt och hoppar sedan fram for att slita sonder
fiendens pansar med knappt bérbara vagkraftkanoner. De ar mycket fruktade.

SHINOBI: Som mésterlonnmérdare och spioner ar Shinobi legendariska for sin forméga
att doda i tysthet och forsvinna i tomma luften. Kejsarens elitmordare haller envist fast vid
det gamla: kaststjarnan shuriken, rokbomben och svardet.

ROCKET ANGEL (RAKETANGEL): Kvinnor &r inte tillatna att ta del av stridens 4ra. Om
de inte &r vansinnigt hyperaktiva tjejer i hypermoderna stridsdrakter, bevapnad mﬂd
paralyseringspiskor och avfyrar missilsalvor som forstor allt i deras vag..Sadana
raketénglarna.

‘h-n

m ARCHER MAIDEN (BAGSKYTTEJUNGFRUR): Den urdldriga konsten kyudo kombineras :
med hdgteknologiska energibagar i bagskyttejungfrurnas hander. De kan skjuta ned flyg
eller lata det regna dod 6ver markmal med sin utsokta Arrow Storm-forméga (pilstorm).

YURIKO OMEGA: Ingen vet hur Yuriko Omega skapades. Det intressanta amtt her1ne I
24| hjdrna nu skoningslost kan utplana hennes fiender. Lét dig inte luras av aﬁﬁon S
3@5 en oskyldig skolflicka. Yuriko ar ett monster som knappt gar att kontrollera, ochan\ta

sina fasansfulla psioniska krafter i kejsarens tjanst. ~




automatkanon.

SUDDEN TRANSPORT (PLOTSLIG TRANSPORT): | syfte att snabbt och sékert kunna
utgruppera sina styrkor utvecklade imperiets vetenskapsmén detta amfibietransportfordon
med forméaga att kamouflera sig som andra foremal eller fientliga fordon.

behov. Den pansarbrytande kanonen ar svagare &n pa andra tanks, men sarskilda
nanodeflektorer kan avstyra de flesta anfallen mot vagnen.

| STRIKER-VX: VX ar en motsvarighet till Tengu och kan snabbt véxla mellan markbunden
luftvérnsvagn och helikopter mot markmal, och utpléna kejsarens fiender med sina
raketsvarmar.

m STEEL RONIN (STi\L-RONIN) En snabb robot bevapnad med en kraftfull laserhandske.
Stal-ronin mejar ned imperiets fiender och skapar sedan explosiva energivagor for att
utplana dem helt.

imperiets gigantiska vaktrobot. Oavsett om han krossar fientliga tanks i sina massiva
armar eller smalter hela arméer till slagg lever kung Oni mer &n vél upp till sitt demoniska
namn

ballistiska granater till forman for en forodande partikelstrale som kan slita sonder hela
befastningar med nagra valriktade skott. Det kan racka med ett om den far ladda upp till
full styrka forst.

ORE COLLECTOR (MALMSAMLARE): En bepansrad skordemaskin som snabbt samlar
in de massiva resurser som krévs for att producera imperiets hogklassiga styrkor. Som
ymarllgare skydd har den forsetts med en liten, men effektiv hopféllbar kanon.

MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE (MOBIL KONSTRUKTIONSENHET): Imperiets version
&r bakatkompilerad fran sina allierade och sovjetiska motsvarigheter och fungerar péa

i princip samma vis, genom att bygga framskjutna baser och anléggingar som utokar
imperiets rackvidd.

lastbilar. Dessa terranggaende anlaggingar kan utvecklas till massiva militara byggnader
pa nolltid. Darmed kan imperiets styrkor snabbt och effektivt rycka in i nya omréaden.
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FLOTTA
YARI MINISUB (YARI-MINIUBAT): Latta tvamannaubétar byggda for |4tta strider
och spaning. Yari-ubatarna ar bevapnade med torpeder, men dess basta vapen ar
beséttningens villighet att gora kamikazeanfall mot fiendens fartyg.

SEA-WING: Den snabba och lattmandvrerade Sea-Wing ar ett bombplan som kan bygga;
om till en attackubat. Aozora-luft/sjérobotarna har ockséa dubbla uppgifter och kan anfalla
fientliga farkoster bade ovanifran och underifran. ’

NAGATINA CRUISER (NAGINATA-KRYSSARE): Dessa kryssare jagar fientliga fartyg at
imperiets flotta. En Nagatina-kryssare gar oftast in pa nara hall med sin otroliga hastighet
och avfyrar en svarm torpeder som slar ut flera mal innan de hinner reagera.

SHOGUN BATTLESHIP (SHOGUN-SLAGSKEPP): Imperiets majestatiska fanbarare
ar bade dekorativa och imponerande. Shogun &r ett massforstorelsevapen sor?}
bombarderar kusten med en eldkraft som inte skonar ndgot. Fartygens starka forsvar go
att Shogun-slagskeppen genom historien inte ens behovt smérre reparationer efte

GIGA FORTRESS (GIGA-FASTNING): Giga-fastningen &r hipnadsvéickande stor och
kraftfull. Kejsarens péria forvandlas fran ett sjogaende underverk till en flygande
belagringsplattform som skymmer solen. De avancerade robotsystemen och kanonerna
gor detta eleganta skepp till det sista imperiets fiender nagonsin kommer att fa se.

BYGGNADER

CONSTRUCTION YARD (KONSTRUKTIONSANLAGGNING): Imperiets motsvarighet till de
véstliga konstruktionsanlaggningarna har en unik formaga: de kan skapa Nano-karnor
for att snabbt lagga under sig nya omraden.

#:

INSTANT D0JO (SNABBDOJO): Yoshiros villiga undersétar genomgar hard trani
snabbdojon. Nér de &r fardiga har de forvandlats till krigare utan fruktan. :

INSTANT GENERATOR (SNABBGENERATOR): Avancerad teknik kraver avancérade
stromkallor, och det ar dér snabbgeneratorerna kommer in i bilden.

MECHA BAY (MECHA-ANLAGGNING): De #rorika teknikerna i Mecha-anldggningarna
producerar flottor av krigsmaskiner, varav manga dessutom kan ge sig upp i luften och
strida.
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IMPERIAL DOCKS (KEJSERLIG HAMN): Herravéldet 6ver havet borjar i de kejserliga
hamnarna, som bygger spektakuldra farkoster som kan dominera havet (och i luften).

ORE REFINERY (MALMRAFFINADERI): Malmraffinaderierna tillverkar de omfattande
resurser som kravs for att skapa och underhalla de kejserliga arméerna.

NANOTECH MAINFRAME (NANOTECH-STRUKTUR): En nanotech-struktur &r det yttersta
beviset for imperiets teknologiska dverlégsenhet, och gér det mojligt att uppgradera
enheter och vapen maximalt.

DEFENDER-VX: Flexibelt basforsvar som kan véxla mellan forsvar mot luftmal och
markmal vid behov.

WAVE-FORCE TOWER (VAGKRAFTSTORN): Partikelstralarna fran vagkraftstorn kan
meja ned alla fiender som ar ofdrsiktiga nog att anfalla kejsarens framskjutna baser.

~ NANOSWARM HIVE (NANOSVARMNASTE): Inga anfall kan tringa igenom en skéld som
skyddas av nanosvarmnastet... och inget innanfor den kan fly ut.

PSIONIC DECIMATOR (PSI-DECIMERARE): P4 kejsarens order kan Psi-decimerarnas
fruktansvarda kraft l0sgdras mot imperiets fiender for att férstora dem, deras fordon och
deras baser fullstandigt.

FORTRESS WALL (FASTNINGSVAGG): Fantastisk arkitektur och djarvt forsvar i ett och
samma byggnadsverk. Vaggarna byggs en bit i taket och maste vara i harmoni med
naturen.




PROBLEM NAR DU KOR SPELET

* Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste drivrutinerna f6
grafikkortet och ljudkortet:
0Om du anvénder ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www.nvidia.com.
Om du anvénder ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

ALLMANNA FELSOKNINGSTIPS

* Om spelet gar langsamt kan du sanka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstallningarna fran
alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplosningen kan det ofta ge battre prestanda.

* O0m du vill ha maximal prestanda kan du forsoka med att stinga av alla andra program som Kors i
bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvander det programmet). .

PRESTANDAPROBLEM VID INTERN

Det basta sattet att undvika prestandaproblem nér du spelar pa Internet ar att stanga av alla
fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa program anvénder bandbredd-vilkei
orsakar lagg eller andra problem. i
Det har spelet anvander féljande TCP- och UDP-portar for Internetspel: Al
TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901 &
UDP: 6500, 6515, 13139, 27900

Mer information om hur du aktiverar dessa portar finns i dokumentationen till din brandvagg eller route
Om du vill spela i ett storre natverk kontaktar du natverksadministratoren.

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa forpackningen, finns dete -
som kallas dxdiag som laser av din dators maskinvara och samlar denna information i en detaljere mg &
el

T3

Sa har tar du fram informationen om din dator:
1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK
2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan ldsa och skriva uf L S
du har denna rapport tillganglig nar du kontaktar EA:s kundtjénst. =

. e ’rﬁl R
Om du fortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du gainpa et
www.electronicarts.se/support. Nar supportfonstret har dppnats kan du ga in‘i var |nf6r#fa’tlunsdata -n-m-—
Losningarna du hittar hdr & samma som personalen pa var kundtjénst har, sa de ar uppdaterade och
korrekta. For att du ska hitta Isningen pé ditt problem méste du vélja plattform, genre och utvecklare. l
du inte hittar ett svar kan du klicka pa Kontakt for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga
sa fort som mdjligt.
Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa var kundtjénst:

i,

@


http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.electronicarts.se/support

ktar var kundtjénst ber vi dig att ta fram informationen frén dxdiag

ART, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK
a SPARA ALL INFORMATION...

gar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret &r 0775 700 270

a grund av karaktaren hos de flesta problem som uppstér nér man kor ett dataspel &r det lattare, och gar
nligtvis fortare, att anvanda vér databas pa var hemsida for problemldsning.

Obs: Kundfjﬁnsthl‘(a{n inte tillhandahalla speltips och trick.

| mﬁrknin@;n &u'har kopt spelet via EA Store, kan du lasa licensavtalet for slutanvandare pa
hitp://files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/eula.pdf
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