EPILEPSIADVARSEL

Vennligst les gjennom informasjonen fer du lar barna dine bruke spillet.

Enkelte mennesker er spesielt utsatt for epileptiske anfall eller tap av bevissthet nar de utsettes for
blinkende lys eller lysmanstre i dagliglivet. Disse menneskene kan fa anfall nar de ser pa TV eller spiller
spesielle videospill. Dette kan skje uavhengig av om epilepsi ligger i familien eller om man aldri fer har
hatt epileptiske anfall. Hvis du eller noen i familien noen gang har hatt symptomer forbundet med epilepsi
(anfall eller tap av bevissthet) etter a ha blitt utsatt for blinkende lys ber lege oppsekes for du/dere spiller.
Vi anbefaler at foreldre overvaker barnas bruk av videospill. Hvis du eller barnet ditt opplever noen av
falgende symptomer under bruk av videospill, ma du/dere slutte & spille UMIDDELBART og.oppseke lege.
Symptomene inkluderer svimmelhet, uklart syn og ufrivillige @ye- eller muskelrykninger.”

FORHOLDSREGLER FOR BRUK

% Ikke sta for naer skjermen. Sitt et godt stykke fra skjermen, helst sa langt som ledningen tlllater
* Spill pa en s& liten skjerm som mulig.
% Ikke spill dersom du er trgtt eller har fatt for lite spvn. ’51
% Pass pa at rommet du spiller i er godt opplyst. -
% Ta pause i 10 til 15 minutter hver time nar du spiller.
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: Ga til electronicarts.co.uk for & se systemkrav.

— e e

istallasjon pa PC (EA Store-brukere):

-Merk: Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan man kjgper direktenedlastinger fra EA kan du ga til
www.eastore.ea.com og klikke pa MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

ar spillet er ferdig nedlastet via EA Download Manager kan du klikke pa installasjonsikonet som dukker
pp 0g folge instruksjonene pa skjermen.

Merk: Hvis d'%:allerede har kjgpt et spill og vil installere det pa en annen PC ma du ferst laste ned og
installere EA Download Manager pa denne PCen. Deretter starter du programmet og logger inn pa din
EA- onto._‘VeIg tittelen fra listen som dukker opp og klikk pa start-knappen for & begynne nedlastingen.

o, W

Sj0l ] djeparts onlinebrukere):

st k itakt den digitale forhandleren du kjgpte spillet giennom for & f& hjelp med & installere spillet
er for a laste ned og gjeninstallere et nytt eksemplar.

B |
N3 STARTE SPILLET
¥

pillet:
r ﬁews Vista™ finnes i menyen Start > Spill, og pa tidligere versjoner av Windows™ i menyen
> Programmer (eller Alle Programmer).

ferk: | klassisk Start-meny i Windows Vista ligger spillene pa menyen Start > Programmer >
Spill > pjllutfp_rsker.

\
ILKOBLING; PERIODISK ONLINE AUTENTIFISERING, GODTATT SLUTTBRUKERLISENS
IR A KUNNE SPILLE
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Husk disse kommandoene, og led troppene dine

Settings (innstillinger) hvis du vil tilpasse kontrollene.

GENERELLE SPILLKONTROLLER
GENERELLE KONTROLLER

FUllETEWIEE KDNTRD

e

4

frem til seier! Klikk pa fliken for hurtigtaster pa menyel

Flytte kamera

Piltaster

Flytte skjermbildet raskt

Hoyreklikk og dra med musen

Dreie kameraet til venstre/
hgyre

4/6 pa talltastaturet, eller dra ved a klikke og holde
inne musehjulet

Zoome kameraet inn/ut

8/2 pa talltastaturet, eller bruk musens rullehjul

Tilbakestille kamera

5 pa talltastaturet, eller dobbeltklikk med musehjulet_

Hoppe til basen

|

H-tasten N

Opprette kontrollgruppe

Cirl + talltast

Hoppe til kontrollgruppe

Dobbelttrykk pa talltast

Pause-/malmenyen ESC-tasten
Hoppe til radarhendelse Mellomromstasten
Veipunktmodus Alt
Salgsmodus Z-tasten
Reparasjonsmodus C-tasten
Felt for produksjonsbygninger E-tasten
Felt for stgttebygninger R-tasten
Felt for infanteri T-tasten
Felt for kjgretgy Y-tasten
Felt for luftfartgy U-tasten
Felt for marine I-tasten
Bla i enhetsundergruppe Tab
Bla i forrige enhetsundergruppe | Shift + Tab
Planleggingsmodus Ctrl-Z
MARKERINGSKONTROLLER

Velge enhet/bygning/apne meny

Venstreklikk pa én enhet, eller klikk og dra erute
rundt en gruppe enheter.

Velge hele haeren

Q-tasten

Velge alle enheter pa skiermen
av en bestemt type

W-tasten, eller dobbeltklikk pa enheten

(malmsamlere)

Velge alle enheter pa Dobbelttrykk pa W-tasten
slagmarken av en bestemt type

Velge en enhet nar flere er valgt Shift+klikk

Bla gjiennom Ore Collectors N-tasten

Opphev valg av enkeltenhet

Shift+klikk pa slagmarken, eller hoyreklikk i
markeringsvinduet.




SKOMMANDER

Forflytte enheter

Hoyreklikk pa bestemmelsesstedet

grepsforflytning

A-tasten, hoyreklikk pa bestemmelsesstedet

Baklengs forflytning

D-tasten, hgyreklikk

ormasjonsforflytning

Klikk med venstre og h@yre museknapp, og dra til
stedsformasjon

Tvungen forflytning G-tasten
vungent angrep Ctrl-+heyreklikk
Spre X
| Bruke enhetens spesialevne F-tasten
Stoppe enheter S-tasten
Stilling: aggressiv Alt-A
Stilling: bevoktning Alt-S
ling: hold stand Alt-D
Alt-G

g: stans ildgivning

JIVERSE KOMMANDOER

Angi samlingspunkt

Velg en bygning og hayreklikk

=

amerabokmerke Ctrl-J, K, L, ;
Bla igjiennom kamerabokmerker | J K L,;
/skjul HUD End
Apne lagringsmenyen Shift-8
pne innlastingsmeny Shift-L
F12

Ta skjermbilde
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De alliertes avgjerende seier ved Leningrad har markert slutten for store militeere operasjoner i Europa
Asia. Krigen er over ... men problemene har bare sa vidt begynt.
Na praver bade seierherrene og de beseirede i all hemmelighet & utnytte den nye verdensordenen.
Allierte styrker kiemper mot svikefulle motstandere for & sikre den kostbare seieren over Japan, hjulpet
av en gammel fiende med store ambisjoner. En illegal alliert operasjon dypt inne pa russisk territorium
far en leksjon i sovjetisk aggresjon. De beseirede keiserlige arméene avverger en ny trussel mot landets
kyst, med uvitterlig “hjelp” fra de vestlige erobrerne. Og i et hemmelig laboratorium jobber Keiserens
vitenskapsmenn med & omskape en ung, forskremt skolejente til noe som alle kommer til & frykte.
Mens disse nye konfliktene blusser opp over hele koden, er det én ting som blir sveert klart: Krigen er ikke

over. Den har bare endret form.

- k. e
ALLIERTE L T
En koalisjon av vestlige land som star sammen for a forsvare verdens frie folk. De alliertesleerer raskt at
seier ikke betyr fred, og noen av deres egne medlemsstater bidrar ikke til & avhjelpe situasjonen.

SOVIET \]

Et totaliteert regime som for gyeblikket samler sammen restene etter nederlaget de har lidd mot de allle
styrker. Selv i den nedbrutte tilstanden star de klare til & sende ut arméer av vernepliktige og darﬁg tre [
infanterisoldater, med mal om & oppna en verdensomspennende kommunistisk stat.

SOLOPPGANGENS RIKE
(EMPIRE OF THE RISING SUN]) .
Et eldgammelt land med strenge tradisjoner og futuristisk teknologi. Deres mislykkede forsgk p K} erobr
verden har fgrt til at de na er en okkupert — men likevel stolt — nasjon av selvoppofrendg r| som
venter pa en sjanse til & oppfylle sin plikt. _—

SLIK SPILLER DU -

En sé ustabil situasjon krever en kommandant som holder hodet kaldt nar han er under ild. Det eropp'
a forvalte ressurser, opprette og utstyre haerer og giennomfere oppgavene de overordnede palegg: er
Men husk: Utfordringene du meter er tgffere enn noen gang far, og denne gangen er det inge
hjelpe deg. Du star helt alene. % ’F

Merk: Du ma fullfore det farste Sovjet-oppdraget for a lase opp felttogene med de alfl'eﬂe'og
soloppgangens rike.

VANSKELIGHETSGRADER

Easy (lett) En lett ovelse for nybegynnere.

Medium (middels) Standardmodusen for de fleste spillere.

Hard (vanskelig) Ekstra smerte og toffe tak for spillere som gnsker a bli satt pa prove.

Brutal (bare Skirmish (trefning)) Fienden gjor ingen feil, viser ingen frykt og har bedre ressurser.
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TORIAL (OPPLARING)

leg jent med alle fasetter av spillet, fra grunnleggende teknikker til avanserte kontroller i en grundig
pleeringsokt.

CAMPAIGN (FELTTOG)

elg faksjonen du vil kiempe for, og start den lange, blodige marsjen til seier! Det sovjetiske felttoget
anbefales som et utgangspunkt.

SPILLSKJERMEN

Kampvinduet 6 | Felt for bygging av enhet/bygning
Minikart 7 | Valgt enhet/sekundzr evne
Trusselmaler 8 | Kommandomeny

| Ressurser/medvirkende 9 | Meny for topphemmelige protokoller
Kommandopunktnummer 10 | Veipunktmarker

VINDUET

er bygninger, beordre enhetene dine til & angripe, bruke spesialevner og mye mer. |
t_)are- en del av hele kartet til enhver tid.

- elttogo ‘ _régj vises alltid veipunktmarkerer pa skjermen for & lede deg mot malene.

* Bruk p 'Es-tehe til & bevege pz:’i kampvinduet.
“0G OF WAR [KRIESTAKE]

Hver enhet har sin bestemte synsvidde, sa det du ser i kampvinduet er summen av alt enhetene dine kan
se. | omrader som ligger utenfor synsvidden, vises bare terreng og sivile bygninger. Alle fiendtlige enheter
g bygninger vil vaere skjult. Krigstaken fiernes farst nar enhetene dine vender tilbake til omradet.
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MINIKART MED RADAR

Oppe i heyre hjgrne av skjermen er minikartet. Det avslarer ofte fiendtlige troppebevegelser for du ser d
i kampvinduet, men noen fiender kan deaktivere radaren din og bevege seg usett.

Uutforsket terreng

Omrade som vises i
kampvinduet

Fiendtlig enhet eller
bygning

Egen enhet eller bygning

bl W =

OPPDRAGSMAL (BARE FELTTOG)

Trykk pa ESC-tasten for & apne menyen Mission (oppdrag) og se pa malene dine. Et oppdrag er utfart nar
du har fullfert alle primermalene. Husk pa at mélene kan bli endret etter hvert som et slag utvikler seg. &
er valgfritt & utfere bonusmal, men det gir deg ekstra ressurser eller andre belgnninger. i

Merk: Nar du har nadd alle primeerméalene, ender oppdraget automatisk med seier. Hvis du har tenkt &
utfere bonusmal, ber du gjere det for du fullfgrer det siste primaermalet. 1

LAGRE 0G LASTE

Command & Conquer™ Red Alert™ 3: Uprising bruker en automatisk Iagrefunksmn il & lagre l{'emgang
og innstillinger, og lagrede spill overskrives uten bekreftelse. Du kan ogsé lagre énspillerspill:og onling==
samarbeidsspill manuelt. Dette vil ikke overskrive manuelle langringer, bare gamle autolagringe
Hvis du vil starte et spill eller en trefning som er lagret, trykker du pa Shift+L og velger spillet du
fortsette med. Du kan ogsé laste inn spill fra hovedmenyen. Hvis du blir slatt i felttoget, kan'd
den siste autolagringen ved & velge Quick Load (hurtiglasting).

Merk: Det er ingen alternativer for & lagre i Commander’s Challenge (kommandantutfordri




NLEGGENDE SPILLING

sess avhenger av at du klarer & bygge en sterk stottebase, forvalte ressursene dine klokt og utplassere
tyrkene dine taktisk for & nedkjempe all motstand.

SETTE OPP BYGGVERK

Du vil fa bruk for forskjellige byggverk for & drive gruvedrift, trene soldater, bygge kjoretey og annet. Det er
ke uvanlig & begynne et oppdrag med kun en Construction Yard (konstruksjonsverk). Start & bygge resten
av basen umiddelbart.

\l@r du skal sette opp en bygning, velger du Construction Yard (konstruksjonsverket) og sa velger du ikonet
for den bygningen du.vil bygge, fra byggemenyene til hoyre pa skjermen. Det vises en skyggelagt tidtaker
over ikonet. Etter hvert som nedtellingen gér, blir credits som trengs for & reise byggverket, trukket fra. Nar
idtakeren er ferdig begynner ikonet a blinke, og bygningen er Klar til a plasseres.

erk: Hvis et ikon er tonet ned, skyldes det enten at du ikke har nok ressurser til & kjgpe det eller ikke
skaffet _deg den rette teknologien som kreves.

-. ;' derimot bTésserer bygninger som deretter bygges opp fra grunnen av.
0loppga genggke utplasseres nanokjernebyginger, som pakkes ut ved hjelp av sin sekundere evne.

vis du gar tem for credits i Iapet av byggeprosessen, blir byggingen satt pa vent inntil du har
edits. Nar du har nok credits, settes byggingen automatisk i gang igjen.

RENE OPP ENHETER

du setter opp bygg som Barracks (kaserner) eller en War Factory (krigsfabrikk), kan du bruke dem til a
ene opp stridsenheter.

: For du kan bygge enheter, mé du forst bygge en Boot Camp (rekruttleir, allierte), Barracks
(ka r;:sovjet) eller en Instant Dojo (hurtigdojo, keiserriket). | denne héndboken bruker vi betegnelsen
S| kaserne) for alle tre faksjoner.

o
16 opp enheter, kan du enten velge den aktuelle bygningen eller ga direkte til byggemenyen.
enhetene vil vises som ikoner. Klikk pa ikonet for den enheten du gnsker a trene opp. En
taker viser hvor lang tid det tar a bygge enheten.

du vil starte en produksjonske, klikker du flere ganger pa ikonet for enhetene du vil bygge.
opp et tall pa ikonet som viser hvor mange enheter du har bestilt.

] ferdig';-ferlater den byggningn og melder seg til tjeneste.

I?SYNINE TIL BASEN

rsyning for & fungere ordentlig. Nar du legger til flere byggverk i basen, trenger du
kke har nok kraft, vil oppleve at forsvarsverkene slutter & fungere, mens opptrening
stridsenheter gar sveert tregt. Konstruksjonsverkene produserer en god del strgm, men
ma bygge Power Plants (kraftverk) for de allierte, Reactors (reaktorer) for sovjet, Instant Generators
urtlgkraftverk) for keiserriket for & produsere mer. Nar et kraftverk er ferdig bygd, stiger Power Meter
craftmaleren).

For & se hvor mye kraft du har til disposisjon og hvor mye du bruker for pyeblikket, sjekker du
kraftméleren.

Merk: Den sovjetiske superreaktoren har en utrolig kraftproduksjon og I&ser opp en ny teknologigruppe,
men hvis den gdelegges, vil eksplosjonen sannsynligvis utslette alle enheter og bygninger i nerheten.

(8 :
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RESSURSER

Bygging av enheter og bygninger, og forskning pa oppgraderinger koster deg credits. Nar du velger en

gjenstand eller handling som krever credits, blir midlene trukket fra kontoen din inntil hele belgpet er betal

* Du starter en vanlig kamp med nok credits til 8 bygge standardenheter og standardbygninger. Men d
mé skaffe deg flere credits for & kunne avgjere krigen.

* Hvis du velger 4 utfgre en oppgave som krever credits, men gar tom for credits, blir oppgaven sattpd
vent til du skaffer flere.

* Du kan skaffe deg mer credits ved a finne en Ore Mine (malmgruve) og bygge et Ore Refinery (metalverk)
i neerheten. Til hvert metalverk falger det med et Collector-kjgretay (innsamler) som automatisk leter etter
0g utvinner malm, som blir omdannet til credits. Jo naermere malmgruven raffineriet Ilgger desto raskere
far du ressurser. Gronn markering av et omrade viser den optimale plasseringen.

OPPGRADERING AV TEKNOLOGI

Mange enheter kan oppgraderes med ulik teknologi, inkludert avanserte vapen og nye evner. Hayere
teknologinivaer laser opp kraftigere enheter, men faksjonene utvikler seg teknologisk pa ulike mater.

ALLIERTE 3

De allierte oppgraderer alt i et gitt Construction Yard (konstruksjonsverk) eller Command.Hub
(kommandosenter) pa én gang, mens hvis du kjgper et Defense Bureau (forsvarsbyra), styrkes all
forsvarsverkene i basen. Kjgp en «Heightened Clearance» (forhyet tillatelse) fra konstruksjonsverket elle
kommandosenteret, og alle bygg som lager enheter innenfor byggeradiusen (og enhetene de produserer
vil bli oppgradert. Kjgp deretter s& mange tillatelser som mulig for 4 a tilgang til de kraftigste vapnene.
Ikke glem ekspansjonsbasene ... & forbedre teknologien pa hovedkonstruksjonsverket vil ikke hjelpe
bygningene dine pa hele kartet.

SOVIET

Overlat det til russisk pragmatlsme 4 velge den enkleste veien mot malet. Det eneste sovjeterne behewe
gjore for & starte oppgradering, er & bygge de byggverkene som produserer nyere og bedre teknologi.
du legger til en Super Reactor (superreaktor), leverer den ikke bare mer kraft enn standardrea
den laser ogsa opp den andre teknologigruppen. Derfra kan du bygge et Battle Lab (kamp abora
& apne enhetene i den gverste gruppen.

SOLOPPGANGENS RIKE

Et eller annet sted imellom de alliertes og sovjeternes metoder utvikler keiserriket sin teknologl
for bygning. Enhetsproduserende bygninger oppgraderes enkeltvis etter at de bygningsspesifi
oppgraderingene deres er utforsket. Det gjor det billigere & oppgradere teknologien til en her,
krever litt mer planlegging ndr du skal velge hvilke styrker som skal forbedres. Og for 4 fa tilgant
overste gruppen av oppgraderinger ma du ferst bygge en Nanotech Malnframe (Nanoteclfr’go: 2
som ikke er billig. ) ;

|\ SPECIAL ABILITIES (SPESIALEVNER] OG IIIN'I§EX—T
| ATTACKS [KONTEKSTAVHENGIGE ANGREP) >
Alle tropper og kjgretgy under din kommando har spesielle enhetsspesifikke teknikker som omfatter alt fra
alternative vapen, treff av fiender med en lammende virkning eller til og med forvandling til en helt annen enhet.
Enheter har vanligvis en primarevne og en spesialevne som enten er rettet mot fiender, en hurtig virkning

nér den aktiveres, eller evnen til & veksle mellom primeer- og spesialevner. De fleste spesialevner koster ikke
ressurser for hvert bruk (selv om noen gjer), men alle trenger en nedkjglingsperiode for de kan brukes pa nytt
* Nar du skal bruke spesialevnen til en enhet, velger du enheten og trykker pa F-tasten, eller du kan bare
klikke i enhetsvinduet nede til hgyre i kampvinduet.

~
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kan ogsa endre angrepsmetoden automatisk etter hva slags situasjon eller fiende de star
[avhengige angrep blir varslet ved at den normale angrepsmarkgren endres til et annet symbol.

2 Hvis du vil ha mer informasjon om spesialevner og kontekstavhengige angrep, kan du ga inn pa
- commandandconquer.com.

REPARAS_JONER

tter at bygningene dine har blitt truffet av angrep fra fienden, er det pa tide & sette dem i topp stand igjen.
eparaSJoner er dyre, men ikke pa langt ner sa ille som regningen for a erstatte en gdelagt bygning.
Nar du skal reparere en bygning, velger du den og trykker pa C-tasten.

{OMMANDERE STYRKER

n god haerfgrer.vet nar.han skal beordre troppene til & rykke inn, nar man bgr holde stand og nar man bor
oreta en strategisk retrett. En stor haerfgrer kan gi disse ordrene raskt, klart og tydelig.

RUNNLEGGENDE FORFLYTNINGSKONTROLLER
ning Velg enheten(e) du vil forflytte. Rull deretter med markeren i kampvinduet dit
LSS du vil flytte dem, og hayreklikk.
Velg enheten(e), og plasser markgren over den fiendtlige enheten du vil

p

— angripe. Du vil se at markeren endres til et malikon. Hoyreklikk pa malet.
:’ ”‘ punkt Hvis du vil angi et samlingspunkt for alle enheter som er produsert ved
u i en bestemt bygning, velger du bygningen og heyreklikker pa stedet pa
72 slagmarken der du vil at enhetene skal samles.

.' 'rk:ﬁr du har angitt et samlingspunkt, vil enheter som er ferdig opptrent, forlate kasernen sin og
ge seg til dette punktet.

ANCES (STILLINGER])
a angi stillingen for enhetene dine velger du hvordan de skal engasjere seg i kamp. Hvis du vil bytte
ing, velger du enheten eller gruppen og angir gnsket tastekommando.
Aggressi Alt+A. Enhetene dine rykker inn mot, angriper og forfglger fiendtlige enheter

S iias eller bygninger de far gye pa.
Alt+S. Enhetene dine oppseker og angriper fiender de far gye pa. Nar

ing) fienden er nedkjempet eller trekker seg tilbake, vil enhetene dine vende

- tilbake til sin posisjon.
(Hold stand)  Alt+D. Enhetene dine stér stille, men skyter pa fiender som kommer
innenfor rekkevidde. Nyttig for defensive strategier eller artillerienheter.
ans |Idg|vnmg) Alt+G. Enheter i denne stillingen besvarer ikke ildgivning og falger ikke etter
- - fiendens styrker. Nyttig for enheter som opererer i smug.

US FOR ENHETER

ete ?ﬁ'dm-&ngnper fiendens enheter og bygninger, far de erfaring. Nar en enhet har opparbeidet
trekkelig erfaring, blir veteranstatusen for enheten oppgradert. Et eget ikon i kampvinduet viser
vilke enheter som har veteranstatus. Veteranenheter har forbedrede prestasjonsegenskaper.

eteran Pafarer mer skade og er mer motstandsdyktig mot fiendtlig ild enn

standardenheter.
lite Pafarer mer skade og er mer motstandsdyktig mot fiendtlig ild enn
veteranenheter.
roic (helt) Pafgrer mer skade enn eliteenheter og angriper raskere, er enda mer

motstandsdyktig mot fiendtlig ild og helbreder seg selv automatisk nar de

@ . r ikke er i kamp. -
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TRUSSELMALER

Trusselmaleren viser hvor mye nedslakting du faktisk opplever er til en hver tid. Hoyere trusselnivaer fg

til at overlevende enheter oppnar veteranstatus raskere. Det gjor ogsa at opptjeningen av Security Poi
(sikkerhetspoeng) for & kjspe Top-Secret Protocols (topphemmelige protokoller) gar raskere. Ulempen
et hoyt trusselniva er at det er stgrre fare for & bli rammet av fiendtlig ild.

FORMASJONSFORFLYTNING

Nar du har samlet sammen en anselig heer, ber du organisere enhetene i formasjoner. Med
formasjonsforhandsvisningen slipper du usikkerheten om hvordan du skal organisere styrkene dine, ved at
de ordnes automatisk. Formasjoner beveger seg sé fort som den langsomste enheten.

Nar du skal bruke en formasjonsforflytning, klikker du med venstre og hgyre museknapp-og. drar over
enhetene for a endre oppstillingen deres. Styrkene forflytter seg na automatisk til den valgte posisjonen og
stiller seg opp i den viste formasjonen.

Merk: Prgv a bruke formasjoner i kombinasjon med Hold stand-stillingen for a forme en forsvarslln e
Du kan kombinere en forflytningsordre med formasjonsvisningen. _-’i— [

ANGREPSFORFLYTNING -

Nér valgte enheter beordres a utfgre en angrepsforflytning, slutter de & angripe fiendtlige enheter'e e‘rﬁ

baseforsvarsverker pa vei til bestemmelsesstedet. Dette er en effektiv mate & mote en fiendtlig sty €

storme en fiendtlig base pa.

% Hvis du vil beordre en angrepsforflytning, velger du enhetene du vil beordre, trykker pa A- tasteh ogl
hgyreklikker pa omradet eller den ngytrale bygningen de skal forflytte seg til.

GARNISONERING AV INFANTERI

Mange sivile bygninger og noen andre bygninger kan ogsa fungere som dekning og

beveepnede posisjoner for infanteriet ditt. Garnisonsenheter forsvarer bygningene og gir

<::| dem en bonus i angrepsrekkevidden. Fiender som angriper garnisonsstyrker, frforst
skade bygningen betraktelig slik at garnisonsstyrkene automatisk forlatar= den. = =

*Hvis du skal utstyre en bygning med en garnison, merker du infanterienhetene du wnsker 0( ah
hoyreklikker pa en tom bygning. Ikke alle infanterienheter, for eksempel Attack Dogs.(an
War Bears (krigsbjerner) og Tesla Troopers (Tesla-soldater), kan garnisoneres.

Merk: Noen enheter har angrepsevner som kan eliminere fiendtlige enheter inne i garmson ort
bygninger.

KASSER

Kasser kan gi nye muligheter. Nar du &pner dem, finner du kanskje nc{)"e 1 i
seg ekstra credits, helbredelsesbonuser eller automatiske veteranoppgraderinger.
* Du henter en kasse ved a beordre enheter dit kassen befinner seg.
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KTIKK FOR VIDEREKOMNE
I behersker det grunnleggende, er det pa tide & fokusere pa strategiene som farer til seier.

IM BASEBYGGING

amper blir ofte avgjort lenge for du mater fienden. Selv om du bruker mesteparten av tiden din i kamp,
an avgjerelsene du gjer veldig tidlig i en kamp ha sveert stor innvirkning pa resultatet. Fgrste trinn er &
&re hvordan du bygger en base med et godt forsvar, raskt og effektivt.

‘ JEKK DINE SVAKE PUNKTER

rgv & prioritere de mest farlige eller sarbare punktene. Selv heaerstyrker som nesten er nedkjempet, kan
forvolde betydelig skade, sa det er fornuftig & tilintetgjere fiendtlige styrker én av gangen for & tynne ut
ekkene og overvinne motstanden.

Ju kan beordre de valgte enhetene om a konsentrere seg om bestemte mal, ved a plassere markgren pa
fienden du ensker a edelegge, og hayreklikke.

ELG LINNA DADVEKT

vis b er i basen din er i ferd med a bli knust av fiendtlige styrker, og situasjonen ikke kan reddes,
urdere @ selge unna disse bygningene far de er fullstendig sgnderknust. Du far nok ikke en svaert
'l s, men det er bedre enn et rykende hull i bakken. Trykk pa Z-tasten for & velge salgsmodus.

\LIGE ER DE NERDETE, DE SKAL ARVE JORDEN

t" .bg svake og stort sett ubevapnede enheter med bare én funksjon: A ta over fiendtlige bygninger
end ologlen deres til din fordel. Den smarte heerfereren vil snike inn ingenigrene sine bak

nde s linjer pa sabotasjeoppdrag, eller beordre dem 4 innta en ngytral teknisk bygning for a fa den over
a din side.

andfull ingenigrer kan utrette mer enn en hel har, hvis de brukes riktig. Men vanligvis hjelper det hvis
U utpeker.noen fa fotsoldater til & beskytte dem mot fiender.

‘ o iendens nederlégsfﬂlelse ved & selge bygningene deres rett etter en erobring, eller fa dem til
e enheter til din egen heer.

R SOM 0SS

Sialenhet som er tilgjengelig for de allierte og Soloppgangens rike, er infiltraterer som bruker
ledning for & infiltrere fiendens bygninger pa sabotasjeoppdrag. Spioner og Shinobi kan ogsé
avgjorende etterretning om fiendens posisjoner, ved & komme forbi krigstaken og gi deg en
d planleggmg av angrepet. Men husk pa at bjgrner, hunder og bombedroner kan snuse opp

et asla forklednln han bruker.
a&% o :

pansrede Kjgretoy pafares mer skade nar de blir angrepet fra siden, og far
efrakte kade nar de blir angrepet bakfra. Dra fordel av denne kunnskapen og beskytt soldatene
ne godt.
AVANSERTE ORDRER
hetene dine er smarte nok til & reagere pa nye situasjoner pa egen hand, for eksempel & apne ild nar
ndtlige enheter kommer pa skuddhold. Men nér det gjelder mer komplisert taktikk, trenger de mer

giledning ... din veiledning. Og repertoaret ditt er fullt av spesialmangvrer som kan hjelpe deg a
overtaket.

®




ANGREPSFORFLYTNING

Nar valgte enheter beordres a utfgre en angrepsforflytning, slutter de a angripe fiendtlige enheter eller

baseforsvarsverker pé vei til bestemmelsesstedet. Dette er en effektiv mate & mote en fiendtlig styrke

storme en fiendtlig base pa.

% Hvis du vil beordre en angrepsforflytning, velger du enhetene du vil beordre, trykker pa A-tasten og
hoyreklikker pa omradet du vil flytte dem til.

Merk: Du kan ogsa tvinge frem et angrep pa en ngytral bygning ved a hgyreklikke pa den aktuelle
ngytrale bygningen.

BAKLENGS FORFLYTNING -

Nar du beordrer baklengs forflytning, vil de enhetene som er i stand til det forflytte seg baklengs mot
bestemmelsesstedet. Dette gir mulighet for en strategisk tilbaketrekning, mens du beholder den sterke
pansrede fronten vendt mot fienden.

* Du beordrer en baklengs forflytning ved & velge enhetene du vil flytte, og sa hayreklikke mens du
trykker pa D-tasten. ‘} ~

TVUNGENT ANGREP .

Enheter som beordres 4 utfgre et tvungent angrep, vil automatisk skyte pa malet, uansett tllharlg

sted. Bruk tvungent angrep med artilleri over apent lende for & holde en posisjon.

* Du beordrer et tvungent angrep ved & velge enhetene du vil beordre, og sa hayreklikke mens du tryk
pé Ctrl-tasten. -

-t
VEIPUNKTFORFLYTNING
Beordre enhetene til & ga frem gjennom en serie mal i den rekkefalgen du gnsker, mens de gdelegger
hvert mal, og trekker seg tilbake nér det endelige malet er fiernet.

* Hvis du vil legge en serie veipunktforflytninger etter hverandre, holder du nede ALT-tastenog.~
heyreklikker pa de aktuelle malene i den rekkefglgen du vil de skal knuses. ( L

—__
TOPPHEMMELIGE PROTOKOLLER 5

Hver faksjon har en omfattende samling spesielle stotteevner de kan kjgpe og bruke for & snu
utvikling pa et ayeblikk. Topphemmelige protokoller kan vare av offensiv eller defensiv kara
begge deler), men de er alltid spektakulaere Protokoller kjgpes for Security Points (S|kkerhets
tjent i kamp, og kan brukes fritt nar som helst ... men de har en nedkjglingsperiode etter hver DI
Nér du skal bruke en protokoll klikker du pa menyen for topphemmelige protokoller nede i venstr
av kampvinduet, og sa velger du protokollen du vil bruke.
* Nér et slag utvikler seg normalt, vil du opptjene sikkerhetspoeng gradvis. Disse kan b s il
opp protokoller. Du kan sjekke hvordan du ligger an til a tjene et nytt mkkerhetspobng,
under radaren. -—
% Protokoller er rangert etter niva. Du ma lase opp protokoller pa lavere niva fer du far tllgang mer
avanserte evnene.
* Hver gang du bruker en protokoll er det en nedkjelingsperiode for du kan bruke den igjen.



WEAPONS (SUPERVAPEN]) D
ATE WEAPONS (ULTIMATE VAPEN)

konflikter eskalerer til en kamp med massegdeleggelsesesvapen som utrydder hele hearstyrker i en
neste salve.
upervapen er hovedsakelig laget til defensive formal, og de plasserer ugjennomtrengelige skjold som
gir styrkene dine midlertidig beskyttelse mot alle innkommende angrep. Ultimate vapen har en sveert
ideleggende virkning i treffomradet, og utsletter det meste som stér i veien for dem. Ultimate vapen er
deelle nar fienden er sveert dypt forskanset, eller i en helt fastlast situasjon.
egge blir bygget fra den sekundzere byggekgen og har en nedkjglingsperiode.

Tips: Ultimétg.'vﬁpen er ekstremt kraftige, men det er ingen garanti for at kampen er over selv om du
bruker dem. Prav @ ha noen styrker i reserve til & samle sammen eventuelle overlevende.

_ SKIRMISH (TREFNIN&G)

ge Iag for én spiller som du utkjemper mot én eller flere kommandanter fra ulike faksjoner. Alle
er har sin egen unike stil og taktikk, sa kom angrepene i forkjgpet og utnytt svakhetene deres.

‘velger du det du gnsker fra menyene, blant annet antall motstandere, kart, vanskelighetsgrad

ssurser, og deretter velger du din egen faksjon og farge. Klikk p& Begin (begynn) for & starte

blo Qadet

)
' ?IS du vil laste inn en tidligere lagret trefning, velger du LOAD (last inn), og sé velger du spillet
U | fortsette.

use fienden til hakkemat er ikke alltid en helt enkel oppgave. Ta kommandantens utfordring og prev
pa 50, unike scenarioer, hvert med sine egne regler og betingelser for seier.

rdringene for & avansere gjennom den kritiske veien, og utfgr trekantformede sideoppdrag

p nye enheter og supervapen. Fullfgr hver utfordring innen tidsfristen for a bevise ferdighetene
‘Krigfering.

begrensede, sé du ma bruke alle styrker du far, og lzere & gjore begrensninger til fordeler.
landanter tjener en credit-bonus for a fullfore vanskelige scenarier raskt og effektivt.




COMMANDER'S-CHALLENGE

131 pysals

L
* v
DEFERSE NF THE RCNIPELASE SRS o
+ s
oy =

v

RED ALERT-KNAPPEN
Red Alert er en taktikk som kan brukes som en siste utvei. Knappen kan lure seieren ut av nederlagets
kieft ... men ikke uten straffereaksjoner. 1
Sa lenge du har en beholdning pa $10 000 i credits til & betale for det, blir Red Alert-knappen tilgjengelig
nar trusselmaleren gar til topps. Dette skjer syeblikkelig nar du trykker pa knappen:
* Alle aktive kampenheter styrkes til hgyeste veteranniva.

* $50 000 credits fra beholdningen blir tilgiengelig.

* Trusselméaleren synker ned til null.

* Poengresultatet ditt for denne utfordringen blir ugyldig.

Bruk av knappen vil umiddelbart fere til at oppdraget mislykkes, men det kan likevel hjelpe deg med a
komme gjennom teffere oppdrag og Iése opp mer avanserte enheter. Det blir ingen refusjoner hvi
trykker pa knappen og likevel taper.
Bruk knappen med fornuft.

De beste vitenskapsmennene i Solens rike gnsket & dyrke frem et korps av synske krigere, som kunﬁe .
utnytte sin mentale kraft mot Keiserens fiender. | stedet skapte de et monster. Og de drev henne:i Inn T
galskapen.
Led den unge skolejenta Yuriko Omega nar hun legger ut pa et terrorfelttog, uten & matte bekymre deg om
basebygging eller ressursforvaltning. Oppgrader Yurikos edeleggende paranormale evner mens du avslarer
hemmelighetene om fortiden hennes, og tar en blodig hevn over skaperne hennes.

Merk: Det finnes ingen Attack Move-kommando (angrepsforflytning) i Yurikos felttog. Venstre og hayre
museklikk er bare for vanlige forflytninger.



ar et bredt utvalg av styrker under din kommando, hver med sin egen unike funksjon og spesialevner.
ipkkelen til seier er a vite nar, hvor og - ikke minst - hvordan du skal utkommandere dem.

ATTACK DOG (ANGREPSHUND): Angrepshundene er spesialtrente schaferhunder, og

er spesialister pa a snuse opp bakholdsangrep under feltrekognosering, bevokte viktige
steder og mindre kamper. De alliertes lydteknologi har forsterket bjeffingen deres, slik at
fiendtlige soldater blir lamslatt.

ENGINEER (INGENI@R): Ingeniorer ser ut til & veere ubevespnede, men kofferten deres er
full av dingser som er perfekte for & fikse eller iverksette diverse teknologier, og bygge

v Iegetelt fora ta seg av skadde soldater. Toppingenigrer kan ta over en fiendtlig fabrikk

~ pa egenhand i lgpet av fa sekunder, men de kommer sjelden sarlig langt uten veepnet
eskorte.

PEACEKEEPER (FREDSBEVARER): Fredsbevarerne er frontlinjesoldatene i de alliertes
militeere styrker, og de er forst og fremst utstyrt for defensive stillinger, men mangler
ingenting nér det gjelder aggressive teknikker. Kombinasjonen av hagler og opprarsskjold
er ofte sveert avgjerende i kamp.

JAVELIN SOLDIER (SPYDSOLDAT): Tunge stottesoldater som opererer spesialdesignede
rakettsystemer beregnet til bruk for bakke-til-luft og anti-kjeretay. Spydsoldater har
opdeleggende vapen og kan “male” fiendens mal for & forvolde enda mer skade.

CRYO LEGIONNAIRE (CRYO-LEGIONR): Cryo-legionzrene er spesialister bevaepnet
med de alliertes unike cryo-teknologi, og de skyter med froststréler for a lamsla flere
fiender. Sa bruker de cryo-fremdriftspakkene sine for & hoppe opp og sla dem ut.

SPY (SPION): Spionen er en smokingkledd forkledningsmester, i stand til & kle seg ut
som fienden og infiltrere operasjonshasene deres med letthet. Spioner gér ubeveepnet ut
i felten, men evnene deres til a stjele fiendtlig etterretning, sabotere baser og bestikke
flendthge soldater til & skifte side, er av uvurderlig betydning.

TANYA Nar noe absolutt og definitivt ma @delegges, sender de allierte Tanya. Hennes
liberale bruk av maskinpistoler og C4-sprengstoff gjer henne til en hardt ngtt & knekke
for de fleste motstandere — til lands, til vanns og i luften — og et tidsbelte gjor at hun
kan hoppe 10 sekunder bakover i tid ... i tilfelle ulykke.




RIPTIDE ACV (LUFTPUTEBAT): En liten og manevrerbar luftputebat velegnet for
troppetransport og ildstatte, takket vaere et pamontert maskingeveer og doble torpedorar.

MULTIGUNNER IFV (STORMPANSERVOGN): Stormpanservognen er et robust pansret
kjoretpy med forskjellig vapenutrustning. Den standard rakettkasteren kan tilpasses de
fleste vapentyper som passasjerene beerer.

PACIFIER FAV (BRKENBIL): Pacifieren gar ikke veldig fort, men to antiinfanterigeveerer
gjer jobben inntil den er klar til & utplasseres til en stasjonzr beleiringsenhet, og treffe
hele omrader med artilleribombardement.

GUARDIAN TANK (STRIDSVOGN): Bzrebjelken i de alliertes panserenheter. Huis 90
mm-kanonen ikke kan lgse et problem, kan Guardian lett utpeke.mélfor storre allie
vapenplattformer som skal utslettes.

| I"L
MIRAGE TANK (STRIDSVOGN): Mirage er en skalpell for vakistyrkene. Den er en
stealth-aktiv stridsvogn utstyrt med en spektrumspredningskanon som koker metall. Den
aktive kamuflasjen kan omdirigeres til @ skjule styrker i narheten.

FUTURETECH X1 TANK (STRIDSVOGN): Selve kromtappen til FutureTech er en “stone
killer” utstyrt med ngytronforvrengere som utsletter malenheten og alt rundt d?n, ogen
dedsstrale som lever opp til navnet sitt og vel sé det. f

—
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ATHENA CANNON (KANON): Athena-kanonen kan kobles opp til lasersatellitter i bane
rundt Jorden, og den kan finne mal og sende et regn av bomber med spektakuleer — og
odeleggende — virkning. Satellittene kan ogsa midlertidig skjerme Athena mot angrep.

PROSPECTOR (MALMLETER): Denne stillfarne, ubeveepnede arbeidshe§ten hol
de allierte styrkene funksmnelle Malmletere samler malm ustanselig og leve
videre til foredling. De kan ogsa utplasseres og fungere som en selvgéende utp
baseutvidelser.

MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE (MOBILT BYGGEKJORET@Y): MCV er et toft, allsidig
amfibiekjgretgy som er helt sentralt i arbeidet med a sette opp baser, samle ressurser,
produsere stottemateriell og trene opp allierte styrker. A beskytte sin MCV har alltid
forsteprioritet for en kommandant.




VINDICATOR: Bombefly med middels rekkevidde, som er spesialister pa taktiske angrep
mot bakkestyrker med to laserstyrte bomber.

CRYOCOPTER: Et eksperimentelt lett helikopter beveepnet med det siste innen ikke-
dodelige vapen: En froststrale som frstevalg og en sveert imponerende krympestréle for
spesielle anledninger.

APOLLO FIGHTER (JETJAGER): Et farsteklasses luft-til-luft-kampfly beveepnet med
stralevapen og Mach-3-egenskaper, og fares av de beste jagerpilotene i de allierte
landene.

ARBINGER GUNSHIP (KANONBAT): Nér Harbinger-kanonbéten kalles til kamp, gjr den
bare to ting: sirkler rundt det utpekte malet og bombarderer det med artillerigranater og
en.endelos strom av kuler.

CENTURY BOMBER (BOMBEFLY): Disse solide flyene er produsert i USA og kan
teppebombe befestede fiendtlige omrader til stav, og deretter sende fallskjermsoldater
til & rydde opp.

DOLPHIN (DELFIN): Trente, bevaepnede delfiner som er oppleert til & spionere pa
fiendens flate eller angripe skip med lydkanoner

HYDROFOIL: Et lett skip beregnet pa overvakning og forsvar, men barer to sylskarpe
vapen: En 20 mm Icarus-kanon og et vapenblokkeringssystem.

=L

ASSAULT DESTROYER (KRIGSSKIP): De alliertes skrekkinnjagende amfibiekrigsskip
utstyrt med en kraftig gauss-kanon, dypvannsbomber og magnetiske vapen for a trekke
beskytningen bort fra vennligsinnede uten beskyttelse.

AIRCRAFT CARRIER (HANGARSKIP): En flytende festning som kan sende ut skvadroner
med kortrekkende Sky Knight-kampdroner og knusende Blackout-raketter som steker alt
elektrisk utstyr innenfor sprengradiusen.




CONSTRUCTION YARD (KONSTRUKSJONSVERK): Konstruksjonsverket er grunnlaget for
alle allierte operasjoner. Det bygger bygninger som trener opp tropper og lager kjgretay,
og gir deretter tillatelser til & oppgradere tilgjengelige teknologier.

BOOT CAMP (REKRUTTLEIR): Et forsteklasses oppleringssenter for de alliertes infanteri,
dyr, spioner og spesialister.

POWER PLANT (KRAFTVERK): Kraftverk holder alle basebygninger og forsvarsverker i
gang. Hvis en base ikke er forsynt med nok kraft, stopper produksjonen opp.

ARMOR FACILITY (PANSERFABRIKK): Fra pansrede biler til Mirage-: stndsvo&pr i
panserfabrikker bygges alle de alliertes landbaserte kjoretay.

SEAPORT (HAVN): Havner har i oppgave & bygge opp en marine som kan herske pa
havet.

AIRBASE (LUFTBASE): Som farste steg mot dominans i luften, har en qutbase ansva
& bygge ting som flyr ... og skyter og bomber. i i

ORE REFINERY (METALVERK): Metalverkene er selve sentrum i de alllertes wkonoml
De omdanner malm som leveres av malmleterne, til credits. Til hvert raffineri folger det
med én samler.

konstruksjonsverket, og bidrar til & utv1de kontrollomradene og kan brukes til &
teknologinivéet for enheter i naerheten.

DEFENSE BUREAU (FORSVARSKONTOR) Ultravapen og overlegne forsvarsverker er
oppgavene forsvarsbyraet tar seg av, nar du har last opp teknologinivaet for & bygge et.

MULTIGUNNER TURRET (KANONTARN): Dette er grunnleggende baseforsvar. Nar
infanteri blir garnisonert i et kanontarn, endres vapnene sa de matcher okkupantenes.




SPECTRUM TOWER (SPEKTRUMTARN): Avanserte baseforsvarsverker utstyrt med en
spektrumspredningskanon av liknende type som pa Mirage-stridsvognen.

CHRONOSPHERE (KRONOSFZRE): Chronosphere har evnen til a teleportere enheter
hvor som helst pa slagmarken pa et blunk, noe som gir en enorm taktisk fordel. Den kan
ogsa flytte enheter til fiendtlige omgivelser, men teleportprosessen er fatal for infanteri.

PROTON COLLIDER (PARTIKKELKOLLISJONSMASKIN): Partikkelkollisjonsmaskinen er
en maskin for utslettelse av baser og de alliertes siste utvei nar det gjelder vapen.

FORTRESS WALL (FESTNINGSMUR): Den mest grunnleggende form for forsvar. For
g hvert kjop.far du én veggseksjon. Plasser to seksjoner innenfor noen fa ruter i en rett
~ linje, 0g de kobles sammen automatisk.

WAR BEAR (KRIGSBJBRN): Den er fadt i fangenskap og trent i kamp og lett
rekognosering. Mange fiender har falt for de skarpe klgrne og teknologisk forsterkede
brglene fra den sovjetiske krigsbjarnen.

COMBAT ENGINEER (KAMPINGENI@R): De beste og skarpeste hjernene jobber

)} som kampingenigrer med oppgaver som hacking av datamaskiner, sabotasje,
omprogrammering av fiendtlige enheter og graving av bunkere for & garnisonere menn i
kamp. De er tildelt en enkel pistol til selvforsvar, for alt det gode den farer med seg.

CONSCRIPT (VERNEPLIKTIG SOLDAT): De er darlig trent, men sveert entusiastiske pa
grunn av mental preging og sunn propaganda. Vernepliktige soldater kaster seg uten
hensyn inn i kampen og skyter med angrepsrifler og kaster molotovcocktails i blind
lojalitet til staten.

m DESOLATOR TROOPER (DESOLATOR-SOLDAT): Fryktlgse, tannlgse, harlgse soldater
som ikke er redd for fienden, og heller ikke deres egne hgyst stralende vapen:

En Desolator som spruter radioaktiv guffe, og et geveer som reduserer fiendens
motstandskraft mot radioaktiv guffe.




TESLA TROOPER (TESLASOLDAT): Fiender av Sovjetunionen frykter disse mekaniserte
elitepatriotene og deres dadelige teslakanoner. Deres eneste svake punkt kommer nar
de slipper Ips et knusende EMP-angrep, som gjer fiendene — og dem selv — hjelpelgse
for en stund.

NATASHA: Natasha er et produkt av avanserte sovjetiske treningsprogrammer, og hun er
en helt i Sovjetunionen. Hun kan snu krigens gang uten annet enn en palitelig Korshunov-
rifle og sin udedelige grusomhet. Hun kan kalle inn luftangrep for a ta seg av stgrre mal,
eller snipe-piloter til & kreve sine kjoretay for moder Russland. Det som Natasha ser i
kikkertsiktet, dor.

KJARETAY

TERROR DRONE (TERRORDRONE): En ubehagelig, edderkoppliknende robot som
angriper infanteri og kjeretoy med samme ondskap. Den liker & bore seg inn og
demontere mal fra innsiden, men kan ogsa uskadeliggjere kjoretgy med sin stasisstrale.

m MORTAR CYCLE (MORTARSYKKEL): Dumdristige helter fra Sovjetunionen bruker
disse til & lgpe inn i kampen og hamre Igs pa fienden med et fantastisk ett-to-slag'med.
molotovcocktails og bombekasterild.

SICKLE (SIGD): Den ble opprinnelig laget til & sla ned opprer, men dette géende
/{ kanontarnet er fortsatt utmerket til & kontrollere folkemasser, og er i stand til @ hoppe
s W over hindringer for & komme frem til malet.

m REAPER (INNH@STER): En tidlig versjon av sigden, komplett med hoppefunkslon De
sovjetiske ingenigrene utformet beina til innhgsteren slik at de brekker fullstendig ved
landing, slik at den blir et nyttig granatkastertarn.

‘?ll Fawe
m GRINDER (KVERN): Kvernen er holdbar og har ambifieegenskaper, og knuser alt infanteri
eller kjoretpy som star i veien for den, til og med enkelte bygninger. Fartspkningen dens
sgrger for at til og med fiendene som flykter av skrekk, ikke gar glipp av opplevelsen.

HAMMER TANK (STRIDSVOGN): Denne kraftpluggen var lenge symbolet p?i' e —
28l Sovjetunionens makt med sin 85 mm finkalibrede kanon som gir et brutalt slag,

il mens Leach Beam (iglestralen) suger ut helse og vapenstyrke fra fienden for a styrke
Hammerens aggressive hensikter.

@™\ APOCALYPSE TANK (STRIDSVOGN): Sovjets budbaerer om dad. Den massive (og trege)
d Apocalypse levde opp til navnet sitt pa grunn av de to 125 mm kanonene alene, men fikk
+74 senere en ekstra magnetisk gripekio til & fange raske motstandere og dra dem under
beltehjulene.




V4 ROCKET LAUNCHER (RAKETTKASTER): V4 er en mobil rakettkaster, og skyter digre,
langtrekkende ballistiske missiler som kan knuse nesten et hvilket som helst mal, eller
spre seg i en mengde granatsplinter for omradeskade. V4 ma veere stasjonar nar den
avfyres, og er dermed et darlig frontlinjevapen.

SPUTNIK: Sputnik er den mindre og billigere varianten av MCV og er resultatet av et
mislykket sattellittproveprosjekt. Na spesialiserer den seg pa a utplassere lytteposter som
kan oppgraderes til fullbefarne fremskutte baser.

ORE COLLECTOR (MALMSAMLER): Malmsamlerne er tungt beveepnede arbeidsdyr som
ikke er sa avanserte nar det gjelder & finne og transportere malm til foredling, men de far
jobben gjort.

MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE (MOBILT BYGGEKJORET@Y): Det sovjetiske mobile
byggekjoretayet, MCV, har vart nyttig for a rykke kommunistiske styrker inn pa nye
territorier under ulike paskudd. Ikke overraskende har klgktige kommandanter alltid sendt
massive militeereskorter for a “beskytte” dem. For hver sovjetisk aggresjon er det et MCV
som er drivkraften i fremrykkingen.

TWINBLADE: Et angrepshelikoper med to propeller sendes ofte ut for 8 meie ned
fiendtlig infanteri eller sovjetiske desertrer ... og i blant begge deler. Det er bevaepnet
med firedoble rakettkastere og to maskingeveerer sé det er velegnet til oppgaven, og kan
0gsa ta oppdrag med a transportere infanteri eller stridsvogner.

MIG FIGHTER (JETFLY): MiG er synonymt med sovjetisk luftstyrke, og denne
hurtigangripende luft-til-luft-jetjageren kan vise til en imponerende overlevelsesrate, i
stor grad takket vere bevaepningen av M-type raketter. MiG-flyene har rykte pa seg & eie
L luftrommet.

KIROV AIRSHIP (LUFTSKIP): Det sovjetiske militeerets stolthet. Disse krigszeppelinerne
er i stand til & frakte hundrevis av tunge bomber til et hvilket som helst sted i verden, og
sprenge det til himmels. Kirov-luftskipene er trege, men kan oppna en rask fartsgkning

hvis man ofrer soliditeten til skroget.

NE
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STINGRAY: Som en blanding av et hurtigangripende slagskip med sovjetisk teslavapen
(og mannskap som ikke vet hvor farlig denne kombinasjonen er), er Stingray en ting med

en nesten sykelig snarradighet. Den kan skyte under vann og sende strgm gjennom alt
som befinner seg innenfor angrepsradiusen.

BULLFROG: Amfibietransport med et uvanlig troppeutplasseringssystem: Infanteri skytes
ut gjennom en forholdsvis treffsikker menneskekanon, noe som gir raske og strategiske
angrep pa fienden stotte av “froskens” AA-kanon.




AKULA SUB (UBAT): Den aktverdige jeger/killer-angrepsubaten er spesialist pa &
oppspore og edelegge fiendtlige skip, for s a forsvinne i dypet. Akulaene har flere
torpedolaster til disposisjon, til bruk pé en rekke ulike mal.

DREADNOUGHT: Dreadnoughts er bygget spesifikt for a serge for og skyte uendelige
bombardement med Molot V4-raketter pa land- eller sjghaserte mal. De er sarbare
i trangt farvann, men det er fa ting pa Jorden som kan sta imot den gdeleggende
bombarderingen serlig lenge.

konstruksjonsverket bygger mange gode bygnlnger som opprettholder og utvider
russiske styrker i felten.

BARRACKS (KASERNE): Harde treningsprogrammer i kasernene forvandler hoFaer av
verdilpse treller og forbrytere til fryktet infanteri som kan ofres pa slagmarken.

REACTOR (REAKTOR): Dette er selve hjertet i den sovjetiske basen som forsyner alle B
bygninger og all produksjon med ngdvendig kraft.

WAR FACTORY (KRIGSFABRIKK): Selvdrevne geverer, rakettkastere, terrordroner 0g
stridsvogner - alt dette ruller ut fra samlebandene pa krigsfabrikken. £

NAVAL YARD (MARINEVERFT): Bare de ypperste og mest palitelige skipene. sjosettes fra
det sovjetiske marineverftet, bygget av lykkelige, kontraktsansatte arbeidere.

AIRFIELD (FLYPLASS): Russiske piloter dominerer himmelrommet med kraftige
bygget pa flyplasser, i store svermer som skygger for solen.

Eat
ORE REFINERY (METALVERK): Metalverk omdanner vanlig fjell til den gavmilde
rikdommen alle innbyggere en dag vil fa sin del av, og en Ore Collector (malmsamler)
folger med pa kjopet.

OUTPOST (UTPOST): Sovjetisk ekspansjon gar raskere ved bruk av utposter.




SUPER REACTOR (SUPERREAKTOR): En utrolig kraftkilde som leverer strgm til mange
bygninger og laser opp nye teknologier. Superreaktoren er ogsa ganske ustabil. Fa
overlever nar den blir gdelagt.

BATTLE LAB (KAMPLABORATORIUM): | kamplaboratoriet, selve spydspissen innen
russisk nyskaping, lages det aller ypperste innen vapen og forsvarsutstyr, som praktisk
talt garanterer en arerik sovjetisk seier.

CRUSHER CRANE (KNUSEKRAN): Denne kranen er ett av sovjeternes mange fortrinn,
og gir kommandantene mulighet til & doble produksjonshastigheten, reparere skadde
enheter og kvitte seg med gamle, ubrukelige enheter mot credits.

FLAK CANNON (ANTILUFTKANON): Antiluftkanoner er standard antiluftforsvar for baser
o0g serger for a holde den sovjetiske himmelen Klar.

SENTRY GUN (SKILTVAKTGEVAR): Mens antiluftkanoner vokter himmelrommet, kan
skiltvaktgevaerene holde bakken ren for alliert og keiserlig seppel.

TESLA COIL (TESLASPOLE): Oppgradert baseforsvar med dadelig, elektrisk vapenutstyr.
Teslasoldater kan gi teslaspolene en superladning og gjere dem enda mer dodelige.

IRON CURTAIN (JERNTEPPE): Dette supervapenet beskytter befolkningen ved & gjore
dem midlertidig usarbare for ynkelige fiendtlige vapen.

VACUUM IMPLODER (VAKUMIMPLODERER): Det ultimate sovjetiske vapenet. Alt i
malomradet blir sugd inn og tilintetgjort ... mennesker, kjoretay og hele baser.

FORTRESS WALL (FESTNINGSMUR): Denne muren er et mirakel innen statlig
ingenigrkunst. Den kjgpes i ett segment om gangen og holder dekadent pgbel ute og
proletariatet inne.




SOLOPPEANEENS RIKE
INFANTERI

BURST DRONE (BOMBEDRONE): Selv grsma robotiske pyenstikkere er klare til & dg pa
kommando fra den guddommelige Yoshiro. Bombedroner speider pa fienden, fester seg til
langsomme kigretay eller avfyrer en EMP-ladning for & selvdetonere.

unnselige og ydmyket lanningsmann som likevel utmerker seg i sitt fag. De har en sveert
sentral rolle i arbeidet med & fa Keiserens rike til a vokse. Hvis de kommer under press,
kan de spurte korte avstander uten & snuble, men det kan bli svaert utmattende.

IMPERIAL WARRIOR (KEISERLIG KRIGER): Den moderne samuraien, som svinger den
hellige katanaen ved siden av en kraftig energirifle. Lett bevaepning beeres med are, men
det er alle keiserlige krigeres skjebne og plikt & dg i perfekt lydighet til Keiseren.

TANKBUSTER (STRIDSVOGNKNUSERE): Menn som er ivrige og godt utstyrte til 8 angrip
panserkjoretay til fots. Tankbusterne gjemmer seg i selvlagde edderkopphull, og ruser
plutselig frem for & splitte fiendens motstand med beerbare balgekraftkanoner. De er
svaert fryktet. ']

SHINOBI: Shinobi er mestere innen mord og spionvirksomhet. De er legendariske for sin
evne til a drepe i stillhet og forsvinne i lgse luften. Keiserens drapselite holder resolutt fast
pa tradisjonene: shuriken, reykbombe og sverd.

ROCKET ANGEL (RAKETTENGEL): Kvinner far ikke lov til & oppleve aren ved Kamp. "

Med mindre de er sinnssykt hyperaktive jenter i toppavanserte kampdresser, bevi :ennet
med lammende pisker, som skyter serier av raketter og knuser alt pa sin-vel. Sli
rakettenglene.

m ARCHER MAIDEN (BUESKYTI'ERJOMFRU) Den eldgamle kunsten kyudo komblnert med
heyteknologiske energibuer i hendene pa bueskytterjomfruene. De kan skyte ned fly eller
fa det til & regne ded over bakkemal med sine fremragende Arrow Storm-evner.

YURIKO OMEGA: Ingen vet hvordan Yuriko Omega ble skapt. Det er viktig"hné at

| tankene hennes pdelegger fiendene fullstendig og nadelgst. Ikke tro pa dewsky d
3@5 skolepikeaktige utseendet. Yuriko er et nesten ustyrlig monster, som bruker. sme
skrekkelige paranormale evner i Keiserens navn.




MECHA TENGU: Et jagerfly med dobbelt formal. Mecha Tengu kan umerkelig forandres til
Jet Tengu og tilbake igjen, slik at pilotene enkelt kan angripe luft- eller bakkeenheter med
den 20 mm automatkanonen.

B SUDDEN TRANSPORT (HURTIGTRANSPORT): For & kunne plassere sine begrensede
A styrker Kjapt og sikkert, har keiserlige forskere utviklet denne amfibietransporten, som
kan kamuflere seg som andre gjenstander eller fiendtlige kjgretay.

) TSUNAMI TANK (STRIDSVOGN): Tsunamien er Keiserens viktigste stridsvogn, som
kan omdannes til amfibieenhet ved behov. Den panserknusende kanonen er svakere
enn andre stridsvogner, men spesielle nanodeflektorer kan ngytralisere de fleste
innkommende angrep.

| STRIKER-VX: VX er motparten til Tengu. Den veksler umerkelig mellom antiluft-mecha og
antibakke-helikopter, og sender ut svermer av raketter for 4 utslette Keiserens fiender.

m STEEL RONIN (STi\L-RONIN) Stél-roninen er en kjapp robot vaepnet med et kraftig
Iasersverd Den hugger ned Keiserens fiender og lager deretter eksplosive energibalger

den knuser stridsvogner i sine massive armer eller smelter hele haerer til slagg, sa lever
King Oni mer enn opp til sitt demoniske navn.

avgir balllst|ske bomber til fordel for en knusende parhkkelstrale som kan rive hele
festninger i fillebiter med noen fa velplasserte skudd. Eller enda mindre, hvis den forst
lades opp til full kraft.

ORE COLLECTOR (MALMSAMLER): En pansret innhgster som har i oppgave & raskt
samle de massive ressursene som trengs for & produsere keiserrikets aller ypperste
s.rker'._'For sikkerhets skyld er den utstyrt med en liten, men effektiv sammensléabar

MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE (MOBILT BYGGEKJ@RETQY): Det er ombygd fra
allierte og sovjetiske MCVer, og den keiserlige varianten opererer pa stort sett samme
mate, ved & etablere fremskutte baser og behandle sentre for & ekspandere Keiserens
rekkevidde.

(@ NANOCORE (NANOKJERNE): Nanokjerner er et moderne teknologisk vidunder. De er
terrenggaende kjoretoy pa sterrelse med en lastebil, som kan pakkes ut til massive
militeere bygninger pa fa sekunder. Dette gjor rikets styrker i stand til & forflytte seg inn pa
nye territorier raskt og effektivt.




| MARINE

YARI MINISUB (MINIUBI\T): Yariene er lette tomanns ubater laget for trefninger og
rekognosering, beveepnet med torpedoer, men deres beste vapen er mannskapets vilje til
a foreta kamikaze-angrep pa fiendtlige skip.

SEA-WING: Sea-Wing er en kjapp og fleksibelt luftbomber som kan omdannes til en
angrepsubat. Aozora, som er luft/hav-rakettene deres, gjer ogsa dobbel nytte ved at de
kan pdelegge fiendtlige skip bade ovenfra og nedenfra.

NAGINATA CRUISER (KRYSSER): Naginata-krysserne er skipsjegerne i Keiserens
marine. De na@rmer seg vanligvis ofrene sine i utrolig fart og sender av garde en stim av
torpedoer som eliminerer flere mal for de far tid til & reagere.

SHOGUN BATTLESHIP (SLAGSKIP): Shogun er keiserrikets majestetiske nasjonalsymhﬂl

og er bade er vakkert og fryktinngytende. Det er et massegdeleggelsesvapen 1
bombarderer kystlinjer med et vdpenarsenal som legger alt ade etter seg. Shogunene e
tungt forsvart og har historisk sett aldri trengt den aller minste reparasjon etter et.slag.

GIGA FORTRESS (GIGAFESTNING): Gigafestningen har imponerende omfang og
evner. Keiserens perle kan transformeres fra et sjggaende vidunder til en flygende
beleiringsplattform som overskygger solen. Avanserte rakettsystemer og kanoner gjor
dette elegante skipet til det siste Keiserens fiender gnsker & se.

CONSTRUCTION YARD (KONSTRUKSJONSVERK): Den keiserlige varianten av Veétens
konstruksjonsverk inneholder en unik vri: evnen til & lage nanokjerner for kjapp
ekspansjon til nye landomréder.

INSTANT DOJO (HURTIGDOJO): Yoshiros villige undersétter giennomgar kna _
trening i hurtigdojoen, og kommer ut som fryktlgse krigere. )

INSTANT GENERATOR (HURTIGKRAFTVERK): Avansert teknologi krever avansert kraft.
Dette er oppgaven som hurtigkraftverket utferer.

MECHA BAY (MECHA-ROM): De fremragende teknikerne i Mecha-rommene produserer
flater av krigsmateriell, og mange av dem ogsa transformeres til luftkrigere.
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IMPERIAL DOCKS (SKIPSVERFT): Herredsmme pé havet begynner i det keiserlige
skipsverftet, som produserer spektakuleere fartay som skal dominere til havs (og i luften).

ORE REFINERY (METALVERK): Metalverkene foredler de enorme ressursene som trengs
for & bygge opp og vedlikeholde keiserens store haerstyrker.

NANOTECH MAINFRAME (NANOTECH-STORMASKIN): Nanotech-datamaskinen er
det ypperste uttrykket for imperiets teknologiske overlegenhet. Den gjor det mulig &
oppgradere enheter og vapen til hgyeste niva.

DEFENDER-VX: Varierende baseforsvarsverker som kan omdannes fra & beskytte mot
luftstyrker til bakkestyrker etter behov.

WAVE-FORCE TOWER (BﬂLGEKRAFITI\RN): Partikkelstraler som skytes fra
bolgekrafttarnene, skjeerer ned enhver fiende som er dum nok til & angripe Keiserens
fremskutte baser.

~ NANOSWARM HIVE (NANOSVERMKLYNGE): Ingen angrep kan trenge gjennom et skjold
produsert av nanosvermklyngen ... og ingenting kan komme seg ut av den.

PSIONIC DECIMATOR (PARANORMAL DESIMATOR): Pa Keiserens befaling blir den
grusomme kraften i Psionic Decimator sluppet Igs mot fiendene hans for & knuse dem,
kigretayene og basene deres - fullstendig.

FORTRESS WALL (FESTNINGSMUR): Mur er imponerende arkitektur og kraftig forsvar i
ett. Det ma bygges én del av gangen og skape harmoni med naturen.




PROBLEMER MED A KJ@RE SPILLET

* Sprg for at du meter minimum systemkrav for dette spillet og at du har de siste driverne for grafikkol
og lydkort installert:
Grafikkort fra NVIDIA: Ga til www.nvidia.com for & finne og laste ned drivere.
Grafikkort fra ATI: Ga til www.ati.amd.com for a finne og laste ned drivere.

GENERELL FEILSgKING

% Hvis spillet kjgrer tregt kan du prove a redusere kvaliteten pa noen av grafikk- og lydinnstillingene i
spillets innstillinger-meny. Ved & redusere skjermresolusjonen kan du ogsé oppna bedre ytelse.

* For optimal ytelse nar du spiller bgr du ogsa stenge andre bakgrunnsoppgaver (untatt EADM-
programmet om du bruker det).

PROBLEMER MED INTERNETTYTELSE
For & unnga darlig ytelse under spill over Internett ber du sgrge for a stenge fildeling, str ;glaming'av lyd e
chatteprogrammer fgr du kjgrer spillet. Disse programmene kan ta opp bandbredden din slik at du-opp! ve
forsinkelser eller andre ugnskede effekter.
Dette spillet bruker falgende TCP- og UDP-porter for Internettspill: Al
TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901 &
UDP: 6500, 6515, 13139, 27900

Vennligst gé til dokumentasjonen for din ruter eller brannmur for a fa informasjon om hvordan du kan filla
spilltrafikk over disse portene. Hvis du praver a spille over en Internettilkobling tilknyttet et firma ma du
kontakte nettverksadministratoren din.

Spillet inneholder en teknisk brukerstattefil som kan vaere til hjelp nar du skal lase eventuelle proble
Denne gir deg lasningsforslag pa de vanligste problemene som kan inntreffe nar du spiller.
Hvis du allerede har installert spillet, klikker du pa START-knappen i Windows og finner spillet v .
klikke p& Programmer> (eller Alle programmer>) Electronic Arts> (eller EA SPORTS>). Den tel liske
brukerstgttefilen finner du i samme mappe som spillet. Les gjennom denné filen for du kqgta e
kundestatte hos EA. y SHES '51
Hvis du vil sjekke om maskinen din tilfredsstiller minimumskravene som besknves pé e‘n‘bq[las;
spillet, kan du bruke verktgyet dxdiag for a fa en oversikt over spesifikasjonene til systemet og-fa
detaljert rapport om dette. Denne rapporten kan veere til hjelp for kundestotte hos EA for & finne en
raskere Igsning pa problemene.

Fa tak i systeminformasjon:
1. Velg START, klikk Kjor... og skriv dxdiag i dialogboksen. Klikk OK.

2. Klikk LAGRE ALL INFORMASJON... for & lagre en kopi av rapporten du kan skrive ut. Ha denne
rapporten tilgjengelig nar du kontakter kundestgtte hos EA.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com

i o, Ry

an du ringe Electronic Arts’ kundetjeneste pé telefon 21 03 33 97 mandag til
13.00 og 17.00.
undetjenesten, bor du sjekke hjelpefilen som felger med all programvare fra Electronic
Du far tilgang il filen fra verktgylinjen i Windows® 95/98/ME. Ettersom filen gir svar pa de vanligste
emene, kan du muligens raskt finne ut hva akkurat ditt problem skyldes.

k nar du oss pa Internett:

NW.eanorge.no

post: support-norge@europe.ea.com
Fi

Merk: Kundestatte kan ikke bidra med hint og tips om selve spillet.
Merk: Hvis }u’.har kjopt spillet via EA Store, kan du lese lisensavtalen for sluttbruker pa
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

(A



http://www.eanorge.no
mailto:support-norge@europe.ea.com
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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EN SPESIELL TAKK TIL

Alle i det opprinnelige
utviklingsteamet for Command &
Conquer Red Alert 3.

Alle hos EALA for deres stotte,
spesielt Michael Verdu, Chris Corry,
Shannon Studstill, Yumi Yang, Jill
Eckhart, Amy Small, Carl Hughes,
Marcel Samek, Clive Downie, Craig
Owens, Jarrod Voth, Susan Otto,
Mel Resonable, Brandon Lukach,

- Mastering Lab, Facilities, IS&T og

alle de andre utviklingsteamene
hos EALA.

Og alle i Electronic Arts for deres
statte, spesielt John Riccitiello,
Frank Gibeau, Nick Earl, Scott
Taylor, Sharon Andrews, Louis
Castle, Tammy Schachter, Mike
Quigley, EA Legal Team, Central
Development Services og online-
gruppen.
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venner. Uten deres stotte ville ikke
dette spillet veert mulig:

Annie Laurie Abriel; Achilles Crain;
Farah Ajami; Maha & Ramzi Ajami;
Jeremy Arambulo; Cassandra
Aston; Jaylen Barsana; Kayden
Barsana; Shamara Barsana; Anda,
Keoni, and Bodie Chen; Anna Chen;
Linda Chou; David Cobb; Jennifer
Cox; Eric & Coby Dahlstrom; Linda
Danet; Brandyn Davis; Ron og
Laurie Davis; Hao “Hawk” Dinh;

Ida Eng; Elizabeth Estline; Itai
Estline; James, Kyung, Lindsay, and
Jessica Fake; Camille Flores; Scott
Friedman; Rowena Garrett; Erika,
Amanda, Grace & Isabelle Goodwin;
Julie Grey; Paul & Mary Hendricks;
Jenna Hogan; Vanya Holt; Madelyn
Intrieri; Celeste Jacobi; Kristen
Jacobsen; Joan Jaeckel; Roman

G. Janczak; Gillian Jarvis; Celina
Jenkins; Csebija Jenkins; Parker
Jenkins; Valerie, Raven, & Tristan
Jones; Alex Kasavin; Alexander

& Marina Kasavin; Jenna & Esme
Kasavin; Catherine, Mei Mei og Alina
Knowlton; Lisa Kron; Donna LaFave;
Mags, Emil, Raphael og Miranda
Laviers; Pierce Laxa; Elizabeth

Levy; George og Penny Levy; Amy
o0g Samuel Liu; Lori, Travis, Megan
0g Ashley Machin; Katrina Macrae;
Oceanis og Jezebel McCarthy;

Michi Miyazaki; Jackie Mizrahi;
Barbara Moldavon; Casey Moldavon;
Sherman & Ida Moldavon; Chad
Mutchler; Angie Newman; Uyen
Nguyen; Matthew & MJ Noerper;
Susan Noerper; Michael Ott; Mallory
0Ott; Meltem Oztan; Rachel Agnes
Panganiban; Jerzy Preisner; Karolina
Preisner; Luke Preisner; Ursula
Preisner; Atam Rao; Cameron
Richey; Krista Richey; Makenna
Richey; Jessica Rose; Ramirez Clan;
El Sajo; Elliott Schaefer; Jeff and
Katie Schenkelberg; Rima Singh;
Ryan Ramlogan; Adam, Amy, Ben,
Cindy og Larry Springer; Rose &
Link Stewart; Raisa Sverchinsky;
Jean Tai; Kathryn Tam; Tang og FOT
Crew; The Tang Family; Richard &
Leah Taylor; Team DrkSide;




The Family Torres; Karen Tzong;
Lind Vang; Cindy White; Maresa
Wickham; Zerlina Wong; Erin Wood;
Raulette Woods; Paola Yap; Roxann
Zarchin

Vi vil ogsé takke hele Command
& Conquer-fellesskapet for deres
utrettelige stette og lidenskap for

denne serien, og for inspirasjon

de har gitt oss under utviklingen av
dette spillet.

Markedsferings- og PR-gruppen
onsker & takke:

Nola Armstrong og jentene hos
Gillespie Agency; Carl Braun;
Richard Morgan Fliehr; Paul
Heyman; Cam Le; Kevin Lynch; Rus

Meltzer; Volker & Chri

Scott Prusha; Sherlyn Soo; M:
Walker; David, Carol og Ellen
Elizabeth Tran Wong; Grace &
Jim Yang

Bli med oss. Vi ser lenger frem.
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