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VAROVANI PRED EPILEPSII

Nasledujici informace si pfectéte dfive, nez zacnete hru pouzivat anebo ji umoznite pouzivat
svym détem.
Zéblesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zéchvaty nebo ztratu
védomi. K zachvatu mize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu anebo pfi hrani urcity
pocitacovych her. To se miize stat i osobam, které ve svych lékarskych zdznamech nemaji epilepsii
uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny
méli nékdy symptomy epilepsie (zéchvaty nebo ztrétu védomi) v diisledku zableskového svétla, je treba
se pred zacatkem hrani poradit s Iékafem.
Doporucujeme rodi¢tim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem naleZitou pozornost.
Pokud mate vy sami anebo vase déti pfi hrani her jakékoliv z nasledujicich ptiznakl — zavrat, rozmazané
vidéni, cukani o¢i nebo svald, ztratu védomi, ztratu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kiec - je
tfeba hrani OKAMZITE pierusit a poradit se s lékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRIHRANI _’_i~

* Nestujte pfilis blizko pfed obrazovkou. Sedte v dostate¢né vzdalenosti od obrazovky,Jak jen
dovoluje délka kabeld.

* Pfi hrani je lepsi pouzivat malou obrazovku.

* Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.

X Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobfe osvétlena.
X PFi hrani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu prestavku v trvani nejméné 1015 mint

OBSAH

INSTALACE HRY 2 VELITELSKAVYZVA ....ccccoee
SPUSTENI HRY 2 YURIKO OMEGA
UPLNE OVLADANI ....ccccererereenenerereeesi3  JEDNOTKY .........
KAZDA VALKA JE PODVOD.......cc.....5 SPOJENCI.....
FRAKCE 5 SOVETI..
HRANI HRY 5 CISARSTVIVYCHAZEJIC
VYUKA 6 SLUNCE

e 6 TIPYPRO ZLEPSEN[ VYKONU
HERNI OBRAZOVKA ceuvevevnsesssensissees 6 p gT'ZE SE 5:“”""{"” HR
iA VSEOBECNE TIPY PRI RESEN
I: gzl:: Io zél:ll-(:\.ﬁ‘t\):((ﬂ“; Y RESEN
ROCIL K POTIZES RyCHrOsTI RN
PRISNE TAJNE PROTOKOLY ...ccccc.. 13 PRIPOJENIi K INTERNETU

SUPERZBRANE A ULTIMATNI ZAKAZNICKA PODPORA.......
ZBRANE 14
AUTORI COMMAND & CONQUER
SOuUBOJ 14 RED ALERT 3: UPRISING ....cceoveeneees 31

WWW.REDALERT3.COM


www.redalert3.com

> = o — e
znamka: Systémové pozadavky naleznete na adrese electronicarts.co.uk.

STALACE (POKUD JSTE SI HRU STAHLI Z OBCHODU EA STORE™)

- Poznamka: Pokud mate zajem o dal3i informace ohledné nédkupu her EA ke stazeni pfimo z
internetu, podivejte se na stranky www.eastore.ea.com a klepnéte na polozku MORE ABOUT
DIRECT DOWNLOADS.

'0té, co se hra pomoci aplikace EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu instalace a nasledujte

okyny na obrazovce.

Poznamka: Pokud jste si hru jiz zakoupili a prejete si ji nainstalovat na jiny pocitac, nejdfive si na

druhy pocitac stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a pfihlaste

se pod svym tctem EA. Vyberte si pfislusnou hru ze seznamu a pro stazeni dané hry klepnéte na
acitko start.

NS ALACE (POKUD JSTE SI HRU STAHLI ZE STRANEK TRETICH OSOB):

) pokyny ol ledné instalace, staZeni a pieinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte svého
etoveho prodejce.
~ -

. SPUSTENIHRY

Nindows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve dfivejsich verzich systému
v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud jste uzivateli obchodu EA
musite mit spusténu aplikaci EA Download Manager.)

amka: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
> Programy > Hry > Prizkumnik her.

E VYZADOVANO PRIPOJENI K INTERNETU, PRAVIDELNA ON-LINE AUTENTIFIKACE
>ODMINEK LICENCNI SMLOUVY S KONCOVYM UZIVATELEM.
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B -



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

£ 0 =

PLN,

OVLADANI

Zapamatujte si tyto piikazy a vedte své armady k vitézstvi! Kliknéte na zalozku klavesovych zkratek
v nabidce nastaveni a pfizpUsobte si ovladani hry.

OBECNE HERNi OVLADANI

Posun kamery

Smérové klavesy

Rychlé posouvani

Klepnuti pravym tlacitkem a tah mysi

Otocit kameru doleva/doprava

Keypad 4/6, nebo tahnéte za pomoci kliknuti
a drzeni kolecka mysi

Priblizeni/oddaleni kamery

Keypad 8/2, nebo kolecko mysi

Resetovat kameru

Piesun k zakladné

Keypad 5, nebo dvoijité kliknuti koleckem mysi
Klavesa H i,

Vytvoreni skupiny jednotek

Ctrl + ciselna klavesa

Piesun ke skupiné jednotek

Dvakrét stisknout ¢iselnou klavesu

Pauza/nabidka kol Kldvesa ESC

Piejit na udalost radaru Mezernik 1
Rezim trasy Alt

Rezim prodeje Kldvesa Z

RezZim oprav Klavesa C

Zalozka vyrobnich budov Klavesa E

Zalozka podpurnych budov Kldvesa R

Zalozka péchoty Klavesa T

Zalozka vozidel Kldvesa Y

Zalozka letounii Kldvesa U fud
Zalozka namornictva Kldvesa |

Prochazet podskupiny jednotek Tab

Prochazet predchazejici podskupiny Shift + Tab

jednotek

Rezim pléanovani CTRL+Z

PRIKAZY VYBERU

Vybrat jednotku/budovu/otevfit nabidku

Kliknéte levnym tlacitkem na jednotku, nebo
kliknéte a obtdhnéte ctverec okolo skupiny
jednotek.

Vybrat celou armadu

Kladvesa Q Far . —

Vybrat urcity typ jednotek na obrazovce

Kldvesa W nebo dvoj-klik na jednotku

Vybrat urcity typ jednotek na bojisti

Dvakrat stisknout klavesu W

Pridat do vybéru samostatnou jednotku

Shift + kliknout

Prechéazet mezi kolektory rudy

Klavesa N

0dznacit samostatnou jednotku

Shift + levé tlacitko mysi na bojisti nebo pravé
tlacitko v okné vybéru




DNOTKAM

Pohyb jednotek

Pravé tlacitko na cilové misto

presunu s itokem

Klavesa A, pravé tlacitko mysi na cil

Zpétny pohyb

Klavesa D, pravé tlacitko mysi

‘esun ve formaci

Klepnout na levé a pravé tlacitko mysi a tahnout
pro umisténi formace

Vynuceny pohyb Kldvesa G
Vynuceny ttok Ctrl+pravé tlacitko mysi
Rozptylit se Kldvesa X
Pouzit zvlastni schopnost jednotky Klavesa F
Zastavit jednotky Kldvesa S
Agresivni postaveni Alt+A
Hlidkové postaveni Alt+S
facionarni postaveni Alt + D
Alt+ G

Nebojové postaveni

b, _F
UZNE PRIKAZY

 Nastavit shromazdovaci bod

Zvolte budovu a kliknéte pravym tlacitkem

Nastavit zalozku kamery

Ctrl+J, K L,;

Prochédzet mezi zalozkami kamery JKL,;
;‘ panel uZivatelského rozhrani End
Otevrit nabidku uloZeni Shift + S

it nabidku nacteni Shift + L

Ulozit obrazovku

F12




~KAZDA VALKA JE PODVOD.

Rozhodujici vyhra Spojencti v bitvé u Leningradu vedla ke konci vyznamnym vojenskym operacim
v Evropé a Asii. Vélka skoncila ... ale problémy teprve zacinaji.

Jak vitéz, tak porazeny nyni tajné planuji, jak ziskat pfevahu v tomto svétovém usporadani. Sily
Spojenctl se snazi zabezpecit tézce ziskané Gizemi Japonska proti zradnym nepfrateltim, kterym poma
jejich nékdejsi nepfitel. Nezékonnd spojeneckd operace hluboko uvnitt ruského tzemi celi sovétské
agresi. Rozdrcené armady Cisafstvi odrazi novou hrozbu pro jejich pobiezi, i kdyz za neimyslné
»pomoci” jejich zdpadnich dobyvateld. A ve skryté laboratofi se Cisarstvi podafilo proménit mladou
a vystrasenou Skolacku v néco hriizostrasného pro cely svét.

A jak tyto nové konflikty vychazeji na zemsky povrch, jedna véc je jasné: vélka jesté neskoncila.

Pouze se zménila.
FRAKCE N
SPOJENCI B

Koalice zapadnich statd, ktera spolecnymi silami brani svobodny lid svéta. Spojenci se.rychle pouci
Ze vitézstvi neznamena mir, a ze nékteré z jejich ¢lenskych statd této situacinepomahaji.
Totalitni rezim, ktery se pravé snazi posbirat zbylé stfipky po své porazce spojeneckymi silami. Dokont
i v dobé naprostého zoufalstvi je Sovétsky svaz pfipraven zasit armady branct a uboze vycwcenyc s
trestancd s cilem dosahnout celosvétového komunistického statu. A

CiSARSTVi VYCHAZEJICIHO SLUNCE

Starodavny narod pfisnych tradic a futuristickych technologii. Jejich nezdar pfi dob)’lvém’své?/ﬁm
a svo

b

ponechal okupovanou - ale o nic méné hrdou — zemi plnou nezistny.ch bojovnika, ktefi ¢ekaji r
sanci, aby se mohli vykoupit. - =

HRANIHRY e
¥

Tak vybusna situace si zéda velitele, ktery se neboji ohné. Je na vas, abyste vhodné rozdelili

vybudovali a vyzbrojili své armady a vykonali pfikazy, které vam udéli vasi nadfizeni.

Ale pamatujte: vyzvy, kterym budete tentokréte celit, jsou daleko krutéjsi nez kdy predtim. A

vam nikdo nepom(ize. Je to jen na vas. -

Poznamka: abyste zpiistupnili spojenecké a cisarské tazeni, musite dokoncnt prvnlﬁ:*fts 0

UROVNE OBTIiZNOSTI mam o oo 2

Nizka Lehky vycvik pro novacky. 3

Normalni Bézny rezim pro vétsinu hraca.

Vysoka Nadmérnéd bolest pro hréace, ktefi chtéji podstoupit narocnou zkousku.

Brutalni (pouze Souboj)  Nepfitel nedéla zadné chyby, nema viibec strach a md vice surovin.



KA
ladné vyukové seanci si rychle osvojite veskeré aspekty hry — od zakladi az po pokrocilé
dani.

yberte si frakci, za kterou chcete bojovat, a vydejte se na dlouhy a krvavy pochod k vitézstvi! Jako prvni
doporucujeme sovétskou kampari.

'HERNi OBRAZOVKA

Bitevni okno Zvolené jednotky/
| Minfmapa sekl{ndérnjlschopnosti

Ukazatel hrozby 8 Nabidka prikaz(

Zdroje/kredity 9 | Nabidka pfisné tajnych protokoli
Pocetvelicieniboda 10 | Znacka navigacniho bodu

Zélozka vystavby jednotek a budov

OKNO

'l_)gdoyy, davejte jednotkam rozkazy k presunu a Utoku, pouzivejte zvlastni

gjte dalsi Cinnosti. Za viech okolnosti ukazuje bitevni okno pouze ¢ast celé mapy.
m misf tazeni se znacky navigacnich bodu vzdy objevuji na obrazovce, aby vas

C 'k vasim dkoldm.

“Pro posun v bitevnim okné pouzivejte Sipky.

ALECNA MLHA

azda jednotka ma urcity dohled, a proto je bitevni okno celkovym obrazem toho, co vidi vSechny vase
ednotky. Oblast, kam uz vase jednotky nedohlédnou, ukazuje pouze terén a civilni budovy. Veskeré
epratelské jednotky a budovy budou skryty. Valecna mlha zmizi pouze v pfipadé, Ze se vase jednotky
a Uzemi vrati.

®




= _‘ e -

RADAROVA MINIMAPA

V pravém hornim rohu obrazovky se nachdzi minimapa. Casto vdm umoziluje spatfit pohyb
nepfatelskych sil dfive, nez si jich vSimnete v bitevnim okné. Nékteré jednotky vsak dokazou radar o:
a pfesunovat se nepozorované.

-

Neprozkoumany terén

Aktualni rozsah
bitevniho okna

Nepiatelska jednotka
nebo stavba

N

h| W

Vase jednotka
nebo stavba

UKOLY MISE (POUZE V TAZENI)

Pomoci kldvesy ESC oteviete nabidku mise, kde si budete moci prohlédnout vsechny své cile. Abyste
Uspésné dokoncili misi, musite spinit viechny ze svych primarnich cildi. Pamatuijte si, e tikoly.se moho
v priibéhu bitev ménit. Prémiové tkoly jsou volitelné, nicméné diky nim mizete ziskat dalsi suroviny
nebo jiné vyhody.

Poznamka: Pokud jste jiZ splnili vsechny primarni cile, vase mise automaticky skonci vitézstvim.
Pokud tedy chcete dokoncit i prémiové dkoly, ucirite tak pred splnénim tkolt primarnich.

UKLADANI A NACITANI

Hra Command & Conquer™ Red Alert™ 3: Uprising vyuziva funkci automatického ukladant, které"siou
k automatickému ukladani hernich nastaveni a postupu ve hre. Staré ulozené hry jsou prepT S -
potvrzeni. Také mizete své hry pro jednoho hrace a kooperaéni hry on-line uklddat ru¢né. .uﬁ
Dfive ulozenou hru nebo souboj nactete stisknutim klaves Shift-L a naslednou volbou u_Igie: 6 hry. Hry
miiZete nacitat také z hlavni nabidky. Pokud jste béhem tazeni porazeni, miizete se vrétit ke svem
poslednimu automatickému uloZeni vybérem moznosti Rychlé nacteni. Tato procedura nepie
z4dné z rucné ulozenych her, piepise pouze starsi automaticky ulozené hry. :

Poznamka: ve Velitelské vyzvé neni mozné svij postup ukladat. *



‘Uspéch zavisi na vybudovani silné podptrné zékladny, vhodném nakladani se surovinami a na
ticky spravném nasazeni sil tak, aby byli vsichni protivnici porazeni.

YSTAVBA BUDOV

Budovy budete potrebovat k tézbé rudy, trénovéni vojék(, vystavbé vozidel a dalsim ¢innostem. Neni
neobvyklé zahajovat misi pouze s Montazni halou. Okamzité zacnéte stavét zbytek své zakladny.
Budovy se stavi nasledovné: vyberte svoji Montazni halu a v pravé ¢asti obrazovky v nabidce vystavby klepné-
e na ikonu stavby, kterou chcete vytvorit. Na ikoné se zobrazi Sedy ¢asovac. Jak se ¢as do postaveni budovy
krati, ubyvaji kredity z vaseho konta. Jakmile je budova dokoncena, ikona zablika a budovu je mozné umistit.

Poznamka: Pokud se ikona zobrazuje Seda, je to bud'proto, Ze neméte dostatecné zdroje pro jeji
nakup, nebo jste jesté neziskali pozadované technologie.

Naproti tomu Sovéti umistuji budovy, které se nasledné postavi na misté.

arstvi vychazejiciho slunce vypousti stavby ve formé nanojéder, které se rozbaluji pomoci své
zvlastni schopnosti.

Poznamka: Pokud vam béhem vystavby dojdou penize, prace na vystavbé se pozastavi do té doby,
z se vam podari ziskat dalsi prostfedky. Kdyz je stav na vasem konté doplnén, prace na vystavbé
aticky pokracuji.

"VIK JEDNOTEK

budujete stavby, jako jsou Kasérny nebo Valecna tovarna, mlzete je vyuzit k vycviku
jednotek.

'oznamka: Drive, nez budete moci stavét jednotky, musite postavit bud' Vojensky tdbor (Spojenci),
arny (Sovéti) nebo Dojo (Cisafstvi). V tomto manudlu budeme pro vSechna tii zafizeni pouzivat
acenfKasdrny.

ky m {izete trénovat bud zvolenim vhodné stavby nebo piimym piechodem do nabidky vystavby
dnotky jsouzde zobrazené formou ikon. Klepnéte na ikonu jednotky, kterou si prejete
ovy odpocet ukazuje, jak dlouho potrva jednotku postavit.

_{ i

: Pro zafazeni do vyrobni fronty opakované klepnéte na ikony jednotek, které si prejete
la ikoné se objevi ¢islo, které vam fekne, kolik jednotek jste si objednali.

dnotka pripravena, opusti vycvikovou budovu a nahlési se do sluzby.

OVANI VASi ZAKLADNY ENERGIi

potfebuje pro spravné fungovéni energii. Jak budete na své zékladné stavét dalsi

e typrodukcm budovy se vyrabi Snecim tempem. Vase Montézni hala sama o sobé
ﬁu Z;tvuehergle DaISI energu ziskate vystavbou elektraren (Reaktord u Sovétl

_Eﬁlkove energle k dispozici a momentalm spotieby zkontrquJte ukazatel energie.

Poznamka: Sovétsky Super-reaktor produkuje obrovské mnozstvi energie a navic i zpfistupriuje
~ dalsi technologickou uroven. Problém v3ak nastane, kdyZ je Super-reaktor znicen. V takovém
pripadé exploze pravdépodobné zni¢i viechny jednotky a budovy v okoli.

DROJE

ystavba budov a jednotek a vynalézani vylep3eni vas stoji kredity. Pokud vyberete polozku nebo akci,
2rd vyzaduje prostiedky k realizaci, za¢nou se vam z Gctu odecitat kredity az do té doby, nez bude
acena celkovd cena této polozky nebo akce.
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* Klasickou hru zahdjite s dostatecnym kreditem uréenym k budovani zakladnich jednotek a
Abyste vsak byli v boji ispésni, musite nékde ziskat vétsi mnozstvi kreditd.

* Pokud si vyberete ukol, ktery vyzaduje prostredky k realizaci, ale prostredky vam dojdou, plnéni
tikolu bude docasné pozastaveno, dokud se vam nepodafi sehnat dalsi prostiedky.

* Vice kredit( ziskate vyhledanim rudného dolu a naslednou vystavbou Rafinerie v;jeho blizkosti.
Rafinerie je dodana i s kolektorem, ktery automaticky vyhledava a shromazduje rudu. Ta je nasledn:
preménéna v kredity. Cim blize je va3e Rafinerie k rudnému dolu, tim rychleji t&Zba surovin probihd.
Zelené vyznacené oblasti predstavuji optimalni umisténi.

VYLEPSUJiCi TECHNOLOGIE

Mnoho jednotek miiZe byt vylepseno nejriiznéjsimi technologiemi vcetné pokrocilych zbrani a novych
schopnosti. Na vyssich technologickych trovnich mate k dispozici silnéjsi jednotky: Kazda z frakci svou
technologickou Uroven zvysuje jinak.

SPOJENCI

Spojenci vylepsi vie ve své Montézni hale nebo Velitelském stanovisti najednou a nakup Uradu obrany

vylepsi veskerou obranu zakladny. Zakupte ve své Montézni hale nebo Velitelském stanovisti,, Zvysene
povéfeni” a viechny budovy, které produkuji jednotky (a tyto jednotky), ve stavebnim okolibudou
vylepseny. Poté si mlzete zaplatit maximalni povéreni a ziskat tak pfistup k nejsilngjsim zbranim.
Nezapomerite také na své rozsifujici zakladny... zvySovéni technologické Grovné na vasi hlavni
Montéazni hale se nerozsifi po celé mapé.

SOVETI

Nechte to na sovétském pragmatismu, aby si sam vybral tu nejjednodussi cestu. Jediné, co m@'ejl’ ’

Sovéti udélat pro vylepseni, je postavit budovy, které vyrabéji nové a tim padem i lepsi technologie.
Vystavbou Super-reaktoru si nejen zajistite vice energie, nez kolik jsou schopny dodat bézné Reaktory
ale zaroven si také odemknete druhou technologickou troven. Nasledné muzete postavit Valecnou
laborator a ziskat tak pfistup k jednotkam nejvyssi irovné.

CISARSTVI VYCHAZEJICIHO SLUNCE

Cisafské vylepsovani technologii stoji na pomezi mezi metodami Spojencti a Sovétt: Cisarstvi
technologie budovu po budové. Budovy pro vyrobu jednotek se jednotlivé vylep3uiji poté, co jsot
jejich vylep3eni ur¢ené pro budovy. To umozriuje levnéjsi vylepseni pocatecni armady, ale na dru
je také nutné dobe planovat, které jednotky se rozhodnete vylepsit. Pokud se navic chcete d
Grovni vylepseni, musite nejprve postavit Ustfedi nanotechnologie, které neni zrovna nejleilhejs °

ZVLASTNI SCHOPNOSTI A SOUVISEJICI UTOKY

Viechny jednotky pod vasim velenim maji zvl&$tni schopnosti: mohou si ménit zbrané, Gtogitr
nepfitele ochromujici vyzbroji nebo se preménit na naprosto odlisnou jednotku. ',;r;

Obecné plati, ze jednotky maji jednu primarni schopnost a zvlastni schopnost, ktera s ’lﬂﬁ uz
proti nepfateliim, nebo ma okamzity efekt, piipadné slouzi k pfepinani mezi primarnim a sekund
schopnostmi. Vétsina zvlastnich schopnosti neni pfi pouziti zpoplatnéna (nékteré vsak ano), Vse:
ale musi pred dal$im pouZitim nechat urcity cas zchladit.
* Chcete-li pouzit zvlastni schopnost jednotky, zvolte tuto jednotku a stisknéte klavesu F nebo

klepnéte do okna ikony specidlnich schopnosti jednotky v pravé dolni ¢asti bitevniho okna.

Nékteré jednotky dokonce dokazou automaticky zménit typ svého ttoku podle situace a podle typu nepritele
kterému celi. Kontextové toky jsou zobrazeny pomoci zmény bézného ukazatele na ukazatel jiny.

o

Poznamka: Dalsi informace o zvlastnich schopnostech a souvisejicich Gtocich naleznete na
adrese commandandconquer.com.




sou vase budovy poskozeny nepfitelem, je nutné dét je zase dohromady. Opravy vs stoji
ale rozhodné vas nestoji tolik, kolik by vas stala nova budova.
Icete-li budovu opravit, oznacte ji a stisknéte klavesu C.

DVLADANI VASICH SIL

Dobry velitel vi, kdy mé zavelet k Gtoku, kdy se md radéji branit anebo strategicky ustoupit. Skvély
elitel tyto rozkazy dokaze udélit rychle a jasné.

OVLADANI ZAKLADNIHO POHYBU

Pohyb - Vyberte jednotku (jednotky), které chcete pfesunout. Pfesurite ukazatel

1 e v okné bitvy na misto, kam chcete jednotku (jednotky) pfesunout,

a kliknéte pravym tlacitkem.

Vyberte vlastni jednotku (jednotky) a poté presurite ukazatel na

nepratelskou jednotku, na kterou chcete zautocit. VSimnéte si, Ze se

ukazatel zméni na ikonu zamérovace. Klepnéte pravym tlacitkem na cil.

Tato mista slouzi pro shromazdovéni viech jednotek, které vyrobi

konkrétni vyrobni budova. Shromazdovaci bod nastavite vybranim
e budovy a naslednym klepnutim pravym tlacitkem na misto, kde chcete

— vyrobené jednotky shromézdit.

znamka: Pokud jste umistili shromazdovaci bod, vase nové vycvicené jednotky se k nému vydaji
znte Po opusténi kasaren.

VENI(

staveni, které jednotce nastavite, ovlivni jeji rozhodovani bitevnim poli. Chcete-li postaveni zménit,
rte jednotku nebo skupinu jednotek a stisknéte kldvesu podle klice uvedeného nize.

i Alt + A. Vase jednotky se pfiblizuji k nepfiteli, ktery se dostane do sféry
3 jejich dohledu, utoci na néj a pronasleduji ho.
‘:! ychozi) ~ Alt + S. Vase jednotky napadaji a Utoci na jakékoli nepfatele ve svém
= dohledu. Pokud jsou nepratelskeé sily zniceny nebo ustoupi, vase jednotky

se stédhnou na své pozice.

Alt + D. Vase jednotky zlistédvaji na své pozici, ale péli na viechny
nepratele, ktefi se dostanou na dostiel. Vhodné pro obranné strategie
nebo pro jednotky délostrelectva.

Alt + G. Jednotky v tomto postaveni neopétuji palbu ani nepronésleduji
nepratelské jednotky. Vhodné postaveni pro maskované jednotky.

. SKA JEDNOTKA
kY i

Q ﬁepratelske sily a stavby, ziskavaji bojovou zkusenost. Kdyz se jednotce
dzdit dostatecné mnozstvi bojové zkuSenosti, povysi na novy stupen vojenské
alni ikona v bitevnim okné oznacuje stupen vojenské zkusenosti. Veteranské jednotky
Zlepsené bojové schopnosti.

eran Svymi Gtoky plsobi nepfiteli vétsi skody a zaroven je takova jednotka ve
1 srovnani s béznymi jednotkami odolnéjsi proti nepréatelské palbé.
ita Svymi Gtoky plsobi nepfiteli vétsi skody a zaroven je takova jednotka ve

srovnani s veteranskymi jednotkami odolnéjsi proti nepiatelské palbé.
Svymi ttoky plsobi nepfiteli vétsi skody a zaroven utoci rychleji. Také
je jesté odolnéjsi nez jiné jednotky a navic se, pokud zrovna nebojuje,
automaticky léci.

o
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UKAZATEL HROZBY

Ukazatel hrozby znézorfiuje, jak velky masakr na bojisti v danou chvili probiha. Zvysené hodnoty mé
znamenaji, Ze prezivsi jednotky na bojisti ziskavaji zkusenosti rychleji. Zvysena je také rychlost zis
bezpecnostnich bod, které slouzi pro nakup pfisné tajnych protokold. Nevyhodou vysoké hrozby je
samotny fakt, Ze nepfitel vam asi dava pékné na frak.

PRESUN VE FORMACI

Ve chvili, kdy shromézdite armadu rozumné velikosti, je dobré zorganizovat jednotky do formaci.
Funkce prehledu formace realizuje vase odhady o organizaci jednotek tim, Ze je automaticky usporada.
Formace se pohybuje rychlosti nejpomalejsi jednotky.
Chcete-li vyuzit pfesun ve formaci, klepnéte levym a pravym tlacitkem mysi a taéhnéte mysi pres
jednotky. Vase jednotky se ted' za¢nou automaticky pfesunovat na zvolenou pozici a zaujmou postavent
podle zvolené formace.

Poznamka: Chcete-li utvofit obrannou linii, zkuste pouzit formace v kombinaci s postavenim
udrzeni pozic. Povely k pohybu miizete kombinovat s prehledem formace.

REZIM PRESUN A UTOK 3-

Kdyz déte rozkaz k presunu a Gtoku, vybrané jednotky pfestanou Utocit na nepratelské jednotky
a obranu zakladny do té doby, nez dorazi na misto urceni. To miize paradoxné byt velmi efektiv Ji
zpUsob, jak celit znepfatelenym jednotkam nebo dokonce dobyt nepfatelskou zakladnu. ]
* Piikaz k presunu a ttoku vydate vybérem jednotek, stisknutim klavesy a naslednym kliknutim .

pravym tlacitkem do cilové oblasti. ¥

OBSAZOVANIi BUDOV PECHOTOU A

" Vétsina civilnich budov a nékteré dalsi budovy mohou fungovat jako ochrana
a obrnéna pozice pro vasi péchotu. Péchota uvnit budov je chrdnéna a navic ma
<::| zvyseny dostrel. Nepratelé, ktefi Gtoci na posddkou obsazené budovy, muy?»dol/_u

e

nejprve tézce ponicit a teprve potom ji jeji posadka automaticky opusti

* Chcete-li obsadit budovu, vyberte pozadované péchotni jednotky a nasledné kI|kne p
tlacitkem my3i na prazdnou budovu. Ne vSechny péchotni jednotky mohou obsazovat b ’
Vyjimkou jsou napfiklad Utoéni psi, Vale¢ni medvédi a Vojaci Tesla.

Poznamka: Nékteré jednotky disponuji takovymi schopnostmi, které dokazou obsazené bud oV

BEDNY

N
Bedny jsou pfilezitosti k ziskani vyhody. Uvniti beden muzete nalézt néco u
napfiklad kredity navic, lécivé soupravy nebo automatické pOV)’I§en|’ 'Tr;&not
% Chcete-li bednu ziskat, presurite k ni své jednotky. %\ g




adli jste zaklady, a proto je ¢as pustit se do strategii, které vas dovedou k vitézstvi.

ZAKLADY VYSTAVBY ZAKLADNY 101

itvy jsou casto rozhodnuty dfive, nez se s nepfitelem setkéte. | kdyz vétsinu casu stravite bojem,
ozhodnuti, které na pocatku bitvy ucinite, mohou ovlivnit jeji vysledek. Prvnim krokem je naucit se
rychle a efektivné vystavét dobie chranénou zakladnu.

§I'MEJTE SI SVY'CH CI'Ll°J

zplisobit velké $kody,a proto se zda navysost rozumné nicit nepratelejednoho po druhém a poté rychle
pievélcovat jejich zbylé sily.

oncentrovat palbu na urcitého nepfitele svym jednotkdm prikaze tak, ze namifite svdj kurzor na
néného nepl"l'tele a kliknete pravym tlacitkem mysi.

’BF V STAREHO ZELEZA

ozi, ze budovy ve vasi zékladné budou zniceny nepfitelem a situaci nelze fedit jinak, zvazte
échto budev.diive, nez budou Uplné zni¢eny. Nedostanete sice zpatky viechny penize, ale i to je
87 dostat dratem do oka. Pro aktivaci rezimu prodeje stisknéte klavesu Z.

ql \IOVE SE PREDVEDOU

slabé a prakticky neozbrojené jednotky s jedinym tcelem: obsazovéani budov nepfitele

0 vlastnich technologii proti nému. Mazani velitelé propasuji své Inzenyry za nepiatelské linie
aji je sabotovat nepiitele nebo obsazovat neutréini technické budovy, které poslouZi jejich strané.
zenyrtl zvladne pfi spravném nasazeni vice nez celé armady. Obvykle je ale vhodné zafidit
um néjakou tu eskortu.

j~ ka: Neprltell to muzete trochu osladit, pokud jejich budovy ihned po obsazeni prodate,
0V ni h zacnete vytvétet jednotky pro vasi vlastni armadu.
-

A
PION [ JAKO MY

| jednotkou, kterou maji k dispozici Spojenci a Cisaistvi vychazejiciho slunce, jsou

fi pouzivaji maskovani, aby vnikli do neprételskych budov a sabotovali je. Spiéni a Shinobi
odavat dilezité zpravy o pozici nepfitele. Ale pamatuijte, ze Medvédi, Psi a Vybu3ni roboti
edy vy¢muchat, at uz je jejich prestrojeni sebelepsi.

NCIRE

nio nenam) dla utrpi vétsi Skody pfi utoku zboku, ale jejich Achillovou patou je tenky
di. T Nﬁ‘ na os( ize pro vas a vase jednotky znamenat velkou vyhodu a navic je chrani.

—
KROCIL PRIKAZY JEDNOTKAM

 jednotky Jsou dostatecné rozumné na to, aby na novou situaci samy zareagovaly — napfiklad zahaji
bu na nepfitele, ktery se pfiblizi na dosttel. Pokud v3ak pfijde na realizaci slozitéjsi taktiky, budou
otfebovat poradit ... poradit od vds. Vy méte k dispozici celou fadu specidlnich manévr(, kterymi jim
Uzete pomoci ziskat pfevahu.

o
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REZIM PRESUN A UTOK " o

Kdyz date rozkaz k pfesunu a utoku, vybrané jednotky prestanou Gtocit na nepiatelské jednotky

a obranu zakladny do té doby, nez dorazi na misto urceni. To mize paradoxné byt velmi efektivni

zpUsob, jak celit znepfatelenym jednotkam nebo dokonce dobyt nepfatelskou zakladnu.

* Prikaz k presunu a utoku vydate vybérem jednotek, stisknutim kldvesy A naslednym klepnutim
pravym tlacitkem do cilové oblasti.

Poznamka: Mlizete svym jednotkam takeé prikazat, aby zautocili na neutralni budovu, pokud na ni
kliknete pravym tlacitkem.

ZPETNY POHYB

Pfi vydani rozkazu ke zpétnému pohybu zahéji jednotky, schopné uposlechnout, piesun k cilové pozici
pozadu. Tato volba umoziuje provést strategicky Ustup, pfi kterém bude k nepfiteli otocen silnéjsi
pancif.

X Rozkaz ke zpétnému pohybu udélite vybérem jednotek, které maji rozkaz provést, a naslednym I
kliknutim pravym tlacitkem za soucasného pridrzeni klavesy D. 4
VYNUCENY UTOK [
Jednotky, které obdrzi tento rozkaz, automaticky zahaji palbu na cil — nezélezi na tom(ektere frak
piislusi, nebo kde se nachézi. Pokud chcete drZet urcitou pozici na mapé, muzete pouzit vynuceny Ut
délostielectva na otevieny prostor.
* Rozkaz k vynucenému utoku udélite vybérem jednotek, které maji ttok provést, a naslednym q

kliknutim pravym tlacitkem za soucasného pridrzeni kldvesy Ctrl. i

=
REZIM TRASY E

PrikaZte svym jednotkam nicit vaSe cile v takovém pofadi, jaké chcete vy. Jakmile znici posledni cil, vrati

se na své plvodni misto. :

* Cile oznacite tak, Ze pridrZite kldvesu ALT a postupné budete klikat pravym tlacitkem na Jed ot y
v takovém poradi, v jakém je chcete pobit.

PRISNE TAJNE PROTOKOLY e

Kazda frakce ma vlastni sadu zvlastnich podptrnych schopnosti, které je mozné zakoupit a n:
pouzit ke zméné pomeéru sil na bitevnim poli. Pfisné tajné protokoly mohou byt Gtocného n
obranného charakteru (nebo oboji sou¢asné), ale v kazdém pfipadé je vzdy na co se divat.P
nakupuji pomoci bezpecnostnich bodd, které ziskavate v bitvé. Poté je muzete pouzit, kdykol
libi ... musite ale pocitat s tim, Ze po kazdém pouziti je treba pockat, aby se protokoly zchla
Protokoly se pouzivaji nasledovné: v levém hornim rohu bitevniho okna kliknétena nabidku p
tajnych protokoli a poté zvolte protokol, ktery chcete pouzit.

* Béhem bitvy budete postupné ziskavat bezpe¢nostni body. Ty méizete pouzit; pro zg;ﬁ[ﬁ
protokol(i. Mé&fi¢ pod radarem vam ukazuje, jak velkou ¢ast bezpe¢nostniho boduﬁzgj

* Protokoly jsou rozdeleny podle drovné. Pfedtim, nez ziskate pfistup k vysp&lym schopnosf
musite nejprve odemknout protokoly nizsi Grovné.

* Po kazdém vyuziti protokoli je nutné nechat je pred opétovnym pouzitim zchladit.

/
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ZBRANE A ULTIMATNI ZBRANE

flikty se nakonec vystupiuji az k pouziti zbrani hromadného niceni, které jsou schopné
salvou vyhladit celé armady.
erzbrané jsou obvykle urceny hlavné k obrané: mohou napfiklad vytvofit neproniknutelné stity,
eré docasné chrani vase jednotky pred dtokem. Ultimatni zbrané obvykle zcela zdevastuji cilovou
last a znici v3e, co jim piijde do cesty. Tyto zbrané jsou ideéIni pro pfipady, kdy se protivnik silné
opevni nebo kdy je situace na bojisti nerozhodna.
ba typy zbrani se stavi pomoci sekundarni fronty vystavby a po pouZiti je nutné, nechat je zchladit.

Rada: Ultimatni zbrané jsou skutecné velice silné, ale nikdo vam nedéva zaruku, Ze takova zbran
vam vyhraje celou bitvu. Je proto vhodné mit urcity pocet jednotek v zaloze, abyste se mohli zbavit
prezivsich,. =

" -3

SOUBOJ

jj'e ‘p bitvy pro jednoho hrace, ve které se utkavate s jednim nebo vice veliteli z réiznych frakci.
Q.-, velitel bude pouzivat vlastni styl a taktiku, a proto se naucte predvidat jejich atoky a vyuzivat
nista.

Zde si mUzete vybrat riizna nastaveni véetné poctu nepfatel, typu mapy, obtiznosti a vy3e zdrojd.
= berte svou vlastnifrakci a barvu. Kliknéte na tlacitko Zacit a masakr mize zacit.

znamka: Pro nacteni diive ulozeného souboje zvolte moznost NACIST a vyberte hru, ve které

e pokracovat.

;‘ \iepritele na prach neni vzdy primitivnim tkolem. Chopte se Velitelské vyzvy a Celte padesati
m scénaitim, kde kazdy z nich ma sva vlastni pravidla a podminky vitézstvi.

e kruhoveé vyzvy a postupuijte tak v hlavni linii a také nezapomerite nabrat trojuhelnikové vedlejsi
pro odemceni novych jednotek a superzbrani. Dokoncete kazdou vyzvu v lepsim ¢asovém limitu,
'de_zno, a ukazte tak své schopnosti v adaptivnim vélceni.

mezeny, takze pouzijte jakékoliv sily, které vam budou udéleny a naucte se tak vyuzit
eni ve sviij prospéch.
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TLACITKO CERVENEHO POPLACHU

Taktika posledni instance. Tlacitko ¢erveného poplachu mize uloupit vitézstvi z chapadel porazky.. . ale
ne bez trestu.
Dokud mate ve své skrysi schovanych 10 000 $, zpfistupni se vam tlacitko ¢erveného poplachu tehdy,
kdy je vés ukazatel hrozby na maximum. Okam?zité stisknuti tlacitka; 1
Povysi veskeré aktivni bojové jednotky na maximalni hodnost veterana.
Doda az 50 000 $ z vasi skryse.

Srazi vas ukazatel hrozby na nulu.

Zrusi vas narok na skére v této vyzvé.

I kdyz pouzitim tohoto tlacitka okamzité pfijdete o moznost ttoku na rekordni cas dokoncenl, miize
vam pomoci projit téz3imi misemi a odemknout tak pokrocilejsi jednotky. Budete-li prohravatﬂﬁ"——
stisknuti tohoto tlacitka, neméate uz dalsi moznost opétovného zafinancovani.

Pouzivejte toto tlacitko s rozvahou.

YURIKO OMEGA

P
Vrcholovi védci Cisaistvi chtéli vychovat sbor duchovnich bojovnikd, ktefi by byli schopni rozpc\'uxf'atl
hotové peklo proti cisafskym nepfateliim. Misto toho stvofili monstrum. A pfivedli ji k Silenstvi. | 3 :
Vedte mladickou skolacku Yuriko Omega béhem jejiho tazeni hriizy, aniz byste se museli starat -+ ..
o vystavbu zakladny nebo tézbu zdroj. Vylep3ujte devastujici psionické schopnosti Yuriko, zatimeo
budete odkryvat tajemstvi jeji minulosti. Zajistéte krvavou pomstu na jejich stvoritelich. e

".-1 ‘,:,

Poznamka: V taZeni s Yuriko neni zadny Gtocny povel. Levé a pravé kliknuti slouzi pouze k pohybu-.
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JEDNOTKY

ym velenim budete mit celou fadu riiznych jednotek — kazda ma svoji jedine¢nou funkci
lastni schopnosti. Klicem k vitézstvi je védét kdy, kde a hlavné jak je nasadit.

POJENCI
ECHOTA

UTOCNY PES: Némecti ovéaci se specidlnim vycvikem. Tito Utoéni psi dokédZzou béhem
polnich operaci vycenichat lécky, strazit dilezité objekty a poustét se do lehcich
sarvatek. Diky spojeneckym sonickym technologiim maji tito psi zesileny stékot, ktery
dokaze paralyzovat nepratelské vojaky.

INZENYR: InZenyfi vypadaji bezbranng, ale jejich kuffik je plny udélatek, které se velice
hodi k opravdam nebo ziskavani rozlicnych technologii. Zvladnou také postavit lékarské
. stany, které uzdravi zranéné vojaky. Nejlepsi Inzenyfi dokazou sami béhem nékolika
sekund obsadit nepratelskou tovarnu. Pokud ale nemaji ozbrojenou eskortu, obvykle
se tak daleko nedostanou.

MIROTVURCE: Spojenecti vojaci prvni linie - to jsou Mirotviirci. Jsou vybaveni
primdrné pro obranu, nicméné jim nechybi ani itocné dovednosti. Vyuzivaji kombinaci
brokovnice a ochranného stitu, kterd jim ¢asto zajisti vitézstvi.

RAKETOMETCIK: Vojaci urceni pro poskytovani tézké palebné podpory pomoci
specialné navrzenych raketovych systému zemé-vzduch nebo zemé-zemé. | kdyz
jsou kopinici dost nicivi sami o sob&, mohou navic nepfatelské cile ,0znacovat”, ¢imz
zpusobi dal3i poskozeni.

KRYO-LEGIONAR: Specialisté, ktefi jsou vyzbrojeni unikatni spojeneckou kryo-
technologii. Tito legionafi dokazou svymi mrazicimi paprsky znehybnit nékolik cilti
a poté pouzit svij propulzni kryo-vyskok a rozdrtit je pfi dopadu.

PION: Spidni jsou mistii klamu obleceni ve spolecenskych oblecich. Dokazi se
zamaskovat za nepfatelské jednotky a snadno infiltrovat nepratelské zakladny. Spiéni
vyrazeji do pole beze zbrané. Jejich schopnosti ziskavat zpravodajské informace,
sabotovat zakladny a uplacet nepratelské jednotky jsou vsak k nezaplaceni.

TANJA: Pokud musi byt néjaky cil rozhodné a diikladné znicen, vyslou Spojenci na misi
obvykle Tanju. Jeji blizké pratelstvi s automatickymi zbranémi a trhavinou C4 z ni délaji
nebezpecného protivnika pro vSechny jednotky — pozemni, vodni i vzdusné. Navic ma

k dispozici i ¢asovy opasek, ktery ji umoziuje vratit se o 10 sekund zpét do minulosti...
pro pfipad, Ze by se stala nehoda.
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VOZIDLA

VLNOBOREC: Malé a dobfe ovladatelné vznasedlo ur¢ené pro transport jednotek
a palebnou podporu, kterou poskytuje kulomet a dva torpédomety.

@ ViCEHLAVNOVE BVP: Bojoveé vozidlo péchoty je robustni obrmény automobil, ktery
) disponuje variabilni vyzbroji. Standardni zbrani je raketomet, ktery se umi pfizplsobit
libovolné zbrani, kterou nese jeho pasazér.

UTESITEL: Ut&sitel se nepohybuje pfili rychle, ale jeho dvojité protipéchotni déla si
dokazou poradit do doby, nez je Utésitel pfipraven rozlozit se do stacionarni obléhaci
jednotky a rozbombardovat obrovské oblasti.

OCHRANCE: Tyto tanky jsou patefi spojeneckych obrnénych divizi. Pokud ngaokéie P
Ochranciiv 90 mm kandén problém vyresit sam, zaméri tanky Ochrance.cile pro vétsi
spojenecké zbrang, které si s nimi snadno poradi. s

TANK MIRAGE: Zatimco tank Ochrénce by se dal nazvat palici, tank Mirage je
skalpelem. Mirage je tank s aktivnim maskovanim disponuijici dvojitym spektralnim
délem, které odparuje kovy. Aktivni maskovéni této jednotky se da presmérovat
k zamaskovani okolnich jednotek.

FUTURISTICKY TANK X-1: Vrcholnym uspéchem FutureTechu je tento ledove klidny
zabijak, ktery svymi neutronovymi dély vyhladi nejen cilovou jednotku, ale iv3echno
kolem ni. A navic ma paprsek smrti, jehoz ndzev mluvi za vse. 3

DELO ATHENA: Tato déla jsou propojena s orbitalnimi laserovymi satelity, kterym
oznacuji cile. Pak uz jen staci sledovat velkolepy — a smrtonosny - efekt této
technologie. Satelity také mohou Athénu docasné ochranit pred Gtokem.

> 1
HLEDAC: Toto nenarocné a neozbrojené vozidlo zajistuje fungovani spojenec )
ozbrojenych sil. Hledaci vytrvale shromazduji rudu a prepravuji ji ke zp;acova 1
se mohou rozlozit do samostatnych center rozsitujicich zakladen. =

MOBILNI KONSTRUKCNI VOZIDLO: Odolné, obojzivelné a viestranné. Tak bychom
mohli MKV definovat. Jedna se o nezbytné dulezity nastroj slouzici k zakladani
predsunutych zékladen, ziskavani surovin, vyrobé podplrnych vozidel a trénovéni
spojeneckych jednotek. Ochrana MKV by méla byt vzdy nejvyssi prioritou
kazdého velitele.




MSTITEL: Bombardér se stfednim doletem specializovany na taktické tdery proti
pozemnich jednotkdm pomoci dvou laserem navadénych bomb.

KRYOKOPTERA: Lehka experimentalni helikoptéra vyzbrojena nejnovéjsi nesmrtici
bojovou technologii: primarni zbrani je mrazici paprsek, pfi zvlastnich pfilezitostech
pouziva opravdu pusobivy zmensovaci paprsek.

STIHAC APOLLO: Velmi vyspély stiha¢ uréeny pro boj se vzdusnymi cili, ktery je
vybaven paprskovymi zbranémi. Dokaze doséhnout rychlosti Mach-3 a obvykle je
pilotovan témi nejvétsimi spojeneckymi stihacimi esy.

| ZVESTOVATEL: Kdy? jsou povolany do akce, helikoptéry Zvéstovatel délaji pouze
dve véci: krouzi okolo urcené cile a bombarduji ho délostieleckymi nabojnicemi
anekonecnym proudem kulek.

BOMBARDER CENTURY: Tyto odolné letouny vyrobené v USA dokdzi svym
kobercovym bombardovanim proménit nepratelskd opevnéni na prach a nasledné
vysadit parasutisty, ktefi tu spoust uklidi.

DELFIN: Tito vycviceni a ozbrojeni delfini jsou schopni odhalit nepiételské flotily
a zautocit na né pomoci protiplavidlovych sonickych rusicek.

KRIDLOVY CLUN: Lehky ¢lun uréeny pro priizkum a obranu, ktery nese dvé
nebezpecna zihadla: 20 mm délo Icarus a rusicku zbranovych systémd.
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UTOCNY TORPEDOBOREC: Obavana obojzivelné spojeneckd lod, které je vyzbrojena
silnym gaussovym délem, hlubinnymi naloZzemi a magnetickym pancéfovanim, které
stahuje palbu z nechranénych spojeneckych jednotek.

LETADLOVA LOD: Plovouci pevnost schopnd vypoustét letky stihacich robotii
s krétkym doletem Nebesky rytit. Kromé stihacek disponuje také raketami Prazdnota,
které usmazi veskerou elektroniku v okoli mista dopadu.




MONTAZNI HALA: Zaklad viech spojeneckych operaci. V montézni hale se buduiji
viechny stavby, ve kterych se cvici vojaci a montuji vozidla, a také se zde ziskavaji
povoleni k vylepseni dostupné technologie.

VOJENSKY TABOR: Prvotfidni vycvikové centrum pro spojenecké pésaky, zvitata,
$pehy a specialisty.

ELEKTRARNA: Elektrdrny udrzuji v chodu veskeré stavby a obranu zakladny. Bez
dostatku energie se vyroba v zakladné zastavi.

VYROBNA VOZIDEL: Zde se montuji viechna pozemni obrnéné vozidla Sb_c?ﬁncﬁ, -
vcetné tankd Mirage. g

PRISTAV: Pfistavy maji za tikol budovat némofnictvo schopné vlddnout vindm.

LETECKA ZAKLADNA: Prvni krok k ovlddnuti oblohy. Letecké zakladna je odpovédn
za stavéni strojU, které létaji. .. stfileji a bombarduji. ¢

RAFINERIE: Rafinerie jsou sttedobodem spojenecké ekonomie. Pfeménuji rudu
dovezenou Hledaci na kredity. Kazda Rafinerie je od zacatku vybavena jednim
sbéracem.

VELITELSKE STANOVISTE: Tato stfediska jsou zakladny vzdalené od Montaznf
Slouzi k rozsifovani ovladané oblasti a mohou vylepsovat technologii jednote|
svém okoli.

URAD OBRANY: Ultimétni zbrané a nejvyspélejsi obranu mé pod palcem Urad oBrany.
Nejprve je viak potreba ziskat pristup k technologické drovni, na které Ize tfad
postavit.

VICEHLAVNOVA VEZ: Jde o b&znou obranu zakladny. Pokud Vicehlaviiovou véz
obsadite péchotou, jeji zbrané se zméni podle typu péchoty.




SPEKTRALNI VEZ: Vyspéla obrana zékladny vybavena dély s disperznim spektrem.
Tato déla jsou podobnd tém, kterymi disponuje tank Mirage.

CHRONOSFERA: Chronosféra mé schopnost okamzité teleportovat jednotky kamkoli
na bitevnim poli, coz poskytuje obrovskou taktickou vyhodu. Dokaze prenést jednotky
i do nepratelského prostredi. Proces teleportace je vsak smrtelny pro pésaky.

PROTONOVY SRAZEC: Protonovy sréze¢ je uréeny k niceni zakladen. Jde
o spojeneckou zbran posledni nadéje... a posledniho zictovani.

OPEVNENA ZED: Nejjednodussi obrana. Sklddé se z jednotlivych sekci zdi — umistéte
~ dvé sekce za sebou, aby se automaticky spojili v delsi zed.

VALECNY MEDVED: Sovétsti vale¢ni medvédi se chovaji v zajeti a jsou cvi¢eni pro boj
a prtzkum. Na nepfratele toci svymi zubatymi celistmi nebo technologicky zesilenym
fevem.

JOJENSKY INZENYR: Ti nejlepsi a nejbystiejsi slouzi jako Vojensti inzenyfi, ktei maji
1 za kol nabourdvat a sabotovat nepiatelské systémy, preprogramovat nepréatelské
jednotky a vykopdvat bunkry, do kterych se ukryje péchota. K sebeobrané maji (spise
jen pro dobry pocit) jednoduchou pistoli.

BRANEC: Uboze vycviceny vojak, ktery se vsak diky vymyvéani mozki a zdravé
propagandé bezhlavé vrha do bitev. Proti nepfateliim ve slepé vite ve Stat pouziva
pusku AK-47 a Molotovovy koktejly.

: ETADLOVY PESAK: Jednd se obvykle 0 obéany, ktef strévili dlouhd léta
| vgulagu. Na sv9b6dé slouzi Matce Rusi tim, Ze s sebou tahaji velka protiletadlova
y - déla'a pokud se nudi, sabotuji nepiatelska obrnéné vozidla pomoci min. Pfi pouziti na
| pozemni cile jsou jejich zbrané jesté plisobivéjsi.

m PUSTOSITEL: Statecni, bezzubi a bezvlasi vojaci, ktefi se neboji ani svych nepratel,
ani svych vysoce radioaktivnich zbrani: leptavy sprej a zbran, ktera snizuje odolnost
nepratel vici leptavému spreji.
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VOJAK TESLA: Nepiatelé Sovétského svazu se téchto mechanizovanych vlastencli
obavaji... a jesté vice se boji jejich smrtonosnych dél Tesla. Jejich jedina slaba chvilka
nastane, kdyz pouziji svij nicivy elektromagneticky ttok, ktery je i jejich nepratele
docasné vyradi z boje.

NATASA: Vysledkem pokrocilych sovétskych tréninkovych programii je tato divka
hrdinkou Sovétského svazu. Svoji puskou Korsunov a nehasnouci krutosti dokdze
zvrétit vysledky celych bitev. Na zniceni vétsich cild si dokaze privolat vzdusnou
podporu, pfipadné miize ostrelovat fidice vozidel, kterd pak mohou Sovéti snadno
zabrat. Co se ocitne v Natasinych mifidlech, to zhyne.

VOZIDLA

ROBOT HRUZY: Nebezpe¢ny robot pripominajici pavouka, ktery velmi zlomysIné
napada péchotu i vozidla. Rad se zavrtava uvnitt a cile potom rozmontovéva. Kromé
toho také muze vozidla vyradit z provozu pomoci stidzového paprsku.

MINOMETNY MOTOCYKL: Odvézni hrdinové Sovétského svazu pouzivaii své
motocykly pro rychly vpad do bitvy a nendpadné klovani do nepfatel svymi slavhymi
Molotovymi koktejly a minomety. |

\

SRP: Tento chodici nosi¢ zbrani byl plivodné navrzen pro potlaovani vytrznosti.
Vyborné se hodi pro kontrolu dav(i a pfi pInéni misi je také schopen preskakovat
prekazky.

SEKAC: Rand verze Srpu s jiz dokonéenou vlastnosti vyskoku. Ta byla oviem n |

chytrymi sovétskymi techniky tak, Ze se nohy Sekace pfi dopadu kompletné re - —

a udélaji z néj tak staciondrni grandtometnou véz. ool
;E"’ -
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DRTIC: Odolny a obojzivelny Drti¢ rozmacké jakoukoliv péchotu ¢i vozidlo, které mu

bude stat v cesté... a nékdy i néjaké ty budovy. Moznost zvyseni jeho rychlosti zajisti,
Ze ani zdéseni prchajici nepréatele nepfijdou o tuto prvotfidni zkusenost.

KLADIVOUN: Tento tank byl dlouhou dobu symbolem sovétské moci. Jeho 85mm
déla s hladkou hlavni zajistuji brutalni itocnou silu a jeho pijavicovy paprsek-*d_g@g r
vysat nepratellim zdravi a zbrané, které Kladivouna posili. ~ iy

TANK APOKALYPSA: Sovétsky posel smrti. Masivni (a také pomalé) tanky Apokalypsa
by svému jménu dostély uz diky dvéma délim raze 125 mm. Navic ale maji
i magneticky drapak, diky kterému mohou zachytit i rychlejsi protivniky a zatdhnout je
pod své pasy.




\  RAKETOMET V4: Mobilni raketomet, ktery je schopen vypustit obfi balistické stiely
s dlouhym doletem, které dokazi znicit prakticky kazdy cil. V pfipadé potieby se mohou
rozdélit na nékolik minometnych projektilti tak, aby pokryly vétsi oblast. Vzhledem

k tomu, ze raketomety V4 musi byt pfi strelbé nehybné, piilis se nehodi do prvni linie.

SPUTNIK: Mensi a levnéjsi obdoba MKV, produkt nevydareného projektu pro vyvoj
orbitalni sondy. Nyni je Sputnik specializovan na vytvéreni prizkumnych stanovist,
ktera se daji posléze preménit v plné vyvinuté predsunuté zakladny.

SBERAC: Silné obrnéné nékladni vozy nevypadaji pfi hledani a prevazeni rudy zrovna
prepychové, ale svoji praci dokazi odvést dobre.

MOBILNi KONSTRUKCNI VOZIDLO: Sovétské MKV hrélo vyznamnou roli pfi
rozsifovani komunistického tzemi pod rozlicnymi zaminkami. Neni az tak prekvapivé,
Ze mazani sovétsti velitelé vzdy posilaji masivni armadu, aby tato vozidla ,chranila”. PFi
kazdé sovétské agresivni akci je vzdy pritomno MKV, které ji pomaha fungovat.

DVOJBRIT: Dvourotorovy Gtoény vrtulnik, ¢asto pouzivany ke koseni neprételské
péchoty nebo sovétskych dezertérd. .. a obcas k obojimu naréz. Vyzbroj tvori ctyfi

raketomety a dva kulomety, které tento kol snadno zastanou. Druhou funkci tohoto
vrtulniku je transport péchoty ¢i tankd.

STIHAC MIG: MiG je synonymem pro sovétské vzdusné sily. Jednd se o rychly letoun
M urceny k dtokiim na vzdu$né cile, ktery se mize chlubit vysokou mirou preziti — hlavné
-4 diky pulznim raketdm typu M. Letouny MiG si ziskali reputaci pan(i nebes.
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VZDUCHOLOD KIROV: Tyto véle¢né vzducholodé jsou pychou sovétské armady.
Dokézi dorucit stovky tézkych bomb k jakémukoliv cili na svété a vymazat ho tak
z povrchu zemského. Vzducholodé jsou pomalé, ale dokézi sviij pohyb na kratkou
dobu zrychlit - za cenu ztraty celistvosti trupu.

NIC 'VO
REJNOK: Rejnok vznikl kombinaci rychlé Gtocné lodi s technologii zbrani Tesla

(a poséadek, které nevi, jak nebezpecna je to kombinace). Tato ponorka svym Gtokem
pomoci elektrického proudu dokaze usmazit vsechno ve svém dosahu.

SKOKAN: Obojzivelné transportéry s neobvyklym systémem pro nasazeni jednotek:
péchota je vystrelovana z pomérné piesného déla, které umoziuje zahajit rychlé

a strategicky dulezité bitvy s nepfitelem. Péchota je navic podporovana Skokanovym
protileteckym délem. Skute¢né dilo sileného génia.




PONORKA AKULA: Letita utocné ponorka-lovec, ktera se specializuje na vyhledani
a zniceni nepiatelskych lodi a nasledny ustup do hlubin. Ponorky Akula maji obvykle
k dispozici mnoho riiznych torpéd pro ttoky na rozli¢né cile.

BITEVNI LOD: Tyto Bitevni lodé byly zkonstruovany tak, aby zvladly pojmout rakety:
Molot V4. Témi dokdZzi pozemni nebo vodni cile bombardovat skoro nepfretrzité — jen
malo objektd na Zemi néco takového vydrzi dlouho. Behem palby jsou vsak tyto
bitevniky dosti na rané.

MONTAZNI HALA: Honosna sovétska montazni hala slouzi k budovani mnoha
skvélych staveb, které podporuji ruské jednotky v terénu.

KASARNY: Drsné vycvikové programy v kasarnach proménuiji davy lge_'z__cenn)'léh
pobud a zlocincil na obavané a snadno postradatelné pésaky. -

REAKTOR: Tlukouci srdce sovétské zakladny. Dodava potfebnou energii véem stavbam
a vyrobnam.

VALECNA TOVARNA: Z vyrobnich pasi Véle¢né tovarny vyjizdgji samohybnardela,

raketomety, roboti hrlizy a veskeré tanky.
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LODENICE: Ze sovétské Lodénice vyplouvaji jen ty nejlepsi a nejspolehlivéjsi lodé
postavené spokojenymi délniky s dobrou smlouvou.

vtakovem poctu, Ze zakryvaji slunce. G _.r\g.}

RAFINERIE: Rafinerie preménuji obycejné kameny na bohatstvi, o néz se jednou
podéli viichni obyvatelé Svazu. Kazda rafinerie je vybavend Shéracem.




~ PREDSUNUTA ZAKLADNA: Sovétskou expanzi urychluje pouziti Pfedsunutych
zékladen.

SUPER-REAKTOR: Neuvéritelny zdroj energie, ktery zdsobuje mnoho staveb
a zpfistupriuje nové technologie. Super-reaktor je také pomérné nestabilni. Jeho
zniceni malokdo prezije.

VALECNA LABORATOR: Vrchol ruské geniality. Ve Vale¢nych laboratofich se vyvijeji
nejlepsi zbrané a obranné systémy, které Sovéttim v podstaté zarucuji skvélé vitézstvi.

DRTICI JERAB: Jedna z vyhod Sovét(i — Drtici jefab umoziiuje velitelim zdvojnésobit
rychlost vyroby, opravovat poskozené jednotky a zlikvidovat staré nebo nepotfebné
jednotky a ziskat za né kredity.

PROTILETADLOVE DELO: Standardni protivzduénd obrana. Tato déla udrzuji
sovétskou oblohu cistou.

STRAZNI DELO: Zatimco protiletadlova déla hlidaji oblohu, strézni déla zametaji
spojenecké a cisaiské smeti ze zemé.

CIVKATESLA: Vlylepsena obrana zakladny se smrticim elektrickych zbrafiovym

ZELEZNA OPONA: Tato superzbrai chrani osazenstvo ur¢itého mista tim, ze je ¢ini
docasné nezranitelnym vici ubohym zbranim nepféatel.

A UpVY IMPLODER: Ultimatni sovétska zbran. Viechno v cilové oblasti je vtazeno
itf a zniceno... lidé, vozidla i celé zakladny.

OPEVNENA ZED: Zazrak moderni techniky. Zed se stavi segment po segmentu
a Sikovné udrzuje nefady venku a proletéfe uvnitf.
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-CISARSTVI VYCHAZEJICl' O SLUNCE
PECHOTA

VYBUSNY ROBOT: | malé robotické vazky jsou pfipraveny zemfit ve sluzbéch
bozského cisare Yoshira. Vybusni roboti se pouZivaji k prizkumnym akcim. Obvykle se
prichyti na pomalejsi vozidla nebo vytvofi elektromagneticky vyboj, kterym se sami
zlikviduji..

INZENYR: InZenyfi jsou zkuseni polni mechanici a sabotéfi. Sice jsou to €asto mazani
patolizalové, ale ve své praci kazdopadné vynikaji a v rostoucim Cisafstvim zastavajici
duleZitou roli. Pokud je InZenyr v nouzi, miize na kratkou vzdalenost-sprintovat, aniz by
upadl. Takovd akce ho v3ak vycerpa.

CISARSKY VALECNIK: Moderni samurajové, ktefi se kromé posvatné katany ohangji
i energetickou puskou. Lehké brnéni nosi se cti, nicméné dobre vi, Ze osudem
a povinnosti viech Cisafskych vélecniki je zemfit podle rozkazl svého cisare.

KROTITEL TANKU: Muzi, ktefi jsou vybaveni a pipraveni k pasimu Gtoku na
neprételska obrnénd vozidla. Krotitelé tank( se mohu skryt ve vlastnoru¢né
vykopanych jamach a poté vyrazit kupfedu a rozkrajet nepratelské tanky pomoq
obtizné prenosnych dél tlakové viny. Nepratelé se jich boji.

SHINOBI: Mistfi $pionaze a atentatd s legendarni schopnosti nepozorované zabit
a vypaiit se. Elitni cisaisti zabijaci, ktefi silné tthnou ke starym zpGsobtm: shuriken,
koufové bomba a mec.

RAKETOVY ANDEL: Zendm neni dovoleno ziskat ¢est v boji. Pokud se tedy /
nejedna o Silené hyperdivky v dokonalych bojovych oblecich, které jsou vyz ro;eny
paralytickymi bici a spoustou raket, kterymi znici v3e, co jim stoji v cesté. Zhru =

'.’.";m ==
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LUCISTNICE: Kombinace prastarého uméni kyudo a technologicky vyspélych lukd
Lucistnic. DokéZi sestielit letadla, nebo zasypat cilovou oblast smrtici Sipovou boufi.

plati o Raketovych andélech.

YURIKO OMEGA: Nikdo nevi, jak byla Yuriko Omega vytvorena Diilezité
dokaze nepfatele nelitostné znicit. Nenechte se zmast tim, Ze vypadaja

Ve skutecnosti je Yuriko monstrem, které se jen sté7i da ovladat a které VVUzuLa
straslivé psionické schopnosti ve jménu cisare.




Tengu a zase zpatky Diky tomu mohou piloti téchto vicetcelovych stroji napadat
vzdusné nebo pozemni cile svymi 20 mm automatickymi kandny.

MASKOVANY TRANSPORT: Pro rychlé a bezpe¢né rozmisténi omezenych cisaiskych
jednotek vyvinuli cisaisti védci tento obojzivelny transport. Je schopny se zamaskovat
tak, aby vypadal jako jiné objekty nebo nepfatelska vozidla.

se mohou pfeménit na obojzivelné jednotky. Ve vyzbroji tohoto tanku najdeme
priibojné délo, které je slabsi nez déla ostatnich tankd. Kompenzuije to v3ak specialni
pancif Kagami, ktery dokaze neutralizovat vétsinu nepratelskych zasaht.

DERNIK VX: VX je protéjskem stroje Tengu. Dokaze se snadno pfepnout mezi
konfiguraci protivzdusného mecha a protipozemni helikoptéry. Nepratele cisare
vyhlazuje mocnymi salvami raket.

prosekat nepratell a poté vytvorit explozivni energetickou vinu a ujistit se tak, Ze vie
zhyne.

CIsarskeho robota-ochrance. Kral Oni rozhodné délé cest svému démonickému j Jmenu
at'uz drti nepratele svymi mocnymi pazemi nebo tavi celé armady na pouhy skvar.

DELOSTRELECTVO TLAKOVE VLNY: Tato mobilni d&losteleck jednotka vyménila
balistické strely za casticovy paprsek, ktery je schopen nékolika presnymi vystiely
zlikvidovat celou pevnost. Pokud jsou navic tato déla pIné nabitd, netrva to ani tak
dlouho.

SBERAC: Obrnény sbéra¢ rudy, jehoz tkolem je rychlé shromazdovani surovin, které
jsou tieba pro vyrobu nejlepsich cisarskych sil. Jako preventivni opatfeni je tento
0 aé yzbrojen malym efektivnim zatahovatelnym délem.

MOBILNI KONSTRUKCNI VOZIDLO: Cisafska varianta MKV, ktera byla vytvorena
pomoci zpétného inZenyrstvi spojeneckych a sovétskych MKV. Toto vozidlo funguje
prakticky stejné jako jeho predlohy a slouzi k zakladéni pfedsunutych zékladen

a zpracovatelskych center, které rozsifuji cisafovu moc.

NANOJADRO: Nanojédra jsou vykvétem moderni technologie. Jedn4 se o zafizeni
o velikosti nékladniho automobilu uré¢end do vsech druhd terénu, ktera se béhem
nékolika vtefin dokazi rozlozit na masivni vojenské budovy. To cisaiskym silam
umoziiuje rychly a efektivni vstup do novych teritorii.
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MINIPONORKA YARI: Lehké dvoumuzné ponorky vytvorené pro boj i priizkum. Jejich
vyzbroj tvoii torpéda, avsak jejich nejlepsi zbrani je odhodlanost posadek obétovat
svlij Zivot v ramci kamikaze akce na nepratelska plavidla.

MORSKE KRIDLO: Moiské kfidlo je rychlym a obratnym vzdusnym bombardérem,
ktery se mUze pfeménit na uto¢nou ponorku. Strely Aozora vzduch-voda dokézi cile
nicit z nebes i hlubin.

KRIZNIK NAGINATA: Jedna se cisatské lovce lodi. Tyto kfizniky se obvykle vysokou
rychlosti pfiblizi ke svym obétem a nasledné vypusti salvu torpéd na vice cilu soucasné
dfiv, nez nepfitel staci reagovat.

SOGUNOVA BITEVNI LOD: Majestatni symbol cisaistvi inspirujici vlastni jednotky - <
a nahanéjici hriizu nepfiteli. Jejich vyzbroj plisobi jako zbraf hromadného nicent, kterd
na pobrezi nenechd kdmen na kameni. Tyto bitevni lodé maji tak dobrou konstrukci
Ze v historii zatim jesté nebyla zaznamenéna bitva, po které by potfebovaly néja e_“_
opravy.

GIGA PEVNOST: Velikost a schopnosti Giga pevnosti Cisafova perla doslova berou
dech. Mezi jeji vlastnosti patfi moznost preménit se z moiského divu na létajici
platformu, kterd zakryva slunce. Pokrocilé raketové a délové systémy vytvéfi z této
elegantni lodé to posledni, co nepratelé Cisafstvi zahlédnou.

(s
MONTAZNI HALA: Cisafsky protéjiek zapadnich Montaznich hal je vybaveny unikatni
vyhodou - schopnosti vytvaret nanojadra, ktera se hodi pro rychlou expanzi na nova
uzemi.

D0JO: Ochotni poddani cisafe zde prochazeji pfisnym vycvikem a stavaji se 1 :
neohrozenf bojovnici.

GENERATOR: Vyspéla technologie si z4da vyspély zdroj energie, jakym je pravé
Generétor.

VYROBNA MECHU: Cestni technici v tovarnach vyrabéji celé davy vale¢nych mechd,
z nichZ se mnozi dokazi navic preménit na vzdusné bojovniky.




CISARSKE DOKY: Ovladnuti oceén(i zacind v Cisatskych docich, které vyrabéji vyte¢né
stroje schopné fungovat na mofi a nékdy i na nebi.

RAFINERIE: Rafinerie skromné zpracovévaji surovinové zdroje potfebné k vytvareni
a udrzovani cisafskych vojsk.

USTREDI NANOTECHNOLOGIE: Ultimatni zndzornéni technologického pokroku
Cisafstvi. Toto Ustfedi nanotechnologie zajisti, Ze je mozné ziskat nejvy3si mozné
vylep3eni vasich jednotek.

- OBRANA VX: Flexibilni obrany zékladny, které se podle potieby méni z protiletadlové
| na protipozemni.

—

VEZ TLAKOVE VLNY: Césticové paprsky vystfelované z vézi tlakové viny drti veskeré
nepratele, ktefi jsou natolik hloupi, Ze utoci na cisafovy predsunuté zakladny.

UL NANOBOTU: Zadny titok nedokaze proniknout $titem vytvofenym témito
nanoboty... a nic, co je uvnitf stitu, neunikne.

PSIONICKY DESTRUKTOR: Na rozkaz cisare je strasliva sila Psionického destruktoru
vrzena proti jeho nepfateliim, aby naprosto znicila je, jejich vozidla i jejich zakladny.

'OPEVNENA ZED: Smél4 obrana a zaroveri ohromujici architektura. Zdi je nutné stavét
kousek po kousku a je pfitom treba brét ohled na soulad s pfirodou.
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~ TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY

* Ujistéte se, zda vas pocitac spliiuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate
nainstalovany nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENIi PROBLEMU

% Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku v nabidce hernich
moznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozliseni obrazovky.

* Pro dosazeni optimélniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace spusténé na pozadi
systému (mimo aplikace EADM, pokud se vas to tykd).

POTIZE S RYCHLOSTI PRIPOJENIKINTE

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni pii hrani prostiednictvim internetu, ukoncete pregupustemm hry
vsechny programy pro sdileni soubordl, prehravani zvukovych proudt a komunikaéni programy. T -
aplikace mohou obsadit celou Sitku pdsma piipojeni a zplsobovat prodlevy nebo jiné nezadouci efekty‘a
Tato hra pouzivd pro hrani pfes internet nasledujici porty TCP a UDP: )
TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901 3
UDP: 6500, 6515, 13139, 27900 !
Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostrednictvim nasledujicich portt, naleznete v
dokumentaci od vaseho smérovace anebo osobni brany firewall. Chcete-li hrat pomoci firemniho
pfipojeni k internetu, obratte se na spravce sité.

o
)

Méte-li se hrou potize, pomoci vdm mize zakaznicka podpora EA. .
Soubor EA Help vam poskytuje feSeni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky ohledné spr |
pouziti tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):
Pokud jste uzivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na
hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

Pokud pouzivéte dfivéjsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technicka p‘odpora
sloZce, kterou naleznete v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy
Jestlize se stale potykate s problémy i pres pouziti informaci ze souboru EA Help, rﬁu@%o
technickou podporu EA.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
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A PODPORA EA NA INTERNETU

internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory EA na adrese:
odpora.electronicarts.cz.

naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladac, modemd a siti, stejné
informace o bézné drzbé a vykonu systému. Na nasi webové strance jsou aktudini informace o
jbeznéjsich obtizich, herni ndpovéda a casto kladeni otazky (FAQ). Informace zde uvedené jsou
ejné, jaké pouzivaji technici zakaznické podpory pfi feseni vasich problém( s vykonem. Nase webové
anky denné aktualizujeme, tak se nejprve podivejte sem, kde naleznete reseni bez ¢ekani.

IAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU

ate problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vas! (V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)
-mail: podpapuCZ@ea.com

elefon: 224 326 860

oznémk_a':’ Pracovnici zdkaznické podpory vém nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.

@cnich sluzeb.
ste nam pomohli zjistit picinu problému, pfed tim, nez nam zavolate, vytvoite prosim
gnosticko _zgivu rozhrani DirectX svého pocitace:
pa Start > Spustit... a do policka Oteviit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se zprava
1¢i, klepnéte na Ulozit vechny informace ... a zpravu ulozte na plochu svého systému Windows.



mailto:podporaCZ@ea.com
http://podpora.electronicarts.cz
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VYDANO SPOLECNOSTI
ELECTRONIC ARTS

PRODUKCE SPOLECNOSTI
ELECTRONIC ARTS LOS
ANGELES

Hlavni producent

Amer Ajami

Vyvoj projektu-reditel

Gary Stead

Hlavni designér

Jasen Torres

Vedouci grafického zpracovani
Matt J. Britton

Mike Colonnese

Rizeni zvuku

Nick Laviers

Produkce piibéhu
a videosekvenci

Mical Pedriana

Producent

Greg Kasavin

Rizeni vyvoje uzivatelského
rozhrani

Brandon Rose

Rizeni vyvoje designu

Ofer Estline

Rizeni vyvoje videosekvenci
Harry Jarvis

Rizeni vyvoje grafiky

Sean O'Hara

RTS Technické zajisténi-vedouci
Zak Phelps

Hlavni programator

Austin Ellis

Hlavni technik grafiky

Lutz Latta

Hlavni technik spravy
konfigurace

Andy McDonald

Rizeni vyvoje animace

Adam McCarthy

Hlavni vytvarnik vizualnich efekti
Michael Jones

"~ AUTORI COMMAND & CONQUE
RED ALERT 3: UPRISING

DESIGN

Herni designéri

Adam ,Goblyn” Davis

Amir Rao

Scott C. Smith

Jeff Stewart

Kevin White

Design a programovani Ul
Gavin Simon

Designér vyvazenosti a map
Souboje

Jeremy Feasel

TECHNIKA
Systémovi technici
Mitchell Fisher
Charles Knowlton
Michael Schwartz
Programatofi hratelnosti
Kip Hendricks

Gavin Jenkins

Tom Preisner
Designovy technik
John Machin
Programatofi Ul
Michael Braley
Andrew Garrett
Zvukovy technik
Michael Kron

Programatofi uzivatelského
rozhrani

John Chin
Curtis S. Cooper

Scott Fallier

Michael J. Goodwin
Michael Kuehl

David Richey

Nick Silva

Laurence Tietz

Globant programatofi
Emiliano Beronich
Damian Hernaez
Bernardo Hoppe
Jeronimo Saez

GRAFIKA

Hlavni animator

Michael Laygo
Modelovani

Huy Dinh .
Tse-Chenglo ™
Chance Rowe

Vytvarnici okoli

Charles Jacobi

Laureen LaFave

Wil Panganiban "}
Phelicia Ramlogan >
Vytvarnik uZivatelského
rozhrani
Andrey Kazmin ‘i
Vytvarnik vizualnich efektii
Casey Robinson L3
Technicka grafika .

b

Fernando Castillo
Mat Hale
Matt Intrieri
Tim Jones

Vytvarnici grafi kyc cepti

Patrick Faulwette

TJ Frame 3 l umt
Kenrick Leung .

Greg Luzniak

Anthony Pereira l‘% ‘
Dodatecna grafika

Glenda Noyotny A

Virtuous F

Virus Studlop }Y
PRODUKCE%)LOJ

Piidruzena produkce .

Matthew Ott

Keith Schaefer

Spravce komunity

Aaron Kaufman

Studiovy projektovy manazer

Bobby Moldavon

Dodatecné fizeni vyvoje

Wes Eckhart



ické Fizeni

i designér zvuku
van T. Chen
ukovi designéfi
Sam Bird
ik Kraber
eff Wilson
lasova rezie a zvukovy design
avid Fries
) iélogové ﬁprav"a'_a_ zvukovy
lesign
eilani Ramirez
logovy stiih

te Scaturro
\-"_ i Ienost
OP Sound k.
e echnik
‘Vi el Miller

VY zaznam

op

'_ SEKVENCE
MEALA

ici videosekvenci

Ninn Taylor Il

C WY

signér zvuku
ward Cerrato
ILMOVE SEKVENCE
avni herci
mma Atkinson
Bradford
Chao

o

Julia Ling
Malcolm McDowell
Ivana Milicevic
Jodi O'Keefe

Holly Valance

Ron Yuan

Velitelé

Moran Atias

Jamie Chung

Greg Ellis

Gene Farber

Ric Flair

Louise Griffiths
Bruce A. Locke
Dimitri Diatchenko
Jack J. Yang
Produk¢ni zazemi

Beach House Films, Vykonni
producenti: Dave a Patti Coulter

Produkce Beach House

Dona Shine

Vedouci fotografie

Rich Schaefer

Inscenace a produkéni design
Cherie Baker

Aranzér inscenace

John Kelly

Kostymy

Poppy Canon-Reese
Fotografie

Kevin Lynch

Zakulisni tym

Brett Brooke

Justin Lubin

Ron Siegel

Manazer hereckého obsazeni
Marci Galea

Koordinator hereckého obsazeni
~ Emily Clark

VIZUALNI EFEKTY

HOLLYWOOD-DIGITALNi

Dobhlizitel nad digitalni
technikou

Neil Smith

Digitalni barvy

Aaron Peak

HLASOVE OBSAZENI
Hlasové obsazeni

Steve Blum

Zach Hanks

April Hong

Nolan North

Phil Proctor

David Sheinkopf

Dave Wittenberg

HUDBA

Autofi

James Hannigan

Frank Klepacki
Timothy Michael Wynn
Vokaly

Emiko Morimoto
Satomi Morimoto
Miriam Stockley
Tamara Zivadinovic
Hudebni nahravka a mixujici
technici

Rod Houison

Dave Moore

Jeff Vaughan

VNEJSi PRODUKCE
Vedouci vyvoje

Kate Bigel

Projektovy manazer
Armando Castillo

TESTOVANI

Hlavni vedouci zajisténi kvality
Dave Steele

Hlavni manazer zajisténi kvality
Darren Merritt

Hlavni vedeni projektu

Sean Shimoda

Hlavni vedeni testovani

Robert Tzong

Vedeni zajisténi kvality
Jonathan Landis

Kirk Nedreberg

David L. Pelayo

Nathan Stumpf

Ben Turner

Zajisténi kvality - technik

Steve Hoey




automatizace

Zach Fake

Testefi zajisténi kvality
Nicholas Bennett

George Brauneck

Scott Conrad

Elton Glover

Luke Glupngam

Jason Hellebrand
Michael Hsiao

Roman Janczak

Steven Kreiner

Claude Mclver

Megan Mikane

Michael Ombao

Nicholas Ozog

Alden Paguia

Timothy Retzinger
Nathan Stubbs

Jon Van Breemen

Robert Wai

Vedeni testovani vyhovéni
Paul John Jochico
Testefi vyhovéni

Darryl Austin

Jason Jacoby
Programovy feditel Globant
Lisandro Dorfman

Poradce vedeni testovani
Globant

Matias Pedretti

d
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Zajisténi kvality - pograma'tor

Hlavni it ani Gl
Hernan Lauria

Asistenti hlavnich testerti
Globant

Pablo Leiboff
Juan Manuel Pereda
Barbara Spampinato

Testefi zajisténi kvality Globant

Yesica Aciar
Martin Botto
Alejandro Cafiero
Damian Castelli
Ignacio Fernandez
Nicolas Fuertes
Lucas Galvan
Pablo Kass
Gabriel Poita

Rodrigo Portela
Julian Rodriguez
Matias Salvatierra
Isaac Santos
Jesica Tobia

Adrian Zarza

LOKALIZACE
Lokaliza¢ni manazer
Joel Borjel

EVROPSKA LOKALIZACE
A INTEGRACE
Produkce lokalizace
Stefano Gambaro

lina Sainio Kyllikki
Organizace lokalizace
Torben Andersen

Mathieu Donsimoni

Marcel Elsner

Alexander Faif3t

Marcin Krdl

Stefano Mozzi

Maria Nagy

Jan Stanicek

Anna Tomala

Ana Esther Rodriguez

Pavel Rutski

Thomas Tonnfalt
Programovani lokalizace
Ifigo Bermejo

Oscar Foley Praderas

Felipe Gonzalez Lépez
Daniel Gutiérrez Martinez
Jose Pablo Hernandez Cano
Ignacio Rodriguez Rodriguez
Lokalizacni tym

Eugene Bogdanov

Israel Delgado

Blazej Domanski

Federico Franzoni

Akos Mikola

Petr ,Dogma” Szypka
Charles Ulbig

Fontol6 Studio Ltd.

Inicio Localisation Services
La Marque Rose

SOFTCLUB

PRESTO - PREKLADATELSKE
CENTRUM s.r.0.

Synthesis International
Estudios EXA S.L.
toneworx GmbH
Robert Bock
Michael Brostrom
Sylvain Deniau
Jérémy Jourdan
Morten Skovgaard
Oscar Frades

ASIJSKA LOKALIZACE
A INTEGRACE
Mezinarodni manazer projektu
Kah Hui Teo ¥
Produkce lokalizace
Jason Chen

Krispol Jaijongrak "} 0
Wade Lim — s

Organizace lokalizace .
Yun Yue Lim |
Lokalizacni tym
Oh Hyung Kwon :
Pawatpong Nildam = .
Boom Park o
Jazz Wang
Clifford Wu
Hlavni testefi zajisténi kvali
Yaoxian Wang Wi
Testefi zajisténi kvali

Shaun Chew
Norman Mah
Terence Teng
Choon Heok Wee

MARKETINGOVE A
AKTIVITY |

SEVERNi AMER

Pomocny produktoy
Bryce Yang i
Manazer celosvétovych PR aktit
Andrew H. Wong
Reklamni manazer
Alonso M. Velasco
Asistent marketingu
Nicholas Clifford
Vedouci publicista
Kerstin Mieller




arketingového

ajian
itor marketingového videa
el Upadhye
omocky editor marketingového
idea
lackson Lanzing
'edouci hereckého obsazeni
Command & Conquer TV
erek C. Schoeni
edouci schvalovani IP
Sue Garfield
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ony Watkins
oduktovy manazer pro
ozemi
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Ferry Brands
Produktovy manazer pro
Spanélsko

Juan Larrauri

Manazer PR aktivit ve Spanélsku
Jose Valero

Hlavni produktovy manazer

pro Italii

Daniele Siciliano

Manazer PR aktivit v Italii
Luciana Stella Boscaratto
Produktovy manazer pro Francii
Jérome Austin

Produktovy manazer pro Brazilii
lan de Freitas

Manazer PR aktivit v Madarsku
Tamas Kovats

Produktovy manazer pro Belgii
Veerle De Taeye

Produktovy manazer pro
Svédsko

Martin Nordenhem

Produktovy manazer pro
Australii

Paul Hellmrich

Manazer marketingovych a PR
aktivit na Novém Zélandu

Jemma Glancy

Produktovy manazer pro Jizni
Afriku

Ralph Spinks

Hlavni obchodni manazer pro
Jizni Afriku

Chris Gatherer

Manazer marketingu pro Indii
Yashdeep Bali

Technologie kédovani zvuku MPEG
Layer-3 je pouzita v rdmci licence
poskytnuté spolecnosti Fraunhofer
1IS a THOMSON multimedia.

Tento produkt obsahuje
softwarovou technologii, na kterou
poskytla licenci spole¢nost On2
Technologies, Inc. Technologie
0On2 © 2003 On2 Technologies, Inc.
Vsechna préva vyhrazena.

Smiley Face logo TM Smileyworld
Ltd.

ZVLASTNI PODEKOVANI

Celému tymu, ktery se podilel na
vyvoji ptivodni hry Command &
Conquer Red Alert 3.

Vsem z EALA za jejich podporu,
zvl&sté pro: Michael Verdu, Chris
Corry, Shannon Studstill, Yumi
Yang, Jill Eckhart, Amy Small,

Carl Hughes, Marcel Samek, Clive
Downie, Craig Owens, Jarrod

Voth, Susan Otto, Mel Resonable,
Brandon Lukach, Mastering Lab,
Facilities, IS&T a viem nasim
kolegtim z vyvojéiskych tyma

v EALA.

A viem z Electronic Arts pro jejich
podporu, zvIasté pak lidem: John
Riccitiello, Frank Gibeau, Nick Earl,
Scott Taylor, Sharon Andrews,
Louis Castle, Tammy Schachter,
Mike Quigley, EA Legal Team,
Central Development Services and
the online group.

Tym by chtél podékovat svym
rodindm a prateliim Bez jejich
podpory by tahle hra nikdy
nemohla vzniknout.

Annie Laurie Abriel; Achilles Crain;
Farah Ajami; Maha & Ramzi Ajami;
Jeremy Arambulo; Cassandra
Aston; Jaylen Barsana; Kayden
Barsana; Shamara Barsana; Anda,
Keoni, and Bodie Chen; Anna Chen;
Linda Chou; David Cobb; Jennifer
Cox; Eric & Coby Dahlstrom; Linda
Danet; Brandyn Davis; Ron and
Laurie Davis; Hao ,Hawk” Dinh;

Ida Eng; Elizabeth Estline; Itai
Estline; James, Kyung, Lindsay, and
Jessica Fake; Camille Flores; Scott
Friedman; Rowena Garrett; Erika,
Amanda, Grace & Isabelle Goodwin;
Julie Grey; Paul & Mary Hendricks;
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Jenna Hogan; Vanya Holt; Madelyn
Intrieri; Celeste Jacobi; Kristen
Jacobsen; Joan Jaeckel; Roman

G. Janczak; Gillian Jarvis; Celina
Jenkins; Csebija Jenkins; Parker
Jenkins; Valerie, Raven, & Tristan
Jones; Alex Kasavin; Alexander

& Marina Kasavin; Jenna & Esme
Kasavin; Catherine, Mei Mei a Alina
Knowlton; Lisa Kron; Donna
LaFave; Mags, Emil, Raphael

a Miranda Laviers; Pierce Laxa;
Elizabeth Levy; George a Penny
Levy; Amy a Samuel Liu; Lori,
Travis, Megan a Ashley Machin;
Katrina Macrae; Oceanis a Jezebel
McCarthy; Michi Miyazaki; Jackie
Mizrahi; Barbara Moldavon;

Casey Moldavon; Sherman & Ida
Moldavon; Chad Mutchler; Angie
Newman; Uyen Nguyen; Matthew
& MJ Noerper; Susan Noerper;
Michael Ott; Mallory Ott; Meltem
Oztan; Rachel Agnes Panganiban;
Jerzy Preisner; Karolina Preisner;
Luke Preisner; Ursula Preisner;
Atam Rao; Cameron Richey; Krista
Richey; Makenna Richey; Jessica
Rose; Ramirez Clan; El Sajo; Elliott
Schaefer; Jeff a Katie Schenkelberg;
Rima Singh; Ryan Ramlogan;
Adam, Amy, Ben, Cindy a Larry
Springer; Rose & Link Stewart;
Raisa Sverchinsky; Jean Tai; Kathryn
Tam; Tang and FOT Crew; The Tang
Family; Richard & Leah Taylor;
Team DrkSide; The Family Torres;
Karen Tzong; Lind Vang; Cindy
White; Maresa Wickham; Zerlina
Wong; Erin Wood; Raulette Woods;
Paola Yap; Roxann Zarchin

Taky bychom radi podékovali celé
komunité Command & Conquer za
jejich vécnou podporu a nadseni

této série a také za to, ze nas

inspiruji béhem vyvoje této hry.
Marketing a PR by radi podékovali:
Nole Armstrong a jejim dévcattim

z Gillespie Agency; Carl Braun;

Richard Morgan Fliehr; Paul

Heyman; Cam Le; Kevin Lynch; Rus
McLaughlin, Nigel Meiojas; Dave
Meltzer; Volker & Christel Mueller; —
Scott Prusha; Sherlyn Soo; Matthew
Walker; David, Carol a Ellen Wong;
Elizabeth Tran Wong; Grace & Jim
Yang

Pridej se k ndm. Vidime dale.
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