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VAROVANIE PRED EPILEPSIO

Nasledujuce informacie si treba preéitat skér, nez zaénete hru hrat alebo ju dovolite hrat de
Zablesky svetla alebo blikajtice obrazy mézu u niektorych [udi vyvolat epileptické zachvaty alebo
stratu vedomia. K zachvatu méze u takychto ludi dojst i pri sledovani televizneho obrazu alebo pri
hrani urcitych pocitacovych hier. MéZe sa to stat i osobam, ktoré epilepsiu nemaji uvedené vo svojich™
lekarskych zéznamoch a nikdy netrpeli epileptickymi zdchvatmi. V pripade, ak ste vy alebo niekto
iny z vadej rodiny mali niekedy symptémy epilepsie (zachvaty alebo stratu vedomia) v dosledku
zébleskového svetla, poradte sa predtym, ako zacnete hru hrat, s lekdrom.

Odportcame rodi¢om, aby venovali pozornost svojim detom, ktoré hraju pocitacové hry. Ak mate
vy sami alebo deti pri hrani hier akékolvek z nasledujucich priznakov — zévrate, rozmazané videnie,
mimovolné pohyby oci alebo svalov, strata vedomia, strata orientécie, akykolvek mimovelny pohyb
alebo kf¢ - treba hranie OKAMZITE prerusit a poradit sa s lekarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

* Nesedte pred obrazovkou prilis blizko. Sedte v dostatocnej vzdialenosti tak, -+,
ako to dovoluje dizka kébla. ?!!'

* Pri hrani je lepsie pouzivat malt obrazovku. =
* Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati.

X Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hrate, dobre osvetlena. "
X Pri hrani pocitacovych hier si treba urobit kazdi hodinu minimélne 10-15 mindtovi prestavku:
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" INSTALACIAHRY

oznamka: Systémové poziadavky ndjdete na adrese electronicarts.co.uk

STALACIA (AK STE SI HRU STIAHLI ZO STRANOK EA STORE™)
' Poznamka: Ak si Zeldte viac informacii o ziskani hry stiahnutim od spolo¢nosti EA,
navstivte stranku www.eastore.ea a kliknite na MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

otom, ako sa hra stiahne pomocou aplikacie EA Download Manager, objavi sa ikona nabadajtca I
a instalaciu hry. Kliknite na ikonu a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Poznamka: Ak ste si uz hru stiahli a chcete ju nainstalovat do iného pocitaca, najprv si do tohto
“pocitaca mqﬁte stiahnut a nainstalovat aplikdciu EA Download Manager. Aplikdciu spustite

a prihlaste sa ado svojho EA uctu. Zo zoznamu, ktory uvidite, vyberte prislusny nazov, kliknite

na tlacidlo Start a hru stiahnite.

STALACIA (AK STE SI HRU STIAHLI ZO STRANOK TRETICH OSOB):

!\.’.‘. kanie informécii o tom, ako hru nainstalovat, stiahnut a preinitalovat vami zakdpent hru,
ntaktujte, prosim, internetového predajcu, u ktorého ste si hru zakupili.

. SPUSTENIEHRY

stéme Windows Vista™ sa nachddzaji v menu Start > Hry menu a v skorsich verzidch programu
menu Start > Programy (alebo Vetky programy). (Ak ste uZivatelia obchodu EA Store,
at spustent aplikaciu EA Download Manager.)

Enémka: V klasickom $tyle menu Start OS Windows Vista sa hry nachédzajt v menu

> Programy > Hry > Prieskumnik hier.

EHRY JE POTREBNE PRIPOJENIE NA INTERNET, PRAVIDELNE OVERENIE ON-LINE
QDMIENOK ZMLUVY S KONCOVYM UZIVATELOM.



http://www.eastore.ea
www.electronicarts.co.uk
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VSEOBECNE OVLADANIE

Zapamatajte si nasledujuice prikazy a vedte svoje armady k vitazstvu! Ak chcete ovladanie prisposob
kliknite na zélozku kldvesovych skratiek v menu Nastavenia.

VSEOBECNE HRANIE HRY

Posun kamery

Tlacidla Sipok

Rychle postivanie

Kliknutie pravym tla¢idlom mysi a pretiahnutie

Otocenie kamery vlavo/vpravo

Klavesy 4 a 6 na numerickej kldvesnici alebo
stlacenie a podrzanie kolieska mysi

PribliZzenie alebo oddialenie kamery

Klavesy 8 a 2 na numerickej kldvesnici alebo
pouzitie posuvného kolieska mysi

Obnovit nastavenie kamery

Klaves 5 na numerickej kldvesnici alebo dvojité
kliknutie kolieskom mysi

Presun k zakladni

Klaves H T

Vytvorenie skupiny ovladania

Klaves CTRL + Ciselny klédves

Presun na skupinu ovladania

Dvojité stlacenie Ciselného klavesu

Menu Pauza/Ciele

Klaves Esc

Prejst na udalost radaru Medzernik

Rezim navigacnych bodov Klaves Alt

ReZim predaja Klaves Z

ReZim oprav Klaves C

Zalozka vyrobnych budov Klaves E

Zalozka podpornych budov Klaves R

Zalozka pechoty Klaves T

Zalozka vozidiel Kldves Y

Zalozka lietadiel Klaves U ~
Zalozka namornictva Klaves |

Prechadzat podskupinami jednotiek Tabulator '
Prechadzat predchadzajiicimi skupinami Klaves Shift + tabulator
jednotiek

Rezim planovania Klaves Ctrl +Z

PRIKAZY PRE VYBER

Vybrat jednotku/budovu/otvorit menu

Kliknite favym tlacidlom mysi na poZzadovanu
jednotku alebo kliknite, podrzte tlacidlo a
potiahnite okno nad skupinou jednotiek.

Vybrat celi armadu

Klaves Q

Vybrat urcity typ jednotiek na obrazovke

Klaves W alebo dvaoijité kliknutie na jednotku

Vybrat ur¢ity typ jednotiek na bojisku

Dvojité stlacenie klavesu W

Pridat do vyberu samostatnii jednotku

Podrzat kldves Shift a kliknut tlacidlom mysi

Prechadzat medzi kolektormi

Kldves N

Zrusit vyber samostatnej jednotky

Klaves Shift + lavé tlacidlo mysi na bojisku alebo

pravé tlacidlo v okne vyberu




EDNOTKAM

Pohyb jednotiek

Pravé tla¢idlo na cielové miesto

presunu s itokom

Klaves A, kliknutie pravym tlacidlom mysi na ciel

Spatny pohyb

Klaves D, kliknutie pravym tlac¢idlom mysi

Presun vo formacii

Kliknut lavym a pravym tlacidlom mysi a
pretiahnut pre umiestenie formacie

Vynuteny pohyb

Kldves G

Vynuteny ttok

Klaves Ctrl-kliknutie pravym tlacidlom mysi

Rozptylit sa

Klaves X

Nebojové postavenie

Pouzit zvlastnu schopnost jednotky Klaves F

Zastavit jednotky Kldves S
Agresivne postavenie Klaves Alt + A
Hliadkové postavenie Klaves Alt + S
facionarne postavenie Kldves Alt + D
Kldves Alt + G

20ZNE PRIKAZY

Nastavit zhromazdovaci bod

Zvolte budovu a kliknite pravym tlacidlom

lastavit zalozku kamery

Klavesy Ctrl +J,K, L, ;

Prechddzat medzi zédlozkami kamery JKL,;
pnuit rozhranie HUD Klaves End
Otvorit menu uloZenia Klaves Shift + S
tvorit menu naéitania Klaves Shift + L
F12

Snimka obrazovky




'VSETKY VOJENSKE
KONFLIKTY SUKLAMSTVO.

Drvivé vitazstvo Spojencov v Leningrade viedlo k ukon¢eniu velkych vojenskych operacii v Eurépe
a Azii. Vojna skondila. .. problémy viak len za¢inaju.

Vitazi i porazeni sa teraz tajne snazia dostat do pozicie, v ktorej by mohli vyuzit nové usporiadanie sveta.
Spojenecké sily zdpasia s asom o tazko vydobytu kontrolu nad Japonskom, ktoré chcti s pomocou
ambiciézneho byvalého nepriatela zabezpecit pred zradnym nepriatelom. Nelegalna spojenecka
operacia hlboko na ruskom tzemi odhali, aké velka je sovietska agresivita. Porazené armédy Cisarstva
odrazia s nechcenou pomocou zépadnych dobyvatelov novt hrozbu, ktora dtoci na ich pobrezie.

A zatial premenia vedci Cisarstva v tajnom laboratériu mladud vydesent $koldcku na nieco, ¢o sa stane
hrozbou pre vietkych.
Ked'sa vsade po svete rozhoria ohne novych konfliktov, jedna vec bude jasna - vojna sa este neskon Cila.

Iba sa zmenila.
FRAKCIE . _
SPOJENCI

Koalicia zapadnych tatov, ktoré sa spojili pri obrane slobodnych narodov sveta. Spojenci rychlo zisti
Ze vitazstvo eSte neznamena mier, a niektoré z ich ¢lenskych Statov situdcii prave nepoméhaj(b

SOVIETI

Totalitny rezim sa momentélne spamétava z porazky, ktord utfzil od spojeneckych vojsk. | vtomto
zibozenom stave je schopny vytvorit armady odvedencov a zle vycvic¢enych vojakov, s pomocou
ktorych chce dosiahnut celosvetovy komunisticky Stat.

{* r

CISARSTVO VYCHADZAJUCEHO SLNKA

Pradéavna krajina, v ktorej vladne prisna tradicia a futuristické technolégie. Ich pokus
zlyhal. Teraz sui sice okupovanym, no hrdym narodom obetavych bojovnikov, ktori ¢akajd na dr LHE‘"

-
HRANIE HRY T .

Této napata situdcia vyzaduije velitela, ktory nestraca hlavu. Je na vas, aby ste vhodne rozdelils l‘ i

vybudovali a vyzbrojili svoje arméady a vykonali prikazy, ktoré vam udelia vasi nadriadeni.

Nezabudnite vsak: vyzvy, ktorym budete ¢elit, budti ndro¢nejsie ako kedykol\/ek predt

vam nikto nepomoze. Budete odkdzani sami na seba. ’:BY

Poznamka: Ak chcete spristupnit kampane Spojencov a Clsarstva, budete musiet dﬁk‘h
misiu za Sovietov.

UROVEN OBTIAZNOSTI

Jednoducha Jednoduchy tréning pre novacikov.

Stredna Standardny rezim pre vécsinu hracov.

Tazka Vacsia davka tazkosti a ttrap pre hracov, ktori chcud vyskudsat svoje
schopnosti.

Brutalna (iba suboje) Nepriatel nerobi Ziadne chyby, nikdy neukaze strach a ma lepsie zdroje.

®



okladnej vyukovej lekdii si rychlo osvojite vetky aspekty hry: od zékladov az po pokrocilé ovlddanie.
yberte si frakciu, za ktorud chcete bojovat, a vydajte sa na dlhy a krvavy pochod k vitazstvu! Ako prvi
odporucame hrat sovietsku kamparn.

BRAZOVKA HRY

1 Okno boja 7 | Zvolenéjednotky/sekundarné
_ %m || Minimapa SChopnOSt,l :
3 Mera¢ hrozby 8 Menu s prikazmi

| Zdroje/kredity 9 Menu prisne tajnych protokolov
10 | Znacka naviga¢ného bodu

5 Pocet veliacich bodov
Zélozka vystavby jednotiek a budov

JA

i stiujte budovy, dévajte jednotkdm rozkazy na presun a Utok, pouzivajte zvldtne
onavajte dalSie cinnosti. Okno boja ukazuje vzdy len cast celej mapy.

L as misii kampane sa znacky navigacnych bodov vzdy objavuji na obrazovke,
s.naviedli k vasim dloham.
un v okne boja pouzivajte 3ipky.
OJNOVA HMLA

azda jednotka ma urcity dohlad, a preto je okno boja celkovym obrazom toho, ¢o vidia vietky vade
ednotky. V oblastiach, na ktoré nevidi Ziadna z vasich jednotiek, je zobrazeny iba terén a civilné
udovy. Akékolvek jednotky a budovy nepriatela budu skryté. Vojnova hmla zmizne len v pripade,
sa vase jednotky na Uizemie vratia.

P




' RADAROVA MINIMAPA

V pravom hornom rohu obrazovky sa nachédza minimapa. Casto vém umozfiuje spozorovat pohyb
nepriatelskych sil skor, ako si ich vSimnete v okne boja. Niektoré jednotky vsak dokazu radar oklama
a presuvat sa nepozorovane.

-

Nepreskimany terén

2 | Aktualny rozsah okna boja

3 | Nepriatelska jednotka
alebo stavba

4 | Vasajednotka alebo
stavba

ULOHY MISIE (IBA V KAMPANI)

Pomocou klévesu Esc otvorte menu misie, kde si budete moct prezriet vietky svoje ciele. Aby ste
Uspesne dokondili misiu, musite splnit vietky primarne ciele. Pamatajte si, Ze sa Glohy v priebehu bojo
mozu menit. Prémiové dlohy su volitelné, ale vdaka nim méZzete ziskat dalsie suroviny alebo iné vyhody

Poznamka: Ak ste uz spinili vietky primarne ciele, vasa misia automaticky skon¢i vitazstvom.
Ak teda chcete dokoncit aj prémiové Ulohy, urobte ich pred splnenim priméarnych tloh.

UKLADANIE A NAHRAVANIE .

Hra Command & Conquer™ Red Alert™ 3: Uprising vyuziva funkciu automatického ukladania, kt ] SruZI
na automatické ukladanie hernych nastavenia postupu v hre. Staré ulozené hry st preplsovane'bez
toho, aby ste museli potvrdit dant akciu. Hru pre jedného hraca a on-line hru v rezime spo#up
mozete ulozit aj rucne.

Tym sa neprepisu Ziadne ru¢ne uloZené hry, len starsie automaticky ulozené data. |
Skor ulozent hru alebo stboj nacitate stlacenim klavesov Shift + L a naslednym zvolenim
Hry moZete nacitat aj z hlavného menu. Ak vas nepriatel v kampani porazi, moZete sa vratit k po -_-p
automaticky uloZenej hre vyberom rychleho nacitania.

Poznamka: V rezime Velitelova vyzva nie su k dispozicii ziadne moznosti ukladania.



ZAKLADY HRANIAHRY

ech zdvisi od vybudovania silnej podpornej zékladne, inteligentného zaobchadzania so zdrojmi
ického rozmiestnenia vasich sil tak, aby ste porazili akykolvek odpor.

J/YSTAVBA BUDOV

Budete potrebovat rézne budovy na tazbu rudy, vycvik vojakov, stavbu vozidiel a dal3ie ¢innosti. Nie

e neobvyklé zacat misiu len s montaznou halou. Samozrejme, Ze musite okamzite zacat stavat zvysok
ojej zékladne.

a postavenie budovy vyberte svoju montaznu halu a potom na pravej strane obrazovky vyberte z
menu stavania ikonu budovy, ktoru chcete postavit. Nad ikonou sa zobrazi tiefiovany ¢asovac. Postupne
a odpocitavaju kredity potrebné na postavenie budovy. Po uplynuti ¢asu ikona zablika a mézete
miestnit budovu.

Poznamka: Ak sa ikona zobrazuje sivé, je to bud preto, Ze nemate dostato¢né zdroje na jej nakup,
alebo ste este neziskali potrebné zdroje alebo technolégiu.

Naproti tomu sovieti umiestriuju budovy, ktoré potom stavaju do vysky.
VO \ ycha’?ﬁajl]ceho sinka umiestriuje budovy s technolégiou Nanojadra, ktoré sa rozlozia
_ pomocou svojej sekundarnej schopnosti.

oS

a vam podari ziskat dalsie prostriedky. Ked je stav na vasom konte lepsi, stavebné prace
‘maticky pokracuju.

(CVIK JEDNOTIEK

ybudujete stavby ako kasaren alebo vojnova tovérer, mozete ich vyuzit na vycvik bojovych jednotiek.

% iznamka: Ak sa vdm pocas vystavby minu peniaze, praca na vystavbe sa pozastavi do tej doby,
!

oznamka: Skor, ako budete moct postavit jednotky, musite najprv postavit Vojensky tébor

Spojenci), Kasarny (Kasarne) (Sovieti), alebo Bézné dojo (Bezné dojo) (Cisarstvo). V tomto ndvode

pouzivame pre vietky tri zariadenia oznacenie Kasaren.

5 H nc';t_iek mézete vybrat vhodnu stavbu alebo prejst priamo do menu stavania; dostupné
zia ako ikony. Kliknite na ikonu jednotky, ktoru chcete vytvorit. Tiefiovy ¢asovy

, ako dlho potrvé zostavenie jednotky.

ca: Na zaradenie do vyrobného radu opakovane kliknite na ikony jednotiek, ktoré chcete
ikone sa objavi cislo, ktoré vam povie, kolko jednotiek ste si objednali.

a pripravena, opusti vycvikovi budovu a prihlasi sa do sluzby.

OVANIE VASEJ ZAKLADNE ENERGIOU

po bU}__é na spravne fungovanie energiu. Ako budete casom k svojej zakladni pristavovat I
ba energie sa bude zvysovat. Zakladniam bez dostatoéného mnozstva energie prestane
ali sa vycvik a vyroba bojovych jednotiek. Vasa montézna hala generuje urcité
ie, ak v3ak chcete generovat viac energie, budete musiet postavit elektrdrne (Sovieti majd

a Cisérstvo ma generdtory). Ked postavite elektraren, zvy3i sa ukazovatel energie.

a zistenie celkovej dostupnej energie a momentélnej spotreby skontrolujte ukazovatel energie. 1

- Poznamka: Sovietsky superreaktor ma vysoky vykon a spristupriuje nové technoldgie, ale ak sa
znici, expldzia pravdepodobne znici vietky okolité jednotky a budovy.

DROJE

Stavba jednotiek a budov a vyvoj vylep3eni, to vietko vés stoji kredity. Ak vyberiete polozku alebo
akciu, ktord na realizaciu vyzaduje prostriedky, za¢nt sa vdm na Ucte znizovat zasoby az do tej doby,
kym nebude splatend celkova cena tejto polozky alebo akcie.
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* Klasickd hru zacnete s dostatocnym mnozstvom kreditov ur¢enych na budovanie zakladnych jec
a stavieb. Aby ste ju vsak mohli ispesne dokoncit, musite niekde ziskat vacsie mnozstvo kreditov.

* Ak si vyberiete Ulohu, ktora na realizaciu vyzaduje prostriedky, ale prostriedky vycerpéte, plnenie
tlohy bude docasne pozastavené, kym sa vam nepodari ziskat dalSie prostriedky. ;

* Na ziskanie dal3ich kreditov najdite rudnu bariu a postavte v jej blizkosti rafinériu na spracovanie
rudy. Rafinérie st vybavené kolektorom, ktory automaticky vyhladava a ziskava rudu, ktora sa
premeni na kredity. Cim je vasa rafinéria blizsie k rudnej bani, tym rychlejsie ziskavate zdroje. Zelend:
zvyraznena oblast oznacuje optimalne umiestnenie budovy.

VYLEPSOVACIE TECHNOLOGIE

Mnohojednotiek mozete vylepiit’ najréznejﬁl’mi technolégiami vratane pokroéil)’lch zbranl’ a novych

robi inym sposobom

SPOJENCI :

Spojenci vylepsuju vietko naraz v montaznej hale alebo na velitelstve, zatial co zaktipenim Gradu pre\
obranu vylepsite vsetky obranné schopnosti svojej zékladne. Kupte si vo svojej montéznejhale alebo
velitelstve ,Zvysené povéfeni” (Zvysené poverenie) a vietky budovy vytvarajice jednotky v dosahu
danej budovy (a jednotky, ktoré vytvaraju) sa vylepsia. Potom si kiipte maximalne vylepsenie pre
pristup k najsilnejsim zbraniam. Nezabudnite na rozsirenia zakladni. .. vylepsenie technoldgii
montéznej hale vdm nepomoéze v haléch na druhom konci mapy.

SOVIETI >
Nechajte to na rusky pragmatizmus, vyberie sa najpriamejsia cesta. Vietko, ¢o sovieti musia na zacatie
vylep3enia urobit, je postavit budovy, ktoré vytvéraju novsie a lepsie technoldgie. Ked do zmesi pridate
superreaktor, nielen, Ze za¢nete dodavat viac energie ako $tandardné reaktory, ale spristupnite aj svoju
druhu technologicku troven. Potom budete moct postavit bojové laboratérium na sprlstupnenle )
najpokrocilejsich jednotiek. i

i 7

CISARSTVO VYCHADZAJUCEHO SLNKA

VylepSovanie technolégii cisarstva v jednotlivych budovach je niekde medzi metédou
sovietov. Budovy vytvérajlice jednotky sa vylepsuju jednotlivo po vyvoji vylepseni specﬁ‘”ck G

budovu. Tak je vylepsovanie technoldgii zacinajlicej armédy lacnejsie, ale to, ktort Jednotk je pc
vylepsit, treba dobre premysliet. A na spristupnenie tych najlepsich vylepseni musite najpry
stredisko nanotechnoldgie, o nie je lacné.

SPECIALNE SCHOPNOSTI A KONTEXTOVE UTOK

Vetci vojaci a vozidla, ktorym velite, majt Specialne pohyby $pecifické pre dand jednotku, kto -‘*' E
zacinaju od alternativnych zbrani zasahujucich nepriatela s oslabujicim efektom alebysa dokonca «
dokazu transformovat na tplne ind jednotku. . 'L
s ]
Jednotky maju vo vseobecnosti primarnu schopnost a Specidlnu schopnost ktord j Je z‘a?r&.rana p 0
nepriatefom a spusta sa okamzite pri styku s nepriatelom; alebo mézete prepinat medzi primarnou -
sekundérnou schopnostou. Vacsina Specialnych schopnosti na svoje pouzitie nevyzaduje iiadn&
(aj ked'niektoré éno), ale vsetky vyzaduju pred opatovnym pouzitim nejaky ¢as na opatovnu aktivaciu.
* Ak chcete pouzit Speciélnu schopnost jednotky, vyberte danu jednotku a stlacte kldves F, alebo jednoducho
v pravom dolnom rohu okna boja v okne svojej jednotky kliknite na ikonu $pecidlnych schopnosti.
Niekolko jednotiek dokéze spdsob svojho ttoku zmenit aj automaticky podla situacie, alebo na zaklade
typu nepriatela, s ktorym sa stretli. Kontextové ttoky sa signalizuju tak, ze sa normalny kurzor Gtoku
zmeni na iny symbol. /

Poznamka: Pre dalsie informacie o $pecialnych schopnostiach a kontextovych ttokoch si pozrite

stranku commandandconquer.com.
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e budovy dostanu zasah od nepriatela, musite ich vratit do toho najlepsieho stavu. Opravy nie¢o
e je to omnoho menej ako nahradenie znicenej budovy.
|a opravu budovu vyberte a stlacte klaves C.

DVLADANIE VASICH SiL

Dobry velitel vie, kedy mé jednotkam zavelit na Gtok, kedy sa ma drzat na mieste, a kedy mé urobit
trategicky ustup. Vyborny velitel dokaze dané prikazy urobit rychlo a zretelne.

DVLADANIE ZAKLADNEHO POHYBU

Pohyb Vyberte jednotku(y), ktorti(é) chcete presunut. Potom prejdite kurzorom
1 e v okne boja na miesto, kam chcete, aby isla (isli) a kliknite pravym
tlacidlom mysi.
Vyberte svoju jednotku(y), potom prejdite kurzorom nad jednotku
nepriatela, na ktord chcete zautocit. Uvidite, ako sa kurzor zmeni na ikonu
ciela. Kliknite pravym tlacidlom mysi na ciel.
Na nastavenie zhromazdovacieho bodu pre vietky jednotky vyrobené
v konkrétnej budove vyberte dani budovu a potom kliknite pravym

" tlacidlom mysi na miesto na bojisku, kdena ktorom chcete jednotky
— zhromazdovat.

amka: Ak ste umiestnili zhromazdovaci bod, vage novo vycvicené jednotky sa k nemu vydaju
amzite po opustenf kasarni.

STAVENIE

istavenim postavenia svojich jednotiek urcite pravidld ich zapojenia do akcie. Na zmenu postavenia
berte jednotku alebo skupinu a zadajte prislusny klavesovy prikaz.

B Alt-A. Vase jednotky sa pribliZia, zattocia a budu sledovat vietky jednotky
) A alebo budovy, ktoré sa objavia v ich dohlade.

{ standardne)

-
B -

~ AIt-S. Vase jednotky napadaju a Gtocia na vietkych nepriatelov
vo svojom dohlade. Ak st nepriatelské sily znicené alebo ustupia, vase
jednotky sa stiahnu na svoje pozicie.
Alt-D. Vase jednotky zostdvaju na svojej pozicii, ale palia na vietkych
nepriatelov, ktori sa objavia v ich dosahu. To je uZito¢né pri obrannych
stratégiach alebo pri jednotkach artilérie.
Alt-G. Jednotky v tomto postaveni neopatuju palbu ani neprenasleduju
nepriatelské jednotky. Vhodné pre neviditelné jednotky.

*‘_- t0 ;._(ﬁn‘e'[ir_i_a_t_el’ské sily a stavby, ziskavaju bojové skdsenosti. Ked'sa takto
zbierat dostatocné mnozstvo bojovych skiisenosti, posttpi na novy stupen vojenskej

alna ikona v okne boja oznacuje stuperi vojenskej skisenosti. Veteréanske jednotky
epSené bojové schopnosti. i

eran Sposobuje vacsie poskodenie a v porovnani so standardnymi jednotkami
1 je odolnejsi voci nepriatelskej palbe.
ita Sposobuje vacsie poskodenie a v porovnani s veteranskymi jednotkami

} je odolnejsia voci nepriatelskej palbe.
Irdina Sposobuje vécsie poskodenie ako elitnd jednotka a Gtoci rychlejsie,

v porovnani s elitnymi jednotkami je odolnejsia voci nepriatelskej palbe,
a ked'nie je v boji, automaticky sa lieci.

o
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MERIC HROZBY (MERAC HROZBY)

Mera¢ hrozby zndzorniuje, aky velky masaker préve prebieha na . ZvySena hodnota tohto meraca

sposobi, Ze vase prezivajlce jednotky rychlejsie ziskaju bojové skisenosti. Okrem toho zvysi rychlo:
akou ziskate bezpecnostné body na nakup prisne tajnych protokolov. Nevyhodou vyssej urovne hroz
je, ze sa vasa jednotka moze pod nepriatelskou palbou znicit rychlejsie.

POHYB FORMACIE

Ked nahromadite dostatocnt armadu, je dobré zorganizovat jednotky do formacii. Funkcia prehladu

formacie vam automaticky usporiada jednotky, ¢im z formécie odstrani chaos. Formacie sa pohybuju

rychlostou tej najpomalsej jednotky.

* Na pouzitie pohybu formécie kliknite favym a pravym tlacidlom mysi a pretiahnite kurzor cez
jednotky na zmenu ich rozloZenia. Vase jednotky sa potom za¢nu automaticky prestvat na zvolent
poziciu a zaujmu postavenie podla zvolenej formacie.

Poznamka: Ak chcete utvorit obrannu liniu, skdste pouzit formécie v kombinacii s postavenim
udrzania pozicii. Tip: Povely na pohyb mo6zete kombinovat s prehladom formécie. 3

REZIM PRESUN A UTOK 3‘

Ked nariadite presun a Utok, zvolené jednotky prestanu ttocit na vietky jednotky alebe obrany

zékladni a presunu sa na vyznacené miesto. To moze byt paradoxne velmi efektivny sposob,

ako celit znepriatelenym jednotkdm alebo dokonca dobyt nepriatelski zakladiu.

* Ak chcete vydat rozkaz na presun a ttok, zvolte jednotky, ktorym chcete presun nariadit, potom'l
stlacte klaves A a kliknite pravym tlacidlom mysi na oblast, na ktort sa maju presunut. =

OBSADZOVANIE PECHOTOU

'S \noho civilnych budov a niektoré iné budovy mozete pouzit ako Stit a opevnené
pozicie pre svoju pechotu. Posadka pechoty ich chréni a zaistuje im mimoriadny bon
v ito¢nom dosahu. Nepriatelia, ktori Gtocia na obsadené budovy s posadkou, musi
budovu najprv tazko poskodit a az potom ju jej posadka automaticky opust

* Na obsadenie budovy vyberte pozadované jednotky pechoty a potom kliknite pravy

mysi na prazdnu budovu. Niektoré jednotky pechoty (ako napriklad Gtocné psy, vojnoveé i

a vojaci Tesla) sa do budov dosadit nedaju.

e

Poznamka: Niektoré jednotky maju itocné schopnosti, pomocou ktorych dokdzu mes “‘
nepriatelské jednotky v obsadenych budovach. .

DEBNY

kreditov cez liecivé stpravy az po automatické veteranske vylep§;e

Debny pontkaju prilezitost. Ked'ich rozbijete, mozete néjst nieco uz}?qe, od
* Ak chcete debnu ziskat, presurite k nej SVOJeJeantky -



POKROCILA TAKTI

adnete zaklady, zamerajte sa na vitazné stratégie.

/YSTAVBA ZAKLADNE 101

0je su Casto rozhodnuté este skor, ako sa stretnete s nepriatelom. Aj ked véacsinu svojho ¢asu stravite
boji, rozhodnutia urobené na zaciatku zépasu moézu velmi ovplyvnit vysledok. Najprv sa musite naucit,
ako rychlo a efektivne postavit dobre branent zékladru.

KONTROLA VASICH CIELOV

okuste sa dat vyssiu prioritu nebezpecnejsim alebo zranitelnejsim ciefom. Aj zdecimované armada
dokaze sposobit'velké skody, a preto sa zda byt velmi rozumné, nicit nepriatela jedného za druhym,
echat rady dostojnikov poriadne preriedené a nakoniec znicit ich zmatené jednotky.

branym jednotkam mozete prikazat, aby sa sustredili na Specifické ciele. Umiestnite kurzor na
Ikrétneho:nepriatela, ktorého chcete znicit, a potom kliknite pravym tlacidlom mysi.

’BAVTE SA STAREHO ZELEZA

| y vo vasej zakladni tesne pred zni¢enim nepriatelskymi silami a situdciu uz nemozno
nit zvéite-psedanie budov skor, ako budu tplne znicené. Neziskate za ne celti cenu, ale je
ie ako ni¢. Na prejdenie do rezimu predaja stlacte klaves Z.

=N\ NIOVIA SA PREDVEDU

,?su slabé, vacsinou neozbrojené jednotky s jedinou funkciou: prevziat nepriatelské budovy

ich technoldgie. Inteligentny velitel necha svojich technikov na sabotéznych misiach tajne

rejst za nepriatelskd liniu alebo im prikaze ziskat neutralnu technologickd budovu a premenit ju tak,
pracovala pre vés.

ich pouzijete spravne, moze histka technikov dosiahnut viac ako celé armady. Ale obvykle je vhodné,

y ste k nim priradili niekolko vojakov, aby ich chranili pred protivnikmi.

ﬂ a: Pridajte kporazke svojho nepriatela aj potupu, ked jeho budovy hned po ich obsadeni
ic nechajte vyrabat jednotky pre vasu armadu.

MEDZI NAMI

jednotka dostupna spojencom a Cisarstvu vychadzajliceho sinka. Infiltratori pouzivaju
h misiéch utajenie a kamuflaz na infiltraciu do budov nepriatelov. Spiéni a jednotky

0zu tiez posielat zivotne dolezité informacie o nepriatelskych poziciach, ¢im vam
tvojnovi hmlu a ziskat velkd vyhodu pri planovani ttoku. Nezabudajte v3ak, ze medvede,
oboti Spidna odhalia, nech sa maskuje akokolvek.

né I idla utrpia vécsie skody pri Gitoku zboku, ale ich Achillovou pétou je

rw@l’ato informacia moze pre vas a vase jednotky znamenat velkd vyhodu a navyse [
"

OKROCILE PRIKAZY JEDNOTKAM

ase jednotky su dost inteligentné na to, aby reagovali na nové situacie samé; mozu zacat palbu, ked
nepriatel dostane na dostrel. Ale pokial'ide o pokrocilt taktiku, potrebuiju viac pokynov ... vasich
okynov. A vas repertoar je plny Specialnych manévrov na ziskanie vyhody.

)
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REZIM PRESUN A UTOK -

Ked'nariadite presun a ttok, zvolené jednotky prestan ttocit na vietky jednotky alebo obrany

zékladni a presunu sa na vyznacené miesto. To moze byt paradoxne velmi efektivny sposob, ako ce

znepriatelenym jednotkam alebo dokonca dobyt nepriatelsku zakladriu.

* Na nariadenie pokynu na presun a ttok zvolte jednotky, ktorym chcete presun nariadit, potom
stlacte klaves A a kliknite pravym tlacidlom mysi na oblast, na ktort sa maju presunut.

Poznamka: Svojim jednotkam mozete tiez prikdzat, aby zadtocili na neutrdlnu budovu,
tym, Ze na fu kliknete pravym tlacidlom mysi.

SPATNY POHYB

Ked nariadite spatny pohyb, zvolené jednotky, ktoré toho budu schopné, sa presunismerom spat
k cielu. Takto mozete strategicky ustupovat, zatial co budete nepriatelovi celit silnejSim
celnym pancierom.
* Na nariadenie spatného pohybu zvolte jednotky, ktorym chcete prikaz priradit,
a potom podrzte klaves D a sti¢asne kliknite pravym tlacidlom mysi.

VYNUTENY UTOK R

Jednotky, ktorym nariadite vynuteny Gtok, budu automaticky strielat na ciel’nezévis'lsgd.toh'o, Ciide

o nepriatela a nezavisle od miesta. Vynuteny atok pouZite pri streleckych jednotkach nad otvo

priestorom na udrzanie pozicie.

* Na nariadenie vyntteného ttoku zvolte jednotky, ktorym chcete prikaz priradit, a potom podrzte:
kldves CTRL a stcasne kliknite pravym tlacidlom mysi.

POHYB PO NAVIGACNYCH BODOCH

Prikézte svojim jednotkam, aby postupovali po sérii cielov v poradi, ktoré urcite. Jednotky ciele

postupne znicia a po zniceni posledného ciela ustupia.

* Ak chcete urcit postupnost série naviga¢nych bodov, podrzte klaves Alt a potom postupn.e .
klikajte pravym tlacidlom mysi na ciele v tom poradi, v akom ich chcete znicit.

PRISNE TAJNE PROTOKOLY

Kazda frakcia ma rozsiahlu sadu $peciélnych podpornych sil, ktoré méze zakupit a pouzit na o ams
zvrétenie boja. Prisne tajné protokoly mézu mat uto¢nu alebo obrannu povahu (alebo oboje),
velkolepé. Protokoly sa vyvolavaju pomocou bezpe¢nostnych bodov, ktoré ste ziskali v boj
pouzit kedy budete chciet... aj ked'vietky po ich pouZiti potrebuju urcity ¢as na opatovnu aktiv
Na poutzitie protokolu kliknite na menu Pfisné tajny protokol (Prisne tajny protokol) v lavoi
rohu okna boja a potom zvolte protokol, ktory chcete pouzit. o
* «Pocas normélneho vyvoja boja postupne ziskavate bezpecnostné body. Tie mozet
odomknutie protokolov. Vyvoj ziskavania dalsieho bezpecnostného bodu mozejte ]
na meraci pod sv0J|m radarom Ej'ﬁ:

=

protokoly s nizSou drovrou.
* Po kazdom vyuziti podpornych sil je nutné pred ich opatovnym pouzitim nechat ich schladit.
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ZBRANE A ULTIMATNE ZBRANE

k kty sa nakoniec vystupnuju az na pouzitie zbrani hromadného nicenia, ktoré st schopné
salvou vyhladit celé armady.

erzbrane maju vacsinou obranny charakter, pomocou nich date nepreniknutelné brnenia na miesto,
oré prechodne ochrani vase sily pred [ubovolnym prichddzajtcim utokom. Ultimatne zbrane maju v
elovej oblasti nicivy efekt a vacsinou znicia vietko, ¢o stoji v ceste. Ultimatne zbrane su idedIne vtedy,
ed je vas nepriatel poriadne zabarikddovany alebo v pripade vyrovnaného boja.

)bidve sa stavaju vo vasom sekunddrne vytvorenom rade a na ich opatovné poufzitie je potrebné

vilu pockat.

Tip: Ultimatne zbrane su velmi Gcinné, ale ich pouzitie nezaruci ukoncenie zapasu. Majte nejaké sily
- vzdlohe nazattocenie na tych, ktorf preZiju.
L2

/' SOUBOJE (SUBOJE)

boje st bbj ore jedného hraca, v ktorych budete ¢elit jednému alebo viacerym velitelom z réznych
I. Kazdyna vas zadtoci s vlastnym jedinecnym Stylom a taktikou, tak sa pripravte, predvidajte ich
toky a vyuzite ich slabiny.

gjto obrazovke vyberte v menu pozadované moznosti, vrdtane nastavenia poctu nepriatelov,
0sti, map a zdrojov. Potom vyberte svoju frakciu a farbu. Stboj spustite kliknutim na tlacidlo

‘1 i (Spustit).

Betamka: Na nacitanie skar uloZenej prestrelky vyberte moznost NACIST (NACITAT) a zvolte hru,
kto cete pokracovat.

nie nepriatela na prach nie je vzdy jednoducha uloha. Prijmite Velitelovu vyzvu a zahrajte si
esiat jedinecnych scendrov, z ktorych mé kazdy vlastné pravidla a podmienky vitazstva.
rte vyzvy, oznacené kruhom, a postupujte na ceste k vitazstvu. Ak prekonate vedlajsie misie,
trojuholnl’kom odomknete si nové jednotky a superzbrane. Prekonajte jednotlivé vyzvy
eps psom case a dokazte svoje schopnosti adaptivneho vedenia vojny.

‘méte obmedzené zdroje, tak pouZite pridelené jednotky a naucte sa, ako zmenit

ia moZu ziskat bonusové kredity za rychle a efektivne prekonanie naro¢nych scenarov.
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TLACIDLO RED ALERT

Tlacidlo Red Alert predstavuje poslednu zéchranu, ktord dokaze zvratit porazku na vitazstvo ... ma vsak
svoju cenu.
Ak méte k dispozicii kredit vo vyke 10 000 USD, mozete poutzit tlacidlo Red Alert, ak vas mera¢ hrozby
dosiahne maximalnu hodnotu. Stlacenie tlacidla mé nasledujuce okamzité Gcinky; 1
* V3etky aktivne bojové jednotky sa stanu veterdnmi.

* Budete mat k dispozicii 50 000 USD z peniaznych zésob.
* Hodnota meraca hrozby klesne na nulu.

* Vase skore sa nebude pre tdto vyzvu zaznamenavat. {
PouZitie tohto tlacidla sposobi, Ze sa vam nepodari spinit vyzvu v casovom limite, méze vam vsak
pomact prekonat naro¢nejsie misie a odomknt pokrocilejsie jednotky. Ak prehrate napriek pﬂﬁﬁﬂ;t:
tlacidla, peniaze za jeho aktivaciu sa vam nevratia.
PoutZite toto tlacidlo s rozvahou.

YURIKO OMEGA 45
;]I ok
Najlepsi vedci Cisérstva cheeli vyslachtit jednotky psionickych vojakov, ktori by dokazali pouzitmoc « g
svojich mysli v boji proti nepriatelom Ciséra. Namiesto toho v3ak vytvorili monstrum. A'potom ho™
priviedli k Sialenstvu. R
Ovladajte skolacku Yuriko Omega na jej kampani hrozy, bez toho, aby ste sa museli zaoberat stavanim:
zékladne alebo spravou zdrojov. Odhalujte minulost Yuriko, vylepsujte jej nicivé psionické schopnostia &
krvavo sa pomstite tym, ktori ju vytvorili. ,

L Rt

Poznamka: V kampani Yuriko nie je k dispozicii prikaz pre ttok. Kliknutie favym i pravym tlacidlom:
mysi sluzi iba na bezny pohyb.



vojim velenim budete mat cely rad réznych jednotiek — kazdad ma svoju jedine¢nd funkciu a
astne schopnosti. Klticom k vitazstvu je vediet kedy, kde a hlavne ako prislusné jednotky nasadit.

POJENCI
ECHOTA

UTOCNY PES: Nemecké ov¢iarske psy so $pecidlnym vycvikom. Tieto Gtoéné psy
dokazu pocas polnych operécii vycuchat pasce, strazit dolezité objekty a pustat sa do
[ahsich bojov. Vdaka spojeneckym sonickym technol6gidm maju tieto psy zosilnené
stekanie, ktoré dokaze paralyzovat nepriatelskych vojakov.

TECHNIK: Technici vyzeraju bezbranne, ale ich kufrik je plny Sikovnych veciciek, ktoré
sa velmi dobre hodia na opravy alebo ziskavanie rozlicnych technoldgii. Zvladnu aj

. postavit lekarske stany, ktoré uzdravuju zranenych vojakov. Najlepsi technici dokazu
sami pocas niekolkych sekind obsadit nepriatelsku tovaren. Ak ale nemaju ozbrojent
eskortu, obvykle sa tak daleko nedostand.

MIROTVURCE (MIEROTVORCA): Spojenecki vojaci prvej linie - to sii mierotvorcovia.
St vybaveni primarne pre obranu, ale nechybaju im ani Gtocné schopnosti. Vyuzivaju
kombinaciu brokovnice a ochranného stitu, ktord im casto zaisti vitazstvo.

RAKETOMETCIK: Vojaci urceni na poskytovanie tazkej palebnej podpory pomocou
specialne navrhnutych raketovych systémov zem-vzduch alebo zem-zem. Aj ked'
st sami raketometcici dost nicivi, m6zu navyse nepriatelské ciele ,oznacovat”, ¢im
sposobia dalsie poskodenie.

KRYO-LEGIONAR (KRYOLEGIONAR): Kryolegionari sti $pecialisti, vyzbrojeni
jedinecnou kryotechnolégiou Spojencov. Pomocou svojich mrazivych lGc¢ov dokazu
znehybnit viacero nepriatelov, potom pomocou kryonickych pohonnych jednotiek
vyletia do vzduchu a ndrazom nepriatelov rozbiju.

PION: Spidni si majstri klamu oblecenia v spolo¢enskych oblekoch. Dokazu sa
zamaskovat za nepriatelské jednotky a jednoducho infiltrovat nepriatelské zdkladne.
Spiéni vyrézaju do pola bez zbrane. Ich schopnosti ziskavat spravodajské informécie,
sabotovat zakladne a podplécat nepriatelské jednotky su v3ak na nezaplatenie.

TANYA Ak je treba nejaky ciel rozhodne a dokladne znicit, vyslt Spojenci na misiu
obvykle Tanju. Jej blizke priatelstvo s automatickymi zbrarfiami a trhavinou C4 z nej
robia nebezpecného protivnika pre vsetky jednotky — pozemné, vodné aj vzdusné.
Navyse mé k dispozicii aj ¢asovy opasok, ktory jej umozniuje vrétit sa o 10 sekund spat
do minulosti... pre pripad, Ze by sa stala nehoda.




VOZIDLA

VLNOBOREC: Malé a dobre manévrovatelné vznasadlo urcené na transport jednotiek
ana palebnu podporu, ktorti poskytuje gufomet a dva torpédomety.

VICEHLAVNOVE BVP (BOJOVE VOZIDLO PECHOTY): Bojové vozidlo pechoty je
robustny obrneny automobil, ktory disponuje variabilnou vyzbrojou. Standardnou
zbranou je raketomet, ktory sa vie prisposobit [ubovolnej zbrani, ktort nesie jeho
pasazier.

UTESITEL (TISITEL FAV): Tiitel sa pohybuje pomaly, ale jeho dvojité protipechotné
zbrane ho budu ochranovat az dovtedy, kym sa zmeni na nepohyblivi dobijaciu
jednotku a zacne ostrelovat velké Gizemie svojimi delostreleckymi salvami.

OCHRANCE: Tieto tanky st oporou spojeneckych obrnenych divizii. Ak nedoi(‘:—iie
problém vyriesit samotny Guardianov 90 mm kanén, zamieria tanky,Guardian CIeIe P
vadsie spojenecké zbrane, ktoré si s nimi jednoducho poradia:

TANK MIRAGE: Zatial ¢o by sa dal tank Guardian nazvat palicou Spojencov, tank
Mirage je rozhodne skalpelom. Mirage je tank s aktivnym maskovanim disponujuci
dvojitym spektralnym delom, ktoré odparuje kovy. Aktivne maskovanie tejto jednotky
sa da presmerovat na zamaskovanie okolitych jednotiek.

FUTURISTICKY TANK X-1: Najv&csim tispechom spoloénosti Futuretech je smrtelne
nebezpecna jednotka vyzbrojena neutrénovymi delami, ktoré znicia zacielen -
jednotku a vietko v jej okoli a li¢om smrti, ktory si svoje meno viac nez zaslu;

DELO ATHENA: Tieto deld st prepojené s orbitalnymi laserovymi satelitmi, ktoryml
oznacuju ciele. Potom uz len staci sledovat velkolepy (a smrtonosny) efekt tejto
technolégie. Satelity tiez mozu Aténu docasne ochranit pred tdtokom.

PRUZKUMNIK (PRIESKUMNIK): Toto nenaro¢né a neozbrojené vozidlo zaistu
fungovanie spojeneckych ozbrojenych sil. Prieskumnici vytrvalo zhromazduju
rudu a prepravuju ju na spracovanie. M6zu sa tiez rozlozZit do samosta n.yc-h )
rozsirujucich zakladni. | A

MOBILNI KONSTRUKCNI VOZIDLO (MOBILNE KONSTRUKCNE VOZIDLO): Odolné,
obojzivelné a viestranné. Tak by sme mohli definovat MKV. Ide o velmi délezity nastroj
sltziaci na zakladanie predsunutych zékladni, ziskavanie surovin, vyrobu podpornych
vozidiel a trénovanie spojeneckych jednotiek. Ochrana MKV by mala byt vzdy
najvyssou prioritou kazdého velitela.




MSTITEL (POMSTITEL): Bombardér so strednym doletom 3pecializovany na
taktické udery proti pozemnym jednotkdm pomocou dvoch laserom navadzanych
boémb.

KRYOKOPTERA: 'ahké experimentalna helikoptéra vyzbrojené najnoviou
nesmrtiacou bojovou technolégiou: primédrnou zbrarou je mraziaci Iu¢, ktory
mozete byt pri zvlastnych prileZitostiach vymenit za naozaj pdsobivy zmensovaci
lac.

STIHAC APOLLO: Velmi vyspely stiha¢ uréeny na boj so vzdusnymi cielmi, ktory
je vybaveny lic¢ovymi zbranami. Dokaze dosiahnut rychlost Mach-3 a obvykle ho
pilotuju tie najvacsie spojenecké stihacie esa.

- ZVESTOVATEL (ZVESTOVATEL): Ked' povolate do sluzby Zvestovatela, bude
robit iba dve veci: lietat v kruhoch nad uréenym cielom a bombardovat ho
_delostrelectvom a nekonecnymi pridmi nabojov.

BOMBARDER CENTURY: Tieto odolné lietadlé vyrobené v USA dokdzu svojim
kobercovym bombardovanim premenit nepriatelské opevnenia na prach a
nasledne vysadit parasutistov, ktori td spust vycistia.

DELFIN: Tieto vycvicené a ozbrojené delfiny st schopné odhalit nepriatelské flotily a
zaltocit na ne pomocou protilodnych sonickych distruptorov.

KRIDLOVY CLUN (KRIDLOVY CLN): Lahky ¢In uréeny na prieskum a obranu, ktory
nesie dve nebezpecné zihadla: 20 mm delo Icarus a systém na rusenie zbrani.
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UTOCNY TORPEDOBOREC: Obavana obojzivelné spojeneckd lod, ktord je vyzbrojené
silnym gaussovym delom, hibinnymi nélozami a magnetickym pancierovanim, ktoré
stahuje palbu z nechranenych spojeneckych jednotiek.

LETADLOVA LOD (LIETADLOVA LOD): Plavajtica pevnost schopnd vypustat letky

stihacich robotov s kratkym doletom Nebesky rytii (Nebesky rytier). Okrem stihaciek
disponuje aj raketami Zatméni (Zatmenie), ktoré usmazia vsetku elektroniku v okoli
miesta dopadu.




BUDOVY

MONTAZNI HALA (MONTAZNA HALA): Montézna hala je zakladom v3etkych
spojeneckych operdcii. Stavia budovy, ktoré trénuju vojakov a stavaju vozidla. Tiez
umoznuje pristup k opradvneniam na vylepsenie dostupnych technolégii.

VOJENSKY TABOR (VOJENSKY TABOR): Prvotriedne vycvikové centrum pre
spojenecku pechotu, zvierata, Spionov a $pecialistov.

ELEKTRARNA (ELEKTRAREN): Elektrareri poskytuje energiu, potrebnt na prevédzku
vsetkych budov a obrannych systémov zakladne. Ak neméte dostatok energie na
prevadzku zakladne, zékladia prestane vyrabat jednotky.

VYROBNA VOZIDEL (VYROBNA VOZIDIEL): V tejto budove sa vyrabaju vs@ﬁy
pozemné vozidla Spojencov, od pancierovanych dut po tanky erage

PRISTAV (PRISTAV): Pomocou pristavov mozete vybudovat namornictvo, ktoré
ovladne moria.

LETECKA ZAKLADNA (LETECKA ZAKLADNA): Vystavba leteckej zakladne je prvym
krokom k vzdu3nej prevahe. Tato budova je zodpovedna za stavbu vsetkeho; & QO Ileta
a striela a bombarduje. .

RAFINERIE (RAFINERIA): Rafinérie st centrom spojeneckej ekonomiky.”Spract'Jvajl]
rudu, ktoru privezu prospektori a menia ju na kredity. S kazdou rafinériou sa
automaticky postavi jedna jednotka, ktora zbiera rudu.

VELITELSKE STANOVISTE (VELITELSKA STANICA): Tato budova predstavuje
vzdialent zakladru pri montaznej hale. Poméha rozsirit ovliddané: uzemle al
vylepsit jednotky vo svojej blizkosti.. p
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URAD OBRANY (URAD OBRANY): Specialitou Uradu obrany sd superzbrane a
pokrocilé obranné systémy. Musite vsak mat odomknutu prislusnu troven technoldgie.

VICEHLAVNOVA VEZ (VIACHLAVNOVA VEZA): Zdkladna obranna budova. Ak do
veze umiestnite pechotu, bude veza menit svoje zbrane tak, aby boli proti nepriatelovi
<o najucinnejsie.




SPEKTRALNI VEZ (SPEKTRALNA VEZA): Pokrocila obranna budova. Je vyzbrojena
spektralnym kanénom, podobnym, ako je kanén tanku Mirage.

CHRONOSFERA: Chronosféra umoziuje okamyzite teleportovat jednotky na akékolvek
miesto na bojisku, ¢im im poskytuje obrovsku takticki vyhodu.. Mdze jednotky
premiestiiovat i do nepriatelského prostredia, tento proces je viak pre pechotu
smrtelny.

PROTONOVY SRAZEC (PROTONOVY ZRAZAC): Proténovy zrézaé je uréeny na nicenie
zékladni. Spojenci ho pouZziju az v najvyssej nidzi... je to zbran posledného sidu.

OPEVNENA ZED (OPEVNENY MUR): Najzakladnejsia obrana. Kazdé zakdpenie vytvorf
~ jednu cast muru. Ak umiestnite dve Casti v priamej ¢iare kisok od seba, automaticky
~saspoja.

VALECNY MEDVED (VOJNOVY MEDVED): Sovietske vojnové medvede sa
vychovavaju v zajati a st cvi¢ené na boj a prieskum. Na nepriatela Gtocia svojimi
zubatymi ¢elustami alebo technologicky zosilnenym revom.

E'DJENSKY' TECHNIK: Ti najlepsi a najbystrejsi slizia ako vojenski technici, ktori maju

1 Zzaciel nabdravat a sabotovat nepriatelské systémy, reprogramovat nepriatelské
jednotky a vykopavat bunkre, do ktorych sa ukryje pechota. Na sebaobranu maju (skor
len pre dobry pocit) jednoduchd pistol.

BRANEC: Slabo vycviceny vojak, ktory sa vak vdaka svojmu mentalnemu skoleniu
a zdravej propagande bezhlavo vrhé do boja. Proti nepriatelom v slepej viere v Stét
pouziva samopal AK-47 a Molotovove koktejly.

%TILETADLOW VOJAK (PROTILIETADLOVY VOJAK): Ide obvykle o ob¢anov, ktori
“stravili dihé roky v gulagu. Na slobode slizia Matke Rusi tak, Ze so sebou tahaju velké
protilietadlové dela a ak sa nudia, sabotuju nepriatelské obrnené vozidla pomocou
“min. Pri pouziti na pozemné ciele su ich zbrane este posobivejsie.

m PUSTOSITEL (PUSTOSIACI VOJAK): Odvazny, bezvlasy a bezzuby vojak, ktory sa
neboji ani nepriatela, ani vlastnych radioaktivnych zbrani — pustositela, ktory striela
radioaktivny sliza md zbran, ktora znizuje nepriatelovu odolnost voci radioaktivite.
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VOJAK TESLA (VOJAK TESLA): Nepriatelia Sovietskeho zvizu sa obavaju t)"chto'
mechanizovanych vlastencov a ich smrtonosnych diel Tesla. Ich jedina slaba chvilka
nastane, ked'pouziju svoj nicivy ttok EMP, ktory ich aj ich nepriatelov docasne vyradi
z boja.

NATASA: Vysledkom pokrocilych sovietskych tréningovych programov je tato hrdinka
Sovietskeho zvdzu. Svojou puskou KorSunov a nehasnticou krutostou dokaze zvratit
vysledky celych bitiek. Na znicenie vacsich cielov si dokaze privolat vzdusni podporu,
pripadne moze ostrelovat Soférov vozidiel, ktoré potom mézu sovieti jednoducho
zabrat. Co sa ocitne na Natasinej muske, to zhynie.

VOZIDLA

ROBOT HRUZY (ROBOT HROZY): Nebezpe¢ny robot pripominajtici pavtika, ktory
velmi zlomyselne napadé pechotu aj vozidla. Rad sa zavitava dovnutra a ciele potom
rozmontuje. Okrem toho méze pomocou stézového ltca vyradit vozidla z prevadzky.

MINOMETNY MOTOCYKL (MINOMETNY MOTOCYKEL): Odvazni hrdinovia
Sovietskeho zvdzu pouzivaji minometné motocykle, na ktorych sa vrhaji dobojaa "
oslabuju nepriatela dvojitymi zdsahmi Molotovych koktailov a minometnej palby.

SRP (KOSAK): Tento chodiaci nosi¢ zbrani bol pévodne navrhnuty na potlacovanie
vytrznosti. Vyborne sa hodi na kontrolu davov a pri plneni misii je schopny aj
preskakovat prekazky.

SEKAC (KOSACKA): Ranna verzia Kosaku s funkciou skdkania. Sovietski iniin‘er_iﬁmﬂdro' i
navrhli nohy tohto modelu tak, aby sa po dopade zlomili, ¢im sa z Kosacky:stane s

uzito¢na granatometna veza. T
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DRTIC (DRVIC): Drvi¢ je odolny a obojzivelny. Rozdrvi véetku pechotu a dokoncai

niektoré budovy, ak sa mu ocitnu v ceste.. Schopnost zrychlenia zaisti, ze mu neuniknt

ani utekajuci nepriatelia.

KLADIVOUN (KLADIVUN): Tento tank bol dlht dobu symbolom soviétsk;ej moci
Jeho 85 mm delé s hladkou hlaviou zaistuju brutélnu Gtocnu silu a jeho pija\'I.Tcozz IGETSS
dokaze vysat nepriatelom zdravie a zbrane, ktoré Kladivana posilnia. ~ iy

TANK APOKALYPSA: Sovietsky posol smrti. Masivne (i ked’pomalé) tanky Apokalypsa
si svoje meno zasluzia uz vdaka dvom deldm kalibru 125 mm. Navyse ale maju
aj magneticky drapak, vdaka ktorému mézu zachytit aj rychlejsich protivnikov a
zatiahnut ich pod svoje pasy.




RAKETOMET V4 (ODPALOVAC RAKIET V4): Mobilny odpalova¢ rakiet, ktory je
schopny vypustit obrie balistické strely s dlhym doletom, ktoré dokazu znicit prakticky
kazdy ciel. V pripade potreby sa mozu rozdelit na niekolko minometnych projektilov
tak, aby pokryli vacsiu oblast. KedZe musia byt odpalovace V4 pri strelbe nehybné,
nehodia sa prilis do prvej linie.

SPUTNIK: Mensia a lacnejsia obdoba MKV, ktora sa vyvinula z nevydareného projektu
vyvoja orbitalnej sondy. Teraz je Sputnik Specializovany na vytvéranie prieskumnych
stanovisk, ktoré sa daju neskor premenit na plne vyvinuté predsunuté zakladne.

KOLEKTOR RUDY: Silne obrnené nékladné vozy nevyzeraju pri hladani a prevézani
rudy vefmi prepychovo, ale svoju pracu dokazu odviest dobre.

MOBILNI KONSTRUKCNI VOZIDLO (MOBILNE KONSTRUKCNE VOZIDLO): Sovietske
MKV hralo vyznamndi rolu pri rozsirovani komunistického tzemia pod rozli¢nymi
zamienkami. Nie je az tak prekvapivé, ze chytri sovietski velitelia vzdy posielaju
masivnu armadu, aby tieto vozidla ,chranili”. Pri kazdej sovietskej agresivnej akcii je
vzdy pritomné MKV, ktoré jej poméha fungovat.

DVOJBRIT (DVOJROTOROVY VRTULNIK): Dvojrotorovy Gto¢ny vrtulnik, ktory sa
Casto pouziva na kosenie nepriatelskej pechoty alebo sovietskych dezertérov...
obcas na oboje naraz. Vyzbroj tvoria Styri raketomety a dva gulomety, ktoré tito
Ulohu jednoducho zastanu. Druhou funkciou tohto vrtulnika je transport pechoty
alebo tankov.

STIHACI LETOUN MIG (STIHACKA MIG): MiG je synonymom pre sovietske vzdu3né
sily.Ide o rychle lietadlo urcené na Gtoky na vzdusné ciele, ktoré sa moze pochvalit
- vysokou mierou preZitia — hlavne vdaka impulznym raketdm typu M. Lietadla MiG si
- Ziskali reputaciu panov nebies.

VZDUCHOLOD KIROV: Tieto vojnové vzducholode si pychou sovietskej armady.
Dokézu dorucit stovky tazkych bomb na hocijaky ciel na svete a vymazat ho tak z
existencie. Vzducholode st pomalé, ale dokazu svoj pohyb na kratku dobu zrychlit
- za cenu straty celistvosti trupu.

RNICTVO

REJNOK: Stingray vznikol kombinaciou rychlej ttocnej lode s technolégiou Teslovych
zbrani (a posadok, ktoré nevedia, akd nebezpecna je to kombindcia). Tato ponorka
svojim Gtokom pomocou elektrického pridu dokaze usmazit vietko v dosahu.

SKOKAN: Obojzivelné transportéry s neobvyklym systémom na nasadenie jednotiek:
pechota je vystrelovana z pomerne presného dela, ktoré umozriuje zacat rychle a

strategicky doleZité boje s nepriatelom. Pechota je navyse podporovana Skokanovym
protileteckym delom.




PONORKA AKULA: Dlhoroc¢na ttocna ponorka-lovec, ktora sa Specializuje na
vyhladanie a znicenie nepriatelskych lodi a nasledny tstup do hlbin. Ponorky Akula
majui obvykle k dispozicii mnoho réznych torpéd na Utoky na rozlicné ciele.

BITEVNI LOD (BOJOVA LOD): Bojové lode st navrhnuté tak, aby boli schopné uniest
a vystrelovat nekonecné salvy rakiet V4 Molot na ciele na mori i na sasi. V boji na blizko
st bojové lode zranitelné, ale len méloco dokaze dlho prezit ich nicivé ostrelovanie.

BUDOVY

MONTAZNI HALA (MONTAZNA HALA): Slavna sovietska montéazna hala stavia
mnozstvo dobrych budov, ktoré udrziavaju a vylepsuju ruské sily v poli.

KASARNY (KASARNE): Kruté vycvikové programy v kasériiach dokdzu zmenlt tucty
nanichodnych rolnikov a zlocincov na obavant a fahko nahraditelnt pechotu. 7

REAKTOR: Toto bijuice srdce sovietskej zdkladne dodava potrebnu energiu vietkym
budovédm a vyrobnym procesom.

VALECNA TOVARNA (VOJNOVA TOVAREN): Samohybné deld, raketomety; roboti
hrozy a tanky - to vietko pochadza z montaznych pasov vojnovej tovédrne. ” 4

LODENICE (LODENICE): Zo sovietskych lodenic sa na more spustaju iba tie najlepsie a
najspolahlivejsie lode, postavené rukami stastnych nevolnikov.

LETISTE (LETISKO): Ruski piloti ovladajti nebo v mocnych strOJth ktoré b
postavené na letisku. Je ich tolko, Ze zatienia Sinko.

RAFINERIE (RAFINERIA): Rafinérie menia oby¢ajné nerasty na bohatstvo, ktoré budd
jedného dna zdielat vsetci obcania. Rafinéria sa dodava s kolektorom rudy.




) PREDSUNUTA ZAKLADNA (PREDSUNUTA ZAKLADNA): Predsunuté zékladne
urychluju sovietsky rozmach.

SUPERREAKTOR: Tento neuveritelny zdroj energie napaja mnozstvo budov a
odomyka nové technoldgie, je viak pomerne vybusny. Jeho znicenie preZije iba
malokto.

VALECNA LABORATOR (VOJNOVE LABORATORIUM): Tento vrchol ruskej
vynaliezavosti vyraba najmodernejsie zbrane a obranné systémy, ¢im sa stava takmer
~zarukou slavneho vitazstva Sovietov.

DRTICI JERAB (DRVIACI ZERIAV): Této vyhoda sovietskej technolégie umoziuje
velitelom zdvojnésobit rychlost vyroby, opravovat poskodené jednotky a vymienat
staré, bezcenné jednotky za kredity.

PROTILETADLOVE DELO (PROTILIETADLOVE DELO): Tieto deld sa starajti o to, aby
bolo sovietske nebo vzdy cisté. Patria k beznym obrannym systémom zékladne.

STRAZNI DELO (STRAZNE DELO): Kym protilietadlové dela strézia oblohu, strazne
deld zametaju okolie zékladne a upratuju spojeneckd a cisarsku Spinu.

CIVKA TESLA (CIEVKA TESLA): Vylepsena obrana zakladne, ktora Gtoci smrtiacimi
- rickymi zbrafiami. Vojaci Tesla mézu Cievky Tesla nabit, ¢im sa stanu este
nebezpecnejsimi.

ZELEZNA OPONA: Tato superzbraf chrani obéanov a do¢asne ich robi nezranitelnymi
Ubohymi zbraami nepriatela.

VAKUOVY IMPLODER (VAKUOVY IMPLODER): Konecné sovietska zbrai. Vietko v
qipv_ej oblasti bude vtiahnuté dovnutra a znicené... [udia, vozidla, celé zakladne.

OPEVNENA ZED (OPEVNENY MUR): Uzasny vynalez $tatneho inZinierstva. Mdr
sa stavia po castiach a majstrovsky poméha udrziavat dekadentné Zivly vonku a
proletariat vnutri.
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-CISARSTVO VYCHADZAJUCEHO SLNKA
PECHOTA

VYBUSNY ROBOT: Aj malé robotické vazky st pripravené zomriet v sluzbéch bozského
cisara Yoshira. Vybusné roboty sa pouzivaju na prieskumné akcie. Obvykle sa prichytia
na pomalsie vozidld alebo vytvori elektomagneticky vyboj, ktorym sa sami znicia.

TECHNIK: Technici su skiseni polni mechanici a sabotéri. St to ¢asto prefikani
pétolizadi, ale vo svojej praci rozhodne vynikaju a v raste Cisarstva zastavaju dolezitu
ulohu. Ak je technik pod tlakom, moze na kratku vzdialenost Sprintovat bez toho, aby
spadol. Takd akcia ho vsak vycerpa.

CISARSKY VALECNIK (CISARSKY BOJOVNIK): Moderni samurajovia, ktori sa okrem
posvatnej katany ohdnaju aj energetickou puskou. Lahké brnenie nosia so ctou, ale
dobre vedia, Ze osudom a povinnostou vsetkych cisarskych bojovnikov je zomriet
podla rozkazov svojho ciséra.

KROTITEL TANKU (KROTITEL TANKOV): Muzi, ktori si vybaveni a pripravent

utok na nepriatelské obrnené vozidla. Krotitelia tankov sa mézu skryt vo vlastnorucne
vykopanych jamach a potom vyrazit dopredu a rozkrajat nepriatelské tanky pomocou
tazko prenosnych diel produkujcich tlakové viny. Nepriatelia sa ich boja. N 1

SHINOBI: Majstri $pionaze a atentdtov s legenddrnou schopnostou nepozorovane
zabit a vyparit sa. Elitni cisarski zabijaci, ktori maju silny sklon k starym spoésobom:
shuriken, dymovéa bomba a mec.

RAKETOVY ANDEL (RAKETOVY ANJEL): Zendm nie je dovolené ziskat ¢est’ Y bojl
Pokial' nejde o Sialené hyperdievciny v dokonalych bojovych oblekoch, ktoré st
vyzbrojené paralytickymi bi¢mi a mnozstvom rakiet, ktorymi znicia vsetko;
ceste. To zhruba plati o raketovych anjeloch.
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LUCISTNICE (LUKOSTRELKYNA): V rukach lukostrelkyn sa spaja prastaré umenie
kyudo s najmodernejsimi elektronickymi lukmi. Dokazu zostrelit lietadla alebo zasypat
pozemné ciele smrtiacimi $ipmi pomocou schopnosti Burka Sipov.

YURIKO OMEGA: Nikto nevie, ako Yuriko Omega vznikla. DoleZité je, ze‘.ge) myse
dokaze nepriatelov nelttostne znicit. Nenechajte sa zmiast tym, ze vyge?,,a‘ak Sk

V skutocnosti je Yuriko monstrum, ktoré sa len tazko da ovlddat a ktoré VVuzua VO]
strasnu psionicku schopnost v mene cisara.




MECHA TENGU (MECHATENGU): Stihacka tryskotengu sa jednoducho moze premenit
na mechatengu a zasa spat. Vdaka tomu mézu piloti tychto viacticelovych strojov
napadat vzdusné alebo pozemné ciele svojimi 20 mm automatickymi kanénmi.

MASKOVANY TRANSPORT (RYCHLY TRANSPORT): Na rychle a bezpe¢né
rozmiestnenie obmedzenych cisarskych jednotiek vyvinuli cisérski vedci tento
obojzivelny transport. Je schopny sa zamaskovat tak, aby vyzeral ako iné objekty alebo
nepriatelské vozidla.

TANK TSUNAMI: Najrozsirenejsi typ cisérskych tankov. Ak je treba, tanky Tsunami

sa mozu premenit na obojzivelné jednotky. Vo vyzbroji tohto tanku ndjdeme
protipancierové delo, ktoré je slabsie ako deld ostatnych tankov. Kompenzuju to viak
$pecidlne nanodeflektory, ktoré dokézu neutralizovat vacsinu nepriatelskych zésahov.

DERNIK-VX: VX je protivahou stroja tengu. Dokaze sa jednoducho prepnit medzi
konfiguraciou protivzdusného mecha a protipozemnej helikoptéry. Nepriatelia cisara
vyhladzuje mocnymi salvami rakiet.

OCELOVY RONIN (OCELOVY RONIN): Tento rychly robot, ozbrojeny mocnym
laserovym mecom, seka nepriatelov Cisérstva a potom pomocou vybusnych
energetickych vin dovisi ich pordzku.

KRAL ONI (KRAE ONI): Nie je mnoho tych, ktorf prezili itok mocnych oénych zbrani
Krala Oni, obrieho cisérskeho robota-ochrancu. Kral' Oni rozhodne robi ¢est svojmu
démonickému menu: ¢i uz drvi nepriatela svojimi mocnymi pazami, alebo tavi celé
armédy na Skvaru.

ARTILERIE TLAKOVE VLNY (DELOSTRELECTVO TLAKOVEJ VLNY): Této mobilna
delostrelecka jednotka vymenila balistické strely za Casticovy lu¢, ktory je schopny
niekolkymi presnymi vystrelmi zlikvidovat celt pevnost. Ak st navyse tieto deld plne
nabité, netrva to ani tak dlho.

KOLEKTOR RUDY: Obrneny zberac rudy, ktorého tlohou je rychle zhromazdovanie
surovin, ktoré st potrebné na vyrobu najlepsich cisarskych sil. Ako preventivne
opatrenie je tento kolektor vyzbrojeny malym efektivnym zatahovacim delom.
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MOBILNi KONSTRUKCNI VOZIDLO (MOBILNE KONSTRUKCNE VOZIDLO): Cisérsky
variant MKV, ktory bol vytvoreny pomocou spatného inZinierstva spojeneckych a
sovietskych MKV. Toto vozidlo funguje prakticky rovnako ako jeho predlohy a slizi na
zakladanie predsunutych zakladni a spracovatelskych centier, ktoré rozsiruju cisarovu
moc.

NANOJADRO (NANOJADRO): Nanojadra s vykvetom modernej technoldgie. Ide o
zariadenia velkosti ndkladného automobilu uréené do vsetkych druhov terénu, ktoré
sa pocas niekolkych sekind dokézu rozlozit na masivne vojenské budovy. To cisarskym
silam umozuije rychly a efektivny vstup do novych teritorii.
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NAMORNICTVO
MINIPONORKA YARI: Lahké dvojmuzné ponorky vytvorené na boj aj prieskum. Ich

vyzbroj tvoria torpéda, ale ich najlepsou zbrafou je odhodlanost posadok obetovat
svoj zivot v Style kamikadze.

MORSKE KRIDLO (MORSKE KRIDLO): Morské kridlo je rychly a manévrovatelny
vzdusny bombardér, ktory sa moze premenit na Gtocnt ponorku. Vzdusné/vodné
strely Aozora dokézu ciele nicit bud'z nebies, alebo z hibin.

KRIZNIK NAGINATA (KRIZNIK NAGINATA): Ide o cisarskych lovcov lodi. Tieto krizniky
sa obvykle vysokou rychlostou priblizia k svojim obetiam a potom naraz vypustia salvu
torpéd na viacero cielov skor, ako nepriatel staci reagovat.

SOGUNOVA BITEVNI LOD (S0GUNOVA BOJOVA LOD): Majestatny symbol cisérstva
indpirujuci vlastné jednotky a nahanajuci hrézu nepriatelovi. Ich vyzbroj posobi ako
zbran hromadného nicenia, ktord na pobrezi nenechd kamen na kameni. Tieto bojo
lode maju takd dobru konstrukciu, Ze este v histérii nebol zaznamenany boj, pe oron
by potrebovali nejaké opravy. i
[AGOVIREEA GIGA PEVNOST (GIGA PEVNOST): Neuveritelna ukazka velkosti a schopnosti, giga
s DevNost Cisdrova perla sa dokaze zmenit z plavajlceho zazraku na lietajicu bojovi
plosinu, ktord zatieni aj samotné Slnko. Vdaka rozsirenym raketovym systémom a
kanénom bude této elegantna lod' poslednou vecou, ktorti nepriatelia Cisarstva uvidia.

BUDOVY ™

MONTAZNI HALA (MONTAZNA HALA): Cisarska verzia montaznej haly zapadnych
mocnosti ma jedinecnu vyhodu: schopnost vytvarat Nanojadrd, ktoré umoznia rychlu
expanziu do novych oblasti.

nebojacnych bojovnikov.
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GENERATOR: Pokro¢ila technolégia potrebuje pokrocil vyrobu energie. To je tloha
Generatorov..

VYROBNA MECHU (TOVAREN NA MECHY): Uctyhodni technici tovarne na mechy
vyrabaju celé armady bojovych mechov, z ktorych sa mnohi dokazu menit na
lietajucich bojovnikov..




CISARSKE DOKY (CISARSKE DOKY): Vldda nad oceanmi zacina v dokoch, ktoré
vytvaraju Gzasné vodné (a vzdusné) plavidla.

RAFINERIE (RAFINERIA): Rafinérie ponizene spractvaju obrovské mnozstva zdrojov,
ktoré st potrebné na vyrobu a Udrzbu cisérskych arméd.

USTREDI NANOTECHNOLOGIE (USTREDIE NANOTECHNOLOGIE): Tento vrchol
technologickej nadradenosti Cisarstva umoziuje vylepsovat jednotky na najvyssiu
uroven.

OBRANA VX: Premenliva ochrana zékladne, ktora sa podla potreby meni z
| protivzdusnej na protipechotnu.

—

VEZ TLAKOVE VLNY (VEZA TLAKOVEJ VLNY): Tato veza vystreluje ¢asticové luce,
ktoré rozsekaju vsetkych nepriatelov, ktori su tak hlupi, ze zattocia na predsunuté
zékladne Cisarstva.

UL NANOBOTU (UL NANOBOTOV): Ziadny titok neprenikne stitom, ktory vytvoril Gr
nanobotov... a ni¢ v iom Zivé neunikne.

PSIONICKY DESTRUKTOR (PSIONICKY DESTRUKTOR): Na Cisérov rozkaz znici
strasnd sila psionického destruktora jeho nepriatelov, ich vozidla a ich zékladne.

'OPEVNENA ZED (OPEVNENY MUR): Stcasne Gzasné dielo architektdry a vyborny
obranny prvok. Miry musia byt stavané po castiach a musi sa dbat na to, aby boli v
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~ TIPY NA ZLEPSENIE VYKONU
PROBLEMY SO SPUSTENIM HRY

* Uistite sa, ze vas pocitac splia minimélne systémové poziadavky tejto hry a ze méte nainitalované
najnovsie ovladace svojej grafickej a zvukovej karty:
Pre grafické karty NVIDIA ich moZete néjst a stiahnut na strdnke www.nvidia.com.
Pre grafické karty ATl ich moZete néjst a stiahnut na strdnke www.ati.amd.com.

VSEOBECNE TIPY PRI RIESENIi PROBLEMOV

* Ak hra bezi pomaly, skdste zniZit kvalitu pri niektorych nastaveniach grafiky azvuku
v menu hernych moznosti. Casto mézete zvysit vykon znizenim rozlidenia obrazovky.

* Na dosiahnutie optimélneho vykonu tejto hry odporic¢ame ukoncit aplikacie spustené
na pozadi (okrem aplikacie EADM, ak je k dispozicii). e

PROBLEMY S RYCHLOSTOU -'-.}_ =
INTERNETOVEHO PRIPOJENIA —

Ak chcete zabrénit nizkej kvalite pri hre na internete, ukoncite pred spustenim hry vsetky program‘)a
na zdielanie siborov a prehravanie zvukovych pradov, ako aj komunikacné programy. Tieto aplikaci
mozu zabrat celt Sirku pasma pripojenia a sposobit oneskorenie alebo iné neziaduce efekty. N
Tato hra na hranie na internete vyuziva nasledovné porty TCP a UDP: < i

§
TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901
UDP: 6500, 6515, 13139, 27900
Informacie o tom, ako povolit prenos hernych dat prostrednictvom tychto portov najdete v
dokumentdcii svojho smerovaca alebo osobnej brany firewall. Ak chcete hrat pomocou fi Fremneh
internetového pripojenia, obrétte sa na spravcu siete.

PODPORA ZAKAZNIKOV

Ak mate s hrou nejaké problémy, Customer Support (Podpora zékaznikov) vam pomoze.
Sabor EA Help véam poskytne rie$enia najbeznejsich problémov a odpovede na to, ako tentt
spravne pouzivat.

Spustenie suboru technickej podpory v pripade, ak ste si hru uz nainstalovali 1
Ak ste pouzivatelom programu Windows Vista, kliknite na tlacidlo Start a vyhladajte v menu
moznost > Hry. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ikonu hry a vyberte prislusny odkaz podp
Ak ste pouzivatefom starSej verzie programu Windows, kliknite na odkaz Technicka pb
v adresari hry, ktory sa nachadza v menu Start > Programy (alebo Vsetky programﬁ‘i‘j&.
Ak mate aj napriek pouZitiu informécii zo siboru EA Help aj nadalej problémy, mézete kontaktova
technicku podporu EA. -



http://www.nvidia.com/
http://www.ati.amd.com/
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CKA PODPORA EA NA INTERNETE

etové pripojenie, pozrite si webové stranky technickej podpory EA na adrese:
odpora.electronicarts.cz.
dete na nich mnozstvo informécii o rozhrani DirectX, ovladacoch hry, modemoch a sietach, ako aj
ormécie o beznej tidrzbe a vykone systému. Na nasej webovej stranke na nachadzaju informéacie
ajcastejsich problémoch, pomocnik hry a casto kladené otazky (FAQ). Informécie uvedené na stranke
i rovnaké ako tie, ktoré pouzivaju technici oddelenia podpory zékaznikov pri rieseni vasich problémov
ykonom. Nase webové stranky aktualizujeme kazdy den, tak sa pozrite najprv na ne, ¢i nenajdete
esenie bez cakania.

(ONTAKTNE UDAJE CENTRA PODPORY ZAKAZNIKOV

Vidte problém’gnaiou hrou? Zékaznicka podpora je tu pre vas! (V pracovnych drioch od 9:00 do 17:00.)
-mail: podporaSK@ea.com
elefénne islo: (02) 20 602 905

nie: Pracovnici zakaznickej podpory vam nie su schopni poskytnit herné rady ani tipy.
oplatnované podla narodnych tarif. Blizsie informécie vam poskytne vasa telekomunika¢na

n pomobhli zistit problém, skor, ako nam zavolate, vytvorte prosim diagnosticku
zhrania DirectX svojho PC:

te na Start > Spustit... a napiste dxdiag. Kliknite na OK a potom, ¢o sa sprava dokondi,

e na Ulozit vsetky informécie. .. a ulozte spravu na plochu svojho systému Windows.



mailto:podporaSK@ea.com
http://podpora.electronicarts.cz
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COMMAND & CONQUER RED

ALERT 3: UPRISING - AUTORI

VYDANE SPOLOCNOSTOU
ELECTRONIC ARTS

VYROBENE POBOCKOU
ELECTRONIC ARTS LOS
ANGELES

Hlavny producent

Amer Ajami

Riaditel'vyvoja projektu
Gary Stead

Hlavny dizajnér

Jasen Torres

Umelecki riaditelia

Matt J. Britton

Mike Colonnese

Zvukovy riaditel

Nick Laviers

Producent pribehu a
videosekvencii

Mical Pedriana

Producent

Greg Kasavin

Riaditel'vyvoja grafického a
textového rozhrania
Brandon Rose
Riaditel'vyvoja dizajnu

Ofer Estline

Riaditel' vyvoja videosekvencii
Harry Jarvis
Riaditel'umeleckého vyvoja
Sean O'Hara

Hlavny technicky strategicky
dozor

Zak Phelps

Veduci vyroby

Austin Ellis

Veduci vyroby grafiky
Lutz Latta

Veduici vyroby spravy
konfiguracie

Andy McDonald
Riaditel'animacie
Adam McCarthy

Hlavny umelec vizualnych
efektov

Michael Jones
DIZAJN

Herni dizajnéri
Adam ,Goblyn” Davis
Amir Rao

Scott C. Smith

Jeff Stewart

Kevin White

Dizajn a tvorba umelej
inteligencie

Gavin Simon
Dizajnér vyvazenosti a
subojovych map
Jeremy Feasel
VYROBA

Vyroba systému
Mitchell Fisher
Charles Knowlton
Michael Schwartz
Vyroba hry

Kip Hendricks

Gavin Jenkins

Tom Preisner
Vyroba navrhu
John Machin

Vyroba umelej inteligencie

Michael Braley
Andrew Garrett
Vyroba zvuku
Michael Kron
Vyroba pouzivatelského
rozhrania

John Chin

Curtis S. Cooper
Scott Fallier
Michael J. Goodwin
Michael Kuehl
David Richey

Nick Silva

Laurence Tietz

Vyroba Globant
Emiliano Beronich
Damian Hernaez
Bernardo Hoppe
Jeronimo Saez

UMELECKE SPRACOVANIE

Hlavny animator
Michael Laygo
Autori modelov
Huy Dinh
Tse-Cheng Lo
Chance Rowe
Umelecké sp.r.a.covani e
prostredia

Charles Jacobi

Laureen LaFave

Wil Panganiban
Phelicia Ramlogan
Umelecké spracovanie
rozhrania

Andrey Kazmin
Umelecké spracovan
Casey Robinson
Technicki umelci™

Fernando Castillo _ le‘

Mat Hale | =
Matt Intrieri
Tim Jones

Umelecké spracoval
konceptov

Patrick FauIWet?r
TFrame:
Kenrick Leung%’ﬂu
Greg Luzniak
Anthony Pereira
Dodatocné umelecké
spracovanie

Glenda Novotny
Virtuous

Virus Studios

»

=
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Koordinator hereckého

AVYVOJ 3D Animacia/rendering

odukcia Sangwoo Hong obsadenia
Ot Dizajn zvuku Emily Clark
th Schaefer Edward Cerrato VIZUALNE EFEKTY
pravca komunity HERCI HOLLYWOOD-DI
aron Kaufman Hlavné obsadenie Dohlad DI
Projektovy manazér studia Gemma Atkinson Neil Smith
obby Moldavon Jon Bradford Kolorovanie DI
odatocné riadenie vyvoja Vic Chao Aaron Peak
es Eckhart Julia Ling DABING
datoéné technické riad Malcolm McDowell Obsadenie
i Shoong Teh ™ Ivana Milicevic Steve Blum
vuk 3 Jodi O'Keefe Zach Hanks
avny dizajnér zvuku Holly Valance April Hong
RO Gheng - Ron Yuan Nolan North
rajnéri zvu Velitelia Phil Proctor
Moran Atias David Sheinkopf
. I8 Jamie Chung Dave Wittenberg
i Greg Ellis HUDBA
labingu a dizajn zvuku  Gene Farber Hudbu zlozili
Ric Flair James Hannigan
6govadizajnzvuku | gyise Griffiths Frank Klepacki
amirez Bruce A. Locke Timothy Michael Wynn
a dialogov Dimitri Diatchenko Vokaly

te Scaturro
avacie zariadenie

Jack J. Yang
Produkéna spoloénost

Beach House Films, vykonni
producenti: Dave a Patti Coulter

Producent spoloénosti Beach

Emiko Morimoto

Satomi Morimoto

Miriam Stockley

Tamara Zivadinovic

Vyroba nahravok a Gprava

House hudby
Dona Shine Rod Houison
Riaditel fotografie Dave Moore
Rich Schaefer Jeff Vaughan
Dizajn produkcie a kulis EXTERNA PRODUKCIA
el Balier Riaditel vyvoja
will) Kate Bigel
John Kelly K ” e
i 3 Projektovy manazér
_Kostymy Armando Castillo

RAlpy CanoiFReese TESTOVANIE
Fot?grafla Hlavny riaditel QA
K‘?Vm Lyn’ch A Dave Steele
[mEliatullst Hlavny manazér QA

arris Orkin Bret.t Broo?(e Darren Merritt

rava videa Aty L&l Hlavné vedenie projektu

Ron Siegel

art Allison
datocna tprava videa
wua E. Basche

o

Manazér hereckého obsadenia
Marci Galea

Sean Shimoda
Hlavné vedenie testovania
Robert Tzong
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Vedenie QA
Jonathan Landis
Kirk Nedreberg
David L. Pelayo
Nathan Stumpf
Ben Turner
Vyroba QA
Steve Hoey

Programator
automatizovaného QA

Zach Fake
Testeri QA
Nicholas Bennett
George Brauneck
Scott Conrad
Elton Glover
Luke Glupngam
Jason Hellebrand
Michael Hsiao
Roman Janczak
Steven Kreiner
Claude Mclver
Megan Mikane
Michael Ombao
Nicholas Ozog
Alden Paguia
Timothy Retzinger
Nathan Stubbs
Jon Van Breemen
Robert Wai

Martin Botto

Vedenie t : h
V t vy

Paul John Jochico

Testeri vyhovovania

Darryl Austin

Jason Jacoby

Programovy manazér Globant
Lisandro Dorfman

Dohlad vedenia testov Globant
Matias Pedretti

Hlavné vedenie testov Globant
Hernan Lauria

Pridruzené vedenie testov
Globant

Pablo Leiboff

Juan Manuel Pereda

Barbara Spampinato

Testeri QA Globant

Yesica Aciar

Alejandro Cafiero
Damian Castelli
Ignacio Fernandez
Nicolas Fuertes
Lucas Galvan
Pablo Kass
Gabriel Poita
Rodrigo Portela
Julian Rodriguez
Matias Salvatierra
Isaac Santos
Jesica Tobia
Adrian Zarza

LOKALIZACIA
Manazér lokalizacie
Joel Borjel

EUROPSKA LOKALIZACIA A
INTEGRACIA

Produkcia lokalizacie
Stefano Gambaro

lina Sainio Kyllikki
Koordinacia lokalizacie
Torben Andersen

Mathieu Donsimoni

Marcel Elsner

Alexander Faif3t

Marcin Krél

Stefano Mozzi

Méria Nagy

Jan Stanicek

Anna Tomala

Ana Esther Rodriguez

Pavel Rutski

Thomas Tonnfalt
Programovanie lokalizacie
IAigo Bermejo

Oscar Foley Praderas

Felipe Gonzalez Lépez
Daniel Gutiérrez Martinez
Jose Pablo Hernandez Cano
Ignacio Rodriguez Rodriguez
Lokalizacny tim

Eugene Bogdanov

Israel Delgado

Blazej Domanski

Federico Franzoni

Akos Mikola

Petr Szypka
Charles Ulbig
Fontol6 Studio Ltd.
Inicio Localisation Services
La Marque Rose
SOFTCLUB

PRESTO — PREKLADATEL'SKE
CENTRUM s.r.0.

Synthesis International S.r.l.
Estudios EXA S.L.

toneworx GmbH -

Robert Bock -
Michael Brostrom

Sylvain Deniau

Jérémy Jourdan

Morten Skovgaard. . g
Oscar Frades "a& -
AZIJSKA LOKALIZACIA# r
INTEGRACIA i

Medzinarodny projektovy F
manazér A

Kah Hui Teo
Produkcia lokalizacie
Jason Chen

Krispol Jaijongrak
Wade Lim
Koordinacia lokaliz
Yun Yue Lim
Lokalizaény tim"
Oh Hyung Kwon
Pawatpong Nildam
Boom Park
Jazz Wang
Clifford Wu
Vedenie testovQA
Yaoxian Wang - ,
Testen QA X F}Y
Shaun Chew '&ﬂ
Norman Mah
Terence Teng
Choon Heok Wee

MARKETING A PUBLIC
RELATIONS
SEVERNA AMERIKA A CELY SVET

hlavny produktovy manazér
pre svet

David S. Silverman



0Vy manazér

azér pre svet

drew H. Wong
anazér reklamy

lonso M. Velasco

arketingovy asistent

icholas Clifford

lavny tlacovy hovorca

erstin Miieller

lavny editor marketingového

idea "

hase Boyajian g

ditor marketingového videa

el Upadhye

dlajsi editor marketingového

ng
reckéhoobsadenia,
& Conquer TV
Schoeni
y i'r,‘schval'ovanie P

NIE
VNY MANAZER

hudby pre svet

ODNY
APR
azér, Eurépa

. - .
¥ —lisa ke
anazér, Velka
Vill Graham
anazér PR, Velka Britania

athan Goddard
oduktovy manazér, Nemecko
Iker Prott

@)

Marketingovy manazér, Rusko
Inna Shevchenko

Manazér PR, Rusko

Valentina Zlobina

Manazér pre krajinu, Rusko
Tony Watkins

Produktovy manazér, Holandsko

Ferry Brands

Produktovy manazér,
Spanielsko

Juan Larrauri
Manazér PR, Spanielsko
Jose Valero

Hlavny produktovy manazér,
Taliansko

Daniele Siciliano

Manazér PR, Taliansko
Luciana Stella Boscaratto

Produktovy manazér,
Francuzsko

Jérdéme Austin

Produktovy manazér, Brazilia
lan de Freitas

Manazér PR a podujati,
Madarsko

Tamas Kovats

Produktovy manazér, Belgicko
Veerle De Taeye

Produktovy manazér, Svédsko
Martin Nordenhem

Produktovy manazér, Australia
Paul Hellmrich

Marketingovy a PR manazér,
Novy Zéland

Jemma Glancy

Produktovy manazér, Juzna
Afrika

Ralph Spinks

___Hlavny obchodny manazér,

Juzna Afrika

Chris Gatherer

Marketingovy manazér, India
Yashdeep Bali

Technolégia kédovania zvuku
MPEG Layer-3 je licencovana
spolo¢nostou Fraunhofer IIS a
THOMSON multimedia.
Tento produkt obsahuje softvérovu
technoldgiu licencovanu od
spolocnosti On2 Technologies,

Inc. On2 technology © 2003 On2
Technologies, Inc. V3etky prava
vyhradené.

Logo smajlika TM Smileyworld Ltd.
ZVLASTNE PODAKOVANIE
Vsetkym, ktori boli sticastou
povodného timu, ktory vyvijal hru
Command & Conquer Red Alert 3.
Vsetkym v Stidiu EALA za ich
podporu, zvIast tymto: Michael
Verdu, Chris Corry, Shannon
Studstill, Yumi Yang, Jill Eckhart,
Amy Small, Carl Hughes, Marcel
Samek, Clive Downie, Craig

Owens, Jarrod Voth, Susan Otto,
Mel Resonable, Brandon Lukach,
Mastering Lab, Facilities, IS&T a
vietkym dalsim vyvojovym timom
v §tadiu EALA.

Vsetkym v spolo¢nosti Electronic
Arts za ich podporu, zvIast tymto:
John Riccitiello, Frank Gibeau,

Nick Earl, Scott Taylor, Sharon
Andrews, Louis Castle, Tammy
Schachter, Mike Quigley, pravny
tim EA, centralne sluzby vyvoja a
tim on-line.

Tim by rdd podakoval svojim
rodindm a priatelom. Bez ich
podpory by této hra nevznikla.
Annie Laurie Abriel; Achilles Crain;
Farah Ajami; Maha a Ramzi Ajami;
Jeremy Arambulo; Cassandra
Aston; Jaylen Barsana; Kayden
Barsana; Shamara Barsana; Anda,
Keoni, and Bodie Chen; Anna Chen;
Linda Chou; David Cobb; Jennifer
Cox; Eric a Coby Dahlstrom; Linda
Danet; Brandyn Davis; Ron and
Laurie Davis; Hao ,Hawk” Dinh;

Ida Eng; Elizabeth Estline; Itai
Estline; James, Kyung, Lindsay, a
Jessica Fake; Camille Flores; Scott
Friedman; Rowena Garrett; Erika,
Amanda, Grace a Isabelle Goodwin;
Julie Grey; Paul a Mary Hendricks;
Jenna Hogan; Vanya Holt; Madelyn
Intrieri; Celeste Jacobi; Kristen




Jacobsen; Joan Jaeckel; Roman
G. Janczak; Gillian Jarvis; Celina
Jenkins; Csebija Jenkins; Parker
Jenkins; Valerie, Raven, a Tristan
Jones; Alex Kasavin; Alexander

a Marina Kasavin; Jenna a Esme
Kasavin; Catherine, Mei Mei, a
Alina Knowlton; Lisa Kron; Donna
LaFave; Mags, Emil, Raphael, a
Miranda Laviers; Pierce Laxa;
Elizabeth Levy; George a Penny
Levy; Amy a Samuel Liu; Lori,
Travis, Megan, a Ashley Machin;
Katrina Macrae; Oceanis a Jezebel
McCarthy; Michi Miyazaki; Jackie
Mizrahi; Barbara Moldavon;

Casey Moldavon; Sherman a Ida
Moldavon; Chad Mutchler; Angie
Newman; Uyen Nguyen; Matthew
a MJ Noerper; Susan Noerper;
Michael Ott; Mallory Ott; Meltem
Oztan; Rachel Agnes Panganiban;
Jerzy Preisner; Karolina Preisner;
Luke Preisner; Ursula Preisner;
Atam Rao; Cameron Richey; Krista
Richey; Makenna Richey; Jessica
Rose; Ramirez Clan; El Sajo; Elliott
Schaefer; Jeff a Katie Schenkelberg;
Rima Singh; Ryan Ramlogan;
Adam, Amy, Ben, Cindy, a Larry
Springer; Rose a Link Stewart; Raisa
Sverchinsky; Jean Tai; Kathryn
Tam; Tang and FOT Crew; rodina
Tang; Richard a Leah Taylor; Team
DrkSide; rodina Torres; Karen
Tzong; Lind Vang; Cindy White;
Maresa Wickham; Zerlina Wong;
Erin Wood; Raulette Woods; Paola
Yap; Roxann Zarchin

Chceli by sme podakovat celej
komunite priaznivcov hry
Command & Conquer za ich
vytrvald podporu a nadsenie pre
sériu, ktoré nas in3pirovalo pocas
celého vyvoja tejto hry.
Marketingovy a PR tim by rad
podakoval:

Nola Armstrong a dievcata v
Gillespie Agency; Carl Braun;
Richard Morgan Fliehr; Paul
Heyman; Cam Le; Kevin Lynch; Rus —
McLaughlin, Nigel Meiojas; Dave p
Meltzer; Volker a Christel Mueller; }
Scott Prusha; Sherlyn Soo; Matthew
Walker; David, Carol, a Ellen Wong;
Elizabeth Tran Wong; Grace a Jim
Yang

Pridajte sa k ndm. Vidime dalej.
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