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Lue tdma varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamiseen tai annat lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkieldman tilanteissakin tavanomaisille valkkyville valoille tai kuvioille voi
laukaista joissakin ihmisissa epileptisen kohtauksen ja aiheuttaa jopa tajuttomuuden. Kuvaruudun
katselu tai pelin pelaaminen saattaa laukaista téllaisen kohtauksen, vaikka henkil6lla ei olisi aiemmin
todettu epilepsiaa eikd hén olisi koskaan aiemmin saanut epileptisté kohtausta. Jos sinulla tai jollakin
perheenjdsenellési on joskus ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten vilkkuvien valojen aiheuttamia lyhyita
kohtauksia tai tajunnan hdmértymisté, neuvottele ladkarin kanssa ennen pelaamista. ;
Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi pelaamisen aikana
epilepsian oireita, kuten huimausta, naon haméartymista, silmalihasten tai muiden lihasten nykimista,
tajuttomuutta, epatietoisuutta ajasta ja paikasta, pakkoliikkeita tai kouristuksia, keskeyté pelaaminen
VALITTOMASTI ja ota yhteytté I&kériin.

VAROTOIMET

* Ald istu liian Ihelld kuvaruutua. Istu mieluiten niin kaukana kuvaruudusta kuin Ialttelston johdot sali_" >
* Pyri pelaamaan mahdollisimman pienelld kuvaruudulla. o

* Vlta pelaamista vasyneena tai huonosti nukutun yon jélkeen. e
* Varmista, etté pelitila on hyvin valaistu.

* Pida jokaisen pelitunnin aikana 10—15 minuutin tauko.
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Huomautus: Laitteistovaatimukset ovat nahtévissa osoitteessa electronicarts.co.uk.

sentaminen (EA Storen asiakkaat):

‘Huomautus: Lisatietoja suoraladattavista peleistd ja ohjelmista ja niiden ostamisesta on osoitteessa
www.eastore.ea.com.

EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.

'Huomautus: Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen, asenna tietokoneeseen
EA Download Manager, kdynnista se ja kirjaudu sisdén EA-tilisi avulla. Valitse sitten esiin tulevasta
luettelosta haluamasi peli ja napsauta lopuksi aloituspainiketta, niin pelin lataus alkaa.

nta ingnl(vgrkgokauppojen asiakkaat):
Jelin myyjalta ohjeet, kuinka asennat pelin tai lataat sen uudelleen ja asennat toiseen tietokoneeseen.

ISEN ALOITTAMINEN
ynnistaminen:

pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista™ -kayttojarjestelméssa valikossa Kaynnista >
e issa Windows™-versioissa valikossa Kéynnistd > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat). EA Storen
ytyy pelia kdynnistettéessa olla kdynnissa EA Download Manager.

om: Windows Vistan perinteisessa Kaynnista-valikossa pelit sijaitsevat hakemistossa Kaynnista >
hjelmat > Pelit > Peliselain.

LAAMISE EN TARVITSET INTERNET-YHTEYDEN. TAMAN LISAKSI SINUN TULEE HYVAKSYA
YTTOOIKEUSSOPIMUS SEKA REKISTEROIDA PELISI SARJANUMERO VERKOSSA
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PERUSKOMENNOT

Opettele seuraavat komennot, niin voit johtaa joukkosi kunniakkaaseen voittoon. Voit muuttaa
ohjauskomentoja napsauttamalla asetusvalikossa (Settings) pikandppainten valilehted.

YLEISET PELIKOMENNOT

S o = = =

Nakyman vieritys

Nuolindppdimet

Nopea vieritys

Napsauta hiiren oikeaa painiketta ja veda hiirta

Kaanna nakymaa
vasemmalle/oikealle

4/6 (numerondppaimisto) TAI pidé hiiren rulla
painettuna ja veda hiirta

Lahenna/loitonna nakymaa

8/2 (numeronéppaimisto) TAI vierita hiiren rullaa

Palauta oletuskuvakulma

Siirra nakyma tukikohdan luo

5 (numerondppaimisto) TAI kaksoisnapsauta hiiren ruII_aa |
H b

Luo joukko-osasto

CTRL + numeronappain

Siirra nakyma joukko-osaston luo

Kaksoisnapsauta numeronappainta

Pysayta peli / Tavoitteet-valikko
(Objectives)

ESC

Siirra kuvakulma VALILYONTI

tutkahalytyksen luo

Reittipistetila (Waypoint mode) ALT

Muyyntitila (Sell mode) z

Korjaustila (Repair mode]) C

Tuotantorakennusten valilehti E

(Production Structure)

Tukirakennusten valilehti R

[(Support Structure)

Jalkavaen vallilehti (Infantry) T -

Ajoneuvaojen valilehti (Vehicle) Y

llimavoimien valilehti (Aircraft) U

Laivaston valilehti (Navy) I

Yksikin alaryhma SARKAIN

Yksikin edellinen alaryhma SHIFT+SARKAIN

Suunnittelutila (Planning mode) CTRL-Z .
VALINTAKOMENNOT Feran

Valitse yksikkd/rakennus / avaa
valikko

Napsauta yksikkoa hiiren vasemmalla painikkeella TAI pidé
painike painettuna ja veda valintaruutu yksikkdjen yli.

Valitse koko armeija

Q

Valitse ruudulla nakyva
yksikkatyyppi

W TAI kaksoisnapsauta yksikkoa

Collectors)

Valitse taistelukentan yksikkotyyppi | W (kaksoisnapauta)
Lisaa yksikkdéja valittujen joukkoon SHIFT + napsauta yksikkoa
Selaa malminkeraajia (Ore N

Poista yksikkd valittujen joukosta

Pida SHIFT painettuna ja napsauta taistelukenttaa TAI
napsauta hiiren oikeata painiketta valintaikkunassa.
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JEN KOMENNOT
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Liikuta yksikkdaja

Napsauta maaranpaété hiiren oikealla painikkeella

<kaysliike (Attack move)

A + napsauta maaranpaata hiiren oikealla painikkeella

Peruutusliike [Reverse move)

D + napsauta mééranpéata hiiren oikealla painikkeella

Muodostelmaliike
[Formation maove)

Pida hiiren oikea ja vasen painike painettuna ja sijoita
muodostelma vetdmalld hiirta.

Pakota liike (Force move) G

Pakota hydkkays (Force attack) | CTRL + oikeaa painiketta

Hajauta joukot (Scatter) X
ayta yksikon erikoiskykya F

Pysayta yksikot S

Aggressiivinen (Aggressive) ALT-A
almiustila

Vartioinnin (Guard) valmiustila ALT-S
‘;_ mil itamisen (Hold ALT-D
around stila

Tuli seis (Hold Fire) -valmiustila | ALT-G

1

SE AISET KOMENNOT

Maarita kokoontumispiste

Valitse rakennus ja napsauta hiiren oikeaa painiketta

faarita kuvakulman kiintopiste

CTRL-J, K, L, O

Selaa kuvakulman kiintopisteita | J K L, 0
N paalle/pois END
Avaa tallennusvalikko (Save) SHIFT-S
ivaa latausvalikko (Load) SHIFT-L

F12

Pelikuva




TIKSEE]

Liittoutuneiden (Allies) ratkaiseva voitto Leningradissa merkitsi suurimittaisten sotatoimien paattymista
Euroopassa ja Aasiassa. Sota on ohi... mutta ongelmat vasta alkamassa.

Seka voittajat ettd voitetut ovat alkaneet toteuttaa salaisia operaatioita, joiden tavoitteena on saada uudes
tilanteesta mahdollisimman paljon hyétyé. Liittoutuneiden joukot pyrkivét varmistamaan asemiaan kovalla
hinnalla vallatussa Japanissa apunaan entinen vihollinen, jonka kunnianhimolla ei ole rajoja. Samaan
aikaan Liittoutuneiden salainen operaatio Vendjén alueella kiristad osapuolten vélit ratkeamispisteeseen.
Ly6dyt Nousevan auringon keisarikunnan joukot puolestaan torjuvat uutta uhkaa, ja lansimaiset valloittajat
saavat tietdmattddn auttaa torjunnassa. Ja salaisessa laboratoriossa keisarikunnan tiedemiehet ovat
muuttaneet pelokkaan koulutyton kaikkien pelk&amaksi olennoksi.

Uusien yhteenottojen leimahtaessa eri puolilla maapalloa kaikille kéy nopeasti selvaksi, etta sota ei ole
paattynyt. Se on vain muuttanut muotoaan.

OSAPUOLET
LITTOUTUNEET (ALLIES)

Lé&nsimaista koostuva sotilasliitto, joka puolustaa maailman vapaita kansoja. Liittoutuneet ovat
joutuneet hyvaksymaan sen tosiasian, etté voitto ei vélttdmatta tarkoita rauhallisia aikoja. Ryhmitty
jasenvaltioiden omat karhamat eivat mydskaan helpota tilannetta.

NEUVOSTOJOUKOT (SOVIETS) =

Kommunistista, maailmanlaajuista valtiota tavoitteleva totalitaarinen ryhmittyma, joka yrittad toipua liittoutunei T
kérsiméstaén tappiosta. Neuvostojoukot on lyoty, mutta niita ei pida aliarvioida: jopa nykyisessa tilassaan
ryhmittymé kykenee lahettdméén rintamalle suuren mééran nostovakeé ja huonosti koulutettuja varusmiehia

NOUSEVAN AURINGON KEISARIKUNTA
(EMPIRE OF THE RISING SUN])

Perinteitd ja huipputekniikkaa pursuava valtakunta, jonka epdonnistunut maailmanvallo_i_tﬁs
tappioon ja vihollisjoukkojen miehitykseen. Keisarikunnan ylpeat soturit odottavat innolla tllalsu
tappion aiheuttama hapea.

Rajahdysherkkien konfliktien ratkaisemiseen tarvitaan komentaja, joka pysyy rauhallisena tiukoissa I
tilanteissa. Tehtdvanasi on kerata raaka-aineita, koota ja varustaa tehokas armeija sekd suorittaa
sodanjohdon antamat tehtAvét. Muista pitdé varasi: uudet haasteet ovat entistakin armo S(:hp

kertaa kukaan ei tule apuun, jos tehtdva menee pieleen.

" —

Huom: Liittoutuneiden ja keisarikunnan kampanjat avautuvat, kun olet suorittanut neuvosto ou __'
ensimmaisen tehtavan.

VAIKEUSTASOT

Helppo (Easy) Sopivaa lammittelya aloittelijoille.

Keskitaso (Medium) Useimpien pelaajien valinta.

Vaikea (Hard) Pelaajille, jotka eivét kavahda kipua ja haluavat koetella rajojaan.

Brutaali (Brutal; vain Kahakka Vihollinen on paremmin varustettu, virheeton taktikko ja taysin peloton.
(Skirmish) -pelit)



RJOITTELU (TUTORIAL)

' pelin eri osa-alueisiin, niin peruskomentoihin kuin monimutkaisiin k&skyihinkin.

SfAMPANJA (CAMPAIGN)

alitse haluamasi ryhmittymd, niin voit Idhted kulkemaan raskasta ja verista tietd kohti voittoa!
Suosittelemme aloituskampanjaksi neuvostojoukkojen (Soviet) kampanjaa.

PELIRUUTU

Taistelundkyma 6 | Yksikkojen ja rakennusten vélilehdet
Pikkukartta 7 | Valittu yksikko / toissijainen kyky
8
9

Uhkamittari Komentovalikko
| Raaka-aineet/kayttovarat Salaisten aseiden valikko
Komentopisteiden maéra 10 | Reittipistemerkki

-LLUNAKYMA (BATTLE WINDOW])
man avulla voit rakentaa rakennuksia, antaa joukoille liikkumis- ja hyokkayskéskyja, kayttaa

g:lia ja galjon muuta. Vain osa koko kartasta nakyy taistelundkymassa.

ﬁf(Céfn'paign) tehtévissa reittipisteiden merkit ovat aina nékyvissé, jotta I6ydat

“Voit siirta taistelunikymaé painamalla nuolindpp&imia.

SOTASUMU

Kullakin yksikolla on oma havainnointialueensa. Yksikdiden yhteiset nékohavainnot médrittavat, mita

aistelundkymassa (Battle Window) nakyy. Jos alueella ei ole omia yksikditd, néet vain alueen muodot ja
iviilirakennukset: kaikki vihollisyksikot ja -rakennukset on kétketty sotasumuun. Sotasumu poistuu, kun
sikoitdsi on alueella.




TUTKAN PIKKUKARTTA (RADAR MINI-MAP])

Ruudun oikeassa ylaruudussa oleva pikkukartta ilmoittaa vihollisen liikkeista koko kentalla. Tietyt
vihollisjoukot osaavat héirita tutkaa ja likkua alueilla kenenkdan huomaamatta.

1 | Tutkimatonta aluetta

Taistelundkyman (Battle
Window) nykyinen
havainnointialue
Vihollisyksikko tai
-rakennus

4 | Oma yksikko tai rakennus

TEHTAVAN TAVOITTEET (VAIN KAMPANJAPELIS A

Voit avata Tehtéva-valikon (Mission) ja tutkia tehtavan tavoitteita painamalla ESC-nappainta. Kaikki
ensisijaiset tavoitteet on hoidettava, jotta saat tehtdvan suoritettua. Muista, ettd tavoitteet saattavat
muuttua taistelun aikana. Bonustavoitteet ovat vapaaehtoisia tavoitteita, joiden suorittaminen palkitaan
liséresursseilla tai muilla palkinnoilla. b |

Huom: Tehtéva paattyy automaattisesti, kun tehtdvén ensisijaiset tavoitteet on saavutettu. Jos haluat
suorittaa bonustavoitteita tehtdvén aikana, voit lykata viimeisen ensisijaisen tavoitteen suorittamista.

TALLENTAMINEN JA LATAAMINEN !’

Command & Conquer™ Red Alert™ 3: Uprising -peli tallentaa pelitiedot ja asetukset autom
Aiemmin tallennetut pelitiedot korvataan ilman erillistd iimoitusta. Voit halutessasi myos tallen ]' f.'

ja yhteistydpelien tiedot manuaalisesti. Automaattinen tallennus ei korvaa manuaalisesti taIIen e “i
pelejé, vain aiemman automaattisen tallennuksen.
Tallennettu peli tai Kahakka (Skirmish) ladataan seuraavasti: paina SHIFT- ja L-n&ppainté ja vaI|
peli, jonka haluat ladata. Voit myds ladata pelin paavalikosta kasin. Jos karsit kampanjapelissa ta
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taistelutaktiikan perustana ovat voimakkaan tukikohdan perustaminen, raaka-aineiden oikea
ti0 ja joukkojen oikeaoppinen sijoittelu.

RAKENNUSTEN RAKENTAMINEN

Rakennuksia tarvitaan malmin keraé@miseen, joukkojen kouluttamiseen, ajoneuvojen rakentamiseen ja
oneen muuhun tehtévan. Tehtdvén alussa kéytossa on usein vain rakennustydmaa (Construction Yard).
Aloita tukikohdan muiden rakennusten rakentaminen valittdmasti.

Rakennus rakennetaan seuraavasti: valitse rakennustyomaa ja valitse sitten ruudun oikeassa reunassa
levasta rakennusvalikosta sen rakennuksen kuvake, jonka haluat rakentaa. Kuvakkeen péalle ilmestyy
arjostettu ajastin, joka alkaa pienentyd. Rakennuksen rakentamiseen kaytettavat varat poistetaan varoistasi
akentamisen aikana. Kun rakennus on valmis, sen kuvake valaht ja voit sijoittaa rakennuksen maastoon.

uom: Jos kuvake nakyy harmaana, kayttovarasi eivét riita kohteen rakentamiseen tai et ole vield
ankkinut tarvittavia resursseja tai tekniikoita.

Ne vostojoukkojen (Soviets) rakennukset rakentuvat vaiheittain maasta ylospéin.

Isev aurlngon keisarikunnan (Empire of the Rising Sun) joukot kdyttavéat Nanocore-rakennuksia,
a avautuvat faistelukentalle.

: Jos kayttovarasi loppuvat ennen rakennuksen valmistumista, tyot keskeytyvat siihen asti, etta
aat lisad varoja. Kun olet saanut lisdvaroja, rakentaminen jatkuu automaattisesti.

oy o
{SIKOIDEN KOULUTTAMINEN

et rakentanut kasarmin (Barracks) tai sotatehtaan (War Factory) tapaisia rakennuksia, voit alkaa
ouluttaa armeijaasi uusia yksikoita.

: Yksikoiden kouluttamista varten Liittoutuneet (Allies) tarvitsevat harjoitusleirin (Boot Camp),
ne 05t joukot (Soviets) tarvitsevat kasarmin (Barracks) ja keisarikunta (Empire) tarvitsee pikadojon
Dojo). Tassa ohjeklrjassa kéytetéan termia kasarmi (Barracks) riippumatta siité, mihin

uttaa uuden yksikon, valitse yksikkoja kouluttava rakennus tai siirry suoraan
ckoon: kaytettavissa olevat yksikot nékyvat valikossa kuvakkeina. Napsauta koulutettavan
ta. Varjostettu ajastin ilmoittaa, kauanko yksikon kouluttaminen kestéaa.

haluat luoda koulutusjonon, napsauta yksikkojen kuvakkeita useita kertoja. Kuvakkeen
néakyvéa numero ilmoittaa, kuinka monta yksikkd4 olet tilannut.

n valmis, Se poistuu rakennuksesta ja ilmoittautuu palvelukseen.

| VIRROITTAMINEN

toimiakseen. Kun tukikohtaan lisataan uusia rakennuksia, virtaa tarvitaan
S . Jos tukikohdan virransaanti on liian vahéistd, tukikohdan puolustusjérjestelmét

nuvat, mmka liséksi yksikkojen kouluttaminen ja rakentaminen hidastuu huomattavasti. Tukikohdan
: ennustyomaa (Construction Yard) tuottaa pienen madran virtaa, mutta tukikohta tarvitsee toimiakseen
ittoutuneiden voimaloita (Power Plants), neuvostojoukkojen reaktoreja (Reactors) tai keisarikunnan
ikavoimaloita (Instant Generators). Kun voimala rakennetaan, virtamittari (Power Meter) kasvaa.
< Virtamittarista voit tarkistaa, paljonko virtaa kéytossasi on ja kuinka paljon kaytat parhaillaan.
Huom: Neuvostojoukkojen jattireaktori (Super Reactor) tuottaa suunnattoman méaérén virtaa ja avaa

komentajan kayttoon edistyneité tekniikkoja. Jos reaktori kuitenkin tuhoutuu, sen aiheuttama réjéhdys
~ tuhoaa todennakdisesti kaikki lahialueella olevat yksikot ja rakennukset.
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. KAYTT[IVARAT (RESOURCES)

Yksikoiden koulutus, rakennusten pystytys ja uuden tekniikan tutkiminen kuluttaa kaytettavissa olevia kaytto

Kun valitset varoja vaativan kohteen tai toiminnon, varat alkavat huveta tilifté, kunnes koko summa on maksettu

* Tehtédvan alussa kaytossasi on sen verran varoja, etta voit rakentaa perusyksikoité ja -rakennuksia.
Tarvitset kuitenkin lisdvaroja selvitéksesi taisteluista kunnialla.

% Jos aloitat varoja vaativan tyén mutta varat loppuvat kesken, kyseinen tyo keskeytyy, kunnes saat liséd varoja.

* Voit hankkia lisévaroja etsimalld malmikaivoksia (Ore Mine) ja rakentamalla kaivosten l&heisyyteen
malminjalostamoja (Ore Refinery). Jalostamon malminkeradjat (Collector) alkavat automaattisesti kerata
malmia, joka muutetaan kéyttovaroiksi. Kéyttovarasi kasvavat sitd nopeammin, mité ldhemmés kaivosta
pystytat jalostamon. Jalostamon paras mahdollinen sijoitusalue on merkitty vihrealla.

TEKNIIKAN KEHITTAMINEN

Useiden yksikdiden tehokkuutta voi lisata eri tekniikoilla, kuten parannelluilla aseilla ja uusilla taidoilla.
Edistynyt tekniikka avaa pelaajan kayttoon entistd tehokkaampia yksikoitd, ja jokaisen ryhmittymén tekniikka ‘
kehittyy eri tavalla. J

L e

LITTOUTUNEET (ALLIES]) i T

Liittoutuneiden tukikohdassa kaikki parannukset otetaan kayttéon rakennustyémaalta (Construction Yard) tai
komentokeskuksesta (Command Hub) késin. Puolustusviraston (Defense Bureau) rakentaminen taas parantaa
tukikohdan puolustusta. Kun ostat rakennustydmaalta tai komentokeskuksesta kayttodsi ominaisuuden Korotettu
turvaluokitus (Heightened Clearance), kaikki kohteen rakennusséteelld olevat yksikoité tuottavat rakennuks:e_t'I
(samoin kuin rakennuksissa tuotetut yksikét) ovat entista tehokkaampia. Kun sitten ostat suurimman mahdollisg
turvaluokituksen, saat kayttodsi kaikkein tehokkaimmat aseet. Muista parannella myos etétukikohtia — B
paétukikohdan rakennustydmaan parantelu ei voimista eri puolilla kenttda olevia rakennuksia.

NEUVOSTOJOUKOT (SOVIET)

Neuvostojoukot luottavat tekniikan kehittelyssa suoraviivaiseen toimintatapaan: jos haluat parantaa joukkojé

varustelua ja tukikohtasi tekniikkaa, rakenna uusia rakennuksia! Jattireaktorin (Super Reactor) rak'en'iaminen
palkitaan suuremman virrantuotannon lisaksi myds uusilla tekniikkaparannuksilla. Kun Jattlreakto on valmls )
voit rakentaa sotalaboratorion (Battle Lab), jonka avulla saat kdyttodsi parhaat yksikot ja teknu

NOUSEVAN AURINGON KEISARIKUNTA
(EMPIRE OF THE RISING SUN]

Keisarikunnan tekniikkakehittely yhdistelee liittoutuneiden ja neuvostojoukkojen periaatteitéfé_pe S
rakennusten péivittdmiseen: kun rakennukseen liittyvaa tekniikkaa on tutkittu riittdvasti, rakennuks
paivittad tuottamaan parempia yksikkojd. Nain armeijan péivittdminen pelin alkuvaiheessa on kohtt

edullista, mutta samalla eri joukkojen paivittdmistd on harkittava tavallista tarkemmin. Taman lisaksi
parhaiden yksikoiden ja tekniikkojen avaamiseen tarvitaan nanokeskus (Nanotech Mamfran)e) jO k
rakentaminen on kallista lystid. m -

ERIKOISKYVYT JA TILANNEKOHTAISET o
HYOKKAYKSET

Kaikilla yksikdilla ja ajoneuvoilla on erikoiskykyjd, jotka vaihtelevat toissijaisista aseista vihollisen
lamauttamiseen ja toisenlaiseksi yksikoksi muuntautumiseen.

Yksikaillé on yleensé sekd ensisijainen kyky etté erikoiskyky, joka saattaa olla viholliseen kohdistettava
haittavaikutus, valittomasti vaikuttava tehoste tai mahdollisuus vaihtaa ensisijaisten kykyjen ja erikoiskykyjen
vélilla. Useimpien erikoiskykyjen kaytto ei kuluta kéyttovaroja (joitakin poikkeuksia lukuun ottamatta), mutta
kaikkien erikoiskykyjen on latauduttava hetken, ennen kuin niité voi kayttda uudelleen.

* Jos haluat kéyttaa yksikon erikoiskykya, valitse haluamasi yksikkd ja paina F-ndppéinta tai napsauta
taistelundkyman oikeassa alanurkassa olevan yksikkoikkunan.
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aavat myos automaattisesti muuttaa hyokkaystapaansa tilanteen tai vihollistyypin mukaan.
ohtainen hyokkays on kéytettdvissa, osoittimen hyokkéyskuvake muuttuu tilannekohtaisen
en kuvakkeeksi.

~ Huom: Lisétietoja erikoiskyvyista ja tilannekohtaisista hyokkayksista on osoitteessa
~ www.commandandconquer.com.

RAKENNUSTEN KORJAAMINEN

ihollisen vaurioittamat rakennukset on syyta korjata: korjaaminen kuluttaa kéyttévaroja, mutta on silti
alvempaa kuin tuhoutuneen rakennuksen korvaaminen uudella.

Jos haluat aloittaa korjaustyot, valitse vaurioitunut rakennus ja paina C-nappainta.

OUKKOJEN HALLINTA

yva komentaja 0saa hyokatd, puolustaa ja vetdytya tilanteen mukaan, kun taas erinomainen komentaja
aa antaa tarvittavat komennot nopeasti ja selkeésti.

IKKUMISEN PERUSKOMENNOT

'f __mine J LSS Valitse yksikot, joita haluat siirtad, ja napsauta hiiren oikealla painikkeella sita

b taistelundkymén (Battle Window) kohtaa, johon haluat yksikdiden siirtyvén.
0 minen . Valitse haluamasi yksikot ja siirra hiiren osoitin vihollisyksikén palle, niin
F B eftd osoitinkuvake muuttuu tahtdinkuvakkeeksi. Napsauta sitten hiiren
i 1’ oikeaa painiketta.
0 Pumlsplsteet Voit halutessasi maérittda kokoontumispisteen kaikille samasta

rakennuksesta valmistuville yksikoille. Valitse rakennus ja napsauta hiiren
oikealla painikkeella maastonkohtaa, johon haluat yksikdiden kokoontuvan.

D
i
‘Huom: Kun kokoontumispiste on asetettu, vastakoulutetut yksikot etenevét kasarmista (Barracks)
uoraan kokoontumispisteeseen.

LMIUSTILAT (STANCES])

I iustila maérittad, milla tavalla yksikk reagoi viholliseen. Jos haluat vainhtaa valmiustilaa,
al joukko-osasto ja anna jokin seuraavista tilakomennoista.
Alt+A. Yksikko lahestyy kaikkia sen havaintoalueelle saapuvia vihollisyksikoita,
hyokkaé niiden kimppuun ja ajaa niitd takaa.
Alt+S. Jos yksikon havaintoalueelle tulee vihollisia, yksikko lahestyy niita ja
hyokkaa niiden kimppuun. Yksikko palaa paikalleen,kun viholliset on tuhottu
tai ajettu pois.
Alt+D. Yksikko pysyy paikoillaan, mutta tulittaa kaikkia kantaman sisélle
- tulevia vihollisia. Tamé& vaihtoehto sopii erinomaisesti puolustustilanteisiin ja
-~ tykistoyksikaille.
. AIt+G. Yksikko ei vastaa vihollisen tulitukseen eiké aja vihollisjoukkoja
takaa. Sopii erinomaisesti naamioituneille yksikaille.

KOIDEN KOKEMUS
un yk5|kk051 hyokkaavat vihollisen yksikdiden tai rakennusten kimppuun, ne saavat kokemusta. Kun
<sikko on kerannyt tarpeeksi kokemusta, se ylennetaan seuraavalle kokemustasolle. Kokeneet yksikot
merkitty erityiskuvakkeella taistelundkyméassa (Battle Window). Kokeneiden yksikdiden suorituskyky on
erusyksikoita parempi.
eraani (Veteran) Veteraaniyksikot ovat tavallisia yksikditd tuhovoimaisempia ja kestdvampia.
itti (Elite) Eliittiyksikot ovat veteraaniyksikoité tuhovoimaisempia ja kestavampié.
nkari (Heroic) Sankariyksikot ovat eliittiyksikoitd tuhovoimaisempia ja kestavampid, minké
: liséksi ne parantavat itsensd automaattisesti taistelujen valissa.
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UHKAMITTARI (THREAT METER]

Uhkamittari ilmoittaa, kuinka kiivaisiin taisteluihin osallistut kyseisella hetkelld. Kun uhkataso on korkea
taisteluihin osallistuneet yksikot kehittyvét veteraaniyksikoiksi nopeasti ja ansaitset vauhdilla asepisteita
(Security Points), joilla voit ostaa salaisia aseita (Top-Secret Protocols). Korkealla uhkatasolla on kuiten
myos haittansa: olet jatkuvasti vihollistulen kohteena.

MUODOSTELMALIIKE (FORMATION MOVE)

Suurikokoinen armeija kannattaa jakaa pienempiin muodostelmiin. Muodostelmien esikatselutoiminnon )
avulla voit varmistaa, etté joukot ovat juuri haluamassasi jérjestyksessé. Muodostelmat liikkuvat hitaimman:
yksikon nopeudella.

Jos haluat kéyttd4 muodostelmaliikettd, pida hiiren vasen ja oikea painike painettuna ja-veda hiirta
yksikdiden ylitse. Joukot siirtyvat automaattisesti valittuun paikkaan ja asettuvat esikatseltuun
muodostelmaan.

Huom: Voit luoda nopeasti puolustuslinjan, kun kéytét seké muodostelmaliiketté etté asemien pitdmisen
(Hold Ground) valmiustilaa. Muodostelman esikatselun yhteydessa voi kdyttad myos liikkumiskoment

HYOKKAYSLIIKE (ATTACK MOVE) -

Hyokkéysliike-komennon saaneet yksikot etenevét kohti mééranpéataan ja hyokkadvat kaikkien
varrella olevien vihollisyksikoiden ja -rakennusten kimppuun. Talld tavalla voi tehokkaasti kdyda
vastapuolen joukkoja vastaan tai rynnékéidé vihollisen tukikohtaan. Al
* Hyokkéysliike-komento annetaan seuraavasti: valitse haluamasi yksikot, pidd A-nappéin painettuna jé
napsauta hiiren oikealla painikkeella sitd maastonkohtaa tai puolueetonta rakennusta, jonka luo halua
joukkojen siirtyvan.

JALKAVAEN SIIRTAMINEN RAKENNUKSIIN

Jalkavaki voi miehittaa monia siviilirakennuksia seka tiettyjd erikoisrakennuksiakin. Jos
jalkavakiyksikko on miehittanyt rakennuksen, yksikko on suojassa ja voi tulltt ta\(alll 8.
kauemmas. Rakennukseen linnoittautuneiden joukkojen kimppuun hyokka: ﬂiﬁolhste
on vahingoitettava rakennusta vakavasti, jotta rakennusta miehittavat po"' ukot
poistuvat rakennuksesta. ] ﬁ
* Jos haluat miehittéé rakennuksen, valitse haluamasi jalkavakiyksikot ja napsauta tyhjaa rakel
hiiren oikealla painikkeella. Jotkin jalkavékiyksikot eivat voi miehittad rakennuksia; tallaisia
ovat esimerkiksi sotakoirat (Attack Dogs), taistelukarhut (War Bears) ja teslajoukot (Tesla Trox

1‘.

I
Huom: Tietyilld yksikailld on kykyjd, joiden avulla ne voivat eliminoida rakennuks_nn I|nn0|tta tuneet
vihollisyksikot.

LAATIKOT ~ o)

Laatikot siséltavét bonusetuja: laatikon avaaminen saatetaan palkita esimerkiksi
lisévaroilla, 1dakintatarvikkeilla tai automaattisilla kokemuslisayksilla. .
* Jos haluat avata laatikon, komenna yksikko laatikon luo.
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KENEEN PELAA JIAN TAKTIIKAT

usasiat ovat hallussa, voit perehtya edistyneempiin taktiikoihin. Pitimalla seuraavat seikat mielessa
rannat voitonmahdollisuuksiasi roimasti.

TEHODKAS TUKIKOHTA ON PUOLI VOITTOA
Taistelut on usein ratkaistu jo ennen ensimmaisen laukauksen ampumista, silld pelin alkuvaiheessa
ehdyilla paatoksilla on suuri vaikutus pelin kulkuun. Opettele rakentamaan hyvin puolustettu tukikohta
opeasti ja tehokkaasti.

'ALITSE KOHTEESI
eskita hyokkaykset ensin vihollisen vaarallisiin tai haavoittuviin yksikdihin. Vihollinen voi aiheuttaa
uomattavaa vahinkoa lahes kukistettunakin, joten vihollisyksikdt on syytd tuhota ylivoiman turvin yksitellen.

oit keskittaa joukkojesi hyokkéykset valitsemalla haluamasi yksikot ja napsauttamalla sitten
olliskohdetta hiiren oikealla painikkeella.

AUUTA RAUNIOT RAHAKSI

ukikoh | rakennus on tuhoutumassa, se kannattaa myyda: et saa rakennuksesta hyvéa hintaa, mutta
in on tyh]aa parempi — etenkin jos rakennus on réjéhtamésséa taivaan tuuliin. Siirry myyntitilaan (Sell
flod inamalla Z-nappainté.

REHKI - VALTAA!

eerit ingers) ovat heikkoja ja aseistamattomia yksikditd, joiden ainoa tehtéva on vallata vihollisen
. Taitava komentaja soluttaa pioneerijoukot vihollislinjojen taakse tai komentaa ne valtaamaan
ettomia rakennuksia joukkojesi kayttdon.

llinen insindoreja on oikein kéytettyna kokonaista armeijaa tehokkaampi iskujoukko, mutta ne

evat suojakseen pari sotilasta.

S haluat noyryyttéé vastustajaa tavallistakin enemmén, myy viholliselta vallatut rakennukset
|ta| komenna ne valmistamaan omia joukkojasi.

LU KANNATTAA

Allies) ja keisarikunnalla (Empire of the Rising Sun) on kaytossaan soluttautujajoukkoja,
ana on sabotoida vihollisen rakennuksia. Vakoojat (Spies) ja ninjat (Shinobi ) keraavét mygs
vihollisen sijainnista, mikd auttaa hyokkéysten suunnittelussa. Pidé kuitenkin mielessa,
hut (Bears), sotakoirat (Dogs) ja pommirobotit (Burst Drones) paljastavat naamioituneet

'JDUKDT OIKEIN

tajeneuvot karsivat tavallista enemman vahinkoa, kun niiden kimppuun

jal uomattavastl enemman vahinkoa, kun niiden kimppuun hyokataén takaa. Pidd tdmd
1a joukkosi hyvin.

RIKDISKDMENNOT

ikkosi osaavat reagoida oma-aloitteisesti tavanomaisiin taistelukentén tilanteisiin, mutta jos niiden on
oritettava monimutkaisempi toiminto, ne tarvitsevat opastustasi. Kaytossési on useita erikoiskomentoja,
lla hankit itsellesi etulyontiaseman.

)
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HYDKKAYSLIIKE (ATTACK MOVE)

Hyokkéysliike-komennon saaneet yksikot etenevét kohti madranpaataan ja hyokkaavat kaikkien reitin

varrella olevien vihollisyksikoiden ja -rakennusten kimppuun. Talld tavalla voi tehokkaasti kayda

vastapuolen joukkoja vastaan tai rynnékoida vihollisen tukikohtaan.

* Hyokkaysliike-komento annetaan seuraavasti: valitse haluamasi yksikot, pidd A-ndppain painettuna ja
napsauta hiiren oikealla painikkeella maastonkohtaa, jonne haluat joukkojen siirtyvan.

Huom: Voit halutessasi komentaa joukot hydkk&damaan puolueettoman rakennuksen kimppuun
napsauttamalla rakennusta hiiren oikealla painikkeella.

PERUUTUSLIIKE (REVERSE MOVE])

Peruutuskomennon saanut yksikko vetdytyy peruuttamalla kohti annettua méérénpaata (jOS yksikkd voi

peruuttaa). Nain voit pitdd joukkojen vahvat etupanssarit kohti vihollista vetdytymisen aikana.

* Peruutusliike-komento annetaan seuraavasti: valitse haluamasi yksikot, pidé D-nédppéin painettuna ji j i
napsauta haluamaasi maastonkohtaa hiiren oikealla painikkeella.

PAKOTA HYOKKAYS (FORCE ATTACK) -'?3]-

Pakkohyokkays-komennon saaneet yksikot tulittavat annettua kohdetta huolimatta siitd, missa kohde

sijaitsee tai mille osapuolelle kohde kuuluu. Komento soveltuu hyvin tykistoyksikdille, kun ndiden @ -

pidettava asemat: kaske vain yksikot tulittamaan edessain olevaa avomaastoa, niin vihollisen etenem en

vaikeutuu huomattavasti. )

* Pakkohyokkéys-komento annetaan seuraavasti: valitse haluamasi yksikot, osoita haluamaasi kohde
pida CTRL-n&ppéin painettuna ja napsauta hiiren oikeaa painiketta.

REITTIMARSSI (WAYPOINT MOVE)

Reittimarssi-komennolla voit liikuttaa yksikot haluamaasi reittia pitkin. Nain voit tuhota kohteet .

haluamassasi jarjestyksessé ja vetéytyd, kun viimeinen kohde on tuhottu. bl

* Reittimarssi-komento annetaan seuraavasti: pida ALT-ndppéin painettuna ja napsauta maar?ettwa
kohteita hiiren oikealla painikkeella haluamassasi jarjestyksesséa. 5

SALAISET ASEET (TOP-SECRET \ ‘EE
PROTOCOLS) :

Kullakin ryhmittymélld on kéytossaan laaja valikoima salaisia aseita, jotka voivat muuttaa taistel K Bl

silmanrépéyksessa. Aseet saattavat olla luonteeltaan tuhoavia tai puolustavia (tai molempia), H

ovat aina todella néyttévia. Voit ostaa salaisia aseita taisteluissa ansaituilla asepisteilla (Security Points)

ja kéyttad niita milloin haluat. Pida kuitenkin mielessé, ettd aseiden taytyy Iatautua enneq,kum

kéyttad uudelleen. % '51 2

Jos haluat kayttaa salaista asetta, napsauta taistelundkyman (Battle Wlndow) vasemmaﬁsﬁlanu K

olevaa salaisten aseiden valikkoa ja valitse ase, jota haluat kayttaa. - —

* Ansaitset taistelujen aikana asepisteitd, joiden avulla voit avata salaisia aseita kayttoosi. Ansaittujer
asepisteiden madran voi tarkistaa tutkan alapuolella olevasta mittarista.

* Salaiset aseet on jaettu eri tasoihin. Saat tehokkaammat aseet kayttodsi vasta, kun olet avannut
alemman tason aseet.

* Kun asetta on kdytetty, sen taytyy latautua jonkin aikaa. Asetta ei voi kdyttad uudelleen, ennen kuin se

on latautunut.

=

__



RASEET [5UPERWEAPDI\I5] JA
UOMIOPAIVAN ASEET (ULTIMATE
EAPONS)

loissakin taisteluissa osapuolet saattavat epétoivoissaan turvautua joukkotuhoaseisiin, jotka tuhoavat
kokonaisia armeijoita yhdella iskulla.

Superaseet ovat lahinné puolustustarkoitukseen suunniteltuja aseita, joiden avulla voit puolustaa joukkojasi
ihollisen hyokkéyksilta. Tuomiopaivan aseet ovat massiivista tuhoa aiheuttavia aseita, jotka tuhoavat

es kaiken tielleen osuvan ja soveltuvat erinomaisesti linnoittautuneiden vihollisten tuhoamiseen seké

F attitilanteiden ratkaisemiseen.

Seka superaseet ettéd tuomiopaivan aseet rakennetaan toissijaisessa rakennusjonossa, ja niiden on
atauduttava ennen laukaisua.

inkki: Tuomiopaivan aseet ovat erittdin tehokkaita, mutta ne eivét valttdmatta ratkaise taistelua
jopullisesti. Lahetd iskun kohteeksi joutuneelle alueelle joukkoja tuhoamaan iskusta selviytyneet viholliset.

Fl‘ t.pvat yksinpelitaisteluja, joissa pelaaja saa vastaansa yhden tai useamman viholliskomentajan.
kaisella komentajalla on oma pelityylinsa ja taktiikkansa: perehdy vastustajien toimintatapoihin ja

lyn eidan heikkouksiaan.

: l[ ise oma ryhmittymasi ja tunnusvarisi seka haluamasi peliasetukset (kuten vastustajien méaéra,

stelukentat, vaikeustaso ja kaytettavissé olevat resurssit). Kun kaikki on valmista, voit aloittaa

taistelun painamalla Aloita-painiketta (BEGIN).

iom: Jos haluat ladata aiemmin tallennetun kahakan, valitse ensin Lataa (LOAD) ja sitten tallennus,
j aluat jatkaa.

inen ei aina tarkoita yksioikoista hyokkayssotaa: komentajahaasteissa sinun on
ennalta médritettya tehtéva, joilla kullakin on omat erikoissaéntonsa ja voittoehtonsa.
yralla merkityista haasteista ja taistele tiesi kolmiolla merkittyihin haasteisiin, joista
palkitaan uusilla yksikoilld ja superaseilla. Jos kaipaat peliin lisdhaastetta, yrité alittaa

en tavoiteaika.

haastekentissa kysyttya tavaraa, joten hyodynna kéytettavissé olevia joukkoja parhaasi

ot ele kaantamaan joukkojesi heikkoudet vahvuuksiksi.

palkltaan bonusvaroilla, kun he onnistuvat suorittamaan haastavan tehtavéan nopeasti
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(RED ALERT BUTTON])
Punainen vaara -painike on komentajan viimeinen oljenkorsi, jonka avulla han voi k&antaa pelin viime
hetkelld edukseen... kovaan hintaan.

Punainen vaara -painike on kéytettavissé, kun komentaja voi maksaa painikkeen kaytosta 10 000 $ ja
uhkamittari (Threat meter) on tdynnd. Painikkeen painaminen:

* Kkorottaa kaikkien taistelujoukkojen kokemustason huippuunsa
* lisda enintdan 50 000 $ komentajan kayttdvaroihin

* tyhjentdd uhkamittarin

* kumoaa haasteen pistetuloksen.

Painikkeen kayttaminen merkitsee tavoiteaikahaasteen automaattista epaonnistumista, mutta sen-avulla
voit selviytyd hankalista haasteista ja saada kéyttoosi tehokkaampia yksikoita. Et saa rahojasi tak'a‘lﬁn,'os. -
haviét taistelun painikkeen painamisesta huolimatta. 1

Kéyt4 siis painiketta viisaasti.

YURIKD OMEGA Sy

Keisarikunnan (Empire) huipputiedemiehet halusivat luoda telekineettisia voimia omaavia erikoisjoukkoja
jotka tuhoaisivat keisarin viholliset mielensé voimalla. Eliittijoukkojen sijaan he onnistuivat luomaan .-
mieleltdan hdiriintyneen hirvion.
Ohjaa koulutytto Yuriko Omegaa lapi kauhuja pursuavan kampanjan, jossa ei tarvitse huolehtia tukikohdan
rakentamisesta ja resurssien hallinnasta. Ota selvaa Yurikon menneisyydestd, parantele héanen
telekineettisia kykyjaan ja kosta hanen kokemansa kauheudet.

Huom: Hyokkaysliike-komento ei ole kdytossa Yurikon kampanjassa. Hiiren vasenta ja oikeaa painiketta
kaytetdén tavallisten liikkumiskomentojen antamiseen.



SOTAKOIRA (ATTACK DOG): Sotakoirat ovat koulutettuja saksanpaimenkoiria, jotka
soveltuvat erinomaisesti véijytysten paljastamiseen, térkeiden kohteiden vartiointiin seka
kevyesti panssaroitujen ja aseistettujen yksikoiden tuhoamiseen. Koirien haukkumisaéni
on voimistettu uuden &énitekniikan avulla tasolle, joka lamauttaa vihollissotilaat.

PIONEERI (ENGINEER): Aseistamattomat pioneerit ndyttavat vaarattomilta, mutta

tyokalusalkkunsa ansiosta he voivat korjata ja kdyttad useita erilaisia laitteita seka

. pystyttaa laakintételttoja haavoittuneita joukkoja varten. Huippuunsa koulutetut pioneerit

~ voivat myos vallata vihollisen tuotantolaitoksia, mutta he tarvitsevat suojakseen
aseistettuja joukkoja.

RAUHANTURVAJOUKOT (PEACEKEEPER): Rauhanturvajoukot ovat Liittoutuneiden
etulinjan joukkoja. Mellakkakilvilld ja tehokkailla haulikoilla varustetut joukot on
tarkoitettu ensisijaisesti puolustustehtéviin.

PST-SOTILAS (JAVELIN SOLDIER): Pst-sotilaiden ensisijainen tehtdvé on vihollisen
ajoneuvojen ja lentokoneiden tuhoaminen. Joukot voivat lisata aseensa tuhovoimaa
"maalamalla” kohteen lasertéhtdimelld ennen tulittamisen aloittamista.

KRYOSOTILAS (CRYO LEGIONNAIRE): Kryotekniikkaa kayttavét kryosotilaat pyséyttavat
vihollisen joukot kannettavalla jaadytysaseellaan. Kun vihollinen on jaddytetty, sotilas voi
singahtaa ilmaan rakettireppunsa avulla ja murskata sitten viholliset laskeutumalla niiden
pédlle.

VAKOOJA (SPY): Vakooja on naamioitumisen mestari, jolle vihollistukikohtaan
soluttautuminen on jokapéivaista puuhaa. Vakoojat ovat aseettomia, mutta heité ei
kannata aliarvioida: he voivat varastaa vihollisen tiedustelutietoja, sabotoida tukikohtia ja
lahjoa vihollisjoukot liittymaén puolellesi.

TANYA: Kun liittoutuneet haluavat tuhota kohteen hintaan mihin hyvénsa, he lahettavét
Tanyan asialle. Konepistooleilla ja C4-rdjahteilld varustettu Tanya tekee selvda lahes
kaikista vihollisista maalla, merelld ja ilmassa, ja jos kaikki menee pieleen, Tanya voi
siirtyd ajassa 10 sekuntia taaksepdin ja korjata tilanteen.




AJONEUVOT
' RIPTIDE-MIEHISTONKULJETUSVAUNU (RIPTIDE ACV): Torpedoilla ja konekivaareilla
aseistettu Riptide soveltuu seké miehistonkuljetukseen ettd tulitukeen.

MULTIGUNNER-PANSSARIAUTO (MULTIGUNNER IFV): Multigunner on jdmakké
panssariauto, joka on erittdin monipuolinen: ajoneuvon raketinheitin voi kéyttaé kyydissa
olevien matkustajien aseissa olevia ammuksia.

PACIFIER-LEIJUVAUNU (PACIFIER FAV): Pacifier-leijuvaunu on hidasliikkeinen
taisteluvaunu, joka tuhoaa jalkavékea kahdella konetykilladn. Sopivan tilaisuuden
tullen ajoneuvo voi muuntautua tykistolavetiksi, joka moukaroi maastoa tuhoisilla
tykistokeskityksill.

GUARDIAN-TAISTELUVAUNU: Guardian-taisteluvaunu on Liittoutuneiden
panssarijoukkojen perusyksikko. Vaunun 90 mm:n tykki tuhoaa useimmat
viholliskohteet, minka lisdksi vaunu voi tarvittaessa merkité kohteet lasertahtaimella
Liittoutuneiden tehokkaampia hyokkayksia varten.

MIRAGE-TAISTELUVAUNU: Haivatekniikalla varustettu Mirage-taisteluvaunu on
suunniteltu tarkkoihin, ylldttaviin iskuihin. Vaunun hajautusséde sulattaa vihollisen
hetkessd, ja héivatekniikan ansiosta vaunu voi naamioida myos lahistolld olevat joukot.

FUTURETECH X1-TAISTELUVAUNU: X1 on FutureTechin kehitystyon huipentuma:
vaunun neutroniaseet tuhoavat seka kohteen ettd sen ymparilld olevat viholliset, minké ;
liséksi vaunun sédetykkia voi hyvalld syylld kutsua "tapposéteeksi”. i

ATHENA-TULENJOHTOVAUNU (ATHENA CANNON): Athena-tulenjohtovaunu merkitsee
viholliskohteet kiertoradalla liikkuville lasersatelliiteille, jotka tuhoavat kohteet nayttavélla
sédeiskulla. Tiukoissa tilanteissa vaunut voivat maarittad kohteeksi myds itsensd, jolloin
satelliitit luovat yksikon ympérille tehokkaan suojakilven.

MALMINKERAAJA (PROSPECTOR): Malminkeréja on liittoutuneiden ty_t_ijuhta;
pitda joukot toimintakuntoisina. Malminkeradjat kuljettavat raaka-aineet‘j’q_losta 0ih
ja voivat tarvittaessa muuntautua etuvartioasemiksi, kun komentaja hal_ya_:g 3]

tukikohtaansa.

RAKENNUSAJONEUVO (MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE): Niin maalla kuin
meressakin liikkuva rakennusajoneuvo on armeijan tarkein ajoneuvo: sen avulla
komentajat voivat perustaa tukikohtia, valmistaa tukijoukkoja ja kouluttaa yksikoita.
Suojele sita hinnalla milld hyvansa.




VINDICATOR-POMMIKONE: Vindicator on kahdella laserohjatulla pommilla varustettu
keskipitkien matkojen pommikone, joka soveltuu maajoukkojen tuhoamiseen.

KRYOKOPTERI (CRYOCOPTER): Kokeellista tekniikkaa pursuava kryokopteri neutraloi
viholliset jaadytyssateelld ja varsin vaikuttavalla kutistussateella.

APOLLO-HAVITTAJA: Sédeasetekniikalla varustettu Apollo on ylivertainen
ilmataistelukone, joka kykenee kolminkertaiseen aénennopeuteen. Vain liittoutuneiden
parhaat lentdjat hyvaksytaan Apollo-koneiden piloteiksi.

JARBINGER-TAISTELUKONE: Harbinger-taistelukoneen taktiikka on varsin yksioikoinen:
hyokkayskaskyn saatuaan kone kiertelee kohteen ylapuolella ja moukaroi sité tykeilladn
jakonekivaareillaan.

CENTURY-POMMIKONE: Amerikkalaisvalmisteinen Century-pommikone on
monikayttdinen yksikko, joka tuhoaa maakohteet pommeillaan ja viimeistelee sitten
urakan pudottamalla maahan laskuvarjojoukkoja.

DELFIINI (DOLPHIN): Koulutetut ja aseistetut delfiinit voivat tiedustella vihollisen
sijainnin ja tuhota kevyet yksikot aniaseillaan.

3 KANTOSIIPIALUS (HYDROFOIL): Tiedusteluun ja puolustustehtaviin suunniteltu
kevyt alus, joka on varustettu 20 mm:n Icarus-kanuunalla ja jonka elektroninen
héirintélaitteisto lamauttaa vihollisen aseet.

< A

HAVITTAJA (ASSAULT DESTROYER): Tehokas amfibioalus, joka on varustettu
gaussikanuunalla ja syvyyspommeilla. Aluksen magneettipanssari voi vetaa tulta
puoleensa ja suojata heikommin panssaroituja yksikkoja.

LENTOTUKIALUS (AIRCRAFT CARRIER): Liittoutuneiden alusjatti. Lentotukialus on
aseistettu Sky Knight -robottihavittdjilld ja tehokkailla Blackout-ohjuksilla, jotka tuhoavat
rajahdysalueen sdhkolaitteet.




RAKENNUKSET

RAKENNUSTYOMAA (CONSTRUCTION YARD): Liittoutuneiden tukikohdan
perusrakennus. Rakennustydmaa valmistaa rakennukset, joita tarvitaan jalkavaen
ja ajoneuvojen kouluttamiseen, minka liséksi se avaa komentajan kéyttoon uusia
tekniikkoja ja parannuksia.

KOULUTUSKESKUS (BOOT CAMP): Harjoituskeskus, joka kouluttaa Liittoutuneiden
jalkavéen, eldinjoukot, vakoojat ja erikoisjoukot.

VOIMALA (POWER PLANT): Voimalat vastaavat tukikohdan rakennusten ja
puolustuslaitteiden virransaannista: jos virtaa ei tuoteta tarpeeksi, tukikohta lamautuu.

AJONEUVOTEHDAS (ARMOR FACILITY): Ajoneuvotehtaassa valmistetaan IuﬂB}ltuneld
maa-ajoneuvot panssariautoista Mirage-tankkeihin.

TELAKKA (SEAPORT): Armeijan merivoimat rakennetaan telakalla.

HANGAARI (AIRBASE): Hangaari valmistaa armeijan ilmavoimat havittéjista
pommikoneisiin. L

MALMINJALOSTAMO (ORE REFINERY): Malminjalostamot muuntavat malminkeragjien
keradman malmin kayttovaroiksi. Kun jalostamo rakennetaan, sen mukana toimitetaan
yksi malminkerédja.

avulla parannella keskuksen lahella olevia yk3|kk01a

PUOLUSTUSVIRASTO (DEFENSE BUREAU): Puolustusvirasto sisaltda tehdkkaimmét
aseet ja puolustustekniikat. Puolustusvirastoa ei voi rakentaa, ennen kuin rakentamiseen
tarvittavat tekniikat on avattu.

PUOLUSTUSTORNI (MULTIGUNNER TURRET): Tukikohdan puolustukseen suunniteltujen
puolustustornien aseistus vaihtuu tornia miehittévien joukkojen aseistuksen mukaan.




SADETORNI (SPECTRUM TOWER): Tukikohdan puolustukseen tarkoitettu torni, joka on
varustettu sddeaseella.

KAUKOSIIRRIN (CHRONOSPHERE): Kaukosiirtimen avulla komentajat voivat siirtda
joukkoja eri puolille taistelukenttdd. Komentaja voi halutessaan siirtda joukot myds
vaaralliseen maastoon, mutta siirto tuhoaa jalkavakiyksikot.

PROTONI-ISKU (PROTON COLLIDER): Kokonaisia tukikohtia tuhoava protoni-isku on
littoutuneiden tehokkain ase, johon komentajat turvautuvat vasta viime hadéssa.

PUOLUSTUSMUURI (FORTRESS WALL): Puolustuksen perusrakennelma.
. Puolustusmuuri rakennetaan osa kerrallaan: muurin osat yhdistyvat automaattisesti, kun
~ asetat ne vierekkéin suoraan linjaan.

VOSTOJOUKOT (SOVIETS)
ALKAVAKI

TAISTELUKARHU (WAR BEAR): Taisteluja ja tiedustelua varten koulutetut taistelukarhut
ovat pelottava vastus: lukuisat viholliset ovat sortuneet neuvostokarhujen terévien kynsien
ja teknisesti voimistettujen karjaisujen edessa.

TAISTELUPIONEERI (COMBAT ENGINEER): Taistelupioneerien joukkoihin valitaan vain
i) parhaat ja alykkéimmat sotilaat Joukkojen tehtéviin kuuluvat tietokoneiden hakkerointi,
tihutyot, vihollisjoukkojen uudelleenohjelmointi ja bunkkereiden rakentaminen.
Taistelupioneerit on aseistettu vain pistoolilla, joten pidd ne kaukana taisteluista.

NOSTOVAKI (CONSCRIPT): Huonosti koulutettu mutta propagandan ja aivopesun
avulla oikeaoppiseen hurmostilaan innoitettu nostovéki rynnékoi vihollisen kimppuun
empimétta. Nostovaki on aseistettu rynnakkokivaéreilld ja polttopulloilla.

Tyl KIMiES (FLAK TROOPER): Tydleireiltd vapautetut tykkimiehet palvelevat isinmaataan
anniskelemalla raskaita iimatorjuntatykkejé ja tuhoamalla vihollisen ajoneuvoja miinoilla.
ykellla voi tulittaa my6s maakohteita, jolloin niiden tuhovoima on entistakin suurempi.

m SATEILYTTAJA (DESOLATOR TROOPER): Mitéén pelkadmattomét séteilyttdjat tuhoavat
viholliset radioaktiivista limaa ruiskuttavalla aseella. Séteilyttdjat kantavat mukanaan
myos syovytysasetta, joka heikentad vihollisyksikoiden séteilynsietokykya.




TESLASOTILAS (TESLA TROOPER): Raskaasti panssaroidut ja teslakanuunoilla
varustetut teslasotilaat ovat vihollisjoukkojen kauhu. Kanuunansa lisaksi joukot voivat
laukaista tuhoisan EMP-hyokkayksen, joka lamauttaa hetkeksi seka viholliset etta
hyokkaysta kayttaneen yksikon.

NATASHA: Neuvostokoulutuksen huipentumaksi ylistetty Natasha on neuvostojoukkojen
sankari, joka voi kaantaa taistelun kulun Korshunov-kivadrilldan. Natasha voi tilata
ilmaiskuja vihollisyksikkojen kimppuun ja vallata vihollisen ajoneuvoja ampumalla ensin
ajoneuvon kuljettajan. Jos Natasha saa sinut tahtdimeensd, voit heittaa toivolle hyvéstit.

TERROBOTTI (TERROR DRONE): Hdméahakki& muistuttava terrobotti tuhoaa héikéileméatta |
sekd ajoneuvoja ettd jalkavéaked. Robotti kaivautuu kohteensa siséén ja repii sen
kappaleiksi siséltépéin tai lamauttaa ajoneuvot neutralointiséteellaén.

W HEITINPYORA (MORTAR CYCLE): Hurjapaakuskien ohjastamat heitinpyorat syoksyvat
vihollisen keskelle ja levittavat tuhoa ja kuolemaa palopommien.ja heitinten avulla

SICKLE-ASELAVETTI: Alun perin mellakantorjuntaan suunniteltu Sickle-aselavetti
{ soveltuu erinomaisesti jalkavéen tuhoamiseen. Hyppytoiminnon avulla lavetti voi myds
W ylittad vaikeakulkuista maastoa.

W REAPER-ASELAVETTI: Reaper on Sickle-aselavetin varhainen kokeilumalli. Lawettl on
varustettu hyppytoiminnolla, mutta sen jalat on suunniteltu hajoamaan laskeutum B
yhteydessé. Talloin lavetti muuttuu tehokkaaksi heitinpesakkeeksi. -

um GRINDER-TAISTELUVAUNU: Kestava ja vesistoissakin liikkuva Grinder-taisteluvaunu
murskaa alleen jalkavden, ajoneuvot ja jopa rakennuksia. Vaunu voi myds nopeuttaa
vauhtiaan hetkeksi ja varmistaa, ettei vihollinen péase pakoon.

HAMMER-TAISTELUVAUNU: Neuvostovallan symbolina tunnetun Hamme taistel
85 mm:n kanuuna on osoittautunut tehokkaaksi aseeksi useissa eri taisteluiss: Jos -
Al vaunu on vaurioitunut, se voi kdynnistid magneettisiteensa ja korjata itsensa viholliselta
viedyilla materiaaleilla.

A APOCALYPSE-TAISTELUVAUNU: Massiivinen ja hidas Apocalypse-taisteluvaunu on
4 taistelukenttien kolossi. Vaunu on varustettu kahdella massiivisella 125 mm:n tykilla,
4 minka liséksi se voi raahata vihollisjoukot telaketjujensa alle vetosateensa avulla.




V4-0HJUSLAUKAISIN (V4 ROCKER LAUNCHER): V4-ohjuslaukaisin lahettda matkaan
suurikokoisia ballistisia ohjuksia, jotka tuhoavat lahes minkd tahansa kohteen. Ohjukset
voi myos ohjelmoida levittdm&an kohdealueelle useita pienempid pommeja. Ajoneuvon on
oltava paikallaan ohjuksen laukaisun aikana, minka takia se soveltuu huonosti etulinjan
taisteluihin.

SPUTNIK-TIEDUSTELUAJONEUVO: Sputnik on rakennusajoneuvon pienempi ja halvempi
vaihtoehto, joka on nimetty epdonnistuneen luotainohjelman mukaan. Sputnik pystyttaa
maastoon tarkkailuasemia, jotka voi muuntaa etuvartioasemiksi.

MALMINKERAAJA (ORE COLLECTOR): Raskaasti panssaroidut malminkeradjat eivét
kenties ole ajoneuvoista kauneimpia tai monimutkaisimpia, mutta ne ajavat silti asiansa.

RAKENNUSAJONEUVO (MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE): Neuvostojoukkojen
rakennusajoneuvo on ollut tarkedssd osassa, kun neuvostojoukot ovat edenneet uusille
alueille. Asiansa osaavat komentajat suojelevat rakennusajoneuvoa joka tilanteessa
suurikokoisten sotilasosastojen voimin, jotta uusien alueiden vapautus sortovallan ikeesta
onnistuisi.

ENTOKONEET [AIRCRAFT)

TWINBLADE-KOPTERI: Raketinheittimillé ja konekivaéreilla varustettu kaksiroottorinen
rynnakkokopteri, joka tuhoaa vaivatta vihollisen jalkavaked tai maansa petténeita
neuvostoloikkareita... joskus jopa molempia. Kopteri soveltuu myds jalkavden ja
ajoneuvojen kuljetukseen.

MIG-HAVITTAJA: MiG on neuvostojoukkojen ilmavoimien ilmataistelukone, jonka
M-luokan.ohjukset tekevat nopeasti selvaé vihollisen koneista. Kun neuvostojoukot haluavat
- varmistaa alueen ilmaherruuden, ne lahettavét MiGit asialle.

KIROV-ILMALAIVA (KIROV AIRSHIP): Kirov-ilmalaivat ovat neuvostoarmeijan ylpeys:
jattimaiset ilma-alukset voivat kuljettaa satoja pommeja minne pdin maailmaa tahansa.
limalaivat ovat varsin hitaita, mutta ne voivat hetkeksi kiihdyttaa nopeuttaan, miké tosin
vaurioittaa alusta.

STINGRAY-RYNNAKKOVENE: Nopealiikkeinen ja tesla-aseilla varustettu Stingray

on kieroutuneen mutta nerokkaan kehittelytyon tulos. Alus pystyy sekd ampumaan
keskitettyja teslaséteitd ettd tuhoamaan lahistolld olevat joukot joka suuntaan levidvalla
séhkoaallolla.

BULLFROG-MIEHISTONKULJETUSVAUNU: Bullfrog-miehistonkuljetusvaunussa jalkavien
purkaminen on toteutettu kekselidélla tavalla: joukot ammutaan ulos heittimelld, minké
jalkeen vaunu voi suojella joukkoja ilmahyokkayksilta it-aseensa avulla.




AKULA-SUKELLUSVENE: Akula-sukellusveneiden ominta alaa on vihollisalusten
paikallistaminen ja tuhoaminen. Sukellusveneet on varustettu useilla torpedoilla, jotka
tuhoavat tehokkaasti useita eri kohdetyyppeja.

DREADNOUGHT-TAISTELULAIVA: Molot V4 -ohjusten laukaisuasemaksi suunniteltu
Dreadnought-taistelulaiva ei sovellu Iahitaisteluun, mutta vain harva kohde selviéa sen
ampumista ohjuskeskityksista.

G

( —s ) RAKENNUSTYOMAA (CONSTRUCTION YARD): Neuvostokansojen loistokas
( a rakennustyomaa rakentaa hienoja ja kestévia rakennuksia, joiden avulla urhea
| neuvostoarmeija pysyy toimintakunnossa.

KASARMI (BARRACKS): Kasarmien ankarat harjoitusohjelmat muuttavat
selkdrangattomat rikolliset ja muun roskasakin vihollisen pelkaémiksi taistelujoukoi

REAKTORI (REACTOR): Reaktori on neuvostotukikohdan Iammin ja sykkiva sydén, jok.al'
tuottaa virtaa tukikohdan tarpeisiin.

SOTATEHDAS (WAR FACTORY): Sotatehtaassa valmistetaan sorrettujen kansmen
vapauttamiseen tarvittavat taisteluvaunut, robotit ja tykisto.

TELAKKA (NAVAL YARD): Urheat ja vasymattomat telakkatyoldiset valmista\./at lujia ja
luotettavia aluksia neuvostojoukkojen tarpeisiin.

LENTOKENTTA (AIRFIELD): Rohkeat neuvostolentéjat hallitsevat 1a|va|ta lentoke
rakennettujen lentokoneiden avulla. -

'L‘ o f

MALMINJALOSTAMO (ORE REFINERY): Malminjalostamot muuttavat raakamineraalit
rikkauksiksi, joista koko neuvostokansa saa vielé jonain paivana nauttia. Kun
malminjalostamo rakennetaan, sen mukana toimitetaan laadukas malminkerédja.

VARTIOASEMA (OUTPOST): Vartioasemat ovat nopea keino laajentaa neuvostojoukkojen
valtaamia alueita.




JATTIREAKTORI (SUPER REACTOR): Uskomattoman tehokas voimala, joka tuottaa
suuren madran virtaa ja avaa joukkojen komentajan kdyttoon uusia tekniikoita. Asialla
on kuitenkin kaantopuolensa: reaktori on erittéin rajahdysherkka ja sen tuhoutuminen
aiheuttaa vahinkoa laajalle alueelle.

SOTALABORATORIO (BATTLE LAB): Neuvostotieteen kirkkainta kdrkea edustava
sotalaboratorio suunnittelee uusia aseita ja tekniikoita, joiden avulla neuvostovallan
loistokasta sanomaa voidaan levittda yhd kauemmas.

KIERRATYSKESKUS (CRUSHER CRANE): Kierrétyskeskuksen avulla neuvostokomentajat
voivat nopeuttaa tukikohdan tuotantotehokkuutta, korjata vaurioituneita yksikkoja ja
muuttaa tarpeettomat yksikot kateiseksi.

IT-TYKKI (FLAK CANNON): Tukikohdan ilmatorjunnan perusrakennus, joka puhdistaa
iimatilan vihollisen lentokoneista.

VARTIOPESAKE (SENTRY GUN): Vartiopesikkeet pitavét huolen siits, ettei liittoutuneiden
tai keisarikunnan roskavéki péése tunkeutumaan tukikohtaan.

TESLAKAAMI (TESLA COIL): Tukikohdan puolustukseen suunniteltu tappava sdhkoase.
Teslasotilaat voivat voimistaa teslakddmien sahkovarausta, jolloin niisté tulee entistékin
vaarallisempia.

RAUTAESIRIPPU (IRON CURTAIN): Puolustustarkoitukseen rakennettu superase, joka
muuttaa neuvostokansojen joukot hetkeksi luodinkestaviksi.

TY__HJIf)POMMI: Neuvostojoukkojen tuomiopdivén ase. Tyhjiopommi imaisee rajahdyksen
keskipisteeseen kaiken lahistolla olevan, niin sotilaat, ajoneuvot kuin tukikohdatkin.
Mik&an ei valty tuholta.

PUOLUSTUSMUURI (FORTRESS WALL): Neuvostoinsinddrien taidonnéyte, joka on
rakennettava pala kerrallaan. Puolustusmuuri suojaa neuvostokansalaiset moraalisia
arvoja rappeuttavalta roskasakilta.
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NDUSE\/AN AURII\IGIJI\I KEISARIKUNTA
(EMPIRE OF THE RISING SUN) '
JALKAVAKI

POMMIROBOTTI (BURST DRONE): Jopa lentdvét robotit ovat valmiita kuolemaan
Yoshiron késkysta. Pommirobotit tiedustelevat vihollisen sijainnin ja hidastavat niiden
liikkumista takertumalla niihin. Tarpeen tullen robotit voivat rajayttad itsensa tuhoisalla
EMP-pommilla.

PIONEERI (ENGINEER): Mielistelevad myyntimiesta erehdyttavasti muistuttava pioneeri on
osoittautunut taitavaksi mekaanikoksi ja sabot6oriksi, jolla on térked rooli keisarikunnan
valtausoperaatioissa. Tiukoissa tilanteissa pioneerit voivat juosta nopeita pyrahdyksia,
mika tosin kuluttaa niiden kuntoa.

KEISARILLINEN JALKAVAKI (IMPERIAL WARRIOR): Katanalla ja energiakivérill
varustetut keisarillisen jalkavéen sotilaat ovat nykypdivan samuraita. Joukot kdyttévat
kevyttd panssaria ja ovat valmiita kuolemaan keisarinsa puolesta.

PST-SOTURI (TANKBUSTER): Kunniakkaat pst-soturit ovat panssareiden tuhoamiseen 1
erikoistunutta jalkavaked. Soturit piileskelevat itse tehdyissa piilokoloissa ja syoksyvat: !
niista késin tuhoamaan vihollisen ajoneuvot kannettavalla sadekanuunalla.

1
NINJA (SHINOBI): Ninjat ovat salamurhaamisen ja vakoilun mestareita, jotka surmaavat
kohteensa hiljaa ja katoavat sitten jalkia jattamattd. Keisarin eliittijoukot ovat uskollisia
perinteilleen ja kéyttavat yha heittotdhtid, savupommeja ja miekkaa.

RAUTAENKELI (ROCKET ANGEL): Naisilla ei ole asiaa kunnian kentille — paitsi jos he-
ovat rautaenkelien kaltaisia uskomattomia supernaisia, joiden varusteisiin kuuluvat-r
huipputekniset taisteluhaarniskat, lamautusruoskat ja kaiken tuhoavat raketinhei imet -

TN A
m JOUSINEITO (ARCHER MAIDEN): Energiajousia kayttavat ja kyudo-tekniikkojen saloihin
vihkiytyneet jousineidot pudottavat vihollisen koneet taivaalta ja kukistavat jalkavaen
nuolimyrsky-tekniikkansa (Arrow Storm) turvin.

YURIKO OMEGA: Kukaan ei tiedd, miten Yuriko Omega luotiin, eika silld ole'valid:

| tarkeintd on muistaa, et Yuriko voi tuhota viholliset armotta pelkan mielensa M - —
;@C Al anna viattoman ulkokuoren hémaéta — Yuriko on hirvio, joka kéyttaa kammottavia
lahjojaan keisarin nimeen.




MECHA TENGU: Monikayttdinen Mecha Tengu voi muuttaa muotoaan taistelukavelijasta
havittdjéksi, ja sen 20 mm:n kanuuna tekee nopeasti selvad jélkea niin maa- kuin
ilmakohteistakin.

NAAMIOITU KULJETUSVAUNU (SUDDEN TRANSPORT): Keisarilliset tiedemiehet ovat
kehitelleet joukkojen nopeaa ja turvallista kuljetusta varten naamioidun kuljetusvaunun,
joka voi naamioitua mitd erilaisimmiksi esineiksi, myds vihollisen ajoneuvoiksi.

) TSUNAMI-TAISTELUVAUNU: Tsunami on keisarillisen armeijan perustankki, joka voi
tarvittaessa muuntautua amfibioajoneuvoksi. Vaunun tykki on muiden taisteluvaunujen
aseistusta heikompi, mutta vastapainoksi Tsunami on varustettu nanotorjuijilla, jotka
neutraloivat useimmat vihollishyokkaykset.

| STRIKER-VX: Striker-VX on Mecha Tengun kaltainen muodonmuuttaja, joka voi
muuntautua seké iimatorjuntaan keskittyvéksi mechaksi ettd maajoukkojen tunoamiseen
eri_koistuneeksi taistelukopteriksi.

m TERASSOTURI (STEEL RONIN): Tehokkaalla laserhilparilla varustettu terassoturi silpoo
7 keisarin viholliset kappaleiksi ja viimeistelee tuhotyon réjahdysaalloilla.

KING ONI -ROBOTTI: Vain harva vihollinen voi selvit King Oni -robotin tuhoisasta
katseesta. King Oni on keisarin jattimainen puolustaja, joka murskaa tankkeja massiivilla
kasillaan ja sulattaa kokonaisia armeijoita sddeaseillaan.

) HIUKKASHAUPITSI (WAVE-FORCE ARTILLERY): Liikkuva telahaupitsi, jonka ampumat
tehokkaat hiukkasséteet tuhoavat kokonaisia linnoituksia. Séde on tavallistakin
tehokkaampi, jos sen annetaan latautua téyteen voimaansa.

MALMINKERAAJA (ORE COLLECTOR): Panssaroitu malminkeraéjd kerda raaka-aineet,
joita keisarikunta tarvitsee joukkojen valmistamiseen. Kerddja on myos varustettu pienelld
mutta tehokkaalla tykilld.

RAKENNUSAJONEUVO (MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE): Keisarikunnan
rakennusajoneuvo toimii vihollisten rakennusajoneuvojen tavoin: se perustaa kentélle
tukikohtia ja laajentaa keisarin valtakuntaa.

NANOCORE-AJONEUVO: Nanocore-ajoneuvot ovat rekan kokoisia maastoajoneuvoja,
jotka muuntautuvat hetkessa jattikokoisiksi rakennuksiksi. Néin keisarilliset joukot voivat
levittdytya uusille alueille nopeasti.




on tarkoitettu tiedusteluihin ja nopeisiin hyokkayksiin. Yari-sukellusveneet on aseistettu
torpedoilla, mutta ne ovat erityisen tehokkaita kamikaze-hyokkayksissa.

SEA-WING-AMFIBIOKONE: Nopea ja ketteré Sea-Wing-amfibiokone pystyy tarpeen
tulleen muuntautumaan sukellusveneeksi, jolloin sen Aozora-ohjukset toimivat torpedojen
tavoin. #

NAGINATA-RISTEILIJA: Keisarillisen laivaston Naginata-risteilijén taktiikka on
suoraviivainen: alus lahestyy kohdettaan vauhdilla ja lahettdd matkaan joukon torpedoja.
Vihollinen ei valttdmatta ehdi reagoida hyokkéaykseen lainkaan.

SHOGUN-TAISTELULAIVA: Shogun on keisarillisen laivaston lippulaiva, nayttava A

ilmestys, joka tuhoaa keisarin viholliset maan tasalle raskailla aseillaan. Erittéi?ﬁ'yahvari F
panssarointinsa ansiosta Shogun-aluksia ei huhupuheiden mukaan ole koskaan tarvinn
korjata taistelujen jalkeen. = :

LENTAVA LINNOITUS (GIGA FORTRESS): Koollaan ja ominaisuuksillaan viholliset
mykistéva The Emperor’s Pearl -jéttilinnake muuntautuu merien valtiaasta lentavéksi
tuhokoneeksi, joka peittaa lahes koko taivaan. Linnakkeen tehokkaat ohjukset ja tykit
pitévét huolen siité, ettd yksikon hyokkéyksen kohteeksi joutuneet viholliset eivat jaa
henkiin kertomaan kokemuksestaan.

RAKENNUKSET

RAKENNUSTYOMAA (CONSTRUCTION YARD): Keisarikunnan rakennustyémaalla
on ominaisuus, jota vastustajien versioilla ei ole: siella voidaan valmistaa nanocore-
ajoneuvoja, joiden avulla joukkojen komentaja voi nopeasti laajentaa alueitaan.

&

PIKADOJO (INSTANT D0JO): Yoshiron uskolliset alamaiset harjoittelevat he
pikadojoissa, joissa heisté koulitaan pelottomia sotureita.

PIKAGENERAATTORI (INSTANT GENERATOR): Kehittynyt tekniikka tarvitsee
kayttovoimakseen virtaa, jonka tuottaminen on pikageneraattorien vastuulla.

MECHA-TEHDAS (MECHA BAY): Mecha-tehtaan kunniakkaat insinddrit tuottavat
keisarillisen armeijan panssarijoukkoja, joista monet voidaan muuntaa lentéviksi
taistelukoneiksi.
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KEISARILLINEN TELAKKA (IMPERIAL DOCKS): Keisarillinen telakka tuottaa ylivertaisia
aluksia, jotka ovat merten (ja joskus myds iimojen) valtiaita.

MALMINJALOSTAMO (ORE REFINERY): Malminjalostamon ndyréat tyontekijat muuntavat
malmin kayttovaroiksi, jotta keisarikunnan kunniakkaat soturit voivat jatkaa taistelua.

NANOKESKUS (NANOTECH MAINFRAME): Nanokeskus on keisarin ylivertaisen
tekniikan huipentuma, jonka avulla joukkojen komentaja saa kdyttoonséd tehokkaimmat
aseet ja yksikot.

DEFENDER-VX: Tukikohdan puolustukseen suunniteltu asejérjestelm, joka pystyy
torjumaan sekd maa- ettd ilmateitse lahestyvét viholliset.

HIUKKASTORNI (WAVE-FORCE TOWER): Hiukkastornien séteet tuhoavat kaikki
viholliset, jotka luulevat voivansa hyokété jumalallisen keisarin tukikohtiin.

" NANOKILPI (NANOSWARM HIVE): Miké&an hyokkays ei lapéise nanokilped, eikd mikaén
kilven suojiin jaanyt voi poistua kilven ulkopuolelle.

PSIONIPOMMI (PSIONIC DECIMATOR): Psionipommi on keisarin vihan ilmentymé,
tuomiopéivan ase, joka tuhoaa vihollisen joukot, ajoneuvot ja rakennukset.

PUOLUSTUSMUURI (FORTRESS WALLY): Upeaa arkkitehtuuria ja tehokasta
puolustustekniikkaa yhdisteleva puolustusmuuri rakennetaan pala kerrallaan.




JOS PELI ElI KAYNNISTY
* Varmista, ettd tietokoneesi vastaa pelin vahimmaisvaatimuksia ja ettd siihen on asennettu uusimma
naytonohjaimen ja adnikortin ajurit:
NVIDIA-n&yténohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com ja
ATI-néytonohjainten osoitteesta www.ati.amd.com.

MUITA VINKKEJA
*Jos peli toimii hitaasti, kokeile heikentdé kuvan ja &anten laatua pelin asetuksista kasin. Kuvan
tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykya.

* Voit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat, joita et tarvitse. Ald
kuitenkaan sulje EA Download Manageria. -

ONGELMAT VERKKOYHTEYDESSA

Varmista verkkoyhteyden sujuva toiminta sulkemalla tiedostojenjakoon, musiikin suoratoistoon ja '
pikaviestintadn kéytetyt ohjelmat ennen pelaamisen aloittamista. Ndméa ohjelmat saattavat varata
kayttoonsé valtaosan verkkoyhteyden tiedonsiirtokaistasta, miké voi aiheuttaa viivetta ja muita ongelnﬁ;.
Tama peli kdyttaa verkkotoimintoihin seuraavia tietoliikenneportteja: )
TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901 -
UDP: 6500, 6515, 13139, 27900 .
Katso reitittimen tai palomuurin kayttoohjeista, kuinka voit sallia pelin tietoliikenteen naiss porteissa. Jos
aiot kayttad pelaamiseen yrityksen verkkoyhteyttd, ota yhteytté verkon yllapitdjaan.

ASIAKASPAIVELLUSTA SAAT

Peliin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdollisissa ongelmatapauksissa. Tiedost
useimpiin ongelmiin, joita pelid asennettaessa tai pelattaessa voi ilmeta.

Nain kaytét aputiedostoa (kun peli on jo asennettu):

Jos kéyttojarjestelma on Windows Vista, siirry hakemistoon Kaynnista > Pelit, napsauta pelin
hiiren oikealla painikkeella ja valitse pudotusvalikosta sopiva tukivaihtoehto.

Jos kéytossé on aiempi Windows-versio, napsauta Windowsin tehtavapalkin Kaynnisté-painiket
Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA SPORTS >). Aputiedosto on samassa kans
pelikin. Kokeile tiedostossa ehdotettuja ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteyttd EA:n asqkastu
Jos haluat tarkistaa, etté tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja vahim sisvae

voit tehdd sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa laitteistosi kokoonpanon ja jarjegﬁﬂiedo
yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tdma raportti auttaa EA:n asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi -
nopeammin. -

Nain ldydat tarvittavat tiedot:

1. Napsauta tehtévapalkin Kéynnista-painiketta, valitse Suorita... ja kirjoita valintaikkunaan dxdiag.
Napsauta sitten OK-painiketta.

2. Tallenna jarjestelmétiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI TIEDOT. Néin raporttia on helppe

tarkistella ja se voidaan tulostaa. Varmista, etta raportti on saatavilla, ennen kuin otat yhteytta EA:n

tekniseen tukeen.

E9)


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com

uomen nettisivuilla osoitteessa http://www.suomi.ea.com, josta Ioytyy uutisia ja
etoja.
Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan maanantaista perjantaihin klo
-18.00 numerossa 09 231 943 56. Séhkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

at PC-pelien kaytossa esiintyvat ongelmat on helpompi ja nopeampi ratkaista itse kayttdmalla
akaspalvelun Internet-tietopankkia. Asiakaspalvelusta et saa pelivinkkejd tai muita neuvoja.

S latasit taman pelin EA Storen kautta, voit ladata englanninkielisen loppukayttajan
yttooikeussopimuksen téaltd: http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf



http://www.suomi.ea.com
mailto:tekninentuki@europe.ea.com
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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JULKAISIJA:
ELECTRONIC ARTS
ELECTRONIC ARTS LOS
ANGELESIN TUOTE
Vanhempi tuottaja

Amer Ajami

Projektin kehityspaallikkd
Gary Stead

Suunnittelun johto

Jasen Torres

Taidejohto

Matt J. Britton

Mike Colonnese

Aanivastaava

Nick Laviers

Juonen ja vélindytosten tuottaja
Mical Pedriana

Tuottaja

Greg Kasavin
Shell-ohjelmoinnin ja
kayttoliittyméan kehityspaéllikko
Brandon Rose

Suunnittelun kehityspaallikko
Ofer Estline

|| Vilindytosten kehityspaallikko
Harry Jarvis

Taiteen kehityspaallikkd

Sean 0'Hara
RTS-ohjelmointipaallikkd

Zak Phelps

Ohjelmoinnin johto

Austin Ellis
Grafiikkaohjelmoinnin johto
Lutz Latta
Kokoonpanohallinnan
ohjelmoinnin johto

Andy McDonald

Animaation johto

Adam McCarthy
Kuvatehosteiden paasuunnittelu
Michael Jones

ULKOASUN SUUNNITTELU
Pelisuunnittelu

Adam "Goblyn” Davis

Amir Rao

Scott C. Smith

Jeff Stewart

Kevin White

Tekodlyn suunnittelu ja
ohjelmointi

Gavin Simon

Kahakka-kenttien ja
pelitasapainon suunnittelu

Jeremy Feasel
OHJELMOINTI
Laitteisto-ohjelmointi
Mitchell Fisher
Charles Knowlton
Michael Schwartz
Peliohjelmointi

Kip Hendricks

Gavin Jenkins

Tom Preisner
Ulkoasun ohjelmointi
John Machin
Tekodlyn ohjelmointi
Michael Braley
Andrew Garrett
Aaniohjelmointi
Michael Kron
Kayttdliittyman ohjelmointi
John Chin

Curtis S. Cooper

Scott Fallier

Michael J. Goodwin
Michael Kuehl

David Richey

Nick Silva

Laurence Tietz
Globant-ohjelmointi
Emiliano Beronich
Damian Hernaez
Bernardo Hoppe
Jeronimo Saez

LPRISING - TEKLAT

Animoinnin johto

Michael Laygo

Huy Dinh

Tse-Cheng Lo
Peliympaériston ulkoasu
Charles Jacobi

Wil Panganiban a
Phelicia Ramlogan
Andrey Kazmin
Kuvatehosteet

Tekninen taide =
Fernando Castillo

Matt Intrieri

Tim Jones

Patrick Faulwetter

TJ Frame B
Greg Luzniak

Anthony Pereira
Glenda Novotny

Virtuous
TUOTANTO. F k}' 3
KEHIT'YS'TYéﬂJ
Matthew Ott

Keith Schaefer
Aaron Kaufman
Projektipaallikkd, studio
Kehitystydn lisdohjaus
Wes Eckhart

TAIDESUUNNITTELU
Mallinnus
Chance Rowe
Laureen LaFave
Kayttoliittyman ulkoasu :
Casey Robinson
Mat Hale
Konseptitaide
Kenrick Leung
Lisataide
Virus Studios
Apulaistuottajat
Yhteison johto
Bobby Moldavon
- (@



nhempi aanisuunnittelija
van T. Chen
anisuunnittelu
Sam Bird
rik Kraber
eff Wilson

danisuunnittelu

gilani Ramirez

login muokkaus

te Scaturro
ysstudio
P Sound

idnityksen ohjelmointi

]é el Miller

Brnyst

tney Bishop
INAYTOKSET

EAM

lindytosten ohjaus

hard Winn Taylor Il
]a-

lina Dobl

lkituo

wnon johto
-
s

n johto

ard Cerrato
JAYTTELIJATY()
ayttelijat
emma Atkinson
on Bradford

Chao

a Ling

o

dniohjaus & aédnisuunnittelu

- -.. S

Malcolm McDowell
Ivana Milicevic
Jodi O’Keefe

Holly Valance

Ron Yuan
Komentajat
Moran Atias
Jamie Chung
Greg Ellis

Gene Farber

Ric Flair

Louise Griffiths
Bruce A. Locke
Dimitri Diatchenko
Jack J. Yang
Tuotantoyhtio

Beach House Films. Toimeenpanevat
tuottajat: Dave ja Patti Coulter
Tuottaja, Beach House Films
Dona Shine

Kuvaus

Rich Schaefer

Lavastus- ja tuotantosuunnittelu
Cherie Baker

Lavastaja

John Kelly

Vaatetus

Poppy Canon-Reese
Valokuvaus

Kevin Lynch

Pelin kehittelysta kertovan
dokumentin tydryhmé

Brett Brooke

Justin Lubin

Ron Siegel

Manageri

Marci Galea

Néyttelijoiden koordinointi

_ Emily Clark

KUVATEHOSTEET
HOLLYWOOD-DI
Di-valvonta

Neil Smith

DI-véritys

Aaron Peak
AANINAYTTELY
Aaninayttelijat

Steve Blum
Zach Hanks

April Hong
Nolan North

Phil Proctor

David Sheinkopf

Dave Wittenberg

MUSIIKKI

Saveltajat

James Hannigan

Frank Klepacki

Timothy Michael Wynn
Laulajat

Emiko Morimoto

Satomi Morimoto

Miriam Stockley

Tamara Zivadinovic

Musiikin tallennuksen ja
miksauksen ohjelmointi

Rod Houison

Dave Moore

Jeff Vaughan

ULKOINEN TUOTANTO
Kehityspaallikko

Kate Bigel

Projektipaallikko

Armando Castillo

TESTAUS

Laadunvalvonnan vanhempi johtaja
Dave Steele

Laadunvalvonnan vanhempi
paallikko

Darren Merritt

Projektin vanhempi johto
Sean Shimoda

Testauksen vanhempi johto
Robert Tzong
Laadunvalvonnan johto
Jonathan Landis

Kirk Nedreberg

David L. Pelayo

Nathan Stumpf

Ben Turner

Laadunvalvonnan ohjelmointi
Steve Hoey

Laadunvalvonnan
automaatio-ohjelmointi

Zach Fake
Laadunvalvontatestaus
Nicholas Bennett
George Brauneck
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Scott Conrad
Elton Glover
Luke Glupngam

Jason Hellebrand

Michael Hsiao

Roman Janczak

Steven Kreiner

Claude Mclver

Megan Mikane

Michael Ombao

Nicholas 0zog

Alden Paguia

Timothy Retzinger

Nathan Stubbs

Jon Van Breemen

Robert Wai
Yhdenmukaisuustestauksen johto
Paul John Jochico
Yhdenmukaisuustestaus

Darryl Austin

Jason Jacoby
Ohjelmointipééllikké (Globant)
Lisandro Dorfman

Testauksen johdon paallikko
(Globant)

Matias Pedretti

Testauksen vanhempi johtaja
(Globant)

Hernan Lauria

Testauksen johdon apulaiset
(Globant)

Pablo Leiboff

Juan Manuel Pereda
Barbara Spampinato
Laadunvalvontatestaus (Globant)
Yesica Aciar

Martin Botto
Alejandro Cafiero
Damian Castelli
Ignacio Fernandez
Nicolas Fuertes
Lucas Galvan

Pablo Kass

Gabriel Poita
Rodrigo Portela
Julian Rodriguez
Matias Salvatierra
Isaac Santos

Jesica Tobia
Adrian Zarza
LOKALISOINTI
Lokalisoinnin johto

Joel Borjel
LOKALISOINTI JA
INTEGRAATIO, EURODOPPA
Lokalisoinnin tuotanto
Stefano Gambaro

lina Sainio

Lokalisoinnin koordinointi
Torben Andersen

Mathieu Donsimoni

Marcel Elsner

Alexander FaiBt

Marcin Krol

Stefano Mozzi

Maria Nagy

Jan Stani ek

Anna Tomala

Ana Esther Rodriguez

Pavel Rutski

Thomas Tonnfalt
Lokalisoinnin ohjelmointi
Ifiigo Bermejo

Oscar Foley Praderas

Felipe Gonzalez Lopez
Daniel Gutiérrez Martinez
Jose Pablo Hernandez Cano
Ignacio Rodriguez Rodriguez
Lokalisointiryhma

Eugene Bogdanov

Israel Delgado

Blazej Domanski

Federico Franzoni

Akos Mikola

Petr Szypka

Charles Ulbig

Fontol6 Stadio Ltd.

Inicio Localisation Services
La Marque Rose

SOFTCLUB

PRESTO - PREKLADATELSKE
CENTRUM s.r.0.

Synthesis International S.r.l.
Estudios EXA S.L.

toneworx GmbH

Robert Bock

Michael Brostrom
Sylvain Deniau
Jérémy Jourdan
Morten Skovgaard
Oscar Frades

LOKALISOINTI JA
INTEGRAATIO, AASIA

Kansainvilinen projektipaallikko
Kah Hui Teo

Lokalisoinnin tuotanto
Jason Chen =

Krispol Jaijongrak '

Wade Lim

Lokalisoinnin koordinointi
Yun Yue Lim )
Lokalisointiryhma

0h Hyung Kwon va“
Pawatpong Nildam
Boom Park

Jazz Wang -
Clifford Wu . '* -
Laadunvalvontatestauksen jol ;
Yaoxian Wang
Laadunvalvontatestaus
Shaun Chew
Norman Mah
Terence Teng
Choon Heok Wee
MARKKINDINTI.
POH0IS-AMERIKI
MUU MAAILMA

maailmanlaajuiset marl
David S. Silverman
Apulaistuotepéiéillikkii [

Bryce Yang
PR-paéllikko, a
marll,(kma : ’f‘
Andrew H. Won?
Mainospaallikko
Alonso M. Velasco
Markkinointiapulainen
Nicholas Clifford
Vanhempi markkinoija
Kerstin Miieller
Mainosvideon leikkauksen johto
Chase Boyajian =

_
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on leikkaus

ideon apulaisleikkaaja
son Lanzing
anageri, Command & Conquer TV
Derek C. Schoeni
P-hyvédksynnan johtaja
ue Garfield
PAKKAUS
hteyspaallikkd
ohn Burns
Taiteellinen johtaja
olden Hume
Ryhmaéhallinnan vastaava
| Davis
LSHKKI
aailmanla
i

ten-markkinoiden
ko

L

\INVALINEN
INOINTI JA PR

popan tuotepaallikkd
Brown

: 'pvimnen PR-koordinointi

lana Logan

Britannian tuotepééllikké
aham
on-Britannian PR-péallikkd

/ | Goddard

ose Valero

alian vanhempi tuotepéaéllikko
Daniele Siciliano

alian PR-paallikko
ciana Stella Boscaratto
anskan tuotepaéllikkd
rome Austin

@a)

Brasilian tuotepaallikko
lan de Freitas

Unkarin PR- ja
tapahtumapaallikko
Tamas Kovats

Belgian tuotepaallikkd
Veerle De Taeye

Ruotsin tuotepééllikké
Martin Nordenhem
Australian tuotepééllikkd

Paul Hellmrich

Uuden-Seelannin PR- ja
markkinointipaallikko

Jemma Glancy

Etela-Afrikan tuotepaallikkd

Ralph Spinks

Eteld-Afrikan vanhempi
liiketoimintapaallikko

Chris Gatherer

Intian markkinointipaéllikké
Yashdeep Bali

MPEG Layer-3 -aénikoodaustekniikkaa
kaytetty Fraunhofer IS:n ja
THOMSON multimedian lisenssill.
Tama tuote sisaltda On2
Technologies, Inc:Ité lisensoitua
ohjelmistotekniikkaa. On2 technology
© 2003 0n2 Technologies, Inc.
Kaikki oikeudet pidétetéén.

Smiley Face logo TM Smileyworld Ltd.
ERITYISKIITOKSET

Erityiskiitokset kaikille alkuperdisen
Command & Conquer Red Alert 3
-pelin kehitysryhmén jésenille.
Erityiskiitokset koko EALA:n véelle,
etenkin seuraaville: Michael Verdu,
Chris Corry, Shannon Studstill,

Yumi Yang, Jill Eckhart, Amy Small,
Carl Hughes, Marcel Samek, Clive
Downie, Craig Owens, Jarrod Voth,
Susan Otto, Mel Resonable, Brandon

. - Lukach, Mastering Lab, Facilities,

IS&T seka kaikki muut EALA:n
pelinkehitysryhmét.

Kiitokset Electronic Artsille

kaikesta saamastamme tuesta, ja
erityiskiitokset seuraaville: John
Riccitiello, Frank Gibeau, Nick Earl,
Scott Taylor, Sharon Andrews, Louis
Castle, Tammy Schachter, Mike
Quigley, EA:n lakiosasto, keskeisten
palvelujen kehittelyosasto ja online-
ryhmé.

Ldmpimat kiitokset tekijoiden
perheille ja ystéville. llman
seuraavien henkildiden tukea
taman pelin tekeminen ei olisi ollut
mahdollista:

Annie Laurie Abriel; Achilles Crain;
Farah Ajami; Maha & Ramzi Ajami;
Jeremy Arambulo; Cassandra Aston;
Jaylen Barsana; Kayden Barsana;
Shamara Barsana; Anda, Keoni,

and Bodie Chen; Anna Chen; Linda
Chou; David Cobb; Jennifer Cox;
Eric & Coby Dahlstrom; Linda Danet;
Brandyn Davis; Ron and Laurie
Davis; Hao "Hawk” Dinh; Ida Eng;
Elizabeth Estline; Itai Estline; James,
Kyung, Lindsay, and Jessica Fake;
Camille Flores; Scott Friedman;
Rowena Garrett; Erika, Amanda,
Grace & Isabelle Goodwin; Julie
Grey; Paul & Mary Hendricks; Jenna
Hogan; Vanya Holt; Madelyn Intrieri;
Celeste Jacobi; Kristen Jacobsen;
Joan Jaeckel; Roman G. Janczak;
Gillian Jarvis; Celina Jenkins;
Csebija Jenkins; Parker Jenkins;
Valerie, Raven, & Tristan Jones;
Alex Kasavin; Alexander & Marina
Kasavin; Jenna & Esme Kasavin;
Catherine, Mei Mei, and Alina
Knowlton; Lisa Kron; Donna LaFave;
Mags, Emil, Raphael, and Miranda
Laviers; Pierce Laxa; Elizabeth Levy;
George and Penny Levy; Amy and
Samuel Liu; Lori, Travis, Megan,
and Ashley Machin; Katrina Macrae;
Oceanis and Jezebel McCarthy;
Michi Miyazaki; Jackie Mizrahi;
Barbara Moldavon; Casey Moldavon;
Sherman & Ida Moldavon; Chad
Mutchler; Angie Newman; Uyen
Nguyen; Matthew & MJ Noerper;
Susan Noerper; Michael Ott; Mallory
0Ott; Meltem Oztan; Rachel Agnes
Panganiban; Jerzy Preisner; Karolina
Preisner; Luke Preisner; Ursula
Preisner; Atam Rao; Cameron
Richey; Krista Richey; Makenna
Richey; Jessica Rose; Ramirez Clan;
El Sajo; Elliott Schaefer; Jeff and
Katie Schenkelberg; Rima Singh;
Ryan Ramlogan; Adam, Amy, Ben,
Cindy, and Larry Springer; Rose &
Link Stewart; Raisa Sverchinsky;
Jean Tai; Kathryn Tam; Tang and
FOT Crew; The Tang Family; Richard
& Leah Taylor; Team DrkSide;




The Family Torres; Karen Tzong;
Lind Vang; Cindy White; Maresa
Wickham; Zerlina Wong; Erin Wood;
Raulette Woods; Paola Yap; Roxann
Zarchin

Tekijat haluavat myos kiittad
koko Command & Conquer
-peliyhteisd sen antamasta tuesta

ja innoituksesta pelin ke
aikana.

ttelyn

Markkinointi- ja PR-ryhmé haluaa
kiittaa seuraavia tahoja:

Nola Armstrong ja kaikki Gillespie
Agencyn tytot; Carl Braun; Richard
Morgan Fliehr; Paul Heyman; Cam
Le; Kevin Lynch; Rus McLaughlin,
Nigel Meiojas; Dave Meltzer; Volker

Sherlyn Soo; Matthew
David, Carol ja Ellen Wong; El
Tran Wong; Grace & Jim Yal

Liity meihin. Néemme kauemm:




I O 5009 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus, Command & Conquer ja Red Alert ovat Electronic Arts Inc:n
aramerkkeja tai rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetaan.
! Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.
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