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EPILEPSZIA VESZELYI

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a termé
Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mik
hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonl6képpen ezekhez, a televizid-nézé:
illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illeté eddig
még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csalddjaban
barkinek valaha is volt valamilyen epilepsziés tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényektdl,
kérjiik, forduljon kezel6orvoshoz a program tovabbi hasznélatat illetéen.

Kérjiik a sziiloket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal valé id6toltését:
Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jitékkal toltott id6
alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés,
homalyos latds, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozodas, onkéntelen mozga:
vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN

* Ne (ljon tul kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legalabb annylra amennyire a
vezetékek ezt lehetévé teszik! -

* |nkabb kisebb méreti képerny6t hasznaljon! ,1
* Kialvatlansag vagy faradtség esetén ne iljon le jatszani!

* Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!
* Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legaldbb 10-15 percet! 3
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_ A JATEK TELEPITESE
eg] égyzés: Rendszerkdovetelmények, lasd: electronicarts.co.uk.

LEPITES (EA STORE™ HASZNALATA ESETEN):

Megjegyzés: Ha tovabbi informaciora van sziikséged a EA kdzvetlen letoltéseirdl, latogass

el a www.eastore.ea.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS

(tovéabbi informacidk a kozvetlen let6ltésrdl) pontra.

a jatékot letoltétted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kovesd
épernyén megjelend utasitasokat.

"Megjegyzé;l-Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitdgépre kivanod telepiteni,
toltsd le és telepitsd a mésik gépre az EA Download Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz
be az EA fickoddal. Vélaszd ki a megfelel6 cimet a megjelend listdbdl és kattints a start gombra
t_6|té§l?ez.

PITES ( ’NLlNE VISZONTELADOKTOL SZARMAZO TERMEK ESETEN):

| iora van szlikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz bel6le
ik példa Iéngapcsolatba viszonteladdval, akit6l a terméket vasaroltad.

A JATEKINDITASA

Vista™ esetén a jatékok a kovetkezé dtvonalon érhetek el: Start > Jatékok mend,
dows™ kordbbi véltozatai esetén ez Start > Programok vagy Minden program mendi.
i elhasznaloinak ekozben futtatniuk kell az EA Download Managert.)

k

egjeg yzés: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a jétékok helye:
_\\ § Programok > Jatékok > Jatéktall6zé menii.

HZ 11 NTERNETKAPCSOLAT, IDOKGZONKENTI ONLINE HITELESITES, VALAMINT
LHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASA SZUKSEGES
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LJES

Jegyezd meg a kovetkezd parancsokat, és vezesd gyGzelemre seregeidet! A vezérlés testre szabdsah
kattints a beallitésok menii gyorsbillentytik tablazatara!

ALTALANOS JATEKMENET

RANYIT,

ALTALANOS IRANYITAS
Kamera mozgatasa Nyilbillenty(ik
Gyorsgorgetés Jobb klikk és az egér huzésa

Kamera forgatasa balra/jobbra

Szambillenty(ik 4/6 vagy huizés az egér
kerekének lenyomva tartasaval

Kamera kozelités/tavolitas

Billenty(izet 8/2 vagy az egér gorgéje

Kamera visszaallitasa

Billenty(izet 5 vagy kattintds az egér gérggjével

Ugras a bazisra

H gomb

Kontrollcsoport létrehozasa

Ctrl + szamgomb

Ugras a kontrollcsoportra

A szamgomb kétszeri megnyomasa "

Sziinet/Feladatok menii ESC gomb

Ugras radareseményre Székoz 1
Utszakasz méd ALT

Eladas méd Z gomb

Javitasi mod Cgomb

Termel6 létesitmények fiil E gomb

Kiszolgalé létesitmények fiil R gomb

Gyalogsag fiil T gomb

Jarmii fiil Y gomb

Repiilgép fiil U gomb f h
Haditengerészet fiil 1gomb

Egység alcsoport valtasa TAB

Valtas az el6z6 egység alcsoportra Shift + Tab

Tervezés méd Ctrl+2Z v

KIVALASZTO PARANCSOK

Egység/épiilet kivalasztasa/
menii megnyitasa

Kattints bal gombbal egy egységre vagyhl]zz
egy csoport koré négyzetet.

Teljes haderé kivalasztasa

Qgomb WL ET

A képernyon lathato egységtipus
kivalasztasa

W gomb vagy dupla kattintas az egységen

Egységtipus kivadlasztasa a harcmezdén

W gomb kétszeri megnyomasa

Egység hozzdadasa a kivélasztashoz

Shift + kattintas

Viltas az ércgyiijtok kozott

N gomb

Egyedi egység kivalasztasanak
megsziintetése

SHIFT + kattintas a harcmezére, vagy kattintas
jobbal a kivélasztds ablakon.




ARANCSOK

Egységek mozgatasa

Jobb kattintds a célteriiletre

0 mozgas

A gomb, majd jobb kattintés a célteriiletre

Hatralas

D gomb, majd jobb kattintas

Alakzat mozgatasa

Kattints egyszerre mindkét egérgombbal, majd
huzéssal alakitsd ki a formaciot

Eltipré mozgas G gomb
Erdltetett tamadas Ctrl + jobb kattintas
Szétszorodas X gomb
'gység kiilonleges képességének hasznalata | F gomb
Egységek megallitasa S gomb
Agressziv viselkedés Alt+A
Orpozicio tartdsa Alt+S
iletvédelem Alt+D
Alt+G

Tiizet sziintess allas

PARANCSOK

Gyiilekezépont kivalasztasa

Vélassz ki egy épiiletet majd kattints

barhova a jobb gombbal
amera konyvjelzé beallitasa Ctrl+J, K L,;
Valtas a kamera konyvjelzok kozott JKL;
as End
Mentés menii megnyitdsa Shift+ S
6ltés menii megnyitasa Shift + L
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A szovetségesek donté jelentéségii gy6zelme Leningradnal véget vetett a nagyobb hadmiiveletek
Eurépéban és Azsiaban. A habortinak vége, de a problémék csak most kezd6dnek.

Gyéztesek és legyézottek egyarant azon igyekeznek, hogy az 4j vilagrendet a maguk javara forditsak.
A szovetségesek volt ellenségiikkel egylittmikodve probéljak megtartani a kemény harcban
megszerzett Japant. A szovetségesek orosz teriileten, illegalisan m(ikodé véllalkozasa szovjet
agresszidhoz vezet. A legy6zott birodalmi hadsereg a nyugati héditok akaratlan segitségével visszaveri
a japén partokra tamado ellenséget. Ek6zben egy titkos laboratériumban a Birodalom tudésai
félelmetes harceszkozzé alakitanak egy rémidilt iskolas lanyt.

Amint ezek az j konfliktusok fellangolnak, egyértelm(ivé valik: a hdbord nem ért véget. Csak megvaltozott.

HADVISELO FELEK

SZOVETSEGESEK

A nyugati llamok koaliciéja a vildg szabad népeinek védelmére. A szovetségesek kelletlentil ébrednek rd,
hogy a gy6zelem nem jelent békét, s a helyzeten nem javit a koalicié egyes aIIamamak,hazzaallasa se N

SZOVJETUNIO .

Onkényuralmi rendszer; még nem heverte ki a szdvetségesektél elszenvedett vereséget. Legyézétte
is azon igyekszik, hogy gyengén kiképzett tjoncok és sorkatonak tomegét harcba kiildve wlagmére

kommunista dllamot hozzon létre.
,h(oéy,_
o
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FELKELO NAP BIRODALMA
Az 6si hagyomanyok és a legmodernebb technoldgia hazaja. Noha nem sikerilt uralma ala
hajtania a vildgot, nemzeti biiszkeségét a megszéllas sem térte meg; csak az alkalmat varja,
ismét felemelkedhessen.

JATEKMENET 3 u.,t,
Azilyen fesziilt helyzetben elkél a higgadt parancsnok. Te déntéd el, hogyan kezeled a asok
hogyan szereled fel seregeidet, és miképp teljesited a feladatokat, melyekkel felettese|d me
Ne feledd azonban, hogy nehezebb kihivasok vérnak réd, mint eddig barmikor — és ezdttal s 3
sem vérhatsz senkit6l. Csak magadra szamithatsz.

Megjegyzés: A szovetséges és birodalmi hadjarat eléréséhez teljesitened kell az elsé szovjet kil

NEHEZSEGI SZINTEK

Konnyii Atmozgaté tréning kezdéknek

Kozepes A jatékosok tobbsége szamara ajanlott.

Nehéz Kemény proba azoknak, akik a jatékban is a kihivast keresik.

Brutalis (Csak Utkozet médban) Az ellenfél nem hibazik, nem ismer félelmet; forrasai szinte
kimerithetetlenek.




M e g e - e

=

)GYAKORLAT

talpalo kiképzés, mely bemutatja a jaték mikodését, az alapoktdl egészen a fejlett kezelészervekig.
HADJARAT

Valassz egyet a szembenalld felek kéziil, és indulj el a gyézelemhez vezetd hosszu, rogos dton!

Javasoljuk, hogy el6szor a szovjet hadjaratot jatszd végig.

A JATEKKEPERNYO

Csata ablak Kivalasztott egység/Masodlagos

képesség

Minitérkép
Fenyegetésmérd 8 Parancsnoki menti
| Nyersanyag/Kredit 9 | Szupertitkos eljarasok menii

10 | Utvonalpont jelz6k

Parancsnoki pontszam
gység/Epiilet épitési fiilek

ABLAK
el létesitményeket, kiildd egységeidet tdmadasba, hasznélj kiilonleges képességeket!
ig csak a teljes térkép egy részét mutatja.

gyes hadjératok kiildetései soran jelek kalauzolnak majd a végrehajtandé

Rt - 4, - 19
A csata ablakot az iranygombokkal gérgetheted.
1ARCI KOD
Minden egységnek megszabott latétavolséga van; a csata ablakban csak azt lathatod, amit egységeid
s latnak. A latotavolsagon tuli teriileteket csak civil éptiletek és tereptargyak lathatoak. Az ellenséges

drmivek és épiiletek Iathatatlanok maradnak. A hdboru kdde csak akkor oszlik el, ha egységeid
isszatérnek a kérdéses teriiletre.
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MINITERKEP RADAR

A képernyd jobb felsé sarkdban lathato a minitérkép. Ezen még az el6tt észlelheted az ellenséges
csapatmozgasokat, miel6tt az egységek megjelennek a csata ablakban. Egyes egységek képesek
radarod meghbénitasara, igy észrevétlenek maradhatnak.

1 | Ismeretlen terep
2 | Acsataablak
aktuélis léptéke
3 | Ellenséges egység
vagy épiilet
4 | Sajat egység vagy épiilet

A KULDETES FELADATAI (CSAK HADJARATBAN)

Nyomd meg az ESC gombot a kiildetés menii megnyitasahoz és feladataid megtekintéséhez. A kiildeté
sikeres végrehajtasahoz minden elsédleges feladatot teljesitened kell. Ne feledd, hogy a csata folya
valtozhatnak a feladataid. A bonuszfeladatok végrehajtasa nem kotelezé, de tovabbi forrasokhoz vag
egyéb el6nyokhoz juthatsz, ha teljesited 6ket.

Tipp: Ha minden elsédleges feladatot végrehajtasz, a kiildetés automatikusan gyézelemmel
végzddik. A bonuszfeladatokat az utolsé elsédleges feladat végrehajtasa el6tt teIJeS|tened keII

MENTES ES BETOLTES

A Command & Conquer™ Red Alert™ 3: Uprising automatikus mentést hasznal, rogziti haladasodat:
bedllitésaidat, engedély nélkiil feliilirva a mentett jatékokat. A jatékot manudlisan is ment e
fogja fellilirni a manualis mentéseket, csak a régi automatikus mentéseket.

Egy el6z6leg mentett jaték vagy Utkdzet betdltéséhez nyomd meg a Shift + L kombinéciot
vélaszd ki, melyik jatékot akarod betdlteni. Jatékokat a fémeniibél is betolthetsz. Ha egy h:

&

Megjegyzés: A Parancsnoki kihivés nem tartalmaz mentés opciot.



AJATEKALAPJAI

k Icsa a megfelel6 tdmogatdbazisok kiépitésében, a forrasok bolcs felhasznéléséban és az erék
tikus bevetésében rejlik.

ETESITMENYEK EPITESE
rcbanyaszathoz, katonak kiképzéséhez, jarmivek épitéséhez és egyéb feladatok végrehajtdsahoz
tlonféle épuletekre van sziikséged. Nem ritka, hogy a kiildetést egyetlen gyarral kezded.
aladéktalanul épits tovabbi Iétesitményeket!
1a fel akarsz épiteni egy épiiletet, valaszd ki a gyarat, majd a kivant épiilet ikonjat a képernyd jobb

artalékaidbol levonasra keriilnek a sziikséges kreditek. Ha az 6ra lejér, az ikon villogni kezd, jelezve,
ogy az épiilet elkésziilt és elhelyezhets.

legjegyzés: Ha egy ikon sziirke, az azt jelenti, hogy eléallitésdhoz nem all rendelkezésedre
‘megfelel6 eréforras vagy technolégia.

szovjetek eloszor a létesitmeény helyét jeldlik ki, csak utana épitik fel azt.

apiFSdalménak nanomag épiiletei a masodlagos tulajdonsag hasznélataval helyezhetéek el.

-
egjegyzés: Ha épitkezés kdzben kreditjeid elfogynak, a tevékenység félbemarad, amig ismét
ezésedre nem all a sziikséges pénzmennyiség. Ha a sziikséges pénzmennyiség ismét
elkezésedre all, az épitkezés automatikusan folytatodik.

G _#GEK KIKEPZESE
-* nyahoz és a haditizemhez hasonlé létesitmények harcol6 alakulatok kiképzésére szolgalnak.

legjegyzés: Hogy egységeket képezhess, el6szor kiképzétabort (szdvetségesek), kaszarnyat

szovjetek) vagy instant dodzsot (Felkel6 Nap) kell épitened. A kézikonyv hatralévé részében

dharom épiilettipust barakknak nevezziik.

kiképzéséhez kivalaszthatod a megfeleld objektumot vagy egyenesen az épitési meniibe

lérheté egységeket ikonok jelzik. Kattints az épiteni kivant létesitmény ikonjara. llyenkor
ra ttinik fel amely mutatja a kiképzéshez sziikséges idét.

S

8s: Ha sorozatban akarod kiképezni az egységeket, kattints tobbszor a kivant egységek

yenkor egy szém tiinik el6, amely mutatja, hany egységet rendeltél.

Ssziil, kivonul az épiiletbdl, és szolgélatra jelentkezik.

ID ENERGIAELLATASA

1ergiara van sziiksége a makodéshez. Minél tobb az épiileted, annal tobb energiat

egy bazis energiaellatasa nem megfeleld, védelme nem hatékony, a termelés és a
ng edig lelassul. A gyar termel ugyan némi energiat, de tobbre van sziikséged, igy
*:;ML- ned (a szovjeteknek reaktorokat, a birodalmiaknak instant generéatorokat).

et é energiaméréd nagyobb értéket mutat.

ﬁro mutatja, hogy mennyi energia all rendelkezésedre, és hogy mennyit hasznalsz

e éppen.

- Megjegyzés: A szovjet szuperreaktor hatalmas energiamennyiséget termel, de ha megsemmisiil,
minden egységet és objektumot elpusztit a kdzelben.

:ROFORRASOK

egységek és létesitmények el6allitasa, akdr a kutatds, kreditekbe keriil. Ha olyan targyra vagy
ékenységre kattintasz amelyhez kredit sziikséges, a sziikséges dsszeg levonddik készletedbdl,
ig a teljes dsszeg kifizetésre nem kertil.

~
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* Egy tipikus jatek kezdetekor elegendé kredit &ll rendelkezésedre az épitkezésekhez és a kikép
A gy6zelem kivivasa érdekében azonban tovabbi kreditekre kell szert tenned.

* Ha olyan tevékenységbe kezdenél, amihez nem éll a rendelkezésedre elég kredit, annak
végrehajtésa addig nem kezddik meg, amig a rendelkezésedre nem éll a szlikséges 6sszeg.

* Ha t6bb kreditet akarsz, keress ércbanyékat és telepits a kozeliikbe ércfinomitét. A finomitékhoz
ércgy(jté jarmUvek tartoznak, amelyek automatikusan megtalaljék és kitermelik az ércet, amelybdl
régtén kreditek lesznek. Minél kézelebb van a finomité a banyahoz, annal gyorsabban gytjtheted a
forrdsokat. A zolddel jelolt teriilet jelzi optimalis pontot az elhelyezésre.

TECHNOLOGIA FEJLESZTESE

Tobb egység fejleszthetd kiilonbozé technoldgidkkal, példaul jobb fegyverekkel vagy tulajdonsagokkal.
A magasabb technoldgiai szintek elérésével erGsebb egységeket hozhatsz létre, de ezek' minden frakcio
esetében masok és masok.

SZOVETSEGESEK

A szévetségesek egy adott gyar vagy parancsnoki kozpont kozelében mindent fejlesztenek, Védelmi
hivatal létesitésével pedig javitjak a bazis védelmi képességét. Ha gyaradnak vagy parancsnoki
kozpontodnak magasabb besorolast vasérolsz, a hatésugaron beliil talélhato dsszes egységeket eléallito
objektum (igy az dltaluk létrehozott egységek is) fejlesztésre kerdil. Ezutan vasarold meg.alegmagasabb
besorolést, hogy megkaphasd a legerdsebb fegyvereket. Ne feledkezz meg bézisod kiterjesztéséré a
sem ... F6 gydrad felfejlesztése nem befolydsolja a térkép tavolabbi pontjan &ll6 objektumokat.

SZOVJETEK

A szovjet gyakorlatiassag az egyszer(i megoldasokban mutatkozik meg. A szovjeteknek elegendd
a fejlesztéshez olyan objektumok épitése, amelyek modernebb és jobb technoldgidkat allitanak elé.
Ha szuperreaktort épitesz, nemcsak tobb energidhoz jutsz, de eléred a méasodik technoldgiai szintet is.
Innen harci laboratérium épitésével juthatsz hozzé a legmagasabb szintti egységekhez. !

FELKELO NAP BIRODALMA

A Birodalom épiiletenkénti moédszere képviseli a kozéputat a szovjet és a szdvetséges met
Az egységeket létrehozd objektumok egyedileg fejleszthet6ek, miutan tipus specifikus y
hozzaférhet6vé vélnak. Ez azt jelenti, hogy egy meglévé hadsereg modernizélasa olcsobb, de
kell fontolnod, melyik haderénemet akarod tovébbfejleszteni. A legelitebb fejlesztesekhez
fokozpontot kell épitened, és az nem lesz két fillér!

KULONLEGES KEPESSEGEK ES SPECIALIS TAMA DAS

A parancsnoksagod alatt all6 6sszes jarm és egység kiilonleges, egyedi triikkokre képes, legyen
alternativ fegyverek bevetése, bénit6 csapés az ellenségre, vagy akar dtalakulds egy-te|jesen més.
Az egységek tobbnyire rendelkeznek egy elsédleges €s egy kiilonleges képességgel, ar Iy vag
kézvetleniil csapast mér az ellenségre aktivélas utan, vagy képes valtani elsédleges é
képességei kozott. A legtobb kiilonleges képességért nem kell forrdsokat felaldozni gx L
bizonyosokért), de mindnek feltoltédési iddre van sziiksége, miel6tt ismét hasznalhatova valik.
* Egy egység kiilonleges képességének hasznalatdhoz valaszd ki azt, majd nyomd meg az F go
vagy egyszer(en kattints az egység kiilonleges képesség ikonjara a csata ablak jobb alsé sarkaban.

Néhdny egység a helyzettdl vagy az ellenség természetétdl fliggéen automatikusan véltoztatja
tdmaddsa modszerét. A specialis tamadasokat az jelzi, ha a normal tdmaddkurzor mas jellé alakul.

Megjegyzés: A kiilonleges képességekrdl és a specidlis timadéasokrél a commandandconquer.co
honlapon talélsz informaciot.

©
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umaid sértiléseket szenvedtek, ismét miikodSképessé kell tenned 6ket. A javitds nincs ingyen,
@l olcsébb, mint elolr6l megépiteni egy megsemmistilt objektumot.
y éptilet megjavitdsahoz jelold ki azt, majd nyomd meg a C gombot.

_SAPATAID IRANYITASA

A jo parancsnok tudja, mikor utasitsa tdmaddsra, védekezésre és visszavonuldsra csapatait.
kivalé parancsnok a fenti utasitasokat gyorsan és félreérthetetlentil adja ki.

ALAPVETO MOZGASI PARANCSOK

Mozgas - Valaszd ki a mozgatni kivant egységeket. Mozgasd a kurzort a csata

Y - ablakban oda, ahova szanod 6ket, és kattints oda az egér jobb gombjaval.

amadas A Valaszd ki az egységedet, majd helyezd a kurzort a célpontul vélasztott

ellenséges egység folé. A kurzor ekkor célikonnd valtozik.

S { Kattints az egér jobb gombjéval a célpontra.

ekezési pontok . Ha gyiilekez6pontot akarsz kivalasztani egy bizonyos objektumban
PE— létrehozott 6sszes egység szamara, kattints az egér jobb gombjéval

e a harcmez6 azon helyére, ahol csapataidat latni akarod.

gyzés: Miutan kijelolted a gyiilekezési pontot, Ujonnan legyartott egységeid azonnal
etnek amint kijonnek a barakkbol.

: PATOK VISELKEDESE

) iselkedésének beallitdsaval szabhatod meg, milyen médon harcoljanak. A viselkedés
ltoztatdsahoz valaszd ki az egységet vagy azok csoportjat és ird be a megfelelé
lentytiparancsot.

ressziv viselkedés Alt + A. Egységeid minden olyan egységet és objektumot megtdmadnak,
- amelyet észlelnek.

5 viselkedés  Alt +S. Egységeid minden ellenséges csapatot megtdmadnak, ha azok

~ alatétertikbe érnek. Ha azok megsemmisiilnek vagy elmenekiilnek,

csapataid visszatérnek korabbi helyiikre.

Alt + D. Egységeid nem mozdulnak, de tiizet nyitnak minden kézeled
J ellenfélre. Védekezési stratégia esetén vagy tiizérségi litegeknél hasznos.
Zet sziinte Alt + G. Egységeid ilyenkor nem viszonozzak a tiizet és nem iild6zik az
ellenséges eréket Kiilondsen lopakodé egységek esetében hasznos.

AN EGYSEGEK

\4 bjektumokat vagy csapatokat timadnak, tapasztaltabba vélnak. Ha

atof ek, tapasztalati szintjiik n6. A veteran egységeket jel mutatja a csata

eﬁyxg*ek tobbre képesek a koznapiaknal.

- Nagyobb sebzést okoz és ellendllobb a normal egységeknél az ellenséges
 tlizzel szemben.

Nagyobb sebzést okoz és ellenéllébb az ellenséges tiizzel szemben,

mint a veteran egységek.

Gyorsabban tadmad és nagyobb sebzést okoz, mint az elit egységek,

még ellendllébb az ellenséges tlizzel szemben, valamint automatikusan

gyogyitja magat, ha épp nem harcol.
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FENYEG ETESJELZO

A fenyegetésjelz6 megmutatja, mekkora nyomas nehezedik eréidre az adott pillanatban.
A megndvekedett fenyegetési szinteket dtvészelt egységek harci tapasztalatot szereznek. llyenkor
gyorsabban gytlnek a biztonsagi pontok, melyekért szupertitkos eljardsokat vasarolhatsz. A magas
fenyegetési szint hatrdnya a nagy valészintiséggel bekovetkezé ellenséges tamadas.

ALAKZATOK MOZGATASA

Ha nagyobb sereget allitottal, tanacsos kiilonboz6 alakzatokba rendezned egységeidet. Az alakzat
elénézet funkcid leveszi valladrdl az dtcsoportositds terhét: automatikusan elrendeziaz érintett
egységeket. Az alakzat sebességét a leglassabb egység tempéja hatarozza meg.

Az alakzat kialakitasahoz nyomd le mindkét egérgombot, és mozgasd az egeret, amig.meg nem
jelenik a kivant alakzat.

Megjegyzés: Védelmi vonal kialakitéséhoz hasznéld a pozici6 tartasaval kombindlva.
Tipp: A mozgasi parancsot kombinalhatod az alakzat el6nézettel.

TAMADO MOZGAS

Ha tdmado hadmiiveletet rendelsz e, a kivalasztott egységek abbahagyjak addigi célpontjuk timadass

és elindulnak kijeldlt céljuk felé. Ez tokéletes médszer, hogy csatdba indulj, vagy hogyulerohanj egy &

ellenséges bazist. A

* Menetbdl témadas elrendeléséhez valaszd ki a kivant egységeket, nyomd meg az A gombot,
majd kattints az egér jobb gombjéval arra a pontra, ahovd el akarod juttatni 6ket.

GYALOGSAG BESZALLASOLASA -

'S  Sz3mos polgari [étesitmény alkalmas arra, hogy gyalogségod szamdra megerdsitett
pozicioként szolgaljon. A beszallasolt gyalogsag védettebb, és hatétavolsaga is megn:
A tédmado eréknek el6szor az épiiletet kell tamadniuk és kdrositaniuk, amit az ostrom
alatt allé gyalogsag automatikusan elhagy, ha mar nem védheté. ¢

)

* Hogy gyalogséagot széllasolj be egy épiiletbe, kattints az objektumra a jobb gombbal
gyalogséagi egységek nem szallasolhatoak be (példaul a harci kutyak, a harci medvék és
a Tesla-gyalogosok).

Megjegyzés: Bizonyos egységek képesek a beszallasolt egységek megsemmisitésére..

KONTENEREK R J,f

A konténerek igéretes célpontok. Ha széttordd 6ket, hasznos dolgokat talalhatsz, -
a kreditektdl a gyogyito bonuszokon at a veteran besorolasig.

* Hogy megszerezhesd 6ket, oda kell menned hozzdjuk. . f;
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ajatitottad az alapokat, koncentralj azokra a stratégiakra, amelyek gy6zelemre vezethetnek.

A BAZISEPITES ALAPJAI

csatak gyakran mar azel6tt eld6Inek, hogy taldlkoznal az ellenséggel. Bar id6d javét csatdban toltod,
a kezdeti dontések nagyban befolyasoljék a harc kimenetelét. Az els6 |épés annak elsajatitasa, hogy
étesithetsz gyorsan és hatékonyan jol védett bazist.

LLENORIZD A CELPONTOKAT

edd sorra el6bb a veszélyes vagy a sebezheté célpontokat. Még a meggyengitett ellenség is komoly
arokat okozhat; fgyjobb, ha inkibb megsemmisited 6ket egyenként, ahelyett, hogy egyszerre tébbet
gyengitesz meg.
kivalasztott egységeknek utasitast adhatsz arra, hogy konkrét colpontokat tamadjanak, ha ezek folé
ed a kurzort és rajuk kattintasz a jobb gombbal.

’ABADULJ MEG A HOLTSULYTOL!

la bazisod éplileteit megsemmisitéssel fenyegetik az ellenséges erék, és a helyzet mar nem menthetd,
et, miel6ttteljesen elpusztulnak. Sokat ugyan nem kapsz értiik, de még az is tobbet ér, mint
istolg6 lyuk a foldben. Az eladasi modhoz nyomd meg a Z gombot.

gy
1_. DCKAFEJUEKE A MENNYEK ORSZAGA

) ‘tgyenge, tobbnyire fegyvertelen egységek, de funkcidjuk az ellenséges objektumok

alasa, hogy azok elényeit te hasznalhasd ki. Az okos parancsnok az ellenséges vonalak mégé

‘ li miszakisait, hogy azok szabotazsakcidkat hajtsanak végre, vagy polgari éptileteket allitsanak
oldalara.

megfeleléen hasznalod 6ket, egy maroknyi m(iszakis tobbet ér, mint egy egész hadsereg.

denesetre tanacsos melléjik rendelni néhany frontkatonat.

: Porigraldzhatod az ellenséget, ha roviddel azutan, hogy elfoglalod objektumait,
et Vagy sajt egységek létrehozasat kezded meg segitségtikkel.

, MINT MI

eges egység, amely a szovetségesek és a Felkel6 Nap Birodalmanak rendelkezésére ll,
irgok, akik képesek észrevétlentil ellenséges objektumokba jutni és szabotazst elkdvetni
ek és a sinobik képesek ra, hogy létfontossagu informaciokat szolgaltassanak az
asokrol, a Habord Koédének zavaré hatasait kikiiszobolve. Ez komoly elényhoz juttat, ha
ezel. Ne feledd azonban, hogy a medvék, kutyak és a robbanddroidok képesek kiszagolni
ljanak barmilyen alcazast is.

sil e_’sz'xﬁs-:péhcélozoﬁjérmﬁvek oldalrél és - féleg — hatulrdl sokkal sebezhetébbek, mint
nagyobb kart szenvednek, ha hatulré| éri 8ket tdmadés. Hasznald fel ezt az informéciot,
védd erdidet megfelelGen!

OSSZETETT PARANCSOK

gységeid elég okosak ahhoz, hogy maguk reagéljanak az Uj helyzetekre, igy automatikusan I6nek,
ellenséges csapatok kertilnek IGtavolsagukba. Ha azonban bonyolultabb taktikak alkalmazasa
ziikséges, neked kell utasitanod 6ket. Kiilonleges, speciélis mandverekbdl &ll6 repertodrod pedig segiti
et a gy6zelem kivivasaban.

)
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TAMADO MOZGAS " o

Ha témadé hadmliveletet rendelsz el, a kivélasztott egységek abbahagyjak addigi célpontjuk

tdmadasat, és elindulnak kijeldlt céljuk felé. Ez tokéletes modszer, hogy csataba indulj, vagy hogy

lerohanj egy ellenséges bazist.

* Témadémozgas elrendeléséhez vélaszd ki a mozgatni kivant egységet, nyomd meg az A gombot
majd kattints a jobb gombbal arra a teriiletre, ahové az egységet mozgatni akarod.

Megjegyzés: Semleges épiilet ellen is elrendelhetsz tamadast, ha arra kattintasz jobb egérgombbal.
HATRALAS
Ha visszavonulast rendelsz el, a kivélasztott egységek a célteriilet felé hatralnak majd. Ez stratégiai
visszavonulast tesz lehetévé, mikozben az egység jobban védett eliils6 oldala nézaz ellenség felé.

% Visszavonuldshoz vélaszd ki a kivant egységet, majd a D gomb lenyomadsa utén kattints jobb
egérgombbal a célteriiletre.

EROLTETETT TAMADAS

Az eréltetett tamadasi parancsot kapo egységek automatikusan tiizelni kezdenek a célpontra, tekinte

nélkil annak helyére vagy hovatartozasara. Egy pozicié megtartasahoz rendelj el eréltetett tlizérségi

témadast nyilt terep felett. - -

* Az erdltetett tamadashoz valaszd ki a kivant egységet, majd a CTRL gomb Ienyomasa melle
kattints a jobb gombbal.

UTVONAL MOD K

Adj parancsot egységeidnek arra, hogy egymas utén hajtsanak végre feladatokat az altalad kiﬁlﬁlt
sorrendben, majd feladataik végeztével automatikusan visszavonuljanak. 1
* Utszakaszpont-mozgédsok sorozatanak meghatérozaséhoz tartsd lenyomva az ALT gombot, maJd
kattints az egér jobb gombjaval a kijel6It célpontokra abban a sorrendben, amilyenben meg kivan
semmisiteni 6ket.

SZUPERTITKOS ELJARASOK I |

Minden frakcié rendelkezik néhany kiildnleges timogatderével, amelyet megvasarolva meg
a csata menetét egy szempillantas alatt. A szupertitkos eljarasok lehetnek tdmadasra vagy vé
alkalmasak (esetleg mindkettére), de hatasuk mindig rendkiviili. Az eljérasokat csatéban meg:
biztonsagi pontok elkdltésével lehet megvasarolni és barmikor bevethetéek. Hasznalatuk
azonban sziinetet kell tartanod!
Eljdras hasznalatahoz kattints a csata ablak bal als6 sarkdban talalhat6 Szupertitkos eljarasok
majd vélaszd ki a kivant tételt. o A
* A csata folyaman folyamatosan szerezhetsz biztonsagi pontokat. Ezekkel djabb szupel itko
oldhatsz fel. Biztonsagi pontjaid mennyiségének alakulését a radarod alatt lathaté mé
* Az eljarasok szintek szerint vannak rangsorolva. Miel6tt megszerezhetnéd a fejlett%bj.hno
el6szor el kell érned az alacsonyabb szintleket. o
* Valahanyszor szigortan titkos modszereket hasznalsz, el kell telnie bizonyos |donek hogy tjra
hasznalni tudd.
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FEGYVEREK ES ITELETNAPI
EREK

os konfliktusok addig eszkaldlédnak, amig sor nem keriil tomegpusztitd fegyverek bevetésére,
melyek aztén egész hadseregeket toréinek el a fold szinérél.

szuperfegyverek féleg defenziv jellegtiek, amelyek attorhetetlen pajzzsal védelmezik egy ideig
eréidet mindenféle tdmadas ellen. Az itéletnapi fegyverek dobbenetes pusztitést szabaditanak el
célteriileten, és tobbnyire mindent meg is semmisitenek ott. Az itéletnapi fegyverek hasznalata
ikkor indokolt, ha ellenfeled nagyon bedsta magat, vagy ha patthelyzet alakult ki.

lindkett6t masodlagos termelési soraid éllitjék el6, és bevetésiik kozott sziinetnek kell eltelnie.

~ Tipp: A végso fegyverek ugyan rendkiviil erések, bevetésiik azonban nem garantalja, hogy a
- meccsnek végel Tarts készenlétben néhany egységet, amelyek végeznek az esetleges talélékkel.

UTKOZET

kozet olyan egyszemélyes jatékmaod, amelyben egy vagy tobb, kiilonboz6 frakciohoz tartozo
rancs ellen kell harcolnod. Mind egyedi stilusat és taktikdjat felhaszndlva vonul majd ellened,
3y megfigyelheted stilusukat és kifiirkészheted gyengeségeiket.

K 5zd ki a meniikben kivant opcidkat, példaul az ellenfelek szamat, a térképeket, a nehézségi
‘T et, a forrasokat, valamint a frakciot és a jelz6szint. Kattints a Kezdés gombra, hogy kezdetét
ye az 6ldoklés!

zés: El6z6leg mentett (itkdzet betdltéséhez kattints a BETOLTES gombra,
an valaszd ki a jatszmat, amelyet folytatni kivansz.
¢ seg porra ztizasa nem mindig konny(i feladat. A Parancsnoki kihivas 6tven egyedi forgatokonyvet
maz, amelyek koziil mindegyiket kiilonleges szabalyok és feltételek betartésaval nyerhetsz meg.
d a kihivasok korét, hogy végigmehess a veszélyes tton, és szerezz Uj egységeket és
ereket'a haromszoggel jel6lt mellékkiildetések megoldasaval! Nyerd meg az sszes kihivast a
( 'n'I beliil, hogy bizonyitsd hadviselési médszereid sokoldaldségat.
atozottak, tehat kénytelen leszel elényt kovacsolni a rendelkezésedre bocsatott
y‘“mm
csnokok kreditbonuszokat szerezhetnek, ha gyorsan és hatékonyan teljesitik
ldetéseket.




COMMANDER'S-CHALLENGE

o 131 pysals

v

DEFERSE NF THE MRCNIPELAGH S oy

A RED ALERT GOMB

Utols6 esélyként hasznalhatod a Red Alert gombot, amely az utolsé pillanatban is képes gyézelmet
kovécsolni a vereségbdl, de hasznalata nincs ingyen.
Amig rendelkezel 10000 kredittel, hasznalhatod a Red Alert gombot, valahanyszor a fenyegetésméré
eléri a maximumot. A gomb megnyomasa utén azonnal; 1
* Minden egység maximdlis veteranszintre kertil.
* 50000 kreditet kapsz kézhez.

* Nulldra csokkenti a fenyegetésmérd értékét.

* Ervényteleniti a kihivasért kaphaté pontokat.

A gomb hasznalata utan az idére meng kihivast azonnal elveszted ugyan, de segit megoldanl a
keményebb kiildetéseket és fejlettebb egységeket tesz hozziférhetévé. Ha megnyomod-a gorrfbﬁ['——
de meg|s elve52|ted a jatékot, a pénzt nem kapod vissza!

! _7 -I | r
JURIKO OMEGA -4

A birodalom legjobb tudésai olyan harcosok megteremtésén faradoztak, akik képesek eImeJukefgje €
csapast mérni a birodalom ellenségeire. Ehelyett szornyet alkottak. Utdna megfosztottakjozan esz

Ha Juriko Omegat vezeted terrorhadjaratra, nem kell aggédnod a bazisok kifejlesztése ésa "-4:{,_
forrasgazdalkodas kérdései miatt. Fejleszd Juriko hatalmas erejti pszichikai képességeit! Lassan
feltarulnak el6tted multad titkai és véres bosszut dllhatsz teremtéiden.

Megjegyzés: Juriko hadjaratdban nincs tdmadd mozgas. Az egér bal és jobb gombjai csak
a normdl mozgast vezérlik.
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oly erék felett rendelkezhetsz, de minden egységnek megvan a maga kiilonleges funkcioja és
epessége. A gyézelem kulcsa, hogy helyesen donts, hol, mikor - és féleg milyen médon - vesd be 6ket.

SZOVETSEGESEK
YALOGSAG

HARCIKUTYA: A harcikutyak kiilonlegesen képzett németjuhdszok; kiszimatoljak

a rajtatitésre késziil6 ellenséget, fontos objektumokat érizhetnek, és harcban is
bevethetdk. A szovetségesek szonikus technoldgidja ugatésukat felerdsitve képessé
teszi 6ket ellenséges katondk elkabitasara.

MERNOK: A mérnokok fegyvertelenek ugyan, de taskajuk tele van olyan eszkozokkel,
amelyek segitségével képesek technoldgiai eszkdzok megjavitasara és kezelésére, de
. épithetnek elsésegélynyijto satrakat is, ahol a sebesiilt katonakat gyégyithatjak. A
legjobbak mésodpercek alatt 4tvehetik az uralmat ellenséges gydrak felett, de ilyen
helyekre ritkan juthatnak be fegyveres kiséret nélkiil.

BEKEFENNTARTO: A szévetségesek élvonalbeli harcosai; elsésorban védelmi
eszkozokkel vannak felszerelve, de ha kell, timadd hadmozdulatokat is
végrehajthatnak. Pajzsaik és sorétes puskaik képesek egész litkdzetek sorsat eldonteni.

JAVELIN RAKETAVETOS: Nehéz felszerelés(i gyalogos, aki kiilénleges
rakétarendszerekkel egyarént képes Iégi célok és jarm(ivek tamadéséra. Bar fegyverei
onmagukban is halalosak, a Javelin rakétavetds tovabbi kdrokat okozhat az ellenséges
célpontokban, ha lézervezérelt izemmaodra valt.

KRIOLEGIONARIUS: A kriolegiondriusok a szévetségesek kriofegyverekre szakosodott
specialistai, akik fagyasztésugaraikkal akar egyszerre tobb ellenfelet is képesek
megbénitani, majd kriohajtasu hétirakétaikkal rajuk ugranak, szildnkokra zzva azokat.

KEM: A kém az &lcézés elegéns mestere; ellenséges egységnek alcazva kénnydiszerrel
beszivarog az ellenséges létesitményekbe. A kémek fegyvertelenek, de képességeik
lehetGvé teszik, hogy szabotazsakciokat kovessenek el téamaszpontok ellen,
megszerezzenek hirszerzési adatokat, és akér le is fizethetik az ellenséges katonakat,
) Vgﬁgy azok a tovabbiakban a te oldaladon harcoljanak.

TANYA: Ha valaminek ténylegesen és véglegesen meg kell semmisiilnie, a
szévetségesek Tanyat kiildik a helyszinre. Géppisztolyaival és C4 télteteivel barmely
ellenséges 1égi, tengeri vagy szarazfoldi célpont elpusztitasara képes, id6ove pedig
lehetéséget nydjt arra, hogy 10 masodperccel visszaugorjon az idében, ha valami
mégis balul siilne el.




JARMUVEK

RIPTIDE LEGPARNAS: Kisméret(i, j6 manéverez képesség(i Iégparnas;
alkalmas csapatok szallitaséara és képes tliztamogatast nyujtani géppuskajaval és
torpeddvetdivel.

TOBBCELU GYH): Véltoztathatd fegyverzetii pancélozott csapatszallito. Beépitett
rakétavetdje rugalmasan idomul az dltala széllitott egységek felszereléséhez.

BEKELTETO TTJ: A Békéltetd nem mozog ugyan gyorsan, de gyalogsag elleni
ikerlovegei igen hatékonyak, és tokéletesen uraljak a helyzetet, amig helyhez kotott
ostromegységét le nem helyezi. Ez képes ra, hogy nagy teriileteket is tiizérségi tliz
alatt tartson.

GUARDIAN TANK: A szovetséges pancélos alakulatok gerince. Ha 90.milliméteres
|6vege nem bir a célponttal, a Guardian képes megjel6ini azt a szovetséges
nehéztiizérség szamara.

MIRAGE TANK: A Guardian tokéletes parja a harctéren nemcsak lopakodasi
képességével tlinik ki: spektrumdiszperzios ikerlovegével a legkeményebb 6tvozeteket
is megolvasztja. Aktiv dlcazérendszere a kozeli egységeknek is hatékony dlcazast
biztosit.

FUTURETECH X-1 TANK: A FutureTech jéghideg gyilkosa, amely neutronzav:
semmisiti meg a célpontot és minden egyebet, ami koriilotte talélhato. A m:
eszkoze, a halalsugar is mélté a nevére.

ATHENE LOVEG: Az orbitélis Iézerm(holdakkal 6sszekétott Athéné megjeldli a
célokat, majd latvanyos - s nem kevésbé pusztito - tlizesét zudit rdjuk. A miholdak
képesek tovabbd ideiglenesen megoltalmazni az Athénét.

TALAJKUTATO: Jellegtelen és fegyvertelen munkagép; a szovetseges‘hﬁe 6k
igaslova. Sziinet nélkiil fejti és széllitja a feldolgozasra szant ércet. Ke;lesgk tovi ba
6ndll6 6rposztokka is alakulni, melyek j6 alapul szolgélnak a bazis kiterjesztésére.

MEG (MOBIL EPITO GEPEZET): Erés, sokoldalu kétéltl; nélkiilozhetetlen az eléretolt
bazisok kiépitése, forrasok begytijtése, tamogatoerdk felallitasa és a szovetséges erék
kiképzése soran. Az MEG-ek meg6vasa a legfontosabb parancsnoki teend6k kézé
tartozik.




VINDICATOR: K6zép hatsugarti bombazd; két, 1ézervezérlésii bombaval mérhet
csapast szarazfoldi célpontokra.

KRIOKOPTER: Brit gyartményu, kisérleti konny(ihelikopter a legmodernebb
nem halalos fegyverrel felszerelve. Fagyasztdsugara az ellenséges célpontok
lekicsinyitésére is képes.

APOLLO VADASZGEP: Sugarfegyverrel ellatott, hdromszoros hangsebességre képes
vadaszgép; pilétait a szovetséges nemzetek legjobbjai kozil valogatjak.

'HARBINGER NEHEZBOMBAZO: A Harbinger megjelenik a hivasra és tiizérségi
|ovedékekkel, valamint gépfegyversorozatokkal tdmadja a célpontot, mikozben
kitartéan kéroz kériilotte.

CENTURY BOMBAZO: Amerikai gyartmanyd, strapabird széllité- és csapasmérd
repiil6gép; ejtéernydsoket juttat a sz6nyegbombézassal felpuhitott ellenséges
eréditések romjai kozé.

DITENGERESZET

DELFIN: A kiképzett, felfegyverzett delfinek felderithetik az ellenséges flottat, de
harcba is szallhatnak vele szonikus fegyvereikkel.

SZARNYASHAJO: Felderitési és védelmi célra épiilt, konny( vizi jarm(; két csuf
dolgot is tartogat az ellenség széméra. Els6 a 20 milliméteres Icarus I6veg, a masodik a
fegyverek mikddését zavaro rendszer.

CSAPASMERO ROMBOLO: A szovetségesek félelmetes kétéltd hadihajoja; nagy erej
Gauss lovegekkel és mélységi bombékkal tamad, magneses védelme pedig képes a
védtelen szovetséges egységek megoltalmazasara.

REPULOGEP-HORDOZO: Usz6 erdd; rovid hatétavolsagt Sky Knight vadaszrobotok
szazait képes inditani, de tdmadhat pusztit6 Blackout rakétdival is, melyek a robbanés
korzetében minden elektronikus rendszert tonkretesznek.




GYARTELEP: A szévetséges hadmiiveletek alapjai a gyarak: csapatokat és jarm(iveket
onto létesitményeket hoznak étre, majd lehet6vé teszik a rendelkezésre all6
technolégidk fejlesztését.

KIKEPZOTABOR: A szévetséges gyalogsag elsérangu kiképzébazisa; gyalogség,
allatok, kémek és specialistdk képzésére egyarant alkalmas.

EROMU: Az erémii l4tja el energidval a védelmet és a bazis Iétesitményeit. Ha nincs
elég energia, a termelés leall.

HADIUZEM: A pancélautékon keresztiil a Mirage tankokiga szﬁvetségeséﬁﬁnden
szérazfoldi jarmivét itt szerelik 6ssze. -

KIKOTO: A kikétében épiilnek a tengereket uralé hadihajok.

LEGIBAZIS: A Iégifélény elnyerésének elsé lépéseként a légibazis el6allit mindent, ams
repiil, tiizel vagy bombakat szor.

ERCFELDOLGOZO: A Szovetségesek gazdasaganak kdzpontja, az ércgy(ijtok altal
leszallitott nyersanyagbol krediteket éllitanak el6. Minden ércfeldolgozéhoz tartozik
egy ércgy(ijto.

PARANCSNOKI KOZPONT: A gyartl messze létesitett parancsnoki kozpont ok
kiterjesztik a befolyasi dvezetet, és emelik a kozeliikben tartézkodé egységek
szintjét.

SR

Védelmi iroda felel6s, ha sikeriil elérni a [étesitéséhez sziikséges technoldgiai szintet.

TOBBCELU LOVEG: A bézis alapvetd védelmi berendezései, melyekbe gyalogsagi
egységek széllasolhatok, hogy sajat fegyverzetiikkel vegyék fel a harcot a tamadok
ellen.




SPEKTRUM TORONY: Fejlett bazisvédelmi eszkdzok, amelyek a Mirage tankéhoz
hasonlé spektrumdiszperziés I6veggel rendelkeznek.

KRONOSZFERA: A kronoszféra képes egységek azonnali teleportalasara a harcmez
tetszés szerinti részére, igy komoly taktikai elényt biztosit. Képes ezen kiviil veszélyes
helyekre juttatni az egységeket. A teleportélas haldlos kovetkezményekkel jar a
gyalogsag szamara.

PROTONAGYU: A protonagyU képes egész bazisokat elsopdrni a fold szinérél. A
szovetségesek végsé fegyvere.

ERODFAL: Alapvetd védelem. Minden konténer a fal egy darabjét tartalmazza. Ha két
_ részt egyenes vonalban egymas mellé helyezel, automatikusan fallé egésziilnek ki.

HARCI MEDVE: A fogsagban sziiletett, harcra képzett dllatok feladata a harc és
a felderités. Sok ellenséges katona lelte mar halalat gyilkos karmaik kozt, vagy
technikailag felergsitett bombalésiik altal.

ADMERNOK: A legintelligensebb és legjobb mérndkék, akik képesek szamitégépek
1 meghekkelésére, szabotdzsakciok végrehajtasara, ellenséges egységek
atprogramozasara és akar olyan bunkereket is épithetnek, amelyekbe katonak
szallésolhatéak be. Onvédelmi fegyveriik egy haszontalan pisztoly.

SORKATONA: Rosszul képzett, de igen lelkes harcos, aki az agymosas és a propaganda
hataséra rendiletlendil tdmadja az ellenséget AK-47-esével és Molotov-koktéljaival. A
végsékig hi az dllamhoz.

[EZGYALOGOS: A guldgon téltétt évek utani szabadsdg mamoritd hatésa alatt a
brutalis nehézgyalogos hatalmas Iégelharitd Iovegekkel és pancélelharité magneses
| aknakkal ritkitja Oroszorszag Anyacska ellenségeit. Lévegei még hatékonyabbak
felszini célok ellen.

PUSZTITO GYALOGOS: Ezeknek a vakmeré gyalogosoknak mind fogaik, mind hajuk
kihullott radioaktiv fegyveriik hatésaitél, és nem ismerik a félelmet. Radioaktiv masszat
fecskendeznek az ellenségre, zérejfegyveriik hullamai pedig sebezhet6vé teszik azt a
radioaktiv sugarak hatésaira.




JARMUVEK

TESLA GYALOGOS: A Szovjetuni6 ellenségei rettegnek e gépesitett elitkatonaktdl és
haldlt hozo Tesla I6vegeiktdl. Egyetlen gyengéjiik, hogy ha EMI témadast inditanak,
nem csak ellenfeleiket teszik ideiglenesen harcképtelenné, de sajat magukat is.

NATASA: A legfejlettebb szovjet kiképzéprogramoknak kdszénhetéen Natasa a
Szovjetunid hése, aki képes a csatak sorsét is megforditani pusztan megbizhatd
Korsunov puskaja lovéseivel. Nagyobb célpontok ellen Iégitamogatas hivasaval veheti
fel a harcot, de akar ki is I6heti az ellenséges pil6takat, hogy gépeiket megszerezhesse
Oroszorszdg Anyacska szaméra. Amit Natasa fegyvere optikajan 4t megpillant,
halottnak tekinthetd.

TERRORROBOT: Komisz, pokforma robot; egyforma elszantsaggal tamadja
a gyalogsédgot és a jarmiveket. Képes beliilrél szétbontani a jarmdveket, de
sztazissugaraval mikodésképtelenné is teheti azokat.

OLDALKOCSIS TARACK: A Szovjetunid rettenthetetlen hései e motorokon SZM
harcba; Molotov-koktélokkal és aknavetd-tlizzel ritkitjak az ellenséget. i

SARLO: Eredetileg tdmegoszlatésra fejlesztették ki ezt a lépegetd [6vegtornyot, és
bér e célra is alkalmas, legfébb erénye az, hogy a harcmezén képes atszokellni az
akadalyok felett.

KASZAS: A Sarl¢ korai verziéja, amely képes ugrani is. A szovjet mérnokok elérela
madon gy tervezték a ldbakat, hogy azok a foldet éréskor eltérjenek, igy a K '
granatveté-lovegtoronnyad alakul landolds utan. .

ZUZ0: A kemény, kétéltli Ziz6 nemcsak a gyalogsagi egységeket és a jarm(iveket
képes megsemmisiteni ttjaban, hanem egyes épiileteket is. Sebességndvelés utan
képes a panikszer(ien menekiil6 ellenséges alakulatokra is szérni az aldast.

KALAPACS TANK: A szovjet fegyveres erék hatékonysaganak jelképe. 85 milliméteres,
huzagolatlan f6lovege brutélisan hatékony, erejét pedig az ellenfelétdl elszivott
energiéval fokozhatja.



APOKALIPSZIS TANK: A halal szovjet hirnoke. A hatalmas - és igen lassu - Apokalipszis
méltd nevére, mert ha két 125 milliméteres I6vege kevésnek is bizonyulna, képes
mdgneses vonésugaraval lanctalpai ala vonszolni gyorsabb ellenfeleit.

V4 RAKETAVETO: A V4 mobil rakétavetSk, amely nagy hatésugérral és komoly
toltettel rendelkez6 rakétékkal pusztit el minden kozeli célpontot, vagy éppen
robbandfejes rakétai dltal biztosit tertilettiizet. A V4 csak all helyzetbél képes tiizelni,
ezért nem alkalmas arra, hogy az elsé vonalban kertiljenek bevetésre.

SZPUTNYIK: A MEG-re adott valaszként kifejlesztett, de annél kisebb és olcsébb
Szputnyik egy kudarcot vallott Grkutatési kisérlet eredményei. Megfigyeléalldsok
létesitésére késziiltek, amelyek késébb teljes el6retolt bazisokka fejleszthetdk.

ERCGYUJTO: A nehéz pancélzattal dvott ércszéllitok mindennek mondhatok csak
elegénsnak nem, de hatékonyan taléljak meg és gyijtik be az érceket.

MEG (MOBIL EPITO GEPEZET): A szovjet MEG a legnehezebb kériilmények kozt is
hatékonyan szolgélja a kommunista csapatok eléretorését. Az elérelété parancsnokok
- sebezhetdségiik okan — komoly védékisérettel vetik be Gket. A szovjetek 6sszes
tdmadasakor MEG-ek jérnak az élen.

IKERROTOROS: Kettds rotorlapéttal ellatott csatahelikopter; egyforman hatékony
az ellenséges gyalogsag és a szovjet dezert6rok ellen. Négycsovii rakétavetdje

és ikergéppuskai alkalmassa teszik timadé feladatokra, de tankok és gyalogsag
szallitasara is képes.

MIG VADASZGEP: A szovjet légierd jelképének szamito, fiirge vadaszgép; M tipust
trtos rakétainak koszénhetden jo eséllyel diadalmaskodik minden Iégicsataban. A
MiG-et nem ok nélkiil tartjdk a leveg6 uranak.

KIROV LEGHAJO: Harci zeppelin, a szovjet légier biiszkesége. Nehéz légibombak
szazait képes célba juttatni barhol a vilagon; célpontjait garantéltan elsopri a fold
szinérél. A lomha Kirov révid idére felgyorsulhat ugyan, de a tempénak burkolati
szilardsaga latja karat.

TUSKESRAJA: Gyors jératd csapdsmérd egység szovjet Tesla fegyverzettel ellétva
- legénysége nem is sejti, milyen veszedelmes ez a kombinacid. A Tiiskésréja, az

elvetemdilt taldlékonység e csucsteljesitménye, akar a felszin aldl is képes tiizelni, és
megbénit barmit, ami a hatésugaréaba kerdil.




VARANGY: Kétélt( csapatszallito; szokatlan médon, nagyobl ember-agyu
segitségével juttatja utasait a bevetés szinhelyére, az 6sszecsapds soran pedig
légvédelmi I6vegével biztosit szamukra tlizfedezetet.

AKULA TENGERALATTJARO: A vadasz-tengeralattjaré felkutatja és megsemmisiti
ez ellenséges hajokat, majd elttinik a mélységben. Az Akula tobbféle célpont ellen is
hatékonyan vetheti be szdmos torpeddjat.

SORHAJO: A Molot V4 rakétarendszer hordozaséra kifejlesztett sorhajok védtelenek
ugyan, mikdzben rakétakkal arasztjak el célpontjukat, de tlizerejliknek kevés dolog
képes annyi ideig ellendllni, hogy ellentdmadast indithasson.

EPULETEK ';a?q_

GYARTELEP: A dics6 szovjet gyarak sok pompas létesitmény el6éllitaséra képesek;
fenntartjék és fokozzék a szovjet haderdk iit6képességét.

KASZARNYA: Az intenziv fizikai és ideoldgiai képzés a semmirekelld muzsikok és
btindzék tomegeit hatékony, konnyen pétolhaté gyalogsdgga formélja.

REAKTOR: A szovjet témaszpont dobogo szive; energidval latja el az objektumokat és
a termel6eszkozoket.

HADIUZEM: Az 6njard Idvegek, a rakétakilévk, a terrorrobotok esatankok mind a
haditizem futdszalagjairél keriilnek a harctérre. -

HAJOGYAR: A szovjet hajégyarak fokozottan minéségorientalt dolgozéi a Szovjetunié
legjobb és legmegbizhatdbb hajoit bocsatjak vizre.

REPULOTER: Utoképes repiildgépekkel latjak el az orosz pilotakat, akik oly nagy
szamban rajzanak az égen, hogy alkalmanként a napot is elsotétitik.



ERCFELDOLGOZO: Az ércfeldolgozok kdzonséges sziklakbol kincseket allitanak
el6, amelyen egy napon egyként osztozik a nép, ki-ki sziikségletei szerint. A part
nagylelkliségét bizonyitja, hogy mindegyikhez jér egy ércgydijto.

HELYORSEG: Ezek az 6rposztok segitik a szovjet elérenyomuldst.

SZUPERREAKTOR: Habar dobbenetes energiat képes el6éllitani, amely sok
objektumot mikddtet és Uj technologiat fejleszt ki, a szuperreaktor meglehetdsen
nagyot robban. Pusztulasat kevesen élik tul.

HABORUS LABOR: Az orosz leleményesség csodaja. A harci laboratériumok 4llitjak elé
a legujabb védelmi és tamaddeszkozoket, igy garantélva a végsé szovjet gy6zelmet.

ZUZODARU: A szovjet technoldgiai félény egyik bizonyitéka, a zizédaru, lehetévé
teszi, hogy a parancsnokok kétszeres sebességgel javitsak meg a sériilt egységeket, a
teljesen haszontalanokat pedig beztzhatjak, maradvényaikat kreditre valtva.

LEGVEDELMI LOVEG: Normal Iégvédelmi lovegek, amelyek a szovjet eget védelmezik.

ORSZEM GEPPUSKA: A légvédelmi [6vegek az eget pasztazzak, az Orszem géppuskak
pedig a felszint, hogy elsoporjék a szvetséges és a birodalmi mocskot.

TESLA-TEKERCS: Fejlesztett bazisvédelmi eszkozok félelmetes elektromos toltettel.
A Tesla-gyalogosok képesek a Tesla-tekercsek feltoltésére, amitdl azok még
hatékonyabba valnak.

VASFUGGONY: Ez a szuperfegyver oly médon védelmezi a j6 elvtérsakat, hogy
ideiglenesen sebezhetetlenné teszi 6ket az ellenség szanalmas fegyvereivel szemben.

VAKUUMIMPLOZIOS BOMBA: A Szovjetunid leghatékonyabb fegyvere. A célteriileten
mindent besziv és megsemmisit, legyen az ember, jarm(i... vagy egy egész bézis.




FELKELO NAP BIRODALMA
GYALOGSAG

ERODFAL: Az 4llami épitdipar csodaja. Elemeit egyenként kell igényelni az
illetékesektdl. Hatékonyan tartja a rothad6 kapitalizmust odakint, a proletariatust
idebent.

ROBBANODROID: Még a kicsiny mechanikus szitakotok is felaldozzék magukat az
isteni Josiro csaszarért. A robbanédroidok megkeresik az ellenséget, rakapcsolédnak a
lassabb jarm(vekre, majd EMI [6kést kivaltva egyszeriien felrobbantjak magukat.

MERNOK: Ratermett szerel6k és szabot6rok; békeidében stiriin hajlongé szakemberek
haboruban a csészér seregének nélkiilézhetetlen tagjai. Stresszhelyzetben Rb‘ld tavol
képesek gyors sprintre, de nem birjék sokdig az iramot.

BIRODALMI HARCOS: A modern id6k szamuraja, aki becses katanéja mellett
energiapuskajaval is mesterien banik. Konnyi pancéljukat biiszkén viselik ugyan, de
sorsuk és kotelességuik, hogy hési halalt haljanak 6felsége a csaszér szolgalatéban.

TANKVADASZ: Elég eltokélt és jél felszerelt ahhoz, hogy gyalog szalljon szembe
a pancélosokkal. A pancélelhéritok a maguk dsta rékalyukakban varjak, hogy
megtdmadhasséak 6ket alig hordozhaté hullamenergia I6vegeikkel. Hiriik félelmetes.

SINOBI: A sinobik kémek és orgyilkosok; hang nélkiil 6Inek és nyom nélkiil t(ir;nek el.

A csaszar legjobb katonai a hagyomanyos médon, surikennel, fiistbombaval és karddal
kiizdenek.

RAKETAS ANGYAL: N6knek semmi keresnivalojuk a dics6ség mezején. Kivéve a
az eltokélt honleanyokat, akik passzentos harci 6lt6zéket viselnek, bénité korb
suhogtatnak, és olyan rakétasortiizek leadaséra képesek, melyek barmlt letaro
Mint a rakétds angyalok.
Y S
1JASZSZUZ: A kyudo 6si miivészete a modern energiacsapasokkal 6tvézve halalos
kombinaciot képez az fjaszsziizek kezében. Hatékonyan képesek lekiizdeni a
légijarm(iveket, vagy nyilvihar képességiikkel halalos csapast mérni szarazfoldi
egységekre.

JURIKO OMEGA: Senki nem tudja, miképp hozték létre Juriko Omegat. Nem is szamit.
Alényeg, hogy elméje erejével képes konydrteleniil megsemmisiteni az ellenséget.
Juriko artalmatlan iskolas lanynak ttinik, de a latszat nem is lehetne csalékébb.
Omega igazi szornyeteg, aki dobbenetes pszionikus hatalmat a csaszar szolgalataban
kamatoztatja.



MECHA TENGU: Tobbfunkcids vadaszgép, mely szabadon alakulhat Repiilé Tenguva
és vissza, igy 20 milliméteres gépagyujaval barmely 1égi és foldi célponttal harcba
széllhat.

GYORS CSAPATSZALLITO: A korlatozott létszamU birodalmi csapatok szaméra
létfontossagu a gyors atcsoportositas. Ez a fiirge, kétélti szallitdeszkoz tereptargynak
és ellenséges jarm(inek is képes alcazni magat.

TSUNAMI TANK: A birodalmi haderé elsé szamu harckocsija; sziikség esetén kétéltd
jarmuvé alakulhat. Pancéltérd Iovege gyengébb ugyan, mint a tobbi tanké, de
kiilonleges Kagami pancélja hatékony védelmet biztosit az ellenséges tamadasokkal
szemben.

'LEPEGETO-VX/KOPTER-VX: A Tenguval ellentétben a VX szabadon véltoztatja
formajat, igy lehet Iégvédelmi mecha vagy csatahelikopter is, amely rakétasortiizekkel
ritkitja a csaszar ellenségeinek sorait.

ACEL RONIN: Az acél ronin hatésos lézerkardokkal mér csapést a Birodalom
ellenségeire, majd halalos energiasugarakkal semmisiti meg 6ket véglegesen.

DEMONKIRALY: Kevesen élik tul a csaszari 6rias robot-testdre, a Démonkiraly
szemeinek emésztd sugdrcsapasat. Roppant karjaival tankokat zdz szét, pillantasa
egész hadseregeket olvaszt salakka: mélté baljés nevére.
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HULLAMENERGIA TUZERSEG: Mobil tiizérségi egység, ballisztikus l6vedékek helyett
részecskesugarral tdmad; egész er6ddket séporhet el pér jol iranyzott I6véssel. Feltéve,
ha el6bb képes teljes energiaszintre toltédni.

ERCFELDOLGOZ(’) Pancelozott arato feladata eloteremtenl a csaszar u|tramodern
-MéG (MOBIL EPITO GEPEZET): A szovjet és a szovetséges MEG-ek mintéjéra

épiilt birodalmi jarmu az emlitettekhez hasonléan miikddik. Bazisokat és katonai
kozpontokat hoz létre, hogy kiterjessze a csaszar befolyasat.




NANOMAG: A nanomagok, a modern technoldgia e csodai teherauté méretd, "
barmely terepen bevethetd eszkozok: masodpercek alatt képesek hatalmas katonai
létesitményekké alakulni. Ez lehet6vé teszi, hogy a birodalmi seregek gyorsan és
hatékonyan nyomulhassanak el6re uj teriiletekre.

HADITENGERESZET

JARI ZSEBTENGERALATTJARO: Kétf6s befogaddképességu, konnyi felderits- és
vadasz-tengeralattjard. Személyzete elég eltdkélt ahhoz, hogy dngyilkos kamikaze
témadasokat inditson az ellenséges hajok ellen.

USZ0 SZARNY: A gyors és mozgékony (sz6 szérny olyan bombazé, mely képes
tengeralattjarova alakulni. Aozora viz-levegé rakétaik viz aldl és leveg6bol is képesek:
az ellenséges hajok megsemmisitésére.

“m
NAGINATA CIRKALO: A birodalmi haditengerészet hajé elleni eszkdzei hihetetlen
sebességgel mérik be zsakmanyukat, majd torpeddk egész falkdjat lovik ki, igy tobb
célpontot is megsemmisithetnek, miel6tt azok reagalhatnak a tamadasra.

SOGUN CSATAHAJO: A Birodalom fenséges Ségunjai nemcsak méltésagteljesek és
i félelmetesek, hanem dobbenetes tlizerejiikkel hatékonyan képesek pusztité csapast
mérni barmely partvonalra is. A komoly pancélzati Ségunok soha sem szorultak csata”
utan még kisebb javitdsokra sem.

GIGAEROD: ACsdszdr Gyéngye lélegzetelallité technikai bravirral képes vizfelszini
jarm(ibél akkora ostromplatformma valtozni, amely még az eget is elhomalyositja.
Fejlett rakétarendszerei és |ovegei miatt ez az elegéns hajé az utolsd, amelyet a
Birodalom ellenségei latnak életiikben.

EPULETEK "-',

GYARTELEP: A nyugati gyér birodalmi megfelel6je rendelkezik egy kiilénleges
tulajdonsaggal: képes nanomagokat eldallitani a gyors terjeszkedés érdekében.

INSTANT DODZSO: Josiro engedelmes alattvaldinak kiképzéhelye az instant dodzso,
amelynek falai koziil félelmet nem ismerd harcosok 6zonlenek el6.

INSTANT GENERATOR: A fejlett technoldgidnak komoly energiasziikséglete van. Ezt
latja el az instant generator.




MECHA HANGAR: A mecha hangér tiszteletremélté mérnékei flottanyi harci mechet
épitenek, amelyek alkalmasak légiharcok megvivasara is.

BIRODALMI DOKK: Az 6cedn feletti uralmat a dokkokban végzett munka alapozza
meg. Itt késziilnek a tengereket - és a leveg6t - meghddité gépezetek.

ERCFELDOLGOZO: Az ércfeldolgozok teremtik eld azokat az eréforrasokat, amelyek a
_hatalmas birodalmi fegyveres erék Iétrehozéséhoz és fenntartaséhoz sziikségesek.

: B

NANOTECH FOKOZPONT: A Birodalom technoldgiai felsébbrend(istigének végsé
bizonyitéka a nanotech fékdzpont, amely képes az egységek és a fegyverrendszerek
fejlesztésére.

y?ﬁé-vx: Tobbcélu bazisvédelmi berendezések, amelyek égi és felszini tamadasok
elharitasara is alkalmasak.

HULLAMENERGIA TORONY: A hullémenergia tornyokbél kibocsatott
részecskesugarak megsemmisitenek barmely ellenfelet, ha elég 6riilt ahhoz, hogy
megkdzelitse a csaszar el6retolt bazisait.

' NANORAJ KAPTAR: Semmi nem képes attorni a nanoraj kaptar védelmén. .. sem
Irél, sem kivilrél.

PSZIONIKUS CSAPASMERO: A csészar parancsara e rettegett berendezés képes
megsemmisiteni az ellenség egységeit és jarmveit, de akar bazisait is féldig rombolja.




TELJESITMENYTIPPEK
PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

* Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges minimélis
kovetelményeknek, valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb illesztéprogramokat
hangkartyddhoz és videokartyadhoz:

NVIDIA videokartya hasznalata esetén ldtogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a megfelel6t!
ATl videokartya hasznalata esetén latogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfelel6t!

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

* Ha a jaték futdsa lassu, probald alacsonyabbra éllitani a vide6 és hangbeéllitésokat a jaték beéllitasok’
meniijében. A képernydfelbontés csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

* Ha jaték kozben az optimaélis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy az 6sszes hattérben'!
funkcidjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazast). ¢ F

AZ INTERNETES AL!(AI:MAZI-'\SOK - }
ESETLEGES PROBLEMAI A

Ha internetes jaték kozben problémak Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden fajlmegoszto
alkalmazast, internetes audié-, és csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljak savszelesseged
igy a jaték akadozhat vagy mas, nemkivanatos hatésok Iéphetnek fel.

A jaték a kovetkez6 internetes TCP és UDP portokat hasznalja:

TCP: 80, 3783, 4321, 6660-6669, 28900, 29900, 29901

UDP: 6500, 6515, 13139, 27900

Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jaték altal megkivant adatfo all
tanulmanyozd routered vagy tiizfalad dokumentaciojat. Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivansz
jatszani, lépj kapcsolatba a haldzat adminisztratoraval. ? 1T

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak lépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktdmogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (segitséq) fajl a legtobb, gyakran el6fordulé probléméra megoldést kinal és tandcsoka
tartalmaz a termék megfelelé hasznélataval kapcsolatban. l

Az EA Help (segitség) fajl elérési utvonala (a jaték telepitése utan): -
Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Jatékok meniit, jobb kattintasa Jatek |konj|a.n,
a megfeleld support (tdmogatas) hivatkozast a lenyilé meniibél! K
A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (technikai tamogﬁi@,h 02
a jaték mappéjaban a kévetkez6 meniiben: Start > Programok (vagy Minden program).
Ha az EA Help (Segitség) féjlban foglalt informéciék nem segitenek a probléma megoldéséban, s
|épj kapcsolatba az EA technikai témogatdsaval!




- m—

EKTAMOGATAS AZ INTERNETEN

: internet-hozzéféréssel, ldtogasd meg az EA technikai timogatasanak honlapjat
6 cimen:

//eusupport.ea.com

amos informéciot taldlhatsz a DirectX alkalmazasrol, a jaték vezérlGirél, a modemekrdl,

alozatokrdl, valamint a rendszer karbantartasardl és a teljesitményrél. Honlapunk naprakész

formaciokat adhat a leggyakrabban fellépd problémakrdl, segitséget nydjthat a jatékmenettel

apcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek

okkal az informéciokkal, amelyeket k6zonségszolgalatunk munkatarsai adnak a teljesitménnyel

apcsolatos kérdésekre. Tamogatd honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszer(ibb elészér

dalatogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.

; —

APCSOLAT, TAMOGATOKOZPONT

a tovabbi segitségre van sziikséged és egy munkatarsunkkal kivansz beszélni, hivd fel telefonon
éktamogatasi csapatunkat hétkoznap délel6tt 9 és délutan 5 kozott:

one: +36 150 595 50

//termektamogatas.electronicarts.hu

ail: termektamogatas@ea.com

“Megjeg zéMmogatékézpont nem ad ki sem kédokat, sem tippeket.

-"'f dl'jsi'abasa nem emelt dijas. Az arakrél érdeklédj telefonszolgaltatodnal!

éma megoldasa érdekében, hivas el6tt készits jelentést a gépeden a DirectX futasardl.
etkezoképpen teheted meg:

fart > Run. .. (futtatas) meniire, majd ird be a kovetkez6t: dxdiag. Kattints az OK gombra,
haa jefentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION. .. (OSSZES INFORMACIO MENTESE) pontra, és
sd el a jelentést a Windows asztalra!



mailto:termektamogatas@ea.com
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KIADJA AZ ELECTRONIC
ARTS

AZ ELECTRONIC ARTS LOS
ANGELES KIADVANYA
Vezet6 producer

Amer Ajami

Projektfejlesztési igazgato
Gary Stead

Vezet6 tervezo

Jasen Torres

Miivészteti igazgatok

Matt J. Britton

Mike Colonnese

Hangrendezé

Nick Laviers

Torténet és mozi producer
Mical Pedriana

Producer

Greg Kasavin

Shell & Ul fejlesztési igazgato
Brandon Rose

Design fejlesztési igazgato
Ofer Estline

Mozi fejlesztési igazgato
Harry Jarvis

Miivészeti fejlesztési igazgato
Sean O'Hara

RTS Vezet6 technikai munkatars
Zak Phelps

Vezet6 programozé

Austin Ellis

Vezetd grafikai programozo
Lutz Latta

Vezet6 konfiguracios
menedzsment programozé

Andy McDonald
Animacios igazgato
Adam McCarthy

Vezetd vizualis effektek
Michael Jones

OMMAND & CONQUER
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TERVEZES

Jatéktervezok

Adam ,Goblyn” Davis

Amir Rao

Scott C. Smith

Jeff Stewart

Kevin White

Al tervezés és programozas
Gavin Simon

Utkozet térkép és egyensily
tervezé

Jeremy Feasel

PROGRAMOZAS
Rendszerprogramozék
Mitchell Fisher

Charles Knowlton
Michael Schwartz
Jatékmenet-programozok
Kip Hendricks

Gavin Jenkins

Tom Preisner

Design programozé
John Machin

MI programozék
Michael Braley

Andrew Garrett

Hang programozo
Michael Kron
Felhasznaldi feliilet
programozok

John Chin

Curtis S. Cooper

Scott Fallier

Michael J. Goodwin
Michael Kuehl

David Richey

Nick Silva

Laurence Tietz

Globant programozék
Emiliano Beronich
Damian Hernaez
Bernardo Hoppe
Jeronimo Saez.

Miivészet

Vezet6 animator
Michael Laygo
Modellezék

Huy Dinh

Tse-Cheng.Lko .
Chance Rowe

Grafika, kornyezet
Charles Jacobi

Laureen LaFave g

Wil Panganiban “}
Phelicia Ramlogan >
Grafika, felhasznaloi feliilet
Andrey Kazmin i
Grafika, vizualis effektek
Casey Robinson

Technikai megvalésl’tg‘
Fernando Castillo

Mat Hale

Matt Intrieri

Tim Jones r
Koncepcié YL e
Patrick Faulwetter 1

TJ Frame B =
Kenrick Leung ! o | _.‘-
Greg Luzniak e U4

Anthony Pereira
Tovabbi miivészeti
Glenda Novotny
Virtuous
Virus _Stgdids
PRODUKCI
FEJLESZTES =
Tarsproducerek
Matthew Ott
Keith Schaefer
Kozo6sségi menedzser
Aaron Kaufman

Studio projektmenedzser
Bobby Moldavon

Egyéb fejlesztési vezetés

Wes Eckhart "

b
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ELO SZEREPLOK

F6 szereposztas

Gemma Atkinson

Jon Bradford

Vic Chao

Julia Ling

Malcolm McDowell

Ivana Milicevic

Jodi O’Keefe

Holly Valance

Ron Yuan

Parancsnokok

Moran Atias

Jamie Chung

Greg Ellis

Gene Farber

Ric Flair

Louise Griffiths

Bruce A. Locke

Dimitri Diatchenko

JackJ. Yang

Production House

Beach House Films, Vezetd
producerek: Dave és Patti Coulter
Beach House producer
Dona Shine

Operator

Rich Schaefer

Diszlet és produkcids tervezé
Cherie Baker

Diszletek:

John Kelly

Kellékek

Poppy Canon-Reese

Foto

Kevin Lynch

»A szinfalak mogott” személyzet

_ BrettBrooke

Justin Lubin

“Ron Siegel
Tehetségkutatasi igazgato
Marci Galea
Tehetségkutatasi koordinator
Emily Clark

' .V|ZUALIS EFFEKTEK

HOLLYWOOD-DI
DI FELUGYELET
Neil Smith

Dl szinezé
Aaron Peak

HANGOK
Szinészek
Steve Blum

Zach Hanks
April Hong
Nolan North

Phil Proctor
David Sheinkopf
Dave Wittenberg

ZENE

Zeneszerz6k

James Hannigan

Frank Klepacki
Timothy Michael Wynn
Enekesek

Emiko Morimoto
Satomi Morimoto
Miriam Stockley
Tamara Zivadinovic
Hangfelvétel és keverés
Rod Houison

Dave Moore

Jeff Vaughan

KULSG PRODUKCIO

Fejlesztési igazgato

Kate Bigel

Projektmenedzser 1
Armando Castillo |

TESZTELOK I
Vezet6 minéségbiztositasi

igazgato
Dave Steele

S i oségbiztositasi
9

menedzser
Darren Merritt

Szenior projektvezeté
Sean Shimoda

Szenior vezeto tesztel6
Robert Tzong
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Minéségbiztositas vezetok
Jonathan Landis

Kirk Nedreberg

David L. Pelayo

Nathan Stumpf

Ben Turner

Programozo, minéségbiztositas
Steve Hoey
Minéségbiztositasi programozok
Zach Fake
Mindségbiztositasi tesztel6k
Nicholas Bennett

George Brauneck

Scott Conrad

Elton Glover

Luke Glupngam

Jason Hellebrand

Michael Hsiao

Roman Janczak

Steven Kreiner

Claude Mclver

Megan Mikane

Michael Ombao

Nicholas Ozog

Alden Paguia

Timothy Retzinger

Nathan Stubbs

Jon Van Breemen

Robert Wai

Tanusitasi tesztvezeté

Paul John Jochico

Tanusitasi tesztel6k

Darryl Austin

Jason Jacoby

Globant programmenedzser
Lisandro Dorfman

Globant teszt vezet6 feliigyelé
Matias Pedretti

Globant szenior tesztvezeto
Hernan Lauria

Globant testvezetd
asszisztensek

Pablo Leiboff
Juan Manuel Pereda
Barbara Spampinato

] Globant mindségbiztositasi

tesztelok
Yesica Aciar
Martin Botto
Alejandro Cafiero
Damian Castelli
Ignacio Fernandez
Nicolas Fuertes
Lucas Galvan
Pablo Kass

Gabriel Poita
Rodrigo Portela
Julian Rodriguez
Matias Salvatierra
Isaac Santos
Jesica Tobia

ADRIAN ZARZA
LOKALIZACIO
Lokalizaciés menedzser
Joel Borjel

EUROPAI LOKALIZACIO ES
INTEGRACIO
Lokalizaciés produkcié
Stefano Gambaro

lina Sainio Kyllikki
Lokalizaciés koordinacio
Torben Andersen

Mathieu Donsimoni

Marcel Elsner

Alexander Faif3t

Marcin Krél

Stefano Mozzi

Maria Nagy

Jan Stanicek

Anna Tomala

Ana Esther Rodriguez

Pavel Rutski

Thomas Tonnfalt
Lokalizaciés programozas
IAigo Bermejo

Oscar Foley Praderas

Felipe Gonzalez Lépez
Daniel Gutiérrez Martinez
Jose Pablo Hernandez Cano
Ignacio Rodriguez Rodriguez

Lokalizaciés csapa
Eugene Bogdanov
Israel Delgado
Blazej Domanski
Federico Franzoni
Mikola Akos

Petr Szypka
Charles Ulbig
Fontold Studié Kft.

Inicio Localisation Services
La Marque Rose..
SOFTCLUB

PRESTO - PREKLADATELSKE
CENTRUM s.r.0.

Synthesis Nemzetkozi S.r.l.
Estudios EXAS.L.
toneworx GmbH
Robert Bock .
Michael Brostrom
Sylvain Deniau
Jérémy Jourdan
Morten Skovgaard
Oscar Frades

AZSIAI LOKALIZACIO E
INTEGRACIO {
Nemzetkozi projekt
Ah Hu Teo
Lokalizaciés produkcié
Jason Chen e
Krispol Jaijongrak }
Wade Lim i
Lokalizacios koordina
Yun Yue Lim
Lokalizacios csapat
Oh Hyung Kwon
Pawatpong Nil_d?
BoomPark .
JazzWang
Clifford Wu .
Mindségbiztositasi veze
teszteld
Yaoxian Wang
Mingség
Shaun Chew
Norman Mah
Terence Teng
Choon Heok Wee
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ES PR PR menedzser, Egyesiilt Kiralysag Az MPEG Layer-3 audiokddolasi

RIKAI ES GLOBALIS  Jonathan Goddard t,echnolégiét a Frauqhofer 1S
M cnadzser Termékmenedzser, ésa THQMSON muIt!medla
BRSNS [verman Németorszig engedely?vel hasznaltuk.
fermékmenedzser-asszisztens  Volker Prott G S
P, T T Technologies, In,c e.xl,tal licencelt
ryce Yang ,\On:orszorszga'g 4 szoftvertechnolégiat tartalmaz.

lobalis PR menedzser
Andrew H. Wong
eklam menedzser
Alonso M. Velasco
arketingasszisztens
icholas C|iff0|;d:" "
Publikaciok, szenior

erstin Mieller
\ etingvided vezeto vago

lingvide6 ilga"asszisztens
1lanzing
€ggondozasi igazgato,
& Conquer TV
C. Schoeni
ato, IP jovahagyas
arfield
magolas
yvelési menedzser

A

nzetkozi PR koordinator

ana Logan
rmékmenedzser, Egyesiilt
alysag

ill Graham

@)

Inna Shevchenko

PR menedzser, Oroszorszag
Valentina Zlobina

Orszagért felels menedzser,
Oroszorszag

Tony Watkins

Termél dzser, Hollandi
Ferry Brands
Termékmenedzser,
Spanyolorszag

Juan Larrauri

PR menedzser, Spanyolorszag
Jose Valero

Szenior Termékmenedzser,
Olaszorszag

Daniele Siciliano

PR menedzser, Olaszorszag
Luciana Stella Boscaratto

Termékmenedzser,
Franciaorszag

Jérome Austin
Termékmenedzser, Brazilia
lan de Freitas

PR és események menedzsere,
Magyarorszag

Kovats Tamés

Termék d 2 Belgi
Veerle De Taeye
Termékmenedzser, Svédorszag
Martin Nordenhem
Termékmenedzser, Ausztralia

o _faul Hellmrich
PR & Marketing menedzser,

Uj-Zéland

Jemma Glancy
Termékmenedzser, Dél-Afrika
Ralph Spinks

Szenior uizleti menedzser, Dél-
Afrika

Chris Gatherer
Marketingmenedzser, India
Yashdeep Bali
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KULON KOSZONET

A Command & Conquer Red Alert
3 eredeti fejlesztési csapat minden
tagjanak

Az EALA minden munkatérsanak
atdmogatasért, kiilondsen a
kovetkezéknek: Michael Verdu,
Chris Corry, Shannon Studstill,
Yumi Yang, Jill Eckhart, Amy
Small, Carl Hughes, Marcel Samek,
Clive Downie, Craig Owens,
Jarrod Voth, Susan Otto, Mel
Resonable, Brandon Lukach,
Mastering Lab, Létesitmények,
IS&T és kollégdinknak, akik az EALA
munkatarsai.

Tovébbd az Electronic Arts fminden
munkatdrsanak a tdmogatdsért,
kiilondsen a kdvetkezéknek: John
Riccitiello, Frank Gibeau, Nick Earl,
Scott Taylor, Sharon Andrews,
Louis Castle, Tammy Schachter,
Mike Quigley, EA jogi csapat,
Kozponti fejlesztési osztaly és az
online csapat.

A stéb tagjai koszonetet mondanak
csalddjuknak és barataiknak.
Tamogatasuk nélkil a jaték nem
jott volna létre.

Annie Laurie Abriel; Achilles Crain;
Farah Ajami; Maha & Ramzi Ajami;
Jeremy Arambulo; Cassandra
Aston; Jaylen Barsana; Kayden
Barsana; Shamara Barsana; Anda,
Keoni, és Bodie Chen; Anna Chen;
Linda Chou; David Cobb; Jennifer
Cox; Eric & Coby Dahlstrom; Linda
Danet; Brandyn Davis; Ron és
Laurie Davis; Hao ,Hawk” Dinh;
Ida Eng; Elizabeth Estline; Itai
Estline; James, Kyung, Lindsay, és
Jessica Fake; Camille Flores; Scott
Friedman; Rowena Garrett; Erika,
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Amanda, Grace & Isabelle Goodwin;
Julie Grey; Paul & Mary Hendricks;
Jenna Hogan; Vanya Holt; Madelyn
Intrieri; Celeste Jacobi; Kristen
Jacobsen; Joan Jaeckel; Roman

G. Janczak; Gillian Jarvis; Celina
Jenkins; Csebija Jenkins; Parker
Jenkins; Valerie, Raven, & Tristan
Jones; Alex Kasavin; Alexander

& Marina Kasavin; Jenna & Esme
Kasavin; Catherine, Mei Mei, és
Alina Knowlton; Lisa Kron; Donna
LaFave; Mags, Emil, Raphael, és
Miranda Laviers; Pierce Laxa;
Elizabeth Levy; George és Penny
Levy; Amy és Samuel Liu; Lori,
Travis, Megan, és Ashley Machin;
Katrina Macrae; Oceanis és Jezebel
McCarthy; Michi Miyazaki; Jackie
Mizrahi; Barbara Moldavon;

Casey Moldavon; Sherman & Ida
Moldavon; Chad Mutchler; Angie
Newman; Uyen Nguyen; Matthew
& MJ Noerper; Susan Noerper;
Michael Ott; Mallory Ott; Meltem
Oztan; Rachel Agnes Panganiban;
Jerzy Preisner; Karolina Preisner;
Luke Preisner; Ursula Preisner;
Atam Rao; Cameron Richey;

Krista Richey; Makenna Richey;
Jessica Rose; Ramirez Clan; El

Sajo; Elliott Schaefer; Jeff és Katie
Schenkelberg; Rima Singh; Ryan
Ramlogan; Adam, Amy, Ben, Cindy,
és Larry Springer; Rose & Link
Stewart; Raisa Sverchinsky; Jean
Tai; Kathryn Tam; Tang és FOT
Crew; The Tang Family; Richard

& Leah Taylor; Team DrkSide;

The Family Torres; Karen Tzong;
Lind Vang; Cindy White; Maresa
Wickham; Zerlina Wong; Erin
Wood; Raulette Woods; Paola Yap;
Roxann Zarchin

Koszonjiik tovabba a teljes -
Command & Conquer kozésségnek
faradhatatlan rajongésukat

és tamogatasukat, amely

folyamatosan inspiralt benniinket a
jaték fejlesztése kozben.

A Marketing és PR csoport

koszonetét fejezi ki a

kévetkez6knek:

Nola Armstrong és a Gillespie

Agency lanyai; Carl Braun; Richard
Morgan Fliehr; Paul Heyman; Cam —
Le; Kevin Lynch; Rus McLaughlin,
Nigel Meiojas; Dave Meltzer; Volker
& Christel Mueller; Scott Prusha;
Sherlyn Soo; Matthew Walker; >
David, Carol, és Ellen Wong; w (5 i
Elizabeth Tran Wong; Grace & Jim
Yang

Csatlakozz hozzénk! Tavolabbra
latunk.
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