


OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA
(PADACZKA)

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej
uruchomienie.

Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub
utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier
komputerowych. Takie przypadtosci moga wystgpi¢ rowniez u osob, u ktérych nigdy wczesniej
nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wezesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u
uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe
lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed rozpoczgciem gry nalezy
zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sig grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika
lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastgpujacych objawdw: zawroty glowy,
zaburzenia wzroku, skurcze miesni oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia
btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwaé gre i
skonsultowac sig z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

» Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usigdz w takiej odlegtosci, na jakg pozwala dtugosc kabli.
» 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

» Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

» Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktorym grasz, jest dobrze oswietlone.

» Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzing gry.

SPIS TRESCI

INSTALACJA GRY
URUCHAMIANIE GRY
BADZ OREZEM
STEROWANIE - KAMPANIA
ROZGRYWKA



http://www.crysis.ea.com

INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja (wersja ptytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi
sie na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomic¢ plik
instalacyjny recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy
klikng¢é menu Start, wybra¢ opcje Uruchom, wpisa¢ w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe
i klikng¢ przycisk OK. Litere D: nalezy zastapic litera przypisana do napgdu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania piyty lub
z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store):

UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,
odwiedz strone: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi si¢ ikona instalacji. Kliknij ja
i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakonczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz ja zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz
i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na
swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wySwietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.
Instalacja

(gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac
informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY

Rozpoczecie gry:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store muszg
uruchomic¢ program EA Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu Start >
Programy > Gry > Eksplorator gier.



http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl
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W Nowym Jorku dzieje sie cos niepokojacego. Plotka gtosi, ze doszto do wybuchu epidemii
wirusa Ebola, co doprowadzito do kryzysu humanitarnego na ogromng skale. Alcatraz oraz
pozostali cztonkowie 1. Batalionu Zwiadowczego pozostaja sceptyczni wobec pomystu wystania

doskonale wyszkolonych zotnierzy do walki z wirusem. Cokolwiek sie dzieje, sytuacja jest
powazna, a oni — czy tego chcg, czy nie — wkraczajg do akcji.

STEROWANIE - KAMPANIA
STEROWANIE OGOLNE

Ponizej przedstawiono opcje sterowania, ktére pozwolg Ci poruszac sig i walczy¢ na terenie
Nowego Jorku.
SZKOLA PRZETRWANIA: sterowanie myszka

Mozesz korzystac ze wszystkich trybéw kombinezonu, uzbrojenia i modyfikacji za pomoca opcji
szybkiego wyboru. Wystarczy nacisnac i przytrzymac kétko myszki, a pojawi sie okragte menu.

KONFIGURACJA STEROWANIA

Celownik broni

Strzat z broni
Wi./Wyt. pancerza
Wt./Wyt. maskowania

Interakcja/Chwycenie/Podniesienie/
Upuszczenie
Skok

Przetadowanie/Chwyt/Podniesienie
Wi./Wyt. kucania
WE/Wyt. wizjera

Poruszanie si¢ W/A/S/D
Rozgladanie si¢ Mysz

Sprint Lewy SHIFT
Mocne uderzenie V (przytrzymaj)
Walka wrecz v

Kliknigcie i przytrzymanie prawego
przycisku (przytrzymaj lewy SHIFT,
aby ustabilizowac celownik)
Kliknigcie lewym przyciskiem myszy
Q

E

F

SPACJA

(przytrzymaj, aby wykonac dtugi skok)
R

C

B




Wt./Wyt. nanowizji N

Granaty G

Przetaczanie trybow strzatu 2

Przetaczanie broni Kotko myszki/1
Przetaczanie materiatow wybuchowych 3

Modyfikacje uzbrojenia/nanokombinezonu X/H

Menu pauzy ESC

SZKOLA PRZETRWANIA: pozostan niewidzialnym

Przechodzac na nowa pozycje lub w sytuacji, gdy znajdziesz si¢ na niebezpiecznym/otwartym
terenie, skorzystaj z trybu maskowania nanokombinezonu. Wrdg nie strzela do tego, czego nie
widzi.

TRYB WIZJERA
Zblizenie Kliknigcie prawym przyciskiem
(przytrzymaj)
Zaznaczenie wroga F
Przefaczenie nanowizji N

SZKOLA PRZETRWANIA: opcje taktyczne

W trybie wizjera nanokombinezonu na ekranie wyswietlane sg opcje taktyczne utatwiajace
orientacje w. terenie i dajgce Ci przewage strategiczng. Uwaznie obserwuj, jakie mozliwosci
oferuje najblizsze otoczenie, i zdobywaj dzigki temu przewage podczas walki.

STEROWANIE POJAZDAMI

Sterowanie A/D

Rozgladanie sie Mysz

Przyspieszenie w

Hamulec/Wsteczny S

Strzat z podstawowej broni Kliknigcie lewym przyciskiem myszy
Strzat z dodatkowej broni Kliknigcie prawym przyciskiem myszy
Wyjscie F

Zmiana siedzenia C

Hamulec reczny SPACJA

Swiatta 1

Menu pauzy ESC




ROZGRYWKA
DANE MISJI
WYTYCZNE

Wraz z rozwojem sytuacji na wyswietlaczu taktycznym Alcatraza pojawiajg sie uaktualnione
informacje na temat misji oraz zadan do wykonania. Wytyczne pojawiajg si¢ na krotko u gory
ekranu, a nastepnie jako punkt nawigacyjny wraz z odpowiednim znacznikiem.

OPIS WYPOSAZENIA POLOWEGO
WYSWIETLACZ TAKTYCZNY (HUD)

Nanokombinezon 2.0 to najnowszej generacji sprzet wykorzystywany przez amerykanskie
jednostki specjalne, oferujgcy uzytkownikowi dostep do szeregu niezwykle przydatnych
funkcji. Kombinezon jest wyposazony w zintegrowany wyswietlacz taktyczny (HUD), ktory za
posrednictwem facza satelitarnego dostarcza zotnierzowi kluczowych informacji.

EKRAN GRY

Celownik
broni
Znacznik = Pociski
nawigacyjny w aktualnym
Radar taktyczny magazynku
oraz wskazniki — Wybrana bron
zagrozenia

Informacje o Pozostata energia
nanokombinezonie kombinezonu




RADAR TAKTYCZNY ORAZ WSKAZNIK

UKRYCIA

Krycie sig jest kluczem do przetrwania na petnych niebezpieczenstw ulicach Nowego
Jorku. Zachowaj czujnos¢ i monitoruj dane na temat potencjalnych zagrozen, aby pozostaé

niezauwazonym.

Aktualna
orientacja

Uproszczona
mapa
najblizszej
okolicy

7R

Potozenie Zotnierzy wroga oraz poziom ich zaalarmowania —
wraz ze wzrostem poziomu zaalarmowania zotnierzy wroga
kolor ich ikon zmienia sie z zielonego na z6tty i w koricu na
czerwony. Po oczyszczeniu terenu przez mape przechodzi
impuls radarowy.

= Ryzyko wykrycia —

wraz ze wzrostem
zagrozenia radar
taktyczny staje
sie coraz bardziej
czerwony.

UWAGA: Wrogowie zaalarmowani (zotte strzatki) oraz wrogowie biorgcy udziat w walce
(migajace czerwone strzatki) pojawiaja sie na radarze taktycznym, nawet jesli nie zostali

oznakowani. Oznakowane pojazdy sg wyswietlane jako biate obrysy.

ANALIZA ZAGROZENIA

HUD wyswietla dwie zmienne: ryzyko wykrycia i poziom zaalarmowania wroga.
» Jezeli wskaznik zaalarmowania wroga zacznie si¢ podnosic, musisz szybko sie ukry¢ lub

wycofa¢ z zajmowanej pozycji.




WYKRYWANIE TRAFIEN
Dzieki btyskawicznej analizie trajektorii nadlatujgcych pociskéw, nanokombinezon jest w stanie
zlokalizowa¢ kazdego przeciwnika, ktory odda celny strzat. Dzigki temu mozna szybko
i skutecznie odpowiedziec. Uwaznie obserwuj okrag wokot celownika. Dzigki niemu zorientujesz
sig, skad padaja strzaty.

WIZJER TAKTYCZNY

Za pomoca wizjera mozesz zlokalizowac jednostki wroga — a nastepnie $ledzic je na radarze
taktycznym lub za posrednictwem wySwietlacza taktycznego. Nacisnij B, aby skorzystac z tej
opcji, a nastepnie przybliz obraz, klikajac prawym przyciskiem. Aby Sledzi¢ jednostki wroga
na radarze taktycznym oraz wyswietlaczu taktycznym, oznacz je za pomocg wizjera. Umies¢
celownik na jednostce wroga, a nastgpnie nacisnij F, aby rozpoczac jej ledzenie.

Pojazdy oznacza sig w ten sam sposob, tyle ze w ich przypadku nie sg wySwietlane poziomy
zaalarmowania. Oznaczone jednostki wroga mozesz obserwowac przez Sciany oraz gdy
pozostajg poza zasiegiem Twojego wzroku. Wszystkie jednostki pozostaja oznakowane, az
zostang wycofane z walki lub zniszczone.

KORZYSTANIE Z NANOKOMBINEZONU 2.0

Nowy model nanokombinezonu zaprojektowano tak, aby szybko adaptowat sie do dowolnych
warunkdow bojowych. Podczas walki energia jest tymczasowo przekierowywana w taki sposob,
by wzmocnic¢ pancerz lub zwigkszy¢ skutecznos¢ skradania. Kazda z tych funkcji przydaje sie
na polu bitwy i tylko od Ciebie zalezy, jakie rozwigzanie zdecydujesz sig zastosowac w danej
sytuaciji.

SZKOLA PRZETRWANIA: pozostawaj w ruchu

Korzystaj z funkcji nanokombinezonu, by szybciej dotrze¢ w bezpieczne miejsce. Dzigki temu
zachowasz zycie. Trudno wzigé Cie na cel, jesli poruszasz sig tak szybko, ze zostaje po Tobie
tylko rozmazany $lad, podczas gdy Ty jestes juz bezpieczny za solidng, betonowg Sciana.




PANCERZ

Przekierowujgc moc na funkcje pancerza nanokombinezonu, Alcatraz moze zwigkszy¢ swojg site
oraz — stosujac dalsze ulepszenia — polepszy¢ zdolnosci postrzegania. Pancerz nanokombinezonu
pochtania otrzymywane w walce obrazenia i pozwala wyj$¢ cato z upadkéw, ktére w.innych
okolicznosciach miatyby Smiertelne nastepstwa. Umiejetnosci zwiazane z pancerzem najbardziej
przydaja sie w sytuacjach, gdy na dyskrecje jest juz za pozno i trzeba przystapi¢ dozdecydowanego
dziatania.

MASKOWANIE

Gdy moc nanokombinezonu zostanie przekierowana na jego funkcje maskujace, nastepuje
aktywacja ulepszonego kamuflazu i Alcatraz moze catkowicie wtopic sie w otoczenie. Korzystaj
z kamuflazu, aby podkradac sie do zotnierzy wroga, zabija¢ ich z zaskoczenia lub po prostu
przechodzi¢ obok nich niezauwazenie.

MODULY

Poprzez instalowanie ulepszefi nanokombinezon mozna wyposazy¢ w moce pasywne oraz
moduty taktyczne. Takie moduty nie wymagaja dodatkowego zasilania i po zamontowaniu
pozostaja caly czas aktywne.

ULEPSZANIE NANOKOMBINEZONU 2.0

Alcatraz moze zbiera¢ nanokatalizator z ciat zabitych obcych i wykorzystywac ich technologie
do ulepszania swego nanokombinezonu. Po zebraniu nanokatalizatora uzyj go na wybranym
module nanokombinezonu, aby uzyska¢ dostep do nowych umiejetnosci. Otwdrz menu
modutéw nanokombinezonu, aby obejrze¢ dostepne ulepszenia. Nanokatalizator moze by¢
wykorzystywany do rozwijania umiejetnosci z czterech podstawowych grup: pancerza, mocy,
taktycznych oraz maskowania.

DODATKI DO BRONI

Aby zwigkszy¢ skutecznos¢ Alcatraza na polu walki, przed wejsciem do akcji wybierz odpowiednie
wyposazenie. Korzystajac z menu dodatkéw do broni, Alcatraz moze modyfikowac¢ swojg bron
przy pomocy zdobytych wczesniej dodatkow. Naciskaj znajdujace sie na ekranie przyciski, aby
przegladac dostepne dodatki. Zamontuj lunety snajperskie, aby razi¢ wroga z dystansu, oraz
tumiki, aby eliminowac przeciwnika zachowujac cisze. Mozesz takze odkrywac inne dodatki,
jeszcze bardziej zwigkszajace jego zdolnosci bojowe.

SZKOLA PRZETRWANIA: luneta snajperska

Dzigki lunecie snajperskiej mozesz dodatkowo przyblizy¢ obraz. Aby to zrobi¢, nacisnij
i przytrzymaj V.

SZKOLA PRZETRWANIA: mocny wslizg

Aby wykonac wslizg, kucnij podczas biegu. Jednoczesnie mozesz strzelac, kopac lub ,wslizgnac
sie”“ w miejsce ostonigte przed ostrzatem.




POJAZDY
W Nowym Jorku Alcatraz natknie sie na pojazdy, za pomocag ktorych bedzie mdgt sie
przemieszczac. Sa one nie tylko srodkiem transportu, ale umozliwiajg takze prowadzenie ognia
z karabindw maszynowych i zapewniajg ostone w trudnych sytuacjach. Po wejsciu do pojazdu,

wyswietlacz taktycznych kombinezonu Alcatraza zostaje zsynchronizowany z wyswietlaczem
pokfadowym, umozliwiajgc bezproblemowe sterowanie maszyna.

MENU GLOWNE
WZNOW GRE

Wybierz opcje WZNOW GRE, aby kontynuowaé rozgrywke od ostatniego punktu kontrolnego.

KAMPANIA

Skorzystaj z menu kampanii, ktore dostepne jest z poziomu menu gtéwnego, aby rozpocza¢
nowa sesje w trybie dla jednego gracza lub wrdci¢ do ukoriczonych wczesniej misji. Misja
ratowania Nowego Jorku zaczyna sie tu i teraz.

ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE

Podczas gry Crysis® 2 Twoje postepy s zapisywane automatycznie w wybranych punktach
kontrolnych. Gdy zginiesz, nastepuje ponowne uruchomienie nanokombinezonu i Alcatraz
odradza sie w ostatnio aktywowanym punkcie kontrolnym.

MENU KAMPANII

Nowa kampania Rozpocznij nowa kampanig. Wybierz poziom trudnosci gry.
Dostgpne poziomy to: REKRUT, ZOENIERZ, WETERAN oraz
SUPERZOENIERZ.

Wczytaj Wczytaj zapisany stan gry.

Powtorz misje Rozegraj od poczat ku ukonczong wczesniej misje.




DODATKI

Prezentacja Obejrzyj szczegétowa prezentacje mozliwosci nanokombinezonu.

nanokombinezonu Zapoznaj si¢ z modutami maskowania, pancerza, mocy oraz
modutami wizjera taktycznego.

Historia stuzby Tutaj znajdziesz informacje na temat zabitych, zgondw, celnosci

oraz trafien w glowe. Przegladaj statystyki dotyczace wykorzystania
kombinezonu, broni oraz amunicji.

Kolekcje W menu kolekcji zapoznasz sig z odblokowanymi podczas gry
informacjami oraz grafikami.

Odblokowane Odtwarzaj filmy i muzyke, ktére udato Ci sig odblokowac podczas gry.

elementy

Autorzy Obejrzyj liste tworcow gry.

USTAWIENIA

Wybierz z gtéwnego menu opcje USTAWIENIA, aby zmieniac ustawienia w grze lub przegladac
opcje sterowania.

MENU USTAWIEN

Gra Zmien ustawienia dotyczgce napisow, wibracji oraz wspomagania
celowania.

Dzwigk Zmien gtosno$¢ muzyki oraz efektow dzwigkowych.

Grafika Zmien opcje graficzne.

Jasnosé Zmien jasnos$¢ obrazu.

Opcje 3D Dostosuj ustawienia 3D.

GRA W SIECI
EDYCJA STANDARDOWA

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY
UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO SIECIOWEGO TRYBU WIELOOSOBOWEGO I INNYCH
FUNKCJI/USLUG SIECIOWYCH, WYMAGANE JEST KONTO MYCRYSIS (UDOSTEPNIANE PRZEZ
GAMESPY), AKCEPTAGJA REGULAMINU MYCRYSIS (WWW.MYCRYSIS.COM/TERMS) ORAZ ZASAD
OCHRONY DANYCHOSOBOWYCHMYCRYSIS (WWW.MYCRYSIS.COM/PRIVACY). ABY ZAt 0ZYGKONTO
MYCRYSIS, MUSISZ MIEG SKONCZONE 16 LAT. FUNKCJE SIECIOWE MOGA ZOSTAG WYLACZONE W
CIAGU 30 DNI OD ZAMIESZCZENIA STOSOWNEGO 0GLOSZENIA NA STRONIE WWW.MYCRYSIS.COM.
GRA WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE ZABEZPIECZAJACA SOLIDSHIELD. (WWW.SOLIDSHIELD.COM).
GRA MOZE ZOSTAG URUCHOMIONA NA MAKSYMALNIE PIECIU KOMPUTERACH; UZYTKOWNICY
DECYDUJA,KT()REKOMPUTERYPOSIADAJAAUTORYZACJEDOJEJURUCHOMIENIA.ODWIEDiSTRONE
HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/, ABY UZYSKAGC WIECEJ INFORMACJI NA TEMAT
USUWANIA AUTORYZACJI. ROZGRYWKA W SIECI JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO GRACZA NA
NUMER SERYJNY.



http://activate.ea.com/deauthorize/
http://www.mycrysis.com/terms
http://www.mycrysis.com/privacy
http://www.mycrysis.com
http://www.solidshield.com

EDYCJA LIMITOWANA

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIEZ INTERNETEM ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY
UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO SIECIOWEGO TRYBU WIELOOSOBOWEGO | INNYCH
FUNKCJI/USLUG SIECIOWYCH, WYMAGANE JEST KONTO MYCRYSIS (UDOSTEPNIANE PRZEZ
GAMESPY), AKCEPTACJA REGULAMINU MYCRYSIS (WWW.MYCRYSIS.COM/TERMS) ORAZ ZASAD
OCHRONY DANYCH OSOBOWYCGH MYCRYSIS (WWW.MYCRYSIS.COM/PRIVACY). REJESTRACGJA
EDYCJI LIMITOWANEJ OGRANICZONA JEST DO JEDNEGO KONTA MYCRYSIS NA KOD SERYJNY
1 PO UZYCIU NIE PODLEGA PRZENIESIENIU NA INNA OSOBE. ABY ZALOZYC KONTO MYCRYSIS,
MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT. FUNKCJE SIECIOWE MOGA ZOSTAG WYLACZONE W CIAGU 30
DNI 0D ZAMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.MYCRYSIS.COM. GRA
WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE ZABEZPIEGZAJACA SOLIDSHIELD. (WWW.SOLIDSHIELD.COM). GRA
MOZE ZOSTAC URUCHOMIONANA MAKSYMALNIEPIECIU KOMPUTERACH; UZYTKOWNICY DECYDUJA,
KTORE KOMPUTERY POSIADAJA AUTORYZACJE DO JEJ URUCHOMIENIA. ODWIEDZ STRONE
HTTP:/ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/, ABY UZYSKAC WIECEJ INFORMACJI NA TEMAT
USUWANIA AUTORYZACJI. ROZGRYWKA W' SIECI JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO GRACZA NA
NUMER SERYJNY.

EDYCJA NANO

DOGRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY
UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO SIECIOWEGO TRYBU WIELOOSOBOWEGO | INNYCH
FUNKCJI/USLUG SIECIOWYCH, WYMAGANE JEST KONTO MYCRYSIS (UDOSTEPNIANE PRZEZ
GAMESPY), AKCEPTACJA REGULAMINU MYCRYSIS (WWW.MYCRYSIS.COM/TERMS) ORAZ ZASAD
OCHRONY DANYCH OSOBOWYCH MYCRYSIS (WWW.MYCRYSIS.COM/PRIVACY). REJESTRACGJA
EDYCJI NANO OGRANICZONA JEST DO JEDNEGO KONTA MYCRYSIS NA KOD SERYJNY | PO
UZYCIU NIE PODLEGA PRZENIESIENIU NA INNA OSOBE. ABY ZALOZYC KONTO MYCRYSIS,
MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT. FUNKCJE SIECIOWE MOGA ZOSTAG WYLACZONE W CIAGU 30
DNI OD ZAMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.MYCRYSIS.COM..GRA
WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE ZABEZPIECZAJACA SOLIDSHIELD. (WWW.SOLIDSHIELD.COM). GRA
MOZEZ0STACURUCHOMIONANAMAKSYMALNIE PIECIUKOMPUTERACH; UZYTKOWNICY DECYDUJA,
KTORE KOMPUTERY POSIADAJA AUTORYZACJE DO JEJ URUCHOMIENIA. ODWIEDZ STRONE
HTTP:/ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/, ABY UZYSKAG WIECEJ INFORMACJI NA TEMAT
USUWANIA AUTORYZACJI. ROZGRYWKA W SIECI JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO GRACZA NA
NUMER SERYJNY.

Wynik,
Czas,
Postepy,
Cel

Magazynek/

Mapa oy
Amunicja



http://activate.ea.com/deauthorize/
http://activate.ea.com/deauthorize/
http://www.mycrysis.com/terms
http://www.mycrysis.com/privacy
http://www.mycrysis.com
http://www.solidshield.com
http://www.mycrysis.com/terms
http://www.mycrysis.com/privacy
http://www.mycrysis.com
http://www.solidshield.com

GRA WIELOOSOBOWA

Wybierz GRE WIELOOSOBOWA, aby wejs¢ do sieci i sprawdzi¢ swoje umiejgtnosci, walczac

Z graczami z catego $wiata.

Maksymalnie 12 graczy staje do walki w szeregu réznorodnych trybéw gry. Twoja postac
zdobywa doswiadczenie dajace wigksza kontrole nad dostepnym wyposazeniem oraz wyborem
modutdw kombinezonu. Stan po stronie Marines lub C.E.L.L. i walczcie o dominacje.

Ponizej przedstawiono opcje sterowania, ktore pozwolg Ci poruszac sie i walczy¢ na terenie

Nowego Jorku.

STEROWANIE

Poruszanie sie
Rozgladanie sig
Sprint

Walka wrecz
Celownik

Strzat z broni
Wt./Wyt. pancerza
Wt./Wyt. maskowania
Interakcja

Skok

Przetadowanie

Kucanie

Wt./Wyt. wizjera
Wt/Wyl. nanowizji
Przetaczanie trybu strzatu
Przetaczanie broni
Materiaty wybuchowe
Bron

Uzycie premii wsparcia
Czat tekstowy (zespot)
Czat tekstowy (wszyscy)
Tabela wynikow

Menu pauzy

W/A/S/D

Myszka

SHIFT

v

Kliknigcie prawym przyciskiem
Kliknigcie lewym przyciskiem
Q

E

F

SPACJA

(przytrzymaj, aby wykona¢ dtugi skok)
R

NZT O

Kotko myszki

<cCch=w

TAB
ESC




GLOWNE MENU GRY WIELOOSOBOWEJ

Dotacz do meczu Wyswietla liste trwajacych wiasnie rozgrywek, pozwalajac
wprowadzi¢ okreslong nazwe serwera lub adres IP.

Gra prywatna Stworz gre prywatng. Mozesz wybrac tryb gry, zaprosic przyjaciét
i dostosowac inne ustawienia.

Status agenta Przegladaj historie stuzby, rankingi, nieSmiertelniki, oszacowania

umiejetnosci oraz tag klanu Twojej postaci.
Dostosuj wyposazenie  Wybierz sprzet, z ktdrego chcesz korzystac podczas gry

wieloosobowe;j.
Opcje Dostosuj gtosnos¢ dzwigku, ustawienia kontrolera oraz inne opcje.
Lista znajomych Wyszukuj i dodawaj nowe osoby do listy znajomych.
Pobierz zawartosé Sprawdz, czy dostepne sg nowe elementy do pobrania.
MyCrysis Powigz profil gracza i zrealizuj kody promocyjne, aby uzyskac
dostep do nowych funkcji.

TRYBY GRY

Tryb gry decyduje o tym, jakie s3 cele oraz zasady rozgrywki wieloosobowej. Tryby gry moga

by¢ automatycznie uaktualniane za posrednictwem serweréw Crysis 2.

Akcja btyskawiczna Podstawowy tryb, w ktérym kazdy walczy z kazdym. Zabijasz
wrogéw, zdobywajac w ten sposob punkty.

Zespotowa akcja Podstawowy tryb zespotowy, w ktérym kazdy walczy z kazdym.

blyskawiczna Musisz zabija¢ wrogow, zdobywajac w ten sposob punkty.
Wygrywa pierwszy zespot, ktory osiagnie okreslony limit punktow.

Miejsce katastrofy Zdobywasz energig z rozbitych kapsut obcych, utrudniajac
czynienie tego samego przeciwnikowi.

Szturm Agenci w nanokombinezonach muszg pobrac dane z terminali
bronionych przez zotnierzy oddziatow specjalnych. To tryb
rozgrywki, w ktérym kazdy gracz dysponuije tylko jednym zyciem.

Zdobadz przekaznik Zdobadz nalezacy do wroga przekaznik i zanie$ go do swojej bazy,
aby otrzymac¢ punkty. Wygrywa druzyna, kiéra zdobedzie wigcej
przekaznikow.

Ekstrakcja Wydostan z bronionych miejsc bio-kleszcze stuzace do ulepszania
nanokombinezondw. Aby wygrac, musisz zdoby¢ wszystkie
kleszcze.




MYCRYSIS

Kiedy zalogujesz si¢ po raz pierwszy, zostaniesz zapytany, czy chcesz dotgczy¢ do MyCrysis.com.
Do korzystania z funkcji sieciowej wymagane jest posiadanie konta MyCrysis. Ponadto, jako
cztonek spotecznosci MyCrysis, otrzymasz dostep do statystyk i rankingow;, dzigki czemu
bedziesz madgt poréwnac swoje wyniki z wynikami osigganymi przez Twoich przyjacict oraz
graczy z catego Swiata. Na stronie Mycrysis.com znajdziesz takze najSwiezsze wiesci, materiaty
multimedialne oraz aktywna spotecznos¢ sieciowa, prowadzaca ozywione dyskusje na naszych
oficjalnych forach internetowych.

DOSWIADCZENIE

Po zakonczeniu meczu otrzymujesz punkty doswiadczenia (XP), ktore umozliwig Ci $ledzenie
swoich postepow w grze i dajg dostep do nowej, ulepszonej broni oraz modutéw kombinezonu.
Uzyskane XP to potgczenie wyniku w danym meczu, premii meczowej oraz doswiadczenia
otrzymanego za walke z innymi graczami i wypetnianie réznego rodzaju zadan. Zaczynasz jako
Rekrut |, by nastepnie, gromadzac XP, awansowac na kolejne stopnie. Zaleznie od trybu gry,
XP zdobywasz w inny sposob, dlatego skupianie si¢ na eliminacji cztonkdw druzyny przeciwnej
nie zawsze jest najszybszym sposobem na otrzymanie awansu. Najlepsze rezultaty uzyskasz
koncentrujgc sig na wykonywaniu postawionych przed Tobg zadan i zabijaniu przy tym wrogich
ZoMierzy.

Oprécz XP z meczow, otrzymujesz takze XP mocy, XP pancerza i XP maskowania, w liczbie
zaleznej od tego, jak wykorzystujesz podczas walki swoj nanokombinezon. Zabijanie zotnierzy
wroga podnosi takze poziom wykorzystywanej do tego celu broni.

MODULY KOMBINEZONU

Moduty kombinezonu umozliwiaja jego ulepszanie w trybie gry wieloosobowej. Mozesz
wybiera¢ sposrdd trzech typéw modutdw: pancerza, maskowania oraz mocy. Wybor modutow
odpowiednich dla danego zestawu wyposazenia oraz trybu gry moze uratowac Ci zycie. Im
czesciej korzystasz z trybu kombinezonu, tym wigcej XP, modutéw i mocy zdobywasz.

Moduty kombinezonu mozna ulepszac, odblokowujgc nowe mozliwosci.




MODUL PANCERZA
Sledzenie zagrozenia  Zaznacza tor lotu wrogich pociskéw.
Alarm zblizeniowy Ostrzega, gdy w poblizu znajdzie si¢ wrogi zotnierz.
Nanodotadowanie Szybsze przywracania Zywotnosci.

Opoznienie detonacji  Opoznia detonacje granatéw wroga.
Uderzenie z powietrza  Potezny atak z powietrza.

Transfer energii Przywraca energie po zabiciu wroga.

Ulepszenie pancerza  Zmniejsza tempo poboru energii w trybie pancerza.
MODULY MASKOWANIA

Martwy punkt Zapewnia ochrone przed maksymalnym radarem wroga

(patrz: Premie wsparcia).
Ulepszenie maskowania Pozwala na szybsze wejscie i wyjscie z trybu maskowania.

Tajne operacje Ttumi odgtos krokow.

Zaktocacz Zakidca wrogie radary w promieniu 10 metrow.

Sledzenie Zaznacza trasy wrogich zotnierzy.

Sledzenie maskowania Wykrywa pobliskich wrogéw wchodzacych w tryb maskowania.

Ulepszony wizjer Zaznacza wrogow przez celownik broni.

MODULY MOCY

Dodatkowy pakiet Pozwala przenosi¢ dodatkowy magazynek amuniciji do broni
gtéwnej.

Specjalista od broni Szybsze przetadowanie broni.

Wyposazenie Pozwala nosi¢ dwie bronie gtéwne zamiast gtdwnej i dodatkowej.

profesjonalne

Szybkostrzelnosé Wigksza szybkostrzelnos¢ broni gtéwnej.

Ulepszenie ognia Zmniejsza rozrzut broni gléwnej przy strzelaniu z biodra.

punktowego

Ulepszenie celnosci Zmniejsza odrzut broni przy korzystaniu z celownika.

Ulepszenie mobilnosci  Zmniejsza ubytek energii przy bieganiu i skakaniu.

Aporter Automatyczne zbieranie nieSmiertelnikow zabitych wrogow.




PREMIE WSPARCIA

Premie wsparcia otrzymujesz za zbieranie niesmiertelnikéw zabitych wrogow. Kazda
mapa oferuje inny zestaw premii, ale wszystkie pomagajg Twojemu zespotowi

w odniesieniu zwyciestwa. Pamigtaj jednak o tym, ze gdy zostaniesz zabity, liczba
zebranych przez Ciebie nieSmiertelnikow zostaje wyzerowana i po odrodzeniu musisz
gromadzic je od nowa. Chociaz po $mierci tracisz zebrane nieSmiertelniki, zdobyte
wczesniej premie s3 dostepne do korica meczu.

STRATEGICZNE NARZEDZIA

NAZWA OPIS

MAKSYMALNY RADAR Podswietla zotnierzy wroga na radarze

ZAKLOCANIE RADARU Zakidcanie radarow wszystkich wrogich
Zotnierzy

UDERZENIE ORBITALNE Niszczace uderzenie z orbity

ZAGLUSZACZ NANOKOMBINEZONU Wystrzelenie kapsuty zaktdcajacej dziatanie
nanokombinezondw

NALOT CEPIDOW Wezwanie statku szturmowego Cepidéw

MAKSYMALNY NANOKOMBINEZON Przecigzenie pancerza nanokombinezonu

MENU WYPOSAZENIA

Brori i materiaty wybuchowe majg Kluczowe znaczenie dla odniesienia zwycigstwa. Jesli
znajdziesz si¢ na pierwszej linii z karabinem snajperskim w reku albo zabierzesz si¢ do
ostaniania tytdw przy pomocy zwyktego pistoletu, czeka Cig pewna $mierc. Zanim wejdziesz
do akcji, zdecyduj sig na bron odpowiednig do sytuacii i Twojego stylu gry, wybierajac sposrod
gotowych zestawdéw wyposazenia lub przygotowujac swéj wiasny zestaw. Za korzystanie
z broni i wykonywanie zwigzanych z nig wyzwan otrzymasz dodatkowe XP oraz dostgp do
szeregu innych nagrod.

SZKOLA PRZETRWANIA: narzedzia pracy
Kazdy typ broni ma cechy sprawiajace, ze lepiej od innych nadaje sig do wykorzystania w danej
sytuaciji.




Zwiadowca

Snajper

Strzelec

Klasa wiasna

Wznow gre

Zmien wyposazenie

Opcje
Wyjdz z gry

Bron gtowna:
Bron dodatkowa:

Materiaty wybuchowe:

Modut pancerza:
Modut maskowania:
Modut mocy:

Bron gtowna:

Bron dodatkowa:

Materiaty wybuchowe:

Modut pancerza:
Modut maskowania:
Modut mocy:

Bron gtowna:

Bron dodatkowa:

Materiaty wybuchowe:

Modut pancerza:
Modut maskowania:
Modut mocy:

Bron gtowna:

Bron dodatkowa:

Materiaty wybuchowe:

Modut pancerza:
Modut maskowania:
Modut mocy:

SCAR (karabinek szturmowy)
Hammer (pistolet)

Granaty odtamkowe M17
Uderzenie z powietrza
Ulepszenie maskowania
Dodatkowy pakiet

Jackal (strzelba pétautomatyczna)
M12 Nova (pistolet)

Granaty btyskowe

Uderzenie z powietrza

Tajne operacje

Specjalista od broni

DSG-1 (karabin snajperski)
M12 Nova (pistolet)

Granaty btyskowe

Alarm zblizeniowy
Ulepszenie maskowania
Dodatkowy pakiet

Mk. 60 Mod0 (karabin maszynowy)
Hammer (pistolet)

Granat odtamkowy M17
Ulepszenie pancerza

Tajne operacje

Specjalista od broni

Uzbrojenie, materiaty wybuchowe oraz ulepszenia modutow sg
wybierane przez uzytkownika.

MENU PAUZY

Wracaj do akgji.

Otworz menu wyposazenia.

Dostosuj glosnos¢ dzwigku, ustawienia kontrolera oraz inne opcje.

Zrezygnuj z udziatu w rozgrywce.




PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI

PROBLEMY PODCZAS GRY

» Upewnij sie, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jesli masz karte graficzng NVIDIA, odwiedz strong www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli masz karte graficzng ATI, odwiedZ strong www.ati.amd.com, aby pobra¢ sterowniki.

» Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowa¢ biblioteki DirectX z plyty.
Zazwyczaj mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na ptycie. Jesli masz
dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobra¢ najnowsza
wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWII-\ZYWANIU PROBLEMOW

» Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodiwarzania nie pojawia sig
samoczynnie po wiozeniu plyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu
w oknie ,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

» Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwieku i grafiki w menu opgcji
gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

» W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle
(oprécz programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry),
w tym réwniez program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich Srodkéw ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynna gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie komunikatory
oraz aplikacje do wspétuzytkowania plikdw i strumieniowania audio/wideo. Tego typu aplikacje
moga wykorzystywa¢ zbyt duzg czes¢ przepustowosci tacza, co powoduje wystepowanie
op6znien lub innych niepozadanych efektow w grze.

Gra wykorzystuje nastepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP: 80, 443, 64100, 6667, 29900, 2990, 28910

UDP: 27900, 27901, 64100

Zapoznaj sie z dokumentacjg swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac informacje
na temat udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz grac w biurowej sieci internetowej,
skontakiuj sie ze swoim administratorem sieci.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie kfopotow z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw i odpowiedzi na
pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyc¢ plik pomocy EA

(gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikong
gry prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: Kliknij pozycje Pomoc techniczna
W grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzyc¢ plik pomocy EA
(gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):
. Wi6z ptyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,,M6j komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP
konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastepnie ikony ,,Moj komputer®).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktérym znajduje sig ptyta z gra, a nastepnie
wybierz opcje ,,0tworz”.

4. Otworz plik Support -> EA Help -> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy, skontaktuj

sie z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerow gry, modemow i sieci, a takze
informacje o biezacej konserwaciji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne
informacje dotyczace najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc zwigzang z dang gra oraz
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystajg nasi
technicy podczas rozwigzywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strong
pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem (od poniedziatku
do pigtku w godzinach 9:00 — 17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodow, sposobu przejscia danej
gry itp.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom. .. i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy,
Kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE... i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://pomoc.ea.pl
mailto:pomoc_techniczna@ea.com

GWARANCIJA

UWAGA: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktow w wersji pudetkowej.
Nie odnosza sie do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm
trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie
zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesiecy od
daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane pod warunkiem odestania
oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym
do Electronic Arts Polska, ul. lfzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest
dodatkowa i w zaden sposdb nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje
samego oprogramowania, ktére jest dostarczane bez gwarancji, jak i nosnika, jesli byt uzywany
niewfasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktow zakupionych z drugiej reki (gdy konsument
nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).

© 2011 Crytek GmbH. Wszelkie prawa zastrzezone. Crysis, Crytek oraz CryENGINE sg znakami
towarowymi firmy Crytek GmbH. EA oraz logo EA sg zastrzezonymi znakami towarowymi
Electronic Arts Inc. NVIDIA oraz logo NVIDIA sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy NVIDIA Corporation w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. Ten
produkt zawiera technologie programowa licencjonowang od firmy GameSpy Industries, Inc.
© 1999-2006 GameSpy Industries, Inc. GameSpy oraz projekt ,Powered by GameSpy“ sg
zastrzezonymi znakami towarowymi GameSpy Industries, Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.
Wszystkie pozostate znaki towarowe nalezg do ich prawnych wiascicieli.
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