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A Ddélezite zdravotné upozornenia o hrani videohier
(Epileptické) zachvaty
Velmi malé percento os6b méze postihnut zachvat, ked'su vystavené urcitym optickym
obrazcom, vratane blikajucich svetiel alebo vzorov, ktoré sa mézu objavovat vo
videohrach. Dokonca aj osoby, ktoré nezazili zdchvat alebo epilepticky zachvat, mézu mat
nediagnostikované predpoklady, ktoré mézu mat pocas sledovania videohier za nasledok
fotosenzitivny epilepticky zachvat”.

Tieto zachvaty sa mozu prejavovat roznymi symptémami, vratane stavu na omdlenie,
zmeneného vnimania, trasu oci alebo tvare, trhanim alebo sklbanim rik alebo néh,
dezorientacie, zméatenosti, alebo momentalnej straty vedomia. Zachvaty mézu spdsobit
stratu vedomia alebo kice, ktoré mézu viest k poraneniu v désledku padu alebo néarazu do
okolitych predmetov.

Ihned prestante hrat a informujte lekara, ak spozorujete ktorykolvek z tychto priznakov.
Rodicia by mali sledovat a spytat sa deti na tieto priznaky — malé a dospievajtce deti su na
tieto zachvaty nachylné viac nez dospeli. Riziko fotosenzitivnych epileptickych zachvatov
moze byt znizené dodrzovanim nasledujucich opatreni: sedavajte dalej od obrazovky;
pouzivajte mensiu obrazovku; hrajte v dobre osvetlenej miestnosti; nehrajte, ak ste ospali
alebo unaveni.

Ak ste vy alebo vasi pribuzni v minulosti zaznamenali zéchvaty alebo epilepsiu, konzultujte
pred hranim svojho lekéra.

Co je PEGI systém?
PEGI systém na hodnotenie veku ochrariuje maloletych pred hrami, nevhodnymi pre ich
vekovu skupinu. POZOR, toto nie je ohodnotenie obtiaznosti hry. PEGI pozostava z dvoch
Casti a umoznuje rodicom a inym, ktori kupuju hry pre deti, aby ziskali spravne informécie pre
vyber hry, vhodnej pre vek hraca, ktorému je uréena. Prva ¢ast je vekové hodnotenie:-

7

Druha cast pozostava zo symbolov, oznacujucich typ obsahu hry. Kazda hra méze obsahovat
viaceré z tychto symbolov. Vekové ohodnotenie hry odréza intenzitu tohto obsahu. Symboly
su:-

NASILIE NEVHODNE ~ STRACH SEXUALNY DROGY DISKRIMINACIA  HAZARDNE
VYRAZY OBSAH

Pre dalsie informacie navstivte http://www.pegi.info a pegionline.eu
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VAROVANIE PRED EPILEPSIOU

Nasledujuice informacie si treba precitat’ skor, nez zacnete hru hrat alebo ju
dovolite hrat' detom.

Zablesky svetla alebo blikajuce obrazy mézu u niektorych ludi vyvolat epileptické
zachvaty alebo stratu vedomia. K zachvatu moze u takychto ludi dojst i pri
sledovani televizneho obrazu alebo pri hrani urcitych pocitacovych hier. M6ze

sa to stat i osobam, ktoré epilepsiu nemaju uvedenu vo svojich lekarskych
zaznamoch a nikdy netrpeli epileptickymi zachvatmi. V pripade, ak ste vy alebo
niekto iny z vasej rodiny mali niekedy symptémy epilepsie (zachvaty alebo stratu
vedomia) v dosledku zableskového svetla, poradte sa predtym, ako zacnete hru
hrat, s lekdrom.

Odporacame rodi¢om, aby venovali pozornost svojim detom, ktoré

hraju pocitacové hry. Ak mate vy sami alebo deti pri hrani hier akékolvek

z nasledujucich priznakov — zavrate, rozmazané videnie, mimovolné pohyby oci
alebo svalov, strata vedomia, strata orientacie, akykolvek mimovolny pohyb alebo
kf& — treba hranie OKAMZITE prerusit a poradit sa s lekarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

Nesedte pred obrazovkou prili$ blizko. Sedte v dostatocnej vzdialenosti tak;
ako to dovoluje dizka kabla.

e Pri hrani je lepsie pouzivat mall obrazovku.
» Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati.
«  Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hrate, dobre osvetlena.

< Pri hrani pocitacovych hier si treba urobit kazdd hodinu minimaine
10 - 15 minutovd prestavku.
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INSTALACIA HRY

Poznamka: Systémové poziadavky najdete na adrese electronicarts.co.uk

Instalacia (ak mate herny disk):

Ak chcete hru nainstalovat, vlozte disk do diskovej jednotky a postupujte podia
pokynov na obrazovke.

Potom, ako sa hra nainstaluje, moZete ju spustit pomocou menu automatického
spustenia alebo ju najdete v menu START.

V systéme Windows Vista™ s hry umiestnené v menu START > HRY av skorsich
verzidch systému Windows™ v menu START > PROGRAMY (alebo VSETKY
PROGRAMY).

Instalacia (ak ste si hru stiahli zo stranok EA Store)

Poznamka: Ak si Zelate viac informacii o ziskani hry stiahnutim od
spolocnosti EA, navstivte stranku www.eastore.ea a kliknite na MORE ABOUT
DIRECT DOWNLOADS.
Potom, ako sa hra stiahne pomocou aplikacie EA Download Manager, objavi sa
ikona nabadajlca na instalaciu hry. Kliknite na ikonu a postupujte podla pokynov
na obrazovke.
Po dokonceni instalacie spustite hru priamo z aplikacie EA Download Manager.

Poznamka: Ak ste si uz hru stiahli a chcete ju nainstalovat do iného pocitaca,
najprv si do tohto pocitaca musite stiahnut a nainstalovat aplikaciu EA Download
Manager. Aplikaciu spustite a prihlaste sa do svojho EA dctu. Zo zoznamu, ktory
uvidite, vyberte prislusny ndzov, kliknite na tlacidlo Start a hru stiahnite.

InStalacia (ak ste si hru stiahli zo stranok tretich osob):

Na ziskanie informacii o tom, ako hru nainstalovat, stiahnut a preinstalovat
vami zakdpenu hru, kontaktujte, prosim, internetového predajcu, u ktorého ste
si hru zakupili.

SPUSTENIEHRY

Hry v systéme Windows Vista™ sa nachadzaju v menu Start > Hry menu

a v skorsich verziach programu Windows™ v menu Start > Programy (alebo
Vsetky programy). (Ak ste uzivatelia obchodu EA Store, musite mat spustent
aplikaciu EA Download Manager.)
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'__:’ Vitajte v hre Crysis Warhead®, najnovsej asti najlepsej hry pre PC roku 2007.
* | Hrajte ako serzant ,Psycho” Sykes a chyt'te kolonela Ji-Sung Lee, nemilosrdného
k.; politického funkcionara armady Korejskej 'udovodemokratickej republiky
| ajeho mysteriézny naklad. Vyskusajte hru Crysis Wars s novymi zbrafiami
a vozidlami, ako aj exkluzivnym diskom pre viacerych hracov a zistite aky je
-] nebezpecny Zivot na druhej strane ostrova.

%‘:‘i Poznamka: Na to, aby ste si mohli zahrat hru Crysis Warhead, nemusite mat
q nainstalovanu hru Crysis, ani nemusite zadat heslo k CD. Heslo k CD budete
potrebovat len pri spusteni-on-line hry pomocou disku Crysis Wars. Pre hru
Crysis Warhead ako aj hru Crysis Wars potrebujete samostatné instalacie
z prislusnych diskov.

U

Hru Crysis Warhead mozete hrat pomocou klavesnice a mysi alebo ovladaca Xbox 360.

NASTAVENIE MYSI A KLAVESNICE

POHLAD/POHYB
Dopredu/dozadu W/s

Ukrok vlavo/vpravo A/D

*Naklon dol'ava/doprava Q/E
Postavenie/Vyskok MEDZERNIK
Sprint Lavy klaves SHIFT
Podrep Lavy kladves CTRL
Lahnutie Y

*len pre jedného hraca




ZBRANE

Strel'ba

Utok zbraiiou na blizko
ReZim strel'by

Nabitie

Odhodenie zbrane
Dalekohl'ad

Priblizenie/Alternativna strel'ba/
rezim pohl'adu

Menu prisposobenia
Dalsia/Predchadzajica zbraii
Odhodenie granatu

Nocné videnie

Prepnutie na zbran na blizko
Prepnutie na tito¢nu zbran
Prepnutie na vybusniny
Prepnutie rezimov oblecenia

Prepnutie nastrojov

Prepnutie typu granatu

Tlacidlo mysi 1

T (E v rezime multiplayer)
X

R

J

B

Tlacidlo mysi 2

C
Koliesko mysi hore/dole

(Q v hre multiplayer)

INTERAKCIA

Interagovat/Vstup/Vystup
Rychle uloZenie
Rychle nahratie

Nahrat' poslednu uloZzent hru

Menu oblecenia

Rychle menu oblecenia
Otvorit/Zatvorit mapu
Ciele

F5
F8
F9
"
Kliknutie kolieska mysi
M

TABULATOR
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. | vOzZIDLA

'i:.'. VSEOBECNE KLAVESY VOZIDIEL

;‘;‘f Prepnutie na sedadlo vodica

) - Prepnutie na sedadlo strelca

%“a‘" Prepnutie na sedadla spolujazdcov
‘ﬁ Prepnutie na pohl'ad tretej osoby
“ | | Priblizenie/Oddialenie

F1

Koliesko mysi hore/dole

Zatrubenie H

Svetla L
POZEMNE/VODNE VOZIDLA

Pridat’ plyn/Dopredu W

Ubrat' plyn/Dozadu S

Otocit dol'ava/doprava A/D

Brzda MEDZERNIK

Zosilnenie Lavy klaves SHIFT
HELIKOPTERA

Pohyb hore/dole

Forsaz

Zvysenie/znizenie vykonu motora wy/s

Naklonenie dol'ava/doprava A/D

Otocenie/Naklon Mys

Forsaz Lavy klaves SHIFT
VTOL

Pridat’ plyn/Dopredu w

Ubrat' plyn/Dozadu S

Zatacanie Mys

Ukrok vl'avo/vpravo A/D

Naklonenie dol'ava/doprava Q/E

MEDZERNIK/Lavy klaves CTRL

Lavy klaves SHIFT




OVLADAC XBOX 360° PRE WINDOWS

Poznamka: Ak chcete hrat pomocou ovlddaca Xbox 360, musite pre softvér
Windows nainstalovat ovlada¢ Xbox 360. Pre dalsie informacie si pozrite ein,
stranky http://support.microsoft.com/kb/906347

OVLADANIE HRACA

Strelba

Priblizenie/Alternativna strelba/
rezim pohladu [§ Menu Nanosuit E

Sprint

Hodit granat (podrzat na
zmenu typu granatu) @

Otvorit menu Pauza/
Ciele (podrzat) @

Nabit zbraii/Poutit vec €

Dalekohlad @

{Pohyb) Pohyb hrata/ _ o ey
A | . ) Postavenie/Vyskok @

Prepniit mapu/Nocné
Rezim strelby O ¢ videnie (podriat) ©
Dalsia zbrai © 4@
Menu prisposobenia O ¥

(Pohyb) Pohlad hraéa/Utok

(klik) zbrafiou na blizko &

« Na prepnutie Force Feedback alebo zapnutie/vypnutie ovladania
s invertovanym zobrazenim vyberte z hlavného menu/menu Pauza volbu
OPTIONS > GAMEPAD SETUP (MOZNOSTI > NASTAVENIE GAMEPADU)
a kliknite na zaciarkavacie okienka.

OVLADANIE VOZIDLA

Strelba zo sekundarnej Strelba z primarnej zbrane
zbrane ﬁ -
Tarbo Menu Nanosuit @

Prepnutie sedadiel @

Otvorenie menu Pauza/

Ciele (podriat]
(podriat) @ Vyjdenie z vozidla €3

Prepnutie na pohlad tretej
osoby @

(Pohyb) Pohyb vozidla/ | : é
svetla (kliknutie) & S\ ﬂﬂaé(\y:zzisrlg;‘%
Prepnuit mapu/Noéné
Pohyb hore (VTOL) O 4 videnie (podriat) ©
Pohyb dole (VTOL) O ¥

(Pohyb) Pohlad hraca/
zatrubenie (kliknutie)
(pozemné/vodné vozidld) &



http://support.microsoft.com/kb/906347

.| NASTAVENIE HRY

Ak chcete zacat vypravu Crysis Warhead, vyberte v hlavhom menu volbu NEW
GAME (NOVA HRA). Vyberte pozadovany stupen obtiaznosti — z moZnosti EASY,
NORMAL, HARD alebo DELTA (MIERNA, NORMALNA, TAZKA alebo DELTA)

= — a potom na spustenie vyberte volbu START GAME (ZACAT HRU). Ak neviete,

3 aku obtiaznost by ste si mali vybrat, precitajte si kratky opis pod prislu$nym

. 1 nastavenim a ziskajte tak prehlad, ako sa jednotlivé obtiaznosti od seba lisia.

) Na pokracovanie hrania ulozenej hry vyberte volbu LOAD GAME (NAHRAT HRU).

PROFIL UZIVATELA

Vytvorte si profil uzivatela na ulozenie svojich hernych dat. Vyberte volbu PROFILE
(PROFIL) a potom vyberte volbu NEW PROFILE (NOVY PROFIL). Zadajte svoje
Uzivatelské meno a potom kliknite na volbu SAVE PROFILE (ULOZIT PROFIL).
+ Na nahranie existujiceho profilu vyberte volbu LOAD PROFILE
(NAHRAT PROFIL) a potom kliknite na uzivatelské meno profilu, ktory chcete
nahrat. Vyberte volbu LOAD (NAHRAT) na nahratie profilu a vratte sa do
hlavného menu.

INFORMACIE O MISIIJ
3| CIELE

W1 Ako sa vasa misia postupne vyvija, aktualizuji sa vase informécie a ciele. Stlacte
o klaves TAB na prepnutie zobrazenia cielov a strategickej mapy. Pozrite si
; najnovsiu spravu o situacii a informacie o Ulohe.

| STRATEGICKA MAPA

\ Stlacte kldves M na prepnutie zobrazenia strategickej mapy v HUD. Pootocte

\ kolieskom mysi smerom hore alebo dole na priblizenie alebo oddialenie mapy
a kliknite a podrzte pravé tlacidlo mysi na presun mapy. Okrem poskytnutia
reliéfnej mapy miestneho terénu vyznacuje dolezité miesta misie (zelené body),
vasu polohu (oranzova Sipka), priatelské jednotky (modré Sipky) a nepriatelské
jednotky (Cervené sipky/ikony vozidiel).
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INFORMACIE
O POLNEM VYBAVENIU
NANOSUIT
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ZOBRAZENIE PRISTROJOV NA CELOM SKLE (HUD)

Spickovy oblek Nanosuit je tajnou zbrariou $pecialnej jednotky USA a poskytuje
jej ¢lenom mnozstvo vylepsenych schopnosti. Oblek mé integrované HUD, ktoré
vyuZziva satelitné pripojenie na zobrazenie délezitych taktickych informacii.

Muska zbrane

Ostavajuci
pocet nabojov v
stiasnej zbrani

Vybrana zbrai

Ostavajuici
pocet nabojov
vaktudlnom
zasobniku

Pocet granatov

Takticky radar

ameradla ohrozenia Informacie o stave
obleku Nanosuit
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TAKTICKY RADAR A MERADLA OHROZENIA

Kradma taktika vedie k Uspesnému dokonceniu infiltracnej misie. Monitorujte
Udaje o situdacii a stave ohrozenia, aby ste zostali v utajeni.

Aktualny kurz

Zakladna mapa okolitého terénu

Stav pohotovosti nepriatela — pruh sa
napliia a meni zo zeleného (nizky) po
Cerveny (vysoky)

Vase nebezpecenstvo odhalenia

— varovny trojuholnik sa meni od
zeleného (slabé) po cerveny (vysoké)
atiei sa zvaduje jeho velkost'

Takticky radar vyznacuje poziciu lubovolného z okolitych cielovych bodov
alebo jednotiek:

«_ Ciele sa zobrazia zelenymi (priméarne ciele) alebo Zltymi (sekundarne ciele) bodmi.
» Vsetky osoby su oznacené Sipkami a ukazuju smer, ktorym smeruju. Priatelia
st oznaceni modrou a nepriatelski vojaci si oznaceni cervenou — po ich

oznaceni pomocou dalekohladu.

Tip: Nepriatelia v stave pohotovosti (zIté Sipky) alebo pri boji (blikajice
Cervené sipky) sa na taktickom radare zobrazia aj ked' ste ich neoznacdili.
Vozidla sa po ich oznaceni zobrazuju ako biele ciary.

ANALYZA OHROZENIA

Vase HUD zobrazuje dve premenné: vase aktuélne riziko odhalenia a stav

pohotovosti nepriatela.

« Vase riziko odhalenia je indikované zobrazenim vykri¢nika — ak sa jeho
tak vasa viditelnost a teda aj riziko odhalenia.

« Ak sa meradlo stavu pohotovosti nepriatela zacne zvacsovat, konajte rychlo
a minimalizujte svoju viditelnost alebo sa presurite prec zo stcasnej pozicie.

DETEKCIA ZRANENIA
Okamzita analyza prilietajucich projektilov umoznuje vasmu obleku Nanosuit
zistit poziciu kazdého nepriatela, ktory vas zranil a tak mozZete adekvatne
opatovat palbu. Pozorne vnimajte cerveny pruh v HUD oznacujuci smer
prichadzajucej palby.




DALEKOHLAD

Na zistenie pozicie nepriatelskych jednotiek pouzite dalekohlad — a sledujte

ich na taktickom radare, ako aj na strategickej mape. Na pouzitie dalekohladu

stlacte klaves B a pomocou kolieska mysi nastavte priblizenie. Pozicie vsetkych

viditelnych nepriatelskych jednotiek alebo os6b vo vzdialenosti menej ako 100

metrov sa vo vasom zornom poli automaticky oznacia pomocou tiefiovanych Ciar.

« Ciara s farbou HUD (Standardne zelena) oznacuje nepriatela, ktory o vasej
pritomnosti nevie:

«  Z7lta ¢iara naznacuje, Ze sa ich stav pohotovosti zvysil a preskiimavaji oblast.

« . Cervend ¢iara indikuje, Ze je nepriatel v plnej pohotovosti — alebo zapojeny v boji.

Na sledovanie nepriatelov na strategickej mape a taktickom radare moézete na ich

oznacenie pouzit dalekohlad. Ziskajte zretelny vyhlad na jednotku a zamerajte na

nu musku, aby ste zafixovali jej poziciu — tienovanie Ciary zablika bielou farbou

a potom budete jednotku v realnom case sledovat. Vozidla mozete oznacit

rovnakym sposobom, ale nezobrazia sa vystrazné farby. Vsetky jednotky budu

oznacené tak dlho, kym neodidu alebo su znicené.

Tip: Jednotky st v rezimoch obtiaznosti Easy (Mierna) a Normal (Normalna)
oznacované automaticky (ak preskimavaju, su v stave pohotovosti, alebo
strielaju).

. Modré sipky oznacuju pozicie priatelskych jednotiek.

. Smer vasho nasledujiceho cielového bodu je oznaceny bielou Sipkou.
Stcasny cielovy bod sa zobrazuje ako modry kosostvorec so zltym kruhom
v strede — presurite na tento bod musku dalekohladu a zobrazite tak nazov
a vzdialenost cielového bodu.




UPRAVA OBLEKU NANOSUIT

Energia obleku

Zdravie

lkona indikuje
aktudlny rezim
obleku Nanosuit

Prepnite tok energie obleku Nanosuit na jeden zo $tyroch rezimov — Speed,
Strength, Armor alebo Cloak (Rychlost, Sila, Brnenie alebo Neviditelnost) — na
rozsirenie svojich schopnosti a na prispdsobenie meniacej sa situacii na bojovom
poli. Energia obleku Nanosuit sa minula, ale casom sa doplni. Rychlosti spotreby
a dopliiania energie sa menia v zavislosti od vybraného rezimu a vasej situacii.

RYCHLOST

Vdaka vstreknutiu nanobotov do vasho krvného obehu sa budete pohybovat az
do dvojnasobne velkej rychlosti oproti normalu. Rychlost chodenia sa vylepsi bez
straty energie obleku, ale beh (stlacenie a podrzanie lavého klavesu SHIFT) velmi
spotrebuva energiu a obmedzuje tak mnozstvo casu, pocas ktorého mézete bezat.

SILA

Pomocou tohto nastavenia zdvojnasobite svoju silu. Aktivuje sa muscularny
exoskelet obleku Nanosuit a umozni vam zdvihat a hadzat vacsie predmety, vyssi
vyskok, sposobit vacsie zranenie v boji na blizko a stabilizovat zbrane, aby ste
zredukovali spatny naraz a mali presnt musku. Na vietky tieto funkcie sa véak
spotrebovava energia obleku.

BRNENIE

Toto nastavenie smeruje energiu obleku Nanosuit do obrannej struktdry

a vylepsuje tak ochranu brnenia. Oblek absorbuje vietko poskodenie a vase
zdravie zostane neposkodené — ale ked'sa energia minie, stanete sa opat
zranitelni. Pre ¢o najvacsiu bezpecnost vyberte rezim Armor (Brnenie)

v nudzovych situaciach, ako napriklad, ked padate z vysok alebo unikate

z neocakavanych prestreliek.

NEVIDITELNOST
Pomocou rezimu Cloak (Neviditelnost) vytvorite velmi efektivne pole, vdaka
ktorému budete prakticky neviditelni. Vysoké energetické poziadavky systému
na zneviditelnenie bohuZial spotrebuvaju energiu obleku, takze ho mozete
pouzit len obmedzenu dobu. DalSia energia potrebna na udrzanie efektivneho
zneviditelnenia pocas pohybu urychluje spotrebu energie.
Vystraha: Strielanim pocas toho, ako ste v rezime zneviditelnenia tplne
spotrebujete energiu obleku a okamzite sa zviditelnite.
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PREPINANIE MEDZI REZIMAMI

Maximalna rychlost

Maximalne brnenie Maximalna sila

-j' Pristup do menu AN
modifikacii zbrani

Neviditelnost

§  ReZim mozZete vybrat viacerymi spdsobmi.
"M - Naotvorenie displeja obleku Nanosuit stlacte klaves V alebo kliknite
a podrzte koliesko mysi. Potom pohybom mysi vyberte nastavenie.
« Na prepnutie medzi rezimami bez otvorenia menu Nanosuit stlacte klaves 4.
+  Ked mate zapnuté klavesové skratky obleku (OPTIONS > MOUSE &
¥ KEYBOARD SETUP > LOOK/MOVE > SUIT SHORTCUTS (MOZNOSTI >
| NASTAVENIE MYSI A KLAVESNICE > POHLAD/POHYB > KLAVESOVE
& | SKRATKY OBLEKU)), mézete rezimy prepinat dvojitym stlacenim tychto
3 klavesovych prikazov: sprint (lavy klaves SHIFT)—reZim Rychlost;
(1 pohyb spat (S)—rezim Brnenie; bitka (T)—rezim Sila;
\ podrep (lavy klaves CTRL)—rezim Neviditelnost.

DOPLNKOVE FUNKCIE

Niektoré podporné funkcie su dostupné vzdy: oblek Nanosuit obsahuje dychaci
pristroj, ktory sa pri potopeni hned zapne a umozni tak svojmu nositelovi urcity
Cas dychat pod vodou. Je tiez vybaveny rezimom nocného videnia (na zapnutie
alebo vypnutie stlacte klaves I). Ten spotreblva nezavisly zdroj energie, ktory sa
rychlo minie. Meradlo energie no¢ného videnia sa nachadza v pravej hornej Casti
HUD a oznamuje, ako dlho este mdzete noéné videnie pouzivat.




ZBRANE A VYBAVENIE

Na maximalizaciu vasej efektivity v boji si vyberte tu najvhodnejsiu zbran so

spravnym nastavenim a najlepsim strelivom. Sortiment dostupnych zbrani rozsirite

pocas misie ziskanim Specialnych zbrani (pozrite si zoznam nizsie) — tie mozete

rozlozit na Casti, ktoré mozete pouzit pri modifikacii zbrani.

+ Dostupnymi zbrafami prechadzajte postvanim kolieska mysi smerom hore
a dole, alebo pouzite klavesové skratky (pozrite si Cast' Zbrane v casti UpIné
ovladanie). Medzi granatmi prechadzajte stlacanim klavesu H.

«  Niektoré zbrane mo6zu mat len prislusnici KPA — mozete ich ziskat porazenim
nepriatelov, ziskat ich v§ak moZzete aj prikradnutim sa k zakladni nepriatefa.

« Pri niektorych zbraniach mézete vyuzit dvojité ovladanie. To mézete vyuzit, ked'
budete potrebovat vacsiu palebnu silu. Ked' mate dve zbrane, strielajte [avou
Zbranou pomocou tlacidla mysi 1 a pravou zbranou pomocou tlacidla mysi 2.

==
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Maly gulomet na kratku vzdialenost’ AY69

s velmi rychlou strelbou je vyborna bocna
zbran. Jej schopnost zapojit [ubovolné
Standardné prislusenstvo pistole a moznost
dualneho ovladania z nej robia pri boji na kratku
vzdialenost mimoriadne nicivd zbran.

Kapacita zasobnika: 40

V tejto zbrani sil KPA je automaticky granatomet

a pouziva sa typicky na celkovi podporu a obrannu
strelbu. Okrem strielania triestivych striel

a elektromagnetickych pulzov (EMP) mézete FGL40
pouzit v rezime sekundarnej strelby aj ako dialkovy
detonator, ktory oddiali vybuch granatu, kym ho
odpalite manualne.

Kapacita zasobnika: 6

vy

PISTOL

Toto je ta najlepsia dostupna pistol. Ma malu
hmotnost a lahko sa pouziva. Vdaka tomu si
mozete zobrat jednu do kazdej ruky

a zdvojnasobit tak svoju palebnd silu.

Kapacita zasobnika: 20




W SAMOPAL

Standardny samopal na kratku
vzdialenost, ktory ma posobivu

palebnd silu. Jeho modifikacny potencial
zvySuje jeho schopnosti.
Kapacita zasobnika: 50
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Napriek svojej nizkej hmotnosti ma na

“| kréatku vzdialenost niciva palebnu silu.

| Hydraulicky mechanizmus a pokrocily
systém regulacie spatného narazu zarucuju
rychlu a presn strelbu.
Kapacita zasobnika: 8

SCAR

Tato hybridna Gtocna puska je ta

svete. Je [ahka, ale vykonna. Jej hlavnou
vyhodou je mnozstvo dostupnych doplnkov,
vdaka ¢omu je velmi vSestrannou zbrarou.

Kapacita zasobnika: 40

Toto je Standardné vybavenie sil KPA. Tato
Utocna puska je jednoducho ovladatelna, ma
priemernt palebn silu a vysoky modifikacny
potencial. Aj ked zbran FY71 nie je taka
Ucinna ako SCAR, pocas misie je vdaka vysokej
dostupnosti vhodného streliva v teritoriu KPA
velmi vhodna.

Kapacita zasobnika: 30



S / PRESNA PUSKA

Velmi efektivna ostrelovacska puska,
ktord ma mnozstvo priblizeni.

Vdaka tomu mézete strielat presne aj
v roznych vzdialenostiach. Vyraznd
hlasitost strelby vSsak nemozno stisit,
preto pri jej pouziti musite byt

v zabezpecenej pozicii a musite :

mat bezpe¢nl Gnikovd cestu. |
Kapacita zasobnika: 10 <

MINIGUN —

Vo vsetkych smeroch velmi tazka zbran:
nemozete ju pouzivat bez vylepsenia sily
oblekom Nanosuit. Ma smrtiacu palebnd
silu a tak je to hroziva volba pri vycisteni
oblasti. Pre rychlejsi pohyb a zmensenie
spatného narazu nastavte oblek Nanosuit
na rezim Sila.

Kapacita zasobnika: 500

GAUSSOVA PUSKA
Pouziva elektro-magnety na zrychlenie
projektilov na obrovskd rychlost. Je to
mimoriadna ostrelovacska zbran. Pomocou
gaussovej pusky mozete zneskodnit
nepriatelské jednotky z velkych vzdialenosti.
Kapacita zasobnika: 5

RAKETOMET

Oprite si ho o rameno a pomocou najnovsieho
navigacného systému zneskodnite tanky,
helikoptéry alebo iné nepriatelské vozidla,

ktoré vam stoja v ceste. Kvoli jeho vahe sa

s nim tazsie manévruje a nemozno ho pouzit

na Sikmych plochach, takze potrebujete bezpecny
palebny bod. Vsetky raketomety su uz nabité

— ked" vystrelite vsetky tri rakety, odhodte ho

a najdite si novy.
Kapacita zasobnika: 3
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. | MODIFIKACIA ZBRANI
| Upravte svoje zbrane pomocou mnozstva doplnkov, aby ste sa mohli postavit
Z [ubovolnému protivnikovi. Vasa sada obsahuje zakladné vybavenie, ako su
"'H tImice a vymenitelné mieridla, ale zbrane ziskané pocas misie mézu poskytovat
; | mnozstvo doplnkov, ktoré rozsiria vas vyber. Mnozstvo dostupnej modifikacie sa

medzi jednotlivymi zbrafiami lidi — puska SCAR sa da prispdsobit najviac.
» Toto menu otvorite stlacenim klavesu C alebo vyberom ikony zbrane
z displeja Nanosuit. Na zatvorenie stlacte opat klaves C.

Kazda zbraii ma aZ pat moznosti Aktudlny dopinok je
modifikacie zvyrazneny

N . . 7

ZELEZNA HLADI N W

REFLEXNA HEADI <\ b
UTOCNE HEADIA \\\ j

NN\

Dostupné dopinky

Na prechadzanie uvedenymi doplnkovymi moznostami jednotlivych slotov stlacte
tlacidlo, ktoré prislicha cislu slotu. Mézete tiez klikndt na ndzov doplinku, ktory
chcete pouzit. Vietky doplnky s pre pusky (pokial to nie je uvedené inak).

Reflex Sight Vhodny pre blizke a stredne vzdialené ciele — najma

(Reflexny pohl'ad) ak ste v pohybe. Holograficky cerveny bod kompenzuje
pohyb zbrane.

Assault Scope Jednoduchy dalekohlad s muskou a obmedzenym

(Utocény d'alekohl'ad) priblizenim — je idealny pre Utoéné pusky.

Sniper Scope Pokrodilejsi dalekohlad na vacsie vzdialenosti pontka dva

(Ostrel'ovacsky rezimy pribliZzenia a meranie vzdialenosti.

d'alekohl'ad)

Flashlight Module Upevnena baterka — osvetluje ciele, ale tiez upozoriuje

(Baterka) na poziciu jej pouzivatela.

Laser Pointer Module Vrha na ciel Cerveny laser. Podobne ako pri baterke je vdaka
(Laserovy zameriavac) jeho viditelnosti jednoduchsie najst jeho pouzivatela.

Grenade Launcher Doplnite nim na Gtocnu pusku granatomet.
Attachment
(Doplnok Granatomet)




Tactical Attachment  Poskytne vam po dobu 60 sekind neobmedzené
(Takticky doplnok) mnozstvo streliva.

Silencer (TImic) (puska alebo pistol) Potlaci palebny hluk a zablesk. Pre
pistole a pusky su dostupné rozne timice. s

Tip: TImice su vhodnejsie na Utoky na blizko, kedZe velmi znizuju palebnu
silu, a to najma na velké vzdialenosti.
Laser/Light Module (len pre pistole) Kombinovana jednotka, ktora v jednom
(Laserovy/ doplnku obsahuje baterku a laserovy lu¢.
svetelny modul)

STRELIVO

Strelivo mozete ziskat rovnako ako zbrane: od zneskodnenych protivnikov

a z ich zakladni. Zoberte odhodené zbrane a zbierajte tak strelivo. Do réznych
zbrani musite samozrejme dat rozne strelivo, takze Setrite a pripravte sa na
zmenu zbrani.

Tip: Zapalné strelivo pre FY71 mozete najst v niektorych taboroch KPA.

OSTATNE ZBRANE

Fragmentation Roztriesti sa do smrtelnych Glomkov — je to najlepsia
Grenades volba pri Gtokoch proti osobdm.

(Triestivé granaty)

Smoke Grenades Poskytuju krytie a mozete ich pouZit na

(Dymové granaty) vyplasenie nepriatelov.

Flashbangs Vytvoria oslepujlce svetlo a dezorientuju

(Bleskové granaty) nepriatelské osoby.

Explosives Standardna mnohotcelova plastické vybusnina. Vyzbrojte
(Vybusniny) sa nou a umiestnite ju pomocou lavého tlacidla mysi.

Pravym tlacidlom mysi prepnete na detonator a potom
kliknite favym tlacidlom mysi na pouzitie detonatora.

EMP Grenades Silna elektromagneticka vina vytvorena tymto pristrojom
(EMP granaty) dokaze prerusit prevadzku [ubovolhého systému
obleku Nanosuit. Mozete nimi na urcitd dobu aj vypnut
mensiu riadiacu elektroniku, efektivne utisit robotické
stroje a viacerymi spusteniami pretazit letové systémy
prieskumnych prostriedkov.

Vystraha: Nebudte blizko vybuchov vin EMP, kedze mézu vypnut aj vas oblek.

Poznamka: Granat mozete hodit stlacenim a pustenim klavesu G. Ak chcete
nastavit dosah, merte posunom mysi hore a dole uhol hodu. Ak chcete zvysit
dosah, prepnite na rezim Sila. Medzi jednotlivymi typmi granatov mozete
prepinat klavesom H.
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. | DOPRAVNE PROSTRIEDK

KedZe sa nimi mozete prepravovat, mozete nimi Utocit a tiez poskytuju urcitd

obranu pred nepriatelskou palbou, mézete mat pri riadeni lubovolného

dopravného prostriedku taktickd vyhodu. V dopravnych prostriedkoch, ktoré

: maju vstavané zobrazenie pristrojov na ¢elom skle, sa na bezproblémové

3 ovladanie vas HUD obleku Nanosuit zosynchronizuje.

« Ak chcete pouzit dopravny prostriedok, prejdite k jeho dveram a stlacte klaves F.

+_Nariadenie pouzite klavesy pre pohyb (W, A, S, D).

«  Pohlad vo vozidle sa meni stlacenim klavesu F1.

Ked'ste v dopravnom prostriedku, pridaju sa k HUD tri dalSie meradla:

Position indicator Biele body reprezentuju v dopravnom prostriedku

(Indikator polohy) dostupné miesta na sedenie. Vasa aktualna pozicia je
oznacena zelenym bodom. Zmerite poziciu stlacenim
prislusného ciselného klavesu. Obvykle je 1 pozicia
vodica a 2 patri k sedadlu strelca.
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'] Speed (Rychlost) Zobrazuje rychlost dopravného prostriedku v milach za
V hodinu (pri vodnych dopravnych prostriedkoch v uzloch).
| Damage (Poskodenie) Zobrazuje percentualne poskodenie vozidla.
¥l
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3 . - HOVERCRAFT (vZNASADLO)
) ,%‘:rf'- ‘( Mobzete sa prepravovat ponad sus aj vodu. Vznasadlo sil

%‘}; » KPA je vSestranny, ale zranitelny dopravny prostriedok.
- . KedZe nema Ziadnu zbrojnu techniku, je najlepsie na
'j /. rychly transport, nie viak na vstup do boja.

Vdaka dostato¢nému brneniu na odolaniu Srapnelu

a inym stredne silnym Gtokom je ASV vhodné vozidlo
na prepravu vojska na bojové pole bez toho, aby ste sa
po ceste museli obavat zraneni.

- - ASV ARMORED SCOUT VEHICLE
e % (0ZBROJENE PRIESKUMNICKE VOZIDLO - ASV)
iy
ORPy
o y.
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ZBRANE NA VOZIDLACH

Prejdite na poziciu, z ktorej mézete ovladat lubovolni dostupnu zbrai. Presurite
mys$ hore, dole, dolava alebo doprava na namierenie a lavym tlac¢idlom mysi
vystrelte primarnu zbran (pravym tlacidlom vypélite sekundarnu zbrar - ak je
dostupna). Mnohé zbrane na vozidlach- maju neobmedzené mnozstvo streliva,
ale pri neustadlom pouzivani sa prehrievaju — prislusné zbrane musite pred
pokracovanim v palbe nechat schladit.

Light Tactical Vehicle Kliknite v tychto vozidlach lavym tlacidlom mysi pre

(Lahké taktické strelbu z upevnenej zbrane. Pri rezZimoch obtiaznosti

vozidlo) Mierna a Normalna mozete strielat zo sedadla vodica,
ale v rezimoch Tazké a Delta musite na pouzitie zbrane
prejst na poziciu strelca.

UKLADANIE A NAHRAVANIE

Vasa hra sa automaticky uklada vzdy ked v misii dosiahnete kontrolny bod. Hru

mozete tiez ulozit manualne jednou z dvoch metéd:

« Na rychle ulozenie hry stlacte klaves F5. Stbor s rychlym ulozenim hry je len
jeden, takze ak pouzijete tUto volbu znovu, vasa ulozena hra sa prepise.

. Stlacenlm kIavesu ESC otvorite menu Pauza. Vyberte volbu LOAD/SAVE
(NAHRAT/ULOZIT) a potom vyberte volbu SAVE GAME (ULOZIT HRU).

: Vyberte prieinok, kam chcete hru uloZit, zadajte nazov ulozenej hry a potom
¥ vyberte volbu SAVE (ULOZIT).

« Ak pocas misie zahyniete, automaticky sa nahra posledny ulozeny subor.

. Posledny ulozeny sibor mozete tiez nahrat manualne pomocou klavesu F9

At alebo méozete kedykolvek nahrat posledné rychle ulozenie pomocou stlacenia
klavesu rychleho nahrania (Standardne F8).

Ak chcete pocas hry nahrat konkrétny stbor, stlacenim klavesu ESC otvorite
menu Pauza a potom vyberte volby LOAD/SAVE > LOAD GAME (NAHRAT/
ULOZIT > NAHRAT HRU) a potom vyberte ulozeny stbor, ktory chcete
nahrat. Alebo mézete v hlavhom menu vybrat volbu LOAD/SAVE (NAHRAT/
ULOZIT) a potom postupovat podla vyssie uvedenych pokynov.

Poznamka: Nahrat mozete len ulozené hry vytvorené v aktualne
vybranom profile.
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MOZNOSTI

Vyberte z hlavného menu alebo menu Pauza volbu OPTIONS (MOZNOSTI)

a potom upravte GAME SETTINGS (NASTAVENIA HRY) a SYSTEM SETTINGS
(NASTAVENIA SYSTEMU),VaIebo yyberte MOUSE & KEYBOARD SETUP/GAMEPAD
SETUP (NASTAVENIE MYSI A KLAVESNICE/NASTAVENIE GAMEPADU) na

ktoré je potrebné vysvetlit, si vysvetlené nizsie.

NASTAVENIA HRY

Weapon Inertia Presunte posuvnu listu dolava/doprava na znizenie/
(Zotrvacnost' zbrani) zvysenie velkosti pohybu zbrane na obrazovke. Vadsi
pohyb sa méze zdat realistickejsi.

NASTAVENIE MYSI A KLAVESNICE

Look/Move > Kliknite na zaciarkavacie okno na zapnutie vyhladenia
Smooth Mouse mysi. Tak vyrovnate trhavé pohyby mysou, ale vas pohyb
(Pohl'ad/Pohyb > sa na obrazovke méze trochu oneskorit.

Vyhladenie mysi)

NASTAVENIA SYSTEMU

Graphics > Optimal  Ten najjednoduchsi sposob, ako ziskat ten najlepsi
Settings (Grafika > zazitok z hry Crysis Warhead z vasho PC: automaticky sa
Optimalne nastavenia) detekuju najvhodnejsie nastavenia grafiky pre vas stroj.

Poznamka: Moznosti grafiky moZete tieZ zmenit manualne — vyberte volbu
SYSTEM SETTINGS > ADVANCED (NASTAVENIA SYSTEMU > POKROCILE)
a pomocou rozbalovacich menu nastavte uvedené nastavenia.




CRYSIS WARS

NA HRANIE HRY JE POTREBNE PRIPOJENIE NA INTERNET, OVERENIE
ON-LINE A PRIJATIE PODMIENOK ZMLUVY S KONCOVYM UZIVATELOM.
PRE PRISTUP K FUNKCIAM ON-LINE JE POTREBNA REGISTRACIA GAMESPY.
PODMIENKY ZMLUVY MOZETE NAJST ON-LINE NA STRANKE WWW.,
GAMESPY.COM.NA EA ON-LINE SA MOZU ZAREGISTROVAT LEN HRACI
STARSi AKO 13 ROKOV.

SPOLOCNOST EA MA PRAVO UKONCIT POSKYTOVANIE SLUZBY ON-LINE
PO 30 DNOCH OD OZNAMENIA NA STRANKE WWW.EA.COM.

Ak chcete hrat s ostatnymi hra¢mi on-line (pozrite si str. 26) alebo pomocou
lokalnej siete (pozrite si str. 26), uistite sa, Ze ste nainstalovali hru Crysis Wars
pomocou prislusného disku, kedZe je to ina hra ako hra Crysis Warhead. Pridajte
sa hre Instant Action (Okamzité akcia) v Style na zZivot a na smrt (alebo ju vytvorte)
(pozrite si str. 25), vyskusajte strategickejsi rezim Power Struggle (Boj o moc)
(pozrite si str. 24), alebo bojujte s priatelmi proti priatelom v rezime hry Crysis
Wars zvanom Team Instant Action (Timova okamzita akcia).

Poznamka: Prejdite priamo k hre on-line vyberom volby QUICK GAME
(RYCHLA HRA). Standardne sa tak automaticky spojite so serverom Instant
Action (Okamzita akcia). V hlavnom menu/menu Pauza mozete vyberom
volby OPTIONS > GAME SETTINGS > QUICK GAME OPTIONS (MOZNOSTI
> NASTAVENIA HRY. > MOZNOSTI RYCHLEJ HRY) nastavit moznosti vyberu
rezimu Quick Game (Rychla hra).

VOLBY DOSTUPNE LEN V REZIME MULTIPLAYER

Niektoré zbrane a typy vybavenia st dostupné len v rezimoch Multiplayer —
pouzite pokrodili zemskd a mimozemsku technoldgiu pre svoj prospech.

Poznamka: Takticky doplnok a zapalné strelivo pre FY-71 v rezime
multiplayer uz nie st dostupné.
TAC Launcher To najnicivejsie z technoldgie ludi — vystreli miniatirnu

(Raketomet TAC) nuklearnu bojovu hlavicu a zdevastuje okolie. Hodi
sa v rezime Power Struggle (Boj 0 moc) na zni¢enie
nepriatelskej centraly a ziskanie vitazstva.

Molecular Accelerator Meni vlhkost vo vzduchu na kusy ladu a tie vystreli
(Molekulamy urychl'ovag, velkou rychlostou na preniknutie cielom.
skr. MOACQ)

Doplnok Molecular  Vylepsuje MOAC na zbran vystrelujucu ladovy prud,
Arrestor (Molekularny ktory zmrazi vsetko, ¢oho sa dotkne.
putac, skr. MOAR)

Electronic Lockpick  Nepriatelské dopravné prostriedky mozete pouzit az
(Elektronicky Sperhak) ked odomknete ich zdmky — pouzite ho na ukradnutie
[ubovolného dopravného prostriedku bez posadky.
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Portable Radar Zobrazuje na taktickom radare na kréatky ¢as poziciu
(Prenosny radar) vsetkych nepriatelskych jednotiek v uréitom okruhu,
aby si to mohol pozriet vas tim.

Repair Torch Opravi poskodené vozidla — ak ho chcete pouzit,
(Opravné svetlo) musite vyjst z vozidla.

Okrem toho su v hrach Multiplayer v niektorych vozidlach dostupné
dalsie zbrane.

BOJ O MOC

Skombinujte v jedinecnom rezime Power Struggle (Boj o moc) strategické
moznosti s rychlou strelbou. Prihlaste sa ako regrut US alebo KPA a zapojte sa do
boja o znicenie nepriatelskej centraly.

»  Znicenim nepriatelskej centraly si zaistite vitazstvo. Pripadne mozete nastavit
Kill Limit (Limit zabiti) a urcit tak ako vitaza tim, ktory zabije dané mnozstvo
nepriatelov, alebo nastavte Time Limit (Casovy limit) na obmedzenie dlzky hry
a vitazom sa stane tim, ktory nazbiera najviac energie nepriatela.

Zmocnite sa laboratoria s prototypmi a potom ziskajte kontrolu nad miestami

dopadov nepriatelov a vyuzite ich na vyrobu pokrocilych zbrani. Podnikajte

najazdy na automobilky, vojenské a vzdusné tovarne a majte pristup k réznym
dopravnym prostriedkom na podporu vasho boja. Zmocnite sa strategickych
bunkrov pre lepsie obranné pozicie. Tam si tiez mozete kupit strelivo a zbrane.

+  Zabijanim a ziskavanim bodov za zmocnenie ziskavate prestiz, ktori mozete

Tip: Na znicenie nepriatelskej centraly su dostatoéne silné len dve zbrane:
Tank TAC a raketomet TAC. Navyse bude v [ubovolnej individualnej misii
dostupna len jedna zbran.
V rezime Power Struggle (Boj o moc) bol zahrnuty aktualizovany HUD, ktory naraz
zobrazuje viac informacii. Vdaka tomu je boj este efektivnejsi.

// Stav miesta dopadu nepriatelov

-
g = & S— e
/
Casovac hraca / Ziskand
nepriatelska
Stav tovarne s energia

prototypmi




OKAMZITA AKCIA

Prejdite priamo k akcii so silami US v klasickom boji o nadvladu na zivot a na smrt
s maximalnym mnozstvom 32 hracov. KedZe na ozZivenie nemusite cakat'a len
zabijate, alebo vas zabij, je rezim Instant Action (Okamzita akcia) najlepsia volba,
ak chcete len bojovat.

TiMOVA OKAMZITA AKCIA

Tento rezim kombinuje strategické timové prvky rezimu Power Struggle (Boj

0 moc) s rychlostou rezimu Instant Action (Okamzita akcia). Novy rezim Team Instant
Action (Timova okamzita akcia) umozni bojovat 32 hraCom proti sebe v epickom
boji zalozenom na skére. Pridajte sa bud' k timu USA alebo Severnej Kérei a ziskajte
vitazstvo nazbieranim ¢o naJV|ac bodov v ramci ¢asového limitu, alebo dosiahnutim
bodového limitu. V pripade remizy dojde k trojminttovému predizeniu.

V rezime Team Instant Action (Timova okamzita akcia) sU dostupné vsetky
predchadzajuce mapy rezimu Instant Action (Okamzit4 akcia). Okrem toho je
dostupnych este Sest zo siedmych novych map — Battleground, Treehouse,
Coast, Peak, Graveyard a Stranded (Bojisko, Dom v korunach stromov, Pobrezie,
Vrch, Cintorin a Skritené) — mézete ich hrat v obidvoch rezimoch. Nova mapa
Tarmac (Asfalt) je dostupna len v rezime Power Struggle (Boj o moc).

SKORE

Pri kazdom boji sa sleduju dve skore: timové skére a skore hraca. Timové skére
sa len zvy3uje (za kazdého zabitého nepriatela sa zvysi o tri-body). Skére hraca sa
moze zvysovat alebo znizovat v zavislosti od toho, koho hrac zabije. Tu je ukazka
timového skoérovania.

Hrac zabije nepriatel'a +3 k timovému skoére, +3 ku skére hraca
Hrac zabije spoluhraca +0 k timovému skore, -3 ku skoére hraca
Hrac sa sam zabije +0 k timovému skére, -1 ku skére hraca
Hraca niekto zabije +0 k timovému skore, -1 ku skére hraca

/ Timové skore

Casovac hry Skore hraca

Skdre
nepriatela

Tip: Pocas hry mdZete timy zamenit manualne stlacenim klavesu M a potom
v minimape vyberte volbu SWITCH TEAM (ZMENIT TiM).
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HRA CEZ INTERNET

Vyberte v. menu Multiplayer volbu INTERNET GAME (Hra cez Internet), pridajte sa

k on-line hre a bojujte s hracmi hry Crysis Wars z celého sveta. Ked'si vytvorite Ucet

(pozrite si Cast Vytvorenie Uctu nizsie), postupujte podla pokynov opisanych

v Casti Okno Hala nizsie na pridanie sa alebo vytvorenie hry cez Internet.
Poznamka: Ked hrate on-line hru prvykrat, musite zadat kdd nachadzajuci
sa na zadnej strane tohto ndvodu k hre. To sa netyka hier v lokalnej sieti LAN.

VYTVORENIE UCTU
Skor, ako budete moct' hrat on-line, musite vytvorit svoje vlastné unikatne Account
Login (Prihlasenie k Gctu) — tak vytvorite Gcet GameSpy. V okne Account Login
(Prihlasenie k uctu) vyberte volbu NEW ACCOUNT (NOVY UCET), zadajte pozadovane
informacie a na vytvorenie nového Uctu vyberte volbu CREATE (VYTVORIT).
« Ak uz mate Ucet GameSpy, zadajte svoje prihlasovacie meno a heslo
(ked"vas k tomu pocitaC vyzve). Ak si svoje heslo nepamétate, kliknite na
volbu FORGOT PASSWORD (ZABUDNUTE HESLO) a postupujte pod!a
pokynov na ziskanie nového hesla.

HRA V LOKALNEJ SIETI

Vyzvite hracov na hru Multiplayer cez pripojenie k lokalnej sieti LAN. Ak sa chcete
pridat alebo vytvorit hru v lokalnej sieti, postupujte podla pokynov opisanych
v Casti Okno Hala (pozrite nizsie).

OKNO HALA

Zoznam serverov zobrazuje informacie o dostupnych serveroch. Stipce na lavej

strane oznacuju (zlava doprava), Ci sU servery uzamknuté, hodnotené, ¢i su vo

vasom zozname oblUbenych serverov alebo ¢i pouzivaju program Punkbuster.

Oznacte server na zobrazenie dalsich podrobnosti v okne Server Info (Informéacie

o serveri) na pravej strane. Ak chcete zUZit vyber serverov, pouzite volbu FILTERS

(FILTRE), alebo v hre cez Internet kliknite na prislusné karty na zobrazenie ALL

SERVERS (VSETKY SERVERY), FAVORITE SERVERS (vase OBLUBENE SERVERY, ktoré

ste vybrali kliknutim na volbu ADD SERVER TO FAVORITES (PRIDAT SERVER

K OBLUBENYM)), alebo RECENTLY PLAYED (NAPOSLEDY HRANE).

. Pri hre cez Internet vyberte kartu CHAT (POKEC) na zobrazenie alebo pridanie
sa ku konverzacii v hale.

Ak sa chcete pridat k uZ existujucej hre, oznacte na zozname server a kliknite na

volbu JOIN SERVER (PRIDAT SA K SERVERU). Alebo kliknite na volbu CONNECT

TO IP (PRIPOJIT SA K IP) a potom zadajte IP adresu, Cislo portu a heslo.

Ak chcete vytvorit novi hru, vyberte volbu CREATE GAME (VYTVORIT HRU)

a potom nastavte moznosti nastavenia hry.

« Nastavte v rozbalovacom zozname striedajlce sa mapy vybranim z volieb
INSTANT ACTION, TEAM INSTANT ACTION, alebo POWER STRUGGLE
(OKAMZITA AKCIA, TIMOVA OKAMZITA AKCIA, alebo BOJ O MOC), oznacte
nazov mapy a kliknite na volbu ADD TO ROTATION (PRIDAT DO ZOZNAMU
NA STRIEDANIE). Oznacte mapu v zozname Rotation (Striedanie) na
zobrazenie a Upravu jej nastaveni v nizsSie uvedenom okne.

T o



Ked nastavite zvy$né nastavenia, kliknite na volbu START GAME (ZACAT HRU) na
spustenie akcie.

PROBLEMY S INTERNETOVYM
PRIPOJENIM

Aby ste zabranili slabému vykonu pocas hrania cez Internet, nezabudnite
pred vstupom do hry ukoncit zdielanie siborov, prenos audia a komunikacné
programy. Tieto aplikacie si m6zu privlastnit celé internetové pripojenie

a sposobit  oneskorenie alebo iné neZiaduce efekty.

Hra Crysis Wars pouziva na hru cez Internet tieto porty TCP.a UDP:

KLIENT

ubP Lubovolné hra*(cielovy server)
TCP Lubovolné 28910
TCP Lubovolné 29901
TCP Lubovolné 29900
TCP Lubovolné 6667
SERVER
[y [ Miestnahra(loca) [ Vadialens hra (Remote) _]
uDP Lubovolné 27900
uDP Lubovolné 27901
uDP Hra hra*(ina hra)
UDP Hra 27900
uDP Hra Lubovolné
UDP Hra 29910
TCP Lubovolné 443
TCP Lubovolné 80

Standardna hodnota pre ,Hru" je 64100 (dé sa nastavit). Pre prichadzajlce data
UDP musi byt otvoreny len port ,Hra".

Pozrite si dokumentaciu k svojmu smerovacu alebo osobnému firewallu a ziskajte
informacie o tom, ako na tychto portoch povolit prenos dat suvisiacich s hrou. Ak
chcete hrat na podnikovom pripojeni na Internet, kontaktujte svojho spravcu siete.
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.| TIPY NA ZLEPSENIE VYKONU
PROBLEMY SO SPUSTENIM HRY

Uistite sa, Ze va$ pocitac splna minimalne systemove poziadavky tejto hry a Ze

mate nainstalované najnovsie ovladace svojej grafickej a zvukovej karty:

Pre grafické karty NVIDIA ich mozZete ndjst a stiahnut na stranke

www.nvidia.com.

Pre grafické karty ATl ich mbzZete najst a stiahnut na stranke www.ati.amd.com.
e Ak vlastnite diskovu verziu tejto hry, skiste z disku preinstalovat rozhranie

DirectX. To obvykle najdete v priecinku DirectX v korenovom priecinku disku.

Ak ste pripojeni na internet, mozete navstivit stranku

http://www.microsoft.com/, kde si mozete stiahnut najnovsiu verziu

rozhrania DirectX.

" VSEOBECNE TIPY PRI
| RIESENI PROBLEMOV

b
?‘ Ak vlastnite disk tejto hry a po jeho vloZeni sa automatlcky neobJaVl
- obrazovka automatického spustenia, kliknite pravym tlacidlom mysi na ikonu
’ diskovej jednotky, ktord najdete pod polozkou Tento pocitac, a vyberte
Fi Prehrat’ automaticky.
] - Akhrabezi pomaly, skuste znizit kvalitu pri niektorych nastaveniach grafiky
¢‘,f a zvuku v menu hernych moznosti. Casto pomdze zvysit vykon znizenie
; rozliSenia obrazovky.
. «  Na dosiahnutie optimalneho vykonu tejto hry odporicame ukondit aplikacie
na pozadi (okrem aplikacie EADM, ak je k dispozicii), ktoré st spustené
v ramci systému Windows.



http://www.nvidia.com/
http://www.ati.amd.com/
http://www.microsoft.com/
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PODPORA ZAKAZNIKOV |

Ak mate s hrou nejaké problémy, Customer Support (Podpora zékaznikov)
vam poméze.

Subor EA Help vadm poskytne riedenia najbeznejsich problémov a odpovede
na to, ako tento produkt spravne pouzivat.

Spustenie siboru technickej podpory v pripade, ak ste si hru uz
nainstalovali

Ak ste pouzivatelom programu Windows Vista, kliknite na tlacidlo Start

a vyhladajte v menu moznost > Hry. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ikonu
hry a vyberte prislusny odkaz podpory.

Ak ste pouzivatelom starSej verzie programu Windows, kliknite na odkaz
Technicka podpora v adreséri hry, ktory sa nachadza v menu Start >
Programy (alebo VSetky programy).

Ak ste hru doteraz nenainstalovali, postupujte podl'a nasledujicich
pokynov
1. VloZte do diskovej jednotky disk s hrou.
2. Dvakrat kliknite na ikonu Tento pocitac, ktord vidite na obrazovke.
(V programe Windows XP moZno budete musiet kliknut' na tlacidlo
Start a potom na ikonu Tento pocitac). na tlacidlo Start a vyberte prikaz
Spustit’..<
3. Pravym tlacidlo vyberte diskovu jednotku, v ktorej sa nachadza disk
s hrou, a zvolte moZnost Otvorit.
4. Otvorte subor D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm.
Ak mate problémy aj po pouziti informacii zo siboru EA Help,
moZete kontaktovat technickd podporu EA.




ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETE

Ak méte internetové pripojenie, pozrite si webové stranky technickej podpory EA
na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Najdete na nich mnozstvo informacii o rozhrani DirectX, ovladacoch hry,
modemoch a sietach, ako aj informacie o beznej Udrzbe a vykone systému. Na
nasej webovej stranke na nachadzaju informacie o najcastejsich problémoch,
pomocnik hry a ¢asto kladené otazky (FAQ). Informacie uvedené na stranke su
rovnaké ako tie, ktoré pouzivaju technici oddelenia podpory zékaznikov pri rieseni
vasich problémov s vykonom. Nase webové stranky aktualizujeme kazdy den,

tak sa pozrite najprv na ne, ¢i nendjdete rieSenie bez cakania.

. KONTAKTNE UDAJE CENTRA PODPORY ZAKAZNIKOV
1 Mate problém s nasou hrou? Zékaznicka podpora je tu pre vas!
(V pracovnych drioch od 9:00 do 17:00.)
E-mail: podporaSK@ea.com
Telefénne éislo: (02) 20 602 905
Upozornenie: Pracovnici zékaznickej podpory vam nie s schopni poskytnut
herné rady ani tipy.
Hovory su spoplatfiované podia narodnych tarif. BlizSie informacie vam poskytne
vasa telekomunikaéna spolo¢nost.
Aby ste nam pomohli zistit’ problém, skér, ako nam zavolate,
vytvorte prosim diagnosticki spravu rozhrania DirectX svojho PC:
Kliknite na Start > Spustit... a napiste dxdiag. Kliknite na OK a potom, ¢o sa
sprava dokondi, kliknite na Ulozit vSetky informacie... a ulozte spravu na plochu
svojho systému Windows.



http://podpora.electronicarts.cz
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ZARUKA

Upozornenie: Nasledujlce zaruky sa tykaju len produktov predanych
v.ramci maloobchodu. Tieto zaruky sa netykaji produktov predanych on-line
prostrednictvom stranok EA Store.

OBMEDZENA ZARUKA

Spolocnost Electronic Arts zarucuje pdvodnému kupujucemu tohto softvérového
produktu, Ze nosice, na ktorych je softvér nahrany, budi z hladiska materialu

i vyhotovenia bez vad po dobu 12 mesiacov odo dna zakUpenia produktu. Pocas
tejto doby bude mozné chybné nosice vymenit za predpokladu, Ze pévodny bude
produkt vrateny spolu s dokladom o kupe, oznacenym datumom, opisom chyby,
chybnym nosi¢om a vasou spiato¢nou adresou na adresu spolo¢nosti Electronic
Arts Czech Republic, s. r. 0. Tato zaruka je doplnkom vasich zakonnych prav a na
tieto prava nema ziadny vplyv. Tato zaruka sa nevztahuje na samotny softvér,
ktory sa dodava ,v aktualnom stave”, ani na nosice, ktoré sa pouzivali nespravnym
sposobom, boli poskodené alebo st nadmerne opotrebované.
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