


A Tarkea videopelien pelaamista koskeva terveysvaroitus

Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisistd kohtauksista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista
visuaalisista kokemuksista. Téllaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat
valot tai videopeleissa esiintyvat kuviot. Jopa henkil6ill3, joilla ei aiemmin

ole ollut kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus
“valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopeleja pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakékentan muuttuminen,
silmien tai kasvojen nykiminen, kasien tai jalkojen nykiminen tai vapina,
keskittymiskyvyn puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset
saattavat aiheuttaa tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa
loukkaantumiseen esimerkiksi kaatumisen tai esineisiin tormaamisen seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu laakarin hoitoon, jos sinulla on joitakin naista
oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden oireiden varalta ja kysyttava
lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilléa on aikuisia suurempi
todennakdisyys saada epileptinen kohtaus. Voit véahentaa epileptisten kohtausten
vaaraa toimimalla seuraavasti. Istu kauempana naytosta, kayta pienempéaa nayttéa,
pelaa hyvin valaistussa huoneessa alaka pelaa vasyneena tai rasittuneena. Jos
sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin téllaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele
ladkarin kanssa ennen pelaamista.

Tietoja PEGI-jarjestelmasta
PEGI-ikarajajarjestelma estaa alaikaisia pelaamasta peleja, jotka eivat sovi heidan
ikaisilleen. HUOMAA, ettd nama suositukset eivat perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta
osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti
pelaajan ian mukaan. Ensimmainen osa on ikaluokitus:

16: 18-

Toinen kuvake kertoo pelin sisallon tyypista. Naita kuvakkeita voi olla useita pelin
luonteen mukaan. Pelin ikaluokitus perustuu sisaltéon. Kuvakkeet:

VAKVALTA ~ KIROLU ~ KAUHU SEKSI  HUUMEET  SYRJNTA  UHKAPELI

Lisatietoja on osoitteessa http://www.pegi.info seka pegionline.eu
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EFILEPSIAVARI:IITI.IS

Lue téma varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamiseen tai annat lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkielaman tilanteissakin tavanomaisille valkkyville
valoille tai kuvioille voi laukaista joissakin ihmisissa epileptisen kohtauksen ja
aiheuttaa jopa tajuttomuuden. Kuvaruudun katselu tai pelin pelaaminen saattaa
laukaista téllaisen kohtauksen, vaikka henkil6lla ei olisi aiemmin todettu epilepsiaa
eikd han olisi koskaan aiemmin saanut epileptistd kohtausta. Jos sinulla tai jollakin
perheenjasenelldsi on joskus ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten vilkkuvien
valojen aiheuttamia lyhyita kohtauksia tai tajunnan hdmartymistd, neuvottele
|aakarin kanssa ennen pelaamista.

Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi
pelaamisen aikana epilepsian oireita, kuten huimausta, nadn hamartymista,
silmalihasten tai muiden lihasten nykimista, tajuttomuutta, epatietoisuutta ajasta
ja paikasta, pakkoliikkeits tai kouristuksia, keskeyta pelaaminen VALITTOMASTI ja
ota yhteyttd laakariin.

VARIJTIJIMET

Al3 istu liian 13helld kuvaruutua. Istu mieluiten niin kaukana kuvaruudusta
kuin laitteiston johdot sallivat.

«  Pyri pelaamaan mahdollisimman pienella kuvaruudulla.

» Vélta pelaamista vasyneena tai huonosti nukutun yon jalkeen.

«  Varmista, ettd pelitila on hyvin valaistu.

+ Pida jokaisen pelitunnin aikana 10-15 minuutin tauko.
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PELIN ASENTAMINEN )

Huomautus: Laitteistovaatimukset ovat nahtavissa osoitteessa
electronicarts.co.uk.

Asentaminen (pelilevyn kayttajat):

Aseta pelilevy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.
Asennuksen jalkeen voit kdynnistaa pelin automaattisen kaynnistyksen valikosta 7
tai Kaynnista-valikosta.

Pelit sijaitsevat Windows Vista™ -kayttojarjestelmassa valikossa Kaynnista > Pelit ja
aiemmissa Windows™-versioissa valikossa Kéynnista > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

| Asentaminen (EA Storen asiakkaat):
Huomautus: Lisatietoja suoraladattavista peleista ja ohjelmista ja niiden
ostamisesta on osoitteessa www.eastore.ea.com.

Kun EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja
noudata ruudulle tulevia ohjeita.

Asennuksen jalkeen voit kdynnistaa pelin suoraan EA Download Managerista.

Huomautus: Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen,
asenna tietokoneeseen EA Download Manager, kdynnista se ja kirjaudu
sisadn EA-tilisi avulla. Valitse sitten esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja
napsauta lopuksi aloituspainiketta, niin pelin lataus alkaa.

Asentaminen (verkkokauppojen asiakkaat):
Saat pelin myyjalta ohjeet, kuinka asennat pelin tai lataat sen uudelleen ja asennat
toiseen tietokoneeseen.

PELAAMISEN ALOITTAMINEN )

Pelin kdynnistaminen:

Napsauta pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista™ -kéyttojarjestelmassa
valikossa Kdynnista > Pelit ja aiemmissa Windows™-versioissa valikossa
K&dynnista > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat). EA Storen kayttgjilla taytyy pelia
kaynnistettdessa olla kdynnissa EA Download Manager.

Huomautus: Windows Vistan perinteisessa Kaynnista-valikossa pelit ovat
hakemistopolussa Kaynnista > Kaikki ohjelmat > Pelit > Peliselain.



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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Tervetuloa Crysis Warheadiin®, vuoden 2007 parhaaksi PC-
peliksi valitun pelin jatko-osaan. Lihde kersantti Psycho-Sykesin

pohjoiskorealaista eversti Ji-Sung Leeti ja taman hallussa olevaa
arvoituksellista lastia. Luvassa on lisda aseita ja ajoneuvoja seka
Crysis Warsin tarjoama uusi, ainutlaatuinen moninpeli. Al siis
hukkaa aikaa, vaan ldhde kokemaan saaren toisen puolen vaarat!

Huomaa: Crysis Warheadin pelaamiseen ei vaadita asennettua Crysis-pelia
tai pelin rekisterdintitunnusta. Rekisterdintitunnus vaaditaan ainoastaan
silloin, kun haluat pelata Crysis Warsia verkossa. Seka Crysis Warhead etta
Crysis Wars on asennettava omilta asennuslevyiltaan:

Voit pelata Crysis Warheadia seka hiirella ja nappaimistolla etta Xbox 360

-ohjaimella.

HIIRI JA NAPPAIMISTO

LIKKUMINEN

Liiku eteen / taakse

Liiku sivuttain vasemmalle / oikealle
*Nojaa vasemmalle / oikealle
Nouse ylos tai hyppaa

Juokse

Kyyristy

Kay makuulle

W/s

A/D

Q/E
VALILYONTI
Vasen SHIFT
Vasen CTRL
Y4

*vain yksinpelissa




ASEIDEN KAYTTO

Ammu

Ly6 aseella
VEILCERETE]
Lataa ase
Pudota ase
Kayta kiikareita

Tarkenna / Vaihda tulitustilaa /
Vaihda kuvakulmaa

Avaa varusteluvalikko
Vaihda asetta

Heita kranaatti

Kytke yonako

Vaihda ldhiasetta

Vaihda rynnékkoasetta
Vaihda rdjahdetta

Vaihda nanopuvun toimintoa
Vaihda tarviketta

Vaihda kranaattityyppia

Hiiren vasen painike
T (moninpelissé E)
X
R
J
B
Hiiren oikea painike

C
Hiiren rulla

G
1

1
2
3
4
5
H

(moninpelissa Q)

Kayta / Mene sisd@an / Poistu
Tallenna pikatallennus

Lataa pikatallennus

Lataa viimeisin tallennus
Avaa nanopuvun valikko
Avaa nanopuvun pikavalikko
Avaa ja sulje kartta
Tarkastele tavoitteita

F
F5

F8

F9

\")

Napsauta hiiren rullaa
M

SARKAIN




AJONEUVO.JEN KAYTTO

G s W

YLEISET KOMENNT
Siirry kuljettajan paikalle 1
Siirry ampujan paikalle p
Vaihda matkustajan paikkaa 3
Siirry ulkoiseen kuvakulmaan F1
Ldhenna ja loitonna Hiiren rulla
Soita torvea H
Kytke valot L
MAA- JA VESIAJONELVOT
Kiihdyta w
Jarruta ja peruuta S
Kaanna A/D
Vedsi kisijarrusta VALILYONTI

Kayta boostia

Vasen SHIFT

HELIKDPTERI

Lisda / vahenna tehoa W/S

Kaanna A/D

Kallista Hiiri

Kayta jalkipoltinta Vasen SHIFT
VTOL-KONE

Kiihdyta w

Hidasta ja peruuta S

Ohjaa Hiiri

Liiku sivuttain A/D

Kallista Q/E

Nosta / laske korkeutta VALILYONTI / vasen CTRL

Kayta jalkipoltinta Vasen SHIFT
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XBOX 360 -OHJAIN WINDOWSIA VARTEN

Huomaa: Jos haluat kdyttaa Xbox 360 -ohjainta, sinun on ensin asennettava Xbox
360 Controller for Windows (Xbox 360 -ohjain Windowsia varten) -ohjelmisto.
Katso lisatietoja osoitteesta http://support.microsoft.com/kb/906347.

PELIKOMENNOT

Tarkenna / Vaihda tulitapaa /
Vaihda kuvakulmaa J§)

Juokse

Avaa nanopuvun valikko €2

Heitz kranaatti (vaihda kranaatin
tyyppia pitaméll painettuna)

Lataa ase tai kiyt esinetts €9 "

A Avaa pysaytysvalikko /
1{ (Pida painettuna) Tarkastele
fg, tavaitteita €

(Liikuta) Litku / (Napsauta) ( b T
KVYFi';W Py - N Nouse ylis tai hyppi @

Vaihda tulilzjia © #
Vaihda seuraavaan aseeseen O 4
Avaa varusteluvalikkn © ¥

(Liikuta) Kaanna katsetta /
(Napsauta) Lyd aseella €

Jos haluat kytkea Force Feedback -tehosteet tai kaanteisen kuvakulman
hallinnan (Invert View Controls) paélle tai pois, valitse paa- tai pysdytysvalikosta
OPTIONS > GAMEPAD SETUP ja napsauta haluamaasi kohtaa.

AJONEUVOILLA AJAMINEN

Ammu toissijaisella aseella J§

Kayt boostia

Avaa pyséytysvalikko /
(Pida painettuna) Tarkastele
tavoitteita €

(Liikuta) Ohjaa /
(Napsauta) Kytke valot ©&

Avaa kartta / (Pida
Nosta korkeutta (VTOL-koneella) © # painettuna) Kytke yéniki ©

Laske korkeutta (VTOL-koneella) © ¥ Cikata) Kena ketsetia /

(Napsauta) Snita torvea (maa- ja
vesiajnnauvnissa) R



http://support.microsoft.com/kb/906347
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ALKUTOIMET

Aloita uusi Crysis Warheadin kampanja valitsemalla paavalikosta NEW GAME. Valitse sitten
haluamasi vaikeusaste vaihtoehdoista helppo (EASY), tavallinen (NORMAL), vaikea (HARD)
tai huippuvaikea (DELTA). Aloita peli napsauttamalla START GAME. Jos et ole varma sinulle
sopivasta vaikeusasteesta, voit lukea vaikeusasteiden kuvaukset niiden alapuolelta.

» Jos haluat jatkaa aiemmin aloittamaasi pelia, lataa peli valitsemalla LOAD GAME.

PELAAJAPROFIILI

Ennen pelin aloittamista sinun on luotava pelaajaprofiili, jotta pelitietosi voidaan

tallentaa. Valitse siis PROFILE ja NEW PROFILE. Anna sitten nimesi ja tallenna

profiili napsauttamalla SAVE PROFILE.

« Jos haluat ladata aiemmin luomasi profiilin, valitse LOAD PROFILE ja napsauta
haluamaasi profiilia. Lataa profiili napsauttamalla LOAD. Peli palaa taman
jalkeen paavalikkoon.

TEHTAVATIEDOT

TAVOITTEET

Tehtavan edetessa kaskysi ja tavoitteesi muuttuvat. Voit tarkastella tuoreimpia
tilannetietoja ja tarkistaa etenemisesi tehtavassa, kun avaat tavoitendyton ja
strategisen kartan painamalla SARKAIN-nappainta.

STRATEGINEN KARTTA

Avaa strateginen kartta heijastusnédytolle painamalla M. Liikuta hiiren rullaa

yl6s ja alas ldhentdaksesi ja loitontaaksesi karttaa. Siirra karttaa pitamalla

hiiren oikea painike painettuna ja liikkuttamalla hiirta. Kartasta naet lahialueen
maastonmuotojen lisdksi tehtdvan kannalta tarkeat kohteet (vihredt téplat), oman
sijaintisi (oranssi nuoli), liittolaiset (siniset nuolet) ja viholliset (punaiset taplat ja
ajoneuvojen kuvakkeet).



NANOPLUKU

TAISTELUVARUSTEET




HEIJASTUSNAYTTO

Nanopuku on Yhdysvaltain erikoisjoukkojen salainen ase, joka antaa kayttajalleen
lukuisia kehittyneita kykyja. Nanopukuun kuuluu satelliittiyhteyttd hyédyntava
heijastusnayttd (HUD), jonka ansiosta kaikki taktisesti tarkeat tiedot ovat kaiken
aikaa helposti ndhtavissa.

Aseen tihtzin

Valittu ase

Jiliells olevat
lippaat

I_ - | Ammukset lippaassa

Kranaattien
madrd

Tutka ja vaaran ilmaisimet ;
Nanopuvun tila



TUTKA JA VAARAN ILMAISIMET

Huomaamaton eteneminen on hyvin tarkead, mikali haluat onnistua soluttautumisessa.
Pysy huomaamattomana tarkkailemalla tilannetta ja havaitsemalla mahdolliset uhat ajoissa.f -

Nykyinen kulkusuunta - N Nf\ E SE
Y

Lahialueen kartta

Vihollisen valmiustila: valmiustilan noustessa
ilmaisin téyttyy ja sen vari vaifttu vihresist
matala) punaiseen (korkea).

Paliastumisvaara: vaaran kasvaessa
varoituskolmion viiri vaihtuu vihreést
(vahgiinen vaara) punaiseen (suuri vaara)
ja sen koko kasvaa.

Tutkasta ndet kaikkien lahettyvilla olevien tavoitepisteiden ja yksikdiden sijainnin.
- Paatavoitteet on merkitty tutkaan vihredlla ja toissijaiset tavoitteet keltaisella.
« - Jalan liikkuvat kohteet nakyvat tutkassa nuolina. Nuolen suunnasta ndet
kohteen kulkusuunnan. Liittolaiset ndkyvét tutkassa sinisind ja viholliset
punaisina, mikali ne on merkitty kiikareiden avulla.
Vinkki: Valppaat (keltaiset nuolet) tai taistelevat (valkkyvat punaiset nuolet)
viholliset ndkyvat tutkassa, vaikka et olisikaan merkinnyt heita kiikareilla.
Ajoneuvot nakyvat tutkassa valkoisina aariviivoina, kun olet merkinnyt ne.

LHKIEN ARVIDINTI

Heijastusnaytdssa on kaksi ilmaisinta: paljastumisvaara ja vihollisten valmiustila.

* Naet paljastumisvaarasi ruudulla nakyvasta huutomerkistd. Vaara lisaantyy,
kun huutomerkin koko kasvaa ja sen vari muuttuu vihreasta keltaiseen ja
edelleen punaiseen.

« Mikali vihollisen valmiustilan osoitin alkaa nousta, sinun kannattaa
mahdollisimman pian katkeytya tai siirtya toiseen paikkaan.

TULISUUNNAN TUNNISTUS

Nanopuku laskee sinua kohti ammuttujen laukausten lentoradan perusteella vihollisen |
suunnan, minka ansiosta voit kayda valittomasti tehokkaaseen vastahyokkaykseen. :
Naet vihollisen suunnan heijastusnadytdssa olevasta punaisesta osoittimesta
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KIIKAREIDEN KAYTTA

Kiikareiden avulla voit merkita viholliset, minka jalkeen voit seurata heidan

liikkeitaan tutkalla ja kartalla. Kéyta kiikareita painamalla B. Voit loitontaa

ja lahentda nakymaa hiiren rullalla. Nakopiirissasi tai enintaan sadan metrin

etaisyydelld olevien kohteiden sijainti ndkyy automaattisesti heijastusndytossasi.

« Jos kohteella on heijastusnayton vérinen (oletuksena vihred) aariviiva, kohde
ei ole huomannut sinua.

. Jos kohteen &ariviiva on keltainen, kohde on havainnut jotakin ja tutkii aluetta.
» Jos aariviiva on punainen, kohde on tietoinen sinusta tai taistelee.
Jos merkitset kohteen kiikareilla, voit seurata kohdetta tutkalla ja kartalla.
Merkitseminen onnistuu viemalla tahtain kohteen paalle, kun kohde on selvasti
nékyvissd. Kohteen aariviiva valahtaa talloin valkoisena sen merkiksi, ettd kohde
on merkitty. Voit merkitad ajoneuvotkin, mutta et nde niiden tilaa. Merkitsemasi
kohde pysyy merkittynd, kunnes se kuolee tai tuhoutuu.
Vinkki: Jos vaikeusasteeksi on valittu helppo tai tavallinen, kohde merkitaan
automaattisesti, jos se tutkii aluetta, on varuillaan tai laukaisee aseensa.
+  Sinisistd nuolista naet liittolaistesi sijainnin.
»  Valkoisesta nuolesta naet seuraavan tavoitepisteen suunnan. Varsinainen
tavoitepiste nakyy vihredna vinoneliéna, jonka keskusta on keltainen. Vie
kiikareiden tahtain vinonelidn pdalle, niin naet tavoitepisteen nimen ja etaisyyden.




NANOPUVUN TOIMINNOT

Nﬂllll[lllVlllI varaus

Kunto \___ L]

Valittu nanopuvun
: / toiminto

Voit valita nanopuvun toiminnon neljasta eri vaihtoehdosta: nopeutus (Speed),
vahvistus (Strength), suojaus (Armor) ja haivytys (Cloak). Taman ansiosta voit

muuttaa kykysi kulloiseenkin tilanteeseen sopivaksi. Nanopuvun varaus laskee
pukua kaytettdessd, mutta kaikeksi onneksi se palautuu ajan myota. Varauksen
lasku- ja palautumisnopeus vaihtelee tilanteen ja kaytetyn toiminnon mukaan.

NOPEUTUS

Vereen ruiskutettavien pienten nanobottien ansiosta pystyt liilkkumaan
kaksinkertaisella nopeudella. Toiminto nopeuttaa kavelyvauhtiasi puvun varausta
kuluttamatta. Juokseminen (pida vasen SHIFT painettuna) kuitenkin kuluttaa
varauksen nopeasti loppuun, mika rajoittaa matkaa, jonka voit juosta.

VARVISTUS

Tama toiminto antaa sinulle tavalliseen ihmiseen verrattuna kaksinkertaiset
voimat. Toiminto kdynnistdd nanopuvun keinotekoisista lihaksista koostuvan
tukirangan, minka ansiosta voit nostaa ja heittda painavia esineita seka hypata
tavanomaista korkeammalle. Liséksi se vahvistaa lyontejasi ja vaimentaa aseen
rekyylia. Kaikki ndma ominaisuudet kuitenkin kuluttavat puvun varausta.

SUDJAUS

Tama toiminto siirtdad kaiken tehon nanopuvun panssariin, mika antaa sinulle
tehokkaan suojan. Saamasi osumat kuluttavat kuntosi sijasta puvun varausta.
Muista kuitenkin, etté varauksen loputtua olet haavoittuvainen. Sinun kannattaa
suojautua kytkemalld suojaus péalle varsinkin silloin, kun pudottaudut korkealta
tai pakenet vihollisen vaijytyksesta.

HAIVYTYS

Tama toiminto luo ymparillesi hyvin tehokkaan haiveen, joka tekee sinusta
kaytannossa nakymattdman. Haivytys kuitenkin kuluttaa huomattavan nopeasti
puvun varauksen, joten voit kayttaa sitd vain lyhyita hetkia kerrallaan. Haiveen
kaytto liikkeessa kuluttaa varauksen loppuun vield tavanomaistakin nopeammin.

Varaitus: Aseen laukaisu hdiveen ollessa kytkettyna tyhjentaa puvun
varauksen, mika tekee sinusta valittomasti nakyvan.




TOIMINNON VAIHTO
Nopeutus
Sunjaus Vahvistus
i N _
e varust:r:v:m: Haivytys

‘M Voit valita haluamasi puvun toiminnon usealla tavalla:

M . Avaa nanopuvun niytté painamalla V tai napsauttamalla ja pitdmalls
painettuna hiiren rullaa. Valitse sen jalkeen haluamasi toiminto liikuttamalla
hiirtd ylos, alas, oikealle tai vasemmalle.

+  Painamalla 4 voit vaihtaa nanopuvun toiminnosta toiseen puvun ndyttda avaamatta.

. | * Kunnanopuvun pikanappaimet ovat paalld (valikon kohta OPTIONS >

& MOUSE & KEYBOARD SETUP > LOOK/MOVE > SUIT SHORTCUTS), voit
vaihtaa toiminnosta toiseen painamalla seuraavia ndppdimia kahdesti: juoksu

Tl (vasen SHIFT) — nopeutus; liikkuminen taaksepdin (S) — suojaus; lyénti (T) -

\ vahvistus; kyyristyminen (vasen CTRL) — haivytys.

MUUT TOIMINNOT

Perustoimintojen lisaksi nanopuvussa on tiettyja lisdtoimintoja, jotka ovat
kaiken aikaa toiminnassa. Puvussa on sukellustoiminto, joka kytkeytyy paalle
automaattisesti, kun olet veden alla. Toiminnon ansiosta voit hengittaa jonkin
aikaa veden alla. Lisaksi nanopuku tarjoaa kayttéosi yonaon, jonka voit kytkea
paalle ja pois painamalla I. Yonakd toimii oman pienen virtaldhteen turvin, joten
virtaa on vain hetkeksi. Yonayton varausmittari on heijastusnayton oikeassa
ylakulmassa. Mittarista ndet jéljella olevan varauksen ja kayttdajan.



ASEET JA VARUSTEET

Varmista tehokkuutesi taistelussa valitsemalla kulloiseenkin tilanteeseen sopivin ase
sopivine ammuksineen. Voit kasvattaa kaytossasi olevien aseiden valikoimaa keraamalla
mukaasi tehtavien aikana l6ytamidsi aseita (katso lisatietoja alla olevasta luettelosta). Voit
my®ds napata vihollisten aseista talteen osat, joita voi kéyttad aseiden varusteluun.

Selaa valittavissa olevia aseita likuttamalla hiiren rullaa tai kdyttdmalla pikandpp&imia
(katso lisatietoja kohdasta Kaikki pelikomennot > Aseiden kayttd). Haluamasi
kranaattityypin voit valita painamalla H.

Jotkin aseista ovat vain Korean kansanarmeijan joukkojen kaytdssa. N&itd aseita
voit hankkia kayttodsi nappaamalla niité taistelussa kaatuneilta vihollisilta tai
varastamalla vihollisen tukikohdista.

Joitakin aseita voit pitaa kasissa kaksin kappalein yhta aikaa. Se on erityisen
hyodyllista silloin, kun tarvitset enemman tulivoimaa. Kun kaytat kahta asetta yhta
aikaa, voit ampua vasemmassa kadessa olevalla aseella painamalla hiiren vasenta
painiketta ja oikeassa kadessa olevalla aseella painamalla hiiren oikeaa painiketta.

AYES

AY96 on pienen kokonsa ja suuren
tulinopeutensa ansiosta ihanteellinen valinta
kakkosaseeksi. Se on erityisen tehokas
lahitaistelussa, koska siihen sopivat kaikki
pistoolin varusteet ja kahta AY 96:a voi
kayttaa samanaikaisesti.

Lippaan koko: 40

-

Korean kansanarmeijan varustukseen kuuluva
FGL40 on periaatteessa kranaatinheitin, jota
kaytetaan tavallisesti suojatulen antamiseen.
Sirpale- ja EMP-kranaattien lisaksi aseella

voidaan toissijaisessa tulimuodossa ampua
etaalta rajaytettavia kranaatteja.
Lippaan koko: 6

PISTOOLI

Pistooli (Pistol) edustaa nykyisten pienten
kasiaseiden ehdotonta karkea. Pistoolin keveyden
ja pienen koon ansiosta voit kaksinkertaistaa
tulivoimasi pitamalla yhta kummassakin kadessa.
Lippaan koko: 20
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Konepistooli (Submachine Gun) sopii
erityisesti lahitaisteluun, jossa sen tulivoima
herattaa kunnioitusta. Konepistoolin
varustelumahdollisuudet kohentavat sen
kayttokelpoisuutta entisestaan.
Lippaan koko: 50
J .* | S *

HAULIKKD

Haulikko (Shotgun) on keveydestaan v
huolimatta lahietaisyydellda musertavan

o tehokas. Pumpputoiminen latausmekanismi
w ja kehittynyt rekyylinvaimennus
] mahdollistavat nopean ja tarkan ampumisen.
Makasiinin koko: 8

SCAR

Tama rynnakkokivaar on maailman kehittynein
erikoisjoukkojen ase. SCAR on keveydestaan
huolimatta hyvin tehokas. Lisaksi siihen on
mahdollista kiinnittaa erilaisia lisavarusteita, minka
ansiosta se sopii hyvin vaihteleviin kayttotilanteisiin.
Lippaan koko: 40

Tama on Korean kansanarmeijan
tavanomaisin palvelusase, joka on
helppokayttdinen, varsin tehokas ja hyvin
monipuolisesti varusteltavissa. Vaikka

FY71 ei ole yhta tehokas kuin SCAR, se on
oivallinen valinta aseeksi, silld yleisyytensa
vuoksi sen ammuksia on helposti saatavilla.

Lippaan koko: 30



. "x v/ TARKKUUSKIVAAR!

Tarkkuuskivaari (Precision Rifle) on tarkka-ampujan
ase, johon on mahdollista kiinnittaa useita erilaisia
kiikaritahtaimia. Tama mahdollistaa kivaarin kayton
vaihtelevien etdisyyksien padsta. Tarkkuuskivaarin
voimakasta laukaisudanta ei voi vaimentaa, joten
asetta kdytettdessa on syytd varmistaa turvallinen ;
ampumapaikka ja nopea pakoreitti. %-\

Lippaan koko: 10 |

[N

KONETYKKI

Konetykki (Minigun) on kirjaimellisesti raskas ase, jolla
ei edes voisi ampua kasivaralta ilman nanopuvun
apua. Konetykin tulinopeus on kunnioitusta
herattava, joten se on hyva valinta aukeiden alueiden

nanopuku kannattaa kytkea vahvistukselle, jotta
pystyt likkumaan ja hillitset rekyylin.

Lippaan koko: 500

PULSSIKIVAARI

Pulssikivaari (Gauss Rifle) ampuu hiukkasia, jotka
kiihdytetaddn melkein valonnopeuteen. Se on
tarkka-ampujan toivease, jolla on mahdollista
tehda vihollinen vaarattomaksi hyvin kaukaa.
Lippaan koko: 5

o4
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RAKETINHEITIN

Raketinheitin (Missile Launcher) on varustettu seuraavan
sukupolven maalinhakujarjestelmalla. Sen avulla on
helppo tehda selvad panssarivaunuista, helikoptereista
tai muista etenemistasi haittaavista vihollisen
ajoneuvoista. Raskautensa vuoksi raketinheittimen
hallinta on hankalaa, ja sita ei voi laukaista makuulta,
Jjoten ampumapaikan turvallisuus on hyvin tarkeda

'] varmistaa ennen kayttda. Raketinheitinta ei voi ladata,
joten ammuksien loppuessa joudut etsimaan uuden.

Ammukset: 3

R T




ASEIDEN VARUSTELU

Voit kiinnittaa aseisiin koko joukon lisévarusteita, jotta varmistat niiden tehokkuuden

vihollista kuin vihollista vastaan. Mukanasi on aina erikoisjoukkojen perusvarusteet,

kuten adnenvaimennin ja erilaisia tdhtaimia. Voit kasvattaa varustevalikoimaa

irrottamalla varusteita tehtévien aikana l6ytamistasi aseista. Kaytettavissa olevat

varusteet vaihtelevat aseesta toiseen, mutta SCAR on kaikkein monipuolisin.

+ Avaa tama valikko painamalla C tai valitsemalla aseen kuvake nanopuvun
valikosta. Voit sulkea valikon painamalla uudelleen C.

Jokaisessa aseessa on viisi
varustepaikkaa.

WO N )
RERLERSIANTAIN N\ )
RANARKITAATEINS, N\ N\ )

NN\
Kaytettavissa olevat varusteet,

Nykyinen varuste on
karostettu.

Voit selata kunkin varustepaikan varusteita painamalla paikan numeroa vastaavaa
nappainta. Voit kiinnittaa varusteen myds napsauttamalla sen nimea. Ellei toisin
ole mainittu, kaikki varusteet on tarkoitettu kivaarimallisiin aseisiin.

Refleksitahtain Refleksitahtéin (Reflex Sight) on kéyttdkelpoinen lyhyen ja
keskipitkan etdisyyden paassa olevia likkuvia vihollisia vastaan,
silld sen punainen pistetdhtdin ottaa huomioon aseen liikkeen.

Rynnakkotahtadin Rynnakkotdhtaimessa (Assault Scope) on hiusristikko
ja yksitoiminen tarkennus. Se on erinomainen lisa
rynnakkokivaariin.

Kiikaritahtain Kiikaritahtain (Sniper Scope) on varustettu kahdella
tarkennusetdisyydella ja etaisyysnaytolla.

Valaisin Valaisin (Flashlight Module) valaisee kohteen, mutta
paljastaa samalla kayttajansa.

Lasertahtdin Lasertahtdin (Laser Pointer Module) helpottaa kohteen
paikantamista punaisen lasersateen avulla. Valaisimen
tavoin lasertdhtainkin paljastaa kayttdjansa.

Kranaatinheitin Kranaatinheittimen (Grenade Launcher Attachment) voi
kiinnittaa rynnakkokivaariin.

T i e



Taktinen lisdke Taktinen liséke (Tactical Attachment) lamauttaa vihollisen
minuutin ajaksi. Se ei tarvitse ammuksia.

Ainenvaimennin (Kivaériin tai pistooliin) Adnenvaimennin (Silencer) vaimentaa
aseen aanen ja pienentad suuliekkid. Pistooleihin ja
kivaareihin on saatavilla joukko erilaisia 4&dnenvaimentimia.

Vinkki: Ainenvaimennin sopii 1ahinna Iahitaisteluun, sill3 se heikentaa
huomattavasti aseen kantamaa.
Lasertdhtain ja valaisin (Vain pistooliin) Téméa on pistooliin tarkoitettu lisdvaruste,
jossa on samassa paketissa valaisin ja lasertahtain.

AMMUKSET

Voit hankkia ammuksia samalla tavoin kuin aseitakin, eli ottaa kaatuneilta
vihollisilta tai varastaa vihollisen tukikohdista. Voit kerata maassa olevan aseen
ammukset poimimalla aseen. Erilaisiin aseisiin sopivat erilaiset ammukset, joten
saastele ammuksiasi ja ole valmiina tarvittaessa vaihtamaan asetta.

Vinkki: FY71:n napalmilla ladattuja ammuksia voi |6ytéa joistakin Korean
kansanarmeijan tukikohdista.

MUU ASEISTUS

Sirpalekranaatti Sirpalekranaatti (Fragmentation Grenade) levittaa
rajahtdessaan ymparistdonsa tappavia sirpaleita. Se on
hyva valinta ihmismaaleja vastaan.

Savuheite Savuheitteelld (Smoke Granade) voi luoda suojaa tai
savustaa vihollisen piilostaan.
Sokaisukranaatti Sokaisukranaatti (Flashbang) luo sokaisevan valahdyksen,

joka lamauttaa vihollisen.

Réjahde Réjahde (Explosive) on tavanomainen, monikdyttdinen
muovirdjahde. Voit virittda sen ottamalla sen kayttoon ja
napsauttamalla hiiren vasenta painiketta. Voit laukaista
rajahteen ottamalla ensin sytyttimen esiin hiiren oikeaa
painiketta napsauttamalla ja napsauttamalla sitten hiiren
vasenta painiketta.

EMP-kranaatti EMP-kranaatin (EMP Grenade) rajahdyksessa syntyva voimakas
sahkémagneettinen pulssi estdd nanopuvun toiminnan. Lisaksi
pulssi sammuttaa pienemmat elektroniset laitteet joksikin aikaa,
joten kranaatilla voi esimerkiksi lamauttaa muukalaisdroidit.
Useammalla kranaatilla voi ylikuormittaa muukalaisten
tiedustelualusten ohjausjrjestelmat.

Varaoitus: pysy etdalla EMP-kraanatin rajahtaesss, silla sahkomagneettinen
pulssi sammuttaa omankin pukusi.

Huomaa: Heita kranaatti painamalla G pohjaan ja paastamalla se. Voit
vaikuttaa heiton pituuteen liikkuttamalla hiirta yl6s ja alas. Kytkemalla
paalle nanopuvun vahvistuksen voit lisdta heiton pituutta. Voit vaihtaa
kranaattityypista toiseen painamalla H.
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AJONEUVOT )

Ajoneuvo saattaa antaa sinulle huomattavan taktisen edun, silla sen avulla voit
likkua nopeasti paikasta toiseen ja sen suojista on turvallista hy6ké&ta vihollisen
kimppuun. Jos ajoneuvossa on heijastusndyttd, nanopukusi heijastusnayttd toimii
saumattomasti sen rinnalla.

» Voit hypata ajoneuvoon painamalla F, kun olet ajoneuvon oven ldhella.

»  Ohjaaminen onnistuu liilkkumisnappaimilld (W, A, S ja D).

» Halutessasi voit vaihtaa kuvakulmaa painamalla F1.

Ajoneuvossa ollessasi heijastusnadyttdosi ilmestyy kolme uutta mittaria:

Istuimet Valkoiset pisteet kuvaavat ajoneuvon istuimia. Nykyisen
istuimesi kohdalla on vihrea piste. Voit vaihtaa istuinta
painamalla haluamasi istuimen numeronappainta.
Normaalisti 1 on kuljettajan paikka ja 2 ampujan paikka.

Nopeus Nayttaa ajoneuvon nopeuden maileina (vesiajoneuvon
nopeus nakyy solmuina).
Vauriot Nayttaa ajoneuvon karsimat vauriot prosentteina.
UUDET AJONEUVOT
[LMATYYNYALUS
f'r S Niin maalla kuin vedessakin kulkeva Korean kansanarmeijan
= Lasgm —ie iimatyynyaluksella padsee vaikeakulkuisiinkin paikkoihin,
'fﬁ-’ = mutta se on varsin suojaton. limatyynyaluksessa ei ole

/) lainkaan aseistusta, joten sita kannattaa kayttaa taistelun
sijasta nopeaan liikkumiseen paikasta toiseen.

C PANSSARDITU TIEDUSTELUAJONEUVD
-...*f-_“"i % Panssaroidun tiedusteluajoneuvon (ASV Armored Scout
e )

Vehicle) panssarointi suojaa sirpalekranaateilta ja muilta
kohtuullisen voimakkailta iskuilta, joten sen turvin on hyva
siirtya taistelukentélle iiman pelkoa haavoittumisesta matkalla.

AJONEUVO.JEN ASEISTUS

Voit kayttaad mita tahansa ajoneuvossa olevaa asetta. Téhtaa liikuttamalla hiirta ja
ammu hiiren vasemmalla painikkeella. Mikali aseessa on toissijainen tulimuoto,
voit kdyttaa sita hiiren oikealla painiketta. Monien ajoneuvojen aseet on varustettu
loppumattomilla ammuksilla, mutta aseet kuumenevat kadytossa. Ylikuumentuneen
aseen on annettava jaahtyd, ennen kuin sita voidaan jélleen kayttaa.

Kevyet ajoneuvot Voit ampua konekivaarilld painamalla hiiren oikeaa
painiketta. Jos vaikeustasoksi on valittu helppo tai
normaali, konekivadrilld voi ampua kuljettajan paikalta.
Jos vaikeustasoksi on valittu vaikea tai huippuvaikea,
konekivaarilla voi ampua vain ampujan paikalta.




yr o "'W‘.’"
Pl Hhe o
4./‘-. .

TALLENTAMINEN JA LATAAMINEN )

Pelitilanteesi tallennetaan aina, kun saavutat tehtdvan tarkistuspisteen. Halutessasi

voit lisaksi tallentaa itse pelisi jommallakummalla seuraavista menetelmista:

«  Voit pikatallentaa pelin painamalla F5. Kéytossasi on vain yksi pikatallennuspaikka,
joten uusi pikatallennus korvaa aina edellisen.

» Voit tallentaa pelin, kun avaat pysaytysvalikon painamalla ESC ja valitset
LOAD/SAVE ja SAVE GAME. Valitse sitten haluamasi tallennuspaikka, anna
tallennuksellesi nimi ja napsauta SAVE-painiketta.

« Jos kuolet tehtavan aikana, viimeisin tallennus ladataan automaattisesti.

Voit milloin tahansa ladata viimeisimman tallennuksen painamalla F9 tai
pikatallennuksen painamalla pikalatauksen ndppainta (oletusarvoisesti F8).

+ Jos haluat ladata pelitilanteen kesken tehtdvan, avaa pysaytysvalikko
painamalla ESC, valitse LOAD/SAVE > LOAD GAME ja haluamasi tallennus.
Halutessasi voit ladata pelin paavalikosta kasin valitsemalla ensin LOAD/SAVE
ja seuraamalla sitten ylla olevia ohjeita.

Huomaa: Voit ladata pelitilanteen vain silla profiililla, jolla pelitilanne on tallennettu.

ASETUKSET )

Asetuksiin paaset kasiksi valitsemalla paavalikosta tai pysaytysvalikosta OPTIONS. Asetuksissa
voit muuttaa peliasetuksia (GAME SETTINGS), jarjestelmaasetuksia (SYSTEM SETTINGS) ja
ohjausasetuksia (MOUSE & KEYBOARD SETUP / GAMEPAD SETUP). Suurin osa asetuksista on
helppokayttdisia. Seuraavassa on kerrottu tarkemmin niistd, jotka vaativat selitysta.

PELIASETUKSET

Weapon Inertia Liukusaadinta liikkuttamalla voit vaikuttaa siihen, kuinka
laaja ruudulla olevan aseen liike on. Suuri asetus saattaa
lisdtd realismin tuntua.

HIREN JA NAPPAIMISTON ASETUKSET

Look/Move > Napsauttamalla valintaruutua voit kytkea sulavaliikkeisen
Smooth Mouse hiiren paalle. Asetus vahentaa osoittimen tahmaamista,
mutta se saattaa hiukan kasvattaa hiiren vastetta.

JARJESTELMAASETUKSET

Graphics > Tama on helpoin tapa varmistaa, etté Crysis Warhead

Optimal Settings toimii jarjestelmassasi parhaalla mahdollisella tavalla.
Kun valitset taman kohdan, peli saataa asetukset
automaattisesti ihanteellisiksi jarjestelmallesi.

Huomaa: Halutessasi voit muuttaa ndyttoasetuksia itsekin valitsemalla SYSTEM
SETTINGS > ADVANCED ja sdatamalla pudotusvalikoista [6ytyvat asetukset haluamiksesi.




CRYSIS WARS

PELAAMISEEN VAADITAAN INTERNET-YHTEYS, VERKKOVARMENNUS JA
KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN HYVAKSYMINEN. VERKKO-OMINAISUUKSIEN KAYTTO
EDELLYTTAA PELIN REKISTEROIMISTA VERKOSSA PELIN MUKANA TOIMITETUN
REKISTEROINTITUNNUKSEN AVULLA. PELIN VOI REKISTEROIDA VAIN KERRAN.

EA:N SAANNOT JA EHDOT SEKA PELIN TOIMINTOPAIVITYKSET OVAT OSOITTEESSA
WWW.EA.COM. VAIN YLI 15-VUOTIAAT VOIVAT REKISTEROITYA EA ONLINEEN.

EA VOI LOPETTAA VERKKOTOIMINNOT 30 PAIVAA SEN JALKEEN, KUN ASIASTA ON
ILMOITETTU OSOITTEESSA WWW.EA.COM.

Ennen kuin paaset ottamaan muista pelaajista mittaa Internetissa (ks. s. 25) tai lahiverkossa
(ks. s. 25), sinun on asennettava Crysis Wars erilliselté asennuslevyltd, sillé se on taysin
itsendinen peli, joka ei vaadi Crysis Warheadia. Asennuksen jalkeen voit rynnistaa
deathmatch-tyyliseen Pikatoimintaan (Instant Action) (ks. s. 24), kokeilla enemman
harkintaa vaativaa Valtataistelua (Power Struggle) (ks. s. 23) tai taistella ystaviesi rinnalla
Crysis Warsin uudessa pelimuodossa, Joukkuepikatoiminnassa (Team Instant Action).
Huomaa: Voit syoksya suoraan Internet-pelin taistelun sykkeeseen
valitsemalla QUICK GAME. Oletusarvoisesti tdma toiminta yhdistaa sinut
Pikatoiminta-palvelimeen. Voit muuttaa toiminnon asetuksia valitsemalla
paavalikosta OPTIONS > GAME SETTINGS > QUICK GAME OPTIONS.

MONINPELIN ERIKOISUUDET

Moninpelissd on kaytdssa muutama yksinpelista poikkeava ase. Varmista voittosi
kayttamalla taistelussa seka ihmiskunnan etta muukalaisten aseital
Huomaa: Taktinen liséke ja FY-71-aseen napalmiammukset eivat ole enaa
kaytossa moninpeleissa.

TAC-heitin TAC-heitin (TAC Launcher) on ihmiskunnan kehittamista
aseista kaikkein tuhoisin. Se ampuu pienikokoisia ydinkarkia,
jotka aiheuttavat taydellista tuhoa tarkasti rajatulla alueella.
TAC-heitin on tarpeen Valtataistelussa, koska ainoastaan sen
avulla voi tuhota vihollisen paamajan ja voittaa.

Molekyylikiihdytin Molekyylikiihdytin (Molecular Accelerator (MOAC))
muuttaa ilmankosteuden jaasirpaleiksi, jotka laukaistaan
suurella nopeudella kohteeseen.

Molekyylijaghmetin Molekyylijaghmetin (Molecular Arrestor (MOAR)
Attachment) on molekyylikiihdyttimen lisavaruste, jonka
asennuksen jalkeen molekyylikiihdytin ampuu jaisen
purkauksen, joka jaadyttaa kaiken tielleen osuvan.

Elektroninen tiirikka  Elektronisella tiirikalla (Electronic Lockpick) voit tiirikoida vihollisen
ajoneuvon lukon ja ottaa ajoneuvon parempaan kayttoon.

Siirrettava tutka Siirrettava tutka (Portable Radar) on nappara pikkututka,
joka paljastaa hetkeksi lahialueella olevien vihollisten
sijainnin joukkueesi iloksi.

Korjauspilli Korjauspillilla (Repair Torch) voit korjata ajoneuvoja.
Muista kuitenkin ensin poistua ajoneuvosta.

Liséksi joissakin moninpelien ajoneuvoissa on lisdaseita.
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VALTATAISTELU

Yhdistd ovela taktikointi kivenkovaan toimintaan ainutlaatuisessa Valtataistelu-
pelimuodossa. Liity taisteluun Yhdysvaltojen tai Korean kansanarmeijan joukoissa
ja yrita tuhota vihollisen paamaja.

.

Vihollisen padmajan tuhoaminen varmistaa aina voiton. Halutessasi voit lisaksi asettaa
tapporajan (Kill Limit), jolloin pelin voittaa se joukkue, joka on ensin surmannut
tarvittavan maaran vihollisia, tai aikarajan (Time Limit), jolloin pelin voittaa se joukkue,
joka on aikarajan umpeutuessa kerannyt eniten muukalaisenergiaa.
Voit valmistaa tehokkaita aseita valtaamalla prototyyppilaboratorion (Prototype Laboratory)
ja ottamalla hallintaasi muukalaisalusten putoamisalueet. Saat kayttoosi erilaisia ajoneuvoja,
kun tunkeudut ajoneuvotehtaisiin (Vehicle Factory), sotatehtaisiin (War Factory) ja
lentokonetehtaisiin (Air Factory). Toimivan puolustuksen puolestaan varmistat valtaamalla
bunkkereita (Strategic Bunkers). Edella mainituista paikoista voit lisaksi ostaa ammuksia.
« Vihollisten tuhoaminen ja valtauspisteiden valtaaminen palkitaan maineella
(Prestige), jonka avulla voit ostaa ostosalueilla (Buy Zone) parempia taisteluvarusteita.
Vinkki: Vihollisen pdamajan tuhoaminen onnistuu vain kahdella taisteluvalineella:

TAC-tankilla (TAC Tank) tai TAC-heittimella. Kullakin kartalla on kaytdssa vain
Jjompikumpi naista taisteluvalineista.

Valtataistelussa on nyt kaytdssa paranneltu, enemman tietoja ndyttava
heijastusnayttd, mika tekee taistelemisesta entistd tehokkaampaa.

// Putuanisalueen fil
¢ 1 4 = >
& Pelizika / Knriitlr
' Pratotyyppi- muukalaisenergia

tehtaan tila
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PIKATOIMINTA

Liity Yhdysvaltojen joukkoihin ja hyppéa suoraan toimintaan perinteikkadssa deathmatch-
tyylisessa kamppailussa, johon voi osallistua samanaikaisesti jopa 32 pelaajaa. Jos janoat
raakaa toimintaa, Pikatoiminta on oikea valinta. Pikatoiminnassa tapetaan tai tullaan tapetuksi,
ja niin taistelutoverit kuin vihollisetkin palaavat taistelukentélle iiman turhaa odottelua.

|DUSY JDUKKUEPIKATOIMINTA

Tama uusi pelimuoto yhdistda Valtataistelun taktisen joukkuepelin piirteet

ja Pikatoiminnan rdjahtdvan toiminnan yhteen armottomaan pakettiin.

Joukkuepikatoiminnassa jopa 32 pelaajaa padsee ottamaan mittaa toisistaan

eeppiset mittasuhteet saavuttavissa taisteluissa, joissa pisteet ratkaisevat joukkueiden

paremmuuden. Liity joko Yhdysvaltain tai Pohjois-Korean joukkueeseen ja varmista
voitto kerdamalld eniten pisteitd annetussa ajassa tai saavuttamalla tavoitepisteet.

Tasapelin sattuessa pelataan kolmen minuutin jatkoaika.

»  Kaikki vanhat Pikatoiminnan kartat ovat kaytettavissa Joukkuepikatoiminnassa.
Lisaksi kuutta seitsemasta uudesta kartasta — Battleground, Treehouse, Coast,
Peak, Graveyard ja Stranded — voidaan pelata kummassakin pelimuodossa.
Uusi Tarmac-kartta on kaytettavissa vain Valtataistelu-pelimuodossa.

PISTEYTYS

Taistelun aikana pidetdan kirjaa seka joukkueiden ettd pelaajien pisteista.
Joukkueiden pisteet voivat ainoastaan nousta, eivat laskea. Vihollisen tappaminen
palkitaan kolmella pisteella. Pelaajien pisteet voivat nousta tai laskea riippuen
siitd, kuka tappaa kenet ja miten. Seuraavassa on yhteenveto pistelaskutavasta:

Pelaaja tappaa vihollisen +3 pistetta joukkueelle, +3 pistettd pelaajalle

Pelaaja tappaa toverinsa +0 pistetta joukkueelle, -3 pistettd pelaajalle
Pelaaja tappaa itsensa +0 pistetta joukkueelle, -1 pistetta pelaajalle
Pelaaja tapetaan +0 pistetta joukkueelle, -1 pistettd pelaajalle

/ Pelagjan pisteet

€ Co=————
Peliaika %5 /

Joukkueen pisteet

Vihollisen
pisteet

Vinkki: Voit vaihtaa joukkuetta kesken taistelun painamalla M ja
napsauttamalla sitten pikkukartan alapuolella olevaa painiketta SWITCH TEAM.

AT LT . .
T e T
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PELAAMINEN INTERNETISSA

Valitsemalla moninpelivalikosta INTERNET GAME péaaset taistelemaan muita Crysis Warsin
pelaajia vastaan Internetissa. Kun olet luonut tilin (katso kohta 7ilin fuonti s. 25), seuraa
sivulla 25 olevan Peliaula-kappaleen ohjeita ja liity Internet-peliin tai luo oma pelisi.

Huomaa: Kun osallistut ensimmaista kertaa Internet-peliin, sinua pyydetaan
antamaan tdman ohjekirjan takakannessa oleva rekisterdintikoodi.
Rekisterdintikoodia ei vaadita lahiverkkopeliin.

TILIN LUONTI

Ennen kuin voit pelata verkossa, sinun taytyy luoda oma GameSpy-tilisi. Valitse

kirjautumisruudussa NEW ACCOUNT, anna pyydetyt tiedot ja napsauta CREATE,

niin sinulle luodaan tili.

« - Jos sinulla-on jo GameSpy-tili, kirjoita tunnuksesi kenttdan Login Name ja
salasanasi kenttdan Password. Jos salasanasi on paassyt unohtumaan, napsauta
FORGOT PASSWORD ja seuraa ohjeita, niin sinulle lahetetaan uusi salasana.

PELAAMINEN LAHIVERKOSSA

Haasta ystavasi moninpeliin lahiverkossa. Jos haluat liittyd Idhiverkkopeliin tai
luoda oman pelisi, seuraa Peliaula-kappaleen ohjeita (katso s. 25).

PELIALLA

Palvelinluettelo sisaltaa tietoja kustakin palvelimesta. Tiedoista naet, onko palvelin
suljettu, pelataanko palvelimella arvopelejd, kuuluuko palvelin suosikkeihisi ja
kaytetaanko palvelimella PunkBuster-ohjelmistoa (tiedot vasemmalta oikealle).
Kun valitset palvelimen, ruudun oikeaan reunaan tulee siitd lisatietoja. Voit
halutessasi etsia tietyt ehdot tayttavia palvelimia suodattimien (FILTERS) avulla. Jos
olet liittymassa Internet-peliin, voit valita, haluatko tarkastella kaikkia palvelimia
(ALL SERVERS), suosikkipalvelimiasi (FAVORITE SERVERS) vai palvelimia, joilla
olet pelannut hiljattain (RECENTLY PLAYED). Voit lisata palvelimen suosikkeihisi
napsauttamalla ADD SERVER TO FAVORITES.
- Jos olet liittymassa Internet-peliin, voit liittyd aulakeskusteluun napsauttamalla CHAT.
Jos haluat liittya kdynnissa olevaan peliin, valitse haluamasi palvelin ja napsauta
JOIN SERVER. Halutessasi voit luoda yhteyden IP-osoitteeseen napsauttamalla
CONNECT TO IP ja antamalla sitten IP-osoitteen, portin ja salasanan.
Jos haluat luoda uuden pelin, napsauta CREATE GAME ja valitse haluamasi asetukset.
« Voit valita peliin haluamasi kartat valitsemalla ensin pudotusvalikosta
haluamasi pelimuodon (INSTANT ACTION, TEAM INSTANT ACTION tai POWER
STRUGGLE), valitsemalla sitten haluamasi kartan ja napsauttamalla lopuksi ADD
TO ROTATION. Voit muuttaa pelattavien karttojen luettelossa olevan kartan
asetuksia napsauttamalla sen nimea.
Kun olet valinnut haluamasi asetukset, voit sydksya toimintaan napsauttamalla
START GAME.
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VERKKO-ONGELMAT

ongelmia.

ASIAKAS

Voit varmistaa verkkoyhteyden sujuvan toiminnan sulkemalla tiedostojenjakoon,
musiikkivirran kuunteluun ja pikaviestintadn kaytetyt ohjelmat ennen
pelaamisen aloittamista. Nama ohjelmat saattavat varata kdyttoonsa valtaosan
verkkoyhteyden tiedonsiirtokaistasta, mika voi aiheuttaa viivetta ja muita

Crysis Wars kayttaa verkkotoimintoihin seuraavia tietoliikenneportteja:

UDP Miké tahansa Pelin portti* (kohdepalvelin)
) TCP Mika tahansa 28910
o | Tep Mika tahansa 29901
) TCP Mika tahansa 29900
TCP Mika tahansa 6667
PALVELIN

: UbP Mika tahansa
o ubP Pelin portti
UDP Pelin portti

ubP Pelin portti

] | uop Pelin portti

< ubP Pelin portti
| | Tcp Mika tahansa
1 | TCP Miké tahansa

27900

27901

Pelin portti* (toinen)
27900

Mika tahansa

29910

443

80

. Pelin portiksi on oletusarvoisesti madritetty 64100, mutta sitd voidaan tarvittaessa
AW muuttaa pelista kdsin. Tuleva UDP-liikenne vaatii toimiakseen ainoastaan, etta

N pelin portti on avattu.

Katso reitittimen tai palomuurin kayttdoppaasta, kuinka voit sallia pelin

tietoliikenteen tarvittavissa porteissa. Jos aiot kdyttda pelaamiseen jonkin yrityksen
verkkoyhteyttd, ota yhteytta verkon yllapitajaan.
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» Varmista, ettd tietokoneesi vastaa pelin vdhimmaisvaatimuksia ja etta siihen
on asennettu uusimmat naytonohjaimen ja aanikortin ajurit:

NVIDIA-naytonohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com

ja ATl-ndytonohjainten osoitteesta www.ati.amd.com.

« Jos kaytat pelilevyd, kokeile asentaa DirectX-sovellus uudelleen levylta.
Asennustiedosto on yleensa pelilevyn DirectX-kansiossa. Jos kdytossasi on
Internet-yhteys, voit my&s ladata uusimman DirectX-version osoitteesta
www.microsoft.com.

MUITA VINKKE.JA

» Jos kaytat pelilevyd ja automaattisen kaynnistyksen ikkuna ei avaudu automaattisesti
kun asetat levyn levyasemaan, avaa Oma tietokone, napsauta hiiren oikealla
painikkeella levyaseman kuvaketta ja valitse Automaattinen kaynnistys.

« Jos peli toimii hitaasti, kokeile heikentad kuvan ja dénten laatua pelin
asetuksista kasin. Kuvan tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykya.

+  Voit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat,

joita et tarvitse. Al3 kuitenkaan sulje EA Download Manageria.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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ONGELMAT VERKKOYHTEYDESSA

Varmista verkkoyhteyden sujuva toiminta sulkemalla tiedostojenjakoon, musiikin
suoratoistoon ja pikaviestintdan kaytetyt ohjelmat ennen pelaamisen aloittamista.
N&ama ohjelmat saattavat varata kayttoonsa valtaosan verkkoyhteyden
tiedonsiirtokaistasta, mika voi aiheuttaa viivetta ja muita ongelmia.

Katso reitittimen tai palomuurin kdyttdohjeista, kuinka voit sallia pelin
tietoliikenteen naissa porteissa. Jos aiot kayttda pelaamiseen yrityksen
verkkoyhteyttd, ota yhteytta verkon yllapitdjaan.

ASIAKASPALVELUSTA SAAT APUA

Peliin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdollisissa ongelmatapauksissa.
Tiedostossa on ratkaisut useimpiin ongelmiin, joita pelid asennettaessa tai pelattaessa
voi ilmeta. Jos olet jo asentanut pelin, napsauta Windowsin tehtdvapalkin Kaynnista-
painiketta ja valitse Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA
SPORTS >). Aputiedosto on samassa kansiossa kuin pelikin. Kokeile tiedostossa
ehdotettuja ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteytta EA:n asiakastukeen.

Jos et ole vield asentanut pelid, noudata alla olevia ohjeita:

Nain kadytat aputiedostoa, vaikka et olisi asentanut pelia:

1. Aseta pelilevy tietokoneesi levyasemaan.

2. Napsauta Kaynnista-painiketta ja valitse Suorita...

3. Kirjoita valintaikkunaan D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm
ja napsauta OK-painiketta.

Jos levyasemasi kirjaintunnus on jokin muu kuin D:, korvaa tunnus oikealla.

Jos haluat tarkistaa, etta tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja

vahimmaisvaatimuksia, voit tehda sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa

laitteistosi kokoonpanon ja jarjestaa tiedot yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tama

raportti auttaa EA:n asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi nopeammin.

Nain 16ydat tarvittavat tiedot:

1. Napsauta tehtdvadpalkin Kdynnista-painiketta, valitse Suorita... ja kirjoita
valintaikkunaan dxdiag. Napsauta sitten OK-painiketta.

2. Tallenna jérjestelmatiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI
TIEDOT. Néin raporttia on helppo tarkistella ja se voidaan tulostaa. Varmista,
ettd raportti on saatavilla, ennen kuin otat yhteytta EA:n tekniseen tukeen.

Kay samalla my&s EA:n Suomen nettisivuilla osoitteessa http://www.suomi.ea.com,

josta |6ytyy uutisia ja perusteellisempia tietoja.

Electronic Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan maanantaista perjantaihin

klo 14.00-18.00 numerossa 09 231 943 56. Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Useimmat PC-pelien kdytssa esiintyvit ongelmat on helpompi ja nopeampi

ratkaista itse kayttamalla asiakaspalvelun Internet-tietopankkia. Asiakaspalvelusta

et saa pelivinkkeja tai muita neuvoja.


mailto:tekninentuki@europe.ea.com
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

TAKUU

Huom: Seuraavat takuut koskevat vain kaupassa myytavia ohjelmistoversioita.
Takuu ei koske EA Storen kautta verkossa myytavia versioita

RAJOITETTU TAKUU

Electronic Arts takaa taman tietokoneohjelmiston alkuperaiselle ostajalle, etta
tallennusvaline, jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja tyon osalta
virheeton. Tama takuu on voimassa 90 paivaa ostopaivasta lukien. Takuuaikana
viallinen tuote vaihdetaan uuteen, mikali alkuperdinen tuote palautetaan Electronic
Artsille alla mainittuun osoitteeseen. Palautettavan tuotteen mukaan tulee liittaa
paivamaaralla varustettu todiste ostotapahtumasta, kuvaus viasta, viallinen
tallennusvaline sekd asiakkaan osoite. Tama takuu myonnetaén kuluttajalle hanen
laillisten oikeuksien lisaksi ja se ei heikenna niita millaén tavalla. Takuu ei koske itse
- | tietokoneohjelmistoa, joka toimitetaan sellaisenaan, eika tallennusvélinetts, jota on
kaytetty vaarin, joka on vahingoittunut, tai joka kulunut liiallisessa kaytossa.

TAKUUA.JAN JALKEISET PALAUTUKSET

Electronic Arts vaihtaa kdyttdjan vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta
riippuen, jos alkuperaisohjelmisto palautetaan. Liittdkaa lahetykseen taydellinen
selvitys viasta, oma nimenne ja osoitteenne seka, jos mahdollista, puhelinnumero,
josta teidat saa kiinni pdivasaikaan.

Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin
maanantaista perjantaihin klo 14.00-18.00 numerossa 09 231 943 56.
Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Electronic Arts el my6nna tuotteelle minkaanlaista takuuta, mikali tuote on
ostettu kdytettynd ja ostaja ei ole tuotteen ensimmainen kayttdja.
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