


A Fontos egészségiigyi figyelmeztetés a videojatékokrol

Fotoszenzitiv epilepszias roham

Az emberek nagyon kis szazaléka hajlamos lehet fényvillanasok, fényeffektusok
kivaltotta epilepszias roham megjelenésére. Még olyanok esetében is, akik korabban
nem szenvedtek el ilyen rohamot, elképzelhetd olyan nem diagnosztizalt allapot,
amelynek kdvetkeztében a képerny6 villané fényei fotoszenzitiv epilepszias rohamot
valtanak ki.

Ezek a rohamoknak kiilonb6zé tiinetekkel jarhatnak: eléfordulhat szédiilés,

latas valtozas, szem- vagy arcizom rangas, kezek-labak gorcse vagy rangasa,
dezorientacio, zavartsag, pillanatnyi tudatvesztés. A rohamok eszméletvesztéshez
vagy rangégorcshdz vezethetnek; ennek kdvetkezménye lehet elesés, illetve az ezt
kovetd targyakba Utkozés okozta sériilés.

Azonnal hagyja abba a jatékot és forduljon orvoshoz, ha ezeknek a tiineteknek
barmelyikét tapasztalja. Szul6ként gondoljon erre, és kérdezze meg gyermekeit a fent
emlitett tinetek esetleges megjelenésérdl — gyermekek és tinédzserek érzékenyebbek
ezekre a rohamokra a felnétteknél.

A fotoszenzitiv epilepszias rohamok kockazata tovabb csokkenthetd a kdvetkez6
ovintézkedésekkel: Uljon messzebb a képerny6tdl; inkabb kisebb méretli képernyét
hasznaljon; jatsszon jél megvilagitott szobaban; ne jatsszon, ha almos vagy faradt.

Ha Onnek vagy rokonanak volt mar epilepszias rohama, konzultéljon orvosaval, mielétt
jatszani kezd!

Mi az a PEGIl-rendszer?
A PEGI korcsoportrendszerének célja, hogy megdvja a fiatalabbakat a nem az ¢
korcsoportjukhoz ill8 jatékoktdl. FELHIVJUK A FIGYELMET, hogy ez nem a jatékok
nehézségét osztalyozd rendszer. A két részbdl allo PEGI lehetbvé teszi a szll6k és
mindazok szamara, akik gyermekeknek videojatékot vasarolnak, hogy a megcélzott
jatékos koranak megfeleléen valaszthassanak. Az els6 rész a korkategoriat jeldli:

A masodik rész a jatékban el6forduld tartalom tipusat jelzi. A jatéktdl fliggéen akar tébb
ilyen ikon is szerepelhet. A jaték korkategdria besorolasa a tartalom intenzitasat jelzi.
Az eléfordul6 ikonok:

EROSZAK  DURVA FELELEMKELTO SZEXUALIS KABITOSZER DISZKRIMINACIO SZERENCSEJATEK LEIRULEED
NYELVEZET ~ ELEMEK  TARTALOM

Tovabbi informacio: http://www.pegi.info és pegionline.eu
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EPILEPSZIA VESZELY'

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei
jatszani kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszias rohamokra,

vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal kerdil
szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizio-nézés, illetve a videojatékok is
okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illet6 eddig
még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra.
Ha az On csaladjaban barkinek valaha is volt valamilyen epilepszis tiinete

(pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényektdl, kérjuk, forduljon kezeléorvoshoz
a program tovabbi hasznalatat illetéen.

Kérjuk a szuléket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek

a videojatékokkal valo idétoltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan

az alabb felsorolt tlinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL
fliggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul:
szédulés, homalyos latas, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen
tajékozodas, dnkéntelen mozgas vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK
A HASZNALAT KOZBEN:

Ne dljon tdl kozel a kepernyohozI Tartsa meg a megfeleld tavolsagot,
legalabb annyira, amennyire a vezetékek ezt lehetévé teszik!

+ Inkébb kisebb méretl képernydt hasznéljon!

» Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne Uljon le jatszani!

«  Bizonyosodjon meg rola, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!

« Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legalabb 10-15 percet!
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A JATEK TELEPITESE )

Megjegyzés: Rendszerkovetelmények, lasd: electronicarts.co.uk.

Telepités (lemez hasznalata esetén):

Helyezd a lemezt a meghajtoba és kovesd a képernyén megjelend utasitasokat.
A jaték telepitése utan a START meniibdl vagy az AutoRum mentibél indithatod
el a jatékot.

Windows Vista™ esetén a jatékok a kdvetkezd Utvonalon érhetéek el: Start

> Games (jatékok) mend, a Windows™ korabbi valtozatai esetén ez Start >
Programs (Programok) vagy All Programs (minden program) mend.

Telepités (EA Store hasznélata esetén):

Megjegyzés: Ha a tovabbi informéciora van szlikséged a EA kozvetlen
letoltéseirdl, latogass el a www.eastore.ea.com honlapra és kattints
a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (tovabbi informaciok a kdzvetlen
letoltésrdl) pontra.
Ha a jatékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités
ikonjara és kévessd a képernyén megjelend utasitasokat.
A jaték (telepités utan) kozvetlenil az EA Download Manager segitségével
indithato el.
Megjegyzés: Ha mar megvasaroltél egy jatékot és egy masik szamitogépre
kivanod telepiteni, toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download
Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz be EA fidkjaval. Valaszd ki
a megfelelé cimet a megjelend listabdl és kattints a start gombra a
letdltéshez.

Telepités (online viszontelad6ktél szarmazo termék esetén)

Ha informécioéra van szlikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan
szerezhetsz bel6le masik példanyt, 1épj kapcsolatba a viszontelad6tdl, akitdl

a terméket vasaroltad.

JATEKMENET

A jaték megkezdése:

Windows Vista™ esetén a jatékok a kovetkezd Utvonalon érhetéek el:

Start > Games (jatékok) menu, a Windows™ korabbi valtozatai esetén

ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (minden program) mend.
(Az EA felhasznaldinak ekdzben futtatniuk kell az EA Download Managert.)



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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Udvozol a Crysis Warhead®, a 2007. Ev PC Jatékanak legujabb epizédja.
Bujj ,Psycho” Sykes 6rmester bérébe, és kapd el Ji-Szung Li ezredest,

a Koreai Néphadsereg konyortelen politikai tisztjét, aki egy titokzatos
szallitmannyal probal elmenekiilni. Az tj fegyvereket és jarmiiveket
felvonultato, exkluziv tébbjatékos lemezt is kinalé Crysis Wars megmutatja,
milyen veszélyes tud lenni az élet a sziget tuloldalan.

Megjegyzés: A Crysis Warhead inditasahoz sem telepitett Crysis, sem annak
CD kulcsa nem sziikséges. A CD kulcs csak akkor szikséges, ha online jatékot
kivansz inditani a Crysis Wars lemezzel. A Crysis Warhead és a Crysis Wars is

sajat lemezérdl, 6nalldan telepitendd.

TELJES IRANYITAS

A Crysis Warhead billentylzettel, egérrel és Xbox 360 vezérlével is iranyithato.

EGERES BILLENTYUZET
BEALLITASA
NEZES/MOZGAS

e Elére/Hatra wy/s
Lépés balra/jobbra A/D
a\) *Hajlas balra/jobbra Q/E
8] | Felallas/Ugras $ZOKOZ
Sprint Bal SHIFT
Guggolas Bal CTRL
Fekvés 4

*csak egyszemélyes jatékban
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FEGYVEREK

Loveés

Kozelharc fegyverrel
Tiizvalaszté

Ujratoltés

Fegyver eldobasa

Tavcso
Kozelités/Altertativ tiiz/Nézet
Egyéni beallitasok
Kovetkez6/El6z6 fegyver
Granatdobas

Ejjellato

Kézifegyver valtas
Rohamfegyver valtas
Robbanészer valtas
Nanoruha mod valtas
Szerelék valtas

Granat valtas

1. egérgomb

T (tobbjatékos médban E)
X

R

J

B

2. egérgomb

C

Egérgorgé fel/le

G
I

1
2
3
4
5
H

(tobbjatékos mdédban Q)

INTERAKCIO

Interakcié/Beszallas/Kiszallas
Gyorsmentés

Gyorstoltés

Legutobbi mentés betoltése
Nanoruha menii

Nanoruha gyorsmenii
Térkép nyitasa/zarasa
Feladatok

F
F5
F8
F9
A"
Egérgoérgé megnyomasa
M
TAB




JARMUVEK
ALTALANOS JARMU GOMBOK

Vezetoiilés

Lovésziilés

Utasiilések
Kiils6 nézet F1
Kozelités/Tavolitas Egérgorgé fel/le
Kiirt H
Lampak L
SZARAZFOLDI/ViZI JARMUVEK
Gyorsitas/El6re W
Lassitas/Hatra S
Fordulas balra/jobbra A/D
Fékezés $zOKOZ
Nitro Bal SHIFT
HELIKOPTER
Motorteljesitmény fel/le Ww/s
Dontés balra/jobbra A/D
Billentés fel/le Egér
Utanégetoé Bal SHIFT
VTOL
Gyorsitas/El6re w
Lassitas/Hatra S
Kormanyzas Egér
Lépés balra/jobbra A/D
Dontés balra/jobbra Q/E
Mozgas fel/le $ZOKOz/Bal CTRL
Utanégeto6 Bal SHIFT




WINDOWS-RENDSZERHEZ
VALO XBOX 360° VEZERLO

Megjegyzés: Az Xbox 360 vezérl6 hasznalatdhoz telepitened kell az Xbox J. \
360 vezérld Windows illesztéprogramjat. Tovabbi informacidkért lasd:
http://support.microsoft.com/kb/906347

JATEKOS IRANYITAS

Nagyitas/Masodlagos tiiz/nézet [

Lovés @

Nanoruha menii @

Sprint
Granatdobas
m m (hosszan nyomva
Sziinet menii/Feladatok granatvaltis) @

nyomva tartva
(ny 'O Fegyver ujratoltése/

Targy hasznalata €
Tavess @

(Mozgatds) Jatékos [ ) Felallas/Ugras @
mozgas/Guggolas . y
(kattintas) & —r——
Térkép/Ejjellato
Tiizelés mod O ¢ (nyomva tartva) ©
Kovetkezd fegyver O @

Egyéni bedllitasok menii O ¥

(Mozgatas) Jatékos tekintet/
Fegyvercsé (kattintas)
kozelharc tamadas @

e Az erévisszacsatplé§ é,s a nézetétfprditég ki-t}ekapcsplz’;sa a fémenu/
szinetment BEALLITASOK > JATEKVEZERLO BEALLITASOK alpontjai alatt,
a jelolénégyzetek hasznalataval lehetséges.

JARMUVEK IRANYITASA

Masodlagos fegyver Elsddleges fegyver elsiitése
elsiitése [

Loket Nanoruha menii @&

Ulésvaltas @

Szﬁnetmenﬁ/feladat‘o;(
nyomva tartva,

(ny ) Kiszallas a jarmiibol €

Kiilsé nézetre valtas @

(Mozgatas) Jarmii | Fék (szarazfoldi/
mozgas/Reflektorok = y vizi jarmiivek) @
(kattintas) & 1 .
Térkép/Ejjellato
Fel (VTOL) O 2 (nyomva tartva) ©
Le(VTOL) O ¥

(Mozgatas) Jatékos tekintet/
kiirt (kattintas) (szarazfoldi/vizi
jarmiivek) @



http://support.microsoft.com/kb/906347
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.| AJATEK INDITASA

'('u A Crysis Warhead hadjarat megkezdéséhez valaszd a fémeni UJJATEK pontjat.
Valaszd ki a nehézségi szintet — KONNYU, NORMAL, NEHEZ vagy DELTA - majd
a JATEK INDITASA pontot a jaték megkezdéséhez. Ha bizonytalan vagy, melyik
nehézségi szintet valaszd, olvasd el a beallitasok melletti révid leirdsokat, azok
majd eligazitanak.

Korabban elmentett jatékallas betoltéséhez valaszd a JATEK BETOLTESE pontot.

FELHASZNALOI PROFIL

Hozz |étre Felhasznaloi Profilt jatékosadataid tarolasara Valaszd a PROFILOK,

majd az UJ PROFIL pontot. ird be az altalad vélasztott felhasznalénevet, majd

kattints'a PROFIL MENTESE pontra.

« Mar létezd Profil betoltéséhez valaszd a PROFIL BETOLTESE pontot, majd
valaszd ki a kivant Profilhoz tartozé felhasznalonevet. Valaszd a TOLTES
pontot a Profil bet6ltéséhez és a fdmenlbe vald visszatéréshez.
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| KULDETES INFORMACIO/
| FELADATOK

Kildetésed elérehaladtaval egyre Ujabb eligazitasokat kapsz, és feladataid is

) valtoznak majd. A Feladatokat ill. a Stratégiai térképet, melyen a legfrissebb

"W helyzetjelentést és a teenddkre vonatkozé informaciokat is megtekintheted,
o a TAB billentytvel kapcsolhatod ki/be.

»| STRATEGIAI TERKEP

| A kijelzdd stratégiai térképét az M billenty(ivel kapcsolhatod ki/be. Mozgasd

\ le-fel az egérgorgot a kozelitéshez/tavolitashoz, tartsd nyomva a jobb
egérgombot a térkép mozgatasahoz. Ezen az alapveté domborzati adatok
mellett a kildetés szempontjabdl fontos helyszinek (z6ld pontok), sajat poziciéd
(narancssarga nyilhegy), valamint szovetségeseid (kék nyilhegyek) és ellenségeid
(voros nyilhegyek/jarmuikonok) is szerepelnek.
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HARCI FELSZERELES
BEMUTATASA

NANORUHA




KIJELZO (HUD)

Az ultramodern technolégiaval késziilt nanoruha az Egyesiilt Allamok kiilonleges
alakulatainak titkos fegyvere; jelentés mértékben javitja viseldje fizikai
adottsagait. A nanoruhat latémezdébe vetitett kijelzével (HUD) szerelték fel, mely
mUholdkapcsolaton keresztiil tovabbitja viseldje latdmezejébe a kulcsfontossagu
taktikai adatokat.

Fegyver
célkereszt

Valasztott

fegyver JLovedékek szama

avalasztott
fegyverben

Lovedékek
szdma a tarban

i / s Granatok
- szama

Taktikai radar és
veszélyjelzé

Nanoruha éllapotjelzo
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TAKTIKAI RADAR ES VESZELYJELZO

A beszivargo kildetések sikerének zaloga a lopakodo taktika. Figyeld az
eseményeket és a fenyegetettségjelzét, hogy rejtve maradhass. S

Pillanatnyi utirany /_i Nf\ E SE

A kornyék vazlatos térképe

Ellenség ébersége - a csik megtelik,
mikozben szine zldrél (alacsony)
vordsre (magas) valtozik.

Fenyegetettség szintje -

a figyelmeztetd haromszog szine

2z6ldrol (alacsony) virosre (magas)
véltozik; a fenyegetés aranyaban
mérete is nd.

A taktikai radaron az 6sszes kritikus helyszin és egység megtalalhato:

« A feladatokhoz kotédé helyszineket zold (elsédleges) vagy sarga
(mésodlagos) pontok jelzik.

« A személyeket jelzd nyilak hegye az illeték tekintetének iranyaba mutat.
Miutan tavcsével azonositasra kerlltek, a szovetségeseket kék, az ellenséget
vOrds szin jelzi.

Tipp: Az éber vagy harcban allé ellenség (sarga ill. villogd vords nyilhegyek)
akkor is 1athatok a taktikai térképen, ha korabban nem azonositottad Sket.
Az azonositott jarmuveket fehér kdrvonaluk jelzi.

KOCKAZATELEMZES

A HUD két valtozot jelenit meg: leleplezédésed veszélyének és az ellenség

éberségének szintjét.

« Leleplezédésed veszélyére egy felkialtojel megjelenése figyelmeztet. Ha néni
kezd, mikdzben szine zoldrél sargan at vorosre valtozik, lathatésagod, s ezzel
leleplezédésed, kockazata is névekszik.

« Haaz ellenséges éberség mutatdja novekvo értéket mutat, azonnal
csokkentsd lathatésagodat, vagy probalj hatrahizédni jelenlegi poziciédbél.

BECSAPODASERZEKELES

A l6vedékek palyaadatainak elemzésével a nanoruha képes meghatéarozni a l6vést

a tuzet. Figyeld a HUD voros csikjat, mely az ellenséges tliz iranyat mutatja.




TAVCSO

Hasznald a tavcsovet az ellenséges egységek azonositasara - ha sikerrel jarsz,

a Taktikai radaron és a Stratégiai térképen is nyomon kovetheted dket.

A tavcsovet a B billenytlvel hivhatod el6; a nagyitas mértékét az egérgorgdvel

szabalyozhatod. A 100 méternél kozelebbi ellenséges egységeket illetve

személyzetet a HUD automatikusan, fényl6 korvonallal jelzi.

» Agyanutlan ellenséget a HUD szinével egyezé (alapértelmezésben zold)
kérvonal jelzi.

« Asérga korvonal gyanakvd, betolakodot keresé ellenséget jeldl.

* A voros korvonalu ellenséges egységek harcra készek, vagy maris harcban
allnak.

Hogy az ellenséges egységeket a Stratégiai térképen és a Taktikai radaron is

nyomon kovethesd, azonositsd 6ket a tavcsével. Keress ralatast az egységre,

az azonositas sikerrel jart. Az ilyen médon azonositott jarmUivek kérvonalanak
szine sosem valtozik. Az azonositott egységeken azok lekiizdéséig megmarad

a jeldlés.

Tipp: Konnyl és Normal fokozatban a jaték automatikusan
azonositottnak tekinti azokat az egységeket, melyek a nyomodat kutatjak,
riadokésziiltségben vannak vagy tiizet nyitnak rad

« Akék nyilhegyek szovetséges egységeket jeleznek.

» Akildetés soron kévetkezé helyszine felé fehér nyil mutat. Az aktualis
célkitlzést a HUD sarga korbe foglalt zold gyémantként jeleniti meg. A tavcsd
célkeresztjét erre irdnyfitva lathatova valik elnevezése és pillanatnyi
tavolsaga is.




Nanoruha energia

Eleters

ANanoruha

£ valasztott modjanak
ikonja

A Nanoruha energiajat tetszésed és szilkségleteid szerint iranyithatod a Sebesség,
az Eré, a Pancél és az Alcazas moédba, hogy konnyebben megfelelj a harctéri
kihivasoknak. A Nanoruha energidja a hasznalat soran kimerul, de id6vel Ujra
feltoltédik. Az energiafelhasznalas mértéke a valasztott modtol és a helyzettdl
fuggdben valtozik.

SEBESSEG

A véraramodba juttatott nanobotok jovoltabol szokéasos sebességed kétszeresével
haladhatsz. A gyaloglas nem fogyaszt ruhaenergiat, a sprintelés (bal SHIFT
nyomva tartasa) azonban hamar kimeriti a ruha tartalékait, igy csak rovid vagtakra
nyilik lehetdséged.

ERO

Ebben a médban egy atlagember erejének kétszeresével birsz. A Nanoruha kiilsé
izomrétege miikddésbe Iép, lehetévé téve, hogy nagyobb targyakat emelj meg
és hajits el, magasabbra ugorj, komolyabb sérlléseket okozz a kdzelharcban,

és pontosabban célozz a komoly visszartigasu fegyverekkel is. Mindez persze
alaposan igénybe veszi a ruha energiatartalékat.

PANCEL

Ez a bedllitds minden energiat a nanoruha kilsé rétegébe Gsszpontosit,

és megsokszorozza pancélvédettségedet. A testedet érd behatasok nem az
életerédet, hanem a ruha energiajat csokkentik; amint az energia kifogy, te sem
érezheted magad biztonsagban. Biztonsadgod érdekében csak végsziikség esetén
- nagy magassagbol valo leugrasnal, ellenséges tulerd elél valé menekuléskor —
alkalmazd ezt a beallitast.

ALCAZAS

Ez a mdd nagyhatasu alcazdpajzsot general korilotted, és gyakorlatilag
lathatatlanna tesz. Az alcazdpajzs rendkivili energiaigénye miatt ezt a beallitast
sajnos csak korlatozott ideig hasznélhatod. Ha élcazott allapotban mozogni
probalsz, az energiaszint még gyorsabban csokken.

Vigyazat: Ha Alcazas modban tiizet nyitsz, az energia azonnal kimertil,
te pedig lathatéva valsz.




Maximalis sebesség

Maximalis pancélzat Maximélis er6

I - Belépésa N Alcazas

fegyvermddositds
meniibe

A modok kivalasztasa tobbféleképp torténhet.
< Nyomd meg a V billenty(t vagy tartsd nyomva az egérgérgét a nanoruha
kijelz6jének el6hivasahoz, majd az egér mozgatasaval valassz
a beallitasok kozul.
* Aruhamddok meni el6hivasa nélkili valtogatasahoz nyomd meg
a 4 szambillentyGt.
«  Haa ruhamédok gyorselérése be van kapcsolva (BEALLITASOK > EGER ES
N BILLENTYUZET > NEZES/MOZGAS > RUHA GYORSELERES), az egyes mddokat
. | az alabbi billentylparancsok kétszeri lenyomasaval aktivalhatod: sprint
o (bal SHIFT) - sebesség mod; hatralas (S) - Pancél mad; kozelharc (T) - Eré
if maéd; guggolas (bal CTRL) - Alcazas mod.

2| TOVABBI FUNKCIOK

Egyes tdmogatd funkcidk mindig elérheték: a Nanoruha beépitett 1égzokésziléke
viz ald meriilve automatikusan bekapcsol, és egy ideig lehetévé teszi, hogy

a ruha viseldje levegéhoz jusson. A ruha Ejjellaté moddal is fel van szerelve

(az 1 billenty(vel kapcsolhatod ki-be). Ez utébbinak sajat energiaforrasa van, mely
igen hamar kimertl. Az éjjellaté toltésjelzéje a HUD jobb felsé sarkaban jelenik
meg, és tajékoztat arrdl, mennyi ideig hasznéalhatod a berendezést.
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FEGYVERZET ES FELSZERELES

Hogy a leheté legeredményesebben szallhass szembe az ellenséggel, valaszd
mindig a megfelelé fegyvert, szereléket és l6szertipust. Arzenalodat az Utkdzben
felvett fegyverekkel tovabb bdvitheted (lasd az alabbi listat). A talalt fegyverekbdl
szerelékekhez is juthatsz, melyekkel meglévé fegyvereid teljesitményét javithatod.
« Fegyvert az egérgdrgdvel vagy a billenty(izet gyorsparancsai segitségével
valthatsz (lasd a Teljes vezérlés Fegyverek alpontjat). Granatjaid kozott
a H billentyd ismételt megnyomasaval vélogathatsz.

«  Bizonyos fegyvereket csak a Koreai Néphadsereg katonai hasznélnak.
Ezekhez tulajdonosaik legy6zésével vagy az ellenséges tdmaszpontokra valo
beszivargas soran juthatsz hozza.

« Bizonyos fegyverekbdl kettét is hasznalhatsz egyszerre, ha névelni akarod
tlzerédet. Ha mindkét kezedben fegyver van, a bal oldalit az 1. egérgombbal,

a jobb oldalit a 2. egérgombbal stitheted el.

m AY69

A rovid I6tavd, nagy tlzgyorsasagu AY69
minigéppisztoly eszményi kézifegyver.
Kompatibilis a pisztolyokhoz hasznélatos 6sszes
szerelékkel, és mivel kettét is hasznalhatsz beldle
egyszerre, rovidtavu tlizparbajokban rendkiviil
hasznos lehet.

Tarkapacitas: 40

FGL40

A Koreai Néphadsereg automata granatvetéje;

rendszerint tlztdmogatasi és védelmi feladatok soran
alkalmazzak. A repesz- és EMP granatok kilovésére
egyarant alkalmas FGL40 masodlagos tizmddban
detonatorként is hasznalhatd: a granatot igy

a szamodra megfeleld pillanatban robbanthatod fel.
Tarkapacitas: 6

o 24

PISZTOLY

A létez6 legmodernebb
marokléfegyver. Pehelystlyanak és
konny kezelhet6ségének hala mindkét
kezedben lehet beldle egy.

Tarkapacitas: 20
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AW FELAUTOMATA
GEPPISZTOLY

Rovid 16tavy, am tekintélyes

tlzerejl félautomata géppisztoly.
Szerelékek hozzaadasaval hasznossaga
jelentésen novelhetd.

Tarkapacitas: 50

| SMASSZERPUSKA &N

Rovid 16tavu és konnyen kezelhetd,

“| elsopré tlzereji fegyver. Felhtzds szerkezete és
| fejlett visszar(igasgatlo rendszere

gyors, hatékony és pontos tiizelést

tesz lehetévé.

Behelyezhet6 toltények: 8

SCAR

A kulonleges alakulatoknal rendszeresitett
hibrid gépkarabély a vilag legfejlettebb
rohamfegyvere. Pehelystly de nagy tlzereji
fegyver; a kompatibilis szerelékek

széles valasztéka kiemelten sokoldalu
harceszk6zzé teszi.

Tarkapacitas: 40

A Koreai Néphadsereg rendszeresitett
rohamfegyvere, mely konny( kezelhetsége
mellett kozepes tizerejével és sokoldalisagaval
tanik ki. Bar hatékonysag dolgaban nem
versenyezhet a SCAR-ral, a kuldetés folyaman
kilonésen hasznossa teszi, hogy az ellenséges
tertileten béven talalsz hozza municiot.

Tarkapacitas: 30
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Lo ;AAESTERLGVESZPUSKA

Komoly tlizereju, tobféle célzéoptikat
tamogat6 mesterlovészpuska, mely

nagy tavolsagbdl is pontos talalatokat
tesz lehet6vé. Egyes |6véseinek jellegzetes
dorejét nem lehet tompitani,

ezért alkalmazasanak elengedheten
feltétele a biztonsagos I6pozicid :

és az elére kiszemelt menekiilési Gtvonal. |

Tarkapacitas: 10

GEPAGYU -

Igazi nehézfegyver: a nanoruha fizikai erét
fokozé hatasa nélkil te sem lennél képes
tamaszték nélkul tizelni vele.
Felulmulhatatlan tlizgyorsasaga miatt
elsésorban nagyobb teriletek megtisztitasara
ajanlott. Hogy gyorsabban mozoghass és
pontosabban |6hess vele, valaszd nanoruhad
Eré maédjat.
Tarkapacitas: 500

GAUSS PUSKA

Elektromagneses gyorsitd, mely

fénykozeli sebességgel veti ki a |ovedékeket.
Az ideédlis mesterlovészfegyver: extrém
tavolsagbdl is képes az ellenséges
célpontok lekiizdésére.

Tarkapacitas: 5

RAKETAVETO

Valltizelésd, Uj generacios célkovetdvel
felszerelt rakétaveté pancélosok, helikopterek
és egyéb ellenséges harcjarmUvek lekiizdésére.
Sulya miatt korilményes, fekvé helyzetben
egyenesen lehetetlen hasznalni; alkalmazasa
el6tt keress magadnak fedezett I16poziciot.

A rakétaveté nem tolthetd Ujra.

Ha mindharom rakétajat kilétted,

keress masikat!

Behelyezhet6 rakétak: 3
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FEGYVERMODOSITASOK

A célpontok mieldbbi leklizdése érdekében fokozd fegyvereid hatékonysagat

kulonféle szerelékekkel. Alapfelszerelésedben megtalalhaté a hangtompito és

a cserélhetd irdnyzék, de a kiildetésed soran zsakmanyolt fegyverek révén tovabbi

szerelékekhez is hozzéjuthatsz. A testreszabhatésag mértéke fegyverenként

kiildnbozé. Ha fontos szamodra a sokoldallsag, valaszd a SCAR rohamfegyvert.

» Nyomd meg a C billenty(t vagy vélaszd a fegyver ikont a nanoruha kijelzdjén,
hogy hozzaférj a meniihoz. A menu eltlntetéséhez nyomd meg ismét a C

billenty(t.

A fegyverek maximalisan 6t
szerelékhellyel rendelkeznek

Ajelenleg hasznélt
szerelék

e
NYITOTT IRANYZEKOK N W

VISSZATUKROZ6 IRANYZEKOK \ \ )

GEPKARABELYTAVCSO N

Hozzéférhetd szerelékek

Az egyes szerelékhelyekre valo szerelékek listajaban a szerelékhelynek megfeleld
szambillenty(i lenyomasaval navigélhatsz. A szereléket Ugy is felhelyezheted,
hogy a nevére kattintasz. A szerelékek, egyes kivételektdl eltekintve, hosszlcsovi

fegyverekhez valok.

Reflexiranyzék

Rohamiranyzék
Mesterlovésziranyzék
Lampa szerelék
Lézerpont szerelék

Granatveto toldalék

Kozeli és kozepesen tavoli célpontok esetén idedlis,
kiléndsen, ha mozgasban vannak: a holografikus vords
pont ellenstlyozza a fegyver holtjatékat.

Egyszerd, rohamfegyverekre valé optika célkereszttel és
korlatozott nagyitassal.

Hosszutavu optika két nagyitasi szinttel
és tavolsagmérdvel.

Csore erésitheté fényforras. Megvilagitja a célt, de felfedi
tulajdonosa poziciojat is.
Voros lézerpont kivetitésével segiti a célzast. Akar a csére

Granatvetd hozzaadasaval noveli
a rohamfegyverek tlizerejét.

YT



Taktikai szerelék Végtelen mennyiségl taktikai 16szert biztosit, mely 60
masodpercre harcképtelenné teszi az ellenséget.

Hangtompito (Pisztolyhoz vagy karabélyhoz) Elnyomja a I6vés hangjat
és a torkolattuizet. A pisztolyokhoz és karabélyokhoz
kilénb6zé hangtompitdk valok.

Tipp: Mivel a hangtompité jelentdsen csdkkenti a 16vedék atiité erejét,
hasznalata hosszabb 16tav esetén nem javasolt.
Lézer/Lampa szerelék (Pisztolyhoz) Egybeépitett fényforras és lézerprojektor,
kizarélag marokléfegyverek szamara.

LOSZER

A l6szert, a fegyverekhez hasonldan, elesett ellenfeleidtél és az ellenséges
tamaszpontokrél szerezheted meg. Szedd fel az elejtett fegyvereket, hogy kinyerd
a benniik maradt |6szert. A kiildnb6z6 fegyverek értelemszerlien mas-mas |6szert
igényelnek. Takarékoskodj a municioval, és késziilj fel ra, hogy esetleg fegyvert
kell valtanod.

Tipp: Egyes koreai taborokban gyujtélovedékeket is talalsz az
FY71-es karabélyhoz.

EGYEB FEGYVEREK

Repeszgranat Gyilkos fémszilankokat szor szét. Gyalogsag ellen
a lehatékonyabb.

Flistgranat Fedezéket biztosit, az ellenséget pedig
kifustoli bavéhelyérol.

Villanégranat Vakito villanassal fosztja meg az ellenséget
tajékozddoképességétdl.

Robbandétoltet Tobbcélu plasztik robbanodanyag. Vedd kézbe, majd
helyezd el a bal egérgomb lenyomasaval. A jobb

egérgomb lenyomasaval valts detonatorra, melyet a bal
egérgomb lenyomasaval hasznalhatsz.

EMI granatok Robbanaskor erés elektromagneses impulzust generalnak,
mely megzavarhatja a nanoruha mikodését. Emellett
atmenetileg mikodésképtelenné teszi a kisebb dramkoroket,
igy képes megbénitani az idegen robotreptiléket, ismételt
talalat esetén az idegen jarérgépeket is.

Figyelmeztetés: az elektromagneses kitorések nanoruhadat sem kinélik.
Maradj tavol télik!

Megjegyzés: Granatdobashoz tartsd lenyomva, majd engedd fel a G
billenty(t. A tdvolsag meghatarozdsahoz médosits a dobas szogén az egér
fel-le mozgatésaval. Ha messzebbre akarsz dobni, hasznald az Eré médot.
A rendelkezésedre all6 granattipusok kozt a H billentylvel valogathatsz.
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JARMUVEK

A jarmivek megkonnyitik a helyvaltoztatast, ndvelik tizerédet, és korlatozott
védelmet nyujtanak az ellenséges tlizzel szemben, igy taktikai elényt jelentenek
szamodra. Azokat a jarmUveket, melyek HUD-dal vannak felszerelve, sajat
rendszered adaptiv képessége jovoltabol még kénnyebben iranyithatod.

«  Ajarmlvekbe valé beszallashoz kdzelitsd meg valamelyik ajtot, és nyomd

meg az F billenty(t.

»  Ajarmi kormanyzasahoz hasznald a mozgas (W, A, S, D) billentydit.

+ Ajarmlben az F1 billenty(vel valtogathatod a nézépontokat.

Ha jarmUvel utazol, a HUD harom Uj valtozot jelenit meg:

Ulshelyek Fehér pontokkal jelzi a jarmiben hozzaférhetd
Uléhelyeket. Az altalad elfoglalt Gl6helyet zold pont
jeloli. Pozicidvaltashoz nyomd meg a kivant tléhelynek
megfelelé szambillenty(t. Altalaban az 1 a vezeté, a 2
pedig a |6vész helye.

Sebesség Mérfold per éraban (a tengeren csoméban) jeleniti meg
a jarmU sebességét.

Rongalédas A jarm( épségének szazalékos értékét mutatja.

UJ JARMUVEK

LEGPARNAS

A Koreai Néphadsereg szérazféldon és vizen is
boldoguld légpérnasa sokoldald, dm sebezheté jarma.
Mivel fedélzeti fegyverekkel egyaltalan nem rendelkezik,
inkabb gyors helyvaltoztatasra, sesmmint kiizdelemre
valo.

PFJ PANCELOZOTT FELDERITOJARMU

i - i Pancélzata elég vastag ahhoz, hogy megvédje utasait
= a szilankoktol és a csekélyebb atiitd ereji I6vedékektdl.
. . & A benne utazdk biztosra vehetik, hogy épségben jutnak

= /el aharcérintkezés szinhelyére.
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JARMURE SZERELT FEGY VEREK

Mig a jarmUben tartézkodsz, barmely beépitett fegyvert hasznalhatod. A
fegyvereket az egér mozgatasaval iranyithatod a célra. A bal egérgombbal az
elsédleges fegyvert, a jobb egérgombbal a masodlagos fegyvert (ha van ilyen)
stitheted el. A legtobb jarmUre szerelt fegyver végtelen mennyiségi |6szerrel
rendelkezik, de tulhevilhet, ha folyamatosan hasznalod. A tulhevilt fegyvereknek
le kell htlnitk, hogy ismét tiizelhess velik.

Konnyii harcjarmii Fedélzeti gépfegyverét a bal egérgomb megnyomasaval
stitheted el. K&nnyu és Normal fokozatban a
vezetdulésbdl is tiizelhetsz, Nehéz és Delta fokozatban
azonban &t kell tIndd a 16vész helyére, hogy hasznalhasd

a gépfegyvert.

MENTES ES BETOLTES

A jatékallas a torténet forduldpontjain automatikusan mentésre

keril. A jatékallast magad is barmikor elmentheted a kovetkezé médokon:

« Gyosmentéshez nyomd meg az F5 billentytt. Csak egy gyorsmentési hely all
rendelkezésedre, igy ha Ujra hasznalod a gyorsmentést, azzal felulirod
a kordbban elmentett jatékallast.

+ Nyomd meg az ESC billenty(t a sziinetmendiibe val6 belépéshez, és valaszd
a MENTES/TOLTES, majd a JATEK MENTESE pontot. Valassz egy rubrikat,
ird be az allas nevét, ha kivanod, majd vélaszd a MENTES pontot.

«  Ha ajaték soran elesel, a program a legutolsé mentett allast tolti be.

A legutobbi jatékallast magad is betoltheted az F9 megnyomasaval.
A legutdbbi gyorsmentést a gyorstoltés billenty( (alapértelmezésben F8)
megnyomasaval toltheted be.

+ Mentett allas jaték kdzbeni visszatoltéséhez nyomj ESC-et a sziinetmen(
el6hivasahoz, valaszd a MENTES/TOLTES, utana a JATEK BETOLTESE pontot,
majd valaszd ki a betoltendOJatekaIIast Vagy vélaszd a fémenii TOLTES/
MENTES pontjat, és kévesd a fenti utasitasokat.

Megjegyzés: Csak azokat a fajlokat tudod visszatolteni, amiket a valasztott
profil alatt hoztal létre..




Valaszd a BEALLITASOK pontot a fémentibol/szlinetmenlibdl, eszk6zol)
valtoztatasokat a JATEKBEALLITASOK pont alatt, vagy valaszd az EGER ES
BILLENTYUZET/JATEKVEZERLO BEALLITASOK pontot a vezérlés testreszabasahoz.
A legtobb bedllitds magatdl értetédo; alabb csak azokrol szélunk, melyek
magyarazatot igényelnek.

JATEKBEALLITASOK
Fegyver tehetetlenség Mozgasd balra/jobbra a csuszkat, ha a fegyver

elmozdulasanak mértékét csokkenteni/noévelni akarod.
A nagyobb késleltetés valdszer(ibb hatést kelt.

EGER ES BILLENTYUZET BEALLITASOK
Nézet/Mozgas > Bekapcsolasahoz helyezz pipat a négyzetbe. Simabba
Sima egérmozgas teszi az egér mozgéasat, de késleltetést okozhat

a képernydn vald helyvaltoztataskor.

RENDSZERBEALLITASOK

Grafika > Optimalis A legegyszerlbb médja a Crysis Warhead élvezetének

beallitasok PC-den: a géped szamara legmegfelelébb értékeket
a program automatikusan beallitja.

Megjegyzés: A grafikai opciok kézzel is modosithatok. Valaszd
a RENDSZERBEALLITASOK > HALADO pontot; a legérdiilé meniik
segitségével barmelyiket megvaltoztathatod.




CRYSIS WARS

A JATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, IDONKENTI ONLINE ERVENYESITES
ES A VEGFELHASZNALOI FELTETELEK ELFOGADASA SZUKSEGES.

AZ ONLINE FUNKCIOK ELERESEHEZ GAMESPY REGISZTRACIO
SZUKSEGES. AZ ONLINE FELTETELEK MEGTALALHATOK A
WWW.GAMESPY.COM HONLAPON. LEGALABB 13 EVESNEK KELL
LENNED A REGISZTRACIOHOZ.

A WWW.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT
TAJEKOZTATAS UTAN AZ EA VISSZAVONHATJA AZ ONLINE
SZOLGALTATASOKAT.
Ha online (l&sd 26 old.) vagy helyi halézaton (lasd 26. old.) kivansz megmérkdzni
mas jatékosokkal, telepitsd a Crysis Wars -t a mellékelt lemezrdl, mivel ez a Crysis
Warhead -t4| kulonallé jaték. Hozz létre deathmatch stilusi Azonnali kiizdelem
jatékot, vagy szallj be masok jatékaba (lasd 25 old.), prébald ki a fifikdsabb
Hatalmi harc moédot (lasd 24 old.), vagy kiizdj barataid ellen
a Crysis Wars vadonatuj Azonnali csapatkiizdelem mddjaban.

Megjegyzés: A GYORSJATEK pontot valasztva fejest ugorhatsz az online harc
strdjebe. Ez az opci6 automatikusan dsszeparosit egy Azonnali kiizdelem

| szerverrel A GyorSJatek opC|0|t a fomenu/szunetmenu BEALLITASOK >
JATEKBEALLITASOK > GYORSJATEK BEALLITASOK pontjai alatt

tudod modositani.

EXKLUZIV TOBBSZEMELYES JATEK TARTALOM
Bizonyos fegyverek és felszerelési targyak csak a tobbszemélyes médokban
] érhetdk el. Fedezd fel 6ket, hogy javadra fordithasd a legfejlettebb emberi és
_"“ﬁ idegen technoldgiakat is!
Figyelem: A taktikai szerelék és az FY-71-hez val6 gyujtolovedék
a tobbjatékos mdédokban mostantol nem elérheté.

TAC vetd Az emberi haditechnika csucsteljesitménye: miniat(r
nuklearis robbandfejet 16 ki, mely a becsapodas
kornyékén mindent és mindenkit elpusztit. Hatalmi harc
modban az ellenséges bazis megsemmisitésének és
a jatszma megnyerésének egyetlen eszkoze.

Molekularis gyorsité A levegd nedvességét jégszilankokka dermeszti, és nagy
(MOAC) sebességgel ropiti a célpont felé.

Molekularis dermeszté A MOAC jeges kilovellése megdermeszt mindent, ami az
(MOAR) szerelék Utjaba kerdl.

Elektronikus zartéré Az ellenséges jarmliveket csak ugy veheted hasznalatba,
ha elbansz a rajtuk 1évé zarakkal. E hasznos eszkoz
segitségével minden gazdatlan jarmlvet meglovasithatsz.



http://WWW.GAMESPY.COM
http://WWW.EA.COM
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Hordozhaté radar Korlatozott tadvon belill egész csapatod szamara

- ',‘: lathatova teszi a taktikai radaron az 6sszes
ellenséges egységet.

Forrasztopaka Sérilt jarmavek kijavitasara. Hasznalatahoz ki kell szalnod
ajarmabdl.
A tobbjatékos moédokban bizonyos jarmiivek erésebb fegyverzettel rendelkeznek.

- | HATALMI HARC

A Hatalmi harc méd stratégiai dontések és heves dsszecsapasok sajatos elegyét
kinalja. Szallj be az amerikai vagy észak-koreai hadsereg Ujoncaként, és pusztitsd
el az ellenség bazisat!

» Az ellenséges bazis sikeres elpusztitasa gyézelmet jelent. A jatékot Ugy is be
lehet allitani, hogy az a csapat nyerjen, amelyik elébb szed elére meghatarozott
szamu aldozatot. Hasznald az id6korlatot a jaték id6tartamanak megszabasahoz
- ilyenkor az a csapat gyéz, amelyik a legtdbb idegen energiat gydijti 6ssze.

| Foglald el a kisérleti laboratériumot, hogy megszerezd az iranyitast az idegen

"‘!’ jarmUvek roncsai felett, melyek tizembe helyezve szuperfegyvereket allitanak

; elé! Hatolj be a jarmU- és replilégépgyarakba, hogy kuldnféle jarmdvekkel

7 bévitsd csapatod arzenaljat; foglald el a stratégiai bunkereket, hogy jol védheté

allasokhoz juss! Ez utébbiakban |6szerhez és fegyverekhez is hozzaférhetsz.

» Szedj minél tobb aldozatot és foglalj el minél tobb stratégiai pontot, hogy
Presztizst szerezz, melyet a Hadtapzénakban t6sebb felszerelésekre valthatsz.

Tipp: Csak két eszkoz all rendelkezésedre az ellenséges bazis végleges
elpusztitasdhoz: a TAC tank és a TAC vetd. A palyakon e két fegyverbél
mindig csak egy talalhato.
A Hatalmi harc mod tovabbfejlesztett HUD-ja tobb informaciét tesz
hozzaférhetévé, igy tovabb ndveli hatékonysagodat a kiizdelemben.

= // Idegen becsapddasi hely dllapota
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AZONNALI AKCIO

Ugorj fejest egy klasszikus deathmatch mérkézésbe az Egyesiilt Allamok
szineiben, ahol egyszerre akar 32 jatékos is kiizdhet egymassal. Az azonnali
feltdmadast és 6lj-vagy-megolinek tipusu jatékmenetet garantald Azonnali
kizdelem az adrenalinfliggék legjobb véalasztasa!

UYS) AZONNALI CSAPATKUZDELEM

Az Uj Hatalmi harc méd stratégiai elemeit az Azonnali kiizdelem izgalmaval
kombinalé Azonnali csapatkiizdelemben akar 32 jatékos nézhet farkaaszemet
egymassal egy epikus, am eredményorientalt merkozesen. Szallj be az Egyesiilt
Allamok vagy Eszak-Korea oldalan, és gy6zz Ugy, hogy a megszabott idé alatt

a legtdbb pontot gy(jtéd, vagy ugy, hogy elséként éred el a gydzelemhez
megszabott ponthatart. Dontetlen esetén haromperces hosszabbitas kovetkezik.
A korédbbi Azonnali kiizdelem térképek Azonnali csapatkizdelem médban is
jatszhatok. A hét Uj térkép kozul hat - a Csatatér, a Fakunyhd, a Part, a Csucs,

a Temetd és a Szamkivetett - mindkét médban hasznalhato. Az Uj Kifutdpalya
térkép csak Erépréba mddban érheté el.

EREDMENYEK

A kiizdelmek soran kétféle eredmény keril rogzitésre: a csapaté és a jatékosé.
A csapat eredményét csak harompontonként, ellenséges jatékosok megolésével
lehet novelni. A jatékos eredménye a kortilmények fliggvényében csokkenhet
vagy novekedhet. A csapat pontszerzési szabalyzatat lasd alabb.

Jatékos megol egy ellenséget +3 a csapatnak, +3 a jatékosnak
Jatékos megoli egy csapattarsat +0 a csapatnak, -3 a jatékosnak
Jatékos megoli magat +0 a csapatnak, -1 a jatékosnak
Jatékos meghal +0 a csapatnak, -1 a jatékosnak

// (sapat eredménye

. e — \ .
Jatékidé b /

Ellenség
eredménye

Jatékos
eredménye

Tipp: Jaték kozbeni csapatvaltashoz nyomd meg az M billentydt, majd
valaszd a CSAPATVALTAS opciét a minitérkép alatt.
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INTERNETES JATEK

Valaszd az INTERNETES JATEK pontot a Tébbjatékos meniibdl, és szallj be az
online csataba, melyben a vilag barmely Crysis Wars jatékosat lehentelheted!
Miutan létrehoztad Fidkodat (lasd Fiok létrehozasa, 26 old.),

kovesd a Szalonképernyd (26 old.) kapcsan részletezett utasitasokat,

hogy internetes jatékot indits, vagy csatlakozz masok jatékahoz.

Megjegyzés: Elsé online jatékod megkezdése eldtt a program felkér,
hogy add meg azonositokddodat, melyet e kézikonyv hatlapjan talalsz.
LAN jatékokra ez nem vonatkozik

FIOK LETREHOZASA
Miel6tt megkezdenéd az online jatékot, létre kell hoznod sajat Fidk
bejelentkezédet, mellyel GameSpy fiokhoz juthatsz. A Fiok bejelentkez6
képernydn valaszd az UJ FIOK pontot, add meg a kért adatokat, majd valaszd
a LETREHOZ pontot fiokod létrehozasahoz.
«  Ha mar van GameSpy fidkod, ird be felhasznalénevedet és jelszavadat
a megnyilé ablakba. Ha nem emlékszel jelszavadra, valaszd az ELFELEJTETT
JELSZO pontot, és kdvesd a megjelend utasitasokat, hogy Gjat kapj helyette.

HELY1 HALOZAT JATEK

Szallj be egy tébbjatékos mérkdzésbe LAN kapcsolaton keresztiil. Helyi haldzati
jaték létrehozasahoz kovesd a Szalonképernyd kapcsan részletezett utasitasokat
(lasd 26 old.)

SZALONKEPERNYO

A szerverlista az 6sszes elérhetd szerverrdl adatokkal szolgal, melyeket kiilon
infoboxban jelenit meg. A baloldali oszlopok (balrél jobbra haladva) jelzik, ha a
szerver zart, rangsorolt, kedvenceid kozé tartozik vagy Punkbustert futtat. Valassz ki
egy szervert; a jobb oldali informaciés panel tovabbi részletekkel szolgal réla.
A'szerverek szamanak csokkentéséhez hasznald a SZUROK opciét vagy, internetes jaték
esetén, kattints az OSSZES SZERVER, KEDVENC SZERVEREK (hozzaadashoz SZERVER
HOZZAADASA A KEDVENCEKHEZ) vagy LEGUTOBB HASZNALT SZERVER fiilekre.

« Internetes jaték kozben valaszd a CSEVEGES fiilet a csevely megtekintéséhez
ill. a csatlakozéashoz.

Létez6 jatékhoz valo csatlakozashoz valassz egy szervert a listardl, és kattints

a CSATLAKOZAS SZERVERHEZ pontra. Ha a CSATLAKOZAS IP CIMHEZ pontot

valasztod, ird be az IP cimet, a port szdméat, majd a jelszot.

Uj jaték létrehozasahoz valaszd a JATEK LETREHOZASA opciot, és hatarozd meg

a jaték paramétereit.

+ Hatarozd meg a térképlistat az AZONNALI KUZDELEM, AZONNALI
CSAPATKUZDELEM vagy a HATALMI HARC legérdiilé meniibdl valo
kivalasztasaval. A kivant térkép kijelolése utan kattints a HOZZAADAS pontra.
Jelolj ki egy térképet a térképlistan, hogy az alatta megjelené dobozban
valtoztathass paraméterein.

A paraméterek beéllitasa utan kattints a JATEK INDITASA pontra a kiizdelem

“ megkezdéséhez.
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INTERNETES TELJESITMENYPROBLEMAK

Az Internetes jaték kdzbeni problémak elkeriilése érdekében kapcsolj ki
minden fajlmegoszt6 alkalmazast, hangatvitelt és csevegbprogramot. Ezek az
alkalmazasok lefoglalhatjak a savszélességedet, igy a jaték akadozhat, vagy mas
nemkivanatos hatasok Iéphetnek fel.

A Crysis Wars a kévetkezé TCP és UDP port(okat) hasznalja internetes jaték soran:

KLIENS

UDP Barmely jaték*(célszerver)
TCP Barmely 28910
TCP Barmely 29901
TCP Barmely 29900
TCP Barmely 6667
SZERVER
[Tpus  ThHehi  Jwass ]
ubP Barmely 27900
UbP Jaték 27901
UDP Jaték jaték*(egyéb jaték)
UbP Jaték 27900
UDP Jaték Barmely
ubP Jaték 29910
TCP Barmely 443
TCP Barmely 80

A Jaték” port cimzése alapértelmezésben 64100 (valtoztathato). A bejové UDP
forgalom el6tt csak a ,Jaték" portot kell nyitva tartani.

megtudd, miképp engedélyezheted, hogy a jaték adatforgalmat bonyolitson
ezeken a portokon keresztiil. Ha céges Internetkapcsolaton keresztil kivansz
jatszani, lépj kapcsolatba a rendszergazdaval.
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| PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR
3 - - Bizonyosodj meg arrél, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges
:E_‘:,;’ minimalis kévetelményeknek, valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb

illesztéprogramokat hangkartyadhoz és videokartyadhoz.
NVIDIA videokartya hasznalata esetén latogasd meg a www.nvidia.com
honlapot és toltsd le a megfelel6t.
ATI videokartya hasznélata esetén latogasd meg a www.ati.amd.com
honlapot és toltsd le a megfelel6t.

« Haa jaték lemezes verzidjat hasznalod, probald meg Ujratelepiteni a DirectX
programot a lemezrdl. Ez altaléban a lemez DirectX mappajaban talélhato.
Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg a www.microsoft.com
programot és toltsd le a DirectX legujabb valtozatat.

»  Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt,
hogy a Windows 6sszes hattérben futd funkcidjat kikapcsold
(kivéve az EADM alkalmazast).

| ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK
i“\' Ha a jaték lemezes véltozataval rendelkezel és telepitéskor/jaték kdzben

? nem jelenik meg automatikusan az AutoPlay képernyd, kattints az egér jobb
3 gombjaval a lemezmeghajté ikonjara a My Computer (Sajatgép) mappaban
s és valaszd az AutoPlay pontot.

! "‘ « Ha ajaték futdsa lassu, prébald alacsonyabbra allitani a vided és

i ' hangbeaéllitasokat az opciok mentjében. A képfelbontas csdkkentése szintén
'vf javithatja a teljesitményt.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak lépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas

lesz segitségedre.

Az EA Help (Segitség) fajl a legtébb, gyakran eléfordulé problémara megoldast
kinal és tanacsokat tartalmaz a termék megfelel6 hasznalataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) fajl elérési Gtvonala: (a jaték telepitése utan):
Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) mendt, jobb kattintas
a jaték ikonjan, majd vélaszd a megfelelé support (tamogatas) hivatkozast

a lenyil6 mentbdl!

A Windows régebbi valtotozatai esetén kattints a Technical Support

(Technikai tdmogatas) linkre a jaték mappajaban. a kovetkezd meniben:

Start > Programs (Programok) (vagy minden program).

Az EA Help (Sugo) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):

1. Helyezd a Imezt a DVD-ROM meghajtoba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon.
(Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a (Sajatgép) ikonra).

3. Kattints az eger jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtora, amely a jaték
lemezét tartalmazza, majd valaszd az OPEN (MEGNYITAS) opciot.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm féjlt.

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informéaciék nem segitenek a probléma
megoldasaban, kapcsolatba léphetsz az EA technikai tamogatasaval.




,L 3 :1_'-‘ : :‘_,‘ ‘_‘—, ‘-‘- :-, ﬂ" J :_.lr'w'" .‘..“'.}:) - .;. I ;“ n.; 9
‘7% o Ly $ - L NG W
L: EA TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN
~ | Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, ldtogasd meg az EA technikai
}; tamogatasanak honlapjat a kdvetkezé cimen:
f:‘f http://eusupport.ea.com

Itt sok informaciot talalhatsz a DirectX alkalmazasrol, a jaték kontrolleirdl,

a modemekrdl, a haldzatokrdl, valamint a rendszer karbantartasarol és a
teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informaciokat adhat a leggyakrabban
fellépd problémakrol, a segitséget nyujthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések
esetén és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek
azokkal az informaciokkal, amelyeket kdzdnségszolgalatunk munkatarsai adnak
a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Téamogaté honlapunkat rendszeresen
frissitjuk, igy célszer(ibb elész6r odalatogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.

KAPCSOLAT, TAMOGATOKOZPONT

Ha tovabbi segitségre van sziikséged és egy munkatarsunkkal kivansz beszélni, hivd fel
telefonon terméktdmogatasi csapatunkat hétkdznap délelétt 9 és délutan 5 kozott.

Telefon: +36 1 50 595 50
http://termektamogatas.electronicarts.hu
Email: termektamogatas@ea.com
Megjegyzés: A tdmogatokdzpont nem ad ki sem kodokat, sem tippeket

A telefon dijszabasa megegyezik a szokasossal. Az arakrél érdeklédj
telefonszolgaltatddnal.

Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, hivas el6tt készits jelentést
a gépeden a DirectXfutasarol. Ezt a kovetkezéképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run... (Start > Futtatas...) pontokra, majd ird be a kovetkezét:
dxdiag. Kattints az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL
INFORMATION... (OSSZES INFORMACIO MENTESE) pontra és mentsd a jelentést
a Windows asztalara.



http://eusupport.ea.com
mailto:termektamogatas@ea.com
http://termektamogatas.electronicarts.hu

GARANCIA

Megjegyzés: Az alabbi garancia csak viszonteladotol vasarol termék esetén i 1
érvényes Ez a garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik féltél ;
vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarléi szamara garantalja, hogy ez a PC i
szoftver termék, a médiahordozé, amin ez a szoftver talalhato és rogzitett, mentes
a gyartasi, eléallitasi és anyaghibaktol. A garancia a vételi idéponttol szamitott

12 hénapig érvényes. Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibas
termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordozot a reklamalé elkiildi az
alabb talalhato cimre, a vételi szamlaval, a hiba leirasaval és a visszakuldési cim
feltlintetésével. A garancia ezeken tdl semmilyen mas formaban nem befolyasolja \
az egyéb vasarloi jogokat. A garancia nem érvényes magara a szoftverre, amely |
Onmagaban kerdilt dtadasra, és nem érvényes azon médiahordozokra, amelyek

sérlltek, elhasznélédtak, avagy nem megfelel6 médon voltak felhasznalva.

VISSZATERITESI GARANCIA f

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozét, amennyiben a jelenlegi ]
arukészlet ezt lehetdvé teszi. Amennyiben az eredeti médiahordozot visszakuldi
az EA csomagoléson feltlintetett postacimére, Electronic Arts Magyarorszag Kft.
1072 Budapest, Rakoczi Ut 42. Magyarorszag, a vasarlast igazold szamlaval.

A kiildeményben tlintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben lehetséges,
egy telefonszamot, amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarld
masodkézbdl vasarolta és nem az elsé végfelhasznalo.




© 2008 Crytek GmbH. A Crytek, Crysis, Crysis Wars, Crysis Warhead és CryENGINE
a Crytek GmbH védjegyei vagy bejegyzett védjegyei az Egyesult Allamokban és/
vagy mas orszagokban. Minden jog fenntartva. Az Electronic Arts, az EA és az
EA embléma Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei az Egyesilt
Allamokban és/vagy mas orszagokban. Az NVIDIA, az NVIDIA log6 és a The
Way It's Meant To Be Played az NVIDIA Corporation védjegyei vagy bejegyzett
védjegyei. Minden jog fenntartva. A CRIWARE és a CRI Middleware logé © 2001,
2007 CRI Middleware Co., LTD. Minden jog fenntartva. A termék a GameSpy
Industries, Inc. altal licenszelt szoftvertechnoldgiat tartalmaz.
© 1999-2007 GameSpy Industries, Inc. Minden jog fenntartva. Hang- és
zenerendszer: Firelight Technologies Pty. Minden mas védjegy bejegyzett
birtokosanak tulajdona.

=P=ricin="2




