


AWplyw gier wideo na twoje zdrowie

Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek os6b moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym $wiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie w
grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknigciu z grami
wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktére nigdy nie miaty tego typu problemoéw, ale
maja niezdiagnozowang chorobe wywotujaca ataki epilepsji.

Takie stany moga przybrac forme réznych symptoméw, w tym mroczki, problemy ze
wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub trzesienie rak albo nég, dezorientacja lub
okresowa utrata koncentracji. Ataki tego typu moga takze powodowac utrate $wiadomosci
lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazen spowodowanych upadkiem lub
uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu.

Jesli wystapi ktorykolwiek z tych objawéw, nalezy natychmiast przerwac gre i
skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice powinni obserwowac dzieci i pytac, czy nie
wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci i nastolatki sa bardziej narazone na te ataki
niz doroéli. Ryzyko wystapienia atakéw wywotanych wy$wietlanymi obrazami mozna
ograniczy¢, stosujac ponizsze srodki zapobiegawcze: siadanie w wiekszej odlegtosci od
ekranu; korzystanie z mniejszego ekranu; granie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu;
unikanie grania w stanie sennosci lub zmeczenia.

W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakéw epilepsji wywotanych wyswietlanymi
obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

Czym jest system PEGI?
System klasyfikacji gier PEGI chroni mtode osoby przed kontaktem z grami nieodpowiednimi
dlaich grupy wiekowej. UWAGA: nie jest to ocena poziomu trudnosci gry. Dzieki
zastosowaniu dwustopniowego systemu ocen, PEGI pozwala rodzicom i nabywcom gier
dla dzieci dokona¢ swiadomego wyboru produktu odpowiedniego dla wieku docelowego
gracza. Pierwszg czescig oceny jest klasyfikacja wiekowa:-
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Drugg czescig oceny sg piktogramy opisujace zawarto$¢ gry. Zaleznie od tresci w niej
wystepujacych, gra moze by¢ oznaczona kilkoma piktogramami. Klasyfikacja wiekowa pozwala
oddac natezenie tych elementéw gry. System PEGI stosuje nastepujace piktogramy:-
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PRZEMOC  WULGARYZMY STRACH  TRESCIEROTYCZNE NARKOTYKI  DYSKRYMINAC/A  HAZARD

Aby uzyskac wiecej informacji na temat systemu klasyfikacji PEGI, odwiedz strone pod adresem
http://www.pegi.info oraz pegionline.eu



http://www.pegi.info
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OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na
jej uruchomienie.

Niektére osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego
naturalnych kombinacji moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci.
Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy
innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektérych gier komputerowych.
Takie przypadtosci moga wystapic réwniez u oséb, u ktérych nigdy wczesniej nie
rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych.
Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy
padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane
migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegnaé porady lekarza.
Zaleca sig¢, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi.
Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek
z nastepujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze miesni
oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne - odruchy lub - drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac - gre
i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJI-\CE SRODKI OSTROZNOSCI

Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usiadz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala
dtugosc kabli.

* QOlle to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

»  Staraj sie nie gra¢, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

« Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.

+ Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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INSTALACJA GRY )

Uwaga: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie
www.ea.pl.

Instalacja (wersja plytowa):

Aby zainstalowa¢ gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi sie na ekranie.

Kiedy gra zostanie zainstalowana, mozesz ja uruchomi¢ z menu autoodtwarzania
lub wyszukujac ja za pomoca menu START.

W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows™ menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)

Uwaga: Jesli chcesz uzyska wiecej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej
gry EA, odwiedz strone: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.
Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona instalacji.
Kliknij ja i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakonczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA
Download Manager.

Uwaga: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowa¢ na innym komputerze,
najpierw pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager,
a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut
gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby
uzyskac informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego
egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY )

Rozpoczecie gry:
W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows™ menu Start > Programy (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA
Store musza uruchomi¢ program EA Download Manager).
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Witamy w Crysis Warhead®, nowej odstonie gry roku 2007 na komputery
PC. Wciel sie w role sierzanta ,Psychola” Sykesa i rusz sladem bezlitosnego
oficera politycznego Koreanskiej Armii Ludowej, putkownika Ji-Sung Lee,
oraz tajemniczego tadunku znajdujacego sie w jego posiadaniu. Dzieki
nowym rodzajom broni i pojazdéw, mozesz na wlasnej skoérze sprawdzi¢, jak
grozne jest zycie po drugiej stronie wyspy

Uwaga: aby korzystac z Crysis Warhead nie potrzebujesz zainstalowanej gry
Crysis, ani podawac klucza CD. Klucz CD wymagany jest jedynie do rozpoczecia
rozgrywki wieloosobowej z uzyciem dysku Crysis Wars. Zaréwno Crysis Warhead
jak i Crysis Wars wymagaja osobnej instalacji z odpowiednich dyskow.

STEROWANIE

W Crysis Warhead mozna gra¢ za pomoca klawiatury i myszy lub kontrolera dla
konsoli Xbox 360.

USTAWIENIA MYSZKI I KLAWIATURY

ROZGLADANIE/RUCH
Ruch do przodu/do tytu w/s
Ruch w lewo/w prawo A/D

*Wychylanie sie w lewo/prawo Q/E
Wstan/Skocz SPACJA
Sprint Lewy SHIFT
Kucanie Lewy CTRL

Czolganie sie z

*tylko w trybie dla jednego gracza




UZBROJENIE

Strzat

Atak wrecz bronia

Tryb strzelania

Przetadowanie

Upuszczenie broni

Lornetka
Zblizenie/Alt. strzat/Widok
Menu konfiguracji

Nastepna/poprzednia bron

Rzut granatem

Noktowizor

Bron krétkiego zasiegu

Bron szturmowa

Materialy wybuchowe
Przelaczanie trybow skafandra

Narzedzia

Przelaczanie rodzaju granatow

Przycisk myszki 1

T (E w trybie wieloosobowym)
X

R

J

B

Przycisk myszki 2

C

Koétko myszki w gore/dot

a b W N R — Q@

H (Q w trybie wieloosobowym)

INTERAKCJA

Interakcja/Wejdz/Wyjdz
Szybki zapis

Szybkie wczytanie

Weczytanie ostatnio zapisanej gry

Menu skafandra

Szybkie menu skafandra
Otwoérz/Zamknij mape
Wytyczne

F
F5

F8

F9

\')

Klikniecie kotkiem myszki
\" |
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POJAZDY
OGOLNE STEROWANIE POJAZDAMI

Przejscie do siedzenia kierowcy 1

Przejicie do siedzenia p

dzialonowego

Zmiana siedzen pasazera 3

Przelaczenie na widok z F1

perspektywy 3 osoby
Zblizenie/oddalenie

Kotko myszki w gore/dot

Klakson H
Swiatta L
POJAZDY NAZIEMNE | PLYWAJACE
Przyspieszenie/do przodu w
Zwalnianie/do tytu S
Skret w lewo/prawo A/D
Hamowanie SPACJA
Dopalacz Lewy SHIFT
HELIKOPTER
Zwiekszenie/zmniejszenie W/s
obrotéw silnika
Przechyt w lewo/prawo A/D
Skret/zmiana nachylenia Mysz
Dopalacz Lewy SHIFT

SAMOLOT PIONOWEGO STARTU I LADOWANIA (VTOL)

Przyspieszenie/do przodu
Zwalnianie/do tytu
Sterowanie

Ruch w lewo/w prawo
Przechyt w lewo/prawo
Ruch w gére/dot
Dopalacz

W

S

Mysz

A/D

Przycisk Q/przycisk E
SPACJA / Lewy CTRL
Lewy SHIFT




KONTROLER DLA KONSOLI XBOX 360°
W SYSTEMIE WINDOWS

Uwaga: aby moc gra¢ kontrolerem dla konsoli - Xbox 360, nalezy
zainstalowac oprogramowanie kontrolera dla konsoli Xbox 360 w systemie
Windows. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ pod tym adresem:
http://support.microsoft.com/kb/906347

KONFIGURACJA STEROWANIA

Menu nanoskafandra @

Rzut granatem
(przytrzymaj, aby zmienic
Otwarcie menu pauzy/ typ granatu) @
Wytyczne (przy’(rzymg')

Przetadowanie broni/
uzycie przedmiotu €

Lornetka @

(Ruch) Poruszanie sig/ P Warsoa ©
Kucniecie (wcisnij) @ by | |

Przefaczanie mapy/
Noktowizor
(przytrzymaj) ©

Tryb strzelania O ¢
Nastepna bron © @

Menu konfiguragji O ¥
(Ruch) Rozgladanie sie/Atak

wrecz bronia (wcisnij) @

e Aby wiaczy¢ sprzezenie zwrotne lub wiaczyé/wytaczyé odwrdcenie funkgji
rozgladania si¢, wybierz z gtéwnego menu/menu pauzy OPCJE>OPCIE
KONTROLERA i zaznacz odpowiednie pola.

STEROWANIE POJAZDAMI

Strzat z podstawowej broni @

Strzat z dodatkowej broni [§

Dopalacz @ Menu nanoskafandra @

Imiana siedzenia @

Otwarcie menu pauzy/
wytycaznych
(przytrzymaj) &

Wyjscie z pojazdu €3

Przetaczenie na widol%
. perspektywy 3 osoby
(Ruch) Sterowanie ! Hamulec (pojazdy ladowe/
pojazdem/Swiatta by | |
(wcisniecie) ® nawodne) ©

Przefaczanie mapy/
Wznoszenie (VTOL) O 4 Noktowizor (przytrzymaj) ©
Opadanie (VTOL) © ¥

(Ruch) Rozgladanie sig/

Klakson (wcisnigcie)
(Pojazdy ladowe/wodne) &



http://support.microsoft.com/kb/906347
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PRZYGOTOWANIE GRY

Aby rozpoczac¢ kampanie Crysis Warhead , wybierz opcje NOWA GRA w gtéwnym
menu. Ustaw odpowiedni dla siebie poziom gry - NISKI, NORMALNY, TRUDNY lub
DELTA - a nastepnie wybierz ROZPOCZNIJ GRE, aby zaczad. Jesli nie masz pewnosci,
ktoéry z poziomdw wybraé, przeczytaj krotki opis kazdego z nich.

Aby kontynuowac zapisana wczesdniej gre, wybierz opcje WCZYTAJ GRE.

PROFIL UZYTKOWNIKA

Stworz profil uzytkownika, w ktérym przechowywane beda Twoje dane gry.

Wybierz PROFIL, a nastepnie NOWY PROFIL. Wpisz wybrang nazwe uzytkownika,

a nastepnie kliknij przycisk ZAPISZ PROFIL.

« Aby wczytad istniejacy profil, wybierz opcje WCZYTAJ PROFIL, a nastepnie
kliknij nazwe uzytkownika, ktérego chcesz wczytac. Nastepnie wybierz opcje
WCZYTAJ, aby wczytac profil i wréci¢ do menu gtownego.

DANE MISJI )
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WYTYCZNE

W miare rozwoju sytuagji aktualizowana bedzie tre$¢ odprawy do misji oraz jej
wytyczne. Wcisnij klawisz TAB, aby wyswietli¢ ekran wytycznych i mape strategiczna.
Za ich pomoca mozesz zapoznac sie z trescig aktualnego raportu sytuacyjnego
oraz dowiesz sie nowych informacji o misji.

MAPA STRATEGICZNA

Wecisnij klawisz M, aby wyswietli¢ na ekranie mape strategiczna. Mape mozna
powieksza¢ i pomniejszaé za pomocq kétka myszy. Aby ja przesunad, kliknij
i przytrzymaj prawy przycisk myszy. Poza podstawowymi informacjami o topografii
terenu na mapie zaznaczone sg miejsca wazne z punktu widzenia misji (zielone
strzatki), Twoja pozycja (pomaranczowa strzatka), sojusznicy (niebieskie strzatki)
oraz jednostki wroga (czerwone strzatki oraz ikony pojazdow).
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WYSWIETLACZ TAKTYCZNY (HUD)

Zaawansowane technologicznie nanoskafandry sa tajng bronig amerykanskich
jednostek specjalnych. Zapewniaja agentom dostep do szeregu funkcji. Skafander
jest wyposazony w zintegrowany wysSwietlacz taktyczny (HUD), ktéry za
posrednictwem facza satelitarnego dostarcza zotnierzowi kluczowych informagji.

Celownik

Wybrana bron

Liczba naboi w
magazynku

¥ Liczba
] pozostatych nahoi

Radar taktyczny i wskazniki

zagrozenia Informacje o stanie

nanoskafandra



RADAR TAKTYCZNY | WSKAZNIKI ZAGROZENIA
Kluczem do sukcesu misji jest pozostawanie niezauwazonym. Kontroluj sytuacje
i dane o stanie zagrozenia, aby wrdg nie wykryt Twej obecnosci.

Aktualna orientacja

Uproszczona mapa najblizszej
okolicy

Poziom zaalarmowania wroga — pasek
wypetnia si¢ i zmienia kolor z zielonego
(niski) na czerwony (wysoki)

Ryzyko wykrycia - tréjkat
ostrzegawczy zmienia kolor
zzielonego (niski poziom zagrozenia)
na czerwony (wysoki poziom
zagrozenia) i robi sie coraz wigkszy

Na radarze taktycznym podswietlone zostaja pozycje wszystkich wytycznych lub

jednostek znajdujacych sie w poblizu:

«  Wytyczne s wyswietlane jako zielone i zétte kropki (odpowiednio, cele gtéwne
i cele dodatkowe).

+  Zotnierze sg zaznaczeni trdjkatami wskazujacymi kierunek, w jakim sg zwrdceni.
Sojusznicy zaznaczeni s nha niebiesko, podczas gdy zotnierze wroga na
czerwono — po tym jak zostang oznakowani za pomoca lornetki.

Podpowiedz: Zaalarmowani wrogowie (z6tte strzatki) pojawiaja sie na radarze
taktycznym nawet pomimo tego, ze nie zostali oznakowani. Oznakowane
pojazdy sq wyswietlane jako biate obrysy.

ANALIZA ZAGROZENIA

HUD wyswietla dwie zmienne: ryzyko wykrycia i poziom zaalarmowania wroga.

* Ryzyko wykrycia zaznaczone jest za pomoca pojawiajacego sie wykrzyknika —
jesli-sie powieksza i zmienia kolor z zielonego na czerwony, stajesz sie coraz
lepiej widoczny i znacznie wzrasta ryzyko wykrycia Twojej obecnosci przez
wroga.

« Jezeli wskaznik zaalarmowania wroga zacznie sie podnosi¢, musisz szybko sie
ukry¢ lub wycofac z zajmowanej pozycji.

WYKRYWANIE TRAFIEN

Dzigki btyskawicznej analizie trajektorii nadlatujacych pociskdw, nanoskafander
jest w stanie zlokalizowa¢ kazdego przeciwnika, ktéry odda celny strzat. Dzigki
temu mozna szybko i skutecznie odpowiedziec. Zwracaj uwage na czerwony pasek
wyswietlany na HUD-zie — wskazuje on kierunek, z ktérego do Ciebie strzelaja.
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LORNETKA

Za pomoca lornetki mozna zlokalizowa¢ jednostki wroga — a nastepnie $ledzi¢

je na radarze taktycznym lub przy pomocy mapy strategicznej. Aby skorzystac

z lornetki, nacisnij klawisz B, a nastepnie zmieniaj powiekszenie przy pomocy kotka

myszy. Potozenie wszystkich widocznych jednostek i zotnierzy wroga w odlegtosci

do 100 m jest automatycznie zaznaczane za pomocg cieniowanych obwddek

w polu widzenia.

« Obrys w kolorze HUD-a (domysinie jest to zielony) wskazuje, ze przeciwnik nie
jest swiadomy twej obecnosci.

. Zbta obwoddka wskazuje, ze poziom zaalarmowania wzrost niebezpiecznie —
taki zotnierz bedzie badat okolice.

» Czerwona obwoddka wskazuje, ze przeciwnik zostat zaalarmowany — albo
zaatakowany.

Aby $ledzi¢ przeciwnikéw na mapie strategicznej i radarze taktycznym, mozesz

ich-oznakowa¢ przy pomocy lornetki. Umieé¢ jednostke w $rodku pola widzenia

i wskaz jej pozycje celownikiem — cieniowanie obwddki btysnie na biato i od tej

pory cel bedzie $ledzony w czasie rzeczywistym. Pojazdy mozna oznakowac¢ w taki

sam sposob, ale w-ich przypadku nie beda wyswietlane kolory wskazujace poziom

zaalarmowania. Wszystkie jednostki pozostaja oznakowane, az zostana wycofane

z walki lub zniszczone.

Podpowiedz: Na niskim i normalnym poziomie trudnosci jednostki
zostaja automatycznie oznakowane, jezeli prowadza rozpoznanie, zostaty
zaalarmowane, lub gdy prowadza ostrzat.

+ Niebieskie strzatki wskazuja pozycje wtasnych jednostek.

« Kierunek, w ktérym znajduje sie kolejny cel, zaznaczony jest biata strzatka. Cel
zadania jest wyswietlany jako zielony romb z z6ttym okregiem w srodku. Gdy
zostanie wskazany celownikiem lornetki, dodatkowo pojawi sie informacja
0 jego nazwie oraz odlegtosci, jaka Cie od niego dzieli.




Poziom energii
skafandra

Zdrowi
rowie Ikona wskazuje

£ biezacy tryb
dziatania
nanoskafandra

W zaleznosci od warunkéw panujacych na polu walki nalezy uzywac jednego
z trybdw nanoskafandra: szybkos¢, sita, pancerz lub -maskowanie. Energia
nanoskafandra zuzywa sig, ale z czasem ulega regeneracji. Zuzycie energii zalezy
od wybranego trybu dziatania i sytuacji.

SZYBKOSC

Wprowadzenie nanobotéw do krwioobiegu pozwoli Ci poruszac sie z dwukrotnie
wiekszg szybkoscia. Szybkos¢ chodzenia zostaje zwiekszona bez dodatkowego
zuzycia energii nanoskafandra, ale bieganie (wcisniecie i przytrzymanie lewego
klawisza SHIFT) drastycznie je zwieksza, ograniczajac czas sprintu.

SItA

To ustawienie podwaja site w stosunku do normalnego, niezmodyfikowanego
cztowieka. Aktywowany zostanie miesniowy egzoszkielet nanoskafandra. Dzieki
temu bedziesz w stanie wiecej dzwigac i rzuca¢ wiekszymi obiektami, skakac
na wieksze odlegtoéci, zadawa¢ powazniejsze obrazenia w walce wrecz, a takze
utrzymac pod- kontrolg bron pomimo znacznego odrzutu. Wszystkie powyzsze
funkcje zuzywaja jednak energie skafandra.

PANCERZ

To ustawienie przekierowuje energie nanoskafandra do struktur obronnych,
zwiekszajac poziom bezpieczenstwa zapewniany przez pancerz. Wszelkie
trafienia pochtaniane sa w pierwszej kolejnosci przez energie skafandra. Po
jej wyczerpaniu uzytkownik bedzie mégt zosta¢ normalnie zraniony. W celu
zapewnienia maksymalnego bezpieczenstwa z trybu pancerza nalezy korzystaé w
awaryjnych sytuacjach, takich jak skoki z duzych wysokosci czy ucieczka podczas
nieoczekiwanego starcia.

MASKOWANIE

Nanoskafander generuje niezwykle skuteczng tarcze maskujaca, ktora sprawia, ze
jego uzytkownik staje sie praktycznie niewidzialny. Niestety systemy maskowania
zuzywaja znaczna ilos¢ energii, a co za tym idzie mozna z nich korzystac tylko przez
pewien czas. Utrzymanie skutecznego maskowania w ruchu wymaga dodatkowej
energii, co jeszcze bardziej przyspiesza zuzycie.

Uwaga: otwarcie ognia w trybie maskowania spowoduje wykorzystanie catosci
energii skafandra, przez co staniesz sie natychmiast widoczny.
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PRZELACZANIE TRYBOW
Maksymalna
szybkos¢
Maksymalny Maksymalna sita

pancerz

e Dostep do menu AN -
f Slrodyﬁkacji Maskowanie
uzbrojenia

| Tryb mozna wybrac na kilka sposobow.
4+ Wcisnij klawisz V lub kliknij i przytrzymaj koétko myszy, aby otworzyé okno
nanoskafandra, a nastepnie wybierz ustawienie, przesuwajac myszke.
«  Wcidnij klawisz 4, aby przetaczac tryby skafandra bez koniecznosci otwierania
jego menu.
+ Gdy wiaczone s skroty skafandra (OPCJE> USTAWIENIA® KLAWIATURY
5, I MYSZY> SKROTY NANOSKAFANDRA), mozna przetaczac tryby, naciskajac
-~ | dwa razy nastepujace klawisze: sprint (lewy SHIFT) — tryb szybkosci; ruch do

G tytu (S) — tryb pancerza; walka wrecz (T) — tryb sity; kucanie (lewy CTRL) — tryb
' MENCERIER
11}
\\| DODATKOWE FUNKCJE

Okreslone funkcje wsparcia sa dostepne przez caty czas: nanoskafander jest
wyposazony w akwalung, ktéry wiacza sie automatycznie, gdy posta¢ znajdzie
sie pod woda, umozliwiajac przez pewien czas normalne oddychanie. Jest takze
wyposazony w tryb noktowizyjny (mozna go wigczac i wytaczaé za pomoca klawisza
). System ten ma niezalezne zasilanie, ktore szybko ulega wyczerpaniu. Wskaznik
zasilania noktowizora pojawia sie w prawym gérnym rogu HUD-a, pokazujac
pozostaty poziom dostepnej mocy i czas dziatania.




BRON | WYPOSAZENIE

Aby uzyskaé jak najlepsza skuteczno$¢ w- walce, trzeba wiasciwie dobraé bron
i amunicje. Mozliwosci bojowe mozna zwieksza¢, zdobywajac w trakcie misji
dodatkowa bron (patrz lista ponizej). Uzbrojenie mozna takze rozmontowa¢ na
czesci i wykorzystaé do modyfikacji innych broni.

« Dostepna broh mozna przetacza¢, obracajac kétko myszy w gére i w dot, oraz
za pomoca skrotow klawiszowych (patrz Uzbrojenie przy opisie Sterowania).
Rodzaje granatéw przetacza sie za pomoca klawisza H.

«  Z niektdrych rodzajow broni korzystaja wytacznie zotnierze Koreanskiej Armii
Ludowej. Aby je zdoby¢, trzeba ich pokonac lub dokonaé wypadu do bazy
przeciwnika.

« W przypadku niektérych rodzajéw broni istnieje mozliwos¢ uzywania dwoch
sztuk na raz, co jest szczegdlnie przydatne, kiedy konieczna jest dodatkowa sita
ognia. Po wyposazeniu sie¢ w dwie sztuki broni, mozesz strzela¢ z nich wciskajac
prawy lub lewy przycisk myszki.

[RomD wes

AY69 to mikro-pistolet maszynowy o bardzo
duzej szybkostrzelnosci, ktory stanowi doskonata
bron podreczna. Wykorzystuje standardowe
akcesoria dla pistoletow, a dzieki mozliwosci
strzelania z dwoch na raz, jest szczegdlnie
skuteczny w walce na mate odlegtosci.

Pojemnos¢ magazynka: 40

W podstawowej wersji to automatyczny granatnik
armii koreanskiej wykorzystywany zaréwno do wsparcia

jak i obrony. Oprécz strzelania zaréwno granatami
odtamkowymi jak i pociskami EM, FGL40 w drugim
trybie ognia moze byc takze wykorzystywany jako zdalny
detonator, ktory pozwala na reczne wywotanie eksploziji.
Pojemnos¢ magazynka: 6

PISTOLET

To najbardziej zaawansowany pistolet dostepny
w grze. Niewielka masa sprawia, ze fatwo
podwoi¢ site ognia — wystarczy wzig¢ po
pistolecie do kazdej reki.

Pojemnos¢ magazynka: 20
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. S —— PISTOLET
MASZYNOWY

Standardowy pistolet maszynowy, ktéry na
niewielka odlegtos¢ zapewnia ogromna site
ognia. Jego mozliwosci ulegaja dalszemu
zwigkszeniu po zastosowaniu modyfikacji.

Pojemnos¢ magazynka: 50

~—
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Na niewielkie odlegtosci zapewnia ogromna site
| ognia, pomimo niewielkiej masy. Mechanizm
] przetadowania i zaawansowany  system
kontrolowania odrzutu sprawiaja, ze z broni tej
mozna strzelac szybko i niezwykle celnie.

Pojemnosc: 8

Ten hybrydowy karabinek szturmowy to
najbardziej zaawansowana bron jednostek
specjalnych na swiecie. Jest lekki, lecz dysponuje
potezna sita ognia. Dostepna liczba modyfikacji
sprawia, ze jest to niezwykle wszechstronna bron.
Pojemnos¢ magazynka: 40

FY71

Standardowe wyposazenie zotnierzy KLA. Ten
karabinek szturmowy taczy fatwos¢ obstugi ze
srednig sita ognia i znacznymi mozliwosciami
modyfikacji. Cho¢ FY71 ustepuje karabinowi SCAR
skutecznoscig, to jednak dostepnos¢ amunigji
sprawia, ze podczas dtuzszych misji moze sie
okazac niezwykle przydatny.

Pojemnos¢ magazynka: 30
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i/ KARABIN
SNAJPERSKI

To niezwykle skuteczny karabin snajperski, na
ktorym mozna zamontowac rézne celowniki.
Pozwala prowadzi¢ skuteczny ostrzat na znaczne
odlegtosci. Wyrazny odgtos pojedynczego
wystrzatu nie moze zosta¢ wyttumiony, dlatego
niezwykle wazne jest zabezpieczenie pozycji
strzelca oraz drogi ewakuacji.

Pojemnos¢ magazynka: 10

MINIGUN ! E

To bron ciezka. Bez znacznego zwiekszenia sity, jakie
zapewnia nanoskafander, zaden cztowiek nie bytby
w stanie strzela¢ nig z reki. Dysponuje zabdjcza
wprost szybkostrzelnoscig i doskonale nadaje sie
oczyszczania znacznych powierzchni. Aby uzyskac
wiekszg szybkos¢ ruchu i ograniczy¢ odrzut, nalezy
wigczy¢ tryb sitowy nanoskafandra.

Pojemnos¢ magazynka: 500

Za pomoca specjalnego uktadu elektromagneséw
rozpedza pociski do predkosci zblizonej do
predkosci Swiatta. To najdoskonalsza bron, o jakiej
moze marzy¢ snajper. Z karabinu Gaussa mozna
prowadzi¢ ostrzat na ogromne odlegtosci.

Pojemnos¢ magazynka: 5

Tl
| WYRZUTNIARAKIET &2

Reczna wyrzutnia rakiet wyposazonych w nowoczesny
system naprowadzania. Doskonale nadaje sie do
niszczenia czotgéw, smigtowcéw i wszelkich innych
pojazdoéw, ktére stang Ci na drodze. Wielkos¢ i masa
wyrzutni utrudniajg poruszanie sig, a ponadto nie da
sie z niej korzystac z pozydji lezacej. Z tego powodu
kluczowe znaczenie ma znalezienie bezpiecznej
pozycji do oddania strzatu. Wyrzutni nie mozna
tadowac — po wystrzeleniu wszystkich trzech pociskéw
nalezy ja wyrzucic i znalez¢ nowa.
Liczba pociskéw: 3

g .
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MODYFIKACJE BRONI

BroA mozna zmodyfikowaé za pomocg szeregu dostepnych nasadek, dzieki
ktérym poradzisz sobie z kazdym napotkanym wrogiem. Twdj pakiet zawiera
podstawowe elementy, takie jak ttumiki i wymienne celowniki. Bron, ktéra mozna
znalez¢ podczas misji, zapewnia jednak wieksze mozliwosci, jesli chodzi o wachlarz
dostepnych nasadek. Rozpietos¢ dostepnych modyfikacji zalezy od broni — np. do
karabinu SCAR dostepnych jest wiele réznych nasadek.

«  Aby wyswietli¢ to menu, wcisnij klawisz € lub wybierz ikone broni z okna

nanoskafandra. Aby je zamkna¢, wcisnij ponownie klawisz C.

Aby przetacza¢ przez

Kazda brori ma miejsce na
piec modyfikadji

Wybrana nasadka
jest podswietlona

_ )
CELOWNIK N

CELOWNIK PRZEZIERNIKOWY \\ j

CELOWNIK SZTURMOWY ‘\\\\ \

Dostepne nasadki

nasadki dostepne dla kazdego z miejsc, nacisnij klawisz

odpowiadajacy danemu miejscu. Mozna takze klikng¢ nazwe nasadki, aby
ja zamontowal. Wszystkie nasadki sa przeznaczone do karabinéw, o ile nie

zaznaczono inaczej.

Celownik
przeziernikowy

Celownik szturmowy
Celownik snajperski
Modut latarki

Celownik laserowy

Nasadka - granatnik

Nadaje sie do prowadzenia ognia na mate i $rednie
odlegtosci - szczegdlnie podczas przemieszczania sig, gdyz
holograficzna czerwona kropka pozwala na namierzenie
celu mimo ruchéw broni.

Prosty celownik z ograniczonym = powiekszeniem -
doskonaty do karabinkéw szturmowych..

Zaawansowany celownik optyczny:  dwa - ustawienia
powiekszenia i dalmierz.

Podwieszana latarka — podswietla cele, ale zdradza
jednoczednie przeciwnikowi pozycje strzelca.

Emituje promien lasera, utatwiajac namierzenie celu.
Podobnie jak w przypadku latarki, zastosowanie tego
modutu utatwia przeciwnikowi wykrycie strzelca.

Pozwala podwiesi¢ granatnik pod karabinem szturmowym.

: ‘.!‘)5__?’._ e
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Nasadka taktyczna  Zapewnia nieograniczony zapas amunicji taktycznej, ktéra
na 60 sekund ostabia trafionych przeciwnikéw

Thumik (Karabin lub pistolet) Maskuje odgtos i rozbtysk, ktére
towarzysza wystrzatom. Do roznych pistoletow i karabindw
dostepne sa roézne rodzaje thumikow.

Podpowiedz: Ttumiki sprawdzajg sie lepiej podczas walki na maty dystans,
gdyz w znacznym stopniu ograniczaja moc pocisku.

Modut lasera/latarki  (Tylko do pistoletéw) Modut taczony zawierajacy latarke
i celownik laserowy, zajmujacy jedno z gniazd nasadek.

AMUNICJA

Amunicje zdobywa sie w taki sam sposéb jak bron: od pokonanych wrogéw oraz
z ich baz. Podnie$ porzucong bron, aby zabra¢ z niej amunicje. Rézne rodzaje broni
wymagaja réznych rodzajéw. amunicji. Warto wiec ja zbierac i by¢ gotowym do
zmiany uzbrojenia.

Podpowiedz: Amunicje zapalajaca do FY71 mozna znalez¢é w obozach KLA.

POZOSTALE UZBROJENIE

Granaty odlamkowe Rozpadaja si¢ na zabdjcze odtamki — najlepiej nadaja sie
do zwalczania piechoty.

Granaty dymne Zapewniajg ostone i pozwalaja wyciagnac przeciwnika
z ukrycia.

Granaty btyskowe Oéslepiajacy btysk na pewien czas dezorientuje zotnierzy
przeciwnika.

tadunki wybuchowe  Standardowy, wielozadaniowy tadunek plastiku. Wez go
w rece, a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
podtozy¢ tadunek. Kliknij prawym przyciskiem myszy,
aby przetaczy¢ sie na detonator, po czym kliknij lewym
przyciskiem myszy, aby odpali¢ tadunek.

Granaty EM Silna fala  elektromagnetyczna generowana przez to
urzadzenie jest w stanie zaktéci¢ dziatanie kazdego systemu
nanoskafandra. Moze takze wytaczy¢ na pewien czas
mniejsze - urzadzenia elektroniczne, - unieszkodliwiajac w
ten sposdb sondy obcych. Sukcesywne salwy pozwalajg tez
przeciazy¢ systemy lotu pojazddw zwiadowczych obcych.

Ostrzezenie: Trzymaj sie z daleko od eksplozji EM, poniewaz impuls moze
wytaczy¢ takze Twoj skafander.

Uwaga: aby rzuci¢ granat, przytrzymaj, a nastepnie zwolnij klawisz G. Aby
zmieni¢ zasieg, zmodyfikuj kat rzutu ruszajac myszka w goére i w dét. Aby
zwiekszy¢ zasieg, whacz tryb sity. Aby przetacza¢ pomiedzy réznymi typami
granatéw, weisnij klawisz H.
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%{_ Pojazdy petnia  funkcje transportowe, zapewniaja rézny poziom ochrony
| imozliwosci ofensywnych. Co za tym idzie, pojazd zapewnia Ci przewage taktyczna.
b “ Jezeli pojazd dysponuje wyswietlaczem przeziernikowym, wyswietlacz taktyczny
%‘_"a nanoskafandra zostanie z nim zsynchronizowany.

| + Aby skorzysta¢ z pojazdu, podejdz do jego drzwi i wciénij klawisz F.

.| + Pojazdem steruje sie za pomoca klawiszy ruchu (W, A, S, D).

- | - Widok z pojazdu mozna zmienic¢ za pomoca klawisza F1.

Gdy wejdziesz do pojazdu, na interfejsie pojawiaja sie trzy dodatkowe wskazniki:

Wskaznik pozycji biate kropki oznaczaja wolne miejsca w pojezdzie.
Zajmowana przez Ciebie pozycja zaznaczona jest zielona
kropka. Pozycje w pojezdzie mozna zmienia¢, naciskajac
odpowiedni klawisz. Zwykle, 1 oznacza kierowce, zas 2
wskazuje na dziatonowego.

E Predkos¢ predko$¢ pojazdu w milach na godzine (lub weztach
'.b w przypadku pojazdéw nawodnych).

?ﬁ‘-l' Uszkodzenia wyswietla informacje o procentowym uszkodzeniu pojazdu.
] ,,:

.': NOWE POJAZDY
— PODUSZKOWIEC

Poduszkowiec KAL to wszechstronny, acz fatwy do
uszkodzenia pojazd, ktéry moze poruszac sie zaréwno
s na ziemi jak i na wodzie. Nie posiada na pokfadzie
. /| uzbrojenia i jako taki lepiej nadaje sie do szybkiego
| transportu niz do walki.

p R s ROZPOZNAWCZY WOZ PANCERNY

e J Dzigki pancerzowi mogacemu powstrzymaé wybuch
= szrapnela i ostrzat o $rednim natezeniu, RWP moze
@ przewozi¢ zotnierzy na pole bitwy bez obaw, Zze zostang

// po drodze ranni.




UZBROJENIE POJAZDU

Zajmij. odpowiednie stanowisko, aby korzysta¢ z dostepnej broni. Przesuwaj
myszke na wszystkie strony, aby wycelowac, po czym nacisnij lewy przycisk myszy
w celu oddania strzatu z broni podstawowej (klikajac prawym przyciskiem, strzela
sie z broni pomocniczej, o ile pojazd jest w nig wyposazony). Wiele rodzajow
broni montowanej w pojazdach dysponuje nieograniczonym zapasem amunicji,
ale prowadzenie ognia ciagtego moze doprowadzi¢ je do przegrzania. W takim
wypadku trzeba poczeka¢, az bron wystygnie — dopiero wtedy mozliwe bedzie
kontynuowanie ostrzatu.

Lekki pojazd Z karabinu maszynowego zamontowanego w takich

taktyczny/todz pojazdach strzela sig, klikajac lewym przyciskiem myszy.
Podczas gry na niskim i normalnym poziomie trudnosci
mozna - prowadzi¢ - ostrzat -z pozycji kierowcy, ale
w_ przypadku pozioméw wysokiego i delta  trzeba
zajmowac pozycje dziatonowego.

ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE

Postepy w grze sa automatycznie zapisywane, gdy dotrzesz do punktu kontrolnego

misji. Mozna takze samodzielnie zapisac stan rozgrywki na jeden z dwoch sposobdw:

« Aby wykona¢ szybki zapis, wcisnij F5. Masz do dyspozycji tylko jeden plik
szybkiego zapisu. Co za tym idzie, kazdy kolejny szybki zapis oznacza
zastapienie poprzedniego.

« Wciénij klawisz ESC, aby otworzy¢ menu pauzy, wybierz WCZYTAJ/ZAPISZ,
a nastepnie ZAPISZ GRE. Wybierz miejsce zapisu, wpisz nazwe pliku, a nastepnie
kliknij przycisk ZAPISZ.

« Jezeli Twoja postac zginie podczas wykonywania misji, automatycznie wczytany
zostanie ostatni utworzony plik zapisu. Mozesz takze recznie wczytaé ostatni
zapisany stan, wciskajac F9, lub tez w dowolnej chwili wczytad ostatni szybki
zapis wciskajac odpowiedni klawisz (domysinie F8).

e Jesli chcesz wybra¢ plik do wczytania w trakcie gry, wcisnij klawisz ESC,
aby wyswietli¢ menu- pauzy, wybierz WCZYTAJ/ZAPISZ> WCZYTAJ GRE,
a nastepnie wskaz plik. Mozna takze z menu gtéwnego wybrac opcje WCZYTAJ/
ZAPISZ i wykonaé powyzsze instrukcje.

Uwaga: mozna wczytywac wytacznie te pliki zapisu, ktore zostaty stworzone
w aktywnym profilu.




Wybierz z menu gtéwnego lub menu pauzy OPCJE, a nastepnie zmien OPCJE GRY
i OPCJE SYSTEMOWE lub OPCJE STEROWANIA/OPCJE KONTROLERA, aby zmienic¢
ustawienia sterowania. Wiekszo$¢ opgji nie wymaga objasniania, pozostate opisano
ponizej.

USTAWIENIA GRY

Inercja broni Przesun pasek w lewo/prawo, aby zmniejszy¢/zwiekszyc
ruchy broni po ekranie. Wigksze opoznienie sprawia
wrazenie wiekszego realizmu.

. USTAWIENIA MYSZKI | KLAWIATURY

| Rozgladanie/Ruch > Zaznacz pole, aby wiaczy¢ wygtadzanie ruchéw myszy.

Wygtadzenie myszki  Opcja ta wygtadza rwane ruchy myszki, ale poruszanie sie
postaci moze by¢ w konsekwencji nieco opdznione.

USTAWIENIA SYSTEMOWE

Obraz> Ustawienia ~ To najprostszy sposob, aby jak najlepiej wykorzystaé

optymalne w grze Crysis Warhead mozliwosci Twojego komputera:
automatycznie wykryte zostang odpowiednie ustawienia
graficzne.

Uwaga: opgje graficzne mozna takze zmieni¢ samodzielnie — wybierz OPCJE
SYSTEMOWE> ZAAWANSOWANE, a nastepnie zmien ustawienia za pomoca
rozwijanych menu.




CRYSIS WARS

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM, AUTORYZACJA
DOSTEPU DO USLUG SIECIOWYCH ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW
UMOWY UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH
GRY, MUSISZ ZAREJESTROWAC SIE NA GAMESPY. REGULAMIN
SIECIOWY MOZNA ZNALEZE NA STRONIE WWW.GAMESPY.COM. ABY
ZAREJESTROWAC SIE W SIECI, MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT.

EA MOZE ZAPRZESTAC OBSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU
30 DNI OD UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE
WWW.EA.PL.

Jesli-chcesz walczy¢ z innymi graczami w Internecie (patrz strona 26) lub w-sieci
lokalnej (patrz strona 26), upewnij sie, ze masz zainstalowana gre Crysis Wars,
gdyz jest to tytut niezalezny od gry Crysis Warhead. Zat6z lub dotacz do gry
typu Instant Action (patrz strona 25), wyprobuj bardziej strategiczny tryb Power
Struggle (patrz strona 24) lub walcz z kolegami przeciwko innym znajomym
w nowym trybie gry Crysis Wars - Team Instant Action.

Uwaga: wybierajagc SZYBKA POTYCZKE mozna btyskawicznie rozpoczac
rozgrywke sieciowa. W ten sposéb gracz zostanie skierowany do serwera gry
Instant Action. Opgje szybkiej rozgrywki mozna zmienia¢ z menu gtéwnego lub
menu pauzy, wybierajac OPCJE> OPCJE GRY> OPCJE SZYBKIEJ POTYCZKI.

ELEMENTY TE SA DOSTEPNE WYLACZNIE
W TRYBIE DLA WIELU GRACZY

Okreélone rodzaje broni i wyposazenia dostepne sg wytacznie w trybach rozgrywki
| dla wielu graczy — zaawansowana technologia obcych i ludzi pozwoli Ci uzyskac
"ﬁ przewage nad wrogiem.
' Uwaga: nasadka taktyczna i amunicja zapalajgca dla FY71 nie sq juz dostepne
w trybie wieloosobowym.

Wyrzutnia taktyczna najpotezniejsza bron w arsenale ludzi — wystrzeliwuje
miniaturowa gtowice nuklearna, ktéra sieje ogromne
spustoszenie na ograniczonym obszarze. Jest konieczna
w meczach Power Struggle do zniszczenia wrogiego
sztabu i zwyciestwa w grze.

Akcelerator czastek  Zmienia wilgo¢ pochtaniang z powietrza w lodowe sople,
(MOAK) ktore sq nastepnie wystrzeliwane z ogromna predkoscia
i przebijaja niemal kazdy cel.

Modyfikacja Udoskonala MOAK; dzieki czemu bron wystrzeliwuje
pochtaniacza lodowa kule, ktéra zamraza wszystko, w co tylko trafi.
czastek (MOPO)



http://WWW.GAMESPY.COM
http://WWW.EA.PL
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Elektroniczny wytrych Aby skorzystac z pojazdu wroga, trzeba najpierw otworzy¢
zamek. Za pomoca takiego wytrycha mozna ukras¢
pusty pojazd.

Przenos$ny radar Przez krotki czas ujawnia wszystkim cztonkom Twojego
zespotu potozenie jednostek wroga znajdujacych sie
w-niewielkim promieniu.

Palnik acetylenowy - Naprawia uszkodzone pojazdy — aby z niego skorzystac,
trzeba opusci¢ pojazd.

Oprdécz tego, na niektorych pojazdach w rozgrywkach wieloosobowych dostepne
sg dodatkowe rodzaje uzbrojenia.

POWER STRUGGLE

Unikalny tryb Power Struggle faczy konieczno$¢ podejmowania decyzji
strategicznych z zacieta wymiana ognia. Zaciagnij sie do armii amerykanskiej lub
koreanskiej i ruszaj do bitwy, aby zniszczy¢ sztab wroga.

» - Zniszczenie sztabu wroga oznacza pewne zwyciestwo. Dodatkowo mozna
okresli¢ limit zabitych. Zwyciezy zespot, ktory jako pierwszy zabije dang
liczbe przeciwnikow. Mozna takze okresli¢ limit czasu, po ktérego uptynieciu
zwyciezca zostanie zespot z wieksza iloscig energii obcych.

Zdobadz fabryke prototypdw, a nastepnie przejmij kontrole nad miejscami katastrof

statkow  obcych, aby doprowadzi¢ do niej zasilanie i rozpoczaé produkgcje broni.

Przejmuj kontrole nad fabrykami pojazdéw, fabrykami wojennymi i fabrykami pojazdow

powietrznych, aby uzyskac¢ wsparcie w walce. Z kolei bunkry pozwalaja zaja¢ dobre

pozycje obronne. Mozna w nich dodatkowo kupowa¢ amunicje oraz uzbrojenie.

- Zabijajac wrogdw i zdobywajac punkty kontrolne, bedziesz gromadzi¢ punkty
reputagji, ktére mozna nastepnie wydac na lepszy sprzet w strefach zakupow.
Podpowiedz: Tylko dwa rodzaje broni sa dostatecznie potezne, aby zniszczy¢
sztab przeciwnika: czotg taktyczny oraz wyrzutnia taktyczna. Oprocz tego, na
kazdym poziomie bedzie dostepna tylko jedna bron.

W trybie Power Struggle wprowadzono zmodyfikowany interfejs, ktory wyswietla

wiecej informacji na raz, umozliwiajac skuteczniejsze dziatania bojowe.

// Status miejsca katastrofy obcych
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INSTANT ACTION

Whkrocz prosto do akgji z sitami amerykanskimi w klasycznym starciu o dominacje,
w ktérym uczestniczy¢ moze maksymalnie 32 graczy. W rozgrywce Instant Action
nie ma oczekiwania na odrodzenie i liczy sie tylko sprawnos¢ bojowa.

TEAM INSTANT ACTION

Nowy tryb Team Instant Action taczy strategiczne elementy trybu Power Struggle
z szybka rozgrywka Instant Action, pozwalajac nawet 32 graczom wzia¢ udziat
w epickiej bitwie o najlepszy wynik. Dotacz do zespotu USA lub Korei Pétnocnej
i siegnij po zwyciestwo zdobywajac najwieksza liczbe punktéw w ograniczonym
czasie lub tez osiagajac limit punktow. W przypadku remisu dojdzie do
trzyminutowej dogrywki.

W trybie Team Instant Action dostepne sa wszystkie mapy z trybu Instant Action.
Oprocz tego, na szesciu z siedmiu -nowych map - Battleground, Treehouse, Coast,
Peak, Graveyard oraz Stranded - takze mozna gra¢ w obu trybach. Nowa mapa
Tarmac dostepna jest jedynie w trybie Power Struggle

PUNKTACJA

Podczas kazdej bitwy $ledzone sg wyniki: punktacja gracza oraz punktacja zespotu.
Wynik zespotu zwieksza sie jedynie (o trzy punkty) w przypadku zabicia przeciwnika.
Wynik gracza moze sie zwiekszy¢ lub zmniejszy¢, w zaleznosci od tego, kto zostat
zabity. Ponizej znajduje sie szczegbtowe omoéwienie punktagji.

Gracz zabija wroga +3 pkt. dla zespotu, +3 pkt. dla gracza

Gracz zabija kolege  +0 pkt. dla zespotuy, -3 pkt. dla gracza
Gracz zabija siebie +0 pkt. dla zespotu, -1 pkt. dla gracza
Gracz zostaje zabity  +0 pkt. dla zespotu, -1 pkt. dla gracza

// Wynik zespotu

€ e
Zegar gry |

Wynik wroga

Wynik gracza

Wskazéwka: Recznie zmien zespoty podczas bitwy wciskajac M, a nastepnie
wybierajac opcje ZMIEN ZESPOL pod mini-mapa.
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GRA W INTERNECIE

Wybierz - w menu GRE W INTERNECIE, aby dotaczy¢ do rozgrywki sieciowej
i zmagac sie z graczami z catego $wiata. Po stworzeniu konta (patrz Tworzenie
konta na stronie 26) wykonuj polecenia opisane w rozdziale poswieconemu
ekranowi poczekalni (strona 26), aby dotaczy¢ do rozgrywki internetowej lub
stworzy¢ wtasna.

Uwaga: przy pierwszym rozpoczeciu rozgrywki sieciowej, pojawi sie prosba
o wpisanie kodu znajdujacego sie na tylnej oktadce instrukgji do gry. Nie odnosi
sie to do rozgrywek w sieci LAN.

TWORZENIE KONTA

Zanim bedzie mozna gra¢ w sieci, konieczne jest stworzenie unikalnej nazwy

konta — jednocze$nie stworzone zostanie konto GameSpy. Na ekranie logowania

konta wybierz opcje NOWE KONTO, podaj wymagane informacje i kliknij opcje

STWORZ.

» Jezeli posiadasz juz konto GameSpy, podaj nazwe uzytkownika i hasto. Jezeli
nie pamietasz hasta, kliknij opcje NIE PAMIETAM HASEA i wykonuj polecenia
wyswietlane na ekranie, aby otrzymac nowe.

ROZGRYWKA W SIECI LOKALNE)J

Rzu¢ innym wyzwanie do gry wieloosobowej w sieci lokalnej. Aby dotaczy¢ do
istniejacej rozgrywki sieciowej lub stworzy¢ nowa, zastosuj sie do polecen opisanych
w rozdziale Ekran poczekalni (patrz strona 26).

EKRAN POCZEKALNI

Lista zawiera informacje o dostepnych serwerach, zgodnie z nagtéwkami.

Poszczegblne kolumny wskazuja (od lewej do prawej): serwery zablokowane,

rankingowe, znajdujace sie Twojej liscie ulubionych oraz takie, na ktérych dziata

Punkbuster. Podswietl serwer, aby wySW|etI|c po praweJ stronie szczegOtowe

informacje na jego temat. Aby ograniczy¢ liczbe serweréw, skorzystaj z FILTROW.

W przypadku rozgrywek internetowych mozna skorzystac z zaktadek, by wyswietli¢

WSZYSTKIE SERWERY, ULUBIONE SERWERY (dodane do listy po kliknieciu opcji

DODAJ SERWER DO ULUBIONYCH) oraz OSTATNIO GRANE.

e W przypadku rozgrywek internetowych mozna wybrac zaktadke CZATU,
aby wyswietli¢ lub dotaczy¢ do czatu w poczekalni.

Aby dofaczy¢ do istniejacej rozgrywki, podswietl wybrang pozycje na liscie,

a nastepnie kliknij opcje DOEACZ DO SERWERA. Mozna takze skorzysta¢ z opgji

PODtACZ DO IP, a nastepnie wpisa¢ adres IP, numer portu i hasto.

Aby stworzy¢ nowa rozgrywke, wybierz opcje STWORZ GRE, a nastepnie okres|

jej parametry.

«  Kolejnos¢ map mozna okresli¢, wybierajac z rozwijanego menu INSTANT
ACTION, TEAM INSTANT ACTION lub POWER STRUGGLE, podswietlajac nazwe
mapy i klikajac opcje DODAJ DO LISTY MAP. Podswietl mape na liscie, aby
wyswietli¢ i zmienic jej ustawienia w oknie u dotu.

Gdy okreslisz juz pozostate ustawienia, kliknij opcje ROZPOCZNIJ GRE.
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PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA PODCZAS
GRY W INTERNECIE

Aby uniknac braku ptynnosci podczas gry w Internecie, wytacz przed uruchomieniem
gry - wszelkie  komunikatory  oraz aplikacje ~do  wspdtuzytkowania - plikow
i strumieniowania audio. Tego typu aplikacje moga zmonopolizowac zasoby pasma
potaczenia, powodujac opdznienia lub inne niepozadane efekty w grze.

Crysis Wars wykorzystuje nastepujace porty TCP i UDP do rozgrywki w Internecie:

KLIENT

ubDP Dowolnie gra*(docelowy serwer)
TCP Dowolnie 28910
TCP Dowolnie 29901
TCP Dowolnie 29900
TCP Dowolnie 6667
SERWER
[ve  [Pocmniclokaine Jzdame ]
UDP Dowolne 27900
ubDP Gra 27901
UDP Gra gra*(inna gra)
ubP Gra 27900
ubP Gra Dowolne
ubpP Gra 29910
TCP Dowolne 443
TCP Dowolne 80

Domyslna wartosé dla pozycji ,Gra" to 64100 (moze zostaé zmieniona) W przypadku
przychodzacej transmisji UDP, otwarty musi by¢ jedynie port ,Gra".

Sprawdz dokumentacje swojego routera albo zapory, aby uzyska¢ informacje,
jak zezwoli¢ na przesyt danych za pomoca tych portéw. Jesli chcesz gra¢ w biurowej
sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.
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PROBLEMY PODCZAS GRY

Upewnij sie, ze Twéj komputer spetnia-minimalne wymagania_systemowe gry,
oraz ze posiadasz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty
dzwigkowej: Jedli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedz www.nvidia.pl, aby
pobrac sterowniki. Jesli posiadasz karte graficzng ATl, odwiedZ www.ati.amd.com,
aby pobrac sterowniki.

« Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowa¢ modut DirectX z plyty.
Zazwyczaj mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu. Jesli
posiadasz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strone www.microsoft.com,
aby pobrac¢ najnowsza wersje modutu DirectX.

| OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
‘? ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

. Jesli korzystasz z wersji p%ytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania
7 nie pojawia si¢ samoczynnie po wtozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym
kY przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,Méj komputer” i wybierz
autoodtwarzanie.
» Jesli gra dziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektére ustawienia dzwieku i grafiki
o W._menu opgji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle
zwiekszenie wydajnosci gry.
! W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje
dziatajace w tle badZ program antywirusowy w systemie Windows.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie ktopotdw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwiazania najczestszych  probleméw
i odpowiedzi na pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wejs¢ do menu Start > Gry,
klikna¢ ikone gry prawym przyciskiem i wybra¢ odpowiedni odnosnik z menu
rozwijanego.

Uzytkownicy wczesniejszych wersji systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik
Pomoc techniczna w katalogu gry, ktéry znajduje sie w menu Start > Programy
(lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wioz ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,Mdj komputer” na pulpicie. (W przypadku systemu
Windows XP, konieczne moze by¢ klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony
.M&j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w-ktérym znajduje sie
ptyta z gra, a nastepnie wybierz opcje ,Otworz”.

4. Otwoérz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_
Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku EA Help wciaz napotykasz problemy,
skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.
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CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE
Jedli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://eapo-new.custhelp.com

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemow i sieci,
a takze informacje o zwyktej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona
zawiera aktualne informacje dotyczace najczeiciej wystepujacych probleméw,
pomoc zwigzang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania
(FAQ). Z tych samych informagji korzystaja nasi technicy podczas rozwiazywania
problemoéw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strone pomocy codziennie, jesli
zatem szukasz szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

: Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem
| telefonicznie (od poniedziatku do piatku w godzinach 9:00 — 17:00).
Telefon: +48 22 852 27 30

Uwaga: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu

przejécia danej gry, itp.
Fax: +48 22 843 62 69
Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowigzujagcym cennikiem operatora
telefonicznego.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowa¢ dany problem, przed skontaktowaniem
sie z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie
juz gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACIE... i zapisz raport na pulpicie
Windows.



http://eapo-new.custhelp.com
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Uwaga: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do  produktow
w sprzedazy detalicznej. Nie odnosza sie do produktéw sprzedawanych w sieci,
za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym
oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania
w okresie 12 miesiecy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda
wymieniane, pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem
zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska,
ul. tzecka 26, 02-135, Warszawa. Gwarancja jest dodatkiem i w zaden sposob nie
ogranicza praw ustawowych. Gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania,
ktére jest dostarczane bez gwarangji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie,
zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktéw zakupionych z drugiej reki
(gdy konsument nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).
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