@ for Windows

. Cizr,s 5

Mﬁf";."«WARHEA-D 3 b=y



A Video Oyunlarini Oynarken Dikkat Edilmesi
Gereken Onemli Saghk Uyarilan

Isiga Duyarhlik Nobetleri

insanlarin gok az sayidaki bir kismi, video oyunlarinda gériilebilecek parlak isiklar
veya 1sik desenleri gibi belli gérsel 6gelere maruz kaldiginda ndbet gegirebilir. Kisinin
saglik gegmisinde hig sara (epilepsi) hastaligi yasamamasina veya sara (epilepsi)
ndbeti gecirmemis olmasina ragmen, teshis edilmemis bir durum, video oyunlarini
oynarken “Isiga duyarlilik sara (epilepsi) nébetlerine” neden olabilir.

Bu ndbetler bas dénmesi, goris bulaniklii, goz veya yiz segirmeleri, kol veya
bacaklarda kasilma, zaman ve yer bilincinin kaybi, saskinlik veya anlik biling kaybi
gibi cesitli belirtiler gdsterebilir. Nébetler, yere dismeye veya yakindaki nesnelere
carpmaya neden olabilecek biling kaybina veya istemsiz kasilmalara da neden olabilir.

Bu belirtilerden herhangi birisini yasarsaniz derhal oynamay! birakin ve bir doktora
danisin. Anne ve babalar, gocuklarini bu belirtilere karsi izliemeli veya ¢ocuklarina bu
belirtilerle ilgili sorular sormalidir. Cocuk ve gengler, yetiskinlere kiyasla bu nébetleri
yasamaya daha yatkindir. Asagidaki 6nlemler alinarak, isiga karsi duyarlilik sara
(epilepsi) ndbeti riski azaltilabilir: Ekrandan daha uzak durun; daha kiigik bir ekran
kullanin; iyi aydinlatiimis bir odada oynayin ve yorgunsaniz veya yeterince uyku
alamadiysaniz oynamayin.

Eger siz veya ailenizdeki herhangi birisi, ndbet veya sara (epilepsi) hastaligina bagh
belirtiler yasadiysa, oyunu oynamadan énce bir doktora danisin.

PEGI siniflandirma ve rehberligi sadece PEGI satis noktalarinda uygulanir.

PEGI sistemi nedir?
PEGI yas siniflandirma sistemi, kiicik yastakileri kendi yas gruplarina gore uygun
olmayan oyunlardan korur. PEGI'nin, oyun zorlugunu belirtmedigine LUTFEN DIKKAT
EDIN. iki kisimdan olusan PEGI sistemi, ebeveynleri ve ¢ocuklar igin oyun satin alanlari
bilgilendirerek, oynayacak olan oyuncunun yasina uygun bir secim yapmalarini saglar.
ik kisim yas siniflandirmasidir:

3- I 7- I 12- I 16- I 18-

ikinci kisim ise, oyunun igerik gesidini gésteren simgelerdir. Oyuna bagl olarak, bu
simgelerden birkag tane olabilir. Oyunun yas siniflandirmasi, bu igerigin yogunlugunu
yansitir. Bu simgeler sunlardir:

A & Bl Ed T

SIDDET ARGODIL KORKU CINSEL  UYUSTURUCULAR AYRIMCILIK KUMAR
IGERIK

Daha fazla bilgi igin http://www.pegi.info ve pegionline.eu adreslerini ziyaret edin.



http://www.pegi.info
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SARA (EPILEPSI) UYARISI

Bu oyunu oynamadan veya ¢ocugunuzun oynamasina izin vermeden 6nce bu
bilgileri okuyun.

Baz kisilerin, guinlik yasamdaki bazi parlak isiklara veya isik desenlerine maruz
kaldiklarinda, sara nébetlerine veya biling kaybina yatkinhgi vardir. Bu kisiler,
televizyondaki goriintileri izlerken veya bazi video oyunlarini oynarken nobet
gecirebilirler. Kisinin saglik ge¢misinde hig sara hastaligi yasamamasina veya sara
nobeti gecirmemis olmasina ragmen bu olabilir. Eger siz veya ailenizdeki herhangi
birisi, parlak 1siklara maruz kaldiginda, sara hastaligina bagli belirtiler (nébetler veya
bilin¢ kaybr) yasadiysa, oyunu oynamadan 6nce doktorunuza danisin.

Cocuklar video oyunlarini oynarken, ebeveynlerinin gocuklarinin yaninda, onlari
kontrol etmesini tavsiye ederiz. Siz veya cocugunuz, bir video oyunu oynarken

su belirtilerden birisini yasiyorsa: bas donmesi, goriis bulanikhigi, g6z veya kas
segirmeleri, biling kaybi, zaman ve yer bilincinin kaybi ve istemsiz hareketler veya
kasilmalar; DERHAL oyunu oynamayi birakin ve doktorunuza danigin.

OYUNU OYNAMA ESNASINDA
ALINACAK ONLEMLER

Ekrana ¢ok yakin durmayin. Kablo uzunlugunun izin verdigi 6lctide, ekrandan
uygun bir mesafede uzak oturun.

« Oyunu kuguk bir ekranda oynamayi tercih edin.

+ Yorgunsaniz veya yeterince uyku uyumadiysaniz, oyunu oynamaktan kaginin.
+ Oyunu oynadiginiz odanin yeterince aydinlik oldugundan emin olun.

» Birvideo oyununu oynarken, her saat basi en az 10 - 15 dakika dinlenin.




OYUN KURULUMU

Not: Sistem gereksinimleri icin electronicarts.co.uk adresine gidin.

Kurulum (disk kullanicilar):
Diski, disk surticiintize yerlestirin ve ekrandaki yonlendirmeleri takip edin.

Kurulum (EA Store (EA Magazasi) kullanicilari):

Not: EA internet magazasindan oyunlari hemen satin alarak bilgisayariniza
indirmek hakkinda daha fazla bilgi edinmek istiyorsaniz www.eastore.ea.com
adresine gidin ve MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (HEMEN INDIRME
HAKKINDA DAHA FAZLA BILGI) baglantisina tiklayin.
EA Download Manager (EA indirme Yéneticisi) ile oyunu bilgisayariniza indirdikten
sonra ekrandaki kurulum (install) simgesine tiklayin ve yonlendirmeleri takip edin.
Oyunu direkt EA Download Manager (EA indirme Yoneticisi) programini kullanarak
calistirin (oyunu kurduktan sonra).

Not: Eger satin aldiginiz Griind diger bir PC bilgisayara kurmak istiyorsaniz,
dncelikle EA Download Manager (EA indirme Yéneticisi) programini, bu diger PC
bilgisayara indirip kurun. Sonra, bu uygulamayi ¢alistirin ve EA hesabinizla giris
yapin. Beliren listedeki ilgili Girtinii segin ve oyunu indirmek igin start (baslat)
diigmesine tiklayin.

Kurulum (ligiincii sahis internet kullanicilari):
Oyunun nasll kurulacadi veya indirilecegi ve diger bir kopyanin nasil tekrar kurulacagd
hakkinda bilgi almak icin litfen oyunu satin aldiginiz dijital bayi ile iletisim kurun.

OYUNUN BASLATILMASI )

Oyunu baglatmak icin:

Windows Vista™ isletim sistemindeki oyunlar Start (Baslat) > Games (Oyunlar)
menusindedir. Daha 6nceki Windows™ striimlerinde ise Start (Baslat) > Programs
(Programlar) (veya All Programs (Tiim Programlar)) mentisiindedir. (EA Store (EA
Magazasi) kullanicilari i¢in EA Download Manager (EA indirme Yéneticisi) programi
cahgiyor olmalidir.)

Not: Windows Vista Klasik Baslat mend stilinde oyunlar, Start (Baglat) >

Programs (Programlar) > Games (Oyunlar) > Games Explorer (Oyun Gezgini)
mendisindedir.

PRy G N



http://www.eastore.ea.com
http://electronicarts.co.uk
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‘ 2007‘nin En lyi Bilgisayar Oyununun Yeni Béliimiine Hos
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Geldiniz: Crysis Warhead®‘Cilgin’ Cavus Sykes karakterini
canlandirarak oynayin ve Kore Halk Ordusu‘nun acimasiz devlet
subayi Albay Ji-Sung Lee ve onun gizemli kargosunun pesine
diisiin. Yeni tasitlar, silahlar ve tabi ki 6zel Crysis Wars ¢cok
oyunculu diski ile adanin diger tarafinda, hayatin gercekte ne
kadar tehlikeli oldugunu bizzat yasayin.

e

Not: Crysis Warhead oyununu oynamak icin Crysisi yiiklemenize veya bir CD o,
sifresi girmenize gerek yoktur. CD sifresi sadece, Crysis Wars diski ile cevrim igi .

¥ oyun oynamaya baslarken gereklidir. Crysis Warhead ve Crysis Wars oyunlarinin W "
\ her ikisi de kendi diskleri kullanilarak gerceklestirilen ayri kurulumlar gerektirir. ;f—r

Crysis Warhead, klavye fare veya bir Xbox 360 Kumandasi kullanilarak oynanabilir.

FARE VE KLAVYE AYARLARI

BAKIS/HAREKET

ileri/Geri w/s
Sola/Saga ates a¢ A/D
*Sola/Saga egil Q/E

Ayaga kalk/Zipla BOSLUKTUSU
Depar at Sol SHIFT tusu
Comel Sol CTRL tusu
Yiiz Gstii yat Y4

*sadece tek kisilik oyun igindir
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SiLAHLAR

Ates et

Silahla diiello saldirisi

Ates modu

Sarjor Doldur

SELTE

Diirbiin

Yakinlastir/Alternatif ates/Goriis modu
Ozellestirme meniisii
Sonraki/Onceki silah

El bombasi at

Gece gorusii

Kisa menzilli silaha gegme/birakma
Saldiri silahina gegme/birakma
Patlayicilara gegme/birakma

Giysi modlari arasi gegis yapma
Geregler arasi gegis yapma

El bombasi tipleri arasi gecis yapma

Fare tusu 1

T (¢ok oyunculu oyunda E)
X

R

J

B

Fare tusu 2

C

Fare topu ileri/geri

G
|

1

2
3
4
5
H

(cok oyunculu oyunda Q)

KULLANMAK
Kullanmak/Giris/Cikig F
Hizh kayit F5
Hizh yiikleme F8
En son kaydedilen oyunu yiikle F9
Giysi meniisii \'}
Giysi hizl meniisii Fare topuna tiklayin
Haritay1 A¢/Kapa M
Hedefler TAB




TASITLAR
GENEL TASIT TUSLARI

G s WV

Suriicii koltuguna gec/ayril

Silah koltuguna gec/ayril

Yolcu koltuklarina geg/ayril
Ugiincii kisinin goriisiine geg/aynil
Yakinlastir/uzaklastir

2

3

F1

Fare topu ileri/geri

Korna H
Isiklar L
KARA/DENIZ TASITLARI
Hizlan/ileri w
Yavasla/Geri S
Sola/saga don A/D
Fren BOSLUK TUSU
Siiper hiz Sol SHIFT tusu
HELIKOPTER

Motora gii¢ ver/giicten kes w/s

Saga/sola hareket et A/D

Don/alcal Fare

Art yakici Sol SHIFT tusu
DIKEY KALKIS VE KONMA

Hizlan/ileri
Yavasla/Geri

Yonlendir

Sola/Saga ates a¢
Sola/saga hareket et
Yukari/asagi hareket et
Artyakici

w

S
Fare
A/D
(0]

BOSLUK TUSU / SOL CTRL tusu

Sol SHIFT tusu




WiNDOWS IiCIN XBOX 360 KUMANDASI

Not: Xbox 360 Kumandasi kullanarak oyunu oynamak icin, Windows yazilimi. :
Xbox 360 Kumandasini kurmalisiniz. Daha fazla bilgi icin, bk. http://support. >
microsoft.com/kb/906347 &)\

OYUNCU KONTROL TUSLARI

Yakinlastir/Alternatif ates/
Goriismodu [

\ Nano Giysi mendisii &2
) Depar at

El bombasi at (El bombasi tipini

Duraklatma mentsini ag/ degistirmek icin basili tutun) €@

Hedefler (basili tutun) € Silahi doldur/Esya Kullan €3

P Diirbiin @
(Hareket) Oyuncu hareketi/ ( ¢ R
Comel (tiklayin) L yag pla @

Haritayr A¢-Kapa/Gece
Ates modu O 4 Goriisii(basili tutun) ©
Sonrakisilah O 4

Ozellestirme meniisii O ¥

(Hareket) Oyuncu gdrilsii/Silahla

diiello saldinisi (tiklayn) €

+  Force Feedback (Oyundaki hareketi titresim olarak kumandaya ileten sistem)
veya Ters Gorls Kontrollerini agmak veya kapatmak icin, ana menii/duraklatma
mendisinden SECENEKLER > KUMANDA AYARLARI bolimund acin ve onay
kutularini isaretleyin.

TASIT KONTROLLERI

ikincil silahi ategle [ Birindilsilahi ategle @

Siperhz Nano Giysi meniisii @

Koltuklar arasi gegis yap @

Duraklatma meniisiinii a¢/

Hedefler (basil tutun) € Tagittan gk €3

Ugiincii kisi gorilsiinii ac/
kapa @

(Hareket) Tasithareketi/ Fren (kara/deniz taitlan) @

Isiklar (tiklayin) €

Haritay1 A¢-Kapa/Gece
Goriisti(basih tutun) ©

(Hareket) Oyuncu goriisti/korna
(tiklaym) (Kara/Deniz Tagitlarr) €&

Yukan hareket et (Dikey nis-Kalkis) O 4
Asagi hareket et (Dikey inis-Kalkis) © ¥



http://support.microsoft.com/kb/906347
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. | OYUNU AYARLAMA
Crysis Warhead savasina baslamak icin, ana meniiden YENi OYUN secenegini secin.
Oynamak istediginiz zorluk derecesini secin—KOLAY, NORMAL, ZOR veya
DELTA—ve baslamak icin OYUNU BASLAT a basin. Hangi zorluk derecesini
sececeginizi bilmiyorsaniz, zorluk derecelerinin bir birinden farkini 6grenmek

icin her bir ayarin altindaki kisa agiklamayi okuyun.
- Onceden kaydedilmis bir oyuna devam etmek icin, OYUN YUKLE'yi secin.

KULLANICI PROFiILI

Oyun verilerinizi saklamak icin bir Kullanici Profili yaratin. PROFIL'i secin, ardindan YENi

PROFIL'i secin. Sectiginiz Kullanici Adini girin ve sonra PROFILI KAYDET'i tiklayin.

« Mevcut bir Profili yiiklemek icin, PROFIL YUKLE'yi secin, ardindan yiiklemek
istediginiz Profilinin Kullanici Adini tiklayin. Profili yiiklemek icin YOKLE'yi secin ve
ana menlye geri doniin.
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| GOREV BiLGisi )
‘| HEDEFLER

Goreviniz asama kaydettikge, brifinginiz ve hedefleriniz gtincellenir. Hedefler ekranini
) ve Stratejik Haritayi acip-kapatip son durumu ve gorev bilgisini degerlendirmek icin
TAB tusuna basin.

“| STRATEJIKHARITA

Oyuncu goriintl panelinde stratejik haritayi agip-kapatmak icin M tusuna basin.
.| Harita Gizerinde yakinlastirmak/uzaklastirmak icin fare topunu ileri-geri hareket ettirin;
haritay hareket ettirmek icin sag fare tusunu basil tutun. Arazinin yiikselti haritasiile
beraber, harita tizerinde énemli gérev yerlerinin (yesil noktalar), sizin konumunuzun
(turuncu ok ucu), dost birimlerin (mavi ok uclar) ve diisman birimlerin (kirmizi ok
uclari/tasit simgeleri) tam yerleri de gdsterilir.
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SAHA TECHIZAT BRIFINGI

NANO GIYSI
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OYUNCU GORUNTU PANELI

Ultra yiiksek teknolojili Nano Giysi, ABD Ozel Kuvvetlerinin gizli silahidir; ajanlara bir
dizi ileri kabiliyet kazandirir. Giysinin, uydu baglantisi kurarak, gerekli taktik bilgisini
dogrudan ekrana veren entegre bir bas goriintt paneli 6zelligi vardir.

Silah nisangahi

Segilen Silah

Mevcut silahta
kalan kursun

Mevcut sarjorde

Nano Giysi durum bilgisi




TAKTIK RADARI VE TEHLIKE SAYACLARI

Gizlilik taktikleri bir sizma gérevini basariyla tamamlamanin anahtaridir. Sakli kalmak
icin durumu ve tehlike durumunu gozetleyin.

Mevcut istikamet /_F NE E SE

Yakin arazinin basit haritasi

Diisman alarm durumu—qubuk dolar ve rengi
yesilden (diisiik) kirmiziya (yiiksek) dogru degisir.

Tespit edilme riskiniz—ikaz tiggeni )
yesilden (diisiik) kirmiziya (yiiksek)
dogru degisir ve boyutu biyiir.

Taktik radari yakindaki herhangi bir gérev noktasinin veya tinitesinin konumunu renk

kullanarak belirtir:

» Hedefler yesil (birincil) veya sari (ikincil) noktalar olarak belirir.

-« Tum personelin yliziini dondiigu yon, ok uclari ile belirtilerek isaretlenir. Dirbun
kullanarak bir kere imlendiklerinde, dostlar mavi ile isaretlenirken, diisman
askerleri kirmizi olarak belirirler.

ipucu: Onlari imlemeseniz bile, alarm durumda olan (sari ok uclari) veya savas
halindeki diisman askerleri Taktik Radarinda belirirler. Bir kere imlendikten sonra,
tasitlar dis cizgileri beyaz olacak sekilde belirirler.

TEHDIT ANALIZI

Oyuncu goriintl paneliniz iki degiskeni gosterir: Mevcut tespit edilme riskiniz ve

dismanin alarm durumu.

« Tespit edilme riskiniz bir tinlem isaretinin belirmesi ile ifade edilir—iinlem
isaretinin boyutu buyur ve yesilden kirmiziya dogru rengi degisirse,
gorunebilirliginiz ve dolayisiyla fark edilme riskiniz artiyordur.

+  Dusman alarm durum sayaci yiikselmeye baslarsa, gorinebilirliginizi azaltmak icin
hizla harekete gecin veya mevcut konumunuzdan ayrilin.

iSABET ALMA TESPIT

Gelen mermilerin hizli analizi, Nano Giysi‘nin, ates eden herhangi bir diismanin tam
yerini saptamasina olanak tanir ve sizin isabetli bir sekilde karsilik vermenize firsat

verir. Saldir atesinin yoniinii belirten, oyuncu gériintti panelindeki kirmizi bir cubuk
icin'hazir bekleyin.
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| Disman birimlerinin yerini saptamak icin diirbiini kullanin - ve diisman birimlerini

hem Taktik Radarinda hem de Stratejik Haritada takip edin. Dirbund kullanmak igin

B tusuna basin ve yakinlastirma seviyesini fare topuyla ayarlayin. 100 metre icindeki

gorunebilir tim diisman birimlerinin veya personelin yerleri saha gorustiniizde golgeli

dis hat cizgileri seklinde otomatik olarak belirtilir.

- Oyuncu gorintt paneli rengindeki (varsayilan renk yesildir) dis hat cizgileri, sizin
varliginizi fark etmeyen bir diismana isaret eder.

+ Saridis hat gizgisi, dismanin alarm durumunun kuskuluya yiikseldigini ve bolgeyi
arastirmakta olduklarina isaret eder.

«  Kirmizi dis hat ¢izgisi dlismanin tam alarmda olduguna veya savasmakta
olduguna isaret eder.

Diismanlar Taktik Radarinda ve Stratejik Haritada takip etmek icin, onlariimlemek

: amaciyla diirbiin kullanabilirsiniz. Bir birimi acik bicimde goriise alin ve nisangah

s konumunu tespit etmek icin birimin tizerine ortalayin - gélgeli dis hat cizgileri beyaz

olarak yanip séner ve birim artik gercek zamanli takiptedir. Tasitlar da ayni sekilde

imlenebilir, ancak tasitlar alarm renkleri sergilemezler. Tim birimler, yok edilinceye

veya bolgeden ayrilincaya kadar imli kalirlar.

ipucu: Diismanlar, arama tarama yaplyorlarsa, alarmdaysa veya silahlarini
atesliyorlarsa, Kolay ve Normal zorluk derecelerinde otomatik olarak imlenirler.
«Mavi oklar dost birimlerin yerlerini belirtir.
+  Sonraki hedef noktanizin yonu beyaz bir okla gosterilir. O anki hedef noktaniz
icinde sari daireli yesil bir elmasla belirir - dirbuniniziin nisangahini hedef
noktasinin adini ve ondan uzakliginizi gérmek icin elmasin tizerine getirin.




Giysi enerjisi
Saglik

Simge, Mevcut Nano

! / Giysi modunu gdsterir

Nano Giysi enerji akisini, kabiliyetlerinizi artirmak ve sahanin degisen kosullarina uyum
saglamak icin su dért moddan birisine alin - Hiz, Kuvvet, Zirh veya Pelerin. Nano Giysi
enerjisi tiikenir, ancak zamanla enerji yenilenecektir. Durumunuza ve tercih edilen
moda bagli olarak, tikenme ve yenilenme hizi farklilk gosterir.

HIZ

Nanobotlarin kan akisiniza enjeksiyonu, normal hizin iki katina kadar hizl hareket
etmenize olanak saglar. Giysi enerjisi azalmadan ytirlime hizi artar, ancak kosma (sol SHIFT
tusunu basili tutun) enerjiyi cok fazla tiiketerek, depar atabileceginiz zamani kisitlar.

KUVVET

Bu ayar, gelistirilmemis bir insanin kuvvetinin iki katini saglar. Nano Giysi‘nin kash

dis iskeleti etkinlestiriimesi, daha biiylik nesneleri kaldirmaniza ve atmaniza, daha
yliksege ziplamaniza, diiello saldirlarinda daha fazla hasar vermenize ve dustk geri
tepmeli, daha sasmaz, hedefini bulan atislar yapmaniza olanak saglar. Bununla birlikte,
butiin bu 6zellikler giysi enerjisini tiiketir.

ZIRH

Burayar, giysinin zirhinin sagladigi korunma seviyesini yiikseltmek icin, Nano Giysi‘nin
savunma yapilarina enerji aktarir. Alinan herhangi bir hasar sagliktan cok, giysinin
enerjisini duislirlir - ancak bir kere eneriji tiikenince, saghginiza zarar gelmesine

acik hale gelirsiniz. Azami glvenlik icin Zirh modunu, yiiksekten diserken veya
beklenmedik silahli catismalar gibi acil durumlarda segin.

PELERIN

Pelerin sizi hemen hemen gériinmez yapan, yiiksek derecede etkili bir gizlilik kalkani
yaratir. Maalesef, Pelerin sisteminin yliksek enerji gereksinimi giysinin enerjisini bitirir,
bu nedenle sadece kisitli bir sire icin kullanilabilir. Hareket halindeyken pelerinin
etkinligini stirdirmek icin gereken ilave enerji, bu gli¢ kaybini hizlandirir.

Uyart: Pelerin modundayken bir silahi ateslemek, sizi aninda goriniir yaparak
tlm giysi enerjisini tiketir.




Maksimum Hiz

Maksimum Zirh Maksimum Kuvvet
- & Silah modifikasyon AN peler
o meniisiine erigim elerin

Bir mod se¢gmek icin cesitli yollar vardir:

« Vtusuna basin veya Nano Giysi ekranini agmak icin fare topunu basil tutun,
ardindan fareyi asagy, yukari, saga ve sola oynatarak bir ayar secin.

+ Nano Giysi menUstinti agmadan modlar arasinda gegis yapmak icin 4 tusuna basin.

+ Nano Giysi Kisayollari agikken (SECENEKLER > FARE VE KLAVYE AYARLARI >
BAKIS/HAREKET > GIYSi KISAYOLLARI), takip eden tus komutlarina iki kere basarak
modlar arasinda gegis yapabilirsiniz: depar (sol SHIFT)—Hiz modu; geri git (S)—
Zirh modu; diello saldinisi (T)—Kuvvet modu; ¢comel (sol CTRL)—Pelerin modu.

iLAVE FONKSIiYONLAR

Belli destek fonksiyonlar her zaman kullanilabilir: Nano Giysi, suya dalista otomatik

M olarak devreye giren, giysiyi giyene kisa bir siire boyunca su altinda nefes almasina

W olanak veren bir dalgi¢ tipu 6zelligine sahiptir. Ayrica, bir Gece Gorlsii modu ile

i donatilmistir (bunu agip kapatmak icin | tusuna basin). Gece gorisu cabucak bosalan
bagimsiz bir glic kaynagdr ile calisir. Gece goristi enerji metresi goriinti panelinizin sag
st kosesinde belirir, ne kadar gti¢/kullanim zamani oldugunu ifade eder.




SILAHLAR VE TECHIZAT

Savas halindeyken etkinliginizi azamilestirmek icin dogru ayar ve en uygun

cephane ile birlikte gorev icin eniyi silahi segin. Goreviniz sirasinda ilave silahlar

edinerek mimkiin olan silah cesitlerini tamamlayin (asagidaki listeye bakin)—silah

modifikasyonunda kullanilabilen parcalari elde etmek icin de baskinlar diizenlenebilir.

«  Klavye kisa yollarini kullanarak veya fare topunu asagi ve yukari hareket ettirerek
mevcut silahlar arasinda gecis yapin (Tim Kontroller altindaki Silahlar kismina
bakin). H tusuna basarak el bombalari arasinda gecis yapin.

-+ Baz silahlar sadece Kore Halk Ordusu giiclerince taginir—dulsman savasgilarini
yenmek bu silahlari elde etmek icin bir yoldur, ancak diisman tssune gizli bir
baskin da ayni sekilde verimli olabilir.

+  Heriki elde de silah tutmak bazi silahlar icin mimkiindir ve 6zellikle ilave ates
glicti gerekliyken yararlidir. Her iki elde de silah tutarken, sol eldeki silahi birinci

fare tusuyla, sag eldeki silahrikinci fare tusuyla atesleyin.

Cok yiiksek atis sayili, kisa menzilli, mikro
makineli tiifek; AY69 miikemmel bir destek
silahidir. Cift silah kullanirken, herhangi bir

standart tabanca aksesuarinin da kolayca

kullanabilmesi, yakin mesafe savaslarinda,
AY69'u 6zellikle tahrip edici yapar.
Sarjor kapasitesi: 40

Ortasinda otomatik bir el bombasi atar bulunur, bu
Kore Halk Ordusu silahi tipik olarak genel destek
ve savunma atesinde kullanilir. Hem parca tesirli
bomba hem de elektromanyetik mermi atmasina
ek olarak FGL40 ayrica, ikincil ates modunda elle
tetiklenene kadar el bombasi patlamasini durduran,
uzaktan fiinye tetikleyicisi olarak da kullanilabilir.

Sarjor Kapasitesi: 6

TABANCA

Mevcut en gelismis tabancadir. Hafifligi ve
kullanim kolayligi sayesinde, her iki elinize
de birer tane alarak atis gtictintizui ikiye
katlamaniza olanak verir.

Sarjor Kapasitesi: 20

-



Etkileyici atis glici saglayan standart bir kisa
menzilli hafif makineli tiifek. Modifikasyon
potansiyeli kabiliyetlerini artirir.

Sarjor Kapasitesi: 50

iFTE

N r Dusuk agirhgina ragmen, kisa mesafede tahrip
| edici ates giicii saglar. Pompali mekanizmasi

ol veileri geri tepme ayarlamasi hizli, plriizsiz ve

isabetli ateslemeyi garanti eder.

Fisek Kapasitesi: 8

SCAR

Bu hibrit saldir savas tiifegi diinyadaki
en gelismis Ozel Kuvvetler silahidir. Hafif

ama guclidir, anahtar 6zelligi mevcut ek
parcalarinin gesitliligidir. Bu 6zellik silahin cok
yonli kullanilmasini saglar.

Sarjor Kapasitesi: 40

Kore halk ordusu standart silahi, bu saldiri silahi
orta karar ates glicli ve yuksek modifikasyon
potansiyeli ile beraber katlanarak kullanim
kolayligi saglar. FY71'nin SCAR'dan daha etkili
olmasina ragmen, Kore Halk Ordusu arazisinde
bol cephanesinin bulunmasiy, silahi gérev
esnasinda kullanish yapar.

Sarjor Kapasitesi: 30



B -*/KESKiN NISANCI TUFEGI

Bir dizi diirbiin takilabilen, yiksek etkili
keskin nisanci tiifedi, cesitli mesafelerden
isabetli atislar yapmaya olanak saglar. Tek bir
atisinin ayirt edici ylksek sesi susturulamaz;
bu nedenle giivenli bir atesleme konumu ve
emniyetli bir kagis rotasi hayati 6nemdedir.
Sarjor Kapasitesi: 10

. T T
- d y i
TARAMALI TUFEK :

Her bakimdan gercek bir agir silah: Nano Giysi'nin
sundugu kuvvet artirici olmadan, elde kullanimi
imkansizdir. Olimciil atis sayist kabiliyeti ile bélge
temizliginde miithis bir tercihtir. Daha yiiksek
hareket hizi ve diisiik geri tepme igin, Nano Giysi'yi
Kuvvet moduna alin.
Sarjor Kapasitesi: 500

GAUSS TUFEG

Mermileri isik hizina yakin hizlara kadar stiper hizlan-

dirmak icin elektro miknatislar kullanir. En gelismis

keskin nisanci tlfegdi olan Gauss tiifegi, cok uzak

mesafelerden duisman birimlerini vurma kabiliyeti-

ne sahiptir.

Sarjor Kapasitesi: 5
d L

FUZEATAR

Yeni nesil gtidiim sistemli omuza asilir bu silah,
yolunuzun Ustlinde duran tanklar, helikopterler
veya diger herhangi bir diisman tasitini temizler.
Agirhgr manevrayi zorlastirir ve yiiz Ustii yatarken
ateslenemez, bu nedenle glvenli bir atesleme
noktasi gerekir. Her fiizeatar 6nceden dolu olarak
gelir - ¢ fiizenin hepsini de atesledikten sonra,
flizeatari yere atin ve yenisini bulun.

Flize Kapasitesi: 3
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" | SiLAH MODIFIKASYONU

Karsilasacaginiz hangi diisman olursa olsun basa ¢cikmak icin, silahlariniza ek parca
cesitleri ile modifikasyon yapin. Takim cantaniz, susturucular ve degistirilebilir
nisangahlar gibi temel parcalari icerir, ancak gdreviniz sirasinda elde ettiginiz silah, size
daha fazla secenek sunacak sekilde bir dizi ek parca saglayabilir. Mevcut modifikasyon
seviyesi, silahtan silaha farklilik gosterir—SCAR tifegi yiiksek derecede 6zellestirilebilir
bir secenektir.

-] - Bumeniyl acmakicin C tusuna basin veya Nano Giysi ekranindan silah simgesini
i | secin. Kapatmak icin tekrar C tusuna basin.

Her silahin bes adete kadar
modifikasyon yuvasi vardir.

Mevcut ek parcasi
aydinlatilmistir.

— 7
CELIK NISANGAHLAR \

s? YANSIMALI NISANGAHLAR \\ b

i NiSAN DURBIN \\\ b

; vj Mevcut ek par;alar

o

g Her yuva icin listelenmis ek parca secenekleri arasinda gecis yapmak icin, yuva

! numarasina karsilik gelen tusa basin. Ek parcayi takmak icin parga adini da

3 tiklayabilirsiniz. Aksi belirtilmedikge, biitlin ek parcalar tiifek tipi silahlar icindir.

- Yansimali Nisangah Yakin ile orta menzilli hedefler icin uygundur—ozellikle
hareket halindeyken, holografik kirmizi nokta silah

T hareketine karsilik gelir.

A\ Saldiri Nisan Diirbiinii Sinirliyakinlastirma ve nisangahlh basit bir nisan

durbinti—saldin tufekleri icin idealdir.

Keskin Nisanci Diirbiinii Bir mesafe 6lcer ve iki yakinlastirma seviyesi sunan daha
gelismis bir uzak mesafe dirbiintddr.

isaret Fisegi Modiilii Hazir bir isaret fisegi—hedefleri aydinlatir fakat ayni
zamanda kullananin tam yerini de gdsterir.

Lazer isaretleyici Modiilii  Hedefi belirlemek icin kirmizi bir lazer 1sini yansitir. isaret
fiseginde oldugu gibi, yiiksek gortintrligi nedeniyle
kullanicinin yerinin kolayca saptanmasina yol acar.

El Bombasi Atar Ek Parcasi  Saldin tufegi tipi silahlari, bir el bombasi atar ile donatir.



Taktik Ek Parcasi Diisman personelini 60 saniye boyunca giicten dustiren,
sinirsiz taktik cephanesi ile donatir.

Susturucu (Tufek veya Tabanca) Ates sesini ve parlamayi onler.
Tabanca ve tiifek tipi silahlar icin farkh susturucular
mevcuttur.

ipucu: Susturucular, atis glictinii yiiksek derecede diistirdiikleri icin, uzun
mesafelerden ¢ok, kisa menzilli saldinlar icin daha uygundur.

Lazer/Isik Modiilu (Sadece tabanca icin) isaret fisegi ve lazer isaretleyicinin
islevini tek parcada iceren birlesik bir birim.

CEPHANE

Cephane de silahlarda oldugu gibi ayni yolla elde edilebilir: Yenilen diismanlardan

ve onlarin Ustlerinden. Dolu cephaneyi almak icin atilmis silahlar yerden alin. Dogal
olarak farkli silahlar farkli cephaneler gerektirir; bu ylizden kursunlar muhafaza edin ve
silahlari degistirmek icin hazirlikli olun.

ipucu: FY71 icin Yangin Cikarici Cephane, bazi Kore Halk Ordusu kamplarinda

bulunabilir.

DIGERSILAHLAR

Parca Tesirli El Bombalari  Olimciil parcalara ayrilir— personel karsiti saldirilar icin
en iyi secimdir.

Sis El Bombasi Koruma saglar ve diismanlari saklandiklari yerden
cikarmak icin kullanilabilir.

Isik Bombalari Diisman personelinin yonini sasirtmak icin kor edici bir
151k yaratir.

Patlayicilar Standart cok amagh plastik patlayici. Alin ve ardindan
yerlestirmek icin sol fare tusuna tiklayin. Fiinyeye
gecmekicin sag tiklayin, ardindan flinyeyi kullanmak
icin sol tiklayin.

EMP El Bombalari Bu cihaz tarafindan yaratilan elektromanyetik sok dalgalari
her Nano Giysi sistemin faaliyetini bozma yetenegindedir.
Ayrica ufak elektronik kontrol aygitlarini bir sureligine
kapatabilir, etkili bir bicimde insansiz uzayl ucaklarini
yavaglatir ve birden fazla atisla uzayl kesif tasitlarinin ugus
sistemlerinde asirn yliklenmeye neden olur.

Uyari: EMP patlamalarindan uzak durun, ¢linkii kendi giysinizi de etkisiz hale getirir.

Not: Bir el bombasi atmak icin, G tusunu basili tutun sonra serbest birakin.
Mesafeyi ayarlamak icin, fareyi yukari ve asagi oynatarak firlatma agisini degistirin.
Mesafeyi artirmak igin Kuvvet moduna gecin. Farkli tipteki el bombalari arasinda
gecis yapmak icin H tusuna basin.




Tasitlar sevkiyat, saldiri glicti ve bir dereceye kadar diisman atesine kalkan olduklariicin,

el koydugunuz herhangi bir arag size taktik bir avantaj saglayabilir. icinde gériintii paneli

olan tasitlarda, Nano Giysi‘nizin goriinti paneli kesintisiz kontrol icin senkronize edilir.

+  Bir tasitr kullanmak icin, kapilarindan birisine yaklasin ve F tusuna basin.

-« Araca yon vermek icin, hareket tuslarini (W, A, S, D) kullanin.

- F1tusuna basarak tasit ici gortistinii degistirin.

Bir tasitin icindeyken, goriintu panelinize Ug¢ ilave sayag eklenir:

Konum gostergesi Beyaz noktalar tasittaki mevcut oturma konumlarini temsil
eder. Mevcut konumunuz bir yesil nokta ile gosterilir.
Konumunuzu, ilgili numara tusuna basarak degistirin. Genelde
1, stirlici konumuna ve 2, silah kullananin koltuguna denk gelir.

Hiz Tasitin hizint MPH (Saat basi mil) tlirlinden gdsterir (veya
deniz araglari icin deniz mili).
Hasar Tasitin aldigr hasar ylizde olarak gosterir.
YENITASITLAR
=] HOVERKRAFT
'%‘:r_ t”_ | Karave su lizerinde gidebilir, Kore Halk Ordusu Hoverkrafti
%;;’ cok yonlii fakat yine de savunmasiz bir tagittir. Aragta silah

at olmadigi icin, hoverkraft savasa girmekten daha ¢ok, eniyi
/ sekilde, hizli sevkiyat icin kullanilir.

, = ASV ZIRHLI KESIF TASITI
-:.*—:;""i % Sarapnelleri ve orta siddetli saldirilar puskirtecek
L} M’ = J

yeterlilikteki kalin zirhrile ASV Zirhli Kesif Tasiti, yol
boyunca yaralanma korkusu olmadan birlikleri savas
alanina sevk edebilir.

TASIT SILAHLARI

Mevcut herhangi bir silahin basina gegmek icin pozisyon alin. Silahla nisan almak

icin fareyi yukari, asadi, saga ve sola hareket ettirin ve birincil silahi ateslemek icin sol

tiklayin (mumkuin olan durumlarda, ikincil silahi ateslemek icin sag tiklayin). Cogu tasit

silahinin sinirsiz cephanesi vardir, ancak strekli kullanimda asir isinirlar—ates etmeye

devam etmeden 6nce asiriisinmis silahlar sogutulmahdir.

Hafif Taktik Tasit Bu tasitlarin herhangi birisinin tizerine monte edilmis
makineli tlfekle ates etmek icin sol tiklayin. Kolay veya
Normal zorluk derecesi seciliyken, strilici koltugundan ates
acabilirsiniz, ancak Zor veya Delta seviyesinde makineli
tifegi kullanabilmek icin silah koltugunda olmalisiniz.

YT
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KAYDETME VE YUKLEME |

Gorevde bir kontrol noktasina ulastiginizda, oyundaki ilerlemeniz otomatik olarak

kaydedilir. Suiki yontemden birisi ile kendiniz de oyunu kaydedebilirsiniz:

« - Biroyunu Hizli Kaydetmek icin F5 tusuna basin. Sadece bir Hizli Kayit dosyaniz
olabilir, bu nedenle tekrar Hizl Kaydet'i kullanirsaniz, dnceki Hizh Kaydinizin
Uzerine yazilacaktir.

- Duraklatma mendisiini agmak icin ESC tusuna basin, YUKLE/KAYDET'i secin ve
sonra OYUNU KAYDET'i secin. Bir kayit yuvasi secin, isterseniz kaydiniz i¢in bir isim
girin, sonra KAYDET'i segin.

+ - _Goreviniz sirasinda 6lurseniz, yaratilan son kayit dosyaniz otomatik olarak
yuklenir. Ayrica F9 tusuna basarak kendiniz de son kayit dosyasini yikleyebilirsiniz
veya Hizlh Kayit tusuna (varsayilan F8 tusu) herhangi bir zamanda basarak en son
Hizli Kaydedilmis oyunu yukleyebilirsiniz.

+ Oyundayken bir dosyay ylklemek icin, duraklatma menusiinii agmak icin ESC tusuna
basin ve YUKLE/KAYDET > OYUN YUKLE'yi secin, sonra yiiklemek icin bir dosya secin.
Alternatif olarak, ana mentiden YUKLE/KAYDET'i secin, sonra iistteki talimatlari izleyin.

Not: Sadece mevcut profilde yaratiimis kayit dosyalarini yiikleyebilirsiniz.

SECENEKLER |

Ana menti/duraklatma mentistinden SECENEKLER'i secin, sonra OYUN AYARLARI ve
SISTEM AYARLARI'ni diizenleyin veya kontrol ayarlanini diizenlemek veya gériintiillemek
icin FARE ve KLAVYE AYARLARI/KUMANDA AYARLARI'ni secin. Cogu secenek kendiligin-
den aciklamalidir; aciklik kazandirimasi gerekenler asagida detayli bir bicimde anlatiimistir.

OYUN AYARLARI

Silah ivmesi Ekran (izerinde silahin hareket hizinr artirmak/azaltmak igin
kayaci sola/sada hareket ettirin. Daha fazla gecikme siresi
daha gergekci goruinebilir.

FARE VE KLAVYE AYARLARI
Bakis/Hareket > Hassas Fare 6zelligini agmak icin onay kutusunu segin.
Hassas Fare Bu, kesintili fare hareketlerini duizeltir ancak sonug olarak,

ekrandaki fare hareketlerini az da olsa geciktirebilir.

SISTEM AYARLARI
Grafikler > Bilgisayarinizla en iyi Crysis Warhead deneyimini yasamanin
Optimum Ayarlar en kolay yoludur: Bilgisayariniz icin en uygun grafik ayarlari

otomatik olarak tespit edilecektir.

Not: Siz kendiniz de grafik seceneklerini degistirebilirsiniz— SISTEM AYARLARI >
GELISMIS'i secin ve acilir liste mentilerindeki siralanmis ayarlar secin.
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CRYSIS WARS |

OYNAMAK iCiN, INTERNET BAGLANTISI, GEVRIM iCi KiMLiK DENETiMi VE
SON KULLANICI LINSANS SOZLESMESININ KABUL EDILMESi GEREKLIDIR.
GEVRIM iCi OZELLIKLERE ERISMEK iCiN GAMESPY KAYDI GEREKLIDIR.
CEVRIM iCi SARTLARI WWW.GAMESPY.COM ADRESINDE BULUNABILIR.
EA ONLINE iLE KAYIT OLABILMEK iCiN 13 YASINDAN BUYUK OLMALISINIZ.

EA, WWW.EA.COM SIiTESi UZERINDEKIi BiLDIiRiYi TAKIBEN 30 GUN SONRA
CEVRIM iCi OZELLIKLERINi KALDIRABILIR.

Diger oyuncular ile cevrim ici (bk. s. 25) veya bir yerel ag lzerinden (bk. s. 25) karsilikh
oynamak icin birlikte gelen diski kullanarak, Crysis Wars oyununu yuklediginizden
emin olun, ¢clinkii bu, Crysis Warhead oyunundan farkli bir oyundur. Yeni Crysis Wars
modu olan Hizli Takim Aksiyonu‘nda 6liimiine savas tiirii Hizli Aksiyon (bk. s. 24)
oyununa katilin veya oyuna ev sahipligi yapin, daha stratejik olan Gii¢ Savasi (bk. s. 23)
oyununu deneyin veya arkadaslariniza karsi oynayin.

Not: HIZLI OYUN'nu secerek cevrim ici bir oyuna dogrudan dalin. Varsayilan
sekilde, bu sizi otomatik olarak bir Hizli Aksiyon sunucusu ile eslestirir. Ana
ment/duraklatma menusinden SECENEKLER > OYUN AYARLARI > HIZLI OYUN
SEGENEKLERI'ni secerek HIZLI OYUN tercih seceneklerini ayarlayabilirsiniz.

COK OYUNCULU OYUN OZELLIKLERI

Belirli silahlar ve techizat tipleri sadece ¢ok oyunculu oyun modlarinda mevcuttur—
gelismis insan ve uzayli teknolojisini kendi yarariniza kullanin.

Not: Taktik Ek Parca ve FY-71 icin Yangin Cikarici Cephane ¢ok oyunculu oyunda
artik mevcut degildir.
TAC Firlaticisi En yeni, insan yok edici teknolojisi—yerel 6lcekte yikima
neden olmak icin minyatur bir niikleer savas bashgini ategler.
Gl¢ Savasi karsilasmalarinda, diisman merkez Uslerini yok
edip, karsilasmayi kazanmak icin gereklidir.

Molekiiler Hizlandiria  Havadaki nemi buz parcalarina donustrdr, hedefi delip
(MOHI) geg¢mek icin buz pargalari yiiksek hizda atilir.

Molekiiler Tutucu Ek  MOAC silahinin vurdugu her seyi donduran bir buz patlatma
Parcasi (MOTU) silahina donusturar.

Elektronik Maymuncuk Kapi kilitlerini agmadan diisman tasitlarini
kullanamazsiniz—icinde insan olmayan herhangi bir araci
calmak icin bunu kullanin.

Tasinabilir Radar Takiminizin gormesi icin, Taktik Radarinda kisa bir streligine,
kuclk bir captaki tim diisman birimlerinin yerini gosterir.

Tamir Feneri Hasarli tasitlar onarir—bunu kullanabilmek icin tasittan
citkmalisiniz.

Ayrica, cok oyunculu oyunlarda bazi tasitlarin Gizerinde ekstra silahlar vardir.



http://WWW.GAMESPY.COM
http://WWW.EA.COM

GUC SAVASI

Essiz Gui¢ Savast modunda, stratejik secimleri, hizli ates yikiciligr ile birlestirin. Bir ABD
veya Kore Halk Ordusu askeri olarak kaydolun ve diigmanin merkez tisstini imha
etmek icin kendi tarafinizin savasina katiln.
- Diisman merkez iissiinii yok etmek zaferi garanti eder. Ayrica, bir Oldirme
Limiti koyarak, bu sayidaki diismani 6lduiren takimi zaferle 6dillendirebilir veya
bir Zaman Limiti ile oyun siresini kisitlayabilir ve zaferi en fazla uzayli enerjisini
toplayan takima verebilirsiniz.
Bir Prototip Laboratuvarini ele gecirin; sonra, laboratuvari ¢alistirmak ve gelismis
silahlar tiretmek icin uzayl kaza alanlarinin kontroliin ele gegirin. Savasinizda size
yardimci olacak farkli tasitlara erismek icin Tasit, Savas ve Hava fabrikalarina baskinlar
diizenleyin ve savunulabilir mevzilenme pozisyonlari igin Stratejik Yer Alti Siginiklarini
ele gecirin. Buralarda ayrica cephane ve silah satin alabilirsiniz.
+ - Oldiirme ve ele gecirme puanlari kazanmak Prestij kazandirir; kazanilan Prestiji,
Satin Alma Alani‘nda daha iyi ve daha biyuk techizat almakta harcayabilirsiniz.

ipucu: Sadece iki silah diisman merkez tisstin{i yok etmeye yetecek kadar
glcludar: TAC Tanki ve TAC Firlaticisi. Ayrica, her bir bagimsiz boliimde sadece bir
silah mevcut olacaktir.
Guig Savasi'na, tek seferde daha fazla bilgi gosteren, savaslari daha 6nce olmadigi
kadar etkili yapan, glincellestiriimis bir oyuncu gortintl paneli dahil edilmistir.

/ Uzayli kaza alani durumu

¢ ﬁil - // T =
' Oyuncu kronometresi
< Toplanan uzayl
Prototip fabrika enerjisi
durumu
1
1
3 4 :
2l
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HIZLI AKSIiYON

En fazla 32 oyuncuyla birlikte, ABD gigleriyle, Ustiinliik icin yarisilan klasik 6ltim{ne
savas tiirii miicadele heyecanina dalin. Dirilme siiresi olmaksizin ve dogrudan 6ldiir-
veya-6l oyunu Hizli Aksiyon, saf bir savas dozu icin en iyi se¢imdir.

Gli¢ Savast modunun stratejik unsurlarini, Hizlt Aksiyon modunun hizli-dozundan alinan
doyum ile birlestiren, yeni Hizli Takim Aksiyonu modu, kahramanlik puanli bir savasta,
32'ye kadar ¢cok oyuncunun birbirine karsi oynamasina olanak verir. ABD veya Kuzey Kore
takimlarindan birisine katilin ve sure sinir icerisinde en fazla puani toplayip veya puan
limitine ulasip zaferi kazanin. Beraberlik halinde, tig dakikalik uzatma stresi baslayacaktir.
Onceki tiim Hizl Aksiyon haritalari, Hizl Takim Aksiyonu modunda da mevcuttur. Ayrica,
yedi yeni haritanin altisi—Savag Alani, Agac Ev, Sahil, Tepe, Mezarlik ve Karaya Oturmus—
her iki modda da oynanabilir. Yeni Tarmac haritasi sadece Gui¢ Savasi’'nda mevcuttur.

PUANLAMA

Her bir savasta iki ayri puan hesaplanir: takim puani ve oyuncu puani. Takim puani
sadece yikselir; her diisman éldurildiigiinde ti¢ puan verilir. Oliim sekline bagh olarak
oyuncu puani artip azalabilir. Asagida takim puanlamasinin bir dékiimi vardir.
Oyuncu diisman oldiiriince +3 takim puani, +3 oyuncu puani

Oyuncu takim arkadasini 6ldiiriince  +0 takim puani, -3 oyuncu puani
Oyuncu kendisini 6ldiiriince +0 takim puani, -1 oyuncu puani

Oyuncu dldiiriiliince +0 takim puant, -1 oyuncu puani

/" Oyuncu puani

Oyun kronometresi G [ =) Takim puani

Diisman puani

ipucu: M tusuna basarak ve ardindan mini-haritada TAKIM DEGISTIR'i secerek,
savas sirasinda kendiniz de takimlari degistirebilirsiniz.
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INTERNET OYUNU

Gok oyunculu oyun meniistinden INTERNET OYUNU'nu secin ve diinyanin dort bir
yanindaki Crysis Wars oyunculari ile savasmak icin bir cevrim ici oyuna katilin. Bir kez Hesap
olusturduktan sonra (bk. Hesap Olusturmas. 25), bir internet Oyununa katilmak veya
baslatmak icin s. 25 sayfasindaki Lobi Ekrani’'nda detayli agiklanmis talimatlari takip edin.

Not: Bir cevrim ici oyuna ilk basladiginizda, bu oyun kilavuzunun arka kisminda
bulunan kodu girmeniz istenecektir. Bu, yerel ag oyunlan (LAN) icin gecerli degildir.

HESAP OLUSTURMA

Cevrim ici oyun oynamadan dnce, kendinize ait 6zel bir Hesap Adi olusturmalisiniz

—bu, sizin icin bir GameSpy hesabi olusturacaktir. Hesap Acma ekraninda, YENi HESAP'l

secin, istenen bilgiyi girin ve yeni hesabinizi olusturmak icin OLUSTURu tiklayin.

+ Onceden bir GameSpy hesabiniz varsa, istendiginde Oturum A¢ma Adinizi ve
Sifrenizi girin. Sifrenizi hatirlamiyorsaniz, SIFREMi UNUTTUM'u tiklayin ve yeni bir
sifre almak icin talimatlar takip edin.

YEREL AG OYUNU

Bir yerel ag baglantisi (LAN) tizerinden ¢ok oyunculu oyunda, oyuncular miicadeleye
cagirin. Bir Yerel Ag Oyunu olusturmak veya Oyuna baglanmak icin, Lobi Ekrani
bolimiinde (bk. s. 25) detayli agiklanmis talimatlari takip edin.

LOBIi EKRANI

Sunucu listesi, ekran Gzerindeki basliklarda agiklandigi gibi, mevcut sunucularla

ilgili bilgileri gosterir. Soldaki stitunlar (soldan saga dogru) sunucularin kilitli olup

olmadigini, siralanip siralanmadigini, sizin favori listenizde olup olmadigini veya

Punkbuster calistinp calistirmadiklarini gosterirler. Sagdaki Sunucu Bilgi kutusunda,

daha fazla detay gérmek icin bir sunucuyu secerek isaretleyin. Sunucu sayisini

azaltmak icin, FILTRELER secenegini kullanin veya internet Oyununda, BUTUN

SUNUCULAR'I, FAVORI SUNUCULAR'inizi (SUNUCUYU FAVORILERIME EKLE tiklayarak

secilir) veya ONCEDEN OYNANMIS SUNUCULAR'I gérmek icin sekmeleri tiklayin.

« - Birinternet Oyununda, lobideki sohbete katilmak veya sohbeti gériintiilemek icin
SOHBET sekmesini segin.

Mevcut bir oyuna katilmak igin, listeden bir sunucuyu secerek isaretleyin ve

SUNUCUYA KATILI tiklayin. Alternatif olarak, IP’'YE BAGLAN'ni tiklayin ve IP adresini,

Baglanti noktasini ve Sifreyi girin.

Yeni bir oyun baglatmak icin, OYUNU BASLAT'I secin ve oyunu kurmak i¢in

secenekleri diizenleyin.

+ Acilir meniiden Hizli Aksiyon, Hizli Takim Aksiyonu veya Gli¢ Savasi‘'ni secerek, | 3
bir harita adi isaretleyin ve ROTASYONA EKLE'yi tiklayarak harita Rotasyonunu o
ayarlayin. Alttaki kutuda haritanin ayarlarini yapmak ve gortintilemek igin 2
Rotasyon listesinden bir haritayi secerek isaretleyin. <

Kalan ayarlari da yaptiktan sonra, aksiyona dalmak icin OYUNU BASLAT1 tiklayin. A4




B e WA

INTERNET HIZI SORUNLARI

internet tizerinden oyun oynarken disiik hizlr baglantilari 6nlemek icin, oynamaya
baslamadan 6nce dosya paylasimi, internetten yapilan canli ses yayinlarini veya
sohbet uygulamalarinin hepsini kapattiginizdan emin olun. Bu uygulamalar,
baglantinizin bant genisligini sadece kendileri kullanarak, yavaslamaya veya diger
istenmeyen etkilere neden olabilir.

Bu oyun, internet lizerinden oynanmak icin su TCP ve UDP baglanti noktalarini kullanir:

ISTEMC

UDP Herhangi biri oyun*(hedef sunucu)
o) TCP Herhangi biri 28910
1| Tcp Herhangi biri 29901
TCP Herhangi biri 29900
TCP Herhangi biri 6667
SUNUCU
[ie  Tveer  [usmktan ]
uDP Herhangi biri 27900
A | vor Oyun 27901
ubP Oyun oyun*(diger oyun)
ubP Oyun 27900
ubpP Oyun Herhangi biri
N UbP Oyun 29910
| | Tcp Herhangi biri 443
TCP Herhangi biri 80

\ 1 ‘Oyun’icin varsayilan deger 64100'dir (ayarlanabilir). Gelen UDF trafigi icin, sadece
2\ ‘Oyun’ baglanti noktasinin acik olmasi gerekir.

§ Bu baglanti noktalari lizerinden oyunun internete baglanmasina nasil izin verildigini
ogrenmek icin, litfen modeminizin veya kisisel koruma programinizin agiklamalarina
basvurun. Paylasimli bir internet baglantisi Gizerinden oynamaya calisiyorsaniz, ag
yOneticisiyle gortsiin.



s
PERFORMANS TAVSIYELERI )

OYUNU CALISTIRIRKEN YASANAN SORUNLAR

Bu oyun icin minimum sistem gereksinimine sahip oldugunuzdan, ekran ve ses
kartinizin en yeni sirticiistiniin kurulu oldugundan emin olun:

NVIDIA ekran kartlarinin stiricistinii bulmak ve indirmek icin www.nvidia.com
adresine gidin.

ATl ekran kartlarinin strictsint bulmak ve indirmek icin www.ati.amd.com
adresine gidin.

+ Buoyunun disk stirimuni kullaniyorsaniz, diskte bulunan DirectX programini
tekrar kurmayi deneyin. Bu dosya genellikle diskin icindeki DirectX dosyasinda
bulunur. internet baglantiniz varsa, DirectX programinin en yeni stirimini
indirmek icin www.microsoft.com adresine gidebilirsiniz.

GENEL SORUN GIDERME TAVSIYELERI

Bu oyunun disk stirimiine sahipseniz ve kurulum veya oynatmak icin AutoPlay
(Otomatik Kullan) ekrani otomatik olarak ekrana gelmiyorsa, My Computer
(Bilgisayarim) ana dizinini igindeki disk strticti simgesini sag tusla tiklayin ve
AutoPlay (Otomatik Kullan) secenegini segin.

- Eger oyun yavas calisiyorsa, oyunun options (secenekler) menisiinden bazi
video (goriintl) ve sound (ses) ayarlarinin kalitesini diistirmeyi deneyin. Ekran
¢6zUnUrligund azaltmak genellikle performansi artirir.

« Oyunu oynarken, en iyi performansi elde edebilmek icin Windows isletim
sisteminde arka planda calisan diger programlari (miimkinse EADM uygulamasi

haric) kapatabilirsiniz.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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| MUSTERI DESTEK
Bu oyunla ilgili sorun yasarsaniz, EA Musteri Destek size yardimai olabilir.

EA Help (Yardim) dosyasi, bu Giriiniin kullanilmast ile ilgili en sik karsilasilan sorun ve
o | sorulara, ¢6ziim ve cevaplar verir.

.| EAHelp (Yardim) dosyasina erismek icin (oyun zaten kuruluyken):

Windows Vista kullanicilari, Start (Baslat) > Games (Oyunlar) menusiine gidin, oyunun
simgesini sag tusla tiklayin ve acilan mentden ilgili destek baglantisini secin.

Daha 6nceki Windows strim kullanicilari, Start (Baslat) > Programs (Programlar)
(veya All Programs (Tim Programlar)) menusiinde bulunan, oyunun klasérindeki
Technical Support (Teknik Destek) baglantisina tiklayin.

EA Help (Yardim) dosyasina erismek icin (oyun daha kurulmamisken):
= | 1. Diski DVD-ROM surtictinlize yerlestirin.
{7l 2. Desktop'ta (Masaustt) bulunan My Computer (Bilgisayarim) simgesini cift tiklayin.
? (Windows XP kullanicilarinin, Start (Baslat) digmesine ve sonra My Computer
(Bilgisayarim) simgesine tiklamalari gerekebilir).
3. icinde oyunun diski bulunan DVD-ROM siiriiciiniize sag tusla tiklayin ve sonra
Fit OPEN (AC) secenegini segin.
; vi 4. Support > European Help Files adresindeki Electronic_Arts_Technical_
Support.htm dosyasini acin.
= EA Help (Yardim) dosyasindaki bilgilerden faydalandiktan sonra da sorun yasamaya
) devam ediyorsaniz, EA Technical Support (EA Teknik Destek) ile iletisime gecebilirsiniz.

j INTERNET UZERINDEN EA MUSTERI DESTEG

internet baglantiniz varsa, asagidaki adresteki EA Technical Support (EA Teknik
Destek) hizmetimizden faydalanabilirsiniz:
] http://eusupport.ea.com
\ Burada DirectX, oyun denetleyicileri, modemler ve aglar hakkinda bol bilgi bulacaginiz
gibi, normal sistem bakimi ve performans hakkinda da bilgi bulacaksiniz. internet
sitemiz, en sik karsilagilan sorunlar, belli bir oyuna yardim ve sikca sorulan sorular (FAQs
(SSS)) hakkinda glincel bilgiler ierir. Performans sorunlarinizi c6zmek icin teknik destek
ekibimiz, bu bilgilerin aynisini kullanir. Her giin internet destek sitemizi glincelleriz, yani
sorunlariniza beklemeden ¢6ziim bulmak icin dncelikle burayr kontrol edin.


http://eusupport.ea.com
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DESTEK MERKEZI ILETISIM BILGISI

Daha fazla yardima ihtiyaciniz olursa ve bir teknik uzmanla konusmayi tercih
ederseniz, Musteri Destek ekibimizin telefonu (09.00 - 21.00, Pazartesi — Cuma arasi):
Telefon: 0870 243 2435

Not: Destek Merkezinde oyun ipuglari veya oyun kodlari bulunmaz.
Faks: 0870 2413231
Aramalar icin uluslararasi arama tarifeleri uygulanir; ayrintilar icin litfen telefon
sirketinize basvurun.
Sorunu teshis etmemize yardimci olmak icin, liitfen bizi aramadan 6nce bir
DirectX Diagnostic (Teghis) raporu olusturun:
Start (Baslat) > Run... (Calistir...) menistine tiklayin ve dxdiag yazin. OK (TAMAM)
diigmesine tiklayin, sonra rapor tamamlandiginda, SAVE ALL INFORMATION... (TUM
BILGILERI KAYDET...) diigmesini tiklayin ve raporu Windows Desktop (Masa(ist()
Uzerine kaydedin.

GARANTI |

Not: Asagidaki garantiler sadece perakende olarak satilan trinler igin gecerlidir.
Bu garantiler, EA Store (EA Magazasi) aracilidiyla internet lizerinden veya Uglnci
kisiler tarafindan satilan Griinler igin gecerli degildir.

SINIRLI GARANTi

Electronic Arts, satin alma tarihinden itibaren 12 ay suiresince, bu bilgisayar yazilimi
Urdnintin bulundugu, yazihm programlarinin kaydedildigi, kayith medyadaki
malzeme kusurlari ve iscilik hatalarina karsi, asil misteriyi garanti kapsamina alir. Bu
stire boyunca orijinal trlin, tarihli bir fatura, kusuru aciklayan bir ifade, hatali medya ve
iade adresiniz ile birlikte asagidaki Electronic Arts adresine gonderilirse, kusurlu olan
medya yenisiyle degistirilecektir. Bu garanti yasal haklarinizi hicbir sekilde etkilemez
ve ayrica ilave haklar saglar. Bu garanti, “oldugu haliyle” saglanmis olan yazilim
programinin kendisini ya da hatali kullanima, hasara veya asiri yipranmaya maruz
kalmis medyayi kapsamaz.

GARANTI SONRASI IADELER

Orijinal medya, her disk icin Electronic Arts Ltd. adina yazilmis £7.50 tutarinda, karsilikli
bir cek veya posta havalesiile iade edilirse, Electronic Arts, mevcut stoklarin izin
verdigi 6lctide, kullanicinin hasar verdigi medyayi yenisiyle degistirecektir. Liitfen
kusur hakkinda tam detayli bir bilgiyi, isminizi, adresinizi ve mimkinse giin icinde size
ulasabilecegimiz telefon numaranizi eklemeyi unutmayin.

Electronic Arts Customer Warranty, PO Box 1096, Guildford, GU1 9JN, United Kingdom.
Electronic Arts; Uriin ikinci el olarak satin alindiysa ve tiiketici Uriintin ilk son kullanicist
degilse, Uriinle ilgili tim garantileri kapsam disinda tutar.










© 2008 Crytek GmbH. Crytek, Crysis, Crysis Wars, Crysis Warhead ve CryENGINE,
ABD’de ve/veya diger llkelerde Crytek GmbH sirketinin ticari markasi veya tescilli ticari
markasidir. Her Hakki Saklidir. Electronic Arts, EA ve EA logosu ABD'de ve/veya baska
Ulkelerde Electronic Arts Inc. sirketinin ticari markasi veya tescilli ticari markasidir.
NVIDIA, NVIDIA logosu ve The Way It's Meant To Be Played, NVIDIA Corporation
sirketinin ticari markasi ve/veya tescilli ticari markasidir. Her Hakki Saklidir. CRIWARE ve
CRI'Middleware logosunun telif hakki © 2001, 2007 CRI Middleware Co., LTD sirketine
aittir. Her hakki saklidir. Bu Urlin, GameSpy Industries, Inc. © 1999-2008 GameSpy
Industries, Inc lisansh yazilim teknolojisi icerir. Her hakki saklidir. Ses ve muzik sistemi,
Firelight Technologies Pty. Ltd. tarafindan yapilmistir. Buttin diger ticari markalar ilgili
sahiplerinin mulkiyetindedir.

c=xV=ricin=2




