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A Informacion importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los
patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden
ser propensas a estos “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en
un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, visién alterada, tics nerviosos
en la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacién, confusion
o pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte
a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse
de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de
sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes
precauciones: siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla
mas pequefia; juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté
somnoliento o cansado.

Si usted o algun miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

¢Qué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata
de una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres
y a aquellos que adquieren juegos para nifios, realizar la eleccién apropiada en
funcion de la edad del jugador. La primera parte es una clasificaciéon por edades:

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

AR R Ed T

VIOLENCIA  LENGUAJE ~ MIEDO SEXO DROGAS  DISCRMINACION  JUEGO
SOEZ DE AZAR

Para mas informacién, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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. | ADVERTENCIA ACERCA
- | DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de utilizar este videojuego o permitir que sus
= “1 hijos lo utilicen.

_« | Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos o pérdida del
#= | conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o luces destellantes

| en su vida cotidiana. Tales personas pueden sufrir un ataque mientras ven ciertas
imagenes de television o utilizan ciertos videojuegos. Esto puede suceder incluso
si la persona no tiene un historial médico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques
epilépticos. Si-usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida del conocimiento) al

| exponerse a luces destellantes, consulte a sumédico antes de jugar.

ol Recomendamos que los padres supervisen a sus hijos mientras utilizan los
videojuegos. Si usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes

sintomas: mareos, vision borrosa, contracciones oculares o musculares, pérdida
del conocimiento, desorientaciéon, movimientos involuntarios o convulsiones,
mientras utiliza un juego de videojuego, deje INMEDIATAMENTE de utilizar el
sistema y consulte a su médico.

PRECAUCIONES GQUE DEBEN
TDMARSE DURANTE LA UTILIZACION

No se ponga demasiado cerca de la pantalla. Siéntese bien separado de la
pantalla del televisor, tan lejos como lo permita la longitud del cable.

Utilice el juego con una pantalla de television lo mas pequefia posible.

«  Evite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido suficiente.

Asegurese de que la habitacion donde esta jugando esté bien iluminada.

« Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos por cada hora que juegue a
un videojuego.

-
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COMO INSTALAR EL JUEGD )

Nota: para consultar los requisitos del sistema, visita electronicarts.co.uk.

Para instalar (usuarios de disco):
Coloca el disco en la unidad y sigue las indicaciones que aparecen en pantalla.

Para instalar (usuarios de EA Store):

Nota: si quieres obtener mas informacion sobre lasicompras por descarga
directa de EA, visita www.eastore.ea.com y haz clic en MORE ABOUT DIRECT
DOWNLOADS (MAS SOBRE LAS DESCARGAS DIRECTAS).
Una vez descargado el juego con el Gestor de descargas de EA, haz clic en el
icono de instalacion que veras y sigue las indicaciones de pantalla.
Cuando se haya instalado, ejecuta el juego directamente desde el Gestor de
descargas de EA.
Naota: si ya has comprado un juego y te gustaria instalarlo en otro
ordenador, descarga e instala en primer lugar el Gestor de descargas de EA
en el otro ordenador, a continuacion ejecuta dicha aplicacion e inicia sesion
con tu cuenta de EA. Selecciona tu juego entre los que aparecen en la lista y
haz clic en el botdn Iniciar para descargarlo.

Para instalar (usuarios de terceras partes):
Contacta con el distribuidor digital desde el que adquiriste este juego para

obtener instrucciones de descarga o instalacion de otra copia.

Para iniciar el juego:

En Windows Vista™ los juegos se encuentran en el menu Inicio > Juegos

y en anteriores versiones de Windows™ en el menu Inicio > Programas (o
Todos los programas). (Los usuarios de EA Store deben estar ejecutando el EA
Download Manager.)

Naota: en Windows Vista Classic, los juegos se encuentran el en el menud
Inicio > Programas > Juegos> Menu explorador de juegos.

“SEPEY G T B
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" | Bienvenido a Crysis Warhead®, la nueva entrega del Juego

del Aho de PC 2007. Juega en el papel del sargento “Psycho”
Sykes y persigue al coronel Ji-Sung Lee, un politico sin
escrupulos del ejército popular coreano, y a su misterioso
cargamento. Dispondras de nuevas armas y vehiculos,
ademas de un disco de juego multijugador exclusivo. En
Crysis Wars descubriras lo peligroso que puede llegar a ser la
vida en el otro lado de la isla.

Naota: no necesitas tener instalado Crysis para jugara Crysis Warhead, ni
tampoco introducir una clave de CD. La clave de CD solo es necesaria para

iniciar una partida online con el disco de Crysis Wars. Tanto Crysis Warhead
como Crysis Wars tienen que instalarse por separado con sus propios discos.
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CONTROLES COMPLETOS

Crysis Warhead puede jugarse con un teclado y los controles del ratén, o un
mando de Xbox 360.

CONFIGURACION DEL RATAN Y
EL TECLADO

MIRAR/MOVER
| | Avanzar/Retroceder w/s
\-.,. Desplazamiento lateral a A/D
AW izquierda/derecha
*Inclinarse a la izquierda/derecha Q/E
Levantarse / saltar BARRA ESPACIADORA
Sprint MAVYUS izquierdo
Agacharse CTRL izquierdo
Cuerpo a tierra 4

*solo-en modo de un solo jugador

. ._,W';h
r ﬂ 0 k
d ‘. Bl I
ARMAS
Tirar Botén del ratéon 1

Atacar con arma cuerpo a cuerpo
Modo disparo

Recargar

Soltar arma

Prismaticos

Acercar camara/Disparo
secundario/Modo vista

Menu de personalizacién
Arma siguiente/anterior
Lanzar granada

Vision nocturna

Activar arma de corto alcance
Activar arma de asalto
Activar explosivos

Activar modos de traje
Activar utilidades

Cambiar tipo de granada

T (E en multijugador)
X

R

J

B

Botdn del ratén 2

C
Rueda del ratén arriba/abajo

[c]
1

1
2
3
4
5
H

(Q en multijugador)

INTERACCION
Interactuar/Entrar/Salir F
Guardado rapido F5
Carga rapida F8
Cargar ultima partida guardada F9
Menu del traje \'J
Ment rapido del traje Rueda del ratdn
Abrir/cerrar mapa M
Objetivos TABULADOR
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'{' TECLAS GENERALES PARA VEHICULDS
:"' Pasar al asiento del conductor 1
A Pasar al asiento del artillero p
Z::*._;'* Activar asientos de pasajeros 3
=q Activar vista de tercera persona F1
{4 Zoom +/- Rueda del raton arriba/abajo
\ Claxon H
Luces L
VEHICULOS TERRESTRES/ACUATICOS
Acelerar/avanzar w
Frenar/retroceder S
Girar a izquierda/derecha A/D
Freno BARRA ESPACIADORA
Turbo MAVYUS izquierdo

4 HeLCAPTERD

ik Apagar/encender motor
| Virar a izquierda/derecha

Girar/inclinar

Turbo auxiliar

WS

A/D

El' ratéon

SHIFT izquierdo

NAVE DE DESPEGUE Y ATERRIZAJE VERTICAL

i
\Ii ‘ Acelerar/avanzar W
\ . Frenar/retroceder S
\\\ Girar El ratén
N Desplazamiento lateral a A/D
izquierda/derecha
Virar a izquierda/derecha Q/E

Moverse arriba/abajo

Turbo auxiliar

BARRA ESPACIADORA / CTRL
izquierdo
SHIFT izquierdo

MANDDO XBOX 360

Nata: para jugar con el mando Xbox 360 debes instalar el mando Xbox
360 para el software de Windows. Si quieres obtener mas informacion, visita
http://support.microsoft.com/kb/906347

CONTROLES DEL JUGADOR

Disparar §f
Meni del nanotraje G2

Acercar cémara/ Disparo

secundario/Modo vista [
Sprint

Lanzar granada (mantener pulsado
para cambiar tipo de granada)

o ‘—'".Z’___ Recargar arma/Utiizar cigtn €9
- Prisméticos @

Levantarse/Saltar @

Abrir el mend de pausa/
(Mantener pulsado)
Ohjetives €

(Mover) Movimiento
del jugador/(Clic)
Agacharse &
Modo dispara © 4

Arma siguiente O <

Menil de personalizaciin © ¥

Activar mapa/(Mantener
pulsado) Visitn nocturna) ©

(Mover) Vista de jugador/
(Hacer clic) Atague con arma
CUErpo a cuerpo &

» - Para activar el Force Feedback o activar o desactivar la invgrsién de los
controles de vista, selecciona OPCIONES > CONFIGURACION DEL MANDO en
el menu principal/menu de pausa y marca las casillas correspondientes.

CONTROLES DE VEHICULOS

J

Disparar arma principal @

Menii del nanotraje G2

Abrir el mend de pausa/
(Mantener pulsadn)
Ohjetives €
Activar vi‘szt,a de tercera
(Maver) Vista ﬂlall aor/ ;r:al:'"&ehinulns terrestres/
(Hacer clic) Claxon (Vehiculos Y acuiticos)

terrestres/ “"_'éﬁ““_) hid Activar mapa/(Mantener pulsado)
Hacia arriba (nave de despeque y Visidn nocturnia)

aterrizaje vertical) O #
Hacia abajo (nave de despegue y
aterrizaje vertical) O ¥

(Mover) Vista de jugador/
(Hacer clic) Elaxung(Vehn:ulns
terrestres/acudticos) €

v
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CONFIGURACION DE LA PARTIDA RESUMEN DEL EQUIPO

A

DE COMBATE
NANOTRA.E

Para comenzar una campanfia de Crysis Warhead selecciona NUEVA PARTIDA en el
menu principal. Elige el nivel de dificultad al que quieres jugar, FACIL, NORMAL,
DIFiCIL O DELTA, y selecciona COMENZAR PARTIDA para empezar. Si-no tienes
claro qué dificultad elegir, lee la breve descripcion que se encuentra bajo la
configuracion para ver las diferencias entre cada nivel.

+  Para continuar una partida guardada anteriormente, selecciona CARGAR PARTIDA.

PERFIL DE USUARIO

Crea un perfil de usuario para almacenar los datos de la partida. Selecciona

PERFIL, y a continuacién elige NUEVO PERFIL. Introduce el nombre de usuario

que elijas y haz clic en GUARDAR PERFIL.

«  Para cargar un perfil existente, selecciona CARGAR PERFIL y a continuacién
haz clic en el nombre de usuario del perfil que quieres cargar. Selecciona
CARGAR para cargar el perfil y vuelve al menu principal.

INFORMACIAN DE LA MISIGN |

OBJETIVOS

A medida que evoluciona la mision, se actualiza el informe y los objetivos. Pulsa
TAB para activar la pantalla de objetivos y de mapa estratégico y revisar el
informe de situacion mas reciente y la informacion de la mision.

MAPA ESTRATEGICO

Pulsa M para activar el mapa estratégico en el HUD. Mueve la rueda del ratén
arriba y abajo para-alejar o acercar la camaray haz clic y mantén pulsado el botén
derecho del ratén para mover el mapa. Ademas de obtener un mapa de relieve
del terreno local, se sefialan las posiciones de mision importantes (puntos verdes),
tu posicion (punta de flecha naranja), los aliados (puntas de flecha azules) y las
unidades enemigas (puntas de flecha rojas/iconos de vehiculos).
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PANTALLA DE DATOS (HUD)

El nanotraje de ultra alta tecnologia es el arma secreta de las fuerzas especiales
de EE.UU,, que aporta a los operativos una amplia variedad de habilidades
mejoradas. El traje incluye una pantalla de datos (HUD) que se sirve de un enlace
por satélite para mostrar informacion vital en la pantalla.

Mira del arma

Seleccionar arma

/| Balas restantes en
1 el cargador actual

Halaslrestantes 2
el arma actual

Cantidad de
granadas

Radar téctico e indicadores
de amenaza

Informacitn del estado
el nanotraje

RADAR TACTICD £ INDICADORES DE AMENAZA

Las tacticas de sigilo son fundamentales para completar con éxito una mision de
infiltracién. Controla la situacién y el estado de la amenaza para mantenerte oculto.]

Direccitn actual

Mapa bésico del terrenn cercann

Estadn de alerta enemiga: la barra se llena y
cambia de verde (bajo) a rojo (alta).

Riesgo de ser detectado: el tridngulo de
avisn cambia de verde (bajn) a rojo (altn)
y aumenta de tamafin.

El'radar tactico marca la posicién de cualquier punto o unidad objetivo cercano: |

- Los objetivos aparecen como puntos verdes (principales) o amarillos (secundarios)

- Todo el personal esta sefialado con puntas de flecha que indican en qué
direccion van. Los aliados estan marcados en azul, y los soldados enemigos e
rojo, una vez que son localizados con los prismaticos.

Caonsejo: |os enemigos en estado de alerta (puntas de flecha amarillas) o en |
combate (puntas de flecha rojas parpadeantes) aparecen en el radar tactico
aunque no los hayas localizado. Los vehiculos aparecen con el perfil en
blanco cuando son localizados.

ANALISIS DE AMENAZA

EI'HUD muestra dos variables: el riesgo de ser detectado actual y el estado de

alerta enemigo.

« El riesgo de ser detectado se indica con la aparicién de un signo de
exclamacion. Si aumenta de tamafo y cambiar de verde a amarillo o rojo, tu
visibilidad, y por lo tanto el riesgo que corres de ser visto, aumenta.

« Sielindicador del estado de alerta enemigo comienza a crecer, actia con
rapidez para minimizar tu visibilidad o alejarte de tu posicién actual.

DETECEIGN DE IMPACTD

El analisis instantaneo de los proyectiles disparados contra ti permite que el
nanotraje sefale la posicién de cualquier enemigo que realiza un disparo, lo que
permite contraatacar con precision. Presta atencion a la barra roja del HUD, que
indica la direccion del ataque.

Ry R
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PRISMATICOS PERSONALIZACION DEL NANOTRALIE

Utiliza los prismaticos para localizar a las unidades enemigas y rastrearlas tanto
en la pantalla del radar tactico y del mapa estratégico. Pulsa B para utilizar los
prismaticos y ajusta el nivel de zoom con la rueda del ratén. Las posiciones de
todas las unidades enemigos o del personal dentro de un radio de 100 metros se
indican automaticamente con perfiles sombreados en el campo de vision.
- Un perfil en el color del HUD (por defecto en verde) indica un enemigo que
no ha detectado tu presencia.
+ Un perfil amarillo indica que su estado de alerta ha pasado al estado de N
sospecha y estan investigando la zona. C‘,'.' Salud
» Un perfil rojo indica que el enemigo esté en alerta maxima o que ha entrado
en combate.
Para rastrear a los enemigos en el mapa estratégico y en el radar tactico, puedes
utilizar los prismaticos para localizarlos. Obtén una vista clara de una unidady Cambia el flujo de energia del nanotraje de uno a cuatro modos, velocidad,
centra el punto de mira sobre él para fijar su posicién; ahora el perfil sombreado fuerza, blindaje y camuflaje, para aumentar tu potencial y poder enfrentarte a las
parpadea en blanco y la unidad se rastrea en tiempo real. Del mismo modo, los cambiantes situaciones del campo de batalla. La energia del nanotraje disminuye,
vehiculos se pueden localizar, pero no mostraran los colores de alerta. Todas las pero se regenera con el tiempo. Dependiendo del modo que elijas y de la
unidades permanecen localizadas hasta que son desplazadas o destruidas. situacion, la velocidad de disminucion y de regeneracion varia.

A Energia del traje

Fl icono indica el modo
actual del nanotraje

Caonsejo: las unidades se localizan automaticamente en los modos de dificultad VELOCIDAD

Facil y Normal si estan investigando, en alerta o si disparan su arma. R A, \ , .
Ly flech les indi % cion de | id Z . Una inyeccion de nanobots en el flujo sanguineo te permite desplazarte al doble
% asilechas azules InQican alposicion.gellas hnigages.enamigas, de la velocidad normal. Aumenta la velocidad al caminar sin coste de energia,

+ . Ladireccion de tu siguiente punto objetivo se indica con una flecha blanca. pero al ‘correr (mantén pulsado MAYUS izquierdo) disminuye considerablemente
El punto de objetivo real aparece como un diamante verde con un circulo la energia, lo que limita la cantidad de tiempo que puedes correr.

central amarillo. Mueve el punto de mira de los prisméticos sobre él para ver FUERIA

el nombre del punto objetivo y tu distancia de él.
| Esta configuracion te da el doble de fuerza que un humano no mejorado. El
| exoesqueleto muscular del nanotraje se activa, lo que te permite levantar y lanzar
objetos de mayor tamafio, saltar mas alto, causar mas dafio en combate cuerpo
e /] acuerpoy estabilizar armas para reducir el retroceso y apuntar con mas firmeza.
| Sin'embargo, estas funciones tienen un coste de energia.

ARMADURA

' Este ajuste desvia energia a la estructura defensiva del nanotraje para aumentar

\ ] el nivel de proteccidn del blindaje. Cualquier dafio recibido reduce la energia
\“ del traje en vez de la salud, pero una vez agotada, eres vulnerable al dafio a la

2 salud. Para tener mayor seguridad, selecciona el modo blindaje en situaciones de
emergencia, como al saltar de una gran altura o al escapar de tiroteos inesperados.

CAMUFLAJE

El camuflaje genera un escudo de camuflaje de gran efectividad que te hace
virtualmente invisible. Por desgracia, los grandes requisitos del sistema de
camuflaje consumen la energia del traje, asi que solo se puede utilizar durante un
tiempo. La energia adicional necesaria para- mantener la efectividad del camuflaje
acelera la disminucién de energia.

Advertencia: si disparas un arma en el modo camuflaje se agota
completamente la energia, y pasas a ser visible al instante.
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ARMAS Y EQUIPO

Para maximizar la eficacia en combate, elige la mejor arma para cada tarea, junto
con el equipo més adecuado y la municién mas adecuada. Para complementar
el alcance del que dispones, adquiere armamento adicional durante tu mision -
(consulta la lista que aparece a continuacion). También se pueden dividir en |
partes y utilizarlas en las modificaciones de armas. #
- Desplazate por las armas disponibles con la rueda del ratéon arriba'y abajo
Fuerza méxima o utiliza los accesos rapidos del teclado (consulta Controles completos >
! Armas). Para moverte por las granadas, pulsa H.
| Desplazate por las armas disponibles con la rueda del raton arriba y abajo
o utiliza los accesos rapidos del teclado (consulta Controles completos >
Armas). Para moverte por las granadas, pulsa
«  Con algunas armas existe la opcion de llevarla en ambas manos, muy Util cuando
se necesita mas potencia de fuego. Cuando llevas dos armas equipadas, dispara
la izquierda con el botdn del ratén 1y la derecha con el botén del raton 2.

Velocidad méxima

Blindaje méximo

Acceso al modo de AN

modificacitn de armas Camuflae

Una microametralladora de corto alcance
con gran frecuencia de disparo. El AY69 es
un arma secundaria perfecta. Su capacidad

para hacer uso de todos los accesorios de
la pistola estandar y para llevar una en cada
mano la hace especialmente destructiva en
el combate de corto alcance.

Capacidad del cargador: 40

Hay varias formas de seleccionar un modo:

« Pulsa V o haz clic y mantén pulsada la rueda del ratén para abrir la pantalla
del nanotraje, y a continuacién elige una configuracién moviendo el ratén
hacia arriba, hacia abajo, hacia la derecha o hacia la izquierda.

« Pulsa 4 para cambiar de un modo a otro sin abrir el menu del nanotraje.

Cuando los accesos rapidos del traje estan activados (OPCIONES >

CONFIGURACION DEL RATON Y EL TECLADO >MIRAR > ACCESOS DIRECTOS

DEL TRAJE), puedes cambiar de un modo a otro pulsando dos veces los

siguientes comandos de teclas: correr (MAYUS izquierdo): modo velocidad;

retroceder (S): modo blindaje; combate cuerpo a cuerpo (T): modo fuerza;
agacharse (CTRL izquierdo): modo camuflaje.

Esta arma del KPA, basicamente un lanzagranadas
automatico, se utiliza fundamentalmente para

los ataques de apoyo y defensivos. Ademaés de

la municién de fragmentacion y las rafagas de
impulsos electromagnéticos, el FGL40 se puede
utilizar con detonador remoto en el modo de
disparo secundario para anular la explosion de la
granada hasta que se active manualmente.

Capacidad del cargador: 6

|

M FUNCIONES ADICIONALES

Algunas funciones de apoyo estan disponibles en todo momento: el nanotraje
dispone de un equipo de buceo que se activa automaticamente en la inmersion,
lo que permite respirar bajo el agua durante un tiempo limitado. También esta
equipado con un modo de visién nocturna (pulsa | para activarlo o desactivarlo).
Este sistema se surte con una fuente de energia independiente que se agota con
rapidez. En la esquina superior derecha del HUD aparece un indicador de energia
de visién nocturna que indica cuanta energia/tiempo de uso queda.

PISTOLA SOCOM

Esta es la pistola mas avanzada disponible.
Su escaso peso y facilidad de manejo te
permite llevar una en cada mano y doblar
la potencia de fuego.

Capacidad del cargador: 20




AMETRALLADIRA 3 ‘ " RFEDE PRECISION

Una ametralladora de corto alcance Es un rifle de francotirador de gran
estandar que despliega una impresionante eficacig que.puede hacer blgnco.a grandes
potencia de fuego. Sus posibilidades de - - : distancias, lo que permite disponer de
modificacién aumentan su potencial. X / precision a largo alcance. Su distintivo

R . sonido de disparo no se puede silenciar,
Capacidad del cargador: 50 por lo que es vital disponer de una posicion

de disparo segura y una ruta de escape.
Capacidad del cargador: 10

ESCOPETA

Produce una potencia de fuego devastadora AMETRALLADORA GATLING
a corto alcance, a pesar de su escaso peso.
El mecanismo de cargay aIirr_mlentacién yel el aumento de fuerza que proporciona
avanzado sistema de regulacién del retroceso el nanotraje, seria imposible portarla.
garantizan un disparo rapido, suave y preciso. Desencadena una tasa de disparo letal, por
Capacidad de proyectiles 8 lo que es idonea para despejar areas. Para
obtener mas velocidad de movimientos y
reducir el retroceso, lo mejor es establecer el
modo fuerza en el nanotraje.
Capacidad del cargador: 500

SCAR AP

Este rifle de asalto de combate hibrido

es el arma mas avanzada de las fuerzas ’ 5
especiales en el mundo. Ligera pero RIFLE GAUSS
potente, su principal habilidad es la Utiliza la tecnologia electromagnética para
variedad de acoplamientos disponible, lo - hiperacelerar los proyectiles hasta casi la
que la convierte en un arma muy versatil. velocidad de la luz. El rifle Gauss es el arma
Capacidad del cargador: 40 : e de francotirador definitiva, capaz de abatir
n : ; unidades enemigas a grandes distancias.
Capacidad del cargador: 5

Un arma pesada en todos los sentidos: sin

il
Este rifle de asalto, habitual en las fuerzas del LANZAMISILES
KPA, es de facil manejo, tiene una potencia
de fuego moderada y mucho potencial de
modificacion. Aunque el FY71 es menos
efectivo que el SCAR, la gran disponibilidad

Esta arma, portable al hombro y con un sistema

de guiado de Ultima generacion, puede destruir

tanques, helicopteros y cualquier vehiculo enemigo

A i : ue se interponga en tu camino. Su peso hace

de municion en tern'}co.no del KPA. Ifa} convierte gue su mangjo s,gea dificil, y no se pugde utilizar en

en una opcion muy util en una mision. posicion supina, por lo que es crucial tener una

Capacidad del cargador: 30 | buena posicion de disparo. Todos los lanzamisiles
incluyen una carga previa. Después de disparar los
tres misiles, deshazte de él y busca otro.
Capacidad del cargador: 3
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;._,- MODIFICACION DE ARMAS
| Modifica tus armas con una gran variedad de dispositivos para enfrentarte a los
£ diferentes tipos de enemigos que te encuentres. El kit incluye objetos basicos,
.~ | como silenciadores y miras intercambiables, pero las armas que obtengas durante
y .| una misién pueden incluir una gran cantidad de dispositivos a tu eleccion. El
el grado de modificacién disponible varia de un-arma a otra. El rifle SCAR es una
2 opcidn altamente modificable.
+. | - PulsaCoselecciona el icono de arma en la pantalla del nanotraje para abrir
o este mend. Pulsa C otra vez para cerrarlo. 5"
Cada arma tiene hasta cinco Se resalta el
ranuras de modificacidn dispositivo actual

MRASDEHERRD —— )
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Dispositivos disponibles

) Para desplazarte por las opciones de dispositivos que se enumeran en cada
o ranura, pulsa la tecla que corresponda al nimero de ranura. También puedes
.| hacer clic en el nombre del dispositivo para equiparlo. Todos los dispositivos son sy o]

|} para armas tipo rifle, a no ser que se indique lo contrario. !yr ‘
| Mira reflex Adecuada para objetivos a corta o media distancia,
\ especialmente en movimiento, ya que el punto rojo

holografico compensa el movimiento del arma.

Mira telescopica Una mira simple con punto de mira y zoom limitado.
de asalto Idonea para rifles de asalto.

Mira de francotirador Una mira de larga distancia méas avanzada con dos
niveles de zoom y un medidor de alcance.

Modulo de linterna  Se trata de una linterna acoplada que ilumina a los
objetivos pero también sefala la posicion del usuario.

Modulo de Proyecta un laser rojo para la adquisicién de objetivos.
puntero laser Al'igual que la linterna, su alta visibilidad hace que el
usuario sea facil de localizar.

Dispositivo Equipa a las armas de tipo rifle con unlanzagranadas.

lanzagranadas
= ny .,ﬁ' Ly 3
3 MY T
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Dispositivo tactico

Silenciador

Equipa el arma con municién tactica ilimitada, lo que
debilita al personal enemigo durante 60 segundos.
(rifle o pistola) Suprime el ruido y el fogonazo de los

disparos. Hay diferentes silenciadores para pistolas y
armas tipo rifle.

Caonseja: es mejor utilizar silenciadores en ataques a corta distancia, ya que
disminuyen la potencia de fuego, especialmente a larga distancia.

Moédulo laser/luz

(solo pistolas) Una unidad combinada que incluye las
funcionalidades del puntero laser y la linterna en un solo
dispositivo para pistolas.

La municion se obtiene de la misma manera que las armas: de enemigos abatidos
y en sus bases. Recoge armas descartadas para obtener la municién cargada.
Obviamente, diferentes armas utilizan diferentes tipos de municion, asi que
conserva los proyectiles y permanece listo para cambiar de arma.

Caonsejao: la municion incendiaria del FY71 se encuentra en algunos
campamentos del KPA.

OTRAS ARMAS

Granadas de
fragmentacion

Granadas de humo
Granadas de luz

Explosivos

Granadas de impulsos
electromagnéticos

Se dividen en fragmentos letales. Son la mejor eleccion
para ataques antipersonas.

Dan cobertura y se pueden utilizar para hacer salir enemigos.
Crean una luz cegadora que desorienta a los enemigos.

Explosivo plastico estandar multifuncional. Equipalo,
y a continuacién haz clic con el botén izquierdo para
colocarlo. Haz clic con el botdn derecho para activar
el detonador, y a continuacion haz clic con el botén
izquierdo para detonar.

La intensa onda expansiva electromagnética que genera
este dispositivo puede desestabilizar el funcionamiento
de cualquier sistema de nanotraje. Puede anular
controles electronicos pequefios durante un tiempo, y
tranquilizar de ese modo a los drones alienigenas, y con
varios disparos puede sobrecargar los sistemas de vuelo
de los vehiculos de exploracion alienigenas.

Avisn: aléjate de las explosiones de impulsos electromagnéticos, ya que
también pueden anular tu traje.

Nota: para lanzar una granada, mantén pulsado y suelta G. Para ajustar

el alcance, modifica el &ngulo de lanzamiento moviendo el ratén arriba y
abajo. Cambia al modo fuerza para aumentar el alcance. Para cambiar entre
diferentes tipos de granada, pulsa H.
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VEHICULDS |

Los vehiculos que utilices pueden darte una gran ventaja tactica, ya que ofrecen

transporte, potencia de ataque y cierto blindaje contra el fuego enemigo. En los

vehiculos que dispongan de HUD integrado, el HUD del nanotraje se sincroniza

para poder controlarlo sin errores.

- Para utilizar un vehiculo, acércate a una de sus puertasy pulsa F.

»  Utiliza las teclas de movimiento (W, A, S, D) para conducir.

- Cambia la vista del vehiculo pulsando F1.

Cuando estas en un vehiculo, se afiaden tres indicadores adicionales al HUD.

Indicador de posicion Los puntos blancos representan los asientos disponibles
en el vehiculo. Tu posicién actual se indica con un punto
verde. Para cambiar de posicion, pulsa la tecla de nimero
correspondiente. En general, 1 es la posicién del piloto, y
2 corresponde al asiento del artillero.

Velocidad Muestra la velocidad del vehiculo en MPH (o0 en nudos si
es.un transporte acuatico).
Daiio Muestra el dafio del vehiculo en porcentaje.

VEHICULOS NLUEVOS

= AERODESLIZADOR
’:ﬁ;r i _{ El aerodeslizador del KPA puede desplazarse por tierra
g, e y agua, lo que lo convierte en un vehiculo versatil, pero

vulnerable. Puesto que no dispone de armamento a
/ bordo, el aerodeslizador se utiliza para el transporte
rapido, pero no para entrar en combate.

VEHICULD BLINDADD DE EXPLORACIGN ASV

El vehiculo blindado de exploracion ASV, con-un
blindaje suficientemente grueso para rechazar metralla
y otros ataques estandar, puede transportar tropas al
campo de batalla sin miedo a sufrir dafos.

ARMAS DE LOS VEHICULOS

Ponte en posicién para manejar cualquier arma disponible. Mueve el raton hacia
arriba, hacia abajo, hacia la derecha o hacia la izquierda para apuntar el arma y haz
clic con el botdn izquierdo para disparar el arma principal (haz clic con el botén
derecho para disparar el arma secundaria, cuando esté disponible). Muchas armas de
vehiculos tienen municién ilimitada, pero si se utilizan de forma continuada se pueden
recalentar. Si eso sucede, hay que enfriar el arma antes de reanudar el disparo.
Vehiculo tactico ligero Haz clic con el boton derecho para disparar la ametralladora
montada de estos vehiculos. Si esta seleccionado el nivel de
dificultad Facil o Normal, puedes disparar desde el asiento
del piloto, pero en los niveles Dificil y Delta, tienes que estar
en la posicion del artillero para disparar.

i
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GUARDAR Y CARGAR )

Tu progreso se guarda automaticamente cuando alcanzas un punto de control en una

misién. También puedes guardar de forma manual de una de las siguientes maneras:

+ - Para hacer un guardado rapido, pulsa F5. Solo tienes un archivo de guardado
rapido, asi que si quieres hacer otro, se sobrescribira el guardado rapido anterior.

+  Pulsa ESC para abrir el menu de pausa, selecciona CARGAR/GUARDAR y a
continuacién, GUARDAR PARTIDA. Elige una ranura de guardado e introduce un
nombre para el archivo si quieres. A continuacion selecciona GUARDAR.

- Si mueres durante una mision, se carga automaticamente el dltimo archivo
guardado. También puedes cargar la dltimo partida guardada pulsando
la tecla F9 o cargar la Ultima partida con guardado rapido en cualquier
momento pulsando la tecla de carga rapida (F8 por defecto).

« - Para seleccionar un archivo y cargarlo durante el juego, pulsa ESC para abrir el mend
de pausa y selecciona CARGAR/GUARDAR > CARGAR PARTIDA, y a continuacion
selecciona un archivo guardado para cargar. Por otra parte, desde el menu principal
puedes elegir CARGAR/GUARDAR y seguir las instrucciones anteriores.

Nuota: solo puedes cargar archivos guardados que se hayan creado con el
perfil seleccionado en ese momento.

OPCIONES )

Selecciona OPCIONES en el menu principal/de pausa, y a continuacion realiza los
ajustes correspondientes en CONFIGURACION DE PARTIDA y CONFIGURACION
DEL SISTEMA, o elige CONFIGURACION DEL RATON Y EL TECLADO/
CONFIGURACION DEL MANDO para ver o ajustar la configuracion de control. La
mayoria de opciones se explican por si solas, y las que requieren mas informacién
se detallan a continuacion:

CONFIGURACIAN DEL JUEGO

Inercia de armas Mueve la barra deslizadora a la izquierda o a la derecha para
reducir/aumentar la cantidad de movimiento del arma en
pantalla. Un retardo mayor da una apariencia de mayor realismo.

CONFIGURACIGN DEL RATGN Y EL TECLADD

Mirar/Mover> Marca la casilla para activar el suavizado del ratdn. De

Suavizado del ratén - ese modo se igualan los movimientos bruscos del raton,
pero puede ocasionar que tus movimientos en pantalla
se retarden ligeramente.

CONFIGURACION DEL SISTEMA

Graficos > La manera mas sencilla de obtener la mejor experiencia en
Configuraciones Crysis Warhead en tu PC: se detectard automaticamente la
optimas configuracién gréafica mas adecuada para tu equipo.

Naota: también puedes cambiar las opciones graficas manualmente. Elige
CONFIGURACION DEL SISTEMA > AVANZADA y ajusta las configuraciones que
aparecen por medio de los menus desplegables.
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. | CRYSIS WARS |

ES NECESARIO DISPONER DE CONEXION A INTERNTET, AUTENTIFICACION ONLINE Y
ESTAR CONFORME CON EL ACUERDO DE LICENCIA DEL USUARIO FINAL PARA JUGAR.
ES NECESARIO REGISTRARSE EN GAMESPY PARA ACCEDER A LAS CARACTERISTICAS
ONLINE. LAS CONDICIONES DEL SERVICIO SE ENCUENTRAN EN WWW.GAMESPY.COM.

DEBES TENER AL MENOS 13 ANOS PARA REGISTRARTE EN EA ONLINE.

Para enfrentarte a otros jugadores online (consulta la pag. 25) o en una red local
(consulta la pag. 25), asegUrate de que Crysis Wars estd instalado desde el disco
incluido, ya que es un juego distinto de Crysis Warhead. Unete o crea un partida
de Accion instantanea estilo Deathmatch (consultar la pag. 24), una partida de
Lucha por el poder mas estratégica (consultar la pag. 23), o combate con y contra
amigos en el nuevo modo de Crysis Wars, Accion instantanea de equipo.

- Nota: entra directamente en una partida online con PARTIDA RAPIDA. Por
L defecto, esta opcion te conecta automaticamente a un servidor de Accion
i instantanea. Puedes ajustar las opciones de seleccion de Partida rapida en el
. mend principal/de pausa seleccionando OPCIONES > CONFIGURACION DE
" PARTIDA > OPCIONES DE PARTIDA RAPIDA.

EXCLUSIVO DE MULTIJUGADOR

Algunas armas y cierto equipo solo estan disponibles en los modos multijugador.
@l Utiliza la tecnologia humana y alienigena como mejor te convenga.

Naota: la municion incendiaria y los dispositivos tacticos de la FY-71 no estan
disponibles en el modo multijugador.

Lanzador tactico Lo méas novedoso en cuando a tecnologia destructiva
humana. Dispara una cabeza nuclear en miniatura para
causar la devastacion total a una escala controlada. Es

s necesario en las partidas de Lucha por el poder para

destruir el cuartel general enemigo y ganar la partida.

_\“ Acelerador de
AWM particulas (MOAC)

Dispositivo supresor
de particulas (MOAR)

Ganzua electronica

Convierte la humedad del aire en fragmentos de hielo, que
se disparan a gran velocidad para penetrar en el objetivo.

congela todo sobre lo que impacta.

No puedes utilizar vehiculos enemigos si no los abres con

#1 Radar portatil Muestra la posicion de todas las unidades enemigas
§ dentro de un radio limitado del radar tactico durante un
o corto periodo de tiempo para que tu equipo los vea.
1
= Soldador Repara vehiculos dafiados. Para utilizarlo debes salir

del vehiculo.

Ademas, en las partida multijugador se puede encontrar armamento adicional en
algunos vehiculos.

SV

Mejora el MOAC para disparar una descarga de hielo que

ganzua. Se utiliza para robar cualquier vehiculo sin pasajeros.

i
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LUCHA POR EL PODER

Combina elecciones estratégicas con la devastacion del disparo rapido en este
exclusivo modo de Lucha por el poder. Inicia sesion como recluta de EE.UU. o del
KPA y Gnete a tu bando en la batalla para aniquilar el cuartel general enemigo.

» Sidestruyes el cuartel general enemigo tienes garantizada la victoria. Ademas,
puedes establecer un limite de muertes para conceder la victoria al equipo
que consigue causar esa cantidad de bajas al enemigo, o un limite de tiempo
para restringir la- duracién de la partida, enla que la victoria es para el equipo
que haya recogido mas energia alienigena.

Captura un laboratorio de prototipos y a continuacién obtén en control de los

puntos de impacto alienigenas para activarlo y producir armas avanzadas. Realiza

incursiones en fabricas de vehiculos, de guerra y aéreas para conseguir el acceso a

los diferentes vehiculos y mejorar tu potencial en el combate, y captura bunkeres

estratégicos para obtener posiciones defensivas. En ellos también puedes comprar
municion y armas.

Sicausas bajas y ganas puntos de captura, consigues prestigio, que podras
gastar en equipo mejor y mas grande en las zonas de compra.

Consejo: solo dos armas son suficientemente potentes para destruir el
cuartel general enemigo: el tanque tactico y el lanzador tactico. Ademas, solo
habra un arma disponible en cualquier nivel individual.

Se ha incorporado un HUD actualizado a la Lucha por el poder que muestra mas
informacion a la vez, lo que aumenta la eficacia en combate.

z Estado del punta de impacto alienigena
g gy == O —\ =

Temporizador

& jugador Energia aliznigena
Estado de fabrica recogida
de prototipos
1 =
e v B
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. | ACCION INSTANTANEA

Entra en accién de inmediato con las fuerzas de EE.UU. en una batalla clasica
estilo Deathmatch por la supremacia con hasta 32 jugadores. En Accion
instantanea no hay tiempo de generacién, y el juego es un mata o muere directo.
Es la mejor eleccidn para un combate en estado puro.

INUEVD) ACCIGN INSTANTANEA DE EQUIPD

El nuevo modo Accidn instantanea de equipo combina los elementos de equipo
estratégicos de la Lucha por el poder con la solucion rapida de Accion instantanea, y
permite que hasta 32 jugadores combatan unos con otros en una batalla épica basada
en el resultado. Unete al equipo de EE.UU. o al de Corea del Norte y consigue la
victoria sumando la mayor cantidad de puntos en el tiempo establecido, o alcanzando
el limite de puntos. En caso de empate, habra una prérroga de tres minutos.

»  Todos los mapas de Accion instantane a estan disponibles en el modo Accién
instantanea de equipo. Ademas, seis de los siete nuevos mapas, Campo de
batalla, Casa del arbol, Costa, Cima, Cementerio y Encallado, se pueden jugar en
ambos modos. El nuevo mapa Asfalto solo esta disponible en Lucha por el poder.

PLUNTUACION

Durante un enfrentamiento se registran dos marcadores: la puntuacién de equipo
y la puntuacién de jugador. La puntuacion de equipo solo puede aumentar, y
recibe tres puntos mas por cada muerte enemiga. La puntuacién de jugador
puede aumentar o disminuir, dependiendo de las condiciones de la muerte. A
continuacion te ofrecemos el desglose de la puntuacion de equipo.

Jugador mata +3 de puntuacion de equipo, +3 de puntuacion

a enemigo de jugador

Jugador mata a +0 de puntuacion de equipo, -3 de puntuacion
compaiiero de equipo de jugador

Jugador se mata a +0 de puntuacién de equipo, -1 de puntuacion

si mismo de jugador

Matan al jugador +0 de puntuacion de equipo, -1 de puntuacién

de jugador
/ Puntuacitn de jugadar

& se———
Temporizadar %5

Puntuacidn

t ucgo de jugador
Puntuacign
de enemigo
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Consejo: puedes cambiar los equipos de forma manual durante el
combate pulsando M, y a continuacién seleccionando CAMBIAR DE EQUIPO
bajo el minimapa.

JUEGO POR INTERNET

Selecciona PARTIDA EN INTERNET en el mend multijugador y Unete a una

partida online para combatir contra jugadores de Crysis Wars de todo el mundo.
Después de crear una cuenta (consulta Creacion de cuenta mas abajo), sigue las
instrucciones en pantalla que se describen en la seccién Pantalla de sala enla pag.
25 para unirte o crear una partida en Internet.

Nota: la primera vez que juegas una partida online recibirds un mensaje para
introducir el codigo que se encuentra en la parte trasera de este manual. Esta
circunstancia no se aplica en partidas LAN.

CREACION DE CLENTA

Antes de jugar online tienes que crear tu registro de cuenta exclusivo, con lo

que crearas una cuenta GameSpy. En la pantalla Registro de cuenta, selecciona

NUEVA CUENTA, introduce la informacién solicitada y pulsa CREAR para crear la

nueva cuenta.

+_Siyatienes una cuenta de GameSpy, introduce el nombre de registroy la
contrasefia cuando se te solicite. Si no puedes recordar la contrasea, haz clic
en ;HAS OLVIDADO TU CONTRASENA? y sigue las instrucciones para recibir
una nueva.

PARTIDA DE RED LOCAL

Desafia a jugadores a una partida multijugador en-una conexién de érea local.
Para unirte o crear una partida de area local, sigue las instrucciones que aparecen
en la seccion Pantalla (consultar la pag. 25).

PANTALLA DE SALA

La lista de servidores muestra informacién sobre los servidores disponibles,
tal y como se explica enlos encabezados en pantalla. Las columnas de la
izquierda indican (de izquierda a derecha) si los servidores estan bloqueados,
son clasificatorios, si estan en tu lista de favoritos y si funcionan con Punkbuster.
Selecciona un servidor para ver mas informacion en la casilla de informacién
de servidor de la derecha. Para reducir la lista de servidores, utiliza la opcién
FILTROS, o en una partida en Internet, haz clic en las pestafias para ver TODOS
LOS SERVIDORES, tus SERVIDORES FAVORITOS (seleccionados al hacer clic en
ANADIR SERVIDOR A FAVORITOS), o servidores JUGADOS RECIENTEMENTE.
» Enuna partida en internet, selecciona la pestafia CHAT para ver o unirte a un
chat en la sala.
Para unirte a una partida existente, selecciona un servidor de la lista y haz clic
en UNIR AL SERVIDOR. Por otra parte, puedes hacer clic en CONECTAR A IP, y.a
continuacién introducir la direccion IP, el niUmero de puerto y la contrasena.
Para crear una nueva partida, selecciona CREAR PARTIDA y a continuacion
ajusta las opciones para configurar la partida.
T
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| - Paraajustar la rotacion del mapa, elige ACCION INSTANTANEA, ACCION
.- INSTANTANEA DE EQUIPO o LUCHA POR EL PODER en el mend desplegable, BDNSEJDS SDBRE
'( selecciona un nombre de mapa y haz clic en ANADIR A ROTACION. EL RENDIMIENTD
N Selecciona un mapa en la lista de rotacion para ver y ajustar su configuracion
/3 en el cuadro inferior.
3‘ .".; Cuando termines de ajustar la configuracién restante, haz clicen COMENZAR PRDBLEMAS AL EJEBUTAR
=~ | PARTIDA, para entrar en accion. _ EL JUEGDO EN PC
;-.‘:. FRDBLEMAS DE « Comprueba que cumples los requisitos minimos de sistema para el juego y
* . RENDIMIENTDS EN INTERNET ’,‘-‘_‘« ggeséi:izlis. instalados los controladores actualizados de la tarjeta de video y
g Para evitar un rendimiento insuficiente durante el juego en Internet, asegurate b\ )

Si tienes una tarjeta de video NVIDIA, buscalos y descargalos en www.nvidia.com

Si tienes una tarjeta de video ATI, buscalos y descargalos en www.ati.amd.com

« - Para usuarios de PC, si-estas ejecutando el juego con la version de disco,
prueba a reinstalar DirectX desde éste. Normalmente se encuentra en la
carpeta DirectX del directorio raiz del disco. Si tienes acceso a Internet, visita
la pagina www.microsoft.com y descargate la Ultima version de DirectX.

CONSE.JOS GENERALES PARA LA
ubP Cualg. juego*(servidor de destino) RESDLUBIDN DE FRDBLEMAS

de cerrar todos los archivos que estés compartiendo, las transmisiones de sonido
bajo descarga directa o programas de chat antes de empezar a jugar. Estas
aplicaciones podrian acaparar el ancho de banda de tu conexién'y provocar
retardos u otros efectos no deseados.

Crysis Wars utiliza los siguientes puertos TCP y UDP para el juego en Internet:

CLIENTE =

TP Cualg. 28910 «  Para usuarios de PG, si tienes la version de disco del juego y no aparece
TCP Cualq. 29901 la pantalla de Reproduccién automética para instalar o jugar, pulsa el
TCP Cualq. 29900 . botdn derggho sobre ,e[ icono de la unidad de disco en Mi PC y selecciona
TCP Cualg, 6667 be Rgprgducaon automatica. : : 4
A‘ « Si el juego va muy lento, prueba a reducir la calidad de algunos ajustes
! de sonido y video en el menu de opciones del juego. El rendimiento suele
- %1 SERVIDOR y mejorar al disminuir la resolucion de pantalla.
.;_i _ @ | - Paraobtener un rendimiento 6ptimo del juego, es posible que tengas que
!’,“' : des_actiyar algunos procesos que se eje;utan bajo Windows (exceptuando la
| | UDP Cualq. 27900 i aplicacion EADM, si estuviera en ejecucion).
e UbP Juego 27901
\ UDP Juego juego*(otro juego)
\ ubP Juego 27900
UDP Juego Cualg.
ubP Juego 29.910
TCP Cualq. 443
TCP Cualg. 80

El valor predeterminado de “juego” es 64100 (se puede ajustar). Para el trafico
UDP entrante solo se necesita tener abierto el puerto "juego”.

Consulta la documentacion del router o del firewall para obtener informacion
sobre cémo permitir el trafico relacionado con el juego por esos puertos. Si
juegas desde una conexién a Internet corporativa, ponte en contacto con el
administrador de la red.



www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com
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ATENCION AL CLIENTE

Si tienes algun problema con este juego, el servicio de atencién al cliente de EA
puede ayudarte.

El archivo EA Help incluye soluciones y respuestas a las preguntas y problemas
mas habituales en cuanto a la utilizacion correcta de este producto.

Para acceder al archivo EA Help (habiendo instalado previamente el juego):
Para usuarios de Windows Vista, dirigete a Inicio > Juegos, haz clic derecho
sobre el icono y elige el acceso apropiado de soporte en el mend desplegable.
Para usuarios de versiones anteriores de Windows, haz clic en el enlace Soporte
técnico del directorio del juego que encontraras en el menu Inicio > Programas
(0 Todos los programas).

Para acceder al archivo EA Help (habiendo instalado previamente el juego):

1. Inserta el disco de juego en tu unidad de DVD-ROM.

2. Haz doble clic en el icono de Mi PC del Escritorio. (Para Windows XP, es posible que
tengas que hacer clic en el botdn Inicio y después hacer clic en el botén MiPC).

3. Haz clic derecho enla unidad de DVD-ROM que tiene el disco del juego'y
selecciona ABRIR.

4. Abre el fichero Soporte > Ficheros de ayuda europeos> Electronic_Arts_
Technical_Support.htm.

Si sigues teniendo problemas después de ver la informacién del archivo EA Help,
contacta con el Servicio Técnico de EA.

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE DE EA EN INTERNET

Si tienes acceso a Internet, visita nuestra pagina web de servicio técnico:
http://eusupport.ea.com

En ella se incluye una gran cantidad de informacién sobre DirectX, mandos de juego,
maodems y redes, ademas de informacion acerca del rendimiento y mantenimiento
regular de tu sistema. En nuestra web encontraras informacién actualizada sobre

los problemas mas habituales, ayuda precisa sobre los juegos y las preguntas mas
frecuentes o FAQ. Se trata de la misma informacién que nuestros técnicos emplean
para resolver los problemas de rendimiento. Esta pagina web de servicio técnico se

actualiza todos los dias, asi que puedes buscar en ella soluciones sin tener que esperar.

INFORMACIAN DE CONTACTO DEL CENTRO DE ATENCIGN

Si necesitas mas ayuda y prefieres hablar con un técnico, llama por teléfono a nuestro
servicio de atencion al cliente (de 10:00 a 14:00 y 16:00.a 19:00 de lunes a viernes):

Teléfono: 902 234 111

Electronic Arts Software, S.L. Servicio de Atencidn al Usuario
C/ Via de los Poblados, Parque Empresarial Cristalia 3 - Edificio 3
28033 Madrid - Espaiia
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GARANTIA

Nota: Esta garantia se aplica a juegos que no hayan sido comprados online
en EA Store™ sino en establecimientos de venta al por menor.

GARANTIA LIMITADA

Electronic Arts garantiza al comprador original de este producto de software de
ordenador que el soporte en donde se encuentran registrados los programas
estara libre de defectos de material y fabricacién durante 24 meses a partir de la
fecha de su adquisicién. Durante este periodo se cambiara el soporte defectuoso
siempre que el producto original se devuelva a Electronic Arts en la direccion que
figura anteriormente, acompanado de la prueba de fecha de la compra, unas
lineas con la descripcion de los defectos, el soporte que ha fallado y una direccién
de remite. Esta garantia se suma a sus derechos estatutarios y no afecta de ninglin
modo a los mismos. Esta garantia no se aplica a los programas de software ensi,
los que se suministran “tal cual”, ni a los soportes que hayan sido sometidos a una
mala utilizacién, dafio o desgaste excesivo.



http://eusupport.ea.com
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