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A Dulezita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoh

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi mize pfi sledovani obrazk(i véetné blikajicich svétel nebo obrazcd, které
se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi, ktefi netrpi
epilepsii nebo zachvaty, se mlze projevit doposud nediagnostikovany stav, ktery zpQsobi
fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovéni videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika riiznymi pfiznaky, jako jsou napfiklad zavraté, zdvojené
vidéni, tfes vicek nebo tvére, $kubéni nebo ties koncetin, dezorientace nebo chvilkova ztrata
védomi. Zachvaty mohou rovnéz zpUsobit ztratu védomi nebo kfece s ndslednym zranénim
v dusledku padu nebo narazu na okolni pfedméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakd, okamzité preruste hru a vyhledejte
|ékare. Povinnosti rodic¢u je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi néktery

z uvedenych pfiznakd - vyskyt epileptickych zachvatu tohoto typu je u déti a dospivajicich
pravdépodobnéjsi nez u dospélych. Riziko vzniku fotosenzitivnich epileptickych zachvatd
Ize snizit nasledujicimi opatfenimi: posadte se ve vétsi vzdalenosti od obrazovky; pouzivejte
mensi obrazovku; mistnost mé byt dobfe osvétlend; nehrajte videohry, jste-li ospali nebo
unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pfibuznych vyskytly zachvaty nebo epilepsie, pred
hranim videoher se poradte s [ékafem.

Co je systém PEGI?
Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pred hrami, které jsou
nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedna o oznaceni
obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou ¢asti a umoziuje rodi¢tim a osobam, které
kupuji hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace, kterému je hra urcena.
Prvni ¢asti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:

12:

Druhou ¢asti jsou ikony, které oznacuji typ obsahu hry. V zavislosti na hie mGze byt uvedeno
i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida mife tohoto
obsahu. [kony jsou:

NAS\LI NEVHODNE STRACH SEXUALNI DROGY  DISKRMINACE  HAZARD
OBSAH

Dalsi informace ziskate na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu
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VAROVANI PRED EPILEPSIi

Nasledujici informace si pfectéte dfive, nez zacnete hru pouzivat anebo ji
umoznite pouzivat svym détem.
] Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické

| Zzachvaty nebo ztratu védomi. K zachvatu muze u takovych lidi dojit i pfi sledovani
~+] televizniho obrazu anebo pfi hrani urcitych pocitacovych her. To se mize stat

1 i osobam, které ve svych lékarskych zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a nikdy
epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi
rodiny méli nékdy symptomy epilepsie (zachvaty nebo ztratu védomi) v dusledku
zableskového svétla, je tfeba se pred zacatkem hrani poradit s lékarem.
Doporucujeme rodi¢tim, aby béhem hrani poéitacovych her vénovali svym détem
nalezitou pozornost. Pokud méte vy sami-anebo vase déti pfi hrani her jakékoliv
z nasledujicich priznaki — zavrat, rozmazané vidéni, cukani oci nebo svalli, ztratu
védomi, ztratu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kfec - je tfeba hrani
OKAMZITE pierusit a poradit se s Iékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

14 Nestdjte prilis blizko pred obrazovkou: Sedte v dostate¢né vzdalenosti od
i obrazovky, jak to jen dovoluje délka kabelG.
| - Prihranije lepsi pouzivat malou obrazovku.
-] - Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.
-l - Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobfe osvétlena.
M . Pfihmani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu prestavku v trvani
nejméné 10-15 minut.
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INSTALACE HRY

Poznamka: Systémové pozadavky naleznete na adrese electronicarts.co.uk.

Instalace (pokud mate herni disk):

Vlozte disk do diskové jednotky a nasledujte pokyny na obrazovce.

Poté, co se hra nainstaluje, mlzete ji spustit pomoci nabidky automatického
spusténi anebo ji naleznete v nabidce Start.

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve
drivéjsich verzich systému Windows™ v nabidce Start > Programy (nebo
Vsechny programy).

Instalace (pokud jste si hru stahli z obchodu EA Store):

Poznamka: Pokud mate zajem o dalsi informace ohledné nakupu her EA ke
stazeni pfimo z internetu, podivejte se na stranky www.eastore.ea.com
a klepnéte na polozku MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.
Poté, co se hra pomoci aplikace EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu
instalace a nasledujte pokyny na obrazovce.
Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace EA Download Manager.

Poznamka: Pokud jste si hru jiz zakoupili a prejete si ji nainstalovat na
jiny podita¢, nejdfive si na druhy pocitac stahnéte a nainstalujte aplikaci
EA Download Manager, poté ji spustte a prihlaste se pod svym uctem EA.
Vyberte si prislusSnou hru ze seznamu a pro stazeni dané hry klepnéte na
tlacitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tfetich osob):
Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a preinstalovani vami zakoupené hry
kontaktujte svého internetového prodejce.

SPUSTENI HRY )

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve
drivéjsich verzich systému Windows™ v nabidce Start > Programy (nebo
Vsechny programy). (Pokud jste uzivateli obchodu EA Store, musite mit spusténu
aplikaci EA Download Manager.)

FREDY (TR T



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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Vitejte ve hie Crysis Warhead®. Jedna se o nové pokracovani hry roku 2007.
Hrajte za serzanta ,Psycho” Sykese a pronasledujte plukovnika Ji-Sung
Leea, nelitostného diistojnika korejské lidové armady, a zahadny naklad,
ktery ma s sebou. Cekaji na vas nové zbrané, vozidla a také exkluzivni disk
pro hru vice hract, Crysis Wars. To vSe vam umozni zakusit, jak nebezpeény
Zivot na ostrové opravdu je.

Poznamka: Ke hrani hry Crysis Warhead nepotrebujete mit nainstalovanou
hru Crysisa nemusite ani zadavat CD kli¢. CD kli¢ budete potfebovat pouze
v pripadé, Ze zahdjite hru on-line pomoci herniho disku Crysis Wars. Hra
Crysis Warheadi hra Crysis Wars potfebuje kazda svoji vlastni instalaci ze
svého vlastniho disku.

Hru Crysis Warhead muizete hrat pomoci klavesnice a mysi nebo pomoci ovladace
pro Xbox 360.

NASTAVENI MYSI A KLAVESNICE
ROZHLIZENI A POHYB

Dopredu/dozadu w/s
Ukrok doleva/doprava A/D
*Nahnuti vlevo/vpravo QE
Postavit se/skocit Mezernik
Sprintovat Levy SHIFT
Prikréit se Levy CTRL
Plizit se Y

*pouze pfi hie jednoho hrace
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Strilet

Utok zbrani na blizko
ReZim strelby

Nabit zbran

Odhodit zbran

Dalekohled

Priblizeni/alternativni
strelba/pohled

Nabidka vlastnich tGprav
Nasledujici/ptechozi zbran
Hod granatem

Prepinani zbrani s kratkym
dosahem

Pfepinani Gtocnych zbrani
Pfepinani vybusnin
PFepinani reZzimu obleku

Pfepinani pomucek

Pfepinani typu granatu

Tlacitko mysi 1

T (ve hre vice hracud E)
X

R

J

B

Tlacitko mysi 2

C
Koleckem mysi nahoru/doll
(c}
|
1

p
3
4
5
H

(ve hre vice hraci Q)

INTERAKCE

Interakce/nastoupit/vystoupit
Rychlé ulozeni

Rychlé nacteni

Nacist naposledy ulozenou hru
Nabidka obleku

Rychla nabidka obleku
OtevfFit/zavFit mapu

Ukoly

F
F5
F8
F9
v
Klepnout na kolecko mysi
M
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|
| vozibLA
| oBECNE OvLADANi VOZIDEL
g‘f Piepnout se do sedadla Fidice
’; s Piepnout se do sedadla stielce
%“a‘" Prepnout se do sedadla pasazéra
‘ﬁ Piepnout pohled tfeti osoby
5 Pfiblizit/oddalit

F1

Koleckem mys nahoru/dold

Pfidavné spalovani

Klakson H

Svétla L
POZEMNI/VODNI VOZIDLA

Zrychlit/dopredu w

Zpomalit/dozadu S

Zatocit doleva/doprava A/D

Brzda Mezernik

Zrychleni Levy SHIFT
HELIKOPTERA

Nastartovat/vypnout motor W/s

Rolovani doleva/doprava A/D

Zatocit/nahnout Mys

Pfidavné spalovani Levy SHIFT
VTOL

Zrychlit/dopiedu w

Zpomalit/dozadu S

Rizeni vozu My3

Ukrok doleva/doprava -Y)

Rolovani doleva/doprava Q/E

Pohyb nahoru/dolu Mezernik/Levy Ctrl

Levy SHIFT




OVLADAC PRO XBOX 360° PRO SYSTEM WINDOWS

Poznamka: Abyste mohli hrat pomoci ovladace pro Xbox 360, musite si
nejprve nainstalovat software ovladace pro Xbox 360 pro systém Windows.
Vice informaci najdete na strankach
http://support.microsoft.com/kb/906347

OVLADANI POSTAVY

Pfiblizeni/alternativni strelba
/regim zobrazeni [

Strilet

Nabidka nanoobleku @&

Sprintovat
Hodit granat (podriet pro
Oteviit nabidku prepnutitypu granitu) @
pozastaveni/iikoly
(podriet) @

Nabit zbraii/
pouzit predmét €3

Dalekohled @

(poshkr:g:;} (I’I:'I:lky:o:gf:’/ { ) Postavit se/skocit @

Pfepnout mapu/noéni

ReZim stielby O vidéni (podriet) ©@
Nasledujici zbraii O @

Nabidka vlastnich uprav O &

(pohnout) Pohled hrace/
utok zbrani na blizko
(kliknout) &

+  Pro zapnuti funkce force feedback nebo pro pfevraceni ovladani zvolte ve
hlavni nabidce/nabidce pozastaveni MOZNOSTI > NASTAVENI GAMEPADU
a klepnéte na zaskrtavaci pole.

OVLADANI VOZIDEL

Strelba z primarni zbrané

Nabidka nanoobleku @

Prepnout sedadla @

Otevrit nabidku
pozastaveni/tikoly
(podriet) @

Vystoupit z vozidla €3

Prepnout pohled tieti
osoby @
(pohnout) Pohyb Brzda( 7
X - . | pozemni/
‘ZI‘:IZeI:Ina;ISJ‘;‘)!tg \ vodni vozidla) ©
Pfepnout mapu/nocni
Pohyb nahoru (VTOL) © # vidéni (podriet) ©
Pohyb dolii (VTOL) O ¥

(pohnout) Pohled hrace/klakson
(klepnout) (pozemni/vodni
vozidla) &



http://support.microsoft.com/kb/906347
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NASTAVENI HRY

WCy g

Chcete-li zahajit tazeni hry Crysis Warhead, vyberte v hlavni nabidce moznost
NOVA HRA. Zvolte si obtiznost, na kterou byste chtéli hrat ~ SNADNA
NORMALNI, OBTiZNA nebo DELTA. Poté vyberte moznost ZACIT HRU. Pokud si
nejste jisti, jakou obtiznost zvolit, prectéte si kratky popis umistény pod kazdym
nastavenim, abyste se dozvédéli, v cem se jednotlivé Grovné obtiznosti lisi.
Chcete-li pokracovat ve dfive uloZené hte, zvolte moznost NACIST HRU.

PROFIL UZIVATELE

Zvolte si profil uZivatele, do kterého se budou ukladat vase herni data. Zvolte
moznost PROFIL a poté vyberte NOVY PROFIL. Zadejte zvolené jméno uzivatele
a poté klepnéte na moznost ULOZIT PROFIL.
« Chcete-li nadist existujici profil, pouzijte volbu NACIST PROFIL a poté klepnéte
na jméno uzivatele profilu, ktery chcete nacist. Vyberte moznost NACIST,
ktera nacte vybrany profil a navrati vas do hlavni nabidky.

INFORMACE O MISI |

UKOLY

V priibéhu mise budou aktualizovany i informace o misi a Ukoly. Stisknutim
tlacitka TAB zobrazite seznam ukolU a strategickou mapu. Na této obrazovce
mate moznost zhodnotit aktualni vyvoj situace a informace o ukolech.

STRATEGICKA MAPA

Strategickou mapu na obrazovce zobrazite stisknutim tlacitka M. Tocenim kolecka
mysi-nahoru a dolt budete pohled priblizovat a oddalovat. Pro pohyb na mapé
stisknéte a drzte pravé tlacitko. Kromé zobrazeni mapy terénu jsou oznacena

i mista dulezita pro misi (zelené tecky), vase pozice (oranzova sipka), spratelené
jednotky (bile Sipky) a nepratelské jednotky (¢ervené Sipky/ikony vozidel).
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INFORMACE O POLNI VYBAVE

NANOOBLEK
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BOJOVY DISPLEJ

Ultravyspély nanooblek je tajnou zbrani zvlastnich jednotek americké armady,
ktera dava vojakim v poli celou fadu vyhod. Oblek ma integrovano bojové
rozhrani (HUD), které vyuziva satelitni pfipojeni pro okamzité zobrazeni
taktickych informaci.

Zamérovac
zhrané

Vybrana zbraii Zbyvajici kulky v

aktualni zbrani

Zhyva jici kulky
ualnim
zasobm’ku

Podet granati

Takticky radar a méfidla
hrozby Informace o stavu

nanoobleku




TAKTICKY RADAR A MERIDLA HROZBY
Maskovani a tichy pfistup jsou klicem k Uspésnému splnéni infiltracnich misi.
Monitorujte situaci a stav okolnich hrozeb, abyste zUstali neprozrazeni.

Aktualni smér

Zakladni mapa bezprostiedniho okoli

Stav bdélosti nepiatel - sloupec
se zapliiuje a méni barvu ze
zelené (nizky) aZ k ¢ervené (vysoky).

Hrozba odhaleni - varovny trojihelnik
se zméni ze zelené (nizkd) aZ na
cervenou (vysoka) a také se zvétsi

Takticky radar zachycuje pozici vSech blizkych Ukold nebo jednotek:

+ Ukoly jsou zaznaceny jako zelené (primarni) nebo Zluté (sekundarni) tecky.

» - Vsechny osoby jsou oznaceny Sipkami, ty jsou namifeny ve sméru, kterym
jsou osoby otoceny. Pratelé jsou oznaceni modre, nepratelé se zobrazuji
Cervené — poté, co je nékdo oznaci pomoci dalekohledu.

Rada: Nepratelé, ktefi jsou v pohotovosti (zluté sSipky) nebo bojuji
(blikajici cervené Sipky) se na taktickém radaru zobrazuji i v pfipadé, ze nebyli
oznaceni. Oznacend vozidla se zobrazuji jako bilé obrysy.

ZHODNOCENI HROZBY

Vase bojové rozhrani zobrazuje dvé proménné: vase aktudlni riziko prozrazeni

a stav bdélosti nepritele.

. Vase riziko prozrazeni je oznaceno vykri¢nikem. Pokud se vykfi¢nik zvétsi
a jeho barva se zméni ze zelené pres Zlutou az na Cervenou, vase viditelnost
a tudiz riziko prozrazeni roste.

«  Pokud ukazatel bdélosti nepratel zacne stoupat, rychle snizte svoji viditelnost
nebo se presunte na jiné misto.

ANALYZA ZASAHO
Okamzit4 analyza palby nepfitele umozfiuje nanoobleku ur€it pozici kazdého
nepritele, ktery vas zasahne. Diky tomu se mu mdzete presné odvdécit. Dejte
si pozor na Cervenou znacku ve vasem bojovém rozhrani, ktery ukazuje smér
prichozi palby.




DALEKOHLED

Delekohled se pouziva pro lokalizaci nepratelskych jednotek. Zamérené jednotky

mUzete sledovat na taktickém radaru a strategické mapé. Dalekohled pouzijete

stisknutim tlacitka B, priblizeni ovladate pomoci kolecka mysi. Umisténi viech

viditelnych nepratelskych jednotek nebo osob do vzdalenosti 100 metrl jsou

automaticky zobrazena pomoci stinovanych obrysu.

| - Obrysv barvé bojového rozhrani (pivodné zelend) znamené, Ze nepfitel o vas nevi.

- Zluty obrys oznamuje, Ze nepfitel je bdély a prozkoumava oblast.

« Cerveny obrys oznamuje, Ze nepitel je v plné pohotovosti nebo dokonce
ptimo bojuje.

Chcete-li sledovat nepratele na strategické mapé a taktickém radaru, musite

nejprve pouzit dalekohled k jejich oznaceni. Dostante jednotku do stredu

zameérovace. Jakmile se vam ji podafi zamérit, zablika okolni stinovani bile

a jednotka bude v redlném case sledovana. Vozidla se daji oznadit stejnym

; postupem. Nebude se vSak u nich barevné zobrazovat stav bdélosti. Vsechny

= jednotky zlistanou oznacené, dokud z oblasti nezmizi nebo nejsou zniceny.

Rada: Ve snadném a norméalnim rezimu jsou jednotky automaticky oznaceny
v pfipadé, Ze patraji, jsou bdélé nebo stfili.

« Modré Sipky ukazuji umisténi spratelenych jednotek.

« Smér k vasemu nasledujicimu tkolu je znazornén bilou Sipkou. Stavajici cil
pro splnéni Ukolu se zobrazuje jako zeleny kosoctverec se zlutym kruhem
uprostred. Pokud na néj namifite zamérovac dalekohledu, zobrazi se vam
jeho nazev a vzdalenost.




UPRAVY NANOOBLEKU
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Energieobleku | T I o 11
Zdravi \___ - "][l

Ikona zobrazuje
! aktudlni rezim
nanoobleku

Prepnéte nanooblek do jednoho ze ¢tyr reziml - rychlost, sila, zbroj, nebo
maskovani— a zlepsete tak své schopnosti, abyste se vyrovnali s neustéle se ménici
situaci na bojisti. Energie nanoobleku se vycerpava, ale postupné se také sama
obnovuje. Rychlost vycerpavani a obnovovani energie obleku se lisi v zavislosti na
vybraném rezimu a vasi situaci.

RYCHLOST

Injekce nanobotl do vaseho krevni obéhu vam umozni dvojnasobné rychly
pohyb. Rychlost chozeni je vylepsena, aniz by doslo k ¢erpani energie, zato
béh (stisknéte a drzte levy SHIFT) energii vycerpava a omezuije tak cas, po ktery
dokézete sprintovat.

SILA

Toto nastaveni vam doda dvojnasobnou silu ve srovnani s béznym clovékem.

Je aktivovan silovy exoskelet vaseho nanoobleku, kterd vam umozni zvedat a
hazet vétsi objekty, skakat vyse, zplsobovat vice skod pfi utoku nablizko a lépe
stabilizovat zbrané pro presnéjsi musku. VSechna tato vylepSeni vsak stoji energii.

ZBROJ

Toto nastaveni odvadi energii do obranné struktury nanoobleku, ¢imz zvysuje
poskytovanou ochranu. Kazdé poskozeni je zachyceno oblekem a nedojde tak
k poskozeni zdravi uzivatele. Jakmile je vSak energie obleku vycerpana, bude
uzivatel opét zranitelny. Pro zajisténi vaseho bezpeci doporucujeme, abyste si
tento rezim vybrali v nouzovych situacich, jako jsou pady z vysek nebo Gték

z neocekavanych prestrelek.

MASKOVANI

Maskovani vytvari velmi efektivni maskovaci stit, diky kterému se stanete prakticky
neviditelnymi. Vysoké energetické naroky maskovani bohuzel vycerpavaji energii
obleku, a proto je maskovani mozné pouzivat jen po omezenou dobu.

Energie navic potfebna pro udrzeni efektivniho maskovani v pohybu urychluje
spotrebu energie.

Upozornéni: Vystrel ze zbrané v maskovacim rezimu okamzité vycerpa
vSechnu energii obleku, ¢imz se ihned stanete viditelnymi.




Maximalni rychlost

Maximalni zbroj Maximalni sila

' s Piistup do nabidky AN

modifikace zbrani Maskovani

Rezim muzZete zvolit nékolika zpUsoby:.
«  Nabidku nanoobleku zobrazite stisknutim tlacitka V nebo stisknutim
a podrzenim kolecka mysi. Poté mlzete pohybem mysi nahoru, dold,
doprava a doleva vybirat nastaveni.
»  Pro prepnuti reziml nanoobleku bez vyvolani nabidky nanoobleku
stisknéte tlacitko 4.
« Pokud méte klavesové zkratky pro oblek zapnuty (MOZNOSTI > NASTAVENI
<d MYSI A KLAVESNICE > ROZHLIZENi/POHYB > KLAVESOVE ZKRATKY PRO
i OBLEK), mUzete jednotlivé rezimy prepinat dvojitym stisknutim nasledujicich
klaves: béh (levy SHIFT) — rezim rychlosti; pohyb dozadu (S) - rezim zbroje;
utok na blizko (T) — rezim sily; prikrcit se (levy CTRL) — rezim maskovani.

\ DALSI FUNKCE
2\l Nékteré podplrné funkce nejsou dostupné neustale: pokud se napfiklad potopite,
] nanooblek zapne funkci aquaplice, ktera uzivateli po omezenou dobu umozni
dychat pod vodou. Oblek je také vybaven rezimem nocniho vidéni (pro zapnuti
nebo vypnuti tohoto rezimu stisknéte ). Tato funkce je napajena z nezavislého
zdroje energie, ktery se rychle vycerpa. Méfic energie zobrazuijici, kolik energie/
Casu pouzivani zbyva, je zobrazen v pravém hornim rohu bojového rozhrani.




VYZBROJ A VYSTROJ

Pro maximalizaci vasi bojové efektivity byste si vzdy méli vybrat takovou zbran,
nastaveni a munici, které nejlépe odpovidaji vasi misi. Zbrané dostupné pred misi
jsou doplnény i zbranémi, které ziskate pri misi (viz nize uvedeny seznam) — z téch
mUZete ziskat také soucastky pro modifikace zbrani.

+ Dostupné zbrané miizete prochazet toCenim kolecka my3i nahoru a dold,
pripadné muzete pouzit i zkratky na klavesnici (viz Zbrané v ¢asti Uplné
ovladani). Granaty se daji prochazet pomoci tlacitka H.

«  Neékteré zbrané maji k dispozici pouze jednotky KLA. Ziskat je mlizete po
likvidaci jejich vojakl nebo tfeba pomoci infiltrace nepratelské zakladny.

» - Nékdy muZete pouZzit i dva exemplare téZe zbrané soucasné. Tato volba je

uzitecna obzvlast'v pfipadech, kdy potfebujete dodatecnou palebnou silu.

Kdyz mate v rukou dvé zbrané, tlacitko mysi 1 slouzi pro strelbu ze zbrané v

levé ruce a tlacitko 2 ke stielbé ze zbrané v ruce pravé.

AY69 je mikrosamopal pro boj na kratkou
vzdalenost s velmi vysokou kadenci, coz z déj
déla dokonalou pobocni zbran. V uzavrenych

prostorach muze byt diky schopnosti vyuzit
bézné pistolové prislusenstvi a moznosti
pouzivat dvé tyto zbrané soucasné
naprosto smrtici.

Kapacita zasobniku: 40

Jedna se o automaticky granatomet jednotek

KLA, ktery se obvykle pouziva k obecné podpore
a k defenzivni palbé. Kromé toho, ze FGL40 muze
stiflet tristivou i EMP munici, da se pouzit také
jako vzdaleny detonator, ktery dokaze detonovat
odpalené granaty pomoci rucni spousteé.
Kapacita zasobniku: 6

PISTOLE

Jedna se o nejvyspélejsi dostupnou pistoli.
Lehka a snadno pouzitelna zbran, se kterou si
muzete svoji palebnou silu snadno zdvojnasobit
tim, Ze si do kazdé ruky vezmete jednu.

Kapacita zasobniku: 20




W SAMOPAL

Standardni samopal na kratkou vzdalenost
s nezanedbatelnou palebnou silou. Jeho
uzitecnost je zvySovana také vysokym
potencialem pro modifikace.

Kapacita zasobniku: 50

BROKOVNICE

S| Na kratké vzdalenosti dokaze i pes svou

“| nizkou vahu zplsobit velké skody. Pumpovaci
] mechanismus a pokrocily systém pro
regulaci zpétného razu umoznuje rychlou,
bezproblémovou a presnou palbu.
Poéet naboju: 8

Tato hybridni Gtocna puska je nejvyspélejsi
zbrani specialnich jednotek na svété. Jedna se
o lehkou a Gcinnou zbran, ke které je mozné
pridat celou radu kusu prislusenstvi. Diky tomu
je SCAR vsestrannou zbrani.

Kapacita zasobniku: 40

Tato Utocna puska patfi do standardni vyzbroje
jednotek KLA. Jedna se o snadno pouzitelnou

a vysoce modifikovatelnou zbran s primérnou
palebnou silou. Ackoliv je puska FY71 méné
efektivni nez puska SCAR, je munice do ni na
tzemi KLA velmi dobre dostupn4, a proto se vam
béhem misi jisté bude hodit.

Kapacita zasobniku: 30



§ N / PRESNA PUSKA

Velice efektivni ostrelovaci puska, na kterou
je mozné pridat rlzna mifidla.

Ta vam umozni presnou strelbu

na rlizné vzdalenosti. Velice hlasité

vystrely z této zbrané se nedaji nijak utlumit,
a proto je dulezité najit si bezpecnou
palebnou pozici a mit pripravenu :

nikovou cestu. [
Kapacita zasobniku: 10 <

MINIGUN -

Skutecné tézka zbran ve se vsim

viudy bez vylepseni sily, kterou

nanooblek poskytuje,

by bylo poutziti z ruky nemozné.

Smrtonosna rychlost strelby cini z této

zbrané dokonalou volbu pro vycisténi oblasti.

Pro rychlejsi pohyb a snizeny zpétny raz prepnéte
nanooblek do rezimu sily.
Kapacita zasobniku: 500

GAUSSOVA PUSKA

Vyuziva elektromagnety k hyperakceleraci
projektild k rychlostech blizkym rychlosti
svétla. Gaussova puska je jedinecna
ostrelovaci zbran, ktera vam umoznuje
zlikvidovat nepréatele na veliké vzdalenosti.

Kapacita zasobniku: 5

RAKETOMET

Tento raketomet se odpaluje z ramene. Jeho rakety

s novym navadécim systémem nové generace jsou
schopné vyridit tanky, helikoptéry a libovolna dalsi
nepratelska vozidla, ktera se vam postavi do cesty.
Vaha této zbrané vam praci s ni prilis neusnadni.
Navic se neda pouzit pfi plizeni. Pfi strelbé z ni je
tedy nezbytné najit si bezpecnou pozici k palbé.
Kazdy raketomet dostanete jiz nabity. Jakmile vypalite
vsechny rakety, raketomet zahod'te a najdéte si jiny.

Pocet raket: 3
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MODIFIKACE ZBRANI

Své zbrané miizete upravit pomoci celé rady modifikaci tak, abyste si byli schopni
poradit s jakymkoliv nepfitelem, na kterého narazite. Vase sada zahrnuje zakladni
hracky, jako jsou tlumice a vyménitelnd mifidla. Spoustu zajimavych modifikaci ale
najdete i na zbranich, které ziskate béhem misi. To, jak moc se daji zbrané modifikovat,
se lisi zbran od zbrané. Napfiklad puska SCAR je pro Upravy velice vhodna.
» Tuto nabidku otevrete stisknutim tlacitka C nebo vybérem ikony zbrané

v nabidce nanoobleku. Zavrete ji taktéz stisknutim tlacitka C.

Kazda zbrai mad az pét pozic pro Aktualni modikace je
modifikace. zvyraznéna.

5 - 7
ZELEZNA HLEDI N j

REFLEXNI HLEDI \\ h
UTOCNE HLEDI \\\ ﬁ
NN\

Dostupné modifikace

Chcete-li prochédzet seznam modifikaci pro kazdou z pozic, stisknéte tlacitko,
které odpovida ¢islu pozice. Pokud chcete urcitou modifikaci pouzit, klepnéte na
jeji nazev. Vsechny modifikace jsou uréeny pro zbrané typu puska, pokud neni
feceno jinak.

Reflexni mifidla Vhodné pro boj s pohyblivymi cili na kratkou az stredni
vzdalenost — ¢ervena holograficka tecka kompenzuje
pohyb zbrané.

Utoény puskohled Jednoduchy puskohled se zamérova¢em a omezenym
priblizenim — idealni pro Gtocné pusky.

Ostielovaci puskohled Pokrocilé hledi pro stfelbu na dlouhou vzdalenost,
které disponuje dvémi Urovnémi priblizeni
a méficem vzdalenosti.

Modul s baterkou Baterka na zbrani, ktera osvétluje cile, ale také odhaluje
pozici uZivatele.

Modul s laserovym - Promitani ¢erveny laser, ktery slouzi k zaméreni
zaméfovacem cili. Stejné jako u baterky je i pfi pouziti laserového
zamérovace uZivatel snaze odhalen.

Pfivésny granatomet

Vybavi zbrané typu puska granatometem.

T i o



Taktické prislusenstvi Dodéa vam neomezené mnozstvi taktické munice, ktera
protivnika na 60 vtefin vyradi z boje.

Tlumic (pusky nebo pistole) Slouzi k potlaceni zvuku a svétla pfi -
vystrelu. Pro pistole a pusky jsou k dispozici rdzné tlumice. |

Rada: Tlumice velmi snizuji silu vystielu (obzvlast na dlouhé vzdalenosti),

a proto se lépe hodi pro utoky na kratkou vzdalenost.
Modul se svétlem/ (pouze pro pistole) Kombinovana jednotka, kterd nabizi
laserem funkcionalitu svitilny a laserového zamérovace v jednom.

MUNICE

Munice se dé ziskat podobné jako zbrané: od zlikvidovanych protivniki a z jejich
zakladen. Seberte odhozené zbrané a ziskate tak naboje, které byly ve zbrani
zaloZeny. Je zf'ejmé, Ze rdzné zbrané potrebuji riznou munici, proto kulkami
Setiete a budte pripraveni zménit zbran.

Rada: Zapalnou munici pro pusku FY71 mdZzete najit v nékterych
korejskych taborech.

OSTATNI ZBRANE

Tiistivé granaty Pfi vybuchu se roztfisti na nebezpeéné srapnely —
vyborna volba proti pésakim.

Kourové granaty Zajistuji kryti a daji se pouzit i k vykoureni nepratel.

Oslepovaci granaty  Pri vybuchu vytvori oslepujici svétlo, které dezorientuje
nepfatele.

Vybusniny Standardni vicelcelova plasticka trhavina. Vezméte si

je do ruky a poté je umistéte klepnutim levého tlacitka.
Klepnutim pravého tlacitka se prepnete na detonator,
ktery levym tlacitkem pouzijete.

EMP granaty Tato zafizeni dokazi vytvofit silnou elektromagnetickou
vinu, ktera mize narusit funk¢nost jakéhokoliv
nanooblekového systému. Elektromagneticka vina také
zvladne vypnout mensi kusy ovladaci elektroniky, a tak
vyradit mimozemské sondy. Vicero zasah( dokaze pretizit
i letové systémy mimozemskych priizkumnych vozidel.

Upozornéni: Od vybuchl EMP se drzte radéji dal, jsou schopné vyradit

i vas oblek.

Poznamka: Granat hodite podrzenim a nasledné pusténim tlacitka G.
Chcete-li upravit délku svého hodu, zmérite jeho Uhel pomoci pohybu
mysi nahoru a dolu. V rezimu sily dohodite dal. RGzné typy granatl mizete
prepinat pomoci klavesy H.
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VOZIDLA ) eve

. o Y D T WA
Vozidla umoznuji rychlejsi transport, disponuji vyzbroji a poskytuji urcitou
ochranu pred nepréatelskou palbou. Proto je jasné, zZe jakékoliv vozidlo vdm doda
taktickou vyhodu. Ve vozidle se bojové rozhrani vaseho obleku sesynchronizuje
| svozidlem a umozni vdm tak bezproblémové fizeni.
-+l - Pokud chcete pouzit vozidlo, jdéte k jeho dvefim a stisknéte F.
.| < Zatéceni se provadi klavesami pro pohyb (W, A, S, D).
- | - Pohled ve vozidle zménite stisknutim klédvesy F1.
V dobé, kdy se nachéazite ve vozidle, mate k dispozici dalsi tfi méfice
(pfibudou vam v bojovém rozhrani).
Ukazatel pozice Bilé tecky predstavuji momentalné dostupné pozice
k sezenfi ve vozidle. Vase aktualni pozice je oznacena
zelenou teckou. Pozici zménite stisknutim odpovidajici
klavesy s cislici. Obecné plati, ze pozice 1 je urcena pro

v fidice a pozice 2 naleZi strelci.
'f Rychlost Zobrazuje rychlost vozidla v milich za hodinu
%{i_. (nebo v uzlech — v pripadé vodnich plavidel).
:-' Poskozeni V procentech zobrazuje poskozeni vozidla.
I;';':.‘

‘| NOVA vozIDLA
— =] VZNASEDLO

Vznasedlo KLA je vSestrannym aviak zranitelnym
vozidlem schopnym pohybu nad zemi i vodou.

- Na palubé nejsou umistény zadné zbrané, a proto je
| . vznasedlo urceno spise k rychlé prepravé nez
" k pfimému boji.

OPV (OBRNENE PRUZKUMNE V0ZIDLO)

i i Jedna se o stroj s pancéfovanim dostatecné siinym na
\1 “"‘ = to, aby odolal Srapnellm a jinym primérnym Gtokim.
~ <~ Diky tomu se OPV vyborné hodi k bezpe¢nému

transportu jednotek az na bojisté.




VYZBROJ VOZIDEL

Presurite se na pozici, ze které budete moci ovladat zbran. Pohyb mysi nahoru,
doll a do stran slouzi k zamifeni zbrané, zatimco klepnuti levym tlacitkem mysi
vystreli z primarni zbrané (klepnuti pravym tlacitkem stfili ze sekundarni zbrané
- je-li dostupna). Vétsina vozidel ma neomezené mnozstvi munice, avsak jejich
zbrané se pfi neprerusovaném uziti prehreji — pred dalsim vyuzitim je takto
postizené zbrané nutné nechat vychladnout.

Lehké taktické vozidlo Klepnutim na levé tlacitko stfilite z kulometu
namontovaném na tomto vozidle. Pfi vybéru snadné
nebo normalni obtiznosti mlzete stfilet ze sedadla fidice,
zatimco pfi nastaveni téZka nebo delta musite pro strelbu
z kulometu sedét na sedadle strelce.

UKLADANI A NAGITANI

Vas postup se automaticky uloZi pri dosazeni kontrolniho bodu dané mise. Hru

mUzete také ulozit ru¢né a to pomoci jedné z téchto dvou metod:

»  Rychlé ulozeni hry provedete stisknutim tlacitka F5. Soucasné mze existovat
pouze jeden soubor s rychle uloZzenou hrou. Pokud tedy znovu pouzijete
funkci rychlého ulozeni, bude vas drive rychle ulozeny soubor prepsan.

+Nabidku pozastaveni oteviete pomoci klavesy ESC. Poté vyberte moznost
NACIST/ULOZIT a pokracujte volbou ULOZIT HRU. Vyberte si pozici pro uloZeni
hry, zadejte jméno pro ulozZeni (chcete-li) a potom klepnéte na ULOZIT.

«  Pokud béhem mise zemrete, automaticky se nacte posledni ulozeny soubor.
Naposledy uloZzenou hru mdzete ru¢né nadist stisknutim klavesy F9,
posledni rychle ulozenou hru nactete pomoci klavesy rychlého nacteni
(vychozi klavesa je F8).

+ Pokud si ve hfe chcete vybrat soubor pro nacteni, stisknéte klavesu ESC,
abyste otevreli nabidku pozastaveni, a zvolte moznost NACIST/ULOZIT >
NACIST HRU. Poté si vyberte soubor, které chcete nacist. Mlizete take
v hlavni nabidce vybrat moznost NACIST/ULOZIT a déle pokracovat podle
vy$e uvedeného postupu.

Poznamka: Nacist mlizete pouze ulozené soubory, které byly ulozeny za
pouziti momentalné vybraného profilu.




‘.rﬁ

d

MOZNOSTI

V hlavni nabidce nebo v nabidce pozastaveni vyberte MOZNOSTI Zde miizete
provadét Upravy v NASTAVENI HRY, NASTAVENi SYSTEMU nebo NASTAVENi
MYSI A KLAVESNICE/GAMEPADU (Uprava nastaveni ovladani). Vétsina moznosti je
jasna sama o sobé, nize uvadime ty, které potrebuji vysvétleni.

HERNIi NASTAVENI

Pohyb zbrané Poloha posuvniku snizuje nebo zvysuje, jak moc se
zbran pohybuje po obrazovce. Vétsi zpozdéni muize
vypadat realistictéji.

oL
i -

, NASTAVENI MYSI A KLAVESNICE

1 Pohled/pohyb > Pokud chcete tento rezim zapnout, zaskrtnéte pole. Tato

Hladky pohyb mysi  volba vyrovna poskakovani mysi, ale zaroven miize mit
vas pohyb mysi ponékud delsi odezvu.

NASTAVENI SYSTEMU

] Grafika > Optimalni  Nejsnazsi zplsob, jak si hru Crysis Warhead na vasem

nastaveni pocitaci nejvice uzit: dojde k automatické detekci
grafického nastaveni, které bude pro vas stroj nejvhodnéjsi.

Poznamka: Grafické nastaveni muzete zménit i rucné — zvolte moznost
NASTAVENI SYSTEMU > POKROCILE a pomoci vyskakovacich nabidek
upravte sva nastaveni.




CRYSIS WARS )

INTERNETOVE PRIPOJENI, ON-LINE AUTENTIFIKACE A LICENCNi UJEDNANI
S KONCOVYM UZIVATELEM NEZBYTNE PRO HRANi HRY. PRO PRISTUP

K ON-LINE FUNKCiM JE TREBA SE REGISTROVAT KE SLUZBE GAMESPY.
PODMINKY ON-LINE NALEZNETE NA ADRESE WWW.GAMESPY.COM.
KESLUZBE EAONLINE SE MOHOU ZAREGISTROVAT POUZE HRACI STARSI %
13 LET. %
SPOLECNOST EA MUZE UKONCIT POSKYTOVANI FUNKCi ONLINE PO 30
DNECH OD OZNAMENi NA STRANCE WWW.EA.COM.

Pokud se chcete utkat s hraci on-line (viz str. 26) nebo pomoci mistni sité

(viz str. 26), ujistéte se, Ze mate nainstalovanu hru Crysis Wars (instalace se provadi
pomoci prilozeného disku), jelikoZ se jedna o hru, kterd neni primou soucasti hry
Crysis Warhead. MUzete se pfipojit nebo vytvorit hru typu deatmatch v rezimu
rychlé bitvy (viz str. 25), zkusit o néco strategictéjsi rezim Souboj

o energii (viz str. 24) nebo se pustit s prateli proti pratelim v novém rezimu hry
Crysis Wars — rychla tymova bitva.

Poznamka: Pokud se chcete rovnou pustit do hrani on-line, zvolte moznost
RYCHLA HRA. Ve vychozim nastaveni vas tato volba prihlasi na server,

kde probiha rychlé bitva. Nastaveni rychlé hry mdzete upravit tak, Ze v hlavni
nabidce/nabidce pozastaveni vyberete MOZNOSTI > NASTAVENI HRY >
NASTAVENI RYCHLE HRY.

SPECIALITY HRY ViCE HRACU

Néktera vyzbroj a vystroj je dostupna pouze v rezimu hry pro vice hracd - vyuZijte
vyspélou pozemskou a i-mimozemskou technologii ve sv(jj prospéch.

Poznamka: Taktické pfislusenstvi a zapalna munice pro pusku FY-71 jiz
nejsou pfi hre vice hracl dostupné.

Raketomet TAC Nejnicivéjsi lidska zbran — vystreli miniaturni jadernou
hlavici, ktera je schopna lokalizovaného niceni. Tato
zbran je tfeba v rezimu souboj o energii ke zniceni
nepratelského velitelstvi a vitézstvi ve hre.

Molekularni Méni vzdusnou vlhkost na ledové tlomky, které dokaze
akcelerator (MOAK) rychle vystrelit na cil.

Modifikace: Jedna se o vylepSeni molekularniho akceleratoru
molekularni vystrelujici ledové projektily, které zmrazi cokoliv,
upoutavac (MOUP)  co zasahnou. f"’ |
Elektronicky pakli¢ =~ Nepratelské vozidla nemdzete pouzivat, dokud 2

neodemknete jejich zamky — tento pakli¢ se da pouzit ke o8
kradezi libovolného neobsazeného vozidla.



http://www.ea.com
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Pienosny radar V rdmci svého omezeného dosahu na chvili zobrazi
pozice vech nepratelskych jednotek na taktickém radaru.

Horak na opravy Opravuje poskozena vozidla — pro zahajeni opravy je
treba z vozidla vystoupit.

Neéktera vozidla maji ve hre vice hracli dalsi zbrané.

SOUBOJ O ENERGII

Rezim kombinuje strategicka rozhodnuti s rychlymi a nic¢ivymi prestrelkami.

Pridejte se k jednotkdm USA nebo KLA a pustte se do bitvy o velitelstvi.

« Vitézstvi si zajistite znicenim nepratelského velitelstvi. Navic mlzete zvolit i
limit poctu zabiti (vitézi tym, ktery zabije dany pocet nepréatel) nebo casovy
limit, ktery omezuje délku hru (vitézi tym, ktery ma vice mimozemské energie).

Obsadte laborator prototypl a ziskejte kontrolu nad misty havarii mimozemstand,

abyste mohli laboratof napajet a vytvaret pokrocilé zbrané. ZaGtocte na tovarny

pro produkci valecného materialu a ziskejte vozidla, ktera vam pomohou ve
vaSem boji. Pfipadné obsadte i strategické bunkry, které vdm poskytnou vhodnou
obrannou pozici. V nich si mizete také zakoupit zbrané a munici.

« Likvidace protivnikd a obsazovani kontrolnich bod(i vam ziskava prestiz,
kterou mizete v ndkupnich zonach utratit za lepsi a vyspéle;jsi vybavu.

Rada: Existuji pouze dvé zbrané schopné znicit nepratelské velitelstvi: tank TAC

a raketomet TAC. V kazdé z Grovni bude dostupna pouze jedna z téchto zbrani.
Do rezimu souboj o energii bylo zahrnuto upravené bojové rozhrani, které nyni
zobrazuje vice informaci soucasné, ¢imz umoznuje vyssi efektivitu v bitvach.

/ Stav mista havarie mimozemstanii
-

g MG 0 m— ==
//

Herni cas n "
Mimozemska

energie

Stav tovarny na
prototypy
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RYCHLA BITVA

Pustte se rovnou do akce spolu s jednotkami USA v klasické deathmatchové
mapé o nadvladu — az pro 32 hracd. Okamzité znovuzrozeni a prosty rezim hry
zabij-nebo-bud*-zabit je dobrou volbou, pokud touzite po Cirém souboji.

RYCHLA TYMOVA BITVA

Rychla tymova hra je rezim az pro 32 hracd, ktery kombinuje tymovou strategii
z rezimu souboj o energii's ¢irym bojem, ktery nabizi rezim rychla hra. Pustte se
do epickych bitev s pocitanim bodu. Pridejte se bud k tymu USA nebo Severni
Koreje a zajistéte svému tymu vitézstvi ziskem nejvice bodl v rdmci casového
limitu, nebo dosazenim limitu bod{. V pfipadé rovnosti bodl se odehraje
tfiminutové prodlouzeni.

Vsechny pfedchazejici mapy rezimu rychla bitva jsou dostupné v rezimu rychlé
tymové bitvy. Sest ze sedmi novych map — Bojisté, Dim na stromé, PobieZi,
Vrchol, Hrbitov a Opusténi — je navic mozné hrat v obou rezimech. Nova mapa
Rozjezdova draha je dostupna pouze v reZimu Souboj o energii.

ZISKAVANI BODU

V priibéhu kazdé hry se pocitaji dva druhy bodi: body tymu a body hrace. Body
tymu se daji pouze ziskat. Za kazdého zabitého soupere ziska tym jeden bod.
Body hrace se daji ziskat i ztratit v zavislosti na tom, kdo umfel. Zde najdete
informace o pocitani skore.

Hrac zabije nepfitele body tymu: +3, body hrace: +3
Hrac zabije spoluhrace body tymu: +0, body hrace: -3
Hrac zabije sam sebe body tymu: +0, body hrace: -1
Hrac je zabit body tymu: +0, body hrace: -1

// Body tymu

Gy L Body hrace

Body
protivniku

Rada: Béhem bitvy mGZete rucné zménit svdj tym pomoci tlacitka M
a nasledného vybéru volby ZMENIT TYM, ktera se nachézi pod minimapou.
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HRA NA INTERNETU

V. nabidce hry pro vice hracd zvolte INTERNETOVA HRA a utkejte se on-line

s hraci Crysis Wars z celého svéta. Poté, co si vytvorite Ucet (viz Vytvoreni Uctu na
str. 26), se mGzete ke hre on-line pfipojit podle instrukci, které jsou popsany

v sekci Obrazovka mistnosti na str. 26.

Poznamka: Pri prvnim pristupu ke hre on-line budete pozadani o zadani
kodu, ktery se nachazi na zadni strané herniho manudlu. Pfi hrach na siti LAN
poznamka neplati.

VYTVORENI UCTU

Dfive, nez budete moci zacit hrat on-line, si musite vytvorit vlastni jedinecné

uzivatelské jméno k Uctu - a vytvofit tak i Ucet v systému GameSpy. Na obrazovce

pfihlaseni k G¢tu zvolte moznost NOVY UCET, zadejte pozadované informace

a zvolte VYTVORIT. Tim bude va$ novy tcet vytvoren.

+  Pokud jiz mate tcet v systému GameSpy, zadejte do uvedenych poli své
pfihlasovaci jméno a heslo. Pokud si nemUZete vzpomenout, jaké heslo jste si
zvolili, vyberte moznost ZAPOMENUTE HESLO a postupujte podle instrukci
na obrazovce.

HRA NA MIiSTNI SiTI

Vyzvéte hrace ke hre vice hracd na mistni siti LAN. Pfipojeni a vytvoreni hry na
mistni siti je podrobné popsané v sekce obrazovka mistnosti (viz nize).

OBRAZOVKA MiSTNOSTI

Seznam server( obsahuje informace o dostupnych serverech. Sloupecky na levé
strané ukazuji (zleva doprava), zda jsou servery uzamcené, hodnocené, vami
oblibené nebo pokud na nich bézi systém Punkbuster. Vice informaci o serveru
ziskate, pokud ho vyberete — informace se objevi v oblasti informaci o serveru
vpravo. Pokud chcete seznam server( z(Zit, pouZijte FILTRY. V internetové hfe
mzete klepnout na zalozky pro zobrazeni VSECH SERVERU vami OBLIBENYCH
SERVERU (server mezi oblibené pfidate klepnutim na PRIDAT SERVER MEZI|
OBLIBENE) nebo NEDAVNO NAVSTIVENYCH SERVERU.

« Priinternetové hie mizete zvolit zalozku s napisem CHAT, pomoci které
mUzete nahlédnout nebo se pridat do mistnosti s chatem.

Chcete-li se pfipojit k existujici hfe, vyberte server ze seznamu a zvolte mozZnost

PRIPOJIT K SERVERU. Stejného efektu docilite, pokud zvolite moznost PRIPOJIT

SE K IP a poté zadate IP adresu, ¢islo portu a heslo.

Chcete-li vytvofit novou hru, vyberte moznost VYTVORIT HRU a potom nastavte

moznosti nové hry.

+  Zahajte sestaveni seznamu hranych map vybérem rezimu RYCHLE BITVY,
RYCHLE TYMOVE BITVY, nebo SOUBOJE O ENERGI z vyskakovaci nabidky.
Poté oznacte nazev mapy a klepnéte na volbu PRIDAT DO SEZNAMU.
Mapu v seznamu hranych her mlizete vybrat a tim i zobrazit a pripadné
upravit jeji nastaveni.

Jakmile upravite vSechna potfebna nastaveni, zahajte hru volbou moznosti
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POTIZE S RYCHLOSTI PRIPOJENI
KINTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni pfi hre prostrednictvim internetu, ukoncéete |
pred spusténim hry vSechny programy- pro sdileni soubord, prehravani zvukovych y
proudu a také komunikacni programy. Tyto aplikace mohou obsadit celou Sirku
pasma pripojeni a zplsobovat prodlevy nebo jiné nezadouci efekty.

Hra Crysis Wars vyuziva pro hru na internetu nasledujici porty TCP a UDP:

KLIENT

UDP Libovolny game*(cilovy server)
TCP Libovolny 28910
TCP Libovolny 29901
TCP Libovolny 29900
TCP Libovolny 6667
SERVER
[e  [Wisi  JVaddeny ]
ubp Libovolny 27900
ubP Game 27901
UDP Game game*(jina hra)
UbP Game 27900
ubP Game Libovolny
ubpP Game 29910
TCP Libovolny 443
TCP Libovolny 80

Vychozi hodnota pro ,Game" je 64100 (je mozné zménit). Pro pfichozi provoz
protokolu UDP je tfeba otevfit pouze port ,Game".

Jak povolit provoz na téchto portech za ticelem hrani se dozvite v dokumentaci
k vasemu smérovaci nebo osobnimu firewallu. Chcete-li hrat pomoci firemniho
pfipojeni k internetu, obratte se na spravce sité.
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TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY

Ujistéte se, zda vas pocitac spInu_]e minimalni systemove pozadavky této hry
a zda mate nainstalovany nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strance www.nvidia.com.

Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

» Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani
DirectX. To obvykle naleznete ve sloZce DirectX v kofenové slozce disku.
Pokud jste pfipojeni k internetu, mlzete navstivit stranku www.microsoft.
com, kde je nejnovéjsi verze rozhrani DirectX ke staZeni.
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VSEOBECNE TIPY PRI RESENi PROBLEMU

Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po jeho vlozeni se automatlcky
neobjevi obrazovka automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi
na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento pocitac,
a zvolte Prehrat automaticky.

«  Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky

| a zvuku v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim

A rozliseni obrazovky.

«  Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporucujeme ukondit aplikace na

i pozadi (mimo aplikace EADM, pokud se vas to tyka) spusténé v rdmci

g systému Windows.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft

ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li se hrou potize, pomoci vam m(ize zakaznicka podpora EA.
Soubor EA Help vam poskytuje feseni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky
ohledné spravného pouziti tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):

Pokud jste uzivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte
pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.
Pokud pouzivate drivéjsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technicka
podpora v herni slozce, kterou naleznete v nabidce Start > Programy

(nebo Vsechny programy).

Umisténi souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):

1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

2. Na plose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete
mozna muset klepnout na tlacitko Start a pak klepnout na ikonu Tento pocitac).

3. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je vlozen herni
disk a zvolte Otevrit.

4. Otevrete soubor Support > European Help Files >
Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se stale potykate s problémy i pres pouziti informaci ze souboru EA Help,
mUzete kontaktovat technickou podporu EA.




ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETU

Mate-li pfistup k internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory EA
na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladac,
modem a siti, stejné tak informace o bézné Udrzbé a vykonu systému. Na nasi
webové strance jsou aktualni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni napovéda
a casto kladeni otazky (FAQ). Informace zde uvedené jsou stejné, jaké pouzivaji
technici zakaznické podpory pfi feseni vasich probléma s vykonem. Nase webové
stranky denné aktualizujeme, tak se nejprve podivejte sem, kde naleznete feseni
bez cekani.

| ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU

1 Mate problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vas!
(V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com

Telefon: 224 326 860

Poznamka: Pracovnici zakaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat
herni rady a tipy.
Hovory jsou zpoplatnéné dle narodnich tarifl. Blizsi informace vam poskytne vas
poskytovatel telekomunikacnich sluzeb.
Abyste nam pomohli zjistit pfi¢inu problému, pfed tim, nez nam zavolate,
vytvorte prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX svého pocitace:
Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevrit napiste dxdiag. Klepnéte na
OK a poté, co se zprava dokonci, klepnéte na Ulozit vSechny informace... a zpravu
ulozte na plochu svého systému Windows.



mailto:podporaCZ@ea.com
http://podpora.electronicarts.cz

ZARUKA

Poznamka: Nasledujici zaruky se tykaji pouze produktli prodanych
v-ramci maloobchodu. Tyto zaruky se netykaji produktd prodanych on-line
prostrednictvim stranek EA Store nebo tretich osob.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plivodnimu kupujicimu tohoto softwarového
produktu, Ze nosice, na nichzZ je software nahran, budou z hlediska materialu

i provedeni bez zavad po dobu 24 mésicli ode dne zakoupeni produktu. BEhem
této doby bude mozno vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude pdvodni
produkt vracen spolu s dokladem o nékupu oznacenym datem, popisem zavady,
vadnym nosi¢em a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts
Czech Republic s. r. 0. uvedenou nize. Tato zaruka je pouze dopliikem vasich prav
vyplyvajicich ze zakona a na tato prava nema jako takova zadny vliv. Tato zaruka
se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,v aktualnim stavu”, ani na
nosice, jez byly nespravnym zplsobem pouzivany nebo nadmérné opotiebeny.
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