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EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani
kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids ronamokra, vagy
eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. ,
Hasonloképpen ezgkhez, a televizi6-nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta
rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illeté eddig még nem produkalt ilyen
rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csalddjaban barkinek valaha
is volt valamilyen epilepszias tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényektdl,
kérjuk, forduljon kezel6orvoshoz a program tovabbi hasznalatat illetéen. .«

Kérjuk a sztiléket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal vald
id6toltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét -
. ajatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL fliggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz!
llyen tiinetek példaul: széd(ilés, homalyos latas, szem vagy izomgyengeség, eszmeletvesztes,
helytelen tajékozddas, onkentelen mozgas vagy.izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN

Ne ljon tul kdzel a képernyéhdz! Tartsa meg a megfeleletavolsagot legalabb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehet6vé teszik!

Inkabb kisebb méretl képernyét hasznaljon!

Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iljon le jatszani!
Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!
Tartson sziinetet a jaték kozben, éranként legaldbb 10-15 percet!




A JATEK TELEPITESE

'Megjegyzés: Rendszerkdvetelmények, lasd: electronicarts.co.uk -

Telepités (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghdjtéba és kovesse a képernyén megjelend utasitasokat.

: Telebités (EA Stt;re hasznalata esetén): 8

Megjegyzés: Ha a tovébbi informécidra van sziikséged a EA kdzvetlen letdltéseirdl,
latogass el a www.eastore.ea.com honlapra éskattints a MORE ABOUT DIRECT
DOWNLOADS (tovabbi informaciok a kdzvetlen letoltésrél) pontra.

Ha a jatékot letoltdtted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjéra

és kovessd a képernyén megjelend utasitasokat.

AJatek (telepités utan) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithato el.

Megjegyzés: Ha mar megvésarolt egyjat_ekot és egy masik szamitégépre kivanod
télepiteni, toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutan
elinditottad, jelentkezz be EA fidkjaval. Valaszd ki a megfelelé cimet a megjelend listabol
s kattints a start gombra a letdltéshez., -

Telepités (online viszonteladoktol szarmazo termék-esetén)
Ha informacidra van sziikséged arr6l, hogyan telepitsd a jatékot vagy-hogyan szerezhetsz
belble masik példanyt, 1épj kapcsolatba a viszonteladotol, akitél a terméket vasaroltad.

A JATEK INDITASA

A jaték megkezdése:

- Windows Vista™ esetén a Jatekok a kovetkezd dtvonalon érhetéek el: Start > Games
(jatékok) ment, a Windows™ korabbi valtozatai esetén ez Start > Programs (Programok)
vagy All Programs (minden program) menii. (Az EA felhasznaléinak ekozben futtatniuk kell
az EA Download Managert.)

Megjegyzés: Klasszikus Start mentvel hasznalt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start> Programok > Jatékok > Jatéktall6zé menii.

A JATEK FUTTATASAHOZ INTERNET KAPCSOLAT, ONLINE HITELESITES ES
A VEGFELHASZNALOI LICENC SZERZGDE_S ELFOGADASA SZUKSEGES. '



http://www.eastore.ea.com
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USG ISHIMURA KULDETESI |

KEZIKONYV

Ebben a kézikényvben fontos tanacsokat és informaciokat olvashat a USG Ishimura
fedélzeti kommunikaciés berendezéseinek javitasaval kapcsolatban. Még leszallas elStt
olvassa el a kézikén§vet, hogy megismerkedhessen CEC-6ltézékének és szerszdmainak
jellemzGivel, valamint az Ishimura m(ikodésével és funkcidival.

ALAPMUVELETEK

Elére/hatra
Balra/jobbra oldalazas
Futas

Célzas mod

Célzas mod be-/kikapcsolasa
Tiiz

Masodlagos tiizelés

Elsédleges/masodlagos fegyver
ujratoltése

Kozelhareg, ités fegyverrel
Kozelharc, taposas
Kinézismodul

Sztazismodul
Eleter6-csomag
Aktivalas

Ugras (csak nullagravitacios
kérnyezetben)

Térkép

Fedélzeti navigacio
EIK-kelléktar

Sziinet menii
Kelléktar

Kiildetések
Naplé6-adatbazis
Mégse (naplok/meniik)

Ww/s
A/D
SHIFT (lenyomva)

Jobb egérgomb

CAPS LOCK

Jobb egérgomb + bal egérgomb

Jobb egérgomb + SZOKOZ billentyd,
vagy jobb egérgomb + kdzépsé egérgomb
R/jobb egérgomb + R

Bal egérgomb

SZOKOZ

Jobb egérgomb + F, majd bal egérgomb
a targy kilévéséhez

Jobb egérgomb + C

Q

E

Jobb egérgomb + CTRL

M

B vagy CTRL
TAB

ESC
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OLTOZEK KRITIKUS MEROI
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AZ OLTOZEK JELLEMZOINEK MODOSITASA
Akiildetés el6tt allitsa be kényelmes értékre az 6ltozék alabbi jellemzéit. Ha kiildetés
kézben szeretne modositani ezeken a bedllitdsokon, nyomja meg az ESC billenty(it,
majd valassza a BEALLITASOK meniipantot.
Hang Hangeré nbvelése és csdkkentése.

Feliratozas be- és kikapcsolasa.

Vezérlok * Az X vagy Y tengely megforditasa. A vezérlés kiosztasdnak modositésa.

Képi beallitasok .- A videokimenet bellitasainak modositasa.

PRECIZIOS CELZAS
- Barmely fegyveren Ugy vélthat célzas modba, ha megnyomja és nyomva tartja a jobb

egérgombot. Ez vonatkozik a sztazis- és kinézismodulok hasznalatara, valamint a
nullagravitacios ugrasokra is. A célkeresztet az egér mozgatasaval allithatja a célra.

FEDELZETI NAVIGACIO

Az 6ltozéke beépitett navigacios rendszerének bekapcsolasahoz tartsa lenyomva a B/Ctrl
billenty(it. Ekkor hologram-utvonal jelenik mieg, amely az aktudlis céljahoz vezet. A pontos
haromszogelés biztositasa érdekében a nawgaaos rendszer hasznalata kozben minden
mozgas korldtozva van.




KEZELORENDSZEREK

Valamennyi CEC 6ltozék készitésénél a hatékonysdag volt a fé6 szempont. Az dltdzékekben
négyféle beépitett kezelGrendszer taldlhaté: kelléktar (1), feladatok (J), kildetési napld
(L) és térkép (M). A rendszereket a TAB billenty(i megnyomasaval érheti el, majd az 1-4

billenty(kkel lapozhat a kivant képernyére.

KELLEKTAR KEZELESE

Kelléktar képernydje

Térkép képernydje

Kildetés (feladat)

NvENTORY

"Fegyverkiosztés ——}—lum"‘-_ j

Elérhet6 hely

Nem elérheté
targyhely; fejlesztés
sziikséges.

/ Y TEMS

& SMALL MED PRCK

\ SMasgae  [Ented Seiect

F6 targyak —

sUIT

HODES

CREDTS

[Tab) Exit

“képernyd

— Adatbazis

(napld) képernyd
— Oltozék szintje
— Oltozék statisztikai

— Energia-gécak

— Egyenleg

Az hasznéalhato helyek eleinte korldtozottak, de az 6lt6zék fejlesztésével kibévil a szamuk
A targyak hasznalatat és a fegyverkiosztast szintén a kelléktarban éllithatja be:

KULDETESI FELADATOK

Egyszer( szinkédolt rendszer mutatja az aktiv feladatokat (vilagoskék), teljesitett
feladatokat.(zold) és inaktiv feladatokat (piros). A nyil billenty(ikkel valaszthat ki egy
faladatot, és nézheti meg a hazza irt megjegyzéseit. Afedélzeti navigacios rendszerrel
egyutt hasznalva minimalisra csokkentheti annak az esélyét, hogy eltéved az Ishimuran.

KULDETESI NAPLOK °

Valamennyi videdt, hanganyagot és széveges naplét egy szervezett adatbazis tarolja,
amely a killdetés fejezetei szerint van felosztva, és kiilon fuilén mutatja a gyakorlétippeket.

Mielétt az eldljaréjahoz fordul, ellenérizze a naploit. -




TERKEP KEPERNYO

Ll <
‘ Jelmagyarazat
f ‘|——lAktuéIis feladat
o u .
e | Feladat-navigacios
jelenlegi Ly o utvonal
pozicidja u
I A térkép vezérl6i
Totnae Mizeamn D) 200 D& (€] Paths  [Tau] Eaul

Ajelenlegi pozicidja, a kovetkezé feladata, valamint a mentések, boltok, miihelyek és
leveg6/sztéazis-Ujratdltd helyek'mind megtalalhatok a holografikus térképén. A feldatokat
és a hozzéjuk vezetd Utvonalakat az E megnyomasaval valtozathatja meg. A kényelmesebb
hasznalat érdekében az ALT billenty(i vagy'a jobb egérgomb lenyomva tartasa kézben
nyomja meg a nyil gombokat vagy mozgassa az egeret, igy megdontheti és elforgathatja

a térképet. A térkép nagyitasahoz és kicsinyitéséhez hasznalja az egérgorg6t vagy a Z és X

+  billentyut.




A MUNKAESZKOZOK

Ne feledje, hogy minden fegyvernek van elsédleges és méasodlagos tiizelési médja; ezek
aktivalasahoz el6szér Iépjen célzas médba, majd nyomja meg a bal egérgombot vagy a
SZOKOZ billenty(it/kdzéps6 egérgombot. Téltsdn el egy kis idét azzal, hogy kiprobalja az egyes
. fegyvereket, és nézze meg, hogy milyen helyzetben hasznalhatdk a legelénydsebben.

 FEGYVEREK*
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Asztazis- és. kmemskepessegek a gépekre és szerves anyagra egyarant hatnak, ezért mésok .
g kozeleben legyen 6vatos alkalmazasukkor.

SZTAZ IS BN it Fi
' AzlIshimura fedélzetén el6fordulhat; hog egyes berendezések javitasanal szukseg van azidé
lelassitasara. Valtson célzas médba, majd a € billenty megnyomasaval 16jjon ki'egy lovedéket,
amely bizonyos hatétavon belil lelassitja az id6t. A hatés néhény mésodperc:alatt elmdlik, -
tehat cselekedjen gyorsan, amig tart. Ne feledje, hogy a Szta2|st ahajo fedélzetén mlndenfele
megtalalhaté toltéallomésokon vagy akkumulatorokkal Gjra kell toltem

KINEZIS

Véltson célzas médba, majd az F blllentyu‘negnyomasaval,,megragadhatja a targyakat,
hogy maga felé htizza éket. A targyak elen 2 Iépjen ki célzas modbal, illetve ki is
I16heti ket a bal egérgomb megnyomas%? tezz'en batran a kinézissel kiilonb6z6
helyzetekben, és tanulja meg minél jobb hasznalni az egyedl lehetéségeit, y
mivel a hatdsa korlatlan é kell jratéltenie.




SZTAZIS-/OXIGENTOLTOK

A CEColtozéke korlatozott mértékben alkalmas a sztazisenergia és az oxigén térolasara, ’
ezért a kiildetése soran ezeket Ujra kell tdltenie. A sztazis- és oxigéntdltdk a hajo szamos
pontjan megtaldlhatok. Ezeket akarhanyszor hasznélhatja, de az egyes toltések kozott

varnia kell egy keveset.

GRAVITACIOS CSIZM)'\K

A gravitacios csizmai automatikusan a hajo felszinének megfelel6 részeihez rég;ftik,
amikornullagravitacios kdrnyezetben van: Lépjen célzds médba, majd a CTRL billentyd

megnyomasaval ugralhat a feluletek kozott.

MUNKAPAD: NANOARAMKOROK JAVITASA

KezdSpont

Fejlesztett
aramkorok

Fejlesztés
leirdsa

i

=

PLASMRA CUTTER

— Csomopont tipusa

— Fejlesztési utvonal

— Afejlesztés allapota

— Felhasznalhaté gécok

Amunkapadok az Ishimura szémos pontjan megtalalhatok, itt feljavithatja a fegyvereit.
Amunkapad hasznalatdhoz tartalék energiagocok sziikségesek, és a fejlesztési utvonal
mentén sorban telepiteni kell Sket. Fegyver fejlesztéséhez elészor valassza ki a fegyvert a nyil
billenty(ikkel, majd az ENTER billenty(i megnyomésaval férhet hozza a fejlesztéshez. Ezutan
helyezzen be egy rendelkezésre 3llé gdcot a kbvetkezd tires csomopontba.




USG ISHIMURA BOLTJAI

4 1 . U Egyenleg

Bolt fullek

— Aru értéke
. Elad¢ aru —

A killdetéséhez sziikséges szinte valamennyi targy beszerezheté az USG Ishimura
boltjaiban. Ezek a boltok a hajé szamos pontjan megtalalhatok, és nemcsak ellatmany
vasarlasara, hanem a kelléktér tételeinek értékesitésére és tarolasara is hasznalhatok.

BOLT

" . Vasarlashoz vélassza ki a kivant arut ‘a nyil billenty(ikkel, majd nyomja meg az ENTER billentytit.

Ne feledje, hogy elengedd pénzzel és elérhetd hellyel kell rendelkeznie az aru megvasarlasahoz.
. Ha tovabbi helyekre és/vagy erésebb pancélzatra van sziiksége, a megfelelé tervrajzok
feltdltése utan Ujabb készitést CEC-0ltozékeket is vaséarolhat.

KELLEKTAR

Ha el akar adni valamit, hogy pénzhez jusson, a nyil billenty(ikkel valassza ki a Kelléktar
fulet. Ezutan az ENTER billentyli megnyomaséval valassza ki az eladni kivant tételt. Az
értékesités befejezéséhez vélassza az ELADAS pontot, majd nyomja meg Ujra ;
az ENTER billenty(it. Ne feledje, hogy a térgyai az eredeti beszerzési aruknal kevesebbért
kelnek el, kivéve, ha kozben fejlesztette Sket.




SZEF

Az USG Ishimura boltjai valamennyi CEC-alkalmazott szdmara biztonségi tarolét bocsat
rendelkezésre. A targyak és fegyverek térolasaval helyet szabadithat fel a kelléktarban
anélkil, hogy el kellene adnia 6ket. A széfben tarolt tételekhez barmelyik boltban kulon
koltség nélkil hozzaférhet. Egy tétel széfbe helyezéséhez kovesse azokat a 1épéseket,
amelyeket az eladasanal tenne, de a tranzakcié befejezésénél az ELADAS helyett valassza
az ATHELYEZES lehetdséget.

TERVRAJZOK

Ha uj felszerelést szeretne vasarolni az USG Ishimura boltjaiban, el¢szor megkell talalnia
a tervrajzat a hajon. Engedélye van az Ishimura teljes atvizsgalasara, igyhogy igyekezzen
minél tdbb tervrajzot megtaldlni. Ha megtaldlta, toltse fel a tervrajzot a boltba,

. ezutén a tétel megvasérolhaté az USG Ishimura boltjainak Bolt fiilén keresztdil.

MENTES/BETOLTES

A kiildetését folyamatosan rogzitjiik, hogy felhasznéalhassuk ajovébeli szemelyzet
képzéséhez. Az 6n feleléssége, hogy az adatokat'mentse a szervereinkre a hajon
megtalalhaté videonaplé-régzité allomasok valamelyikén: A mentés automatikus
felajanlasa csak a kiildetés kulcsfontossagu feladatinak elvégzésekor jelenik meg.
Hasznélja a terminélokat, amilyen gyakran csak tudja, igy minimalisra csdkkentheti az
adatvesztés kockazatat.




T'ELJESI'TMENYTIPPEK
PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR .

B Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges
minimdlis kovetelményeknek, valamint arrol, hogy telepitetted a legfrissebb
illesztéprogramokat hangkartyddhoz és videokartyddhoz. .

NVIDIA V|deokartya hasznélata esetén latogasd meg a www.nvidia.com honlapot és
toltsd le a megfelelét.

ATl videokartya hasznalata esetén Iatogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és
toltsd le a'megfelel6t.

B Ha a jaték lemezes verzidjat hasznalod, prgbald meg ujratelepiteni a DirectX programot
a lemezr6l. Ez 4ltalaban a lemez DirectX mappajaban taldlhaté. Ha rendelkezel internet-
hozzaféréssel, litogasd meg a www.microsoft. com programot és toltsd le a DirectX
tegljabb valtozatat

ALTALANOS HIBAELH'I-'\RI'TI-'\SI TIPPEK

B Ha a jaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor/jaték kzben nem
jelenik meg automatikusan az:AutoPlay képernyé, kattints az egér jobb gombjaval
alemezmeghaijté ikonjéra a My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az AutoPlay pontot.

B Ha a jaték futasa lassu, probald alacsonyabbra allitani a vided és hangbeallitadsokat az
opciék meniijében. A képfelbontds csdkkentése szintén javithatja a teljesitményt.

B Hajaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows
dsszes hattérben futd funkcidjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazast).



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (Segitséqg) fajl a legtobb, gyakran eléfordulé problémara megoldast kinal és
tanacsokat tartalmaz a termék megfelel6 hasznélataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) féjl elérési dtvonala: (a jaték telepitése utan):

Windows Vista esetgn nyisd meg a Start > Games (jatékok). mentit, jobb kattintas ajatek
ikonjan, majd valaszd a megfelel6 support (tdmogatas) hivatkozast a lenyilé mentbdl!
Windows Vista users, go to Start > Games, right-click the game icon, and select the
appropriate support link from the drop-down menu.

AWindows régebbi véltozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tamogatas) linkre

a jaték mappajaban. a kovetkezé meniiben: Start > Programs (Programok) (vagy minden program)

. Az EA Help (Segitség) fajl elérési ttvonala: (a ;atek telepitése-utan):

1. Helyezd a Imezt a DVD-ROM meghajtéba. -

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. /
(Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a (Sajatgép) ikonra ).

3. Kattints az egér jobb. gombjaval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jaték lemezét
tartalmazza, majd valaszd az OPEN (NYITAS) opciét. .

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts: Technical_Support.htm fajit.

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informaciok nem segitenek a probléma
megoldasaban, kapcsolatba léphetsz az EA technikai tdmogatasaval.

EA TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet-hozzéféréssel, ltogasd meg az EA technikai taimogatésanak
" honlapjét a kdvetkezé cimen: http://eusupport.ea.com
Itt sok informaciét taldlhatsz a DirectX alkalmazasrol, a jaték kontrolleirdl, a modemekrél,
a hélézatokrdl, valamint a rendszer karbantartasarol és a teljesitményrél. Honlapunk naprakész
informaciokat adhat a leggyakrabban fellépé problémakrol, a segitséget nyujthat
a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban feltett
kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informécidkkal, amelyeket kézonségszolgalatunk
munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Téamogaté honlapunkat
réndszeresen frissitjt'jk, ()% célszen','lbb elészor odalatogatnod, ha gyors megoldéasokat szeretnél.

KAPCSOLAT, TAMOGATOKOZPONT

Ha tovéabbi segltsegre van sziikséged és egy munkatarsunkkal kivansz beszélni, hivd fel
telefonon terméktamogatasi csapatunkat hétkoznap délelétt 9.és délutan 5 kozott.
Telefon: +36 1 50.595 50 '
http://termektamogatas.electronicarts.hu
Email: termektamogatas@ea.com

»

Megjegyzés: A tamogatokdzpont nem ad ki sem kédokat, sem tippeket
A telefon dijszabasa megegyezik a szokasossal. Az drakrol érdeklédj telefonszolgaltatodnal.
Hogy segits nekiink a probléma megolddsaban, hivés elétt készits jelentést a gépeden
a DirectXfutasardl. Ezt a kdvetkezéképpen teheted meg:
Kattints a Start > Run... (Start > Futtatas...) pontokra, majd ird be a kovetkez6t: dxdiag.
Kattints az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION... (OSSZES
INFORMACIQ MENTESE) pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalara.



http://eusupport.ea.com
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GARANCIA

'Megjegyzés: Az alabbi garancia csak viszontelad6tol vasarol termék esetén érvényes Ez
a garancia nem vonatkozik az’ EA boltjaban vagy harmadik féltél vasarolt termékekre.

- KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarldi szamara garantalja, hog)’ez a PC szoftver
termék, a médiahordozo, amin ez a szoftver talélhato és régzitett, mentes a gyartasi,
el6allitasi és anyaghibaktol. A garancia a vételi idéponttdl szamitott 12 hénapig

érvényes. Ez alattazid6 alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibas termékeket kicseréli,
amennyiben a hibas médiahordozét a reklamalo elkiildi az alabb talalhaté cimre, a vételi
szamléval, a hiba leirasaval és a visszakuildési cim feltlintetésével. A garancia ezeken tul
semmilyen mas formaban nem befolyasolja az egyéb vasarléi jogokat. A-garancia nem
érvényes magara a szoftverre, amely 5nmaggban kerlilt atadasra, és nem érvényes azon
médiahordozokra, amelyek sériltek, elhaszndlédtak, avagy nem megfelelo mddon voltak
felhasznalva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt: médiahordozot, amennyiben a jelenlegi arukészlet ezt
lehetévé teszi. Amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagoldson
feltlintetett postacimére, Electronic Arts Magyarorszag Kft.

1072 Budapest, Rdkoczi Ut 42. Magyarorszag, a véasarlast igazold szamlaval.

A kuldeményben tlintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben lehetséges,

" . egy telefonszamot, amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarlé masodkézbdl
_ vasarolta és nem az elsé vegfelhasznalo
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