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VAROVANIE PRED EPILEPSIOU.

Nasledujice informécie si treba precitat'skor, nez zacnete hru hrat alebo ju dovolite hrat detom.
Zablesky svetla alebo blikajuce obrazy mézu u niektorych ludi vyvolat epileptické zachvaty
alebo stratu vedomia. K zdchvatu méze u takychto ludi dojst i pri sledovani televizneho
obrazu alebo pri hrani urcitych pocitacovych hier. MéZe sa to stat i osobam, ktoré,
epilepsiu nemaju U\‘edené vo svojich lekéarskych zaznamoch a nikdy netrpeli epileptickymi
zachvatmi. V pripade, ak ste vy alebo niekto iny z vasej rodiny mali niekedy symptémy
epilepsie (zachvaty alebo stratu vedomia) v dosledku zableskového svetla, poradte sa
predtym, ako za¢nete hru hrat, s lekdrom.

Odport¢ame rodi¢om, aby venovali pozornost svojim détom, ktoré hraju potitacové hry.
Ak mate vy sami alebo deti pri hrani hier akékolvek z nasledujucich priznakov - zavrate,
rozmazané videnie, mimovolné pohyby oéi alebo svalov, strata vedomia, strata orientacie;
. akykolvek mimovolny pohyb alebo k¢ - treba hranie OKAMZITE preru5|t aporaditsas
lekdrom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

Nesedte pred obrazovkou prilis blizko. Sedte v dostatocnej vzdialenosti tak, ako to
dovoluje dizka kabla.

Pri hrani je lepsie pouzivat malu obrazovku.

Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati.

Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hrate, dobre osvetlena.

Pri hrani pocitacovych hier si treba urobit kazdu hodinu minimalne

10 - 15 minatovu prestavku.




INSTALACIA HRY

"Poznamka: Systémové poziadavky najdete na adrese electronicarts.co.uk

Instalacia (ak mate herny disk):
Ak chcete hru nainstalovat, vlozte disk do diskovej jednotky a postupujte podla pokynov

*' na obrazovke.

®
Instalacia (ak'ste si hru stiahli zo stranok EA Store)
Poznamka: Ak si Zeléte viac informcii o ziskani hry'stiahnutim od spolo¢nosti EA,
navstivte stranku www.eastore.ea a kliknite na MORE ABOUT. DIRECT DOWNLOADS.
Potom, ako sa hra stiahné pomocou aplikicie EA Download Manager, objavi sa ikona
nabédajuca na indtalaciu hry. Kliknite na ikonu a postupujte podla pokynov na obrazovke.
Po dokonceni instalacie spustite hru priamo z apllkaae EA Download Manager.

Poznamka: Ak ste si uz hru stiahli a chcete ju nainstalovat do iného pocitaca, najprv
si do tohto pocitaca musite stiahnut a nainstalovat aplikaciu EA Download Manager.
Aplikaciu spustite a prihlaste sa do svojho EA G¢tu. Zo zoznamu, ktory uvidite, vyberte
prisludny nazov, kliknite na tlacidlo Start a hru stiahnite.

Instalacia (ak ste si hru stiahli zo stranok tretich osob):

Na ziskanie informacii o tom, ako hru nainstalovat, stiahnut a preinstalovat vami zakdpenu
hru, kontaktujte, prosim, inteérnetového, predajcu, u ktorého ste si hru zakupili.

" SPUSTENIE HRY

Hry v systéme Windows Vista™ sa nachadzaji v menu Start > Hry menu a v skoréi’ch
. verzidch programu Windows™ v menu Start > Programy (alebo Vetky programy). (Ak ste
uzivatelia obchodu EA Store, musite mat spustent aplikaciu EA Download Manager.)

PRE HRANIE HRY JE POTREBA INTERNETOVE PRIPOJENI.E, ONLINE OVERENIE A
PRIJATIE ZMLUVNYCI_-I PODMIENOK.
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NAVADZACIA PRIRUCKA

USG ISHIMURA

Tato navéadzacia priru¢ka obsahuje kltic¢ové body sprevadzania a poskytovania
informacii pre vyKonavanie Udrzby na komunikaénychzariadenjach na patube lode USG
Ishimura. Pred pristdtim si precitajte tdto prirucku, aby ste sa mohli spravne orientovat
v moznostiach vybavenia svojho obleku CEC, v nastrojoch, ¢innostiach a funkciach

dostupnych na lodi Ishimura.

'ZAKLADNE CINNOSTI

Dopredu/dozadu
Ukrok vlavo/vpravo
Spustit

Rezim zacielovania
Prepnutie ciela
Strelba

Sekundarna strelba

Nabit primarnu/sekundarnu zbran
Svihnutie zbrariou v bitke
Odkopnutie v bitke

Modul Telekinesis

Stazny modul
Lekarnicka

Aktivovat

Skakat (iba v nulovej gravitacii)
Mapa

Palubna navigacia
Inventar vystroje
Menu Pauza (Pause)
Inventar

Ulohy

Zaznam databazy
Zrusit (zéznamy/menu)

Ww/s
A/D
SHIFT (podrzat)

Pravé tlacidlo na mysi

CAPS LOCK

Pravé tlacidlo na mysi +

[avé tlacidlo na mysi

Pravé tlacidlo na mysi + MEDZERNIK
alebo pravé tlacidlo na mysi +
stredné tlacidlo na mysi

R/pravé tlacidlo na mysi + R

Lavé tlacidlo na mysi

MEDZERNIK

Pravé tlacidlo na mysi + F, potom lavé
tlacidlo na mysi pre odstrcenie predmetu
Pravé tlacidlo na mysi + C

Q

E

Pravé tlacidlo na mysi + CTRL

M

B alebo CTRL

TABULATOR

ESC

I

L
F/ TABULATOR




MERACE KRITICKEHO STAVU OBLEKU
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NASTAVENIE PARAMETROV OBLEKU
Pred zacatim ulohy nastavte nasledujtice nastavenia obleku na pohodInu droven.
Akiich potrebujete nastavit pocas Ulohy, preruste hru stla¢enim tlacidla ESC a zvolte
MOZNOSTI.
Vizualne pomécky Nastavte nastavenia vystupu videa
Audio Zvyste aznizte Uroyne audio hry.

* Vypnite a zapnite titulKy.

Ovladacie prvky .- Otocte osi X'alebo Y. Opétovne naplanujte svoje ovladacie prvky.

PRESNE MIERENIE .
- Vlozte rezim zacielenia na ktorejkolvek zbrani tak, ze stlacite a podrzite pravé tlacidlo
na mys3i. Tyka sa to pouzivania stazneho a kinetického modulu ako aj skokov v nulovej
gravitacii. Zacielte zbran hybanim mysou.

PALUBNA NAVIGACIA

Aktivujte vbudovany systém navigécie vo svojom obleku stla¢enim a podrzanim B/Ctrl.
Zobrazi-sa holograficka cesta, ktora vas privedie k vd3mu aktudlnemu cielu. Za ucelom
poskytnutia presnych vysledkov zameriavahia sa obmedzuju vietky pohyby pocas
pouzivania naviga¢ného systému. ;




RIADIACE SYSTEMY

Kazdy oblek CEC bol vytvoreny velmi efektivne a zahffia pristup k styrom réznym riadiacim
systémom: inventdr (I), ciele (J), zdznamy o tlohe (L) a mapa (M).Ku kazdému zo systémov
sa dostanete stlacenim TAB a stlacenim 1-4 pre zrolovanie k ur¢enej obrazovke.

RIADENIE INVENTARA . Vo
. . Obrazovka inventéra
Obrazovka mapy
I Obtazovka ulohy
] (Ciela)

: S T— e £)0] (VAN E

. pwENTORY . databazy (Zaznam)
2 sur

A i ———— Urover obleku
Priradenie zbrane ——}—r““""_ ——— Stavobleku

Dostupna priestor
pre polozku e NOBES _

——1 - Bilancia

energetického uzlu

nedostupny prvok -
- Usek pozaduje CREDNS
aktualizaciu priere Tl
——— Pouzitelny zostatok
WEY TEME

& SMALL MED PRCK

\ “Mangae  [Ented) Seiect [Tab) Exit

S

Klacové polozky —

Ked st vase priestory-pre polozky spociatku obmedzené, zakupenie vyssej vybavy obleku
zvysi pocet dostupnych priestorov. Pouzivanie poloziek a pridelovanie zbrani sa tiez
uskutocnuje na obrazovke inventara.

CIELE ULOHY

Jednoduchy systém farebného kddovania oznacuje aktivne ciele svetlomodrou farbou,
uskuto¢nené ciele zelenou farbou a neaktivne ciele ¢ervenou farbou. Vyberte nejaky
ciel' stlacenim Sipok, zobrazite tak na hom svoje osobné pozndmky. Pouzitie v spojeni so
systémom palubnej navigacie minimalizuje moznost stratit sa na palube Ishimury. -

ZAZNAMY-O ULOHE

Vetky,video, audio a textové zaznamy sa uchovavaju v organizovanej databéze rozdelenej
na kapitoly ulohy, s osobitnou zaloZkou pre tipy pri nacviovani. Prezrite si svoje zaznamy
predtym, ako budete kontaktovat svojich nadriadenych.




OBRAZOVKA MAPY
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Vasa sti¢asna lokalizacia, dalsie ciele a v3etky uloZené, zakipené lokalizacie,

posty a vzduchové/stazne lokalizacie sa zobrazia na tejto holografickej mape.

Zmeite ciele a navigovanu cestu stlacenim E. Stlacte Sipky

alebo premiestnite.my$ pocas drzania tlacidla ‘ALT alebo stredného tlacidla na mysi,

aby ste naklonili a otocili mapu pre vhodnejsi uhol zobrazenia. Pre zva¢3enie a zmensenie
obrazovky mapy prislusne pouzite rolovacie koliesko alebo Z a X.




NASTROJE OBCHODOVANIA

— aktivuju sa najprv vlozenim rezimu zacielenia, potom prislune stla¢enim lavého tlacidla
na mys3i alebo MEDZERNIKA/stredného tlacidla na mysi. Pri testovani narabania
. s0 zbrarfou sa neponahlajte a vimnite si, do akych situacii sa najviac hodia. - .
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Stazne a kinetické schopnostl vplyvaju na mechanlcke E] organlcke materlaly, budte opatrnl -
“pri narabanl s nimi v blizkosti inych osob.

STAZ'A s i ' 3
" Stdzny modul umoznuje vytvorit bublinu’ Spomaleneho ¢asu’, aby vam to pomohlo pri
vasich opravéch. Vlozte rezim zacielovania a stla¢te C pre vystrelenie projektilu, ktory
spomali ¢as v ramci pola. Efekt sa skonci po niekolkych sekundach, konajte’preto ¢o =
najrychlejsie. Uvedomte si, Ze stazny modul sa musi doplnat prostrednlctvom batern alebo
vymennych stanic, ktoré nachadzate na lodi.

KINETIKA

Vlozte rezim zacielenia a stlacte F, aby ste so
a pritiahnutie k sebe. Tieto ciele mozete uvoln
postréit vpred kliknutim na favé tlacidlo n.
kinetiky v réznych situéciach, aby ste si \ld
kedZe jeho vykon je ne:

kinetiku pre “zachytenie” cielov
¢asnym rezimom zacielenia alebo
bodne experimentujte pouzivanim
li va&inu JehOJedlnecnych funkcii,
ny a nevyzaduje doplhanie. G
o !
- A,

Fr

7
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STAZNE/KYSLIKOVE STANICE

Vas oblek CEC moze obsahovat staznu silu a kyslik iba v obmedzenom mnozstve a
vyzaduje doplfanie pocas ulohy. Stéza a kyslikové stanice sa prihodne situované po celej
lodi. Kazda stanica sa mo6ze vyuzit v neobmedzenom pocte, hoci po kazdom pouziti sa
vyskytuje pocas nabijania zdrZanie.

GRAVITACNE CIZMY
Ste vybaveni gravitaénymi &izmami, ktoré vas automaticky udrzia na platnych plochach
lode pri nulovej gravitécii. Vlozte rezim zacielovania a stlacte CTRL, aby ste preskoili

z plochy na plochu.

POST: OPRAVA NANO-OBVODOV

“+

— —
‘ PLASMA CUTTER =
.
Bod Startu i 1 YR
Aktualizované { 4k — Aktualizovat trasu
uzly A
Popis — Stav aktualizacie
aktualizacie

— Dostupné uzly

Posty na zvysenie stupha-sa nachadzaju po celej Ishimure a umoZiuji vam zvysit stupef
vase zbrane. Pre pouZzitie postu sa pozaduje zéloZna energeticka vybava, ktora sa musi
umiestnit nasledne pozdiz akejkolvek drahy so zvy$enym stupfiom. Pre zvysenie stupiia
zbrane'najprv vyberte zbran stlatenim Sipok, potom pristtpte k jej zdokonaleniu stlacenim
tlacidla ENTER. Zéloznu vybavu,potom vlozte do nasledujiceho volného priestoru.




OBCHOD USG ISHIMURA
STORE & EXCHANGE

: e — ;
N\ e )
;_»-____ = i 1

|__ Pozitelny
e zostatok
Zélozky ;

obchodus:

— Ceny poloziek
Polozky na predaj —f

Takmer vietky polozky, ktoré méZete pocas svojej misie potrebovat, sa mézu zakupit
v obchodoch USG Ishimura Store & Exchange. Tieto obchody sa prihodne nachédzaju po
celej lodi a mézu sa pouzit nielen na zakupenie prisluenstva, ale aj na predaJ

*- a uskladnovanie poloziek inventéra.

-OBCHOD

Pre zakupenié nejakej polozky ju vyberte pouzitim Sipok a stlacte tlac¢idlo ENTER.
Nezabudnite, Ze na zaktpenie polozky musite mat dostato¢ny kredit, ako aj volny priestor
vinventary. Ak Zistite, Ze potrebujete extra miesta v inventary a/alebo silnejsiu vyzbroj,
mate k dispozicii na zakdpenie novsie modely oblekov CEC, ako aj stiahnutie prisluinej
schémy.

INVENTAR

Pre predaj polozky za extra kredity zvolte zaloZku inventdra stla¢enim Sipok. Potom
vyberte polozku, ktoru si zelate predat, a'to stlacenim tlacidla ENTER. Ukontite svoj predaj
zvolenim PREDAT a opitovnym stla¢enim tlacidla ENTER. Uvedomte si, Ze pri zbavovani sa
poloziek sa ich cena sa znizuje a budu predané za nizsie ceny ako pri povodnom nakupe,
pokial sa vo vasom vlastnictve nezvysi ich stuper.




TREZOR

Obchod USG Ishimura Store & Exchange poskytuje bezpe&né uskladiovacie sluzby pre
vietkych zamestnancov CEC. Uskladriovanie polozZiek a zbrani uvolfiuje priestory pre
inventar bez toho, aby ste boli nuteni ich predat. Akukolvek polozku uskladnent v trezore
mozno vratit v akejkolvek inej lokalizacii USG Store & Exchange bez poplatku. Ked' chcete
vlozit do trezoru nejaku polozku, jednoducho konajte tak, akoby ste ju cheeli predat, ale
vyberte moznost PRESUNUT, nie moznost PREDAT, ked ukonéujete svoju transakciu.

SCHEMY

Pre zakupenie'novej vybavy z obchodu USG Ishimura Store & Exchange, musite najprv
néjst jej schému na palube lode. Ste plne opravneni preskimat lod Ishimura, pokuste sa
preto najst ¢o najviac schém. Ked najdete schému, mdzete ju previest do obchodu

. apolozku mozno potom kupit v ktoromkolvek obchode USG Ishimura Store & Exchange
v zélozke Obchod.

ULOZIT/PRENIEST

Vasa uloha sa zakazdym zaznamena, moze sa v budicnosti pouzit na skolenie personalu.
Ste zodpovedni za uloZenie tychto tdajov na nase servery.v.ktorejkolvek stanici
zaznamenavania videa, ktoré sa nachadzaju nalodi, kedZe samopodnecovacia funkcia sa
aktivuje iba pri dosiahnuti kluc¢ovych milnikov.:Nevahajte ¢o najviac vyuzivat stanice,
aby ste znizili riziko straty cennych tdajov. !




T'IP,Y NA ZLEPSENIE VYKONU
PROBLEMY SO SPUSTENiM HRY

W Uistite sa, Ze va$ pocitac spliia minimalne systémové poZiadavky tejto hry a ze mate
ndinstalované najnovsie ovladace svojej grafickej a zvukovej karty:

Pre grafické karty NVIDIA ich'mézete najst a stiahnut na stranke www.nVidia.com:.

Pre grafické karty ATl ich mo6zete néjst a stiahnut na stranke www.ati.amd.com.

B Ak vlastnite diskovu verziu tejto hry, skuste z disku prein3talovat rozhranie DirectX.
To obvykle najdete v priecinku DirectX v koreriovom priecinku disku. Ak ste pripojeni
na intemet* méZete navitivit stranku http://www.microsoft.com/, kde si mbzete
, stiahnut najnovsiu verziu rozhrania DirectX.

VSEOBECNE TIPY PRI.RIESENI PROBLEMOV

Ak vlastnite disk tejto hry a po jeho vloZeni sa automatlcky neobjavi obrazovka
automatického spustenia, kliknite pravym tla¢idlom mysi na ikonu diskovej jednotky,
" ktoru najdete pod polozkou Tento patitac, a vyberte Prehrat automaticky.
B Ak hra bezi pomaly, skdste znizit kvalitu pri niektorych nastaveniach grafiky a zvuku
v menu hernych moznosti. Casto poméze zvysit vykon znizenie rozlisenia obrazovky.
B Na dosiahnutie optimalneho vykonu tejto hry odporic¢ame ukoncit aplikacie na pozadi
(okrem aplikacie EADM, ak je k dispozicii), ktoré st spustené v rdmci systému Windows.
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PODPORA ZAKAZNIKOV

Ak mate s hrou nejaké problémy, Customer Support (Podpora zdkaznikov) vam pomdze.
Subor EA Help vam poskytne riesenia najbeznejsich problémov a odpovede na to,

ako tento produkt spravne pouzivat.

Spustenie suboru technickej podpory v pripade, ak ste si hru uz nainstalovali

Ak ste pouzwateloru programu Windows Vista, kliknite na tlacidio Start a vyhladajte

v menu moznost > Hry. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na ikonu hry a vyberte prlslusny
odkaz podpory.

Ak ste pouzivatelom starsej verzie programu Windows, kliknite na odkaz Technicka podpora
v adresari hry, ktory sa nachadza v menu Start >*Programy (alebo V3etky programy).

Ak ste hru doteraz nenainstalovali, postupujte podla nasledujicich pokynov

. 1. Vlozte do diskovej jednotky disk s hrou. -,

2. Dvakrét kliknite na ikonu Tento pocitac, ktoru vidite na obrazovke: (V programe
Windows XP mozno budete musiet kliknut na tlacidlo Start a. potom na ikonu Tento:
potitad). na tlacidlo Start a vyberte prikaz Spustit....

3. Pravym tlacidlo vyberte diskovu jednotku, v ktorej sa nachédza disk s hroy, a zvolte *
moznost Otvorit. b

4. Otvorte stibor D:\Support\European Help Files\EA_Help_‘Select.htm.

Jestlize se stale potykate s problémy i pres pouZiti informaci ze souboru EA Help, miizete
kontaktovat technickou podporu EA. .

ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETE

Ak méte internetové pripojenie, pozrite si webové stranky technickej podpory EA na adrese:
" http://podpora.electronicarts.cz
Néjdete na nich mnozstvo informacii o rozhrani DirectX, ovladacoch hry, modemoch a sietach,
ako aj informécie o beznej Udrzbea.vykone systému. Na nasej webovej stranke na nachédzaju
informacie o najcastejsich problémoch, pomocnik hry a ¢asto kladené otazky (FAQ). Informacie
uvedené na stranke su rovnaké ako tie, ktoré pouzivaju technici oddelenia podpory zakaznikov
pri rieSeni vasich problémov s vykonom. Nase weboveé stranky aktualizujeme kazdy der, tak sa
pozrite.najprv na ne, ¢i nendjdete riesenie bez cakania.

KONTAKTNE UDAJE CENTRA PODPORY ZAKAZNIKOV

Mate problém s nasou hrou? Zakaznicka podpora je tu pre vas!
(V pracovnych'dioch od 9:00 do 17:00.) ;

E-mail: podporaSK@ea.com

Telefénne ¢islo: (02) 20 602 905

Upozornenie: Pracovnici zékaznickej podpory vam nie su schopni poskytnut herné
rady ani tipy.
Hovory su spoplathované podla narodnych tarif. BI|25|e informacie vam poskytne vasa
telekomunikac¢na spolo¢nost.
Aby ste ndm pomohli zistit problém, skér, ako nam zavolate, vytvorte prosim diagnosticku
spravu rozhrania DirectX svojho PC:
Kliknite na Start > Spustit... a napiste dxdiag. Kliknite na OK a potom, ¢o sa sprava dokon¢i,
kliknite na Ulozit vSetky informacie... a ulozte spravu na plochu svojho systému Windows.
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ZARUKA

'Upozornenie: Nasledujuce zaruky sa tykaju len produktov predénych v ramci
maloobchodu. Tieto zaruky sa netykaju produktov predanych on-line prostrednictvom
stranok EA Store.

OBMEDZENA ZARUKA .
Spoloc¢nost Electronic Arts zarucuje pévodnému kupujicemu tohto softvérového
produktu, Ze nosice, na ktorych je softvér nahrany, budu z hladiska materialu i vyhotovenia
bez vad po dobu 12 mesiacov odo'dna zakdpenia produktu. Pocas tejto doby bude
mozné chybné nosi¢e vymenit za predpokladu, ze pdvodny bude produkt vrateny spolu
s dokladom o kuipe, oznacenym datumom, opisom chyby, chybnym nosi¢om a vasou
spiato¢nou adresou na adresu spolo¢nosti Electronic Arts Czech Republic, s. r. 0. Tato
zaruka je doplnkom vasich zakonnych prav a na tieto préva nema ziadny vplyv. Tato zaruka
sa nevztahuje na samotny softvér, ktory sa dodava,v aktudlnom stave’, ani na nosice, ktoré
sa pouzivali nespravnym spdsobom, boli poskodené alebo sii nadmerne opotrebované.




© 2008 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a The Sims st ochranné znadmky alebo registrované
ochranné zndmky spolo¢nosti Electronic Arts Inc. v USA a/alebo inych krajinach. Vsetky
prava vyhradené. Technolégia koédujtica audio MPEG Layer-3 s licenciou Fraunhofer I1S
a multimédiami THOMSON RenderWare je obchodna znacka alebo registrovana obchodna
znatka spolo¢nosti Criterions Software Ltd. Casti tohto softvéru st vyrobené v rokoch
1998-2007 spolo¢nostou Criterion Software Ltd. a jej poskytovatelmi licencii. V3etky dalsie
obchodné znacky st majetkom ich prislusnych majitelov.
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