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OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego éwiatta lub pewnych jego natutalnych
kombinacji moga d6znac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem
wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie
telewizji lub uzytkowanie niektérych gier komputerowych. Takie przypadtosci moga
wystapi¢ réwniez u oséb, u ktérych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczkl lub ktére
nigdy wczesdniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$

z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte
utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
" zasiegna¢ porady lekarza. 4

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci baW|qce sie grami komputerowyml Gdyby

u uzytkownika lub jega dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych
objawéw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze mieéni oczu lub'innych mieéni, utrata
przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy
NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem. "

W CZASIE GRY NALEZY. ZACHOWAC

NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI -

Nie siadaj zbyt b|ISk0 ekranu. UsiadZ w takiej odlegtosci, na‘jaka pozwala dlugosc kabli.
O ile to mozliwe, graJ na niezbyt duzym ekranie. p

Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

Upewnij sie, ze pomieszczenie, w ktdérym grasz, jest dobrze o$wietlone.

Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.




INSTALACJA GRY

"Uwaga: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja (wersja plytowa):
Aby zalnstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z |nstrukqam|

. pOJaW|ancym| sié na ekranie. 2

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)
Uwaga: Jeli cheesz uzyskac wiecej informacjinna temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,
odwiedz strone: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Mahager pojawi sie ikona instalacji. Kliknij ja

i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakoriczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download

Manager. ;
Uwaga: Jesli pozakupieniu gry chcesz ja zainstalowac na innym komputerze, najpierw.
pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom
aplikacje i zaloguj si¢ na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij
przycisk Start, aby pobrac gre l

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac
informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

~URUCHAMIANIE GRY

- Rozpoczecie gry:
W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, aw starszych wersjach Windows™
menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomi¢
program EA Download Manager).

Uwaga: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu Start
> Programy > Gry > Eksplorator gier.

DO GRY WYMAGANE JEST LtACZE INTERNETOWE, AUTORYZACJA GRYW INTERNECIE -
| ZAAKCEPTOWANIE UMOWY LICENCYJNEJ



http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl

INSTRUKCJA ROZLOKOWANIA‘
NA USG ISHIMURA

Niniejsza instrukcja zawiera kluczowe porady i informacje dotyczace napraw sprzetu
komunikacyjnego na poktadzie statku USG Ishimura. Przeczytaj.ten poradnik przéd
ladowaniem, aby w'etni orientowa¢ sie w mozliwosciach swojego kombinezonu CEC,
swoich narzedzi, dziatan i funkcji dostepnych na poktadzie USG Ishimura.

STEROWANIE

Ruch do przodu/do tytu
Ruch w lewo/w prawo
Bieg

Tryb celowania
Przelaczenie celowania
Strzat

Ogien drugorzedny

Przetadowanie broni gtéwnej/
drugorzednej

Zamach bronia do walki wrecz
Atak lezacego noga

Modut kinezy

Modut stazy

Apteczka

Uruchomienie

Skok (tylko w zerowej grawitacji)
Mapa

Poktad nawigacyjny
Ekwipunek Rig

Menu pauzy

Ekwipunek

Misje

Baza danych dziennika
Anulowanie (dziennik/menu)

w/s

A/D

SHIFT (przytrzymanie)

Prawy przycisk myszy

CAPS LOCK

Prawy przycisk myszy +

lewy przycisk myszy

Prawy przycisk myszy + SPACJA, lub
prawy przycisk myszy + srodkowy
przycisk myszy

R/prawy przycisk myszy + R

Lewy przycisk myszy

SPACJA

Prawy przycisk myszy + F, nastepnie lewy
przycisk myszy, aby odepchna¢ obiekt
Prawy przycisk myszy + C

Q

E

Prawy przycisk myszy + CTRL

M

B lub CTRL

TAB

ESC




WAZNE WSKAZNIKI KOMBINEZONU
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DOSTOSOWANIE PARAMETROW KOMBINEZONU

Przed rozpoczeciem misji dobierz wedle uznania nastepujace ustawienia kombinezonu.
Jedli zajdzie potrzeba zmiany tych ustawien w trakcie misji, zatrzymaj gre, naciskajac
klawisz ESC, a nastepnie wybierz polecenie OPCJE.

Dzwiek Zwigksz lub zmniejsz poziom gtosnosci.
Wiacz/wylacz'napisy.

Sterowanie * Odwrdcenie osi X lub Y. Zmiana ustawien sterowania.

Grafika * -« Dostosuj ustawienia swojej karty graficznej.

PRECYZYJNE NAMIERZANIE CELU
- Przejdz do trybu celowania dowolnej broni, naciskajac prawy przycisk myszy. Dotyczy
to réwniez modutdw stazy i kinezy oraz skokdw w zerowej graW|taq| Siatke celownika
nakieruj przy pomocy myszki.

PORUSZANIE SIE PO POKLADACH

Wihgcz system nawigacji wbudowany wTwoj kombinezon, naciskajac i przytrzymuijac B/Ctrl. Pojawi
sie holograficzny obraz trasy prowadzacej do Twojego aktualnego celu. Podczas uzywania systemu,
nawigacyjnego poruszanie si¢ jest ograniczone, aby pomiar byt dokfadniejszy.




EKRANY ZARZADZANIA

Kazdy kombinezon CEC tworzony jest z mys$la o wydajnym uzytkowaniu. Umozliwia dostep
do czterech ekrandw zarzadzania: ekwipunku (I), celéw (J), dziennika misji (L) i mapy (M).
Dostep do kazdego z tych ekranéw mozliwy jest po nacisnieciu klawisza TAB, a nastepnie
klawiszy 1-4.

ZARZADZAIN'IE EKWIPUNKIEM

Ekran ekwipunku
Ekran mapy
“Ekran misji (celéw)

; I - — Ekran bazy danych
vENTORY 7 (dziennika)

A —i & ———— Poziom kombinezonu

Przydzielanie broni — ey i
ydzielanie broi Y —T— Dane kombinezonu

Dostepne gniazdo

na przedmiot - ROpES .

. : —1_ llos¢weztéow
Niedostepne gniazdo r mocy

na przedmiot; CREDTS

wymaga ulepszenia | - ——1— llos¢ kredytow
/ WY TEVE
Najwazniejsze __| B SMALL MED PACK
przedmioty \ .
“Mangae LEntes) Seiect [Tat] Exit
I

Na poczatku gry masz tylko kilka gniazd na przedmioty, jednak kupno ulepszers do
kombinezonu zwieksza ich liczbe.Na ekranle ekwipunku mozna réwniez uzywac
przedmiotow i przde|eIac bron.

CELE MISJI

Aktywne cele oznaczone sa kolorem jasnoniebieskim; zrealizowane - kolorem zielonym;

a nieaktywne - kolorem czerwonym. Wybierz dowolny cel, naciskajac klawisze kierunku,

by obejrze¢ sporzadzone przez siebie notatki na jego temat. W potaczeniu z systemem
poruszania sie pa poktadach, minimalizuje to prawdopodobieristwo zgubienia sig na statku.

DZIENNIK MISJI

Wszystkie filmowe, dzwiekowe i tekstowe wpisy przechowywane sg w uporzadkowanej
bazie danych, podzielonej wedtug rozdziatéw, z osobnymi zaktadkami na wskazéwki
szkoleniowe. Przed rozmowa z przetozonym przejrzyj swoj dziennik.




EKRAN MAPY
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Twoja aktualna pozycja, nastepny cel, jak réwniez wszystkie miejsca umozliwiajace zapis
stanu gry, magazyny, warsztaty i miejsca, gdzie znajduje sie powietrze/staza, ukazane sa
na tej holograficznej mapie. Aby zmieni¢ cel'i ukazana droge, nacisnij E. Uzyj kursoréw
lub przesun mysz, przytrzymujac wcisniety'klawisz ALT lub $rodkowy przycisk myszy,
aby pochylac i obraca¢ mape w eelu uzyskania lepszego kata wyswietlania obrazu. Aby
powiekszy¢ lub zmiejszy¢ ekran mapy, uzyj pokretta myszy lub klawiszy Z i X.




NARZEDZIA

Pamietaj, ze wszystkie wymienione ponizej bronie maja dwa tryby strzelania: gtéwny i

drugorzedny. Aktywuije sig je poprzez przejicie do trybu celowania, a nastepnie nacisnigcie

lewego przycisku myszy lub odpowiednio SPACJI/srodkowego przycisku myszy. Wyprébuj
. kazda bror, zwracajac uwage na to, w jakich sytuacjach moze si¢ przyda¢ najbardzie;j.

~ UZBROJENIE

DEAD SPACE
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Staza i kineza dziata zarowno na urzadzenia mechanlczne,Jakl materle orgamcznq Uwazaj
‘wiec, gdy pracujesz w sqmedthle innych oséb.

STAZA s : ; B
" Modut stazy umozliwia tworzenie bqbll,,spewolmema czasu”, ktére pomagajq .

w prowadzeniu napraw. Wejdz do trybu celowania i naciénij C, aby wystrzeli¢ pocisk,

ktory tworzy strefe o spowolnionym uptywie-czasu. Efekt zanika po kilku sekundach,

wigc w tym czasie musisz dziatad jak najszybciej. Pamietaj, ze staze trzeba bedzie odnaW|ac

poprzez uzycie zestawéw baterii Iub stanowisk fadowania umleszczonych w réznych

czesciach statku. : %

KINEZA

Wejdz do trybu celowanla i naC|sn|J F, aby uiyf piy do pochwycenia przedmiotu

i przysuniecia go do siebie. Obiekty te moz i¢, wychodzac z trybu. celowania, -

lub wypchna¢ naprzéd, klikajac lewy prz: myszy. Sprawdz dziatanie kinezy

w réznych sytuacjach, a petni wykorzystac jej unikalne mozhwoscu Jej moc jest

nieograniczona i nie wyl dnawiania. e V
Sy 0 o
is

P~

9



STANOWISKA STAZY/TLENU

Twoj kombinezon CEC moze zgromadzic jedynie ograniczong ilos¢-stazy i powietrza,
co wymaga odnawiania tych zapaséw w trakcie gry. Stanowiska stazy i powietrza
rozmieszczone s3 w réznych czesciach statku. Kazdego z nich mozna uzywac
nieograniczona liczbe razy, cho¢ po kazdym uzyciu musza one uzupetni¢ swoje zapasy,
€O wymaga czasu.

BUTY GRAWITACYJNE

W swoim wyposazeniu masz buty grawitacyjne, ktére automatycznie przytwierdzajq Cie do
statych powierzchni statku w warunkach zerowej grawitacji. Wesz do trybu. celowama
i nacis$nij CTRL, aby przeskoczy¢ z jednej podtogi na druga.

- WARSZTAT: NAPRAWA NANOOBWODU

i e .
‘ PLASMA CUTTER
— Typ wezla
Poczatek ! 1 ypwe
Wezty A 4k s — Sciezka ulepszen
ulepszen A
Opis | — Stan ulepszenia -
ulepszenia l "
— Dostepne wezty

Warsztaty ulepszen rozmieszczone sg w réznych miejscach Ishimury. Dzieki nim mozna
rozbudowac uzbrojenie. Do uruchomienia warsztatu wymagane sa zapasowe wezty mocy.
Nalezyje instalowac jeden po drugim wedtug $ciezki ulepszania. Aby ulepszy¢ bron,
wybierz jg, naciskajac klawisze kursoréw, a nastepnie pobierz jej ulepszenie, naciskajac
ENTER. Umie$¢ zapasowy wezet w nastepnym dostepnym gniezdzie.




ZAOPATRZENIE | WYMIANA
NA STATKU USG ISHIMURA

— Stan kredytow

Zaktadki
magazynu i

t— Cena przedmiotu
Przedmioty na __|
sprzedaz

Niemal kazdy przedmiot, ktory bedzie Ci potrzebny w trakcie misji, mozna zakupié
w stacjach zaopatrzenia i wymiany. Sa one rozmieszczone w réznych czesciach statku.
. Mozna w nich nie tylko kupowa¢ zaopatrzenie, ale réwniez sprzedawac przedmioty

* i przechowywac swoj ekW|punek

- SKLEP

Aby kupic¢ prZzedmiot, wybierz go, uzywajac kursoréw i naciskajac nastepnie ENTER.
Sprawdz najpierw;, czy masz wystarczajaca liczbe kredytéw i wolne gniazdo ekwipunku.
Jesli stwierdzisz, ze potrzebujesz dodatkowych gniazd ekwipunku'i/lub mocniejszego
pancerza, to po wczytaniu odpowiedniego schematu uzyskasz dostep do nowszych
modeli kombinezonéw CEC.

WYPOSAZENIE

Aby sprzedac dany przedmiot w celu uzyskania dodatkowych kredytow, wybierz zaktadke
ekwipunku, uzywajac kursoréw. Nastepnie wybierz przedmiot, ktéry chcesz sprzedac,
naciskajac ENTER. Zakorcz sprzedaz, klikajac SPRZEDAJ i naciskajac jeszcze raz ENTER.
Przy pozbywaniu sie przedmiotéw pamietaj o tym, ze traca one na wartosci. W chwili
sprzedazy kosztujg mniej, niz wynosita oryginalna cena ich zakupu chybaze zostaly przez
Ciebie ulepszone.




SEJF

Stacje zaopatrzenia i wymiany na statku USG Ishimura stuza réwniez wszystkim -
pracownikom CEC jako miejsce bezpiecznego przechowywania przedmiotéw.
Umieszczajac przedmioty i bron w sejfie, zwalniasz gniazda ekwipunku bez potrzeby
sprzedawania swoich rzeczy. Kazdy przedmiot umieszczony w sejfie mozna za darmo
pobra¢ w dowolnej stacji zaopatizenia i wymiany. Aby umiesci¢ przedmiot w sejfie,
postepujtak, jak w przypadku sprzedazy, tylko wybierz PRZENIES zamiast SPRZEDAJ
podczas konczenia operacji. '

SCHEMATY

Aby naby¢ nowy ekwipunek w stacjach zaopatrzenia i wymiany na statku USG Ishimura,
musisz najpierw znalez¢ jego schemat, znajdujacy sie gdzie$ na poktadzie okretu.

. Masz petne uprawnienia do penetrowania statku, wiec staraj sie znalez¢ jak najwiecej
schematéw. Po odnalezieniu danego schematu mozesz go wczyta¢ do magazynu.
Uzyskany w ten sposéb przedmiot mozna kupi¢ w dowolnej stacji zaopatrzeniowej na USG
Ishimura w zaktadce Sklep.

ZAPISYWANIE/WCZYTYWAN_.I E

Twoje misje bedg przez caly czas zapisywane, by pézniej mogly postuzyc¢ do szkolenia
nowego personelu. Na Tobie spoczywa odpowiedzialnos¢ zapisania tych danych na
naszych serwerach w dowolnej ze stacji rejestrujagcych dane do wideodziennika.
Funkcja automatycznego powiadamiania o zapisie wigczana jest tylko po osiggnieciu
kluczowych celéw misji. Nie wahaj sie korzystac z tych stacji tak czesto, jak to tylko
mozliwe, poniewaz pozwoli Ci to zmniejszyc ryzyko utraty.cennych danych.




PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI
'PROBLEMY PODCZAS GRY i

Upewnij sie, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze
posiadasz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedz www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki.
Jesli posiadasz karte graficzng ATI, odwiedz www.ati.amd.com, aby pobra¢ sterowniki.

B Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowa¢ modut DirectX z ptyty.

' Zazwyczaj mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu. Jesli posiadasz

dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strone www.microsoft.com, aby pobrac¢
najnowsza wersje modutu DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

Jedli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i.ekran autoodtwarzania nie pojawia sie
samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone
napedu w oknie,M&j komputer”i wybierz autoodtwarzanie.
B Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwieku i grafiki w menu opdji
’ gry. Zmniejszenie rozdzielczoci ekranu umozliwia zwykle zwiekszenie wydajnosci gry.
B W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaezyc inne aplikacje dziatajace
w tle badz program antywirusowy w systemie Windows.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie ktopot6w z niniejsza gra skontaktuj sig z Centrum Pomocy EA.
Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwigzania najczestszych probleméw i odpowiedzi na
pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pognocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wejs¢ do menu Start > Gry, kliknac ikone gry prawym
przyciskiem i wybra¢ odpowiedni odno$nik zmenu rozwijanego.

Uzytkownicy wczesniejszych wersji systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik Pomoc techniczna
w katalogu gry, ktdry znajduije sie w menu Start > Programy (Iub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra ni€ jest jeszcze zainstalowana):

. 1. Wtéz ptyte z grg do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij dwukrotnie ikone,Méj komputer” na pulpicie. (W przypadku systemu Wlndows
XP, konieczne moze by¢ klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony ,Moj komputer?).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w ktérym znajduje si¢ ptyta z 9ra
a nastepnie wybierz opcje,Otworz”.

4. Otworz plik Support > European Help F|Ies> Electronic_. Arts _Technical Support htm.

Jesli pomimo |nformaq| zawartych w pliku EA Help Wcigz napotykasz problemy, skontaktuj
sie z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://eapo-new.custhelp.com

* Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerow gry, modemdw i sieci,

a takze informacje o zwyktej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera

aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych problemdw, pomoc zwigzang

z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych

informacji korzystajg nasi technicy podczas rozwigzywania problemoéw z dziataniem gry.

Aktualizujemy naszg strone pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwigzania,

zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jeéli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie
(od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00 - 17: 00)
Telefon: +48 22 852 27 30

Uwaga: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu przejscia
danej gry, itp.
Fax: +48 22 843 62 69 »
Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowigzujacym cennikiem operatora telefonicznego.
Aby pomoc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem sie z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACIE... i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://eapo-new.custhelp.com

GWARANCJA

"Uwaga: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do prod'uktéw w sprzedazy
detalicznej. Nie odnoszg sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem
EA Store lub firm trzecich.

'OGRANICZONA GWARANCJA  «

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie
zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania w okresie 12 miesiecy od
daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki:beda wymieniane, pod warunkiem odestania
oryginalnego no$nika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do
Electronic Arts Polska, ul. ltzecka 26, 02-135, Warszawa. Gwarancja jest dodatkiem i w zaden
sposéb nie ogranicza praw ustawowych. Gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania,
ktore jest dostarczane bez gwarandji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat
uszKodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki

(gdy konsument nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).
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