


INDICE

AVISO DE EPILEPSIA
INSTALAR O JOGO
COMEGAR A JOGAR

MANUAL DE IMPLEMENTAQAEI DO
UsG ISHIMURA

OPERACOES BASICAS

LOJA E ENTREPOSTO DO USG ISHIMURA
DICAS DE DESEMPENHO

APOIO AO CLIENTE

GARANTIA

WWW.DEADSPACEGAME.COM 1


www.deadspacegame.com

AVISO DE EPILEPSIA

Leia antes de utilizar este jogo ou permitir a sua utilizacda por criancas.
Algumas pessoas séo susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia

. guando expostas a certos padrdes de luz ou luzes intermitentes no seu dia-a-

dia. Estas pessoas podem sofrer um.ataque enquanto véem televisao ou jogam .
determinados jogds de video. Isto pode acontecer mesmo que essa pessoa Nao
possua qualquer historial médico de epilepsia ou nunca tenha sofrido ataques
epilépticos. Se sofre destes sintomas ou existe alguém na sua familia que demonstra
alguns sintomas relacionados com a epilepsia (ataques ou perda de consciéncia)
guando sdo expostos a luzes intermitentes, consulte o seu médico antes de jogar.
Aconselhamos os pais a controlar a utilizacao, de jogos de video pelos seus filhos.

. Se sentir ou verificar que o seu filho demoenstra qualquer dos seguintes sintomas:
tonturas, visao alterada, espasmos, visuais ou musculares, perda-de consciéncia, _
desorientacéo, qualguer movimento ou convulséo involuntarios, ag j6gar um jogo de
video, pare IMEDIATAMENTE: de jogar e consulte o seu médico.

PRECAUGCOES A TOMAR
DURANTE A UTILIZAGAD.

B Nao figue demasiado perto do ecra. Sente-se a Uma boa distancia do ecrj, tao
longe quanto o comprimento do cabo o permitir. d

De preferéncia, jogue num ecra pequeno.

Evite jogar se estiver cansado ou nao tiver dormido. 0 suficiente:

Certifique-se de que a sala em que estd a jogar estd bem iluminada:

Descanse pelo menos 10 a 15 minutos por hora enquanto estiver a jogar

jogos de video.

==
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INSTALAR O JOGO
‘Nota: Para saber os requisitos do sistema, consulte electr‘oﬁicar‘ts.co.uk. ]

Para instalar {utilizadores com disco):

_ Para jnstalar o jogo, introduza o disco na sua unidade’de disco e siga as instrucdes

que aparecem no ecré. »
Para insta!ar' (utilizadores Loja EA):

Nota: Se pretender obter mais informacoes sobre a compra de downloads '
directos da,EA, visite:a www.eastare.ea:com e faca clique MAIS SOBRE
DOWNLOADS DIRECTQOS.

Depois do jogo ter sido descarregado pelo EA Download Manager, faca clique sobre

o icone de instalacdo apresentado e siga as instrucdes'do ecra.

Exegute 0 jogo (quando terminar a instalag&o) directamente através do EA Download Manager.

Nota: Se ja tiver comprado um titule e pretender instalé-lo num outro PC, primeiro
descarregue e instale o EA Download Manager no outro PC g, em seguida, execute
a aplicacéo e inicie a sessdo com:a'sua conta EA. Seleccione o titulo pretendido da
lista apresentada e faga clique sobre o bot&o inicio para descarregar o jogo.

Para instalar (Utilizadores online de terceiros):
Contacte o retalhista onde adquiriu este jogo, para obter informacoes sobre a instalacéo
do jogo ou sobre como efectuari uma transferéncia e reinstalacéo de uma outra copia.

E:EIMEI.;:AR A JEIGAR

Para iniciar o jogo:

Os jogos no Windows Vista™ estao localizados no Menu Inicio > Jogos e nas versdes
anteriores de \Windows™ no menu Inicio > Programas (ou Todos os Programas)
situado-no canto inferior esquerda do_ecré. (Os utilizadores da Loja EA premsam de ,
ter o EA Download Manager a funcionar;)

Nota: No estilo de menu Iniciar Classico do Windows Vista, os jogos encontram: -se
em Iniciar > Programas > Jogos > Explorador de Jogos

LIGACAO A INTERNET, AUTENTICACAO ONLINE E ACEITACAO DO ACORDO DE
LICENCA DE UTILIZADOR FINAL NECESSARIO-PARA JOGAR.

S
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MANUAL DE X
IMPLEMENTACAO DO
USG ISHIMURA

Este manual de implementacéo contém pontos de orientacao e informacdes chave para
a realizacdo de reparacdes nas comunicacées a bordo do USG Ishimura. Consulta este
manual antes de aterrares e fica completaniente familiarizado com as capacidades do
teu fato CEC, das tuas ferramentas e das opér‘ar;c')es e funcées disponiveis ho Ishimura.

'OPERAGOES BASICAS

Para a frente/para tras W/S
Movimento lateral para a A/D

esquerda/direita
Correr

Modo de pontaria
Alternar pontaria
Disparar

Disparo secundario

Recarregar arma
principal/secundaria
Oscilacdo de arma de
Melee

Golpe Melee

Maédulo Kinesis

Maédulo Stasis
Pacote de satde
Activar

Saltar (s6 no modo de
gravidade zero)

Mapa
Navegacéo no convés

Inventario da plataforma

Menu pausa
Inventario
Missdes

Base de dados de registos
Cancelar (registos/menus)
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SHIFT (manter premido)

Botao direito do rato

CAPS LOCK

Boté&o direito do rato + bot&o esquerdo do rato
Botao direito do rato + BARRA DE ESPACOS ou
botao direito do rato + bot&o intermédio do rato
R/botéo direito do rato + R

Botéo esquerdo do rato

BARRA DE ESPACOS
Botao direito do rato + F, em seguida, bot&o
esquerdo do rato para lancar o objecto

Boté&o direito do rato + C

Q

E

Boté&o direito do rato + CTRL

M

B ou CTRL
TAB

ESC

|

J

L

e WM N\

INDICADORES BRiTIEDS DO FATO

ks F
Inaicador de 4 v

fornecimento
de ar —

" " !\}’ - Contador de
&g I~ " : municoes

Indicador de
estabilizacao

[
Indicador de'——o—"
satdek :'

H

AJUSTAR OS PARAMETROS DO FATO
Ajusta as seguintes definicdes do fato para atingires um nivel confortavel antes
de iniciares a missao. Se pre’Ciéares de ajusté-las durante a misséo, pausa o jogo
premindo o botéo ESC e, em seguida selecciona, OPTIONS (Opcdes).

Audio (Audio) Aumenta ou diminui os niveis de dudio do jogo.  Activa/ desactiva
. as legendas.
Controls . " Inverte os eixos X ou Y. Reconfigura os teus controlos.

" . (Controlos)

Visuals (Visuais) Ajusta as tuas definicées de saida de video.

PONTARIA DE PRECISAD

Acede ao modo de pontaria em qualquer arma, premindo e mantendo sob pressao
o bot&o direito do rato: Também se aplica utilizando os Médulos Stasis e Kinesis e os
saltos Zero-G. Aponta o reticulo da mira movimentando o rato.

NAVEGAI;ACI NO CONVES 5
Activa o sistema de navegacao incorporado no teu fato premindo e mahtendo
sob presséo B/ Ctrl. Uma direccéo holografica aparece para te conduzir para o
teu objectivos actual. Para fornecer resultados de triangulacéo precisos, todos os
movimentos sdo restritos enquanto o sistema de navegacao esta a ser utilizado.

-l
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SISTEMAS DE GESTAD

Cada fato CEC é construido com a eficécia em mente e inclui acesso a quat}“o' sistemas
de gestéo diferentes: inventario (l), objectivos (J), registos da misséao (L) e um mapa
(M). Acede a cada sistema premindo TAB e 1-4 para percorreres o ecra pretendido.

GESTAO DO INVENTARIO Sl

Ecra de inventario

s .Ecra de mapa
r : - ‘Fcra da missao
[ (objectivo)

— Ecré da base de

Atribuicao =
de armat
Ranhura de

item disponivel

dados (registo) *

———1— Nivel do fato
—— Estatisticas

do fato

Ranhura de item Saldo do no k
néo disponivel; 3 [~ de poténcia
requer

actualizacao ——t— Saldo de

creditos
Itens-chave —

N

Embora de inicio as tuas ranhuras de itens estejam limitadas, comprar actualizacdes
ao fato expande o nimero de ranhuras disponiveis. A utilizacao dos itens e a
atribuicdo das armas também:-se realiza no ecra do inventario. J

'OBJECTIVOS DA MISSAD

Um sistema de cores simples marca os objectivos activos a azul claro, os objectivos
alcancados a verde e os objectivos inactivos a vermelho. Selecciona qualquer -
objectivo premindo as teclas de-seta para veres as tuas notas pessoais acerca do
mesmo. Podem ser utilizados em conjunto com osistema de navegacao no convés,
pelo que as hipeteses de te perderes.a bordo do Ishimura sdo minimizadas.

REGISTOS DA MISSADO

Todos os registos de video, dudio e texto sdo guardados numa base de dados
organizada, dividida por capitulos da missdo, com um separador distinto para as
Sugestdes de Treino. Revé os teus registos afites de contactares os teus superiores.
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ECRA DO MAPA

¥

Ll
G " | — Legenda
y r—+— Objectivo actual
o u )
; |  Caminho de
A tua posicéo’ Ly & navegacao para
actual L u 0 objectivo
I Controlos
: \F 71 0 ) = do mapa

A tua posicao actual, o objectivo seguinte, bem como qualquer gravacao,
armazenamento, banco e posicées de ar/estabilizacdo sao revelados neste mapa
holografico. Muda de objectivos e o teu caminho de navegacéo, premindo E. Prime
as teclas de seta bu movimenta o rato mantendo ALT sob pressao ou utiliza o botdo
intermédio do rato para inclinares e rodares o mapa para conseguires um angulo de
visdo mais confoftavel. Para aumentares e reduzires o zoom no ecrd do mapa, utiliza

" . arodadoratoouZeX, respectivamente.
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FERRAMENTAS DO OFICIO _
Lembra-te de que todas as armas detalhadas em baixo tém um modo pie_-aisparo ;
principal e secundario—activas entrando, primeiro, no modo de pontaria e, em
seguida, premindo o bot&o esquerdo do rato ou a BARRA DE ESPACOS/botdo
- intermédio do rato, respectivamente. Demora o teu tempo a exper‘lmentares cada
armaea anotar‘és.em que tipo de situacées. serao mais UEEIS « G e 2

ARMAS R B 3 e T TRRE , 9 v

' BAPABIDADES

As habilidades Stasis (Estabilizacéo) e Kinesis [Clnetlca] afectam a maquinaria e os
materiais organicos, .pelo que deve ser exer‘mdo todo o cwdado .ao trabalhar per‘to de -
) outros elementos.

STASIS (ESTABILIZAI;:AI:I) A : Lot
0 Médulo Stasis [Establllzacao] permite QUe cries uma bolha de * tempo lento”, que
te ajuda nas tuas reparacoes. Entra ng modo de pontaria e prime o bqtao C'para’
disparares um projéctil que abranda o tempo dentro de uma esfera. 0 efeito passa
apos alguns segundos, por isso, age 0 mais depressa possivel durante este-tempo.
N&o te esquecas que a Stasis (Estabilizacdo) tem de ser reabastecida através de
- baterias ou estacdes de recarga que podes encontrar na embarcacao. - K

A8 o
KINESIS (EINET._.I!;A"Z‘
Entra no modo de pontaria e prime o bi a [;tilizares a Kinesis (Cinética),.
“capturares” objectos e transpo lo a direccao. Estes objectos podem ser
libertados ao saires ?ntar‘la ou impulsionados para a frente premindo o
botao esquerdo d imenta utilizar a Kinesis [Clnetlca,iw.amente enﬁfias

situacdes para a ao maximo as suas habilidades unlcasw vezque o

\\ ita de reabastecimento. e ,‘?
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ESTACOES DE ESTABILIZAGAOQ/OXIGENIO
O teu fato CEC pode conter poténcia Stasis (Estabilizacao) e oxigénio apenas em
guantidades limitadas, pelo que tens de reabastecer durante as tuas missoes.
Convenientemente, as estacées de Estabilizacao e oxigénio estéo situadas ao longo
. da nave. Cada estacao pode ser utilizada um ndmero de vezes infinito, embora exista
um atraso apos cada utilizacao para fins de recarga. ' . .

T

BOTAS DE GRAVIDADE

Estéas équipado com botas de-gra\;idade, que te mantém autematicamente no
caminho de superficies da embarcacéaq vélidas na gravidade zero. Entraino modo de
pontaria e prime o botdo CTRL para saltares de placa para placa.

BANCO: REPARAGAD DOS :
NANO-CIRCUITOS

P‘;':;igg i Tipo de né

N 1§ r .
N ‘ L Caminho da
) . \ I actualizacéo

actualizados Ml o —

Descricao da |— Estado da

actualizacado "actualizacao
— Nos disponiveis
Ll e

Os bancos de actualizacao estao situados ao:longo do Ishimura para permitir que
melhores as tuas armas. S&0 necessarios nds de poténcia sobressalentes para
utilizares o'banco e tém de ser-instalados sequencialmente ao longo do caminho da
actualizacdo. Para actualizares uma arma, primeirg, selecciona a arma premindo os
botées de direccéo e, em seguida, acede a respectiva actualizacdo premindo ENTER.
Em.seguida, coloca um né sobressalente na ranhura disponivel seguinte.
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LOJA E ENTREPOSTO
DO USG ISHIMURA.

— Saldo de
créditos
Separadores de .
armazenamento*
— Preco do item
_+ Item para —
venda

Quase todos os objectos de que precisas ao longo da missdo podem ser comprados
na Loja e Entreposto do USG Ishimura. Estas lojas estdo convenientemente
situadas ao longa 'da embarcacéo e podem ser utilizadas ndo s para.comprares

' abastecimentos, como para venderes e armazenares itens do inventario.

LOJA

Para comprares um objecto, selecciona-o utilizando as teclas de seta e prime
ENTER. Lembra-te de que tens de ter créditos suficientes para comprares 0s
item, bem como uma ranhura no inventario aberta. Se precisares de ranhuras do
inventario adicionais e/ou uma armadura mais forte, existem modelos de fatos
CEC mais recentes disponiveis para compra, bem como depois de carregares 0s
esquemas adequados. v | 2

INVENTARIO

Para venderes um item e obteres créditos adicionais, selecciona o separador
Inventory (Inventario), premindo as teclas de seta. Em seguida, selecciona o item " _
gue pretendes vender premindo ENTER. Conclui a tua venda, seleccionando SELL
(Vender) e premindo ENTER novamenté, Cuidado ao descarregares itens, uma vez
que inflacionam e o preco de venda serd inferior ao preco de compra, a menos que
tenham sido actualizados enguanto estiveram na tua posse.

——
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COFRE

A Loja e Entreposto do USG Ishimura oferece um servico de cofres para todos os
funciondrios da CEC. Armazenar itens e armas liberta ranhuras do inventario sem te
forcar a vendé-los. Qualquer objecto guardado no cofre pode depois ser recuperado
- em qualquer local da Loja e Entreposto do USG sem qualquer custo. Para colocares
um objecto no cofre, basta agires como se estivesses a vendé-lo, mas escoltie MOVE
(Mover) em vez de"SELL [Vender) quando finalizares a tua transaccéao.

ESQUEMAS 3l ki ;

Para comprares novos equipamentos para a Loja e Entreposto do USG Ishimura,
primeiro, tens de encontrar 0s seus esquémas abordo da embarcacéo. Tens total '
" autorizacao para explorares o Ishimura, por isso, encontra 0s esquemas 0 mais
rapidamente possivel. Depois de encontr‘ados o0s esquemas podem,ser carregades
na Loja e o item pode, entao, ser comprad_o em qualquer Loja e Entreposto do USG
Ishimura no separador Shop (Lgja).

GUARDAR/CARREGAR

A tua misséao sera registada constantemente, pelo que os registos poderéo ser
utilizados para treinar pessoal futuro. E da tua responsabilidade guardar estes dados
nos nossos servidores em qualquer das estacdes de gravacao de registos que
podes encontrar na.embarcacao, uma vez que a funcao de comando automatico

S0 & activada depois de serem ‘atingidos marcos-chave. Nao hesites em utilizar as
estacoes tanto quanto possivel,para reduzires o risco de perderes dados valiosos.

==
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DICAS DE
DESEMPENHO

"PROBLEMAS AO EX-EEUTAR

0O JOGOD

B Certifique-se de que cumpre os requisitos minimos do sistema para este jogo
ede qu‘é instaloud os controladores mais recentes para as placas de video e de
som que tem instaladas:

Para placas de video NVIDIA,.visite www. nwdla com para os procurar e transferir.
Para placas.de video AT], visite www.atl.amd.com para os procurar e transferir.

B Se esta a executar a versao em disco deste jogo, tente reinstalar o DirectX
directamente a partir do disco. Ele encontra-se tipicamente na pasta DirectX na
raiz do disco. Se possui acesso a Internet, podera visitar www.microsoft.com
para transferir a versao mais recente do DirectX

DICAS GERAIS PARA
RESDLUI;ACI DE PROBLEMAS

Se possui a versdo em disco deste jogo e o ecrd de Execucéo Automatica nao
aparece imediatamente para instalacao/jogar,.clique com o bot&o direito no
icone da unidade que se encontra em My Computer (O Meu Computador) e
seleccione AutoPlay (Execucdo Automatica). )

B Se o jogo estiver a ser executado com lentidao, tente reduzir a qualidade de
algumas definicdes de video e som no menu de opcdes do jogo. Reduzir a
resolucao do ecra por vezes melhora o desempenho.

B ‘Para um desempenho optimizado durante o jogo, podera desactivar outras
tarefas de segundo plano (excepto a aplicacdo EADM, se apllcavel] que estdo a
ser executados no Windows. .

—
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APOIO AO CLIENTE

Se sentir problemas com este jogo o Apoio ao Cliente da EA pode ajudar.
O ficheiro EA Help [Ajuda EA) fornece solucdes e respostas as dificuldades e
~ questdes mais comuns sobre como utilizar este produto de forma adequada.

Para aceder ao figheiro EA Help (Ajijda EA) (com o jogo ja instalado):

Para utilizadores do Windows Vista, ir a Iniciar > Jogos, clicar com o botdo do lado
direito € seleccionar a Iigacéo de suporte adequada, a partir do menu descendente.
Para utilizadores com versoes anteriores do Windows fazer clique sobre-o link
Technical Support (Suporte Técnico) no directério do | jogo localizado em Iniciar >
Programas (ou Todos os Programas). .

" Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA] (sem o jogo instalado):

1. Coloque o disco do jogo na unidade DVD-ROM.

2. Faca duplo clique sobre o icone My-Computer (O Meu Computador] no
Ambiente de Trabalho. (Para Windows XP, podera ser necessario fazer clique
sobre o botéo Start (Iniciar).e, em seguida faca clique sobre o icone My
Computer (O Meu Computador]). 2k

3. Faca clique com o bot&o direito do rato sobre a unidade de DVD-ROM onde
estd o disco do jogo e selecciona OPEN [Abrir). .

4. Abra o ficheiro Support > Ficheiros europeus de ajuda > Electronic_Arts_
Technical_Support.htm. v

Se continua a sentir‘ldificuldades depois de utilizar a informacéo disponibilizada no
" ficheiro EA Help (Ajuda EA) pode contactar o Suporte Técnico EA.

APOIO AO CLIENTE EA NA INTERNET

Se tem acesso a Internet, certifique-se de que visita a nossa paglna de Suporte
“Técnico EA em: .

http://eusupport.ea.com

Aqui vai poder encontrar bastante informacéao sobre o DirectX, controladores de jogo,

modems e redes, assim como informag&o sobre manutencéo regular do sistema e

desempenho. A'nossa pagina web contém informacéao actualizada sobre as dificuldades

mais comuns, ajuda especifica de jogo e perguntas mais frequentes (FAGs). Esta é a

mesrha informac&o que os rossos técnicos de suporte utiizam para resolver as vossas

guestdes de desempenho. A pagina web de suporte € actualizada diariamente, por isso

verifique aqui primeiro se estao disponiveis solucoes imediatas para o seu problema.

INFORMAGAQO DE CONTACTO DO CENTRO DE AFOIO

Se tiver duvidas acerca deste produto, o departamento de Apoio a Clientes da
Electronic Arts pode ajudé-lo.Ligue de Segunda a Sexta-Feira entre as 9 e as 21
Horas:

Telefone: 707200712

Mail: suportept@ea.com

Nota: 0 Centro de Apoio nao pode dar-he dicas ou pistas.
Fax: 08702413231 e
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Nota: O custo da chamada sera equivalente ao preco dé uma chamada regional.
‘As ehamadas realizadas fora de Portugal seréo pagas de acordo com os tarifarios
‘internacionais.

Para nos ajudar a diagnosticar o problema, crie um relatorlo de Dlagnostlco

DirectX do seu PC antes de nos contactar:

Faca clique em Iniciar > executar... e escreva dxdiag: Faca clique em OK, depois do

** relatdrio ficar completo, cliqgue em SAVE ALL INFORMATION... e guar‘de o relatério no

Ambiente de Trabalho do Windows.

Nota: A seguinte garantia.¢ aplicavel apenas aos produtos vendidos a retalho.
Estas garantias ndo se aplicam aos produtos vendidos através do EA Store.

GARANTIA LIMITADA

A Electronic Arts garante ao eomprador original deste produto de software informatico
que o suporte de gravacao em qle os programas de software foram gravados esta
isento de defeitos de material e de utilizagéo por 24 meses ap6s a data da compra.
Durante este periodo, os suportes defeituosos serdo substituidos se o produto original
for devolvido & Electronic Arts para a morada indicada abaixo, juntamente com a prova
de compra datada, uma descricao dos defeitos, o suporte defeituoso e o endereco do

" remetente. A presente garantia é em aditamento aos seus direitos’ estatutarios e nao
~ os afecta. A presente garantia nao se aplica aos programas de software em si, que sao

fornecidos “tal como estdo”, nem se aplica a suportes que tenham sido sujeitos a uma
utilizaco incorrecta, deterioracéo ou desgaste excessivo.

DEVEILU@EIES FORA DA EARANTIA.

A Electronic Arts procedera a substituicdo-de suportes danificados pelo utilizador,
limitada aos stocks existentes, por devolugao do suporte griginal juntamente com um L
Eurocheque ou vale postal no valor de 17;50 € por CD, & ordem de Electronic Arts Lda.
Cas0 o suporte em questao seja Value Game, Classics ou Platinum, contacte 6 Servico
de Apoio a Clientes antes de proceder ao envio do Euracheque ou vale postal.Tenha
presente que deve incluir uma descricdo detalhada do-defeito, o seu nome, morada e,
se possivel, um ndmero de telefone para onde o possamos contactar durante o dia.
Electronic Arts - Apoio a Clientes, Rua 3 da Matinha - Edificio Altejo - 6° Piso*
Sala 609, 1900-#23, Lisboa, Portugal.
A Electronic Arts exclui qualquer garantia relativa.ao Produto se este for comprador
em segunda mao e o consumidor nao for o primeiro, utilizador final do Produto.

DEAD SPACE 15
WAV e T e T



http://eusupport.ea.com

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, o logétipo EA e Dead Space s&o marcas comerciais

ou marcas comerciais registadas da Electronic Arts Inc. nos E.U.A. e/0ou em outros
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