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VAROVANI PRED EPILEPSIi

Nasledujici informace si pfectéte dfive, nez zacnete hru pouzivat anebo ji umoznite
pouzivat svym détem.

Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty
nebo ztratu védomi. K zachvatu mize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho
obrazu anebo pii h@ni uréitych pocitatovych her. To se miize stati osobam, které ve svych
lékaiskych zaznamech nemaiji epilepsii uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély.
V pripadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny méli nékdy symptomy epilepsie
(zéchvaty nebo ztratu védomi) v dlsledku zableskoveho svetla je tieba se pred zac¢atkem
hrani poradit s Iékafem. :
Doporucujeme rodi¢iim, aby béhem hrani pocitacovych her venovall svym detem
naleZitou pozornost. Pokud méte vy sami anebo vase déti pfi hrani her jakékoliv

.z nasledujicich pfiznakl - zavrat; rozmazané vidéni, cukani o¢i nebo svald, ztratu.védomi, -
ztratu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kiec - je tieba hrani OKAMZITE prerusit
a-poradit se s Iékafem.

PREVENTIVNi OPATRENI PRI HRANI

B Nestljte piili$ blizko pfed obrazovkou. Sedte v dostatecne vzdélenosti od obrazovky,
jak to jen dovoluje'délka kabelC.

Pfi hrani je lepsi pouzivat malou obrazovku.
Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.
Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobie osvetlena

Pfi hrani pocﬁacovych her je tieba udélat kazdou hodinu pFestavku v'trvani nejméné
10-15 minut.




INSTALACE HRY

'Poznamka: Systémové pozadavky naleznete na adrese electronicarts.co.uk.

Instalace (pokud mate herni disk):
~ Vlozte disk do diskové jednotky. a nasledujte pokyny naobrazovce.

Instalace (pokud jste si hru'stahli z obchodu EA Store): .

Poznamka: Pokud mate zajem o dalsi informace ohledné nakupu her EA ke stazeni
piimo z internetu, podivejte se na stranky www.eastore.ea.com a klepnete na polozku
MORE ABOUT DIRECT.DOWNLOADS.,

Poté, co se hra pomoci apllkace EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu instalace

a nasledujte pokyny na obrazovce.

Po instalaci hru spustte piimo z aplikace EA Download Manager.

Poznamka: Pokud'jste si hru jiz zakoupili-a pfejete si ji nainstalovat na jiny pocitac,
nejdrive si na druhy pocita¢ stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager,
poté ji spustte a pfihlaste se pod svym G¢tem EA. Vyberte'si pFislu$nou hru ze seznamu
‘a pro staZeni dané hry klepnéte na tlacitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tietich osob):
Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a preinstalovani vdmi zakoupené hry kontaktujte
svého internetového prodejce. F

. SPU§TIVENI' HRY
~ Vsystému Windows Vista™ js6u hry umistény v nabidce Start > Hry a ve dfivéjsich verzich
systému Windows™ v nabidce Start > Programy (nebo Vsechny programy). (Pokud jste
uzivateli obchodu EA Store, musite mit spusténu aplikaci EA Download Manager.)
Poznamka: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlize¢ her.

PRO HRANI HRY JE POTREBA INTERNETOVE PRIPOJENI, ONLINE OVERENI A PRUJETI
SMLUVNICH PODMINEK.
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NAVIGACNI PRIRUCKA PRO. |
USG ISHIMURA

Tato navigacni pfirucka obsahuje klicové navadéci body a informace o provadéni oprav
komunika¢nich zatizeni na palubé lodi USG Ishimura. Pfed pfistanim si tuto pfiru¢ku
prectéte a plné se obeznamte s moznostmi obleku od CEC, nastrojti a provoznich

podminek a funkci, se kterymi se na Ishimure setkate.

ZAKLADNI OPERACE

Dopiedu/dozadu
Ukrok doleva/doprava
Béh

Zamérovaci rezim
Pfepina¢ zamérovani
Stielba

Sekundarni stfelba

Nabit primarni/sekundarni zbran
Uder zbrani

Drtivy uder

Telekineticky modul

Stazni modul
Lékarnicka

Aktivovat

Skok (pouze v bezgravita¢ni zoné)
Mapa

Palubni navigace
Inventar RIGu

Nabidka preruseni hry
Inventar

Mise

Databaze zaznamu
Zrusit (zéznamy/nabidky)

w/s
A/D
SHIFT (podrzet)

Pravé tlacitko mysi

CAPS LOCK

Pravé tlacitko mysi + levé tlacitko mysi
Pravé tlacitko mysi + MEZERNIK nebo
pravé tlacitko mysi + stiedni tlacitko mysi
R/pravé tlacitko mysi + R

Levé tlacitko mysi

MEZERNIK

Pravé tlacitko mysi + F, potom levé
tlacitko mysi k odhozeni predmétu

Pravé tlacitko mysi + C

Q

E

Pravé tlacitko mysi + CTRL
M

B nebo CTRL

TAB

ESC




DULEZITE UKAZATELE

Ukazatel zasoby __| \J » }'y — Ukazatel munice
vzduchu as = : e *

Ukazatel zdravi
&

Ukazatel staze

NASTAVENI PARAMETRU OBLEKU -

Pred za¢atkem mise si nasledujici hodnoty obleku nastavte na pozadovanou troven,
POkl:ld si je chcete nastavit béhem mise, pFe_rU§te hru stisknutim-tlacitka ESC a poté zvolte
MOZNOSTI.

Obraz Nastavenihodnot obrazu.

Zvuk Zesileni nebo zeslabeni hlasitosti hry.
" Zapnuti nepo’vypnuti titulkd.

Ovladani  Invertovat osu X nebo Y. Pfenastaveni ovladani.
PRESNE ZAMEROVANI
* Stisnutim a podrzeni pravého tlacitka mysi zapnete na kterékoli zbrani zamérovaci rezim.

Vztahuje se na pouzivani stadzniho a kinetického modulu a také na bezgravita¢ni skoky.
Pohybem mysi posunujete zaméfovacim kiizem. ;

PALUBNI NAVIGACE
Stisknutim a podrzenim B/CTRL aktivujete navigacni systém zabudovany ve vasem obleku.

Objevi se holograficka trasa, které vas pfivede k vasemu aktuéInimu cili. Aby nedochazelo.
ke zkresleni vypoctd, je pohyb béhem pouZiti navigacniho systému omezeri.




KONTROLNI SYSTEMY

Kazdy oblek CEC je konstruovan s ohledem na co nejvétsi efektivnost a poskytuje pfistup
ke ¢tyfem rtznym kontrolnim systémum: inventafi (1), ukolim (J), zaznamim mise (L)

a mapé (M). Do téchto systém se dostanete stisknutim tlacitka TAB a déle stisknutim
tlacitek 1-4 se posunete na pozadovanou obrazovku.

OVLADANI INVENTARE ;
Obrazovka inventéare
Obrazovka mapy
Obrazovka mise
I . (ukolu)

— Obrazovka

aentoRY databaze (zdznamu)
2 2 suim

; i —i 8 ——1— Uroven obleku,
Pfitazeni zbrané ——}—r““"‘-_ —— Statistiky obleku

Volné misto pro

predmét ~ NOBES
R —1__ Bilance
Nedostupné misto | energetického uzlu
pro predmét. Nutné cREDNS
vylepseni.

———— Pouzitelny zUstatek

WY TEME
Sy & SMALL MED PRCK
Kli¢ové — :

predméty ,\
“Mangae LEntes) Sefect [Tab) Exit

Pocet pouzitelnych mist na ukladani pfedmét( je nejprve omezen, vylepsenim obleku.si
oviem muzete inventar zvétsit. Na obrazovce s inventaiem lze rovnéz provadét pouziti
predmétl a pfifazovani zbrani. .

UKoLY

V jednoduchém barevném systému jsou aktivni Ukoly oznaceny svétle modre,

spInéné ukoly zelené a neaktivni Ukoly ¢ervené. Stisknutim kurzorovych Sipek si zvolte
tikol a prohlédnéte si své osobni poznamky k nému. Pfi pouziti v soucinnosti s palubnim
navigacnim systémem se moZnost ztraceni se na palubé& Ishimury zcela minimalizuje.

ZAZNAMY: .
Veskeré obrazové, zvukové a textové zaznamy se uchovavaiji v pfehledné databazi

rozdélené na jednotlivé kapitoly mise, se zvlastni zalozkou pro tipy pro vycvik.
Nez kontaktujete své nadfizené, projdéte si své zaznamy.
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I Ovladéani mapy
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Na'této holografické mapé se zobrazuje vase soucasna pozice, vas dalii tkol a dale viechna
uloZena umisténi, obchody, lavice a kyslikové/stazni stanice. Zménu Gkolu a navigacni trasy
Ize provést stisknutim tla¢itka E. Mapu Ize dale pomoci kurzorovych $ipek nebo pohybem
mysi pii stisknutém tlacitku ALT nebo stiednim tlacitku mysi naklanét a otacet a dosdhnout
tak lepsiho dhlu pohledu. Priblizeni a oddéleni Ize v mapé provadét pomoci kolecka mysi
nebo tlacitek Z a X. -




NASTROJE
Pamatujte si, Ze viechny niZe popsané zbrané maji primarni a sekundarni rezim palby—
aktivuji:se nejprve zapnutim zaméfovaciho rezimu a dale stisknutim levého tlacitka mysi,
pripadné MEZERNIKU/stfedniho tlacitka mysi. S kazdou zbrani se dobfe sezhamte ;

. a udélejte si poznamky o tom, do jakych situaci by se mohly nejvice hodit.
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Stézni a kinetické schopnostl pusobi jak strojnf zanzem tak na organlcky matenal
‘budte tedy opatrni, pracujete-li v blizkosti jinych.

STAZ'E s i g “3 3
' Stazni modul vam umoziuje vytvofit bublinu se “zpomalenym ¢asem’, ktery vam pomtize -
pfi opravach. Aktivaci zaméFovaciho rezimu a stisknutim tlacitka C vypustite projektil,
ktery v ur¢itém okruhu zpomali ¢as. Tento efekt po nékolika vtefinach zmizi, takze béhem
této doby jednejte co nejrychleji. Méjte na paméti, Ze stazi musite dopliiovat z bateru nebo
nabijecich stanic, které se nachazejl na ruznych mistech na lodi.

KINEZE

Aktivaci zaméfovaciho rezimu a stlsknutm‘tlaatka F mUZzete pouzit kinezi k “zachyceni”
predmétd a jejich pritahnuti k sobg. Tyto pfedméty r mohou byt bud uvolnény ukonéenim
zaméfovaciho rezimu nebo vystreleny smi redu' stisknutim levého tlacitka mysi.
Potadné si kinezi v riznych snuaacl‘Wyzi;te aseznamte se s jejimi jedine¢nymi
vlastnostmi. Jeji sila j nd a neni tfeba ji dopliiovat.
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STAZNI/KYSLIKOVE STANICE

Vas oblek CEC uchova pouze omezené mnozstvi staze a kysliku a je tedy tfeba provadét”
jejich dopliovani. Stazni a kyslikové stanice jsou rozmistény na rdznych vhodnych mistech
na lodi. Kazdou stanici mlzete pouzit tolikrat, kolikrat chcete, mezi jednotlivymi pouzitimi
vsak musi byt dodrZzena ur¢ita prodleva.

GRAVITACNIi,BOTY

Mate k dispozici gravitacni boty, které vés v bezgravita¢nich zénach automaticky udrzi
na pfislusném povrchu lodi. Z mista ha misto skocite aktivaci zamérovaciho rezimu
a stisknutim tlac¢itka CTRL.

LAVICE:OPRAVY NANOOBVODU |

4

i e .
l‘ PLASMRA CUTTER
.
Vychozi bod ! 1 H
Aktualizované __ |4 4k s — Trasa aktualizace
uzly A
Popis — Stav aktualizace
aktualizace

— Dostupné uzly

Aktualiza¢ni lavice jsou rozmistény rizné po Ishimure a umoziuji vam vylepsit si své
zbrané. K-poutziti lavice je zapotiebi ndhradnich energetickych uzl(; které musi byt souvisle
nainstalovany podél aktualizacni trasy. Aktualizaci zbrané provedete tak, Ze nejprve
pomoci kurzorovych Sipek zvolite zbraf a nasledné zadate aktualizaci stisknutim ENTER.
Poté umistéte ndhradni uzel do dal3iho volnéhomista.




OBCHOD A SMENARNA
USG ISHIMURA |

——— | & s00——— Poutzitelny
Zalozky | ) z_ustatek
obchoduy: =

— Cena predmétu
Predmét na __|
prodej

Témér kazdy predmét, ktery mizete béhem své mise potiebovat, si Ize koupit v obchodech
a sménarnach lodi USG Ishimura. Tyto obchody jsou rozmistény na riznych vhodnych
mistech na lodi a mohou byt vyuzivény nejen k ndkupu zasob, ale i k prodeji ¢i uskladnéni

* predmétll z inventare. .

-OBCHOD

Nakup predmétu provedete jeho zvolenim pomoci kurzorovych sipek a stisknutim ENTER.
Nezapomeirite se ujistit, Ze pro ndkup pfedmétu mate dostatek penéz a rovnéz volné
misto v inventafi. Pokud zjistite, ze potfebujete vice mista v inventafi anebo silnéjsi brnéni,
mzete si po nahréti nalezitého schématu koupit novéjsi model obleku CEC.

INVENTAR

Prodat pfedmét miZete tak, Ze zvolite zdlozku inventaie pomoci kurzorovych 3ipek. Poté
stisknutim ENTER vyberete pfedmét, ktery chcete prodat. Prodej pak dokonate zvolenim
moznosti PRODAT a stisknutim ENTER.

Pfi prodeji méjte na paméti, ze predmety ztraci postupem Zasu svoji hodnotu a pokud je

neaktualizujete, bude prodejni cena nizsi nez jaka byla cena pavodni.




TREZOR

Obchody a sménarny USG Ishimura mohou slouzit i jako bezpeéné misto pro ulozeni
predmétd, a to pro viechny zaméstnance CEC. Ukladani pfedmétd vam uvolni misto

v inventafi, aniz byste je byli nuceni prodavat. Kazdy ulozeny pfedmét maze byt nasledné
ve kterémkoli obchodé a sménarné bezplatné vyzvednut. Pfi ukladéni predmétu do trezoru
postupujte stejné.jako pfi prodeji, pouze pii dokon¢ovani transakce misto,moznosti
PRODAT zvolte mo#nost PRESUNOUT.

SCHEMATA

Abyste si mohli v obchodech a sménarnéach USG Ishimura kupovat nové vybaveni, musite
nejprve na lodi najit pfisluiné schéma. Mizete prohledat kompletné celou Ishimuru, takze
se snazte pokud mozno nalézt co nejvice schémat. Jakmile schéma najdete,

. mUzete ho nahrat do obchodu a nésledné si ho v obchodech a sménarnach na-zélozce
obchodu koupit.

UKLADANI/NAHRAVANI HRY

Vase mise se bude po celou dobu nahravat pro t¢ely vycviku budoucich zaméstnancd.
Vasi povinnosti bude tato data ukladat na nase servery, a to na videozaznamovych
stanicich rozmisténych po lodi. Systém automatického upozoriiovani na povinnost ulozeni
dat se aktivuje po dosazeni urcitych milnika. Abyste zabranili ztraté cennych dat,
nevahejte viak pouzivat stanice tak ¢asto, jak to jen bude'mozné.




TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY

Ujistéte se, zda vas pocitac splfiuje minimalni systémové pozadavky tétohry a zda mate
ndinstalovédny nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strdance www.nvidia.cém.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a staZeni na strdnce www.ati.amd.com.

B Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX.
To obvykle naleznete ve slozceDirectX v kofenové sloZce disku. Pokud jste pfipojeni
k internetu, miiZete navativit stranku www.microsoft.com, kde j je nejnovéjsi verze

, rozhrani DirectX ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI.RESENI PROBLEMU

W Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po jeho vloZeni se automaticky neobjevi
obrazovka automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové
" jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento poéitat, a zvolte Piehrat automaticky.
B Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozlideni obrazovky.
B Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporu¢ujeme ukoncit aplikace na pozadi
(mimo aplikace EADM, pokud se vas to tykd) spusténé v ramci systému Windows.
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ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li se hrou potiZe, pomoci vam muZe zdkaznicka podpora EA.
Soubor EA Help vam poskytuje feseni a odpovédi pro nej¢astéjsi potize a otazky ohledné
spravného pouziti tohoto produktu.

Umisténi souborqu Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):

Pokud jste uzivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte prav;’/m
tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici-odkaz podpory.

Pokud pouzivate divéjsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technicka podpora
v herni slozce, kterou naleznete v nabidce Start > Programy (nebe V$echny.programy).

Umisténi souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):

. 1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM. -,

2. Na plose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete mozna
muset klepnout na tlacitko Start a pak klepnout na ikonu Tento po¢itac). :

3. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je viozen herni disk a zvolte Otevit.

4. Oteviete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se stéle potykdte s problémy i pies pouziti informaci Ze souboru EA Help, mlzete
kontaktovat technickou podporu EA.

ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETU

Méte-li pfistup k internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory-EA na',
adrese: http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacd, modemu a
* siti, stejné tak informace o bézné lidrzbé a vykonu systému. Na nasi webové strance jsou
aktualni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni ndpovéda a casto kladeni otazky (FAQ).
Informace zde uvedené jsou stejné, jaké pouZivaji technici zdkaznické podpory pfi feseni
vasich problém s vykonem. Nase webové stranky denné aktuaI|ZUJeme, tak se nejprve
podivejte sem, kde naleznete feSeni bez cekani.

ZAKAZNICKA PODPORA PRO.CESKOU REPUBLIKU

Mate problém s'nasi hrou? Zakaznicka podporaje tu pro vas!
(V pracovni dny ‘0d 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com :

Telefon: 224 326 860

Poznémka Pracovhfci za’kaznické podpory va’m nejsou s'chopni poskytovat herni radya tipy.

poskytovatel telekomunikacnich sluzeb.

Abyste nam pomohli zjistit pfi¢inu problému, pied tim, nez nam zavolate, vytvorte prosim
diagnostickou zpravu rozhrani DirectX.svého potitace:

Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevirit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté,
co se zprava dokondi, klepnéte na Ulozit vSsechny informace... a zpravu ulozte na plochu
svého systému Windows.
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ZARUKA

"Poznamka: Nasleduijici zaruky se tykaji pouze produktt prodan)"/ch v ramci
maloobchodu. Tyto zaruky se netykaji produktd prodanych on-line prostrednictvim
stranek EA Store nebo tretich osob.

OMEZENA ZARUKA .

Spole¢nost Electronic Arts zarucuje pavodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu,
e nosice, na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad

po dobu 24 mésicd ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby bude mozno vadné
nosi¢e vyménit za predpokladu, ze bude ptivodni produkt vracen spolu s dokladem

o nakupu oznacenym datem, popisem zévady, vadnym nosi¢em a vasi zpatecni adresou

na adresu spole¢nosti Electronie Arts Czech Republic s. r. 0. uvedenou nize. Tato zaruka je
pouze dopliikem vasich prav vyplyvajicich ze zdkona a na tato prava nema jako takova zadny
vliv. Tato zaruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan v aktualnim stavu’,

ani na nosice, jez byly nespravnym zptisobem pouzivény nebo nadmérné opottebeny.
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