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Isaac Clarke powraca, by razem z bezlitosnym Zotnierzem Johnem Carverem wprowadzi¢
w zycie ryzykowny plan, ktérego celem jest ostateczne pokonanie nekromorfow. Clarke
i Carver wspolnie zbadaja skuta lodem planete Tau Volantis, skrywajaca klucz do powstrzymania
zarazy. Zdobedzie go tylko ten, kto sprosta morderczym lawinom, zasniezonym zboczom
i dzikim pustkowiom. Bohaterowie beda musieli stawi¢ czota przerazajgcym wrogom i zabéjczo
groznemu otoczeniu, aby zapobiec nadciggajacej apokalipsie i ocali¢ ludzkosc.

STEROWANIE DOMYSLNE

-
-

Skok (niewazkos¢) Al
Rozgladanie si¢ Mysz

Lokalizator B (przytrzymaj)
Bieg SHIFT (przytrzymaj)
Przewrot CTRL

Poruszanie sie W/S/A/D

Celowanie PPM
Walka wrecz LPM
Strzat podstawowy LPM (podczas celowania)

Zdeptanie SPACJA

Strzat alternatywny Kotko myszy (podczas celowania)
Wyhor broni 1/2/3 lub kétko myszy
Akcja/Otwarcie

Przetadowanie

Szybkie leczenie

Kineza F (podczas celowania)

Moment obrotowy F (w miarg dostgpnosci po uzyciu kinezy)
Odnowienie stazy

Staza C (podczas celowania)
Ekwipunek/RIG TAB

N |‘



WPROWADZENIE

WYSWIETLACZ HUD

Zdrowie o—— =

© Amunicja
—gorne
narzedzie

Staza o—— :

©Amunicja — dolne narzedzie

HUD - PODSTAWY

Podczas gdy RIG pozwala Ci przez caty czas $ledzi¢ poziom zdrowia i stazy Isaaca, wyswietlacz
HUD informuje o tym, jaki zapas amunicji masz do swojej dyspozycji. Dzigki ograniczonemu
wyswietlaczowi HUD mozesz skupi€ sie na przeciwnikach i otoczeniu, a jednoczesnie wystarczy
Ci jeden rzut oka, by sprawdzi¢ swoj aktualny status.

Gdy wycelujesz bron, pojawi sie obok niej liczba oznaczajaca, ile strzatdw mozesz jeszcze oddac
bez przetadowania. Jesli korzystasz z broni posiadajgcej gérne i dolne narzedzie, wyswietlone
zostang dwie liczby — gérna dla broni gtdwnej i dolna dla dodatkowej. Przetadowanie uzupetnia
amunicje dla obu narzedzi.

MENU PAUZY

Wejdz do menu pauzy, aby rozpocza¢ gre od ostatniego punktu kontrolnego, zaprosi¢ do gry

znajomego, zmieni¢ ustawienia oraz przegladac osiggnigcia, postepy i odblokowane elementy.

Dostepna jest tu rowniez opcja wyjscia z gry.

Checkpoint Restart Rozpocznij rozgrywke od ostatniego punktu kontrolnego.

(Zacznij od punktu kontrolnego)  Pamietaj jednak, Zze niezapisane postepy zostang
utracone.

Invite Friend (Zapro$ znajomego) Zapro$ do gry znajomego.

Settings (Ustawienia) Dostosuj ustawienia audio/wideo, opcje gry, poziom
trudnosci i nie tylko.

Achievements (Osiagnigcia) Przegladaj dotychczasowe dokonania.
Progress and Unlocks Przegladaj ukoriczone poziomy trudnosci, zebrane
(Postepy i odblokowania) artefakty, wykonane zadania opcjonalne, a takze

znalezione dzienniki i czesci broni.
Save and Quit (Zapisz i wyjdz) Zapisz swoj ekwipunek i wr6¢ do menu gtdwnego.

ZAPISYWANIE | WCZYTYWANIE

Funkcja autozapisu zapamigtuje Twoje postepy i stan ekwipunku w punktach kontrolnych. Aby
wezytac ostatni punkt kontrolny, nacisnij ESC i wybierz opcje CHECKPOINT RESTART.

To menu pojawia sig na ekranie przed rozpoczeciem rozgrywki i zawiera nastepujace opcje:
Kampania jednoosobowa, Kampania w trybie wspotpracy, Tryby rozgrywki, Ustawienia,
Zawarto$¢ do pobrania oraz Dodatki.

SOLO CAMPAIGN (KAMPANIA JEDNOOSOBOWA)

Wybierz, aby rozpocza¢ rozgrywke w trybie dla jednego gracza, kontynuowac od ostatniego

punktu kontrolnego lub rozegra¢ ponownie wybrana czes¢ kampanii.

Continue from Last Save Rozpocznij rozgrywke od ostatniego punktu kontrolnego.

(Kontynuuj od ostatniego zapisu)

Continue Story (Kontynuuj fabute) Rozpocznij rozgrywke od ostatniego punktu fabularnego.

Chapter Select (Wybor rozdziatu) Wybierz rozegrany wczesniej rozdziat oraz punkt
kontrolny, od ktdrego chcesz rozpoczac zabawe.

CO-OP CAMPAIGN

(KAMPANIA W TRYBIE WSPOLPRACY)

Wybierz te opcje, aby dotaczy¢ do publicznej gry w trybie wspdtpracy, wyszukac grajgcych
znajomych, stworzy¢ prywatng gre ze znajomymi lub udostepnic gre publiczng, do ktorej beda
mogli dotgczyc inni gracze. Aby méc grac w trybie wspétpracy, musisz zalogowac sie do swojego
konta Origin.

Quick Match (Szybka gra) Dotacz do trwajacej gry publiczne;.

Find Friends’ Games Sprawdz, czy ktéry$ ze znajomych gra aktualnie w Dead
(Wyszukaj gry znajomych) Space™ 3.

Create Private Game Stworz kampanie w trybie wspoipracy, do ktorej bedg

(Stworz gre prywatna) mogli dotgczy¢ zaproszeni gracze.
Create Public Game Stworz gre w trybie wspétpracy, dostepng dla wszystkich
(Stworz gre publiczna) graczy.

NEW GAME+ MODES (TRYBY NOWEJ GRY+)

Rozegraj kampanie Dead Space 3 w catkiem nowy sposob. Aby odblokowac dodatkowe tryby,
ukoncz gre na dowolnym poziomie trudnosci.

New Game+ (Nowa gra+) Aby odblokowac ten tryb, musisz ukoriczy¢ gre jeden
raz. Twoj ekwipunek i uzbrojenie zostang przeniesione
do nowej gry, ale postepy w toku fabuly zostang
zresetowane.

Tryb rozgrywany w duchu pierwszej czesci Dead
Space™.

Classic (Klasyczny)



Pure Survival (Przetrwanie) Tryb ktadacy nacisk na zarzadzanie zasobami.

Hardcore Tryb wymagajacy wigkszych umiejetnosci niz Hard
(Wysoki) i Impossible (Niemozliwy).
SETTINGS (USTAWIENIA)

W tym menu mozesz dostosowacé ustawienia ekranu, rozgrywki i kontrolera, a takze zapoznac

sie z jego obtozeniem.

A/N Settings Dostosuj jasnos¢ obrazu i gtosnos¢ dzwigku, wiacz lub

(Ustawienia audio/wideo) wylacz napisy.

Game Settings Wigcz lub wytacz lokalizator partnera w trybie wspotpracy,

(Ustawienia rozgrywki) zdecyduj, czy chcesz pomingé szkolenia, wigcz lub
wytacz wibracje i dostosuj opcje celowania.

Controller Settings 0dwrdc o$ x i y, zmien czuto$¢ kontrolera.

(Ustawienia kontrolera)

Controller Map
(Obtozenie kontrolera)

DOWNLOADABLE CONTENT
(ZAWARTOSC DO POBRANIA)

Przejrzyj liste funkcii i elementéw dostepnych do kupienia, w tym kombinezonéw, uzbrojenia,
pakietéw zasobéw i broni, ulepszen robotéw-zbieraczy i nowych epizodow.

EXTRAS (DODATKI)

Skorzystaj z tego menu, aby przejrze¢ postepy, przypomnie¢ sobie fabute serii Dead Space
i obejrzec liste tworcow gry.

Progress and Unlocks Przegladaj postepy w rozgrywce dla kazdego rozdziatu,
(Postepy i odblokowania) zebrane artefakty i nie tylko.

Previously On (Streszczenie fabuly) Obejrzyj film pozwalajacy zapozna¢ sie ze $wiatem
i fabutg serii Dead Space.

Obejrzyj liste tworcow gry Dead Space 3.

Zapoznaj sig z domysInymi oraz alternatywnymi
schematami obfozenia kontrolera.

Credits (Tworcy)

ROZGRYWKA

EKWIPUNEK

Kluczem do sukcesu jest pozyskiwanie uzytecznych przedmiotow, takich jak zestawy medyczne.
Gdy w Swiecie gry zobaczysz pojemnik, nacinij SPACJE, aby na niego nadepnag, lub Kliknij LPM,
aby wykonac atak wrecz i go otworzyc. Nastepnie nacisnij E, aby dodac znaleziony przedmiot
do swojego wyposazenia. Nacisnij I, aby otworzy¢ ekran wyposazenia i przegladac posiadane
przedmioty, uzywac zestawéw medycznych, ekwipowaé uzbrojenie i nie tylko.

DRABINY
Drabiny, na ktére mozesz wejS¢, majg niebieskie uchwyty. Nacisnij E, aby wejs¢ na drabing,
a nastepnie wspinaj sie lub schodz po niej.

OPUSZCZANIE SIE NA LINIE

Opuszczajac sig na linie naciskaj SHIFT, aby odbijac si¢ od Sciany urwiska. Mozesz przemieszczac
sie w dét i z boku na bok, unikajac spadajacych kamieni. Od czasu do czasu stracisz réwnowage,
ale po jej odzyskaniu bedziesz mogt kontynuowac opuszczanie sig na linie.

STAZA

Nacisnij C w trybie celowania, aby zaatakowac przeciwnika stazg. Staza spowalnia wrogéw
i utatwia ich trafienie. Staza moze by¢ réwniez uzywana podczas eksploraciji. Korzystaj z niej, aby
spowalnia¢ wentylatory oraz inne ruchome przeszkody.

KINEZA

Dzigki kinezie mozesz podnosi¢ obiekty, kiére zagradzajg Ci droge, a takze rzuca¢ nimi we
wrogow. Gdy zobaczysz obiekt, ktdry chcesz przemiescic lub rzucic, kliknij i przytrzymaj PPM, aby
wycelowac w obiekt, nastepnie przytrzymaj F, aby go chwycic¢ i przenies¢. Pus¢ F, aby upuscic
obiekt lub kliknij LPM, aby rzuci¢ go we wskazane miejsce. Mozesz réwniez otwiera¢ drzwi i zamki
przy pomocy momentu obrotowego, wielokrotnie naciskajac F podczas korzystania z kinezy.

ZASOBY

Uzywaj zasobow do tworzenia broni i przedmiotéw w warsztacie. Korzystaj z robotow-zbieraczy,
aby lokalizowac ukryte sktady zasobow. Zdobyte w ten sposdb zasoby beda dostepne, gdy
nastepnym razem skorzystasz z warsztatu. Sprzedajac przedmioty wytworzone w warsztacie,
otrzymasz zwrot potowy zasobdw, jakie pochtoneto ich wytworzenie. Posiadane przez Ciebie
zasoby widoczne sg po prawej stronie ekranu ekwipunku.




ROBOTY-ZBIERACZE

Zadaniem robotow-zbieraczy jest pomoc uzytkownikowi w lokalizacji sktaddw z zasobami.
Sktady z zasobami wydajg charakterystyczny dzwigk, wigc wstuchuj sie w odgtosy otoczenia,
aby w odpowiednim momencie skorzysta¢ z pomocy robota-zbieracza.

Aby uzy¢ robota-zbieracza, nacisnij K.

Kliknij i przytrzymaj PPM, aby wycelowac robota i rozpocza¢ poszukiwanie zasobow. Ekran
robota-zbieracza petni role swego rodzaju kompasu; strzatki wskazujgce w gore lub w dot
sygnalizujg, ze powiniene$ wejs¢ na wyzszy lub zejs¢ na nizszy poziom. Radar informuje
o0 tym, czy jestes zwrdcony we wiasciwym kierunku. Gdy znajdziesz sig blisko zasobdw, robot
wyraznie Ci to zasygnalizuje. W tym momencie kliknij LPM i uwolnij robota, ktéry rozpocznie
proces lokalizacji zasobow. Zdobyte zasoby beda dostepne, gdy nastepnym razem skorzystasz
z warsztatu. Uwolnienie robota-zbieracza w duzej odlegtosci od obszaru docelowego bedzie
réwnoznaczne z zebraniem mniejszej ilosci zasobow.

Aby sprawdzi¢ status robota-zbieracza, otworz wyswietlacz RIG i wybierz ekran robotow-
zbieraczy.

RIG (UKLAD INTEGRACJI ZASOBOW)

rlG (uktad integracji zasobow) umozliwia nieustanne monitorowanie stanu zdrowia i zapasu stazy
postaci.

ZDROWIE

Wyswietlacz biegngcy wzdiuz kregostupa Isaaca wskazuje, jakim zapasem zdrowia
dysponujesz. Gdy odnosisz obrazenia, pasek skraca sig i zmienia kolor. Kolor zotty oznacza, ze
zapas zdrowia spadt ponizej potowy maksymalnej wartosci. Kolor czerwony — ze spadt ponizej
25% maksymalnej wartosci i Twoja postac znajduje sie w stanie krytycznym. Uzyj zestawu
medycznego, aby przywrdci¢ postaci pewng czes¢ zdrowia. Gdy zginiesz, automatycznie wrdcisz
do ostatniego punktu kontrolnego.

STAZA

0 aktualnym zapasie stazy informuje potkole znajdujace sig na prawo od linii kregostupa Isaaca.
Gdy zapas stazy ma warto$¢ maksymalng, potkole jest zapetnione i ma kolor niebieski. Wraz
z wykorzystywaniem stazy pétkole sie oproznia i zmienia kolor. Nacisnij C, aby uzupetnic zapas
stazy i zuzy¢ odpowiedni przedmiot.

WYSWIETLACZ EKWIPUNKU/RIG

Wyswietlacz ekwipunku/RIG umozliwia przegladanie posiadanego uzbrojenia, przedmiotéw
0 kluczowym znaczeniu oraz zasobow. Nacisnij I, aby wySwietli¢ ekwipunek, a klawiszami cyfr
przetaczaj sie miedzy celami misji, bazg danych i robotami-zbieraczami.

Wywotanie wyswietlacza RIG nie wstrzymuje gry. Gdy potprzezroczysty wyswietlacz jest
wigczony, nadal mozesz przemieszcza¢ Isaaca. Aby wylgczy¢ wysSwietlacz, nacisnij F.
Wycelowanie przy pomocy PPM takze wytgcza wyswietlacz.

INVENTORY (EKWIPUNEK)

Przedmioty takie jak zestawy medyczne i magazynki widoczne sg w centralnej czesci ekranu
ekwipunku, uzbrojenie i przedmioty o kluczowym znaczeniu w lewej, a zasoby w prawej jego
czesci. Wybierz przedmiot i uzyj opcji MOVE (PRZENIES) lub DROP (UPUSC), aby przetozy¢ go
z miejsca na miejsce lub wyrzucic, robiac miejsce dla innych elementéw. Jesli chcesz skorzystac
z zestawu medycznego i podnies¢ poziom swojego zdrowia, zaznacz zestaw i wybierz opcje
USE (UZYJ). W trybie wspotpracy mozesz takze skorzystac z opcji GIVE (DAJ), aby przekazac¢
przedmiot partnerowi.

MISSION (MISJA)

Na ekranie misji widoczne sg zadania gtéwne (po lewej) i zadania opcjonalne (po prawej
stronie). W dolnej czesci ekranu znajduje sie Twdj osobisty dziennik, opisujacy wydarzenia
i przypominajgcy o nastepnym posunieciu, jakie powinienes wykonac. Wybierz dowolne zadanie,
aby powigzac je z lokalizatorem.

DATABASE (BAZA DANYCH)

W bazie danych masz dostep do swojego dziennika i zebranych artefaktow. Dzigki temu mozesz
Sledzi¢ swoje postepy w obrebie danego rozdziatu i przypomniec sobie, co powinienes zrobic, aby
kontynuowac przygode. Przetacz sie maksymalnie w prawo, aby zapoznac sie z samouczkami.

SCAVENGER BOTS (ROBOTY-ZBIERACZE)

Ekran robotéw-zbieraczy pozwala $ledzi¢, co robi kazdy z Twoich robotéw. Roboty pozostajace
w Twoim posiadaniu czekajg na polecenie wkroczenia do akcji. Po wypuszczeniu robota
otrzymasz informacie, ile czasu zostato do jego powrotu. Gdy robot zlokalizuje zasoby, mozna go
bedzie odzyskac przy nastepnej wizycie w warsztacie.

BENCH (WARSZTAT)

Warsztat umozliwia budowanie broni z wykorzystaniem czesci i schematéw, ulepszanie

istniejgcego uzbrojenia przy pomocy uktadow scalonych, tworzenie przedmiotow takich jak

pakiety stazy i przegladania posiadanego wyposazenia. To réwniez jedyne miejsce, z ktdrego

uzyskasz dostep do sejfu.

Weapon Crafting (Tworzenie broni) Modyfikuj i ulepszaj istniejace lub twérz catkiem nowe
uzbrojenie.

Blueprints (Schematy) Wybierz schemat domysiny lub zmodyfikowany, aby
natychmiast stworzy¢ bron z wykorzystaniem dostepnych
czeSci.

Weapon Upgrades (Ulepszenia broni) Dodawaj ukfady scalone do istniejacego uzbrojenia.

Craft Items Tworz przedmioty takie jak magazynki z amunicjg,

(Tworzenie przedmiotow) zestawy medyczne, pakiety stazy i prety wolframowe,

dzigki ktorym uzyskasz przewage w walce i poza nia.
Safe (Sejf) Przegladaj i zarzadzaj ekwipunkiem RIG-u oraz
przedmiotami przechowywanymi w sejfie.



BUDOWA BRONI

Opracuj wiasne uzbrojenie, dostosowujac je do preferowanego stylu gry. Skorzystaj
z opcji WEAPON CRAFTING (TWORZENIE BRONI) w warsztacie , aby stworzy¢ bron od zera
z wykorzystaniem zasobow i czesci, lub wybierz BLUEPRINTS (SCHEMATY), aby natychmiast
zmontowac bron wedtug istniejacego schematu.

WYBOR SZKIELETU

Aby stworzyé zmodyfikowana bror, wybierz opcje CRAFT NEW WEAPON (ZBUDUJ NOWA BRON)
z menu tworzenia broni dostgpnego w warsztacie. Nastepnie wybierz odpowiadajacy Ci szkielet.
Compact Frame (maly szkielet) umozliwia tworzenie broni jednorecznych, a Heavy Frame (cigzki
szkielet) — broni dwurecznych.

TOOLS (NARZEDZIA)

Kazda bron dzieli sig na Upper Tool (narzedzie gérne) i Lower Tool (narzedzie dolne), tak wigc
moze zadawac dwa rézne typy obrazen. Dzigki temu mozesz przygotowac sie na kazda sytuacje
i stawi¢ czota kazdemu wrogowi.

Po wskazaniu szkieletu wybierz z nowego menu narzedzie gorne. To bedzie Twoj strzat
podstawowy. Nastepny ekran petni funkcje menu modyfikacji. Ponizej gérnego narzedzia
wybierz LOWER TOOL (NARZEDZIE DOLNE), ktére bedzie Twoim strzatem alternatywnym. W tym
miejscu mozesz takze wybrac narzedzie do walki wrecz, przydatne podczas walki w zwarciu.

TIPS (KONCOWKI)

Koncowki modyfikuja typ ognia prowadzonego przy pomocy kazdego z narzedzi, wiec moga
by¢ montowane dopiero po ich wybraniu. Jesli Twoim gérnym narzedziem jest np. Plasma Core
(Rdzen plazmowy), bedziesz mogt zdecydowac, czy chcesz razic wrogow energig kinetyczna,
czy skumulowanymi wigzkami energii.

Zwracaj uwage na widoczne w prawym dolnym rogu ekranu zmiany zadawanych obrazen,
tempa przetadowania, pojemnosci magazynka i mobilnosci, ktére moga réznic sie w zaleznosci
od wybranej koncowki. Kazda koricowka posiada rowniez wspotczynnik zasiegu i celnosci, wiec
mozesz dostosowac bron, biorac pod uwage swoje mocne i stabe strony.

ATTACHMENTS (DODATKI)
Dodatki wigza sig z premiami do statystyk broni i modyfikuja jej mozliwosci. Do kazdej broni
da sig zastosowac dwa dodatki. W zaleznosci od potrzeb mozesz na przyktad wybrac dodatek,
ktory nieznacznie podnosi obrazenia od ognia lub stazy, lub taki, ktory zwigksza pojemnosc¢
magazynka broni Twojej i Twojego partnera, automatycznie przetadowuje bron lub leczy
partnera, gdy uzyjesz zestawu medycznego.

CIRCUITS (UKLADY SCALONE)

Uktady scalone wptywajg na tempo przetadowania broni, jej szybkostrzelnos¢, zadawane
obrazenia i pojemnos¢ magazynka. Aby dodac uktady scalone, wybierz puste miejsce na uktad
scalony i z kolejnego menu jedng z podanych wyzej cech, a nastgpnie dodaj znaleziony uktad
scalony lub stwdrz nowy ukfad, wybierajgc opcje CONSTRUCT NEW CIRCUIT (ZBUDUJ NOWY
UKEAD SCALONY).

Kazdy szkielet broni ma okreslona liczbe miejsc na ukfady. Jesli Twoja bron posiada mniej niz
osiem miejsc na uktady, mozesz odblokowac kolejne, korzystajac z wolframu (Tungsten).
Niektore uktady polepszaja tylko jedna ceche broni, dodajac np. +2 do obrazen, inne wptywaja
na dwie cechy — np. +1 do przetadowania i +1 do szybkostrzelnosci. Jesli natrafisz na uktad
z nieznacznymi wadami strukturalnymi, o czym poinformuje Cig opis widoczny w prawej czesci
ekranu, oznacza to, ze uktad zapewnia wzrost jednej cechy kosztem drugiej. Np. uktad dajacy
+2 do szybkostrzelnosci i -1 do obrazen umozliwia prowadzenie szybszego ognia kosztem
zadawanych obrazen.

ZAKONCZENIE BUDOWY

Po zakonczeniu projektowania broni mozesz stworzy¢ jej schemat (ktory bedziesz mdgt
udostepnic¢ znajomym w trybie wspdtpracy) lub jg zbudowac.

MODYFIKACJA BRONI

Wybierz opcje WEAPON CRAFTING (TWORZENIE BRONI) w warsztacie, a nastepnie bron, ktdrg
chcesz zmodyfikowac lub ulepszyc. Przejdziesz do menu budowy broni, gdzie bedziesz mogt
zmienic lub dodac do broni narzedzia, koricowki, dodatki i uktady scalone. Jesli chcesz ulepszy¢
bron przy pomocy uktadow scalonych, wybierz opcje WEAPON UPGRADES (ULEPSZENIA BRONI)
z menu modyfikacji broni, aby poming¢ menu budowy broni.

TWORZENIE PRZEDMIOTOW

Tworzenie przedmiotdw z wykorzystaniem zasobdw pozwala uzupetnia¢ zapasy, gdy nie
wystarcza Ci to, co znajdujesz w pojemnikach rozrzuconych po $wiecie gry. Przedmioty,
ktdre mozesz stworzy¢ to m.in. magazynki do broni, zestawy medyczne, pakiety stazy i prety
wolframowe. Obok kazdej pozycji na liscie widoczna jest liczba przedmiotow danego typu, jakie
posiadasz na swoim wyposazeniu.

Wszystkie stworzone przedmioty zajmujg miejsce w Twoim ekwipunku — wyjatkiem sg prety
wolframowe, ktére zajmujg jedno miejsce, nawet jesli przenosisz wigkszg ich liczbe. Aby
sprzedac przedmiot i uzyskac w zamian zasoby, wybierz go z listy i nacisnij T. Pamietaj jednak,
ze sprzedajac przedmiot odzyskasz tylko potowe zasobow, jakie pochiongto jego wytworzenie.
W trybie wspdtpracy mozesz udostepnia¢ przedmioty partnerowi, naciskajac R.

SAFE INVENTORY (SEJF)

Z poziomu warsztatu masz dostep do sejfu, ktorego zawartos¢ mozesz przenosi¢ do RIG-u
celem uzycia. Aby przejrze¢ swoje wyposazenie z poziomu warsztatu, wybierz SAFE (SEJF)
z menu warsztatu. Aby przenies¢ przedmiot z RIG-u do sejfu lub odwrotnie, po prostu go wybierz.
Gdy przedmiot znajdzie sie w Twoim sejfie, dostep do niego bedziesz mie¢ tylko z poziomu
warsztatu. Aby sprzedac przedmiot, nacisnij T.
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