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JAK ZACIT

HERNi OBRAZOVKA
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ZAKLADNIi PREHLED PRUHLEDOVEHO DISPLEJE (HUD)
Udaje o zdravi a stazi jsou neustale viditelné na Isaacové obleku RIG (Resource Integration
Gear), zatimco prithledovy displej dodava informace o munici, aniz byste museli prepinat do
oddélené nabidky. Priihledovy displej obsahuije jen zcela nezbytné informace a dovoluje tak
plné se sousttedit na nepfitele nebo okolni prostiedi. Je sestaveny tak jednoduse, Ze jedinym
pohledem zjistite vSe potrebné.

Pfi mifeni se vedle zbrané objevi dodatecné informacni pole s poctem nabojti, které zbyvaji do
dalSiho dobiti zbrané. Pokud ma vaSe zbran horni i spodni komponentu, uvidite zde dvé cisla.
Horni se vztahuje k hlavnimu, spodni k alternativnimu rezimu strelby. Pfi dobiti se dopliiuje
munice obou komponent

NABIDKA POZASTAVENE HRY

Tato nabidka umoZiuje nacist hru od posledniho uloZzeného bodu, pozvat do hry pritele, ménit
nastaveni hry, prohlizet si vysledky, dosavadni postup ve hie a odemcené polozky. Odtud také
mizete hru ukongit.

Checkpoint Restart Navrat k poslednimu uloZzenému bodu. Touto volbou prfijdete

0 veskery postup dosazeny od chvile, kdy jste daného bodu dosahli.
Invite Friend Pozvani pritele do hry.
Settings Nastaveni zvuku a grafiky, hry, obtiznosti a dalSich parametr(.
Achievements Zde si mlizete prohlédnout vSechny dosazené tispéchy.

Progress and Unlocks  Prehled o dokonGenych trovnich obtiznosti, ziskanych artefaktech,
spinénych volitelnych tkolech a nalezenych zbrafovych soucastkach.

Save and Quit UloZi inventdr a vrati se do hlavni nabidky.

UKLADANI A NACITANI
Funkce automatického ukladani uklada hru v predem urcenych kontrolnich bodech. Pro nacteni
hry z posledniho uloZeného bodu stisknéte ESG a zvolte CHECKPOINT RESTART.

HLAVNI NABIDKA

Hlavni menu se zobrazi pokazdé, nez spustite aktualni hru, a funguje jako rozcestnik, ze
kterého vybirate kampari pro jednoho hrace, kooperacni kampan, konkrétni herni rezim,
nastaveni, stahovatelny obsah a bonusy.

KAMPAN PRO JEDNOHO HRACE
(SOLO CAMPAIGN)

Zde méte moznost spustit hru pro jednoho hrace, pokracovat od posledniho ulozeného bodu
nebo si zopakovat vybrané faze kampané.

Continue from Last Save Spusti hru od posledniho uloZeného bodu.

Continue Story Spusti hru od posledniho dosazeného milniku v hlavnim pfibéhu.

Chapter Select Navrat do uZ jednou odehrané kapitoly, véetné konkrétniho
uloZeného bodu.

KOOPERACNI KAMPAN (CO-OP CAMPAIGN)
Pfipojte se k verejné pristupné kooperacni hie, najdéte pratele, ktefi momentalné hraji,
vytvarejte soukromé hry s pidteli nebo zahajte verejnou hru otevienou vsem zajemctim.
Abyste mohli hrat v kooperaCnim rezimu, musite byt prhlaSeni ke svému tctu Origin.
Quick Match Pripojte se k pravé probihajici verejné rychlé hre.
Find Friends’ Games PresvédCte se, ktefi z vaSich pratel momentalné hraji nékterou
z verejnych her Dead Space™ 3.
Create Private Game Zahajte kooperacni kampan pouze na pozvani.
Create Public Game Zahajte kooperacni kampan, ktera bude oteviena libovolnym hractim.

MODY NOVE HRY+ (NEW GAME+ MODES)

VlyzkouSejte si Dead Space 3 v trochu jiném stylu, nez na jaky jste bézné zvykli. Alternativni
herni rezimy se odemykaji dokoncenim celé hry na jakékoliv obtiznosti.

New Game+ Tento reZim se odemkne po prvnim dokonceni hry. Inventar i zbrané
zlistanou zachované, ale resetuje se dosazeny postup v ramci kapitol.
Classic Klasicka varianta v duchu plvodniho Dead Space™.
Pure Survival Tento rezim klade diiraz na hospodarné zachazeni se zdroji.
Hardcore Skute¢na vyzva s obtiznosti pfesahujici varianty Hard a Impossible.
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SETTINGS (NASTAVENI)

Z této nabidky je mozné upravovat nastaveni obrazovky, hry a ovladani nebo zobrazit
rozvrZeni ovladace.

A/N Settings Uprava jasu, hlasitosti, zapnuti a vypnuti titulki.

Game Settings Zapnuti a vypnuti lokatoru spoluhrace v kooperaci, moznost
preskoCit tutoridly, nastaveni vibrace a mifeni.

Prevraceni osy x a y, Uprava citlivosti oviadace.
Prehled vychoziho rozvrzeni a nabidka alternativnich variant.

Controller Settings
Controller Map

OBSAH KE STAZENi (DOWNLOADABLE CONTENT)

Nabidka hernich prvkil a predmétti k zakoupeni, vcetné oblekd, zbrani, balick( zbrani a zdroj,
vylepSeni robotického sbérace Scavenger Bot a novych epizod.

OBSAH NAVIC (EXTRAS)

Zde mizete sledovat sviij postup, pfipomenout si hlavni pribéh série Dead Space nebo si

prohlédnout seznam autord hry.

Progress and Unlocks  Prehled dokoncenych fazi hry podle obtiznosti a jednotlivych kapitol,
mnoZstvi nalezenych artefaktd, a dalsi daje.

Previously On Video priblizujici svét a hlavni pribéh série Dead Space.
Credits Tvdrci hry Dead Space 3.

HRANI HRY

INVENTORY (INVENTAR)

Diilezitou soucasti hry je shirani uzitecnych predmétt, jako jsou napriklad lékarnicky (Med Pack).
Kdyz se priblizite k bedné, méate nejprve moznost ji stisknutim mezerniku rozslapnout nebo
Kliknutim levého tlacitka mysi rozbit. Stisknutim E si pfidate nalezeny predmét do inventare.
Inventar se otevira pomoci I. Zde si prohliZite ulozené predméty, miizete pouzit Iékarnicku

k obnové zdravi nebo vytahnout potfebnou zbran.

ZEBRIK
Zebiiky s modrymi madly Ize pouzit k vystupu nebo sestupu. Stisknutim E se postavte na Zebfik
a pouzijte klavesy pohybu k sestupu nebo vystupu.

SLANOVANI

Pro slanéni z dtesu se priblizte k okraji a stisknutim klavesy SHIFT skocte. Kromé pohybu
smérem dolli se miiZzete pohybovat i do stran a vyhybat se padajicim balvanim. Pfi slaiovani
obcas ztratite kontakt s povrchem. Budete moci pokracovat ve chvili, kdy opét najdete dalsi
opérny bod.

STAZE

PFi mifeni miZete na cil pomoci C seslat stézi. Efektem je zpomaleni soupere a usnadnéni
tcinného Utoku. Stazi Ize s ispéchem pouzivat i v jinych situacich, napfiklad pri prozkoumavani
okoli. UZite¢na miize byt pro zpomaleni vétrak( a jinych rychle se pohybujicich objektt.

KINEZE

Pomoci kineze miizete vyzvednout do vzduchu a nasledné odhodit objekty, které vam stoji

v cesté. Zvednuté predméty je pochopitelné mozné vrhnout i na nepritele. Kdyz naleznete
vhodny predmét, zamifte na néj stisknutim a podrzenim pravého tlaGitka mysi a vyzvednéte ho
podrzenim F. Uvolnénim F objekt upustite, kliknutim levého tlacitka mysi ho odhodite ve sméru,
kterym mifite. Pouzitim efektu krouceni (torque) na objekty pod vlivem kineze Ize nasilim
rozevirat dvere a pacit zamky. Provadi se to opakovanym poklepanim na tlacitko F, dokud je
aktivni kineze.

ZDROJE

Ze zdrojli Ize na pracovnim stole (Bench) sklddat nové zbrané a vyrabét predméty. Pokud
aktivujete roboticky shérac (Scavenger Bot), budete moct lokalizovat ukryté bedny. Kdyz jsou
shéraci ve vyhledavani ispésni, nalezené zdroje se automaticky presouvaji na pracovni sttil.
Pokud se rozhodnete pfedméty vyrobené na pracovnim stole prodat, dostanete zpét polovinu
zdroj, jez byly k vyrobé zapottebi. MnoZstvi dostupnych zdrojil vidite na pravém okraji inventare.



ROBOTICKE SBERACE (SCAVENGER BOTS)

Robotické shérace jsou zafizeni urcena k lokalizaci kontejnerd se zdroji. Kontejnery vydavaji
charakteristicky zvukovy signal. Vénujte pozornost zvuk(im v okoli, abyste spravné rozeznali,
kdy je tfeba shérace aktivovat.

Aktivaci shérace provedete jednoduse stisknutim K.

Kliknutim a podrZeni pravého tlacitka mysSi zamifite sbéra¢ pozadovanym smérem a zacnete
vyhledavat zdroje. Obrazovka aktivovaného shérace se podoba kompasu, pricemz Sipky
mifici nahoru nebo dolu naznacuiji, Ze je tfeba prejit o poschodi vys, respektive niz. Podle
radaru poznate, zda jste otoCeni tim spravnym smérem. Jakmile se ke zdroji pribliZite na
dosah, shéra¢ zaCne vysilat viditeIné impulzy a zvukové signaly. Levym tlacitkem mysSi shérac
vypustite, aby se mohl pokusit urcit presné umisténi zdrojd. Nalezené materidly budou od této
chvile automaticky dostupné k pouZiti u pracovniho stolu. Vypusténi shérace pfili§ daleko od
cilové oblasti zplisobi, Ze mnoZstvi vyzvednutych materidli bude nizsi.

Aktudlni stav shérace mizZete zkontrolovat otevienim displeje RIG a vybérem obrazovky
Scavenger Bot.

OBLEKRIG

(RESOURCE INTEGRATION GEAR)

RIG sleduje zdravotni stav a dobijeni staze.

ZDRAVI

Svételny ukazatel na zadech ukazuje stav zdravi, pficemz plny ukazatel znamena nejlepSi
moznou kondici. Utrpéné zranéni zpiisobuji, Ze ukazatel ubyva a méni barvu. Ve chvili, kdy
dosahne poloviny, zméni se barva ve Zlutou. Gervena oznacuje kriticky stav, kdy vam zbyva jen
¢tvrtina plvodniho mnoZstvi zdravi. Pro obnovu zdravi pouZijte Iékarnicku (Med Pack). Pokud
postava zemre, hra automaticky nacte posledni ulozeny bod.

STAZE

Aktualni stav nabiti staze je vyjadren polokruhovym ukazatelem na Isaacovych zadech vpravo
od indikétoru zdravi. Pfi kompletnim nabiti je polokruh modry a zcela zapinény. Pouzivanim
staze se zmenSuje a méni barvu. Stisknutim G se staze dobije za cenu spotiebovani

jednoho predmétu.

INVENTAR/ OBRAZOVKA RIG

Na obrazovce inventare/RIG vidite vSechny své zbrané, hlavni predméty a zdroje. Inventar oteviete
stisknutim I, pomoci y a z se posouvate mezi oddily s tkoly, databazi a robotickymi shéraci.
Otevienim inventare/RIG nedochazi k pozastaveni hry. Otevieny inventar je Castecné prihledny,
a proto je s nim mozné pokracovat ve hre. Obrazovku zavfete stisknutim F. Inventar se také
zavie v okamziku, kdy pravym tlacitkem mysi provedete zamifeni.

INVENTORY (INVENTAR)

jsou nalevo a zdroje napravo. Vlyberte jakykoliv predmét a pomoci MOVE (pohyb) nebo DROP
(upustit) ho bud miizete premistit na jiné misto, nebo ho zcela odstranit. Lékarnicku pro
obnoveni zdravi pouZijte tak, Ze ji nejprve vyberte a poté zvolte moznost USE (pouZit). PoloZkou
GIVE (dat) miZete predméty predavat spolubojovnikovi v kooperacni hie.

MISE (MISSION)

Obrazovka misi ukazuje prehled hlavnich tikoli nalevo a vedlejSich misi napravo. Ve spodni
Casti obrazovky se nachazi denik s podrobnostmi o pribéhu a tipy tykajici se dalSiho postupu,
véetné treba rady pouzit lokator k urceni dalSich souradnic RIG. Jakémukoliv tikolu miizete
prifadit prioritu a nahrat jeho podrobnosti do lokdtoru.

DATABAZE (DATABASE)

V databazi Ize prohlizet zaznamy deniku a artefakty. Pomaha vam to udrZovat si prehled
0 postupu v kazdé kapitole a o tom, co by v dané chvili mélo byt logickym dal$im krokem.
Nejdéle vpravo naleznete vyukové tutoridly.

ROBOTICKE SBERACE (SCAVENGER BOTS)

Na této obrazovce mizete podrobné sledovat stav kazdého ze sbéracl. Sbérace, které mate

u sebe, je nejprve tieba vypustit. Po vypusténi se dany shéra¢ ukaze na obrazovce i s casovym
(idajem o ocekavaném navratu. Jakmile shérac nalezne a prinese hledané materialy, mizete si
ho u pracovniho stolu znovu vyzvednout.

PRACOVNI STUL (BENCH)

Pracovni stiil funguje jako dilna, ve které Ize z jednotlivych soucasti a plan( sestavovat zbrang,
vylepSovat existujicich zbrané pomoci obvodt (Circuits), vyrabét nékteré dalsi predméty jako
napriklad stazové balicky (Stasis Packs) a prohlizet si inventar. Je to také jediné misto, odkud
mate pristup do sejfu.

Weapon Crafting Modifikace a vylepSovani existujicich zbrani a vyroba novych.

Blueprints Vybér vychozich nebo vlastnich plant pro okamZité sestaveni nové
zbrané ze ziskanych soucastek.

Weapon Upgrades VylepSovani zbrani pomoci obvoda.

Craft ltems Viyroba dodatecnych podpirnych predmétd, jako jsou zasobniky
s munici, lékarnicky, stazové balicky a wolframové tyce.

Safe Prohlizeni a sprava vybaveni v inventafi RIG a v sejfu.



VYROBA ZBRANE

Navrhnéte si vlastni zbrané, které budou vyhovovat vaSemu aktualnimu hernimu stylu.
U pracovniho stolu zvolte WEAPON CRAFTING pro postaveni nové zbrané ze zdrojti a soucastek,
nebo BLUEPRINTS pro okamzité sestaveni podle existujiciho planu.

VOLBA ZAKLADNI PLATFORMY (FRAME)

Pro sestaveni vlastni zbrané zvolte CRAFT NEW WEAPON z nabidky Weapon Crafting u pracovniho
stolu. Z nabidky vyberte vhodnou platformu. Kompakini platforma je vhodna pro konstrukci
jednorucnich zbrani, téZka platforma je uréena pro tézké zbrané drzené v obou rukach.

KOMPONENTY (TOOLS)

Zbrain ma horni (Upper Tool) a spodni (Lower Tool) zbrafiovou komponentu, z nichZ kazda
ptisobi jiny typ Skody. Tim se rozsifuje jeji pole ptisobnosti, vy miiZzete snaze a pohotovéji resit
rizné bojové situace a Ucinné reagovat na nepiitele z riizné vzdalenosti.

Po vybéru platformy zvolte z dalSi nabidky horni komponentu. Ta uréuje hlavni rezim stielby.
Nasledujici obrazovka slouzi pro provadéni viastnich tprav. Pod horni komponentou zvolte LOWER
TOOL, ¢imz se zbran rozSifi o alternativni rezim stielby. Jednou z variant je i komponenta pro boj
nablizko pro situace, kdy nepratelé pfiblizi na dosah.

MODIFIKATORY (TIPS)

Modifikatory se vybiraji az po urceni komponent a upravuji dale strelecké vlastnosti zbrané

v zavislosti na predchozich volbach. Pokud je hlavni komponentou napfiklad plazmové jadro,
nastavi horni modifikator presné zplisob, jakym bude kineticka nebo elektricka energie
protivniky zasahovat.

Pfi vybéru modifikatoru vénujte pozornost i tomu, jak se méni zakladni parametry zbrané
jako je poskozeni, dobijeni, zasobnik a rychlost stfelby na levé spodni strané obrazovky. Mezi
vlastnosti modifikatoru patfi dale presnost a dostfel, coz vam umozniuje zbran jesté Iépe
prizpiisobit vasim schopnostem i slabindm.

PRISLUSENSTVi (ATTACHMENTS)

PrisluSenstvi zlepSuje statistiky nebo funkce zbrané. Kazda zbran mlize mit dvé takové
soucasti. V zavislosti na svych potfebach mizete pomoci prisluSenstvi astecné navysit
piisobené poskozeni, at uz primou strelbou nebo treba stazi, rozsifit kapacitu zasobniku
pro sebe i spolubojovnika, pfidat funkci automatického nabijeni nebo automatického Iéceni
spolubojovnika pokazdé, kdy spotrebujete lékarnicku.

OBVODY (CIRCUITS)

Obvody zbrani dodavaji bonusy k dobijeni, kadenci, poSkozeni a kapacité zasobniku. Chcete-li
zbran osadit obvodem, vyberte nejprve prazdnou pozici pro jeho uchyceni, zvolte z nasledujici
nabidky jeden z téchto prvki a pridejte obvod, ktery jste predtim uz ziskali, nebo vytvoite novy
polozkou CONSTRUCT NEW CIRCUIT.

Kazda platforma ma urcené mnozstvi mist pro uchyceni obvodt. Pokud jich ma vase zbrari
méné nez osm, Ize dals$i odemknout pomoci wolframu (Tungsten).

Nékteré obvody nabizeji zvySeni jedné vlastnosti, napriklad Damage (poSkozeni) +2, jiné zvySuji
kombinaci vlastnosti, jako tfeba Reload (dobijeni) +1 a Rate of Fire (rychlost stfelby) +1. Pokud
je v popisu nékterého z obvodl uvedena mensi strukturalni vada nebo slabina, znamena to, Ze
je takova vlastnost vyvazena jinym pozitivnim aspektem. Kombinace Rate of Fire +2 a Damage
-1 tak zvySuje kadenci za cenu mensiho plisobeného poskozeni.

DOKONCENI
Kdyz jste s navrzenou zbrani spokojeni, mizete vytvorit jeji plan a sdilet ho s prateli
v kooperacnich hréach, nebo ji jednoduse sestavit a zacit pouzivat.

MODIFIKACE ZBRANI

Z pracovniho stolu zvolte WEAPON CRAFTING a nésledné konkrétni zbrari, kterou chcete
vylepsit nebo modifikovat. Otevie se nabidka konstrukce zbrani, kde Ize vyménovat nebo
pridavat modifikatory, komponenty, pfisluSenstvi nebo obvody. Pokud si prejete zbran vylepSit
jen o obvody, zvolte WEAPON UPGRADES z nabidky Modify Weapons, a celou konstrukéni fazi
miZete vynechat.

VYROBA PREDMETU

Vlyroba predmétl z nalezenych zdrojli vynahrazuje jejich pfipadny nedostatek v prostiedi, kudy
na své misi prochazite. Timto zplisobem Ize dopliovat zasoby Iékarnicek, zasobnikil, stazovych
balicki a wolframovych tyci. Na pravé strané kazdého z téchto predmétt je uvedeno cislo,
které oznacuije jejich pocet v inventafi.

VSechny vyrobené predmeéty zabiraji v inventafi misto, kromé wolframovych tyci, které Ize
hromadit najednou. Pfedméty miZete vyménou za zdroje prodat tlacitkem T. Nezapomeiite ale,
Ze prodejem predmétu ziskdte obycejné jen polovinu zdrojt, které jste pri vyrobé spotfebovali.
Sdileni predmétti v kooperacnich hrach se provadi pomoci tlacitka R.

SEJF

Z pracovniho stolu méte pfistup do sejfu, kam si mliZete presouvat predméty z inventare

a naopak. Inventar z pracovniho stolu otevrete vybérem polozky SAFE v nabidce pracovniho
stolu. K presouvani predmétli mezi inventaiem a sejfem (i naopak) oznacte dany predmét.
K predmétim uloZzenym v sejfu mate pristup jediné z pracovniho stolu. Prodej predmétu Ize
zadat stisknutim T.
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