


áeó≤ªdG
 äÉbƒ∏îe ∞bƒà°S »àdG Iô«£îdG á£îdG ò«Øæàd zôaQÉc ¿ƒL{ áªMôdG ±ô©j ’ …òdG …óæédG ¬©eh ,ójóL øe z∑QÓc ¥Éë°SEG{ OÉY

 ¿ƒμj ¿CG ¿ÓeCÉj …òdG ô°ùdG ™ÑàJh óªéàªdG z¢ùàf’ƒa hÉJ{ Öcƒc ±É°ûμà°SG »g É k©e ôaQÉch ∑QÓc áª¡e .G kô«NCG ±Qƒehôμ«ædG

 IõgÉédG áæFÉîdG ó«∏édG ∫ÉÑLh áªî°†dG á«é∏ãdG πàμdG ≈∏Y Ö∏¨àdG ÖfÉéH ∂dP πch ,óHCÓd ±Qƒehôμ«ædG áKQÉc ájÉ¡f áHÉãªH

 ájô°ûÑdG PÉ≤fE’ É k©e ø«æK’G ácQÉ°ûªH ¿ƒμJ ¿CG Öéj á«°ûMƒdG ô°UÉæ©dGh ø«cÉàØdG OóédG AGóYC’G á¡LGƒe .á«°SÉ≤dG ájôÑdGh ≥∏°ùà∏d

.∂«°TƒdG ô£îdG øe

 (CONTROLS) ºμëàdG í«JÉØe

á«°VGôàa’G ºμëàdG ô°UÉæY
W/S/A/D الحركة

ALT (Zero-G Launch) إطلاق بلا جاذبية
¢ShÉªdG النظر

X جثوم
(§¨°†dÉH ôªà°SG) B (Locator) تحديد الموقع

(§¨°†dÉH ôªà°SG) SHIFT الركض

CTRL الدحرجة
øªjC’G QõdG تصويب الكرة
ô°ùjC’G QõdG وضعية الاشتباك المباشر

(Öjƒ°üàdG óæY) ¢ShÉª∏d ô°ùjC’G QõdÉH ô≤fG السلاح الأساسي
(SPACEBAR) áaÉ°ùªdG ìÉàØe السير ببطء

(Öjƒ°üàdG óæY) ôjôªàdG á∏éY السلاح الثانوي
ôjôªàdG á∏éY hCG 3/2/1 اختيار السلاح

E إجراء/فتح

R إعادة ملء الذخيرة

Q علاج سريع
(Öjƒ°üàdG AÉæKCG) F (Kinesis) قدرة الجذب والتحريك

(∂jôëàdGh ÜòédG IQób ΩGóîà°SG ó©H ÉgôaƒJ óæY) F قدرة العزم

C (Stasis recharge) إعادة شحن قدرة إبطاء الحركة
(Öjƒ°üàdG AÉæKCG) C (Stasis)  قدرة إبطاء الحركة

TAB ìÉàØe (Inventory/RIG) قائمة الممتلكات/نظام تجميع المواد

ESC ìÉàØe التوقف المؤقت

äÉjƒàëªdG
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1................................ áeó≤ªdG
2........................ ºμëàdG  í«JÉØe
3.......................... Ö©∏d  ô«°†ëàdG
4.......^................. á°ù«FôdG áªFÉ≤dG

6.............................. Ö©∏dG  AóH
7.................... OQGƒªdG  ™«ªéJ  ΩÉ¶f
8........^............. iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd



 (HUD) ¢Vô©dG á¡LGh á°TÉ°T

áë°üdG

á«∏Ø°ùdG IGOC’G Iô«NP

 AÉ£HEG IQO
  ácôëdG

(Stasis)

 IGOC’G Iô«NP
ájƒ∏©dG

Ö©∏d ô«°†ëàdG

¢Vô©dG á¡LGh á°TÉ°T äÉ«°SÉ°SCG
 AÉæKCG âbƒdG ∫GƒW ácôëdG AÉ£HEG IQóbh áë°üdG äÉeƒ∏©e ¢VôY ≈∏Y ¥Éë°SEÉH ¢UÉîdG (RIG) OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f ßaÉëj ø«M »a

 .áªFÉb ≈dEG ´ƒLô∏d áLÉëdG ¿hO ∂jód á«≤ÑàªdG Iô«NòdG QGó≤e ≈∏Y ´ÓW’G (HUD) ¢Vô©dG á¡LGh á°TÉ°T ∂d í«àJ ,∫Éà≤dG

 ∂àdÉM º¡a ∂«∏Y π q¡°ùJ É¡æμdh ,∂JÉ«FÉ°üMEG ¢VôY øe k’óH ∂dƒM »àdG áÄ«ÑdGh ∑AGóYCG ¢Vô©dG á¡LGh á°TÉ°T ∂d ¢Vô©J

.IóMGh Iô¶æH á«dÉëdG

 áÄÑ©J IOÉYEG ∂«∏Y ø«©àj ¿CG πÑb ∂jód á«≤ÑàªdG äÉ≤∏£dG OóY ¢Vô©J ìÓ°ùdG QGƒéH á°TÉ°T ô¡¶J ,∂MÓ°ùH Ü qƒ°üJ ÉeóæY

 πØ°SC’Gh »°SÉ°SC’G ìÓ°ù∏d Éª¡æe ≈∏YC’G ;øjOóY ógÉ°ûà°ùa ,á«∏Ø°S IGOCGh ájƒ∏Y IGOCG ≈∏Y …ƒàëj ∂MÓ°S ¿Éc GPEG .ìÓ°ùdG

.ø«JGOC’G Éà∏c áÄÑ©J ≈dEG Iô«NòdG áÄÑ©J IOÉYEG …ODƒJh .…ƒfÉãdG ìÓ°ù∏d

âbDƒªdG ∞bƒàdG áªFÉb
 ,äGOGóYE’G §Ñ°VGh ,Ö©∏d ≥jó°U IƒYóH ºbh ,É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe AóÑdG IOÉYE’ âbDƒªdG ∞bƒàdG áªFÉb ≈dEG πNOG

.áÑ©∏dG øe êhôîdG ∂æμªj Éªc .É¡ëàa »a âëéf »àdG ô°UÉæ©dGh Ωó≤àdG iƒà°ùeh äGRÉéfE’G ógÉ°Th

 Ωó≤àdG iƒà°ùe πc ó≤Øà°S ∂fCG »æ©j Gògh .É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe CGóHG البدء من آخر نقطة استئناف 
…òdG

.É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG ó©H ¬à≤≤M   (Checkpoint Restart)
.áÑ©∏dG »a ácQÉ°ûª∏d ≥jó°U IƒYóH ºb  (Invite Friend) دعوة صديق

.ójõªdGh ,áHƒ©°üdG iƒà°ùeh ,áÑ©∏dG äGOGóYEGh ,IQƒ°üdGh äƒ°üdG äGOGóYEG §Ñ°VG  (Settings) الإعدادات
.áÑ©∏dG »a É¡à≤≤M »àdG ∂JGRÉéfEG ógÉ°T  (Achievements) الإنجازات

»àdG ájQÉ«àN’G ΩÉ¡ªdGh ,É¡à©ªL »àdG π«ëdGh ,É¡à«¡fCG »àdG áHƒ©°üdG äÉjƒà°ùe ógÉ°T مستوى التقدم والعناصر المفتوحة 
.É¡«∏Y äôãY »àdG áë∏°SC’G AGõLCGh äÓé°ùdGh ,É¡à«¡fCG  (Progress and Unlocks)

.á«°ù«FôdG áªFÉ≤dG ≈dEG ™LQGh ∂JÉμ∏àªe áªFÉb ßØMG  (Save and Quit) الحفظ والخروج

 (SAVING AND LOADING) π«ªëàdGh ßØëdG
 øe AóÑdG IOÉYEG óæY .±ÉæÄà°S’G •É≤f óæY ∂JÉμ∏àªe áªFÉbh ∂eó≤J iƒà°ùe ßØM ≈∏Y (Autosave) »FÉ≤∏àdG ßØëdG áØ«Xh πª©J

.(CHECKPOINT RESTART) ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe AóÑdG OóMh ESC ìÉàØªdG ≈∏Y §¨°VG ,É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG

(MAIN MENU) á°ù«FôdG áªFÉ≤dG
 á∏ªëdGh ,(Solo Campaign) ájOôØdG á∏ªëdG ≈dEG ∫ƒ°UƒdG á«fÉμeEG ∂d ôaƒJh á«dÉëdG Ö©∏dG IQhO CGóÑJ ¿CG πÑb áªFÉ≤dG √òg ô¡¶J

 πjõæà∏d πHÉ≤dG iƒàëªdGh ,(Settings) äGOGóYE’Gh ,(Game Modes) Ö©∏dG •ÉªfCGh ,(Co-Op Campaign) á«fhÉ©àdG

.(Extras) äÉaÉ°VE’Gh ,(Downloadable Content)

(SOLO CAMPAIGN) ájOôØdG á∏ªëdG
.á∏ªëdG øe AGõLCG IOÉYEG hCG ,É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe á©HÉàªdG hCG ,ájOôa áÑ©d AóÑd ÉgOóM

.É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe Ö©∏dG á©HÉàe المتابعة بعد آخر حفظ 
(Continue from Last Save)

.ájÉμëdG »a É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe Ö©∏dG á©HÉàe متابعة الحكاية 
(Continue Story)

.ÉgóæY áÑ©∏dG øe AõL IOÉYE’ ±ÉæÄà°SG á£≤f QÉ«àNGh πÑb øe ¬àÑ©d π°üa ójóëJ اختيار فصل  
(Chapter Select)

(CO-OP CAMPAIGN) á«fhÉ©àdG á∏ªëdG
 ,AÉbó°UC’G ™e á°UÉN áÑ©d AÉ°ûfEG hCG ,áÑ©∏dG »a Ék«dÉM øjOƒLƒe AÉbó°UCG øY åëÑdG hCG ,áeÉY á«fhÉ©J áÑ©d ≈dEG ΩÉª°†fÓd ÉgOóM

 Ö©∏dG øe øμªààd Origin ÜÉ°ùëH ∫ƒNódG π«é°ùJ ∂«∏Y Öéj .É¡«dEG ¿hôNB’G ¿ƒÑYÓdG º°†æj ¿CG øμªj áeÉY áÑ©d AóH hCG

.»YÉªédG

.Ék«dÉM ájQÉL áeÉY áÑ©d ≈dEG ΩÉª°†f’G  (Quick Match) منازلة سريعة
.Dead Space™ 3 »a áeÉ©dG ÜÉ©dC’G Ék«dÉM ¿ƒÑ©∏j AÉbó°UC’G ¿Éc GPEG Éªe ≥≤ëJ البحث عن ألعاب الأصدقاء 

(Find Friends’ Games)

.∂æe IƒYO ≈∏Y kAÉæH ’EG É¡«dEG ΩÉª°†f’G øμªj ’ á«fhÉ©J á∏ªM AÉ°ûfEG إنشاء لعبة خاصة 
(Create Private Game)

.É¡«dEG ΩÉª°†f’G øjôNB’G ø«ÑYÓd øμªjh áMƒàØe á«fhÉ©J á∏ªM AÉ°ûfEG إنشاء لعبة عامة 
(Create Public Game)

(NEW GAME+ MODES) +IójóL áÑ©d •ÉªfCG
.á«aÉ°VEG •ÉªfCG íàØd áHƒ©°U iƒà°ùe …CÉH áÑ©∏dG πªcCG .ájOÉ©dG á∏ªëdG øY áØ∏àîe á≤jô£H Dead Space 3 Ö©dG

 ø««©J IOÉYEG ºàà°S ¬fCG ºZQh .IóMGh Iôe áÑ©∏dG πªμJ ≈àM k’ƒØ≤e Gòg Ö©∏dG ™°Vh ¿ƒμj  (New Game+) +لعبة جديدة
.∂©e π≤àæà°S ∂àë∏°SCGh ∂JÉμ∏àªe áªFÉb ¿CG ’EG ,¬àÑ©d …òdG π°üØdG Ωó≤J iƒà°ùe

.Dead Space™ áÑ©∏d á«∏°UC’G ìhôdÉH Gòg Ö©∏dG ™°Vh õ«ªàj  (Classic) كلاسيكي
.OGƒªdG IQGOEG ≈∏Y Gòg Ö©∏dG ™°Vh õcôj  (Pure Survival) بقاء تام

.záHƒ©°üdG ójó°T{h zÖ©°U{ ø«©°VƒdG áHƒ©°U iƒà°ùe ¥ƒØj ÉkjóëJ Gòg Ö©∏dG ™°Vh ôaƒj  (Hardcore) فائق الصعوبة
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(SETTINGS) äGOGóYE’G
.ºμëàdG RÉ¡L §£îe IógÉ°ûe hCG ,ºμëàdG RÉ¡Lh áÑ©∏dGh á°TÉ°ûdG äGOGóYEG §Ñ°†d zäGOGóYE’G{ áªFÉb ≈dEG πNOG

.É¡aÉ≤jEG hCG áªLôàdG áØ«Xh π«¨°ûàH ºbh ,äƒ°üdG iƒà°ùeh ´ƒ£°ùdG äGOGóYEG §Ñ°VG إعدادات الصوت والصورة 
(A/V Settings)

 ¢Vhô©dG »£îJ QÉ«àNGh ,z»YÉªédG áÑ©∏dG ∂jô°T ™bƒe ójóëJ{ ±É≤jEG hCG π«¨°ûàH ºb  (Game Settings) إعدادات اللعبة
.Öjƒ°üàdG §Ñ°Vh ,É¡aÉ≤jEG hCG RGõàg’G äGOGóYEG π«¨°ûJh ,’ hCG á«ª«∏©àdG

.ºμëàdG RÉ¡L á«°SÉ°ùM §Ñ°VGh ,ójôJ Éªc ¢U QƒëªdGh ¢S QƒëªdG ¢ùμYG إعدادات جهاز التحكم  
(Controller Settings)

.…ƒfÉãdG ºμëàdG äÉ££îeh á«°VGôàa’G ºμëàdG í«JÉØe ógÉ°T مخطط جهاز التحكم  
(Controller Map)

(DOWNLOADABLE CONTENT) πjõæà∏d πHÉ≤dG iƒàëªdG
 iƒà°ùe ™aQ ô°UÉæYh ,áë∏°SC’Gh OQGƒªdG ΩõMh áë∏°SC’Gh ä’òÑdG ∂dP »a ÉªH ,AGô°û∏d IôaƒàªdG ô°UÉæ©dGh äGõ«ªdÉH áªFÉb ógÉ°T

.IójóédG äÉ≤∏ëdGh ,§bÓdG äƒHhôdG

(EXTRAS) á«aÉ°VEG ¢VGôZCG
 IógÉ°ûeh ,Dead Space øe á≤HÉ°ùdG çGóMC’ÉH ∂JôcGP §«°ûæJh ,∂eó≤J iƒà°ùe IógÉ°ûªd zäÉaÉ°VE’G{ ≈dEG ∫ƒ°UƒdG ∂æμªj

.πª©dG ≥jôa äÉfÉ«H

π«ëdG OóY IógÉ°ûeh ,π°üa πc »a áHƒ©°üdG iƒà°ùe Ö°ùM ∂eó≤J iƒà°ùe íØ°üJ مستوى التقدم والعناصر المفتوحة 
.ójõªdGh ,É¡à©ªL »àdG  (Progress and Unlocks)

.Dead Space »a á≤HÉ°ùdG çGóMC’G ∂d ¢Vô©j ƒjó«a ógÉ°T  (Previously On) الأحداث السابقة
 .Dead Space 3 πªY ≥jôa ≈∏Y ´ÓW’G  (Credits) فريق العمل

Ö©∏dG AóH

(INVENTORY) äÉμ∏àªªdG áªFÉb
 ≈∏Y §¨°VG ,Ékbhóæ°U hCG ájhÉM iôJ ÉeóæY .ìÉéædG ìÉàØe ƒg ∂JÉμ∏àªe áªFÉb ≈dEG - á«Ñ£dG ÖFÉ≤ëdG πãe - Ió«ØªdG ô°UÉæ©dG áaÉ°VEG

 áªFÉb ≈dEG ô°üæ©dG áaÉ°VE’ E ìÉàØe ≈∏Y §¨°VG .É¡ëàah É¡«∏Y Ωƒég ø°ûd ô°ùjC’G QõdÉH ô≤fG hCG ,É¡«∏Y ±ƒbƒ∏d SPACEBAR ìÉàØe

.Égô«Zh áë∏°SC’Gh á«Ñ£dG ÖFÉ≤ëdG É¡æeh ,ô°UÉæ©dG IógÉ°ûeh ,äÉμ∏àªªdG áªFÉb á°TÉ°T íàØd I ìÉàØªdG ≈∏Y §¨°VG .∂JÉμ∏àªe

(LADDERS) ºdÓ°ùdG
.∫hõædG hCG Oƒ©°ü∏d ∑ôëJh ≥∏°ùàdG AóÑd E ìÉàØªdG ≈∏Y §¨°VG .¬eGóîà°SG ∂æμªj ,AÉbQR äÉLQO ¬H É kª∏°S iôJ ÉeóæY

(RAPPELLING) ∫ÉÑédG øe πÑëdÉH •ƒÑ¡dG
 ∑ôëàdGh ∫hõædG ∂æμªj .õØ≤∏d SHIFT ìÉàØe ≈∏Y §¨°VGh •ƒÑ¡∏d ∑ôëJ ,±ôL ÖfÉL ≈∏Y øe πÑëdG ΩGóîà°SÉH •ƒÑ¡dG óæY

 πÑëdÉH •ƒÑ¡dG á©HÉàe ∂æμªj øμdh ,¿É«MC’G ¢†©H »a ∂«eób ™°Vƒe ó≤ØJ ÉªHQ .á£bÉ°ùàªdG Qƒî°üdG …OÉØJh ,ôNBG ≈dEG ÖfÉL øe

.∂fRGƒJ ≈∏Y â¶aÉM ÉªdÉW

(STASIS)  ácôëdG AÉ£HEG IQób
 Éªe ,AGóYC’G ácôM AÉ£HEG ≈∏Y IQó≤dG √òg πª©J .∂aóg ≈∏Y ácôëdG AÉ£HEG IQób ¥ÓWE’ Öjƒ°üàdG AÉæKCG C ìÉàØe ≈∏Y §¨°VG

 AÉ£HE’ IQó≤dG √òg Ωóîà°SG .±É°ûμà°S’G AÉæKCG iôNCG ¥ô£H ácôëdG AÉ£HEG IQób ΩGóîà°SG É k°†jCG øμªjh .º¡àªLÉ¡e ∂«∏Y π q¡°ùj

.ácôëdG á©jô°S iôNC’G ≥FGƒ©dG hCG ìhGôªdG

(KINESIS) ∂jôëàdGh ÜòédG IQób
 G kô°üæY iôJ ÉeóæY .AGóYC’G ≈∏Y hCG ∂≤jôW øY G kó«©H É¡FÉ≤dEGh ÜòédÉH ô°UÉæ©dG •É≤àdG á«fÉμeEG ∂jôëàdGh ÜòédG IQób ∂d í«àJ

 QôM .¬μjôëJh ¬WÉ≤àd’ F ìÉàØe ≈∏Y §¨°†dÉH ôªà°SG ºK ¬«∏Y Öjƒ°üà∏d øªjC’G QõdG ≈∏Y ô≤ædÉH ôªà°SG ,√AÉ≤dEG hCG ¬μjôëJ ójôJh

 ≥FGƒ©dGh áMƒàØªdG ÜGƒHC’G ∞d É k°†jCG ∂æμªjh .¬«∏Y Üƒ°üJ ±óg …CG ≈∏Y ¬FÉ≤dE’ ô°ùjC’G QõdÉH ô≤fG hCG ¬WÉ≤°SE’ F ìÉàØªdG

.∂jôëàdGh ÜòédG IQób §«°ûæJ AÉæKCG F ìÉàØe ≈∏Y äÉ£¨°V IóY á£°SGƒH É¡«∏Y Ωõ©dG IQób ΩGóîà°SÉH

(RESOURCES) OQGƒªdG
 ájô°ùdG ÅHÉîªdG ≈∏Y Qƒã©∏d á£bÓdG äÉJƒHhôdG õ q¡L .iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd »a ô°UÉæY ™«æ°üJh áë∏°SCG AÉ°ûfE’ OQGƒªdG Ωóîà°SG

 äôàNG GPEG .iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd É¡«a íàØJ »àdG á«dÉàdG IôªdG »a Iôaƒàe OQGƒªdG íÑ°üJ ,á£bÓdG äÉJƒHhôdG ìÉéf ádÉM »a .OQGƒª∏d

 .ô°UÉæ©dG ™«æ°üàd áeRÓdG OQGƒªdG ∞°üf …hÉ°ùj πHÉ≤e ≈∏Y π°üëà°ùa ,iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd »a áYƒæ°üªdG ô°UÉæ©dG ¢†©H ™«H

.äÉμ∏àªªdG áªFÉb á°TÉ°T øe øªjC’G ÖfÉédG »a OQGƒªdG ≈∏Y ´ÓW’G ∂æμªj
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(SCAVENGER BOTS) á£bÓdG äÉJƒHhôdG
 ;É kYƒª°ùe ÉkJƒ°U OQGƒªdG ÅHÉîe Qó°üJ .OQGƒªdG ÅHÉîe ™bƒe ójóëJ »a ∂JóYÉ°ùªd áªª°üe ä’BG øY IQÉÑY á£bÓdG äÉJƒHhôdG

.§bÓdG äƒHhôdG õ«¡éàd Ö°SÉæªdG âbƒdG áaô©ªd ájÉæ©H ∂H á£«ëªdG äGƒ°UCÓd ™ªà°SÉa

.K ìÉàØe ≈∏Y §¨°†dG iƒ°S ∂«∏Y Ée ,§b’ äƒHhQ õ«¡éàd

 äƒHhôdG á°TÉ°T πª©J .OQGƒªdG øY åëÑdGh ,§bÓdG äƒHhôdG ΩGóîà°SÉH Öjƒ°üà∏d ¢ShÉª∏d øªjC’G QõdG ≈∏Y QGôªà°S’G ™e ô≤fG

 ÉªH QGOGôdG ∑ôÑîjh .≥HGƒW •ƒÑg hCG Oƒ©°üd IQÉ°TEG øY IQÉÑY πØ°SC’ hCG ≈∏YC’ ô«°ûJ »àdG º¡°SC’G ¿ƒμJ å«ëH ,á∏°UƒÑc §bÓdG

 ô≤fG .´ƒª°ùe äƒ°üH äÉ°†Ñfh äGQÉ°TEG §bÓdG äƒHhôdG ¢Vô©j ,OQGƒªdG øe Üôà≤J ÉeóæY .’ ΩCG í«ë°üdG √ÉéJ’G ∂∏°ùJ âæc GPEG

 áMƒd É¡«a íàØJ »àdG áeOÉ≤dG IôªdG »a Ék«FÉ≤∏J OQGƒªdG ôaƒàà°S .OQGƒªdG ™bƒe ∂d Oóëj ¬YOh ,§bÓdG äƒHhôdG ôjôëàd ô°ùjC’G QõdÉH

.OQGƒªdG øe Iô«¨°U á«ªc ≈∏Y Qƒã©dG ≈dEG …ODƒj áaó¡à°ùªdG á≤£æªdG øY ó«©H ™bƒe »a §bÓdG äƒHhôdG ™°Vh .iƒà°ùªdG ™aQ

 .§bÓdG äƒHhôdG á°TÉ°T É¡æe OóMh (RIG) OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f á°TÉ°T íàaG ,§bÓdG äƒHhôdG ádÉM øe ≥≤ëà∏d

OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f
RESOURCE INTEGRATION GEAR

.ácôëdG AÉ£HEG IQób øë°T IOÉYEGh ∂àë°U ádÉM áÑbGôe »a (RIG) OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f ∑óYÉ°ùj

áë°üdG
 ≥ë∏j ÉeóæY .ó«L ∂àë°U iƒà°ùe ¿CG ≈dEG Å∏àªªdG §jô°ûdG ô«°ûj å«ëH ,»∏μdG ∂àë°U iƒà°ùe ¢Vô©d á«cƒ°ûdG á°TÉ°ûdG ègƒàJ

 iƒà°ùe ¿CG »æ©j ôªMC’G ¿ƒ∏dGh .∞°üædG øe πbCG ∂àë°U iƒà°ùe ¿CG »æ©j ôØ°UC’G ¿ƒ∏dG .¬fƒd ô«¨àjh §jô°ûdG ¢ü≤æj ,Qô°†dG ∂H

 áÑ©∏dG π«ªëJ IOÉYEG ºàJ ,äƒªJ ÉeóæY .∂àë°U IOÉ©à°S’ á«Ñ£dG áÑ«≤ëdG Ωóîà°SG .áLôM ádÉM »a ∂fCGh ™HôdG øe πbCG ∂àë°U

.É¡«dEG â∏°Uh ±ÉæÄà°SG á£≤f ôNBG øe Ék«FÉ≤∏J

(STASIS)  ácôëdG AÉ£HEG IQób
 √OƒªY ø«ªj ≈∏Y ¥Éë°SEG ô¡X ≈∏Y OƒLƒªdG IôFGódG ∞°üf ∫ÓN øe  ácôëdG AÉ£HEG IQób øe »dÉëdG ∂fhõîe áaô©e ∂æμªj

 ∞°üf ºéM π≤j ,IQó≤dG Ωóîà°ùJ Éeó©Hh .πeÉμdÉH G kAƒ∏ªeh ¿ƒ∏dG ¥QRCG IôFGódG ∞°üf ¿ƒμj , kÓeÉc ∂fhõîe ¿ƒμj ÉeóæY .…ô≤ØdG

.ô°UÉæ©dG ∑Ó¡à°SGh ,ácôëdG AÉ£HEG ≈∏Y ∂JQób øë°T IOÉYE’ C ìÉàØªdG ≈∏Y §¨°VG .¬fƒd ô«¨àjh IôFGódG

OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f/äÉμ∏àªªdG áªFÉb á°TÉ°T
(INVENTORY/RIG DISPLAY)

 ìÉàØªdG ≈∏Y §¨°VG .∑OQGƒeh á«°SÉ°SC’G ∑ô°UÉæYh ∂àë∏°SCG IógÉ°ûe OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f/äÉμ∏àªªdG áªFÉb á°TÉ°T ∂d í«àJ

 äÉfÉ«ÑdG IóYÉbh ,(Mission objectives) áª¡ªdG ±GógCG IógÉ°ûªd ΩÉbQC’G í«JÉØe Ωóîà°SGh ,∂JÉμ∏àªe áªFÉb ¢Vô©d I
.(Scavenger Bots) á£bÓdG äÉJƒHhôdGh ,(Database)

 á°TÉ°ûdG √òg íàa AÉæKCG ¥Éë°SEG ∂jôëJ á©HÉàe ∂æμªj PEG .ÉkàbDƒe áÑ©∏dG ±É≤jEG ≈dEG …ODƒj ’ OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f á°TÉ°T íàa ¿CG ßM’

.á°TÉ°ûdG ¥ÓZEG ≈dEG øªjC’G QõdG ≈∏Y ô≤ædÉH Öjƒ°üàdG …ODƒj ∂dòch .á°TÉ°ûdG øe êhôî∏d F ìÉàØe ≈∏Y §¨°†dG hCG áaÉØ°ûdG

(INVENTORY) äÉμ∏àªªdG áªFÉb
 Éªæ«H ,äÉμ∏àªªdG áªFÉ≤H …õcôªdG º°ù≤dG »a Iô«NòdG §FGô°Th á«Ñ£dG ÖFÉ≤ëdG πãe ô°UÉæY äÉμ∏àªªdG áªFÉb á°TÉ°T ¢Vô©J

 (MOVE) π≤f ôàNGh ô°üæY …CG OóM .øªjC’G ÖfÉédG »a ô¡¶àa OQGƒªdG ÉeCG ,ô°ùjC’G ÖfÉédÉH á«°ù«FôdG ô°UÉæ©dGh áë∏°SC’G ô¡¶J

 äOQCG GPEG .ô°UÉæ©dG øe ójõª∏d áMÉ°ùe ô«aƒJh ¬æe ¢ü∏îàdG hCG ∂JÉμ∏àªe áªFÉb »a ¬d IójóL áfÉN ô«aƒàd (DROP) •É≤°SEG hCG

 ô°UÉæ©dG AÉ£YE’ (GIVE) íæe QÉ«àNG É k°†jCG ∂æμªjh .(USE) ΩGóîà°SG ôàNGh ÉgOóëa ,∂àë°U IOÉjõd G kQƒa á«ÑW áÑ«≤M ∑Ó¡à°SG

.á«fhÉ©àdG ÜÉ©dC’G »a ∂μjô°ûd

(MISSION) áª¡ªdG
 ôàaódG áªFÉ≤dG øe »∏Ø°ùdG AõédG ¢Vô©jh .ø«ª«dG ≈∏Y ájQÉ«àN’G ΩÉ¡ªdGh QÉ°ù«dG ≈∏Y á«°ù«FôdG ±GógC’G áª¡ªdG á°TÉ°T ¢Vô©J

 ≈∏Y Qƒã©∏d z™bƒªdG ójóëJ{ áØ«Xh ΩGóîà°SG πãe ,»dÉàdG »≤£æªdG ∑ôëàdÉH ∑ô qcòjh ájÉμëdG π«°UÉØJ Oô°ùj …òdG »°üî°ûdG

.z™bƒªdG ójóëJ{ áØ«Xƒd áÑ°ùædÉH É k£°ûf Ékaóg ¬∏©éd ±óg …CG OóM .OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶æd á«dÉàdG äÉ«KGóME’G

(DATABASE) äÉfÉ«ÑdG IóYÉb
 πc »a ∂eó≤J iƒà°ùe ™ÑàJ »a π«ëdGh äÓé°ùdG √òg ∑óYÉ°ùJh .π«ëdGh ∫ƒNódG äÓé°S ¢VôY äÉfÉ«ÑdG IóYÉb ∂d í«àJ

.á«ª«∏©àdG ¢Vhô©dG IógÉ°ûªd ø«ª«dG ≈°übC’ Qôe .É k≤M’ ¬∏©a ∂«∏Y Öéj ÉªH ∑ô qcòJh π°üa

(SCAVENGER BOTS) á£bÓdG äÉJƒHhôdG
 QÉ¶àfG »a ∂JRƒëH IOƒLƒªdG á£bÓdG äÉJƒHhôdG ¿ƒμJh .§b’ äƒHhQ πc ¬∏©Øj ÉªH ´ÓWG ≈∏Y á£bÓdG äÉJƒHhôdG á°TÉ°T ∂«≤ÑJ

 Iôe √OGOôà°SG øμªj ,OQGƒªdG ≈∏Y ôã©j ¿CG ó©Hh .¬YƒLQ óYƒe ≈dEG ô«°ûj âbDƒe ™e äƒHhôdG ô¡¶j ,¬bÓWEG Qƒah .ΩÉ¡ªH É¡Ø«∏μJ

.iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd É¡«a íàØJ »àdG á«dÉàdG IôªdG »a iôNCG

(BENCH) iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd
 iƒà°ùe ™aQh ,äÉ££îe hCG AGõLCG ΩGóîà°SÉH áë∏°SC’G ™«æ°üJ É¡dÓN øe ∂æμªj πªY áMÉ°ùe øY IQÉÑY iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd

 .∂JÉμ∏àªe áªFÉb IógÉ°ûe ÖfÉéH ,ácôëdG AÉ£HEG IQób ΩõM πãe ô°UÉæY ™«æ°üJh ,á«Hô¡μdG ôFGhódG ΩGóîà°SÉH IOƒLƒªdG áë∏°SC’G

.∂H á°UÉîdG áæjõîdG äÉμ∏àªe áªFÉb ≈dEG ∫ƒ°UƒdG ¬æe ∂æμªj …òdG ó«MƒdG ¿ÉμªdG É¡fCG Éªc

.ôØ°üdG øe ójóL ìÓ°S ™«æ°üJ hCG √Gƒà°ùe ™aQh OƒLƒe ìÓ°S πjó©J  (Weapon Crafting) تطوير الأسلحة
 á£≤à∏ªdG AGõLC’G ΩGóîà°SÉH G kQƒa ìÓ°S ™«æ°üàd É k°ü°üîe hCG Ék«°VGôàaG É k££îe OóM  (Blueprints) المخططات

.IôaƒàªdG

.OƒLƒe ìÓ°S iƒà°ùe ™aôd á«Hô¡c ôFGhO áaÉ°VEG رفع مستوى الأسلحة  
(Weapon Upgrades)

 ¿ÉÑ°†bh ácôëdG AÉ£HEG IQób ΩõMh á«Ñ£dG ÖFÉ≤ëdGh Iô«NòdG áWô°TCG πãe ô°UÉæY ôjƒ£J  (Craft Items) تصنيع العناصر
.¬LQÉNh ∫Éà≤dG ¿Gó«e »a Iõ«ªH ™àªàJ ≈àM ø«à°ùéæàdG Ωõ©dG

 äÉμ∏àªe áªFÉbh OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f äÉμ∏àªe áªFÉb »a äGó©ªdG IQGOEGh IógÉ°ûe  (Safe) الخزينة
.áæjõîdG
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(BUILDING A WEAPON) ìÓ°S ™«æ°üJ
 º«ª°üàd (WEAPON CRAFTING) áë∏°SC’G ôjƒ£J OóM ,iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd »a .»dÉà≤dG ∂Hƒ∏°SCG ™e Ö°SÉæà«d ∂MÓ°S ºª°U

 §£îe ΩGóîà°SÉH G kQƒa ìÓ°S ™«ªéàd (BLUEPRINTS) äÉ££îªdG OóM hCG ,AGõLC’Gh OQGƒªdG ΩGóîà°SÉH ôØ°üdG øe ìÓ°S

.OƒLƒe

(SELECTING A FRAME) πμ«g ójóëJ
 (Weapon Crafting) áë∏°SC’G ôjƒ£J áªFÉb øe (CRAFT NEW WEAPON) ójóL ìÓ°S ôjƒ£J OóM ,¢ü°üîe ìÓ°S ™«æ°üàd

 ìÓ°S ™«æ°üJ ∂æμªj ô«¨°üdG πμ«¡dG ΩGóîà°SÉH .√ójôJ …òdG ´ƒædG ôàNG ,πμ«¡dG äGQÉ«N ô¡¶J ÉeóæY .iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd »a

 .øjó«dÉH Ωóîà°ùoj ìÓ°S ™«æ°üJ ∂æμªj π«≤ãdG πμ«¡dG ΩGóîà°SÉH Éªæ«H ,IóMGƒdG ó«dÉH Ωóîà°ùoj ∞«ØN

(TOOLS) äGhOC’G
 ∂àfhôe ójõj Gògh .∂FGóYCÉH Qô°†dG øe ø«Ø∏àîe ø«Yƒf ¥ÉëdEG ∂æμªj ≈àM ,á«∏Ø°S iôNCGh ájƒ∏Y IGOCG óLƒJ ,á«bóæH πc »a

.GhóLh ÉªæjCG AGóYC’G áHQÉëªdh ∞bGƒªdG ™«ªéd G kõgÉL ∂∏©éjh á«dÉà≤dG

 áªFÉ≤c á«dÉàdG á°TÉ°ûdG Ωóîà°ùJh .∂d »°SÉ°SCG ìÓ°S ∫hCG Gòg ¿ƒμjh .IójóédG áªFÉ≤dG øe ájƒ∏Y IGOCG ôàNG ,πμ«g ójóëJ ó©H

 IGOCG QÉ«àNG É k°†jCG ∂æμªjh .…ƒfÉãdG ìÓ°ùdG QÉ«àN’ (LOWER TOOL) á«∏Ø°ùdG IGOCG ôàNG ,ájƒ∏©dG IGOC’G øª°V .¢ü«°üîJ

.∂æe G kóL ø«Ñjôb AGóYC’G ¿Éc GPEG ,Éæg øe ô°TÉÑe ∑ÉÑà°TG

(TIPS) íFÉ°üf
 óæY ’EG äGQÉ«îdG √òg ôaƒàJ ’ å«ëH ,∂à«bóæÑd ÉgQÉàîJ »àdG äGhOC’G ≈∏Y kAÉæH ¥ÓWE’G äGQÉ«N πjó©J »a íFÉ°üædG ∑óYÉ°ùJ

 ∂d í«àà°S ájƒ∏©dG IGOC’G íFÉ°üf äGQÉ«N ¿EÉa ,ÉeRÓH IGOCG øY IQÉÑY ájƒ∏©dG IGOC’G âfÉc GPEG ,∫ÉãªdG π«Ñ°S ≈∏Y .∂JGhOCG ójóëJ

.áfƒë°ûªdG hCG á«côëdG ábÉ£dG ΩGóîà°SÉH AGƒ°S É¡H AGóYC’G πàb ójôJ »àdG á≤jô£dG QÉ«àNG ójóëàdÉH

 á°TÉ°û∏d øªjC’G ÖfÉédG ≈∏Y ô¡¶J »àdGh áYô°ùdGh Iô«NòdG §jô°Th áÄÑ©àdG IOÉYEGh QGô°VC’G ≈∏Y CGô£J »àdG äGô««¨àdG ≈dEG ¬ÑàfG

 Iƒb •É≤f ™e ≥aGƒàj ÉªH ∂MÓ°S ¢ü«°üîJ ∂æμªj »μd ábO º««≤Jh ióe óLƒj ,áë«°üf πc »a .íFÉ°üædG ±ÓàNÉH ∞∏àîJh

.¬Ø©°Vh ∫Éà≤dG

(ATTACHMENTS) äÉ≤ë∏ªdG
 ,∫Éà≤dG äÉÑ∏£àe ≈∏Y G kOÉªàYG .ø«≤ë∏ªH ìÓ°S πc ºYO ∂æμªjh .∂MÓ°S äÉ«fÉμeEG hCG äÉ«FÉ°üME’ Iô«Ñc áaÉ°VEG ≥ë∏ªdG ôÑà©j

 ,ácôëdG AÉ£HEG IQób hCG ¥ÓWE’G øY áéJÉædG QGô°VC’G πãe ,IójóL Iõ«e ΩGóîà°SÉH AÉcòH É¡©e πeÉ©àJ »àdG QGô°VC’G Rõ©j É k≤ë∏e ôàNG

 ∂∏¡à°ùJ ÉeóæY É kμjô°T èdÉ©j hCG Ék«FÉ≤∏J ∂MÓ°S Aπe ó«©j hCG ∂μjô°ûHh ∂H ¢UÉîdG Iô«NòdG §jô°T ºéM ójõj É k≤ë∏e OóM hCG

.á«ÑW áÑ«≤M

(CIRCUITS) á«Hô¡μdG ôFGhódG
 ôFGhódG áaÉ°VEG AóÑd .Iô«NòdG §jô°T hCG Qô°†dG hCG ¥ÓWE’G ∫ó©e hCG áÄÑ©àdG IOÉYE’ äÉaÉ°VEG ∂MÓ°S á«Hô¡μdG ôFGhódG íæªJ

 hCG ,É¡«∏Y äôãY á«Hô¡c IôFGO ájCG ∞°VCG ºK ,ô¡¶J »àdG áªFÉ≤dG øe äGõ«ªdG øe IóMGh Iõ«eh á«dÉN á«Hô¡c IôFGO áfÉN OóM ,á«Hô¡μdG

.(CONSTRUCT NEW CIRCUIT) IójóL á«Hô¡c IôFGO ™«æ°üJ ójóëJ ≥jôW øY IójóL á«Hô¡c IôFGO ™æ°UG

 ôFGhó∏d äÉfÉN »fÉªK øe πbCG ¬H ∂MÓ°S ¿Éc GPEG .á«Hô¡μdG ôFGhódG äÉfÉN øe Oóëe Oó©H G kOhõe ¿ƒμj πμ«g πc ¿CG ßM’

.ø«à°ùéæàdG ΩGóîà°SÉH ójõªdG íàa ∂æμªj ,á«Hô¡μdG

 áÄÑ©J IOÉYEG +1{ πãe ºYO »à£≤æH iôNC’G ôFGhódG ™àªàJ Éªæ«H ,zQô°V +2{ πãe IóMGh ºYO á£≤æH á«Hô¡μdG ôFGhódG ¢†©H ™àªàJ

 »æ©j Gò¡a ,á°TÉ°ûdG ø«ªj ≈∏Y OƒLƒªdG ∞°UƒdG »a áfhóeh Iô«¨°U á«Ñ«côJ Üƒ«Y É¡H á«Hô¡c IôFGO äóLh GPEG .z¥ÓWEG ∫ó©e +1
 zQô°V -1 ¥ÓWEG ∫ó©e +2{ Iõ«ªdG ∂ëæªJ :∫ÉãªdG π«Ñ°S ≈∏Y .iôNCG Iõ«e ÜÉ°ùM ≈∏Y áaÉ°VEG ≈∏Y …ƒàëJ á«Hô¡μdG IôFGódG ¿CG

.Qô°†dG ™e πeÉ©àdG IQób ÜÉ°ùM ≈∏Y ôÑcCG ¥ÓWEG áYô°S

(COMPLETING CONSTRUCTION) ™«æ°üàdG ∫ÉªcEG
 hCG ,(á«fhÉ©àdG ÜÉ©dC’G »a ∂FÉbó°UCG ™e ¬àcQÉ°ûªd) ¬H ¢UÉN §£îe AÉ°ûfE’ QÉ«îdG ∂jód ¿ƒμj ,∂MÓ°S º«ª°üJ øe AÉ¡àf’G ó©H

 .∂°ùØæH ¬eGóîà°SGh ¬©«æ°üJ

(MODIFYING A WEAPON) ìÓ°S πjó©J
 Gòg ∂∏≤æ«°Sh .√Gƒà°ùe ™aQ hCG ¬∏jó©àd É kMÓ°S ôàNGh (WEAPON CRAFTING) áë∏°SC’G ôjƒ£J ôàNG ,iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd »a

 âæc GPEG .∂àë∏°SCG ≈dEG á«Hô¡μdG ôFGhódGh äÉ≤ë∏ªdGh íFÉ°üædGh äGhOC’G áaÉ°VEG hCG ô««¨J ∂æμªj å«M ,áë∏°SC’G ™«æ°üJ áªFÉb ≈dEG

 áë∏°SC’G πjó©J áªFÉb øe (WEAPON UPGRADES) áë∏°SC’G iƒà°ùe ™aQ ôàNÉa ,ø«©e ìÓ°S iƒà°ùe ™aQ »a §≤a ÖZôJ

.É¡∏ªcCÉH áë∏°SC’G ™«æ°üJ áªFÉb »£îàd (Modify Weapons)

(CRAFTING ITEMS) ô°UÉæ©dG ™«æ°üJ
 ô°UÉæ©dG øeh .äÉjhÉëdG »a ∂«Øμj Ée óéJ ’ ÉeóæY ∂JÉμ∏àªe áªFÉb ≈dEG áª«b ô°UÉæY ∞«°†j OQGƒªdG ΩGóîà°SÉH ô°UÉæ©dG ™«æ°üJ

 »a ô°üæY πc ¬LGƒjh .ø«à°ùéæàdG Ωõ©dG ¿ÉÑ°†bh ácôëdG AÉ£HEG IQób ΩõMh á«Ñ£dG áÑ«≤ëdGh Iô«NòdG §jô°T :É¡©«æ°üJ øμªj »àdG

.∂JÉμ∏àªe áªFÉb »a ô°üæ©dG Gòg øe ôaƒàªdG Oó©dG í°Vƒj ø«ª«dG ≈∏Y ºbQ áªFÉ≤dG

 ,ø«à°ùéæàdG Ωõ©dG ¿ÉÑ°†b øe πFÉg OóY áaÉ°VEG ∂æμªj ∂dP ™eh ,∂JÉμ∏àªe áªFÉb »a áMÉ°ùe É¡©æ°üJ »àdG ô°UÉæ©dG πc πàëJh

 ¿CG ôcòJ .T ìÉàØe ≈∏Y §¨°VGh áªFÉ≤dG øe √OóM ,√ô«¶f OQGƒe ≈∏Y ∫ƒ°üëdGh ô°üæY ™«Ñd .IóMGh áfÉN »a É¡©«ªéJ øμªj ¬fC’

 ácQÉ°ûe É k°†jCG ∂æμªjh .¢SÉ°SC’ÉH ô°üæ©dG ™«æ°üàd áeRÓdG OQGƒªdG ∞°üf …hÉ°ùJ ø«©e ô°üæY ™«H ô«¶f É¡«∏Y π°üëJ »àdG OQGƒªdG

.á«fhÉ©àdG ÜÉ©dC’G »a R ìÉàØe ≈∏Y §¨°†dÉH ô°UÉæ©dG

(SAFE INVENTORY) áæjõîdG äÉμ∏àªe áªFÉb
 äÉμ∏àªe áªFÉb ≈dEG ∂JÉμ∏àªe áªFÉb øe ô°UÉæ©dG π≤f ∂æμªj »μd áæjõîdG äÉμ∏àªe áªFÉb ≈dEG ∫ƒ°UƒdG iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd ∂d í«àJ

 øe (Safe) áæjõîdG ôàNG ,(Bench) iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd »a ∂JÉμ∏àªe áªFÉb ≈∏Y ´ÓWÓd .É¡eGóîà°S’ RIG OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f

 (Safe Inventory) áæjõîdG äÉμ∏àªe áªFÉb ≈dEG RIG OQGƒªdG ™«ªéJ ΩÉ¶f äÉμ∏àªe áªFÉb øe ô°üæY π≤æd .iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd áªFÉb

 ºd Ée ¬«dEG ∫ƒ°UƒdG ∂æμªj ’ ,(Safe Inventory) áæjõîdG äÉμ∏àªe áªFÉb »a ô°üæ©dG ™°Vƒj ¿CG ó©Hh .ô°üæ©dG OóM ,¢ùμ©dG hCG

.T ≈∏Y §¨°VG ,ô°üæY ™«Ñd .iƒà°ùªdG ™aQ áMƒd íàØJ
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