VISCERAL

GAMES"




BEVEZETES 1 JATEKMENET 6 —
VEZERLES 2  RESOURCE INTEGRATION GEAR
AZ ELSO LEPESEK .eoveeeeeeeeemnnennenne 3  (NYERSANYAG-INTEGRALO
MAIN MENU (FOMENU) ...cc.e. 4 VEDORUHA) -7
BenCElMeEan e
: B

- -
BEVEZETES

. P . ) . , . ordiil TRL

Isaac Clarke — oldalan a konyértelen katondval, John Carverrel — visszatér, hogy végrehajtsa G(,)rd!] £ ¢ ——

a nekromorfok megfékezésének kockazatos tervét. Clarke és Carver egyiitt deriti fel a Tau cglzas Katt!ntz?s jobb gombbal
Volantis fagyos vilagét, hogy rabukkanjon a titokra, mely egyszer s mindenkorra véget vethet Keézitusa Kattintas bal gombbal

a nekromorf raglynak. Utjukat gleccserek és sikos jégfalak mellett a helyi vadvilag is neheziti. Elsddleges tiizelés Kattintas jobb gombbal (célzés kdzben)

Az elIenfeIg;k minden'ec.idigingl fejlettep,be_:_k, a kbrnyezgt az dsszes. korabbinal kdny'drtelenebb,
2 Ll:;:s: gl?ggtsunlgls(tg?.egls egyiitt kell miikddnie — csak igy mentheti meg az emberiséget Alternativ' tiizelt'ési mod Gérgetﬁgomt{ (cél%’és Kozben)
Kinesis (Kinézis) F (célzas kozben)
F (ha kinézis hasznalat utan elérhetd)

Inventory/RIG (Eszkoztar/RIG) TAB



AZELSO LEPESEK

HUD (KIJELZOK)
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KIJELZOVEL KAPCSOLATOS TUDNIVALOK

A nyersanyag-integralé védéruha (RIG) harc kozben latdmezddbe vetiti Isaac egészségi allapotanak
és sztazismezejének adatait. A kijelz6n mindig lathatod, mennyi I6szered maradt, nem kell a meniit
megnyitnod hozza. A minimalista kijelz6 jovoltdbol a kirnyezetre és az ellenfelekre koncentrélhatsz
statisztikaid helyett, de egy-egy pillantassal felmérheted azt is, hogy dll a szénad.

Amikor célzol fegyvereddel, mellette automatikusan megjelenik, hany lvést adhatsz még le
Ujratoltés nélkiil. Ha fegyverednek felsd és alsd eszkoze is van, két szamot latsz majd — a fels6 az
elsddleges, az alsd a masodlagos tiizelési modra vonatkozik Az Gjratoltés mindkét eszkozt feltolti.

PAUSE (SZUNET) MENU

Nyisd meg a Sziinet meniit, hogy visszaléphess a legutobbi ellenérzépontra, meghivhasd

a jatékba egy baratodat, mddositsd a beallitdsokon, megtekintsd az eredményeidet,
elémeneteledet és megszerzett targyaidat. Ki is Iéphetsz a jatékbol, ha akarsz.

Checkpoint Restart Az utolsd ellendrzéponttdl folytatod a jatékot. Ez annyit
tesz,

hogy mindaz, amit az elhagyasa ota szereztél, elvész.

Hivj meg egy baratodat egy jatékba.

Hang-, kép- és jatékbeallitasok, nehézségi szint és
egyéb valtozok.

Jatékban elért eredményeid attekintése.

It Iathatod, mely nehézségi szinteket teljesitetted, mi
mindent

gyjtottél, milyen opcionalis feladatokat teljesitettél,
milyen

naplorészleteket és fegyveralkatrészeket talaltal.

Elmenti eszkoztaradat, és visszavisz a fémeniibe.

(Ujrainditas ellendrzoponttol)
Invite Friend (Barat meghivasa)
Settings (Beallitasok)

Achievements (Eredmények)
Progress and Unlocks

(Elomenetel és

megszerzett targyak)

Save and Quit
(Mentés és kilépés)

MENTES ES BETOLTES

Az automatikus mentés az ellendrzépontokon menti elémeneteledet és eszkoztarad tartalmét.
A legutdbbi ellendrzépont betdltése az ESC megnyomasaval, majd a CHECKPOINT RESTART
(UJRAINDITAS ELLENORZOPONTTOL) opcid kivalasztasaval lehetséges.

A jaték megkezdése el6tt lathatd. Innen érheted el a Solo Campaign (Szdl6 hadjarat), Co-Op
Campaign (Koop hadjdrat), Game Modes (Jatékmddok), Settings (Bedllitasok), Downloadable
Content (Letdlthetd tartalom) és Extras (Extrak) almentiket.

SOLO CAMPAIGN (SZOLO HADJARAT)

Kivalasztasaval Uj sz6l0 jatékot kezdhetsz, folytathatod a jelenlegit a legutdbbi ellenérzéponttol,
vagy Ujrajatszhatod annak korabbi fejezeteit.

Continue from Last Save A legutdbbi ellendrz6ponthoz visz.

(Folytatas az utolso mentett allastol)

Continue Story (Torténet folytatasa) A torténet legutdbbi fejezetével folytathatod a jatékot.

Chapter Select (Fejezetvalasztas) Egy korabbi fejezet valasztott ellen6rzépontjatol
jatszhatod djra a jatékot.

CO-OP CAMPAIGN (KOOP HADJARAT)

Kivéalasztasaval csatlakozhatsz barmely nyilvanos koop jatszmahoz, jatékban lévé barataidhoz,
indithatsz privat jatékot barataidnak, vagy nyilvanost barkinek, aki csatlakozni szeretne.

A kooperativ jatékhoz be kell jelentkezned az Origin rendszerébe.

Quick Match (Gyors parositas) Csatlakozas egy folyamatban Iévé nyilvanos jatszmahoz.

Find Friends’ Games Megjeleniti barataid folyamatban lévé nyilvanos

(Barati jatékok keresése) Dead Space™ 3 jatszmait.
Create Private Game Koop hadjdratot indit, melyhez csak meghivottak
(Privat jaték inditasa) csatlakozhatnak.

Create Public Game
(Nyilvanos jaték inditasa)

NEW GAME+ MODES (UJ JATEK+ MODOK)

Jétszd a Dead Space 3 jatékot a normal hadjarattol eltéré mddon! Ezek a mddok a jaték

barmely nehézségi szinten torténd végigjatszasa utan valnak elérhetéve.

New Game+ (Uj jaték) Ez a jatékmadd csak az els6 végigjatszas utan valik
elérhetévé. Elémeneteled az Ujrakezdéskor elvész,
eszkoztarad és fegyverzeted azonban megmarad.

Ez a jatékmadd az eredeti Dead Space™ élményt nyujtja.
Ez a jatékmadd az er6forrasok beosztaséra helyezi

a hangsllyt.

Ez a jatékmdd még a Hard (Nehéz) és az Impossible
(Kiméletlen) mddoknal is komolyabb kihivast jelent.

Koop hadjdratot indit, melyhez barki csatlakozhat.

Classic (Klasszikus)
Pure Survival (Puszta tulélés)

Hardcore (Hideglelds)



SETTINGS (BEALLITASOK)

A Beallitasok mentiben allithatod be a felbontdst és a jaték valtozoit, véalaszthatsz a kontrollersémak
kozil, és megtekintheted a gyari kontrollerkiosztast.

A/N Settings Fény- és hangerd-beallitas, felirat ki- és bekapcsolasa.
(Hang- és képbeallitasok)
Game Settings
(Jatékbeallitasok)

Co-op Partner Locator (Koop tarskeresd) és oktaté mod
ki-bekapcsolasa, rezgésbeallitas és célzasrasegités

finomhangoldsa.
Controller Settings X- és y-tengely atforditasa, kontroller érzékenységének
(Kontroller beallitasok) finomhangoldsa.

Controller Map
(Kontroller gombkiosztasa)

DOWNLOADABLE CONTENT
(LETOLTHETO TARTALOM)

[tt megtekintheted a megvasérolhato tartalmak, ruhak, fegyverek, nyersanyagok,
fegyvercsomagok, robotkutasz-fejlesztések és Uj epizddok valasztékat.

EXTRAS (EXTRAK)

E meniipont alatt attekintheted elémeneteledet, atfuthatod a Dead Space hattértorténetét és
megtekintheted a jaték stablistajat.

Progress and Unlocks Megtekintheted a jatékban valé elémenetelt nehézségi
(Elomenetel és megszerzett targyak) szintre és fejezetekre bontva, illetve a megszerzett
ereklyéket és egyéb holmikat.

Megtekinthetsz egy kisfilmet, amely dsszefoglalja

a Dead Space hattértorténetét és alapismereteit.

A Dead Space 3 jaték készit6inek névsora.

Previously On (El6zmények)

Credits (Stablista)

Alapértelmezett és alternativ gombkiosztasok megtekintése.

JATEKMENET

INVENTORY (ESZKOZTAR)

A siker zalogat az eszkoztaradban talalt holmik (példaul az elsdsegélycsomagok) jelentik.

Az utadba keriild konténerek és ladak tartalméhoz rataposassal (SZOK0Z) vagy szétiitéssel
(bal egérgomb) férhetsz hozza. A talalt targyat az E megnyomasaval helyezhetsz el az
eszkoztaradban. Az | megnyomasaval valik lehet6vé az eszkoztar kijelz6 aktivalasa, a targyaid
megtekintése, az elsdsegélycsomag hasznalata, a fegyverek bekészitése — hogy csak

a legnyilvanvaldbbakat emlitsiik.

LADDERS (LETRAK)

Az utadba akadd kékrudas |étrakat megmaszhatod. Az E megnyomasaval kezdheted meg
a maszast, és a mozgast vezérld gombokkal ereszkedhetsz, illetve emelkedhetsz.

RAPPELLING (SZOKELLES)

Szirtfalon vald leereszkedéskor a mozgast vezérld gombokkal szokellhetsz, és az L megnyomasaval
ugorhatsz. Az ereszkedésre és oldalazasra, valamint az alahulld kovek elkeriilésére is lehetdséged
nyilik. Eléfordulhat, hogy megcstiszol; a szokellést csak azutan folytathatod, ha sikertilt
visszanyerned egyensulyodat.

STASIS (SZTAZIS)

Célzas kozben a C megnyomasaval tiizelhetsz a sztézissal. A sztézis lelassitja és sebezhetévé
teszi ellenfeleidet. Barangolds kdzben azonban mas célokra is hasznalhato. Lelassithatod vele
példaul a rotorlapatokat és a tobbi gyorsan mozgd akadalyt.

KINESIS (KINEZIS)

Kinézissel megragadhatod az utadba es6 targyakat, hogy félredobd vagy az ellenségre hajitsd
6ket. Ha olyan targyba botlasz, amit elmozditanal vagy elhajitanal, a jobb egérgombbal
megcélozhatod, az F megnyoméasaval pedig megragadhatod és odébb teheted. Elejtés: F
felengedése; kivant helyre dobas célzassal: bal egérgomb. Az ajtokat és zarakat kinézissel fel
is feszitheted az F ismételt megnyomasaval a kozeliikben.

RESOURCES (NYERSANYAGOK)

A nyersanyagokbol fegyvereket és mas targyakat készithetsz a munkapadon. Hasznalj
robotkutaszokat a rejtett nyersanyagforrasok felkutatasara! Ha a robotkutaszok sikerrel
jarnak, a begydjtott nyersanyagokat a legkdzelebbi munkapadon taldlod. A felesleges targyak
munkapadon vald eladasakor az eldallitisukhoz hasznalt nyersanyagok felét visszakapod.

A nyersanyagok az eszkoztar képerny6 jobb oldalan lathatok.



SCAVENGER BOTS (ROBOTKUTASZOK)

A robotkutdszok dnvezérelt nyersanyagkeres6 és begy(ijté szondak. A nyersanyagforrasok
kozelségére hangjelzés figyelmeztet. Tanuld meg elkiiloniteni a neszektdl, hogy tudd, mikor
kell bevetned a robotkutaszt.

Robotkutasz bevetése a K megnyomasaval lehetséges.

Tartsd nyomva a jobb egérgombot a robotkutdsszal valé célzashoz, és keresd a nyersanyagforrast!
A robotkutdsz képerny6 egyfajta iranytliként miikodik; a nyersanyagforras helyét a felsd vagy also
szintek felé mutato nyilak jelzik. A radar segit megtalalni és tartani a helyes iranyt.

A nyersanyagforras kozelségére a robotkutasz kijelz6 villogassal és hangjelzéssel figyelmeztet. A bal
egérgomb megnyomasaval bocsathatod ki a robotkutaszodat a nyersanyagforras felkutatasara.

A kovetkez6 munkapadon automatikusan hozzaférsz mindahhoz, amit talalt. Ha a robotkutdsz elvéti
a célt, a nyersanyagnak csak egy részét tudja begyijteni.

A robotkutaszok allapotanak felméréséhez nyisd meg a RIG kijelz6t, majd a robotkutasz képernyct.

A nyersanyag-integrator (RIG) egészségi dllapotodrol és sztazistartalékodrol tajékoztat.

ERONLET

A gerincoszlopi kijelzon dltalanos erdnléted alakulasat kovetheted nyomon. Mig teljes

hosszaban vildgit, nincs baj. Ha sériilés ér, a fényoszlop rovidiilni kezd, és szine is megvaltozik.

A sérga annyit tesz, hogy életerdd felét elveszitetted. A vords annyit, hogy életer6d
haromnegyede odavan, egészségi allapotod pedig kritikusra fordult. llyen alkalmakkor hasznalj
elsdsegélycsomagot! Ha meghalsz, a jatékot a legutdbbi ellenérzéponttdl folytathatod.

STASIS (SZTAZIS)

A sztazismez0 telitettségét az Isaac gerincoszlopatol jobbra lathatd félkor mutatja. Telitett
allapotban a félkor hianytalan és kéken vilagit. Ahogy sztazismezdd gyengiil, mérete csokken,
és szine is megvaltozik. Sztazis feltoltése/cikk elfogyasztasa: C.

INVENTORY/RIG DISPLAY
(ESZKOZTAR/RIG KIJELZO)

Az eszkoztar/RIG kijelz6 fegyvereidet, kulcsfontossagu targyaidat és nyersanyagaidat mutatja.
Az | megnyomasaval megnyithatd az eszkoztar. A kiildetés részfeladatai, az adatbazis és

a robotkutdszok kozott a szambillentyiikkel valtogathatsz.

A RIG kijelz6 aktivaldasa nem sziinetelteti a jatékot. Isaac az attetsz6 kijelzon &t is lathatd

és iranyithatd. A kijelz6 deaktivalasa az F megnyomasaval torténik. A jobb egérgombbal
végrehajtott célzas is deaktivalja a kijelzot.

INVENTORY (ESZKOZTAR)

Az eszkoztar képernydn az els6segélycsomagok és lszerek kozépen, a fegyverek és
kulcsfontossagu targyak a bal, a nyersanyagok a jobb oldalon kaptak helyet. Valaszd

ki barmelyik targyat, majd a MOVE (MOZGATAS) vagy DROP (ELENGEDES) opcidt az
athelyezéshez/eltavolitashoz a tarolokapacitds novelése érdekében! Ha egészségedet
elsdsegélycsomaggal akarod helyredllitani, jelold ki, majd valaszd a USE (HASZNALAT) opcict!
Koop jatékmodban targyaidat a GIVE (ATADAS) opcidval tarsadra is rabizhatod.

MISSION (KULDETES)

A kiildetés képernyd bal oldalan az elsddleges célok, a jobbon a vélaszhato feladatok lathatok.
A képernyd also részén talalod sajat feljegyzéseidet, melyek a torténet szempontjabol
|étfontossagu tudnivalok mellett tovabbi teenddidet — pl. lokétor hasznalata a kovetkezd

RIG megtalalasahoz — is tartalmazzak. Valaszd ki valamelyik részfeladatot, hogy a lokétor
megmutassa a hozza vezet6 utat!

DATABASE (ADATBAZIS)

Az adathdzis a naplotoredékek és az ereklyék gydjtohelye. Tajékoztat arrdl, hol tartasz az
egyes fejezetekben, és eligazit, mi a soron kovetkezd teendéd. Az oktatéanyagokat a jobb
oldalon keresd.

SCAVENGER BOTS (ROBOTKUTASZOK)

Robotkutaszaid tevékenységét a robotkutasz képernyén tudod nyomon kovetni.

A rendelkezésedre alld robotkutaszok tiirelmesen varnak a bevetésre. Ha egyet utnak inditasz,
megjelenik egy szamlalo is, visszatérése varhato idejével. A sikeres bevetést kovetden a kutasz
a kovetkez6 munkapadon jra felvehetd.

BENCH (MUNKAPAD)

A munkapad az a hely, ahol alkatrészekbdl vagy tervrajzok alapjan fegyvereket készitesz, aramkorok

hozzaadasaval tovabbfejlesztheted a meglévoket, targyakat (példaul sztdziscsomagokat) készithetsz,

és attekintheted eszkoztaradat. Biztonsagos eszkoztaradat is csak a munkapadrol érheted el.

Weapon Crafting (Fegyverkeészités) Modosithatod és fejlesztheted meglévo fegyvereidet,
vagy Ujakat készithetsz.

Vélassz egy gyari vagy egyedi tervrajzot 4j fegyver
létrehozésahoz a meglévd alkatrészekbdl.

Meglévé fegyver tovabbfejlesztése dramkdrok
hozzaadasaval.

Tolténytdrak, elsdsegély- és sztaziscsomagok, illetve
wolfram rudak eldallitasa harcértéked novelése céljabol.

Safe (Széf) ARIG eszkoztar és a biztonsagi eszkoztar
tartalmanak attekintése.

Blueprints (Tervrajzok)

Weapon Upgrades
(Fegyverfejlesztés)

Craft ltems (Targykészités)



BUILDING A WEAPON
(FEGYVER KESZITESE)

Mddodban ll sajat, harcmodorodhoz ill6 fegyvereket tervezni és késziteni. Valaszd

a WEAPON CRAFTING (FEGYVERKESZITES) opciot a munkapadon egyedi fegyver tervezéséhez
a rendelkezésre alld nyersanyagokbol és alkatrészekbdl, vagy a BLUEPRINTS (TERVRAJZOK)
opcidt valamely ismert fegyver legyartasahoz.

SELECTING A FRAME (VAZVALASZTAS)

Egyedi fegyver Iétrehozaséhoz vélaszd a CRAFT NEW WEAPON (UJ FEGYVER KESZITESE) opci6t
a munkapad Weapon Crafting meniijében! Mikor megjelennek az elérhetd vazak, valassz
koziilik! Kompakt vazra kézifegyver, nehézre kétkezes fegyver épithetd.

TOOLS (ESZKOZOK)

Minden fegyvernek van fels és alsd szereléke, igy kétféle mddon is hasznalhatd. Ez sokoldallibba
tesz a harchan, és lehetdveé teszi, hogy tavolrdl és kozelrdl is hatékonyan ritkitsd az ellenséget.

A vaz meghatarozasa utan valassz egy felsd eszkozt az uj meniibdl. Ez lesz az elsddleges
tiizelési mod. A kivetkezd képernyd tovabbi testreszabast tesz lehet6veé. Vélaszd a felsG eszkoz
alatti LOWER TOOL (ALSO ESZK0Z) opcidt, hogy meghatdrozd az alternativ tiizelési modot.
Valaszthatsz kozelharc eszkozt is, hogy kézitusaban is megalld a helyed.

TIPS (TOLDATOK)

A toldatok a fegyver tizmddjainak eszkozfiiggd sajatsagait modositjak, ezért csak azok
kivalasztasa utan valnak elérhetové. Ha példaul a felsd szerelék egy plazmatekercs, a felsé
toldattdl fliggéen pusztithat mozgasi energiaval, de kisiiléssel is.

A fegyver sebzése, tarkapacitasa és tlizgyorsasaga toldatfiiggé — az értékek valtozasait

a képernyd jobb also sarkaban tudod nyomon kovetni. A toldatok befolyasoljak a I6tavolsagot
és a talalati pontossagot is, igy minden fegyvert harcmodorod sajatsagaihoz igazithatsz.

ATTACHMENTS (SZERELEKEK)

A szerelékek kiilonféle bonuszokkal ndvelik a fegyverek értékeit és hatasfokat. Fegyverenként
legfeljebb két szerelék alkalmazhatd. Harcmodorod erdsségeinek és gyengéinek ismeretében
vélaszthatsz olyan szereléket, mely kismértékben noveli az adott fegyver tliz- vagy
sztazissebzését, olyat, mely noveli sajat és tarsad tarkapacitasat, automatikusan djratolti

a fegyvert, vagy tarsad egészségét noveli az dltalad hasznalt els6segélycsomaggal.

CIRCUITS (ARAMKOROK)

Az aramkor bonuszok fegyvered djratoltési sebességét, tiizgyorsasagat vagy tarkapacitasat
novelik. Aramkor hozzaadaséhoz valassz egy iires aramkor-helyet, majd a fenti opciok
valamelyikét a megjelené meniibdl. Ezutan helyezd el a kivant dramkort a CONSTRUCT NEW
CIRCUIT (UJ ARAMKOR BEEPITESE) opcitval.

Minden vaz adott szamu aramkor hellyel rendelkezik. Ha fegyvered nyolcnél kevesebb
aramkor helyet kinal, hasznalhatsz wolframot, hogy tjabbakhoz juss.

Bizonyos aramkorok csak egyféle bonuszt (pl. +2 sebzés) adnak, masok kettét (+1 vjratoltés,
+1 tlizgyorsaség) adnak. A képernyd jobb oldalan lathato leiras szerint enyhén sériilt
aramkorok kisebb hatasfokaért tobbnyire valamilyen egyedi bonusz karpdtol. Példa: +2
tlizgyorsasdg, -1 sebzés; kisebbet (it, de az atlagnal gyorsabban teszi.

COMPLETING CONSTRUCTION (ELOALLITAS)
Ha elégedett vagy egyedi tervezésii fegyvereddel, létrehozhatod a tervrajzot (melyet kooperativ
modban barataiddal is megosztatsz), vagy egyszeriien elkészitheted a fegyvert. sajat hasznalatra.

MODIFYING A WEAPON

(FEGYVER TESTRESZABASA)

A munkapadon valaszd a WEAPON CRAFTING (FEGYVERKESZITES) opcict, majd a médositani
vagy fejleszteni kivant fegyvert. A fegyverkészité meniibe keriilve szabadon véltoztathatsz
az eszkozokon, a toldatokon, a szerelékeken és az aramkorokon. Ha aramkorokkel akarod
fejleszteni a fegyvert, valaszd a WEAPON UPGRADES (FEGYVERFEJLESZTES) opci6t a Modify
Weapons (Fegyvermadositas) meniibdl, igy a teljes fegyverkészités meniit atugorhatod.

CRAFTING ITEMS (TARGYKESZITES)

A nyersanyagokhdl készitett targyak kincset érnek, ha a konténerekben nem talélsz bel6liik
eleget. Készithetsz I6szert, els6segély- és sztaziscsomagokat, illetve wolfram rudakat. A lista
elemei mellett jobbra l4thaté a rendelkezésre allé darabszam.

Minden, amit készitesz, helyet foglal eszkdztaradban — csak wolfram rudakbdl cipelhetsz végtelen
mennyiséget, melyek megférnek egyetlen rubrikaban. Targy nyersanyagra valtasahoz valaszd

ki azt, amire nincs sziikséged, majd a T megnyomasaval inditsd el a tranzakciot. Ne feledd:

az igy visszanyert nyersanyagmennyiség rendszerint csak a fele annak, amit az adott targy
létrehozéasara forditottal. Kooperativ jatékban targyaidat az R megnyoméasaval tudod megosztani.

SAFE INVENTORY
(BIZTONSAGI ESZKOZTAR)

A munkapadrol éred el biztonsagi eszkoztaradat, hogy targyakat helyezz at beldle a RIG
eszkoztarba, vagy épp forditva. Az eszkoztar munkapadrol valo megtekintéséhez valaszd

a Bench (Munkapad) menii SAFE (SZEF) opcidjat. Valamely targy RIG eszkoztarbdl a biztonsagi
eszkoztarba val6 athelyezéséhez valaszd ki a targyat. A biztonsagi eszkoztaradba helyezett
targyakhoz csak a munkapadon keresztiil férsz hozza. Targy eladdsa

a T segitségével lehetséges.
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