


EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mieldtt On vagy gyermekei jatszani kezdenének
a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen

fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizié-nézés, illetve a videojatékok is
okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illetd eddig még nem produkalt ilyen rohamokat,
esetleg még hajlamot sem mutatott rd. Ha az On csalddjaban barkinek valaha is volt valamilyen epilepszids tiinete (pl.
roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl, kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi hasznalatét illetGen.

Keérjiik a sziildket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal vald id6toltését. Ha On, vagy
gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt, AZONNAL fiiggessze fel
a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos latds, szem vagy izomgyengeség,
eszméletvesztés, helytelen téjékozédds, onkéntelen mozgds vagy izomréngas.

OVINTEZKEDESEK
A HASZNALAT KOZBEN

B Neiljon tul kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legalabb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehetGvé teszik!

B Inkdbb kisebb méretii képernyt haszndljon!

Bl Kialvatlansdg vagy féradtsag esetén ne iljon le jtszani!

B3 Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!
B3 Tartson sziinetet a jaték kozben, éranként legaldbb 10-15 percet!
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A JATEK TELEPITESE

MEGJEGYZES: Rendszerkivetelmények, lasd: www.electronicarts.hu.

Telepités (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtéba és kivesd a képerny6n megjelend utasitasokat.

Telepités (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informacidra van sziikséged a EA kozvetlen letoltéseird, latogass
el awww.eastore.ea.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT
DOWNLOADS (tovabbi informéciék a kbzvetlen letdltésrdl) pontra.

Ha a jétékot letdltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kovesd a képernydn
megjelend utasitdsokat.
Ajaték (telepités utan) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithatd el.
MEGJEGYZES: Ha mér megvsaroltal egy jatékot és egy masik szamitégépre kivénod telepiteni, toltsd le és
telepitsd a mésik gépre az EA Download Managert, majd miutén elinditottad, jelentkezz be az EA
fiokoddal. Valaszd ki a megfeleld cimet a megjelend listabol és kattints a start gombra a letdltéshez.

Telepités (online viszonteladoktol szarmazo termék esetén):
Ha informéciéra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz bel6le masik példanyt,
1épj kapcsolatba viszonteladdval, akitdl a terméket vasaroltad.

A JATEK INDITASA

A jaték megkezdése:

Windows Vista™ esetén a jatékok a kovetkezd Gtvonalon érhetdek el: Start > Games (jatékok) menii, a Windows™
kordbbi valtozatai esetén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (minden program) menii.

(Az EA felhasznaldinak ekozben futtatniuk kell az EA Download Managert.)

MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel haszndlt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktall6z6 menii.

-
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MOZGAS/KAMERA

BEVEZETES

A Dragon Age™: Vérvonalak epikus, csapatszint( fantasy szerepjték modern kdntdsben, leny(igdz6 torténettel és Futas elére w
taktikus harcrendszerrel. A Dragon Age: Vérvonalak elédeihez mélton komplex jéték, igy igen sok a tudnivalé. Kameraforgatas balra A
Mivel a jétékmenet egyes elemei kozt szoros az dsszefiiggés, sirtin kell hasznlnod a tartalomjegyzéket is; a szovegben Futas hatra S
gyakran taldlsz majd u’tala'sokat rpa's szbveg‘r,ésrzekre. Végezetill: e kézikonyv terjedelme eleve kizérja az dsszes varazslat Kameraforgatas jobbra D
és képesség felsoroldsat. Magyardzatukat a jatékban taldlod. Futds balra Q
» 2 - Futds jobbra E

I R A N Y I T A S Kameraforgatas fel Home
Miutén a(z)' 10. oldqlqn re’szlgtez‘ett karakFe[aIk0F6 rer]d;zgr sggit§égével I_ét(ehoztad Karakteredet, szaiba,don v,élaszltha'tslz z&a:elités gatsle :;(:)n
a kameranézetek kozott. A kozeli kameradllds széles Iatdszogd , vall feletti nézetet, a tdvoli a terep egészének attekintésére
alkalmas feliilnézeti képet kindl. Tavolodas PgUp
A kamera kozelitése-tavolitésa az egérgorgével torténik. Fels6 kameraallasban az egérgorgd lenyomasaval és a Elforgatas (fels nézethen) Kurzorbillentyik
kurzorbillenty(kkel, vagy az egér képernydszélek felé mozgatdsaval navigalhatsz a harcmezdn. A jobb egérgomb Futds/gyaloglas vélté / (num bill)

lenyomésaval és az egér mozgatdsaval barmely nézetben elforgathatod a kamerét.

Alegtdbb cselekvést a jobb egérgomb megnyomdséval hajthatod végre. Ha a jobb egérgombbal targyra kattintasz, a H ARC
vélasztott karakter végrehajtja a vonatkozd cselekvést: tdmad, beszédbe elegyedik, kifosztja a hulldt, kinyitja az ajtét, — —
meghtizza a kart, és igy tovébb. Ha a jobb egérgombbal a terep egy pontjara kattintasz, karaktered arrafelé indul — nem Sziinet Szokiz
muszdj tehdt a billentylizetet hasznélnod. Gyorsmenii képesség hasznalata 1-0
Ha a gyorsmeniire kattintva vagy az adott funkciéhoz rendelt szambillenty(i megnyomadséval kivalasztasz egy vardzslatot Fegyverkészletek cseréje
vagy képességet, melynek célpontja van, a bal egérgombbal kell a célpontra kattintanod. A jobb kattintds torli a varazslatot (sapat mozgatas/leallitas H
vagy képe;sélget. Bt)altka:[ti ir]l'fz’isskal vz';latsli_t_helllt_gl? ki az irdnyitandd csapattagot is. Tobb karakter egyidej iranyitasdhoz tartsd Teljes csapat kivalasztasa 0
nyomva a bal gombot, és hiizz keretet koréjik. Egy karakter kivalasztisa FiFa
A ITAL ANO SIR ANYi T A S Tobb karakter kivalasztasa SHIFT + F1-F4
rr , ,
Gyorsmentés F5 A Z S O S
G . ELSO LEPESEK
Objektumok kijelolése TAB A Dragon Age: Vérvonalak inditasét kovetden a jaték inditomenjébe jutsz. Mikor elsz0r kattintasz a JATEK INDITASA
Kezeléfelilet elrejtése v gombra, a konfnguralo program a géped hardvere szdmdra legmegfeleldbb bedllitdsokat javasolja. Ezutén a
= = Dragon Age: Vérvonalak elindul.
Képernydfelvétel készitése PRTSCN
Karakterlap C A 'Y
j FOMENU el
Felszerelé 0 A fémeni funkcidinak tébbsége magatd| értetddik. A jaték megkezdéséhez valaszd az UJ JATEK; a megkezdett jaték
eapereles folytatdsahoz a BETOLTES, a legutobbi mentett 4llés behivésahoz a FOLYTATAS gombot.
i K A kevéshé kézenfekvd opciok pedig: {.-'
Varazslatok/Képességek P " L /
Terkép M EGYEB ELETUTAK '
Vilagtérkép N Itt olyan Dragon Age: Vérvonalak hadjdratba kezdhetsz, melyet te magad, barétaid vagy az online kozdsség mas tagjai
Taktika i dllitottak eld a Dragon Age honlaprdl letdlthetd tartalomkészitd eszkozkészlet segitségével.
Fémenii ESC ) A
LETOLTHETO TARTALOM
NEM ESZA K_AMERIKAI It jelennek meg az dj — ingyenes vagy megvasarolhat6 — Dragon Age: Vérvonalak tartalmak, és itt kezelheted a kordbban
letdltott tartalmakat is.

AJATEK A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASAHOZ KOTOTT. AZ ON-LINE FUNKCIOK ES/

VAGY SZOLGALTATASOK IGENYBEVETELEHEZ EA FIOK ES A JATEK REGISZTRACIOJA SZUKSEGES A MELLEKELT
SOROZATSZAMMAL. AZ EA ONLINE FELHASZNALASI FELTETELEK DOKUMENTUM A WWW.EA.COM HONLAPON
TALALHATO. AZ EA FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV. AZ EA TOVABBI
TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT INGYENESEN A FELHASZNALOK RENDELKEZESERE,
AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK.

A WWW.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAST KOVETGEN AZ EA
BESZUNTETHETI AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.

BILLENTYUZETEK

Ha angol nyelven jétszol, a képernyén megjelend billenty(tippek az észak-amerikai kiosztds szerint értelmezend6k.

Ha nem észak-amerikai billenty(izetet haszndlsz, egyes funkciokat més billentytikkel kel aktivélnod. A standard angol
billenty(zeten példaul a harci taktikak gyorselérésére az Entertdl balra lévé “#” billenty(i (az észak-amerikai kiosztasban
a“\"billenty() szolgal.
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JATEKOS PROFIL

Itt tekintheted meg vivmanyaidat és képernydfelvételeidet, majd BioWare/EA fickodba bejelentkezve akar fel is toltheted
dket online profilodba.

BEJELENTKEZES

Itt Iétrehozhatod BioWare/EA fidkodat (vagy bejelentkezhetsz egy meglévé fiokba), hogy feltdlthesd képernydfotdidat,
eredményeidet és profilodat, és hozzaférhess a letdlthetd tartalmakhoz.

KARAKTERALKOTAS

A Dragon Age: Vérvonalak jaték megkezdése el6tt szénj par percet egyedi karaktered létrehozdsdra és a jaték
szabdlyrendszerének megismerésére is. Ha a fémeniiben az UJ JATEK opcidra kattintasz, rovid bevezetd animéciét lathatsz.
Ezutén a kvetkezd valtozokat dllithatod be a karakteralkotd képernyén:

[)x. {.‘;} Karaktered neme nem befolydsolja annak értékeit és képességeit, a torténetet,
k. a pérbeszédeket, az arcok és testfelépitések valasztékat azonban igen.

FAJ

Karaktered faja meghatérozza a termetet, a velesziiletett adottsagokat és azt, hol az illetd helye a Dragon Age vildgaban,
ahol mindennapos a fajkozi fesziiltség.

EMBER

Az ember jol kiegyensulyozott fajta; Thedason jelenleg a legszdmosabb,
szerepe minden szempontbdl meghatrozo.

ELF

Ezredévekkel ezeldtt az elfek uraltak Thedast, mostanra azonban visszaszorultak
az emberi faj armyékdba: varosi nyomornegyedekben tengédnek, a pagonyelf
torzsek pedig sziintelen vandorldsra kényszeriilnek az dsi erddségekben.

B o
¢ ' A torpe hanyatld fajta; szazadok ota tartd haborujuk az éjfattyakkal minden nap dj

dldozatokat kovetel, és tovabb csokkenti hajdanan hatalmas foldalatti birodalmuk
teriiletét. A torpék, természetes mégiaellendlldsuk okan, sosem lehetnek mégusok.

FAJI MODOSITOK
EMBEREK TORPEK
Indulé bénuszok +1er6 +2 akaraterd +1er6
+1 iigyesség +2 mdgia +1 iigyességq
+1mégia +2 egészséq
+1 dorzsdltség +10% esély drté mdgia ellen

OSZTALY

Az osztély hatdrozza meg, milyen képességekre tehet szert karaktered a jaték soran.

harcértékének. A magusok esetében az osztaly hatdrozza meg a hattértorténetet is.

Noha a karakterosztalyok kozt léteznek dtfedések, egy adott osztélyba tartozé karakterrel sosem jatszhatsz tgy, mint
, s egy magushol sem lehet vérbeli
fegyverforgatd. A szerencsevadaszok tobb képzettséget tanulhatnak meg a tobbi osztaly képviseldinél, de kétkezes

egy mas osztalydval. Harcosok és szerencsevadaszok példéul nem fognak varézsolni

fegyvereket és pajzsot sosem hasznélhatnak.

2 HARCOS
bl

Emellett fontos tényezéje

A harcosok remek fegyverforgatok, nehéz helyzetben a csapat sorsa mdilik rajtuk. Kozelharci és
I6fegyvereket is hasznalhatnak, és szamos kiilnleges, alloképesség alapt képességgel birnak.

MAGUS

Fud
A
i‘- ¥ Akarakterek koziil csak a magusok tudnak vardzsolni; hatalmukat tdmadasra, védekezésre és a

csapat tdmogatdsara is hasznalhatjak. Noha a magusok is forgathatnak fegyvert, kiilondsebben

nem értenek hozzajuk; jobban kedvelik varazslovedékeket kibocsatd botot. A magus kevéshé
alkalmas a szemtdl szembeni kiizdelemre, mint més karakterosztalyok, de nagyon komoly

sebzést tud okozni, és képes felgydgyitani szovetségeseit, akik védelmezi

Lii SZERENCSEVADASZ
) A szerencsevaddszok remek harcosok, akiket gyorsasaguk, csalafintasagul
segit abban, hogy Ujra és ujra feliilkerekedjenek az ellenfélen — gyakorta

k.

k és sokoldalusaguk
még azeldtt,

hogy az észlelné a veszedelmet. A szerencsevaddszok jol boldogulnak a zérakkal, konnyen
harcképtelenné teszik ellenfeleiket, vagy lopva mdgéjiik keriilnek, hogy hétba dofjék dket.

OSZTALY MODOSITOK

HARCOSOK MAGUSOK SZERENCSEVADASZOK

Indulé életerd 100 85 90

Indulé alloképesség/mana | 100 115 90

Indulé tulajdonsag +4er6 +5 mégia +4 ligyesség

bénusz +3 ligyesség +4 akarater6 +2 akarater§
+3 egészség +1 dorzsoltség +4 dorzsoltség

Induld képzettség Harci gyakorlat Gy6gyndvénytan Méregkeverés

Indulé képesség/ Pajzscsapds, Felszegzd Iovés | Osi villam Mocskos harcmodor
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Képzettség szintenként | 1/3 13 12

Eleterd szintenként 6 4 5

Alloképesség/mana 5 6 4

szintenként

Tamado érték alap 60 50 55

Védé érték alap 45 40 50




PORTRE
Karaktered portréja a jaték f6 harci és felfedezd képernydjén jelenik meg. Hasznéld a cstiszkdkat a portréndl, hogy tobbféle
sz0ghdl is szemiigyre vedd a képet — sokat fogod nézni, nem ért tokéletesnek lennie. Ha BioWare/EA profilt hozol létre,
portrédat fel is toltheted a BioWare kozosségi weboldalara, hogy a forum-avatarként hasznélhasd.

HATTER
Karaktered hattértorténete — a jaték “vérvonal” dsszetevdje — hatdrozza meg, melyiket jatszhatod végig a hat kiilonbdzé

nyitany koziil, és a késdbbiekben is meghatdrozza a jéték menetét. Noha a jétéknak hat kiilonboz6 nyiténya van, ezek fajok
és osztalyok sajatos kombindcidihoz kotddnek; mire fajt és osztalyt valasztasz, a hatbdl csak egy, legfeljebb két lehetdséged

marad. HANG
NEMESEMBER Hat k‘ul'onbdzo (nem és faj szerint valtozo) hang koziil vlaszthatod ki azt, melyet karaktered csatdban hasznal majd.
Az ember harcosok és szerencsevaddszok minden esetben a Cousland hdz, az egyik legbefolydsosabb fereldeni NEV

nemesi csaldd tagjai. Az drulds azonban a legrangosabbakat sem kiméli ... .
ﬁ MAGUS
Az ember és elf mégusok, az Amell vagy a Surana csaldd sarjai, arra eszmélnek, hogy gyermekkoruk

6ta tartd képzésiik a végéhez kozeledik: ideje szembenézniiik az Aldszéllassal, a titkos ritudléval,
melynek soran a tanitvanyok teljes jogi magussa valnak . .. vagy eltinnek minddrdkre.

g’ﬁ VAROSI ELF

Az elf harcosok és szerencsevaddszok a Denerim szegénynegyedében tengddd Tabris familia tagjai, akiknek
sivar nyomorat és sziintelen megaldztatasait csak kiiszobon allo hdzassaguk tudna ideig-6rdig feledtetni.
Mikor egy helyi nemes, eljogait” akarja gyakorolni jovenddbelijiikon, a fajkozi fesziiltség kirobban.

PAGONYELF

Az elf harcosok és szerencsevaddszok a pagonyelf Mahariel klan tagjai; az si rengeteget jarjak, és
tokéletes elszigeteltséghen élnek, nehogy az ember kdros befolydsa az elf kultdra utolsé bastydjat is
kikezdje. Az elf faj multjanak egy ereklyéjével val6 talélkozds azonban mindent megvaltoztat.

Eﬁ KOZRENDU TORPE
laial

Karaktered vezetéknevét kordbban valasztott hattere hatdrozza meg, keresztnevét azonban te valasztod meg — de el is
fogadhatod az alapértelmezettet. A valasztott név jelenik meg a parbeszédek soran, a karakterlapon és a képernydn is,
ha az egeret jaték kozben a karakter folé viszed.

HALADO

Ha végezté| karaktered testre szabasaval, réklikkelhetsz a GYORS JATEK opcidra, hogy azonnal megkezdhesd a jétékot.
Ebben az esetben nehézségi szintet kell vélasztanod, ezutdn a jéték automatikusan meghatarozza a karaktered osztalyanak
megfeleld induld tulajdonségokat, képzettségeket, varazsigéket vagy képességeket.

Ha van elegendd szerepjatékos tapasztalatod, megeshet, hogy ezeket a dontéseket onélldan akarod meghozni. Ez esetben
kattints a HALADO opcidra. A rendelkezésedre &ll6 lehetdségekrdl bovebb téjékoztatast a kézikinyv Karakterfejlddés
fejezetében taldlsz (Idsd 74. old.).

Ha a GYORS JATEK opci6t valasztod is, az alabbiakat okvetleniil olvasd végig, hogy atlasd, miképp befolyasoljak karaktered
adottsagai és képességei a jaték menetét.

NEHEZSEG

Akar a GYORS JATEK opcict, akar a részletesebb karakteralkotést vélasztod a karakter kiilsejének meghatarozasa utan, a harc
nehézségi szintjét mindenképp meg kell vdlasztanod. A Bedllitasok meniiben barmikor médosithatsz rajta. A nehezebb
fokozatok nem arra szolgalnak, hogy tjra és djra vereséget szenvedj; az a céljuk, hogy a jaték taktikai rendszerében

magas fokon jartas jatékosokat is megfeleld kihivas elé allitsak. A nehezebb fokozatokon az ellenfelek hatékonyabbak,
csapattarsaid gyengébbek, igy gyakran kell majd sziineteltetned a jatékot, hogy megtalld az adott helyzetben leginkabh
célravezetd megoldast.

KONNYU

Ez a fokozat azoknak ajanlott, akik nem igazan jartasak a szerepjatékokban, és jobban kedvelik a valds idejii harcot
a lépésenkeént kitervelt taktikandl. Ezen a fokozaton a csapat tagjai immunisak a baréti tzre, gyorsan gy6gyulnak,
az ellenfél pedig kevesebbet sebez, mint normél fokozaton.

NORMAL

Ezt a fokozatot a szerepjétékok ismerdinek ajénljuk: megfeleld egyensuilyt biztosit kihivés és tulélhetdséq kozott. Harc
kozben alkalmanként sziikség lehet a jaték sziineteltetésére és a cselekedetek eltervezésére. Noha a csapattagok bizonyos
képességeik gondatlan hasznélataval egymasban is kart tehetnek, a baréti t(iz csak feleannyit sebez rajtuk, mint az
ellenségen.

NEHEZ

Ez a bedllitas Iényegesen komolyabb kihivést jelent a normal fokozatnal. Az agresszivabb ellenséges MI-t csak jol
felhasznalt sziinetekkel és a vardzslatok/képességek megfeleld kombindlasaval lehet legydzni. A baréti tiz ugyantgy sebzi
a csapattagokat, mint az ellenséget; elébbiek lassabban is gyégyulnak. Az ellenség tobbet sebez, hamarabb kiheveri az
allapotvaltozasok hatasait,

és ellendllobb a kiilonféle sebzésekkel szemben.

REMALOM

Ez a beallitas taktikai lingelméknek vald, akik szamara a nehéz is til konnyinek téinik.

A torpe harcosok és szerencsevadaszok szarmazhatnak a, kaszton kiviili” Brosca csalddbdl, mely a torpe
tarsadalom legalsd rétegéhez tartozik, tagjai pedig hagyomanyosan a helyi alvildgi fnokok szolgalataban
tengetik napjaikat.

NEMES TORPE

A torpe harcosok és szerencsevaddszok lehetnek ezen kiviil az orzammari uralkoddcsalad, az
Aeducan hdz tagjai is, melynek berkeiben szakadatlan harc dul a befolyasért és a hatalomért.

HATTERBOL FAKADO MODOSITOK

NEMESEMBER
Indulé képzettség Harci gyakorlat Harci taktikak

PAGONYELF KOZRENDU NEMES TORPE

TORPE

Indulé képzettség Tulélés Lopds Harci gyakorlat

TESTRESZABAS

Ha tj karaktert hozol létre, a folyamat sorédn hésodet vagy hésnddet szamos tekintethen testre szabhatod.
Azokon a karaktereken, akik a jaték sordn csatlakoznak csapatodhoz, nem valtoztathatsz.

MEGJELENES
Karaktered faja és neme meghatdrozza testfelépitését és fejformajat, de ettdl kezdve rajtad mdilik minden: a vondsok,
a hérszin, az esetleges tetovaldsok és kozmetikai részletek tigyében te dontesz. Hogy gyorsan létrehozhasd karaktered
egyedi dbrazatdt, haladj végig a kilenc faj- és nemspecifikus bedllitdson, majd add hozzé az egyéni sajatsagokat

a kategoria szerint csoportositott cstszkakkal.
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KARAKTERFEJLODES

Hogy kalandjait ttlélhesse, karakterednek erésebbé és sokoldaltibba kell valnia. Uj képzettségeket kell tanulnia, jobb
felszerelést és tapasztalt szovetségeseket kell szereznie. Mig a karakteralkotdssal (Idsd 70. old.) kapcsolatos dontéseket csak
egyszer, a jaték megkezdése eldtt kell meghoznod, az el6bb vazolt dontéshelyzetekkel djra meg Gjra szembekeriilsz majd a

jaték soran.

TULAJDONSAGOK

A karakter kezdéskor legalabb 10 pontot kap minden tulajdonsdgara; ezek hatérozzak meg hatékonysagét a harchan,

kihatnak egyéb nem harci képzettségeire, és Uj parbeszédeket tehetnek szamaéra elérhetdvé.

Mikor tulajdonsagaidat eldszor ltod, azok némelyikének értéke — az dsszeadddo faji és egyéb mddositk miatt — 10-nél
is magasabb lehet. Karaktered megalkotdsakor tovabbi 5 tulajdonsag pontot oszthatsz szét tetszésed szerint. Ha dtugrod a
halad karakteralkotdsi részt, a jaték dont helyetted, és az 5 pont az e fejezet végén lathato tablazat szerint keriil kiosztdsra.

Karaktered minden szintlépéskor tovabbi 3 tulajdonsdg pontot kap.

Figyelem: a jéték szabalyrendszere az esetek tobbségében a karakter tulajdonsdgmddositdjéval, és nem magaval
a tulajdonsag értékével szamol. A tulajdonsagmédositd az adott képesség 10-es alapértékének és valds értékének
kiilonbozete — vagyis az a pontszdm, amit az adott tulajdonsag fejlesztésére forditottal.

ERO

Minél magasabb az eréd, annl nagyobbat sebzel az dsszes fegyverrel (a szdmszerijat és a varazslobotot kivéve);

az ligyességgel egyiitt meghatarozza kozelharci tamaddsok sikerességét. Az erd a fenti okokbdl kiemelten fontos

a harcosok és a szerencsevadaszok szaméra, de a kozelharci fegyvereket forgatd magusok is hasznét latjak. Kétkezes
fegyverek forgatasahoz és nehéz pancélok viseléséhez jelentds erd kell. Az erd hozzajérul tovébba a karakter fizikai
ellendllasahoz, és befolyasolja, mennyire téinik félelmetesnek, ha Befolyasoldst hasznal.

UGYESSEG

Akarakter védd értékének legfontosabb dsszetevdje; segit a tamadasok elkeriilésében. Az er6 mellett az ligyesséq is
hozzéjarul a kozelharci tdmada értékhez, mely meghatérozza, hogy sikeres-e a karakter timadasa. Tavolsagi fegyver

haszndlata esetén a tdmado értékbe csak az ligyesség szamit bele. Minél magasabb a karakter tigyessége, anndl

valdsziniibb, hogy tdre és nyila célt ér, mivel annal pontosabban képes irdnyitani azokat. Az ligyesség hozzajérul a fizikai

ellendlldshoz, és bizonyos fegyverek hasznalaténak is eldfeltétele. Ez a harcosok és szerencsevadaszok legfontosabb
képessége.

AKARATERO

Az akaraterd szabja meg, a mana vagy az alloképesség mennyiségét, melybdl a karakter vardzslatai és képességei
haszndlatakor merit. Nélkiilozhetetlen a magusoknak, de jél jon a képességeiket siirdin hasznald harcosoknak,
szerencsevadaszoknak is. Lényeges dsszetevdje tovabba a karakter mentalis ellenallasanak.

MAGIA

A magas mdgia érték leginkdbb a magusok szamara hasznos; médositoja hatarozza meg a magus vardzserejének mértékét,
mely megszabja az egyes varazslatok hatékonysagat, egyebek kozt sebzésiiket is. A magia érték minden karakterosztaly
esetében kihat a, gy6gyitalok, kendesok és balszamok hatékonysagdra. A magas szint(i botok és bizonyos varazslatok

haszndlatahoz magas mdgia érték sziikséges. A magia a mentdlis ellendllds értékébe is beleszamit.

DORZSOLTSEG

A karakterek csak magas dorzsoltség esetén sajatithatnak el haladd képzettségeket, az érték azonban mindenki szdméra
fontos, aki szeretné a meglévket hatékonyan hasznalni. Kiemelten fontos a szerencsevadaszoknak: osztalyhoz kot6dd
képességeik zomét a magas dorzsoltség kiilondsen hatékonnya teszi. Segit megtalalni az ellenfé| péncélzatanak sebezhetd
pontjait, fokozza a témadésok pancélatiitd erejét. Hozzajarul tovabba a mentélis ellenélléshoz és a rébeszéld jellegd

befolydsolas eredményességéhez is.

EGESZSEG

A felépités értékének novelése fokozza a karakter egészségét, igy az tobb sebzést képes elviselni, mieldtt kiddl a harchol.

Minden kdzelharcban érintett karakter szamara létfontossagu. Lényeges dsszetevdje a fizikai ellendllasnak is.
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GYORS BEALLITASOK

HARcos MAGUS SZERENCSEVADASZ
Tulajdonsagok +3erd +2 akaraterd +1er6

+1igyesség +3 mdgia +3 iligyesség

+1 ak 0 +1 dorzsoltség
Képzettségek Harci gyakorlat
Képességek/ Preciz timadas, Tiizkitrés és Gyengeséq Lopakodaés vagy Két fegyver
varazslatok Pajzsblokkolds vagy forgatdsa

Pajzscsapés

KEPZETTSEGEK

Az dsszes humanoid karakter szamara elérhetd képzettségek nem befolyasoljak ugyan kozvetleniil az dsszecsapasok
kimenetelét, de vannak kdztiik olyanok, amelyek harc kozben is hasznélhatdak. A szerencsevaddszok minden masodik, a
harcosok és magusok pedig minden harmadik szinten egy képzettségpontot kapnak. Minden képzettségnek négy szintje van,
de fejlesztened kell a dorzsoltség tulajdonséagodat ahhoz, hogy tobb, magasabb szintii képzettséget megtanulhass. A jatékot
osztalyod és hattered altal meghatérozott két képzettséggel kezded, késébb azonban a tetszésed szerinti képzettségeket
tanulhatod meg. Ha kihagyod a haladd karaktergeneralds Iépését, a jaték végzi el helyetted a valasztast.

=
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BEFOLYASOLAS

A Befolyasolas Uj parbeszédek lehetdségét biztositja, amelyek segitségével mas karakterek véleményét
véltoztathatod meg, igy néha a torténet j fordulatot vesz vagy egy megallapodas kedvezébbé vélhat. Ha egy
pérbeszéd kozben megjelenik a Meggydzés nevii opcid, sikered valdszintiségét dorzsoltség pontjaid szdma és
Befolyasolds szintje donti el. Ha viszont a Megfélemlités opcid jelenik meg, sikered a Befolyasolds szintjétdl és
ergdtl fiigg.

LOPAS

Azok a karakterek, amelyek megtanultak lopni, megprébélkozhatnak més karakterek zsebeinek felmetszésével,
legyenek azok haratsagosak, semlegesek vagy ellenségesek, de komoly szinten kell, hogy legyen a képzettség,
ha harc kdzben akarja ezt végrehajtani valaki. A legtobb esetben az ellopott targyak ugyanazok, amelyeket harc
utdn vehettél volna el halott ellenfeledtdl.

CSAPDAKESZITES

Azok a karakterek, akik megtanulték ezt a képzettséget, hétkoznapi dsszetevokhdl képesek csapdakat és
kelepcéket dsszerakni, ha van ehhez sziikséges tervrajzuk. A képzettség masodik és negyedik szintjén megné az
a tdvolsag is, amelyrdl a karakter észlelheti az ellenséges csapdékat. Ne feledd, hogy bér minden karakter, aki
megtanulta a képzettséget, képes csapddkat allitani, semlegesitésiikre csak a szerencsevadaszok képesek.
TULELES

Atilélés képzettség segitségével a karakter képes olyan ellenfelek észlelésére, akik amugy rejtve maradnanak.
A képzettség magasabb szintje lehetdve teszi a rejtdzkadd ellenfél erejének megallapitasat is, tovabba
bénuszokat ad természeti és fizikai ellendlldsanak megdllapitdsara is.

GYOGYNOVENYTAN

A gyégyndvénytan képzettséggel rendelkezd karakterek képesek gydgyitalok, balzsamok, pakoldsok és
elixirek elkészitésére, ha rendelkezésiikre &linak az 6sszetevdk és a receptek. Magasabbh szinteken a karakter
bonyolultabb receptek alapjan is dolgozhat, igy erésebb hatds készitményeket is létrehozhat.

MEREGKEVERES

A méregkeverés alkalmazdsaval haldlos hatasu keverékek hozhatoak Iétre, amelyeket a karakter kozelharci
fegyverekre kenhet, igy tovabbi sebzést okozhat ellenfelén, aki le is bénulhat ezektdl. Akik jaratosak ebben a
mesterségben, robbané bombékat és flaskékat is készithetnek, amelyeket az ellenséghez véghatnak. Ahogy
a gyogyndvénytan és a csapakészités esetében, ennél a képzettségnél is sziikség van a nyersanyagokra és a
receptekre. Ne feledd, hogy a képzettség nemcsak a mérgek elddllitasahoz, hanem hasznalatukhoz is sziikséges.




HARCI GYAKORLAT
A harcosok és szerencsevaddszok esetében a képzettség minden rangja Uj fegyveres képességeket
tesz szabaddd, amelyek megtanuldséval a karakter tovabbi aprd elénydkhoz juthat. Habar
amégusok nem tanulhatnak fegyveres képességeket, ez a képzettség jelentds mértékben
megnaveli azt a sebzést, amelyet képesek elszenvedni, mieldtt varézslatuk megszakadna.

@ HARCI TAKTIKAK
Aképzettség minden egyes szintje megndveli a karakter taktikai lapjan rendelkezésre ll helyek
szamét (Idsd 31. old.). Mivel minden hely egy feltételes akciot tarol a harcban, — példaul a magust
lehet utasitani veliik, hogy gydgyitsa az 50%-os életerd szint ald siillyedt csapattdrsat — a tobb
rendelkezésre all6 hely azt jelenti, hogy bonyolultabb tervek végrehajtasra is lehetéség nyilik.

KEPESSEGEK/VARAZSLATOK

A harcosok és szerencsevadaszok képességei és a magusok varazslatai kiilonleges képességek, amelyek egy bizonyos
karakterre jellemzéek, igy kiilonbdznek azoktdl, amelyeket barki megtanulhat. Ezek szinte mindig harcban hasznlhatéak
fel. Egy képesséq vagy vardzslat haszndlata gyakran a karakter dlloképességét vagy mandjanak mennyiségét csokkenti,
habar néhany koziiliik passziv, igy az alloképesség és a manapont csokkenése nélkiil is eredményezhetnek allandé
elénydket. A karakter minden szinten és a jaték egyes dllomasainal is egy képességhez vagy vardzslathoz juthat. A
kezdetekkor egy képességedet vagy vardzslatodat osztalyod elére meghatérozza, egy — tetszésed szerinti — masikat
pedig ingyen kivélaszthatsz. Ha kihagyod a haladé karaktergenerdlds lépését, a jéték végzi el helyetted a valasztast.

A képzetségekkel ellentétben a képességek és a varazslatok nem kindlnak magasabb rangot, hanem a kapcsoldda
képességek egy négytagu ranglétra helyeit foglaljék el. Eqy képesség vagy varazslat megtanuldsa megnyitja a ranglétra
kovetkezd elemét, feltéve, ha a karakter eléri a sziikséges szintet és a tulajdonsagi kovetelményeknek is megfelel.

Egyes vardzslatok és képességek hozzaférhetGek az adott osztélyba tartozé dsszes karakter szdmdra, néhany
képességcsoport, példaul a Kettds fegyver és az ljészat ellenben mind a harcosok, mind a szerencsevadaszok rendelkezésére
all. Mas vardzslatok és képességek egy bizonyos specializaciohoz kapcsolddnak, amelyeket a karakterek a jték késébbi
fazisaban érhetnek el.

A Dragon Age: Vérvonalak tobb szdz képességet és vardzslatot tartalmaz, amelyek felsoroldsa tilsagosan hosszadalmas
lenne. A jatékban az dsszes leirasat megtalalod.

AKTIVALANDO KEPESSEGEK

A leggyakoribb képességek vagy varazslatok,aktivélva”vannak jeldlve, amelyeket az aktualis karakter csak akkor haszndl,
ha utasitést kap rd. (Csapatod més karakterei akkor haszndljak az aktivalt képességeket, ha sziikséges, vagy ha a taktikai
képernydn dltalad beallitott feltételek erre utasitjak dket.) Ezek a képességek nagyon sokfélék lehetnek. Vannak, amelyek
pozitiv hatdssal vannak karakteredre vagy szovetségeseidre, de drthatnak egy vagy tobb ellenségednek is, de akdr
felhaszndlhatdak arra is, hogy egy adott teriileten mindenkinek drtalmara legyenek, fiiggetleniil attdl, hogy drtalmasak-e
rad vagy nem. Egyes aktivalt képességek egy masodpercig miikodnek, mig masok egy kis ideig még aktivak maradnak.
Alegtdbb aktivalt képesség azonnal megkéri az drét alloképességben vagy manapontban, bar vannak, amelyek haszndlata
ingyenes. Miutdn hasznaltal egy bizonyos aktivalt képességet, rovid ideig varnod kell, amig ujra alkalmazhatnad.

PASSZ1V KEPESSEGEK

A passzivként jellt képességek vagy vardzslatok hatdsa végleges. Nem haszndljék fel dlloképességedet vagy
manapontjaidat, tovabbd, mivel nem sziikséges aktivalnod dket, nem jelennek meg gyorsmeniidon sem. Ha meg akarod
tekinteni, milyen képességeket sajatitott el a karaktered, varazslatok vagy képességek lapjan teheted ezt meg.

FENNTARTOTT KEPESSEGEK

Ha egy képesség vagy varazslat fenntartottként van jeldlve, addig marad aktiv, amig meg nem sziinteted, vagy amig
karaktered manapontjai vagy lloképessége nulléra nem csokken. Egyes fenntartott képességek hasznélata ingyenes,
igy addig maradnak aktivak, amig csak kivanod. Egy fenntartott képesség hasznélata igen frasztd, igy hasznalatuk
féradtsaghdl adddo biintetést eredményez, ezért mellettiik mds képesség haszndlata tobb alloképesség vagy manapont
levondsat eredményezi. Egy fenntartott képesség deaktivaldsa utan el kell telnie némi iddnek, amig ujra alkalmazhatod.

TAPASZTALAT ES SZINTEK

Egy kiildetés végrehajtésa vagy egy ellenség megdlése utdn tapasztalati pontokat kapsz (néha TP az elnevezésiik).

Ha elég TP-d gyiilt dssze, karaktered uj szintet érhet el. Fejlddését a karakter neve alatt kovetheted figyelemmel, a f6
felhasznaldi feliileten és a karakter adatai kozott. 2000 TP sziikséges ahhoz, hogy az elsd szintrdl a mésodikra [éphess,
atovabbiakban pedig minden Uj szint eléréséhez tszézzal tobb TP sziikséges. (A 3.-rél tehdt 4500 TP megszerzése utén
léphetsz a 4.-re. Ez 2500-zal tobb, mint a 2. szinthez sziikséges mennyiség.) Az elért szinteknek nincs felsg hatéra.

A karakter minden szinten megkapja a kovetkezoket:

B Harom tulajdonsagpont
B Egy vardzslat vagy képesség

B4 Idonként egy képzettségpont (minden masodik szinten a szerencsevadaszok,
minden harmadikon a harcosok és a magusok esetén.)

B Tobb életerd-és mana/alloképesség-pont osztlytol fiiggden (Idsd 24. old.)

Bl A sebzéspontok kismértékii novekedése.

A karakter adatainl hatdrozhatod meg, hogy tulajdonsagpontokat, képzettségpontokat vagy varazslat/képesség pontokat
magad kivanod-e elosztani, vagy a jaték automatikus bedllitasdra bizod ezt szintlépésekkor.

CSAPATTAGOK

Habér a Dragon Age: Vérvonalak végigjatszhatd csak az éltalad létrehozott karakterrel s, a jaték egy négytagu,
kalandozokbol ll6 csapat hasznalatara épil, akiket sok olyan lehetséges tars koziil valaszthatsz ki, akikkel
fereldeni utazésaid kozben taldlkozol. Csapatod tagjai nemcsak harchan fontosak, néha megvannak azok
akapcsolataik is, amelyek sziikségesek egy-egy kiildetés végrehajtasahoz és segitséget kérhetnek sajét
kiildetéseikhez is. Ha valtoztatni akarsz aktudlis csapatod dsszetételén, nyomd meg a menii CSAPAT VALTOZTATASA
gombjét a f6 kezelGfeliilet felsd részén. (Bizonyos helyzetekben egy ideig erre nem lesz lehetdséged.)

ELFOGADAS

Csapatod tagjainak sajat személyiségiik és véleményiik van, igy egyes dontéseidre erds érzelmekkel reagalhatnak.
Azt a szintet, hogy mennyire helyesli egy karakter a dontésedet, a bal oldalon az adott karakter lapja aljan talalhatod
(Idsd 14. oldal). Ha egy csapat tagjai ndvekvé mértékben helyeslik dontésedet, hosszabban beszélgethetsz veliik a
taborban, igy djabb kiildetésekre kaphatsz lehetdséget vagy egyes karakterek esetében romancok is szovddhetnek.
Azok a karakterek, akik biznak vezetdi képességeidben, bonuszokat kapnak tulajdonsagaikra. Ha a csapatod

egy tagja nem fogadja el cselekedeteidet, elhagyhat vagy akér el is drulhat. Mivel csapatod tagjai kiilonboznek
egymastdl, nehéz gy dontened, hogy mindenki elégedett legyen. A bolcs vezetd azonban tudja, hogy ha lényeges
dolgokban nincs is meg az egyetértés, ajandékokkal még mindig biztosithatd a csapattag hiisége (ldsd 34. old.).
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SPECIALIZACIOK

Ha a karaktereid megfeleléen meger6sodnek és titkos tudasra is szert tesznek, képes vagy karakterosztdlyuknak megfeleld
specializaciokat valasztani szamukra. A fokarakter két specializaciot valaszthat a 7. és a 14. szinten, a csapat tobbi
humanoid tagja pedig egy specializicioval indul és még egyet tanulhat meg. Minden specializcié két bnuszt biztosit és
erds képességek vagy vardzslatok csoportjat teszi elérhetdvé.

HARCOS

MAGUS

’—'¥=.

BARD

TOMBOLO
Atombolé az 6rjongés dllapotaban csak félig van dntudaténdl, és igazi pusztitéva valhat,
aki bokezien osztja a sebeket és a halalt, de vérszomjat csak nehezen kiizdheti le.

BAJNOK

A bajnokot soha nem nehéz megtalélni a harcmezén, mert mindig véllt vallnak vetve harcol
szovetségesei mellett, batoritd szavai hallatan pedig meginog ellenségei elszantsaga.

TEMPLARIUS

Atemplariusok a megtévedt varézstuddk ostorai, akik gyorsan semlegesithetik az ellenséges
magusok legveszélyesebb képességeit, igy a partit kozelebb segithetik a gy6zelemhez.

LELEKFALO

A lélekfalok igazi rémségek, akik onkinzo tomboldsukban sajat halalukkal

-

SZERENCSEVADASZ
ORGYILKOS

Az orgyilkosok hatékony gyilkosok, médszeriik ellenségeik gyenge pontjainak feltérképezése,
amelyek ismeretében szovetségeseik hatékonyabban harcolhatnak.

Csak a legtisztabb lelk(i bardok tartjdk magukat tisztan eldadémiivészeknek. Legtdbbjiik a manipuldcio

mestere, akik szandékosan vélasztottak maguknak olyan mesterséget, amelynek dlcdja alatt hatékonyabban
keriilhetnek nagyhatalmu személyek kozelébe. Nem harcolnak egymagukban, de képesek hatékonyan inspiralni
szovetségeseiket vagy elbdtortalanitani ellenségeiket, igy forditva a maguk javéra a harc kimenetelét.

PARBAJHOS
A parbajhdsok villamgyors harcosok, a kirmdnfont kardforgatds mesterei, akik soha nincsenek ott,
ahova ellenségeik tdmadésukat irdnyozzak és mindig készen éllnak rd, hogy megsemmisitd erével
célozzanak meg egy-egy létfontossagu pontot.

FELDERITO
A felderitd az allatok nagy bartja és ami még fontosabb, azok hii szovetségesévé valhatnak.
A szovetségeseket keresd felderitét mindig megsegiti néhany éles fogsor a harcban.

SPECIALIZACIO BONUSZOK

flortolnek, hogy romlast hozzanak ellenségeikre. ToMBOLO BAJNOK TEMPLARIUS PuszTiTé
Tulajdonsag +2er6 +2 akaraterd +2 mégia +1 egészség
bénusz

BUVHARCOS Masodlagos bonusz | +10 életer6 +1 dorzsiltség +3 mentélis ellendllds | +5 fizikai ellendllds

Ez az Gsi tuddst birtokld harcos a maga szokatlan mddjan varézshaszndld, aki a kozvetlen
magikus hatdsok helyett hagyoményos fegyverekkel hajt végre mesteri timadasokat.

BUVHARCOS

VERMAGUS

ALAKVALTO

SZELLEMGYOGYITO

- < Tulajdonsag +1 ligyesség +2 egészség +2 egészséq +2 mégia
VERMAGUS bénusz
Avérmagus dsi, tltott vardzslatokat tanulmanyoz, amelyek mana vagy lirium helyett Masodlagos bonusz | +5 tamadas +2 varazserd +1pancél Extra életerd visszanyerés

az élet alapvetd esszencidjat hasznaljak fel. Varazslataik rémséges fegyverek, amelyek
rendkiviil hatékonyak, mert masok akaratdnak befolydsoldsara képesek.

ORGYILKOS BARD

+2 iigyességq

+2 akarater6

PARBAJHOS
+1 igyesség

+1 egészség

FELDERITO

ALAKVALTO Tulajdonsag

Az alakvaltok az dtalakulds mivészetének ismerdi, igy ellenségeik bonusz

soha nem tudhatjak, mivel kell majd szembenézniiik. Masodlagos
bénusz

+2,5% esély kritikus
sebzésre

+1 dorzsoltség

+1 sebzés +5 természeti ellendllds

SZELLEMGYOGYITO

A szellemgydgyitok soha nem sietik el dolgukat, mert a lassu, de biztos gydzelmet keresik, amelyet
szinte legydzhetetlen szovetségeseik vagy pusztité hatalmuk bemutatdsa hoz el szamukra.




KULDETESEK

A Dragon Age: Vérvonalak jaték egy torténetre épil, igy nem egyszerien a harc &l a fékuszpontban. Sziikség lesz rd,
hogy beszélj, érvelj és felfedezd a vildgot, nem elég egyszeriien a kdvetkezd csatara koncentralnod. A jatékot tobb szaz
kis kiildetés alkotja, amelyek egyetlen nagyivd, epikus torténetté allnak dssze. Szinte minden kiildetést tobbféleképpen
oldhatsz meg, igy kimeneteliik is sokféle lehet. A legkdnnyebben tgy oldhatod meg a kiildetéseket, hogy megkeresed
a minitérképeden a kovetkezd torténetpontot vagy azt a karaktert, akinek felkidltojelet Iatsz a feje felett. A kreativabb
jatékosok hamar réjonnek, hogy varatlan — vagy zavarba ejt6 — médokon is alakithatjak a torténetet.

TARSALGAS

Egyes tarsalgasok maguktdl elkezdddnek, ilyen példaul héttértorténeted is, de a leggyakrabban més karaktereket kell
felkeresned, ha segitséget vagy informéciot keresel. (Ne feledkezz meg arrdl, hogy szoba allj csapatod tagjaival. Tobbet
tudhatnak, mint gondolndd.) Ha beszédbuborék téinik fel felettiik, amikor rdjuk mozgatod az egeret, kezdeményezz veliik
beszélgetést! Ha karaktereden van a beszéd sora, sok lehetdség koziil valaszthatsz. Kattints arra a mondatra, amelyet
mondani akarsz, vagy nyomd meg a megfelel6 szami gombot. Valassz bdlcsen, mert dontésed szamos kbvetkezménye
koziil sokra csak a jaték késobbi szakaszan deriil fény.

MEGGYOZES

Egyes mondatok eldtt a, Meggydzés” vagy més egyéb eldtag all. Ha megvannak a megfeleld képzettségeid, a veled
sz0ba &ll6 karakter elfogadja érvelésedet, de ha kudarcot vallasz, helyzeted rosszabbé vélhat, mint volt. A Meggy6zés
eldtaggal elldtott mondatok karaktered Befolydsolsatdl és a dorzsoltség tulajdonsdg szintjétdl fiiggenek.

MEGFELEMLITES

A Megfélemlités a Befolyasolds mésik oldala. Ez is a Befolyasolds képzettséq fiiggvénye, de nem a dorzsoltség
az alapja, hanem az er6. Megfélemlitésre kevesebb lehetdséged van, mint meggydzésre, de a végkimenetel
drdmaibb lehet. Ahogy a meggydzés, a megfélemlités kudarca is silyos kovetkezményekkel jarhat.

MAS TULAJDONSAGPROBAK

Egyes kiilonleges mondatokhoz a karakter bizonyos tulajdonségénak el kel érnie egy szintet. Ha példaul,Ddrzsoltség” szot
l4tod egy mondat el6tt, a karakternek kiilongsen komoly rélétasa van a téméra. Ha a tulajdonsagod megfeleléen magas
a helyzet megolddsahoz, més karakterek valasza kedvezd lesz szémodra, ha nem, tekintélyed csokkenhet szemiikben.

HIRDETOTABLAK

Ferelden tobb szervezete is tiiz ki olyan hirdetményeket, amelyek segitségével olyan kalandozékat talélhatnak gondjaik
megoldasara, akik jo pénz ellenében nem riadnak vissza egy-egy jol megfizetett munka elvégzésétdl. A legtobb ilyen
hirdetményt a papok tiizik ki, olyan egyhdzi személyek, akik megeskiidtek ra, hogy soha nem ejtenek ki ajkaikon olyan
mondatot, amely nem foglaltatik benne a Fény Fohdszaban. Mivel rendkiviil ritka az a megbizas, amely nem tartalmaz olyan
szavakat, amelyek kimaradtak a szent konyvbal, a helyi pap igy egy kozeli hirdetdtablara tiizi ki 6hajat. Ha végrehajtottad a
feladatot, visszatérhetsz a paphoz fizetségedért. Talalhatsz olyan hirdetményeket is, amelyeket helyi csoportok adtak fel.

NAPLO

Napléd minden végrehajtott kiildetést rogzit. Tartalmaz némi informéciét arrél, hogy mit és miért kell végrehajtanod, és
néha — nem mindig — alternativ megoldésokat javasol a probléma megoldasara. Habar sok kiildetésen is dolgozhatsz
pérhuzamosan, aktivként csak az egyiket jeldlheted meg, ahogy a kiildetés mellett azt két nagy nyil is jeldli. A f6
kezeldfeliilet és a térkép jeldli az aktiv kiildetéshez kapcsoldd pontokat.

Naplddban a nyillal jelolt fiil a be nem fejezett kiildetéseket jeloli, a pipaval jelzett pedig azokat, amelyeket méar
végrehajtottal.

KODEX

Kédexed, melyet napléd papirlap-ikonja alatt taldlhaté fiil jeldl, azokat az informacidkat 6rzi, amelyeket a thedasi

életérdl szereztél utazdsaid soran. Ezek néha kivonatok az dltalad talalt kényvekbél, méskor pedig egy témérdl sz616
enciklopédia bejegyzéseinek formdjat oltik. Kédexed bejegyzései tigy szaporodhatnak, hogy megvizsgélod a vildgban talalt
objektumokat, értékes beszélgetéseket folytatsz vagy ellenségekkel végzel. Az étléthatdsag kedvéért itt jelennek meg
képernyd jobb alsé sarkaban megjelend tananyagok is.

Kiilondsen figyelj azokra a bejegyzésekre, amelyek a kiildetésekkel kapcsolatosak csoportjaban jelennek meg! Ezek
tobbnyire létfontossagu informdciokat tartalmaznak torténeted folytatdsahoz.

BESZELGETESEK TORTENETE

Napléd negyedik fiile, amelyet beszélgetésbuborék-ikon jelez. Ez térolja legutobbi 25 beszélgetésedet, igy megnézheted,
mit hallottél masoktdl. Ne félj attdl, hogy naplddbal eltiinnek egyes parbeszédek, mert a f6 torténetvonalakat mindig
megtaldlhatod itt.

LETOLTHETO TARTALOM

Napldd utols fiile, amelyet kincsesldda-ikon jelez, olyan uj tartalmakat jeldl, amelyek letdltésével kiegészitheted a jatékot.
Ez hasonlit a Letdlthetd tartalmak képernydre, amelyet a fomeniibdl érhetsz el.

TERKEPEK

A Dragon Age: Vérvonalak kétféle térképet tartalmaz. A kornyéket abrazoldak tobbnyire hidnyosak akkor, amikor belépsz
egy terilletre, de (j részletek jelennek meg rajta, mikdzben felderited ezeket, a vildgtérkép segitségével pedig utazhatsz a
kiilonbdz teriiletek kozott. A jobb fels6 sarokban talalhaté minitérkép a kornyék térképének csak egy kis részét mutatja.
Avildgtérkép (amely csak Fereldent mutatja meg — Thedas sokkal nagyobb) akkor valik elérhetévé, amikor végigjétszod
a jaték bevezetdjét. A jobb felsd részben lathatod csapatod taborat, ahol karaktereid automatikusan felgyogyulnak
sériiléseikbl. Légy dvatos, amikor a vildgtérképen talalhatd pontok kdzdtt utazol, mert az ellenség gyakran hajt végre
rajtaiitéseket.
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JELZES /| MAGYARAZAT
arakter életereje (24. old.)

arakter mana/alloképesséqg (25. old.)
arakter jelenlegi cselekvése

lesett csapattag

ivdlasztott karakter

ebz6dd karakter (26. old.)

zintlépés emlékeztetd (22. old.,)

att a teljes csapat kivalasztésahoz

att a csapat megallitdsahoz

att a fegyverkészlet cseréjéhez (34. old.)
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JELZES /| MAGYARAZAT

m Katt a gyorsmenii lezérdséhoz
m Tapasztalat mérd (17. old.)

13 | Karakterre érvényes allapotvaltozasok (30. old)

114 | Gyorsmeni képesséqek, gyorsbillentyikkel |

Felhasznéldsra eldkészitett targyak, mennyiségiik (35. old.)
6 [Rlotodesidmes |
18 [Gyorsmeniidtméretezése |
19 [Terilet minitérképe 01.0d) |
|20 [Kattaminitérképbezarasshor |

21

2 [Vrisokepeséodk i od) |
m épzettségek (75. old.)

24 [Felszerelés(3.00d) |
25 [Naplo 27.0d) ]
26 [Teréprold) |
128
29|
30

(sapat valtoztatdsa

Fémenii

asznalatban ség/varazslat

Visszavonulas

(Harcos)

Aktivalva

Hatétaw: Személyes
Abtivilis: 11
Feltdltades: 10mp

A harcos nyugodinak tinik, ezért
ellenfelei kevésbé lesznek ellenségesek
vele szemben, igy mas célpontot
kereshetnek maguknak.

LZES /| MAGYARAZAT

Gy6gyitd/elemi hatds (24. old.)
(sapattag sériilése (26. old,)

Ellenfél sériilése
Ki nem valasztott csapattag
7 | Valasztott karakter

Jelenlegi célpont

Jelenlegi célpont neve/életereje
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ELETERO

Amikor egy karakter sebzést szenved el, bizonyos mennyiséget elveszit életerd pontjai kdziil. A maximalis életerd pontok
szamét kezdetben a karakter osztalya hatdrozza meg (Idsd 71. old.), de minden szinten ndvekszik és tovabb gyarapithaté
az egészséq tulajdonsagra koltott tovabbi pontokkal. Az elvesztett életerd harc kozben lassabban, véndorlas kozben

gyorsabban tér vissza. Ha harc kzben életerdd megcsappan, hasznélj gyégyitalokat (Idsd 35. old.) vagy gydgyitd vardzst.

ALLOKEPESSEG/MANA

A harcosok és szerencsevaddszok személyes &lléképességiikhdl kdlthetnek képességeik hasznalatara, a magusok pedig
mandjuk ardn hajthatjék végre vardzslataikat. (Néhany képesség hasznélata azonban ingyenes) A karakterek alloképessége
és manapontjai iddvel elérik az eredeti szintet, de a csata hevében ez a folyamat lassabb, ezért ilyenkor egyidejiileg

csak kevesebb képességet képesek hasznélni. Kiiléndsen alacsonyabb szinteken, amikor a karakterek alloképessége és
manapontjai csak egy bizonyos szintet érhetnek el, a képességek és varazslatok csak az alapvetd tamadasok kiegészitdiként
szolgélnak, de nem ezek dontik el a csatat. Az alloképességet vagy manapontok szamat kezdetben a karakterosztaly
hatérozza meg (Idsd 11. old.). Ez minden szinten ndvekszik az akaraterd tulajdonségra koltgtt pontok aranyaban.

KIMERULTSEG

A pancél vagy pajzs stilya komoly terheket r6 a karakterekre harc kzben, igy ilyenkor biintetéseket kapnak a képességek
vagy varazslatok alkalmazasakor. A kimeriiltség dsszeadddo szazalékos levondsokkal jar, ha tehat a karakter 2.5%-nyi
kimeriiltséget okoz6 keszty(it és 3%-nyi kimeriiltséget okoz6 csizmat visel, dsszes képességei vagy vardzslatai plusz 5,5%-
kal tobbet igényelnek alloképességébdl vagy manapontjaibl a szokdsosndl. A frontvonalban 4l karakterek esetében a
kimeriiltség még mindig megfelel ar lehet a megfeleld védettség fejében, de azok a karakterek, akik a kézitusa helyett
inkdbb a képességek vagy vardzslatok haszndlataban biznak, jobban teszik, ha normal ruhéikat hordjék inkébb.
Afenntartott képességek szintén kimeriiltséget okoznak (ldsd 17. old.).

A tdémadds pontszdmét gy szdmolhatod ki, hogy dsszeadod a karakter alap — osztalytdl fiiggd — tdmadasi értékét
(ldsd 11. old.) igyességmaddositéjanak és ersmddositojanak felével. (tavolsagi fegyverek esetén az erémddosité nem

HARC

Bar a mdgia esetében kissé mds a helyzet, a harci szitudciok leképzése a kdvetkezdképp torténik: a tdmado
tdmadoértékének és a megtamadott véddértékének kiilonbdzete plusz kb. 50 szazalék a sikeres tamadas valdsziniisége.
Ha a tdmadas sikeres, a célpont sebzést szenved; az érték aktualis életerejébdl keriil levonasra. Ezeket az értékeket —
tdmado, védd, sebzés — azonban tovabbi tényez6k befolyasolhatjk, az aldbbiak szerint
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JELZES /| MAGYA szamit, de az ligyességmadositd teljes értéke adhatd hozzd). A képességek, vardzslatok, képzettségek, dllapotvaltozasok,
1 |Katt a karaktervéltashoz 11 [ Sebzés (26. old.) aj6 mindségd holmik, valamint a nehézségi szint szintén befolyasolhatja ezt az értéket.
2 |Faj(10.0ld.) 12 | Allapotvaltozasok (30. old.) I D, e >
3 | Osztély (71. old.) 13 | Elfogadas (78. old.) MOGE KERULES . ) P » . )
— TP a kovetkez szinthez (17 old Ha a témada pont a célpont magiil inditja tamadésat, nagy bonuszokat kap tdmadésara és megnd esélye arra is, hogy
4 S’peqal!uaqok (18. ofd) 14 a' OVEt, ezf szinthez (17. old) kritikus taldlatot vigyen be. Ezek a bénuszok csokkennek, ha a karakter oldalrdl timad. Az ellenség labanal lathatd vords
5_|Eleterd (25 old) 15 | Tulajdonsagok (74. old) gy(iri fekete része mutatja meg a megfeleld tamadasi szogszelvényt. Bizonyos képességek részben vagy teljesen megvédik
6 | Alloképesség/mana (25. old,) 16 | Fizikai/mentalis ellenallas (30. old.) a karaktert az oldalrél vagy hatulrél jové tamadasoktol. (Szerencsevadaszok esetén a sikeres oldalsé vagy hatulrdl inditott
7 |Kimeriiltség (25. old.) 17 | Elemi ellendllds (27. old.) tamadasok hatbaszdrdsnak mindsiilnek, ldsd 19. old.)
8 |Péncél (26.0ld) 18 | Katt a jatékstatisztikak megtekintéséhez A Y /
Al ey 2 19 |Katta sinlépéshez EI;A’aIg‘cdzt’mI’f‘el? \e{ekkel égrehajtott tdmadésok pontértéke normél, amig a tdmada a fegyver ’/
— - o 20-vagy YV \ j . f
|G 70| R T statisztikdiban méterben megadott hatétavolsagon beliil tartézkodik. Amennyiben a tdmadé messzebbrdl

inditja a tdmadast, a timadéérték nagymértékben csokken, igy nehezebb lesz eltaldlni a célpontot.

FEDEZEK

Az fjak és szamszerijak vesszdi nem képesek atiitni az asztalokat, horddkat, oszlopokat és egyéb fedezékeket.
Habér lehetséges fedezék mdgott Iévé célpontokat célba venni és 16ni rjuk, a timadds a tamaddértéktdl fiiggetlenil
sikertelen lesz majd.




VEDEKEZES

A véddérték a karakternek azt a képességét jeldli, amellyel teljes mértékben kitérhet a timadasok eldl. Ez a
pontszam a karakterosztaly szerint (Idsd 11. oldal) alap véddértékének, valamint iigyességmadositdjanak dsszege.
A pajzsok, képességek, vardzslatok, képzettségek, allapotvaltozasok, a jo mindségd holmik, valamint a nehézségi
szint szintén befolydsolhatja ezt az értéket, bar a pajzsok dltal jelentett bonuszok kdzvetleniil hozzdadédnak a
véddértékhez, a pancélok az alabbiakban leirtakhoz hasonléan az elszenvedett sebzés mértékét csokkentik.

LOVEDEKEK ELLENI VEDELEM

Minden karakter kiilon, nem lathatd pontszammal rendelkezik, amely ellenséges ijaszok taldlatai elleni védelmiiket
hatérozza meg, igy ellendlldst biztosit szdmukra tavolsagi fegyverek ellen. A pajzsok nagyobb védelmet nytjtanak
célzéfegyverek, mint kozelharciak ellen, egyes vardzslatok vagy képességek pedig tovabb novelik a karakter ilyen
fegyverek elleni védelmét.

SEBZES

A sebzés alapértéke a fegyver sebzésértékének és a karakter ersmédositdjanak dsszegébdl all ossze, kivéve a
szamszerijak és a magikus tdmadésokat. (Ne feled, hogy amennyiben a karakter két fegyvert forgat, az erémadositd
felezddik az iigyetlenebbik kézben tartott fegyver esetén, kétkezes fegyvernél ellenben mésfélszeresére né).

A karakter minden szintlépésnél egy kevés pluszt kap sebzésértékére, a torhoz és a nyilvesszokhoz hasonld
sztiréfegyverek sehzéséhez hozzdadédik az ligyességhdl szarmazé bénusz is, mert egy fiirgébb karakter jobb

tdmadasi helyzetet képes valasztani. A képességek, vardzslatok, dllapotvaltozasok, a jo mindségd holmik,

valamint a nehézségi szint szintén befolyasolhatja ezt az értéket. A karaktered adatai kozott feltintetett

sebzési érték a fegyver relativ sebességét koveti, ezért a szdmitasokat nehéz pontosan rekonstrudlni.
PANCEL ES PANCELATUTO KEPESSEG

A pancél csokkenti a viseldje dltal elszenvedett sebzést, ha tehat a sebzésfelfogd érték 10, akkor a tdmadas sebzése

10 ponttal lesz kevesebb. A pancél sebzésfelfogd értékétdl fiiggetleniil a sikeres timadds minden esetben legalébb
egy pontnyi sebzést okoz.

Minden fegyver rendelkezik azonban egy pancélatiitési értékkel, amely csokkenti a pancél sebzésfelfogd értékeét a
végsd sebzés kiszamoldsa el6tt. Ez azt jelenti, hogy a pancélatiitd-képesség pontértéke plusz sebzést okoz, de a sebzési
szorzok, példaul a kritikus taldlatok nem tobbszorozik meg a pancélatiito-képesség értékét. Valamint ha a pancélatiitd-
képesség nagyobb, mint a pancél sebzésfelfogd értéke, az utdbbin feliili pontszdm mar nem fordul &t sebzéshe.

SEBZESTIPUSOK ES -SZINEK

Otféle elemi sebzés létezik. Ezek a tiizsebzés, a fagysebzés, a villimsebzés, a természeti sebzés és a
szellemsebzés. Tobbféle fegyver, bevonat vagy vardzslat okoz az alapvetd fizikai sebzés felett egy vagy
tobbféle elemi sebzést. A villimsebzés a karakter dlloképességét és mandjat is csokkenti.

A sebzés tipusanak azonositésat a figyelmeztetd szoveg szinkodoldsa konnyiti meg.

Bl A csapattagokat ér6 sériilés, tipusatol fiiggetlenil, vords

Afizikai sebzés, melyeket csapatod normal tdmadasai vagy képzettségei okoznak, fehérek
A tiizsehzés narancsvords

A fagysebzés kék

A természeti sebzés fakézold

Avilldmsebzés sarga

A szellemsebzés lila

A gydgyitas élénkzold, eldtte + jel latszik

Mindenfajta elemi sebzést (példaul a vardzslatok altal okozottak),

amely hozzdadddik a tamadas normal sebzéséhez, + jel jeldl

ELEMI ELLENALLASOK

Az elemi sebzés ellen egyes ellenfelek velesziiletett ellendlldssal birhatnak, vagy bizonyos karakterek varazslatok,
képességek, képzettségek vagy targyak segitségével kiizdhetnek hatdsaik ellen. Ha egy karakternek 10% tiiz

elleni ellendlldsa van, a tiiz dltal okozott sebzés 10 szazalékkal kisebb mértékben hat ra. Ezen til a karakterek
sebezhetdbbekkeé valhatnak bizonyos elemek hatdsaival szemben, igy azok nagyobb kart tehetnek benniik.

Ha a harcold felek egyike teljesen immunis egy hatasra, akkor feje felett a,Hatastalan!” felirat jelenik meg olyan

szinnel, amilyennel a sebzést leird szoveg. Ne feledd, hogy azimmunités csak akkor jelenik meg, ha az adott

tipusha tartozd sebzés mértéke atlép egy hizonyos hatarértéket. Ha tehat amugy is okoznal par pontnyi tiizsebzést,

a jaték nem utal a rezisztencidra, mert esetleg ezzel fontosabb informéciékrél vonnd el figyelmedet.

Ezek az elemi ellendlldsok kiilonbdznek a fizikai és a mentalis ellendllasok fajtaitdl, amelyek a karakter llapotvaltozasok
elleni ellendlldsat hatdrozzék meg.

KRITIKUS TALALATOK

Minden taldlatnak van egy kis esélye arra, hogy kritikus talalat legyen, amely a pancél hatésanak levonasa utan dupla
sebzést okoz. Az oldalrél és hatulrél jove tamaddsok, valamint bizonyos vardzslatok, képességek és térgyak ndvelik
a kritikus taldlatok bekdvetkeztének esélyét. A kritikus taldlatokat nagyobb méretii szdveg jeldli, mint a normalt.

HATBASZURAS

Ha egy szerencsevadasz oldalrél vagy hatulrél témad, automatikusan hatbaszdras hajt végre, amely hasonlit a kritikus
taldlathoz, azzal a kiilonbséggel, hogy ezek a mddszerek hatékonyabbak.

EROMODOSITOK

Alegtobb fegyver hasznélatakor szamit az erémddositd. Ez azt jelenti, hogy a fegyver sehzéséhez hozzdadédik a karakter
erémddositojanak egy része. Mivel ez a fegyver tulajdonséga, amely fiiggetlen annak hasznalati médjatdl, nagyban
kiilonbozik az olyan erémédositasoktdl, amelyek a kétfegyveres harcbl, vagy a kétkezes fegyverek hasznalatéhol adédik
(Idsd 24. old.).

SEBESULESEK

Amig csapatodbdl akér csak egyvalaki is életben marad, a harchan elesett csapattagok felélednek az dsszes ellenség
haldla utdn, de elszenvedett sériiléseik tovabbra is biintetéseket adnak tulajdonsagaikra. Egy sériilés gydgyitasahoz gyogy
csomagokat hasznélhatsz fel, vagy a tdborban pihentetheted a karaktert. A sériiléseket a karakter melletti kis piros ikon jeldli.

ELLENSEG TIPUSOK

Az ellenség neveit megjelenitd felirat szine jelzi azok veszélyességét.
B Anormdl, vagy paria ranggal rendelkez6k nevei fehérek

B Azelitranguake sérgak

Bl Afonoki vagy elitfnoki rangiaké narancssargak




FEGYVERSTILUSOK

A karakter fegyvereinek szdma és tipusa hatdssal van a timaddértékre, a sebzésre és idonként a véddértékre is. Minden
karakter egyidejileg két fegyverkészlettel szerelhetd fel, de ezek kbziil egyszerre csak az egyik lehet a kezében. Altalaban
az eqyik fegyver kozelharci, a mésik pedig célzo, e a karakter hasznalhat két fegyvert, amelyet kétkezesre vélt, vagy ijat és
szamszerijat, de akdr magushotot és kardot is hasznalhat felvaltva.

A karakter masodik fegyverkészletére tigy valthatsz, ha készletében a FEGYVERKESZLETEK CSEREJE gombra kattintasz.
Felfedezés vagy harc kdzben a f6 felfedezési képernyn kell ugyanerre a gombra kattintanod, ha fegyvert akarsz véltani.

EGYETLEN FEGYVER

Az a karakter, aki egy fegyvert visel, nem kap bénuszokat, de biintetéseket sem. Ez a leggyakrabban alkalmazott eljérds a
harchan, a jték korai szakaszaban a harcosok és szerencsevadészok ilyenkor a leghatékonyabbak. Egyfegyveres harchoz
nem kapcsolddnak kiilnleges fegyveres jartassagok, igy az ebben vald fejlddés lehetdségei korlatozottak.

FEGYVER ES PAJZS

Ha egy karakter egyetlen fegyvere mellett pajzsot is hasznal, tdmaddértéke és sebzése valtozatlan marad, de a karakter
véddértéke és célzott fegyverek elleni védelme megndvekszik. A pajzs viselete némi erdt igényel, azonban a pancélhoz
hasonldan ez is noveli

a karakter kimeriilését, igy a képességek vagy vardzslatok hasznalatahoz tbb dll6képesség vagy mana sziikséges.

A harcosok szaméra elérhetdek a fegyver és pajzs hasznélatat egyiitt oktatd iskoldk, igy pajzsukkal témadhatnak

is, valamint védekezni is hatékonyabban tudnak, példaul az oldalrél és hatulrdl érkezé tamadésok ellen.

KETTOS FEGYVER

A karakter tobbszor timadhat, ha egyik kezében egy megszokott egykezes, a mésikban pedig egy kis fegyvert tartva kiizd,
bar az igy végrehajtott timadasok tobbnyire nem olyan hatékonyak, mivel az iigyetlenebbik kezében tartott fegyver
sebzéséhez csak ez erémddositd fele adddik hozzd. (A két fegyver egyiittes sebzése esetleg meghaladhatja egyetlen fegyver
sehzését.) A harcosok az szerencsevaddszok hozzaférhetnek a két fegyver egyiittes forgatdsat oktatd iskolak tanitasaihoz,
amelyek segitségével megtanulhatjék, hogy harcolhatnak két fegyverrel hatékonyabban, igy csokkenhet az ilyenkor jard
levonds és dsszehangoltan alkalmazhatjak fegyvereiket. A kettds fegyver harc mestere idével két, normal méretd fegyvert
is haszndlhat egyszerre.

KETKEZES FEGYVER

Egy hatalmas, kétkezes fegyver hasznélata nagy er6t igényel, és habdr a nagy stly miatt a karakter lassabban témadhat,

a kétkezes fegyver minden csapasa hatalmas sebzést okoz. A karakter kétkezes fegyver hasznalata esetén erémddositéja
mésfélszeresét adhatja hozzd a sebzéshez mig egykezes fegyvernél csak a médositatlan értékét. A harcosok elsajatithatjak
a kétkezes fegyverek forgatasahoz sziikséges képességeket, amelyek segitségével hatékonyabb — bér esetlenebb —
tdmadasokat indithatnak, tobbek kozott példaul olyanokat, amelyekkel lebénithatjak ellenfeliiket, vagy hasznalhatatlannd
tehetik pancéljukat vagy fegyvereiket.

VARAZSLOBOT

A mégusok botja nem hasonlit mds fegyverekhez. Haszndlatahoz két kéz sziikséges, de a vardzshasznalok nem tdmadnak
veliik kozvetleniil. Ellenben a lovedékeik soha nem tévesztenek célt, igy a magus tamaddértékének nincs jelentdsége. A
sehzést a bot sajat ereje és a magus varazsereje hatdrozza meg (amelyet a mégia tulajdonsag befolyasol. Ldsd 75. old.). A
| vardzslatokkal ellentétben a bot haszndlata nem igényel mandt, igy nem maradsz védtelen manapontjaid elfogytaval sem.
1]

Az fjaszat lehetdvé teszi, hogy a karakter a tavolbdl ossza a halélt, de ha az ijasz célzés kozben kozelharchan megsériil,
félbeszakadhat koncentracidja, igy lelassul tiizgyorsasaga is. A leggyorsabb ijfajta a rovidij, de ennek hatétavolsédga és
sebzése korlatozott. A hossztifjak meglehetdsen hatékonyak és tavolabbrdl is hasznélhatdak, de tiizgyorsasaguk kisebb,
mint a rovidijaké. A szamszerijak sebzése és Itavolsaga a legnagyobb, kiilondsen pancélozott célpontok ellen hatékonyak,
de Gjratoltésiik sok iddbe keril.

Ardvidijakkal és a hosszuijakkal ellentétben a szamszerijak sebzéséhez nem jarul hozza a karakter erémédositdja, ezért
kiilondsen erds karakterek kisebbet sebezhetnek vele. Mivel azonban hosszdijak s rovidijak haszndlatdhoz kiilondsen
fontos az ligyesséq tulajdonsdg, csak kiegyenstilyozott karakterek képesek a j6 mindségii fjak hasznélatdra. A harcosok
és szerencsevaddszok hozzaférhetnek az ijdszoktatashoz, amelyek triikkds lovéseket tanithatnak nekik, valamint hasznos
tuddst nydjtanak arra nézve, hogyan védhetik meg magukat hatékonyan ij vagy szamszerij hasznélatakor.

MAGIARA VONATKOZO
KULONLEGES SZABALYOK

A mégia nem egészen ugyantigy mikadik, mint a kézelharc . ... épp ezért mégia, nemdebar? Ezek a kompromisszumok
tehat hétranyos helyzetbe hozhatjék azokat a magusokat, akik egyediil harcolnak vagy hagyomanyos fegyverek
haszndlatéra kényszeriilnek, de azt is biztositjak, hogy a vardzshasznaldk egy csapat kiséretében vagy egy hozzaérté jatékos
iranyitasaval kiilondsen félelmetesek lehetnek.

VARAZSERO

A mdgus varazsereje hatdrozza meg mégijanak hatékonysagat, varazsbotja lovedékének sebzését, valamint fozeteinek,
italainak és balzsamainak hatékonységét. A vardzserd-pontok szdma egyenld a magus mdgia tulajdonsaganak 10
feletti részével, bar egyes képességek, dllapotvaltozasok, magushotok vagy jo mindségu targyak valtoztathatnak ezen a
pontmennyiségen. A nagyobb varézserd hatasai varazslatonként kiilonbozdek. Altalanosan elmondhat6, hogy soha nem
baj, ha nagyobb a varézserd. Egyes magushotok két bonuszt is adnak a varazseréhoz. Ezek a hatésok dsszeadédnak.

VARAZSLAT MEGZAVARASA

Mivel a vardzslas komoly koncentréldst igényel, ha a magus ekozben vératlanul sebet kap, nem lesz képes a varazslat
befejezésére. A magus ismét megprobalkozhat a varazslassal, de a késlekedés miatt kevéshé lesz hatékony a harcban. A Harci
gyakorlat magasabb rangja noveli azt a sebzést, amelyet a varazsld elszenvedhet, anélkiil, hogy vardzslata félbeszakadna.

VARAZSLAT KOMBINACIOK

Ha két ellentétes vagy egymast kiegészitd varazslat hatdsa iitkozik, szokatlan és rendkiviil erds hatdsok johetnek létre.

A jétékban 10 lehetséges varazslatkombindcio van. Ezek koziil csak néhanyrol szerezhetsz eldre informacidt, a tobbit

neked kell megtaldInod. Ha egyszer felfedeztél egy vardzslatkombindciot, kddexedben megjelenik a hatds megismétlésének
leirdsa.

BARATI TUZ

Sok varazslat (valamint csapda, bomba, ellenséges Iények specialis képességei) nem tesznek kiilonbséget a célpontok
kozott, vagy egyedi célpont helyett teriiletre fejtenek ki hatdst. Ezek mindenkinek drtanak vagy éppen segitenek a
kozelben, tekintet nélkiil arra, hogy barét vagy ellenség van hatokoriikben. Ha csapdat llitasz, csak ellenségeid eshetnek
bele, de csapatod tagjaira is hathatnak a hatdsok, ha a kdzelben vannak, amikor a csapda aktivaldik. Légy dvatos!



ALLAPOTVALTOZASOK

Tobb targy, képesség és vardzslat fejt ki a pusztitason kiviil mds hatdst is a célpontra. Néha ezek a hatdsok egyszeriiek,
példéul csak foldre dontik az ellenfelet, de az aldbbiakban ismertetett bonyolultabbak hatdideje hosszabb is lehet.
Leggyakrabban a harchan résztvevd feleknek van esélyiik ra, hogy ellendlljanak a hatésoknak. Ennek esélye — a hatds
természetétd fiiggden — fizikai vagy mentalis ellendllasukon mdilik.

FIZIKAI ELLENALLAS

Fizikai hatdsok — példaul foldreddntés vagy a megdermesztés — esetén a jaték dsszehasonlitja a timadd egyik megfeleld
tulajdonsagmédositdjat a védekezd fizikai ellendlldsi pontszaméval. Ez a legtdbb képesség esetén az erd, a legtdhb vardzslat
esetén mdgia, bar a szerencsevadaszokra jellemz6 képességek tobbnyire a dorzsoltséget haszndljak. Ha a fizikai ellendlls
pontszdma magasabb, a hatés nem jon létre. A fizikai ellendllds a karakter er6, igyesség és egészség modositdinak
osszegének a fele.

MENTALIS ELLENALLAS

Mentalis tdmadésok esetén — példaul bénitasnal vagy elaltatasnal — a jaték dsszehasonlitja a timadé egyik megfeleld
tulajdonsagmadositdjat a védekezd mentdlis ellendlldsi pontszamaval. Ez a legtdbb képesség esetén a dorzsoltség; vardzslat
esetén a magia érték. Ha a mentdlis ellendllds pontszdma magasabb, a hatds nem jon létre. A mentalis ellendllds a karakter
akarater6, magia, és dorzsoltség médositéinak dsszegének a fele.

KABULTSAG/BENULAS/RETTEGES/
HELYHEZ KOTOTTSEG

Ezen dllapotvaltozasok mindegyike megakadélyozza, hogy a célpont cselekedhessen és aktudlis tevékenysége is
félbeszakad. Kinézetre ellenben kiilonboznek egymastdl és kovetkezményeik is kiilonbozéek lehetnek. A kové vélt
karaktereket példaul szilankokra z(zhatja egy kritikus talélat vagy més hatds.

ZAVARODOTTSAG

Egy megzavarodott karakter képes ugyan a harc folytatasra, de kisebb a valdsziniisége, hogy eltaldlja ellenfelét és nagyobb
az esélye, hogy 6 maga sebet kap, mivel a hatds idétartama alatt biintetés sujtja mind timadast, mind védekezését.

ALVAS

Az eszméletlen célpont nem képes tamadni és nem valészindi, hogy ellendlina a tovabbi tdmadésoknak, de azonnal
felébred, ha a tamado sebzést okoz neki.

MEGBUVOLES

A megbivolt ellenfelek a hatds ideje alatt a jatékos szovetségeseivé valnak. A fokarakter, a csapat tagjai és a jatékos mas
szovetségesei immunisak a megb(ivolés hatdsaira.

HARCI TAKTIKAK

Katt a karaktervaltdshoz Katt az dltaldnos viselkedés bedllitdsdhoz

Katt a taktika kivalasztésahoz Akire az dllapot vonatkozik

Katt a bedllitds torléséhez Azéllapot eldfeltételei

Hiizd a szdmot a taktikék dtrendezéséhez 10 | Az eldfeltételek teljesiilésekor aktivalt cselekvés

El6re bedllitott feltételek 11 | A taktikak letiltdsa a karakter vonatkozasaban

Elére bedllitott cselekvések 12 | A taktikai bedllitdsok valtoztatdsainak mentése

Amint megérted az alapvetd hardi stratégia miikodését, készen éllsz arra, hogy olyan harci taktikdkat alkalmazz, amelyek
segitenek abban, hogy csapatod tagjai hatékonyan mikadjenek egyiitt anélkiil, hogy folyton utasitésokkal Iésd el Gket.
Habér a harci taktikék képernydje elsére bonyolultnak tdnhet, alapelve egyszerd. Ha igaz a képernyd bal oldaldn lathatd
allitas, 1étrejon a jobb oldalon leirt hatds, ha ellenben nem igaz, nézd meg, mi a kdvetkezd éllitds. Az aktualis karaktert
mindig kdzvetleniil kell irdnyitanod, de partid tdbbi tagja kbveti az altalad megszabott taktikat.




ALAPERTELMEZETT TAKTIKA

Ahogy karaktered 0j vardzslatokat és képességeket sajatit el, az el6re megszabott taktikak (példaul védelmezd, ijész
vagy harcos) lassan megjelennek, amikor kivélasztasz egy opciét az eldbedllitdsok legdrdiil meniijéhdl. Lehet példaul,
hogy a gy6gyitd eldbeallitds eleinte iires lesz Morrigan mellett, de automatikusan megjelenik majd, amikor megtanulja
a Gyogyitas vardzslatot. Valassz ki egy olyan taktikai el6bedllitast, amelyet megfelelének itélsz a karakter szdmdra.

VISELKEDES

Aviselkedés legordiild meniije a taktikai képernyd jobb felsd sarkaban talalhatd. Itt dllithatod be, hogy milyen legyen a karakter
altaldnos viselkedése a harchan, tehat példaul azt, mikor tdmadjon, milyen tévolsdgban maradjon az ellenségtél és mikor
véltson célzofegyverrdl kozelharcira. A taktikék alapjaban véve kiilonleges cselekedetek, mig a viselkedés dltalanos reakcio.

EGYENI TAKTIKA

Létrehozhatsz sajat taktikakat vagy médosithatod az eldbedllitdsokat is, de ne feledd, hogy ha mdositod az egyiket, majd
az ELOBEALLITAS MENTESE gombra kattintasz, az téhbé nem telik meg, ha uj képességeket tanulsz meg. Ha tovabbra is meg
akarod tartani ezt a tulajdonsdgot, hasznald inkdbb az egyéni helyeket.

8 Mondjuk példaul, hogy azt szeretnéd, ha a karakter gyogyitalt hasznaljon, ha életreje alacsony szintre cskken.

= Elgszor kattints a feltétel helyére a képernyd bal oldalan. A megjelend meniiben valaszd ki, melyik karaktert akarod
. utasitani. A feltétel teljesitéséhez ellendrizni kell a karakter életerejét, igy valaszd az ONMAGA pontot. Most még egy
~ll  menil jelenik meg. Valaszd ki az ELETERO pontot, majd ezt: < 50%. Ez az elsé feltételed. Ha a karakter életereje a
= maximalis felénél kisebbre zuhan, a jaték ezt feltételnek fogadja majd el és aktivalja a kapcsolédo tevékenységet.
N Most a tevékenységet kell bedllitanod. Kattints a képernyd jobb oldalan talélhatd helyre az éltalad megteremtett feltétel

mellett, majd valaszd ki a GYOGYITAL HASZNALATA: A LEGGYENGEBB pontot. (Tartogasd ers gydgyitalaidat az igazan
komoly helyzetekre. Ha ez nem elég erds, a feltétel ismét aktivalodik és egy masik gydgyital keriil felhasznaldsra.)
Ennyi! A taktikak mindig fentrdl lefelé aktivalodnak, igy a siirgdseket, példaul a gydgyitdst érdemes legfeliilre

helyezni. A taktikakat helyezheted feljebb vagy lejjebb, ha az eldtte &l16 szdmot a kivént irdnyba hizod.

A taktikak kiilondsen er6sek lehetnek, amikor segitenek abban, hogy a csapat egyes tagjai timogatast nydjtsanak egy
mdsiknak. Példaul, ha Morrigan a csapatod tagja és ismer egy gyogyito vardzslatot, utasithatod r, hogy parhuzamosan
figyelje csapatod dsszes tagjat és gyogyitsa meg dket, ha sziikséges. Mivel a magusoknak nem erdsségiik a kozelharc,
utasithatod harcosaidat, hogy megtamadjak azokat az ellenségeket, akik a magust célozzdk meg. (Ellenség > Csapattagot
tdmadja > Morrigant tdmadja).

Ahogy karaktereid szintet Iépnek vagy magasabb rangot ér el Harci taktikak képzettségiik, egyre tobb feltétel/
tevékenység hely jelenik meg majd képernyGdan, igy bonyolultabb haditerveket kovacsolhatsz.
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int a fegyverek, pancélok és egyéb tartozékok.
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TARGYAK

A Dragon Age: Vérvonalak jatékban egyedi targyak szézait taldlhatod meg. Ezeknek 6t csoportjuk van. A haszndlhatd targyak,
mint a gydgyitalok és a csapdak; az alapanyagok, mint a tervrajzok vagy a nyers hozzavalok (amelyek gyakran Gnmagukban
is haszndlhatdak); a torténethez kapcsolddd targyak, példdul a kulcsok vagy levelek; a csapatod tagjainak szant ajandékok,
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Minden, a torténethez kapcsolddo targyakat kivéve
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FELSZERELES

Felszerelésed tartalmazza mindazt, amit fereldeni kalandozésaid soran vésérolsz vagy talalsz. Itt hasonlithatod dssze a
targyak tulajdonsagait és szerelheted fel csapatod tagjait a csatdra. Csak ennyi felszerelést vihetsz magaddal, ha felszerelésed
megtelik, bizonyos térgyaidat meg kell semmisitened vagy el kell adnod. Teherbirdsodat hétizsak vasarlasaval is novelheted.
A térgyra vonatkoz legfontosabb informécio megjelenik, ha folé viszed a kurzort. Ha a jobb egérgombbal a
felszerelésedben talélhaté egyik targyra kattintasz és lenyomva tartod a gombot, megjelenik egy korkéros menil,

amely lehet6vé teszi, hogy hasznéld, csapatod egy tagjanak ajandékozd, tanulmanyozd leirdsét és értékét, vagy akdr
megsemmisitsd, hogy helyet szabadits fel.

Valamely targy viseléséhez vagy hasznélatéhoz kattints r kétszer a felszerelésben. Ezen kiviil a karakterre is hizhatod vagy
a bal oldalon taldlhaté helyek egyikébe is teheted. A térgyakat éppugy a gyorsmeniidbe teheted, mint a képzettségeket,
vardzslatokat és képességeket.

TAROLOK/ZSAKMANY

Ha egy targy vagy egy ellenség holtteste fényleni kezd, az arra figyelmeztet, hogy felvehetsz egy targyat, feltéve, ha ki tudod
nyitni azt, amiben téroljdk és van hely felszerelésedben. Sok lezért ajtdval vagy lddaval taldlkozhatsz. Egy zér kinyitdsahoz kulcsra
— béarnem mindig létezik ilyen — vagy egy szerencsevaddszra van sziikséged. Minden szerencsevadasz ért valamelyest a zarak
nyitasahoz és egyre jobbak lesznek minden tovabbi képességgel, amelyet a zarnyitds-férol vélasztanak, valamint minden ponttal,
amellyel dorzsoltségiiket novelik meg. Ha nem akarsz elszalasztani értékes zsakményt, alkalmazz egy szerencsevadaszt!

ANYAGOK

Minden fegyveren és pancéldarabon latszik, milyen anyagbdl késziilt. Minden anyagkategdridnak (bér, fém, fa)
hét szintje van. Az adott kategdrian beliil a jobb mindségi anyagoknak mindig kedvezébbek a statisztikdik.

TARGYKESZLETEK

Az azonos készletbe tartozd targyak egyes kombindcidi extra bénuszokat adnak, ha egyszerre 6ltod Gket magadra.
Nem elegendd, ha ugyanazon anyagokhdl késziilnek, a neviiknek is hasonléaknak kel lenniiik, példaul pagonyelf
csizma, pagonyelf pancél és pagonyelf keszty(i. Ha erre sor kerl, kis zold targykészlet-ikon jelenik meg a f6
kezeldfeliileten és karaktered adatai kozott. Hogy lasd, mely targyak adnak készlethénuszokat, vizsgéld meg azokat
ésolvasd el leirdsukat. Ha két olyan targykészletet taldlsz, amelyeket egyszerre dlthetsz fel, hatésuk dsszeadédik.

TARGYAK HATASAI

A felszerelési targyak néha javitjak vagy lerontjék karaktered statisztikdit. Ha a kurzort a felszerelésedben tarolt egyik targy
folé viszed, annak pozitiv hatdsai zold, a negativak pedig piros szinnel jelennek meg. Ezek a bonuszok vagy biintetések
akkor jelentkeznek, ha a targyat magadra oltod. Ne feledd azonban, hogy ezek a bonuszok nem szamitanak bele az tj
képességek megtanuldsahoz sziikséges kovetelményekbe! A Rettenthetetlen képességhez példaul 28-as erd sziikséges,

a karakternek viselt targyak, valamint ideiglenes hatast varézslatok vagy képességek nélkiil kell ezt az értéket elérnie.

A mindségi fegyverek tovabbfejleszthetdek, ha egy bivold egy vagy tobb lirium rinét vés beléjiik. A rindk szerte Fereldenben
_l megtaldlhatoak, de a megfelel6 mindséqi fegyverek és a hiivolok nem épp gyakoriak. Amint a rina elkészill, hatdsa

Ml érvényesillni kezd az adott térgyon. A riina az eljards folyaman nem semmisiil meg és nem is keriil visszavonhatatlanul
a fegyverre. Ha késébb jobb rindt talalsz, visszatérhetsz a blivoldhdz, aki felhelyezi a fegyverre a régi helyett.

AJANDEKOK

Taldlsz majd ajéandékként azonositott targyakat. Ha ajandékot akarsz adni csapatod egy tagjénak, nyisd meg felszerelésedet,
valts a kivant csapattagra, majd kattints az egér jobb gombjéval a targyra és vlaszd az AJANDEK opciét a kirmeniibél. Ha a
karakter elfogadja az ajandékot, annél jobban megkedvel téged. A kiilonféle karakterek més és mds ajandékokat kivannak,
ha tehat egyikiiknek kedvenc ajandékat adod, sokkal jobban fog kedvelni. Egyes ajandékok annyira illenek a csapat bizonyos
tagjaihoz, hogy a tobbiek semmiképpen sem fogadjak el ezeket. Minél tobb ajandékkal halmozod el azonban a csapat
tagjait, anndl kevéshé fogja dket érdekelni a kdvetkezd. A tabor idedlis hely az ajandékozasra: ilyenkor csapatod minden
tagja szem el6tt van.

ENZ
Fereldenben haromféle cimletet hasznélnak. A rézpénz neve krajcdr, az ezisté eziist, az aranypénzé pedig korona. Egy
eziist 100 rezet, 100 eziist egy aranyat ér. Az egyszer(iség kedvéért a jaték automatikusan atvaltja pénzedet a legcélszertibb

cimletekre, igy ha van 80 krajcarod és talalsz még hozza negyvenet, egy eziistdd és husz krajcarod lesz. Aktudlis készpénz-
mennyiségedet felszerelés-képernydd tetején taldlhatod meg.

BOLTOK

Afereldeni kereskeddk j és uj felszerelési térgyakat kindlnak, tovabba megvasaroljak toled felesleges térgyaidat s, igy
pénzhez juthatsz és felszerelésedben is helyet szabadithatsz fel. Ha egy kereskeddvel iizletet akarsz kdtni, egyszeriien hizd
4t tole felszerelésedbe azt, amit meg akarsz venni, ha pedig eladni akarsz, tedd az ellenkezdjét. A bolt kezeldfeliiletének
mindkeét oldaldn az utolsé ikon szolgal arra, hogy a véletleniil megkdtott iizletet semmissé tedd. Ezt pénzveszteség nélkiil
addig teheted meg, amig a kezeldfeliilet nyitva marad.

SZAKMAK

Azok a karakterek, akik elsajétitotték a gyogyndvénytan, a csapdakészités vagy a méregkeverés képzettségeket, a recept
vagy tervrajz, valamint az dsszetevdk birtokdban elkészithetik sajat mviiket is. A recepteket, tervrajzokat és alapanyagokat
afereldeni kereskeddk boltjaiban talélhatod meg.

Ha megszerezted a receptet vagy a tervrajzot, kattints a megfeleld képzettséq els rangjéra a gyorsmeniin vagy a
képzettségek képernydjén, hogy megnyisd a szakmak kezeldfeliiletét. Receptjeid a bal oldalon jelennek meg. Miutan
kivalasztottad az egyiket, a kivant dsszetevék és vonatkozo aktudlis készleted részletei a jobb oldalon jelennek meg. Ha
rendelkezel a megfeleld mennyiség dsszetevével, azonnal elkészitheted a targyat. A hatdsosabb targyak elkészitéséhez

az adott mesterség képzettségének magasabb foka sziikséges. Mivel mind a hdrom kézmvességi képzettség ugyanazt a
kezeldfeliiletet haszndlja, elég, ha csak az egyik mesterség ikonjat hagyod a gyorsmeniin.

AZONNAL FELHASZNALHATO TARGYAK

Az elfogyaszthatd targyakat a gyorsmeniibe helyezheted, hogy harc kozben konnyen hozzajuk férhess. Az alabbi
fogyaszthaté térgyak hatékonysdga nagyban fiigg a mindségiiktdl.

GYOGYITALOK

Azonnal visszaadjak a karakter életerejének egy részét, de sériilések kezelésére nem alkalmasak.

GYOGYCSOMAGOK

A gy6gycsomagok a harchol kiddlt karakterek sériiléseinek kezelésére szolgdlnak. Részben helyredllitjék az életerdt is.




LIRIUM FOZETEK

Aliriumfézetek fogyasztésabol bizonyos mennyiségd mana nyerhetd. A harcosok és a szerencsevadészok nem

fogyaszthatjak.

ELEMI BALZSAMOK

A jégbalzsam és a hasonld anyagok ideiglenesen fokozzak a karakter ellenalloképességét a vonatkozd elemek

hatésaival szemben.

FEGYVERBEVONATOK

A tiiz- és egyéb bevonatokat a karakter kozelharcban hasznélt fegyvereire kenheti, igy talalatai bizonyos ideig

elemi sebzést is okoznak.

MERGEK

Az elemi fegyverbevonatokhoz hasonléan a mérgeket is a fegyverre kell felvinni; utdbbiak természeti
sebzésiikon tdl rendszerint dllapotvaltozast (bénuldst, stb.) is okoznak annak, aki a tallatot elszenvedi.

BOMBAK

A bombdk gydlékony anyaggal teli palackok, melyeket a karakterek az ellenséghez vagnak, hogy
elemi sebzést okozzanak. Gondatlanul haszndlva szovetségesekben is kart tehetnek.

CSAPDAK

Amint ellenség keriil a kozeliikbe, a csapdak mikodésbe Iépnek. Tipusuktdl fiiggden okozhatnak sebzést
vagy éllapotvéltozast; esetenként mindkettét. Egyes csapdék teriiletre hatnak — a kbzelben tartézkodd
szovetségesekre is, igy fenndll a baréti t(iz kockdzata —, méasok csak arra a személyre, aki méikodéshe
hozza Gket. Hogy a csapda okozta allapotvaltozast elkeriilje, az dldozatnak mentddobast kell tennie
dorzsoltségére. A szerencsevaddszok jobb kattintéssal képesek hatastalanitani a csapat sajét csapdait,
és probat tehetnek az ellenség csapddival is. A csapdak csak egyszer lépnek miikodésbe.

CSALIK

A csalik a csapdakhoz hasonldan mikadnek, de vonzzak az ellenséget; akdr harc kozben is képesek magukra vonni
afigyelmiiket. Noha a csalikat rendszerint csak egyszer lehet hasznélni, némelyik a helyén marad, és tobb ellenségre

is kifejti hatdsat.

MABARI KUTYAKEKSZ

A mabari kutyakeksz egy kutyakaja, ami kigydgyit a sériilésekbdl, é azonnal helyreallitja az életerd és az alloképesség

eqy részét.

EGYEB AZONNAL

FELHASZNALHATO TARGYAK

Ezeken tul szdmos egyéb fogyaszthatd targyat vehetsz fel, de ne feledd: némelyik sokkal hatékonyabb, ha a rendelkezésedre

allé receptek alapjan mas térgyakkal kombinalod.
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VEZETOSEG

Gyartasvezetdk és projektigazgatok:

Dan Tudge, Mark Darrah

Vezetd tervezok: Brent Knowles, Mike Laidlaw, James
Ohlen

Miivészeti vezetd: Dean Andersen

Vezet programozo: Ross Gardner
Projektigazgato: Benoit Houle

Mindségellendrzési vezetd: Nathan Frederick
Online producer: Fernando Melo

GRAFIKA ES ANIMACIO
Filmbetét animatorok: Tony de Waal (vezetd),

Carlos Arancibia, Edward Beek, Katie Cibinel, Tim Golem,
Suhas Holla, Andrew Hunt, Greg Lidstone, Hugo Morales,
Bobby Stockport, Nathan Zufelt, Steven ,Ed” Herft (DICE),
Jesper Skoog (DICE)

Jaték animatorok: John Santos (vezetd), Julio Alas,

Ceri Harrison, James Humphreys, Rick Li, Arneil Marquez,
Marc-Antoine Matton, Michael Milan, Cody Paulson, Clove Roy
Technikai animatorok: Charles Looker (vezetd),

Yunus “Light”Balcioglu, Cristian Enciso, Kevin Ng, Steve
Runham

Tovabbi animaciok: Parrish Ley, Ray Lim, Joel MacMillan,
Dave Wilkinson, Carman Cheung, Nick DiLiberto, Paul
Dutton, Steve Gilmour, Chris Hale, Pasquale LaMontagna,
Cliff Mitchell, Kees Rijnen

Vezet6 grafikus: Matthew Goldman

Karakter grafikusok: Shane Hawco (vezetd), Bobby Bath,
Leroy Chen, Ken Finlayson, Jae Keum, Francis Lacuna,

Ryan Lim, Herbert Lowis, Dustin Nelson, Ramil Sunga
Tervezd grafikusok: Fran Gaulin, Sung Kim
Kezeléfeliilet grafikusok: Warren Heise (vezetd), Tyler Lee
Palya grafikusok: lan Stubbington (vezetd), Casey
Baldwin, Boali Dashtestani, Andrew Farrell, Mike Hong,
Steve Klit, Andrew Knight, Rohan Knuckey, Tobyn
Manthorpe, Ben McGrath, Sheila Nash, Young Park, Andre
Santos, Lee Scheinbeim, Gina Welbourn, Charlie Wong
Technikai grafkusok: Daniel Fedor (vezetd), Jean-
Sebastian Baril, Brian Chung, Kevin Hayes, Suhwan Pak
Vizualis effekt grafikusok: Alim Chaarani (vezetd),
Terrence Kim, Casper Konefal, Jacky Xuan

Tovabbi grafikak: Joy Ang, Ben Carriere, Rion Swanson,
Nick Thornborrow, Jaemus Wurzbach, Sasha Beliaev, Adrien
Cho, Tristan Clarysse, John Gallagher, Mike Grills, Rod Green,
Todd Grenier, Lindsay Jorgensen, Edward Kwong,

STABLISTA

Christopher Mann, Jessica Mih, Matthew Park, Tom Rhodes,
Shareef Shanawany, Sean Smailes, Jason Spykerman,

Rob Sugama, Brian Sum, Shane Welbourn,

Dave Hibbeln (korébbi grafikai igazgat6)

Grafikai és animdcids igazgato: Alistair McNally

HANGTECHNIKA,
LOKALIZACIO ES
KULSO FORRASOK

Hangtechnikai igazgaté: Simon Pressey
Hangtechnikai tarsproducer: Marwan Audeh
Hangtechnikai tervezék: Matt Besler, Real Cardinal,
Vance Dylan, Jordan Ivey, Michael Kent, Michael Peter,
Steven Sim, Jeremie Voillot

Szinkron producer / rendez6: Caroline Livingstone
Kiilsé tarsproducerek: Melanie Fleming, Steve Lam,
Heather Rabatich

Lokalizacios gyartasvezetd: Jenny McKearney
Lokalizécios projektigazgato: Flor Garcia Ruiz
Beosztott lokalizacios producer: Jason Barlow
Kiilsé producer: John Campbell

Tovabbi hangtechnika: Ellen Lurie
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TERVEZES

Filmbetét tervezék: Ken Thain (vezetd), John Ebenger,
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Gauthier, Scott Horner, Enmanuel Lusinchi, David Sitar,
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Technikai tervezék: Yaron Jakobs (vezetd),

Mark Barazzuol, Rick Burton, Craig Graff, Kaelin Lavallee,
Antony Lynch, Grant Mackay, Cori May, David Sims,

Gary lan Stewart, Josh Stiksma, Keith Warner

irék: David Gaider (vezetd), Ferret Baudoin, Sheryl Chee,
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Technikai szerkeszték: Chris Corfe, Dan Lazin,
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GYARTAS
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PROGRAMOZAS
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Poulin, Colin Steedman, Jennifer Stefan, Thomas
Trachimowich, Tory Turner, Devon Wetheral,

Sarah Weymouth, Nathan Willis, Dann Wurster
Tovabbi QA: Reid Buckmaster, Steven Deleeuw,
Mitchell Fujino, Cynthia Howell, Martin Lunde,

David Lynch, Russell Moore, Mark Shpuniarsky,

lain Stevens-Guille, Daniel Trottier

MB igazgato: Ron Clement

MARKETING

Marketing igazgato: Ric Williams

Rangidds markamenedzser: David S. Silverman
Helyettes markamenedzser: Randall Bishop
Kozonségkapcsolatok: Matt Atwood, Erik Einsiedel
Web: Isa Amistad, Jeff Marvin, Derek Larke,

Nadia Phillipchuk, Jeff Rousell, Jesse Van Herk
Kozosségi osszekotdk: ,Evil” Chris Priestly,

Jay Watamaniuk

Grafika: Colin Walmsley

Video: Neel Upadhye

Tovabbi marketing: Michael Avery, Jon Bailey

BONYOLITAS

Miiveleti igazgatd: Darryl Horne
Uizletifejlesztésiigazgatok: Richard Iwaniuk, Robert Kallir
Asszisztensek: Teresa Meester, Lanna Mess

PENZUGYEK

Pénziigyi igazgato: Kevin Gunderman

Pénziigy / Konyvelés: Calvin Chan, Todd Derechey,
Sharon Pate, Treena Rees

SZEMELYZETI UGYEK

Személyzeti igazgato: Mark Kluchky
Emberi erdforrasok: Celia Arevalo, Theresa Baxter,
Holly Bierbaum, Tammy Johnson, Leanne Korotash

Tovabbi HR:

Derek Sidehottom (Former Director of Human Resources)
INFORMATIKAI
RENDSZEREK,
EROFORRASOK ES
ADMINISZTRACIO

Informatikai, eréforras és adminisztracids igazgato:
Vince Waldon

Adminisztracio: Keri Clark (irodavezet6), Crystal Ens,

Deb Gardner, Leah Hollands, Nils Kuhnert, Jo Marie
Langkow, Jeanne-Marie Owens

Eszkoztamogatas: Lee Evanochko (menedzser),
Julian Karst, Robert McKenna

Desktop tamogatas: Chris Zeschuk (menedzser),

Dave McGruther, Brett Tollefson

Eréforrasok: Mike Patterson (menedzser), Kelly Wambold
Infrastruktira: Craig Miller (menedzser), Sam Decker,
Wayne Mah

KULON KOSZONET AZ
ALABBIAKNAK:

Cookie Everman, Corey Gaspur, Chris Hepler, Drew Karpyshyn,
Christina Norman, Mike Spalding, Mike Trottier, Mac Walters,
Preston Watamaniuk, Edward Bolme, David Gross, Stephen
Hand, Gorman Ho, Mike Sass, Don Yakielashek, Elevation
Partners, Pandemic Studios, a edmontoni, austini és
montreali BioWare részleg, EAGL és EA csapat.

Koszonjiik a tamogatast mindannyiunk csalédjanak!

STUDIOVEZETES,
BIOWARE

Vezeté menedzser és miiveleti felelds: Ray Muzyka
VP, fejlesztés: Greg Zeschuk

SZINKRONHANGOK

Alistair: Steve Valentine

Duncan: Peter Renaday

Flemeth: Kate Mulgrew

Arl Howe: Tim Curry

Leliana: Corinne Kempa

Loghain: Simon Templeman

Morrigan: Claudia Black

Oghren: Steve Blum

Sten: Mark Hildreth

Wynne: Susan Boyd Joyce

Zevran: Jon Curry

Tovabbi hangok: Patrick J. Adams, Jocelyn Ahlf,

Matthew Ashforde, Desmond Askew, Robin Atkin Downes,
April Banigan, Steve Barr, Michael Beattie, Rob Beckwith,
Nicola Bertram, Betsy Beutler, Connor Bewick, Shannon
Blanchet, Brian Bloom, Nick Boulton, Peter Bramhill, Wendy
Braun, Kimberly Brooks, Julianne Buescher, Simon Chadwick,
Cam Clarke, Josh Cohen, Jim Connor, Stephane Cornicard,
Belinda Cornish, Elliot Cowan, Chris Cox, Kat Cressida, Jim
Cummings, Tim Dadabo, Atiya Iman Datoo, Josh Dean, Barry
Dennen, Shaun Dingwall, Chris Edgerley, Paul Eiding, Jeannie
Elias, Greg Ellis, Gideon Emery, Corri English, Keith Ferguson,
Emma Fielding, Patrick Fraley, Victoria Gay, Brian George,
Jesse Gervais, Jamie Glover, Ezra Godden, Michael Gough,
Beth Graham, H. Richard Greene, Michael Gregory, Zach
Hanks, Jeff Haslam, Cornelia Hayes 0'Herlihy, Mark Healy,

Theo Herdman, Dan Hildebrand, Victoria Hoffman, Julian
Holloway, Adam Howden, Peter Jessop, Joel Johnstone,
Eve Karpf, Seana Kofoed, Richard Laing, Ken Lally, Lex Lang,
Adam Leadbeater, Wendee Lee, Natasha Little, David Lodge,
Yuri Lowenthal, Erica Luttrell, Kim Mai Guest, Stefan Marks,
Drew Massey, Fay Masterson, Erin Matthews, Mark Evan
McClintock, Richard McGonagle, Graham McTavish, Mark
Meer, Roland Meseck, Deborah Moore, Nolan North, Liam
0'Brien, Michael Parsons, Louisa Patikas, \lyvan Pham, Tara
Platt, Alix Wilton Regan, David Rintoul, Philip Anthony
Rodriguez, Mark Rolston, John Rubinow, Tim Russ, Robin
Sachs, Salli Saffioti, Eliza Jane Schneider, Dwight Schultz,
Carolyn Seymour, Lloyd Sherr, Deo Simcox, Mika Simmons,
Jason Singer, David Sobolov, Kath Soucie, Valerie Spencer,
Gillon Stephenson, Robbie Stevens, April Stewart, Cree
Summer, Keith Szarabajka, Fred Tatasciore, Courtenay
Taylor, Hellena Taylor, Kirk Thornton, Jemma Tonken, John
Ullyatt, Kari Wahlgren, Audrey Wasilewski, Tim Watson,
Douglas Weston, Colette Whitaker, James Wilson, Helen
Wilson, Wally Wingert, Jo Wyatt, Matt Yang King

EA
VEZETOSEG

Vezérigazgato: John Riccitiello

Elndk, nemzetkozi kiadasi és miiveleti igazgato:
John Pleasants

Alelndk és gazdasagi igazgata: Eric Brown
Alelndk, iizleti és jogi igazgata: Joel Linzner
Alelndk, személyzet igazgato: Gabrielle Toledano
Rangidds alelndk és konyvelési vezetd: Ken Barker

Rangidds alelndk, altalanos konzultans és
hivatalvezetd: Stephen G. Bene

JATEKRESZLEG
VEZETOSEG

Elndk: Frank Gibeau

Gazdasagi vezetd: Mike Williams

Miiveleti vezetd: Bryan Neider

Technikai vezetd: David 0'Connor

Alelndk, személyzeti vezetd: Steve Cadigan
Marketing alelnok: Mike Quigley

RPG/MMO CSOPORT
Rangidds alelndk és altalanos csoportmendzser:
Ray Muzyka

Alelndk és kreativ csoportvezetd: Greg Zeschuk
Alelndk és csoportmarketing-aligazgato:

Patrick Buechner



LOKALIZACIO

Gyartas: Victoria Rose (nemzetkdzi projekt menedzser),
Pablo Dopico, Claudia Serafim, Sibylle Steinau
Programozas: Rubén Martin Rico (projektvezetd), Danilo
José Guerrero Rodriguez (technikai vezetd), Alberto Abad,
Santiago Albert, Pedro Alfageme, Luis Javier Lopez
Arredondo, Mario Bergantifios, Cesar Puerta, Juan Serrano
Koordinacid: Nathalie Bonin, Marcel Elsner, Silvia Favia,
Marta Julke, Alfonsina Mossello, Nagy Maria,

Ana Ramirez Boix, Ana Esther Rodriguez, Jan Stanicek,
Anna Tomala, Leonid Vekshin

Mindségbiztositas: Fausto Ceccarelli (projektmenedzser),
Esther Jansen (projektmenedzser), Elena Anufrieva,

Eugene Bogdanov, Robert Borski, Paolo Catozzella,

Philippe Charel, Lucas Costas, Tomasz Dobosz, Btazej
Domariski, Timothée Even, Elena Filippova, Federico Franzoni,
Tatiana Gerasina, Paolo Giovenco, Romain Guilloteau,
Christian Isopp, Zbigniew Kajak, Michat Kukawski, Alexandre
Lelandais, Ifiigo Luzuriaga, Gilles Mathiaut, Benedek Gergd,
Marco Nicolino, Jifi Noska, Maciej Oginiski, Jekaterina Panova,
Steffen Paul, Sarka Pechociakové, Pavel Permin, Romain
Pillard, Harald Raschen, Florian Ross, Jose Santamarina,
Laurent Siddi, Miroslaw Staniak, Svitlana Sukhova,

Virdg Bertold, Marius Wolsztajn

EA Madrid Mastering Lab: John Brunton (menedzser),
Rubén Del Pozo Moreno, Jakub Jilek, Tomas Pedreo,
Anthony Jones

DTP: Frank Werner (DTP Team Leader Europe), Miguel
Lopez Camacho, Pablo Campos, Christine Delholme,
Sebastian Hack, Eva Heilmann, Katharina Mayer,

Cecilia Wiking

MARKETING ES KIADO
Rangidds markaintegracids igazgato: Rod Swanson
Rangidds kdzonségkapcsolati igazgato: Tammy
Schachter

Reklammenedzser: David Sullivan

Kreativ szolgaltatasok: Corey Higgins (alelndk), John
Burns, Nathan Carrico, Daniel Davis, Joe Kaiser

EDP csoport: Michael Herst (igazgatc), Derek Andersen
Rangidds beszerz6 és tervezé: Ann Marie Ramirez
Nemzetkazi kiado: Maria Sayans (EU marketing
igazgatd), Walter Grinberg (nemzetkdzi marketing
menedzser), Peter Aleshkin, Astasios Anestis, Ralph
Anheier, Thiago Appella, Craig Auld, Ferry Brands, Christian
Brueckner, ALlexandre Caldeira, Tommy Chen, Hazy Cho,
Kenneth Chow, Juraj Chrappa, Farid Dilmaghani, Patrick
Eilfeld, Christoph Ehrenzeller, Jaroslav Faltus, lan Freitas,
Adrian Fromion, Kevin Flynn, Michael Galli, Jemma Glancy,
Jonathan Goddard, William Graham, Jonathan Harris,
Paul Hellmrich, Dulcie Ho, Ellen Hsu, Zen Huan,

Tomasz Jarzebowski, Cameron Jenkins, Kasza Orsolya,
Alexander Lui, George Mamkos, Nikolaos Maniatis, Daniel
Montes, Christopher Ng, Justin Olivares, Sophie Orlando,

Mathieu Pastéeran, Dominique Poldervaart, Sven Schmidt,
Inna Shevchenko, Daniele Siciliano, Andrea Smidova,
Ralph Spinks, Wojciech Szajdak, Veerle Taeye, Diana Tan,
Tomasz Tinc, Mario Valle, Vanessa Van Maurik, Tony
Watkins, Valentina Zlobina, Krzysztof Zych

Tovabbi marketing: EA Demand Planning csapat,

EA Sales and Retail Marketing csapat, EALA Mastering Lab,
EARS Mastering Lab

ONLINE

Vezeték: Rob Bastian, Darko Bojanic, Javier Cubero,
Joel Tablante, Lily Weiss

Producerek: Lars Smith, Shawn Stafford
Programozok: George Arriola, Ryan Butterfoss,

Chris Carrier, Corey Johnson, Omar Moussawel, Yugesh
Naicker, Vikash Shah, Philip Smith, Mark Waller

MB elemzék: Melissa Jamili, Abigail Poquez-Cervantes,
Minsu Sohn

MINOSEGBIZTOSITAS

Vezetd teszteld: Eric Neugebauer

Kompatibilitasi tesztelék: William Brewer, Tim Duong,
Kevin Quan, Chris Sevigny, James Wang, Irwin Wong-Sing
Rendszer teszteldk: Kristopher Buller, Eric Hanna,
Cleveland Miettunen, Brian Penner, Curtis Roy, Donovan
Styre, Katherine Teel, Ashton Tower

Jatékmenet tesztelk: Raman Bassi, Kenny Chan,

My Diep, Dung Hoang, Andrew Hulme, Albert Hutson,
Alvin Jiang, Jeffrey Kamo, Cord Krohn, Thomas Kuo,

Bruce Lin, Chris McHugh, Joshil Patel, Stephen Potts,
Greg Priebe, Robert Ricketts, Laura Savage, Robyn Sinclair,
Richard Skinner, Corey Tam, Gary Yau

KULSO PARTNEREK
RAJZ ES ANIMACIO

Tovabbi animacidk: Big Sandwich Games, Iron Claw
Tovabbi grafikak: Liquid Development, LLC, Shadows
in Darkness, Hermitworks Entertainment Corporation
Motion Capture: Giant Studios,

EA Worldwide Motion Capture Studio

AUDIO ES LOKALIZACIO
Dialdgus vagas / utmunkalatok: Wave Generation
Geopolitikai felmérések: Englobe, Inc.

Zeneszerz6: Inon Zur

Forditas: Albion (Poland),

Gaspdr Andrds — Fontold Studid Kft. (Hungary),

Robert Bdck (Germany), CEET Ltd. (Czech Republic),
Emanuele Scichilone — Synthesis International S.r.l. (Italy),
ExeQuo (France), ITI Ltd. (Russia), Synthesis Iberia (Spain),
Florian Vanino (Germany)

Szinkronrendezdk (Los Angeles): Chris Borders,

Ginny McSwain

Szinkron produkcids szolgaltatasok:
Tikiman Productions, Inc.
Hangfelvételek: Side UK (London),
Technicolor Interactive Services (Burbank),

Wolf Willow Sound (Edmonton), ArcTV Ltd. (Russia),
ExeQuo (France), Start International Polska (Poland),
toneworx GmbH (Germany)

MARKETING
Reklamiigynokség: Draftfch

KULSO
KONZOLPARTNEREK

EA CANADA

Tesztel6k: Tommy Hsu (Vezetd), David Eriksen (Rangidds),
William Brewer, Jesse Bryant, Kristopher Buller, Raphael
Chan, Kristin Czarny, Matthew Grant, Eric Hanna, Darren
Joe, Byron Leung, Jordan Mews, Jamie Milman, Gustavo
Morales, Marco Pasqua, Jeffrey Rosmer, Curtis Roy, Nathan
Sereda, Ashton Tower

EA MADRID

Tesztel6k: Carmen Alvarez Garcia, Pierre Attali,

Giulio Cioncoloni, Phillipe Charel, Lorenzo Confalonieri,
Rafat Czapski, Michat Kukawski, Vasilijs Mercalovs,
Steffen Paul, Laetitia Roques, Ekaterina Samolyak, Oliver
Schonbett, Sigfrido Zazpe, Aleksandra Zrebiec

TIBURON

Tesztel6k: Rob Diaz, Daniel Foote, Rachel Jolette

GLOBANT

Teszteldk: Anibal Berisso (Vezetd), Axel Rolon
(Vezetdasszisztens), Tomds Romero Borzi, Mauro
Fernandez, Mariano Giagante, Andrés Lobato, Alvaro
Mananes, Andrés Marquis, Andrés Miglio, Pablo Moabro,
Paola Parra, Eduardo da Ponte, Jerénimo Shannon,
Alejandro Spampinato, Ramiro Zapata

»Dragon Age: Origins (Nyitotéma)”
Zene: Inon Zur Sz6veg: Inon Zur és Aubrey Ashburn
Enek: Aubrey Ashburn

Leliana’s Song”
Zene: Inon Zur
Enek: Aubrey Ashburn

»Love Song”
Zene: Inon Zur
Szoveg és ének: Aubrey Ashburn

» Am the One” és,,| Am the Lonely One”
Zene: Aubrey Ashburn és Inon Zur
Szoveq: Aubrey Ashburn

,This Is War”

Eladd: 30 Seconds to Mars

Szerz6: Jared Leto

Kiadd: Apocraphex Music / Universal Music — Z Tunes LLC
(ASCAP)

A felvételt, az EMI Film &Television Music engedélyével,
aVirgin Records America, LLC bocsatotta rendelkezése




TELJESITMENYTIPPEK
PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

B Bizonyosodj meg arrdl, hogy a géped eleget tesz a jaték futtatdsahoz sziikséges minimalis kbvetelményeknek,
valamint arrél, hogy telepitetted a legfrissebb illesztdprogramokat hangkértyadhoz és videokartyadhoz.
NVIDIA videokdrtya hasznélata esetén litogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a megfeleldt.
ATl videokdrtya haszndlata esetén ldtogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfelel6t.

B Haajaték lemezes verzidjat hasznélod, probald meg djratelepiteni a DirectX programot a lemezrdl.

Ez dltaldban a lemez DirectX mappajaban taldlhato. Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd
meg a www.microsoft.com programot és toltsd le a DirectX legdjabb valtozatat.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

B Haajaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kizben nem jelenik meg automatikusan
az AutoPlay képerny, kattints az egér jobb gombjéval a lemezmeghajtd ikonjéra a My Computer (Sajétgép)
mappaban és valaszd az AutoPlay pontot.

B Ha ajaték futdsa lasst, probald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbedllitésokat az opciék meniijében.
A képfelbontds csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

B Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes hattérben
futd funkciojat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazést).

AZ INTERNETES ALKALMAZASOK
ESETLEGES PROBLEMALI

Ha internetes jaték kozben problémak Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden féjlmegoszté alkalmazast, internetes

audids és csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljak savszélességedet, igy a jaték akadozhat vagy mas, nem kivanatos

hatasok [éphetnek fel.
A jaték a kovetkezd internetes TCP és UDP portokat hasznlja:
TCP: 8000/ UDP: 8001 / Both: 80
Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jaték éltal megkivént adatforgalmat, tanulmanyozd

routered vagy tiizfalad dokumentdcidjat. Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivénsz jétszani, 1épj kapcsolatba a hélézat

adminisztrétoraval.

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolathan, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (Segitség) fajl a legtobb, gyakran eldforduld problémara megoldast kinal és tandcsokat tartalmaz a termék
megfeleld hasznélataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) fajl elérési ttvonala: (a jéték telepitése utdn):
AWindows régebbi véltozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tdmogatds) linkre a jaték mappdjaban.
A kdvetkezé meniiben: Start > Programs (Programok) (vagy minden program).

Az EA Help (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba.
2. Kattints kétszer a My Computer (Sajétgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén kattints a Start gombra,
majd a (Sajatgép) ikonra).
3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jaték lemezét tartalmazza,
majd valaszd az OPEN (NYITAS) opcidt.
4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm f4jlt.
Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informaciék nem segitenek a probléma megoldésaban, kapcsolatba Iéphetsz az
EA technikai tdmogatdsaval.

EA TERMEKTAMOGATAS
AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tdmogatésanak honlapjat a kovetkez cimen:
http://electronicarts.hu/termektamogatas

Itt sok informéciét talalhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirdl, a modemekrdl, a haldzatokrol, valamint a
rendszer karbantartasrl és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informacidkat adhat a leggyakrabban fellépd
problémékrol, segitséget nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és vélaszokat ad a leggyakrabban
feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informaciokkal, amelyeket kozonségszolgélatunk munkatérsai
adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Tamogatd honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszeribb eldszor
odaldtogatnod, ha gyors megoldésokat szeretnél.

TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON

Problémak akadtak a jéatékunkkal? Lépj kapcsolatba a terméktamogatassal (minden munkanap 9:00-17:00 dra kozott)
Email: termektamogatas@ea.com

MEGJEGYZES: A tdmogatokozpont nem ad ki sem kddokat, sem tippeket

Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, miel6tt kontaktusba Iépnél a terméktamogatassal,

készits jelentést a gépeden a DirectX futasardl. Ezt a kovetkezdképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run ... (Start > Futtatds ...) pontokra, majd ird be a kvetkez6t: dxdiag. Kattints az OK gombra, majd ha
ajelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION ... (OSSZES INFORMACIO MENTESE) pontra és mentsd a jelentést a Windows

GARANCIA

MEGJEGYZES: Az alabbi garancia csak viszonteladotol vasarol termék esetén érvényes. Ez a garancia
nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik félt6l vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarli szdmara garantdlja, hogy ez a PC szoftver termék, a médiahordozo, amin ez
a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartasi, eldallitasi és anyaghibaktdl. A garancia a vételi iddponttél szamitott 12
hénapig érvényes. Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibds termékeket kicseréli, amennyiben a hibds
médiahordozot a reklamald elkiildi az alabb taldlhatd cimre, a vételi szamldval, a hiba leirasaval és a visszakiildési cim
feltiintetésével. A garancia ezeken til semmilyen més forméban nem befolydsolja az egyéb vésarldi jogokat. A garancia
nem érvényes magara a szoftverre, amely 5nmagaban keriilt dtadsra, és nem érvényes azon médiahordozokra, amelyek
sériiltek, elhasznalddtak, avagy nem megfeleld modon voltak felhasznlva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozét, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehetdvé teszi és amennyiben az
eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagoldson feltiintetett postacimére, Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na
Pankraci, 1683/127, Préga 4, 140 00, Csehorszdg vasarlast igazold szdmldval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit,
nevét, imét, és amennyiben lehetséges, egy telefonszamot, amelyen munkaiddben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciét nem vallal, ha a terméket a vasarlo mésodkézbdl vasarolta és nem az elsé
végfelhasznald.



http://electronicarts.hu/termektamogatas
mailto:termektamogatas@ea.com
http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
www.microsoft.com
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