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EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielgtt On vagy gyermekei jatszani
kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre,
mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényhatasokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez,

a televizié-nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély

akkor is fenndll, ha az illetd eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot
sem mutatott ra. Ha az On csaladjaban barkinek valaha is volt valamilyen epilepszias tiinete
(pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl, kérjiik, forduljon kezeldorvoshoz a program
tovabbi hasznalatat illetden.

Keérjiik a sziiloket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal

vald idétoltését! Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek
valamelyikét a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon
orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos latas, szem vagy izomgyengeség,
eszméletvesztés, helytelen tajékozddas, dnkéntelen mozgas vagy izomrangas.

Ovintézkedések a hasznilat koézben:
= Ne diljon tdl kozel a képernyhoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot,
legalabb annyira, amennyire a vezetékek ezt lehetévé teszik!
@ Inkabb kisebb méretli képerny6t hasznaljon!
@ Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne (ljon le jatszani!
* Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!
= Tartson sziinetet a jaték kozben, éranként legalabb 10—15 percet!
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A JATEK TELEPITESE
MEGJEGYZES: Rendszerkévetelmények, lsd:

Telepités PC-n (lemez haszndlata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtdba, és kdvesd a képernydn megjelend utasitasokat!

Ha nem jelenik meg automatikusan az Automatikus futtatds menii, manualisan is elindithatod
a telepitést Windows® 7, Windows® XP vagy Windows Vista® alatt, ha megnyitod a Start >
Futtatas programot, a szovegdobozba beirod a D:\AutoRun.exe parancsot, majd az 0K
gombra kattintasz. (Ha nem a ,,D:“ a CD/DVD-ROM meghajtod, értelemszeriien a helyes
betiit kell megadnod.)

A telepitést kdvetden a jaték Autorun meniijébdl, illetve a START meniibél indithatod

el az alkalmazast.

Telepités PC-n (EA Store hasznilata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informdcidra van sziikséged az EA kozvetlen letdltéseirdl,
latogass el a honlapra, és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(tovabbi informacick a kozvetlen letdltésrdl) pontra!

Ha a jatékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara,
és kovesd a képernydn megjelend utasitdasokat!

A jaték (telepités utan) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithatd el.
MEGJEGYZES: Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitdgépre kivanod
azt telepiteni, toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutan
elinditottad, jelentkezz be az EA fidkoddal! Valaszd ki a megjelend listabdl a kivant jatékot,
és kattints a start (kezdés) gombra a letoltéshez!

Telepités Macintosh-on:

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba! Az asztalon felbukkan a jatékot jelzé DVD ikon.
Kattints duplan az ikonon, hogy elinditsd a jaték inditémeniijét!

2. Valaszd ki a jaték telepitd ikonjat az inditdment aljan, hogy megnyisd a telepité meniit!
3. Kovesd a képernydn megjelend utasitasokat a telepités befejezéséhez!

Telepités PC-n vagy Macintosh-on
(online viszonteladéktél szarmazé termék esetén):

Ha informédcidra van sziikséged arrol, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz
beldle masik példanyt, Iépj kapcsolatba a viszonteladdval, akitdl a terméket vasaroltad!

JATEKMENET

A jaték megkezdése:
PC esetén:
Windows Vista vagy Windows 7 esetén a jatékok a kovetkez6 utvonalon érhetdek el:

Start > Games (Jatékok) menii, a Windows korabbi véltozatai esetén ez Start > Programs
(Programok) vagy All Programs (Minden program) menii.

MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel haszndlt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktallozé menii.

Macintosh esetén:

Nyiss meg egy Finder ablakot, valaszd az ‘Applications’ meniit, és kattints duplan a jaték
ikonjan!

TELJES IRANYITAS

A kamera kozelitése-tavolitasa az egérgorgdvel torténik. Nyomva tartott jobb egérgombbal
forgathatod a kamerat.

A legtobb cselekvést a jobb egérgomb megnyomasaval hajthatod végre. Ha a jobb
egérgombbal targyra kattintasz, a valasztott karakter végrehajtja a vonatkozo cselekvést:
tamad, beszédbe elegyedik, kifosztja a hullat, kinyitja az ajtét, meghizza a kart, és igy tovabb.
Ha a jobb egérgombbal a terep egy pontjara kattintasz, karaktered arrafelé indul — nem muszaj
tehat a billentylizetet hasznalnod.

Ha a gyorsmentire kattintva vagy az adott funkciéhoz rendelt szambillenty(i megnyomasaval
kivalasztasz egy varazslatot vagy képességet, melynek célpontja van, a bal egérgombbal kell

a célpontra kattintanod. A jobb kattintas torli a varazslatot vagy képességet. Bal kattintassal
valaszthatod ki az iranyitandé csapattagot is. Tobb karakter egyidejli iranyitasahoz tartsd
nyomva a bal gombot, és hiizz keretet koréjiik.




ALTALANOS IRANYITAS FGMENU

A fémenii funkciéinak tobbsége magatol értetddik. A jaték megkezdéséhez valaszd
az 0J JATEK (NEW GAME); a megkezdett jéték folytatdsahoz a FOLYTATAS (RESUME),
a legutébbi mentett allas behivasahoz a BETOLTES (LOAD GAME) gombot.

A kevéshé kézenfekvd opcidk pedig:

BEJELENTKEZES A DRAGON AGE™

| Gyorsmentés

Lezkat — e e = SZERVEREIRE (SIGN IN TO
DRAGON AGE™ SERVERS)

M - Itt bejelentkezhetsz EA fikodba (vagy létrehozhatsz egy ujat), hogy nyomon kdvethesd

Sziinet menii (Pause menu) : eredmeényeidet és profilodat a oldalon. A bejelentkezéskor

. feltdltendd adatokat a Fiok opciok (Account Options) képernydn valaszthatod ki.
MOZGAS/KAMERA

“Futas eore B LETOLTHETO TARTALOM
S— _— (DOWNLOADABLE CONTENT)

Itt jelennek meg az Uj — ingyenes vagy megvasarolhatd — Dragon Age™ Il tartalmak,
és itt kezelheted a kordbban letoltott tartalmakat is.

A JATEK A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASAHOZ KOTOTT. AZ

ONLINE TARTALMAK/SZOLGALTATASOK ELERESEHEZ EA FIOK, A MELLEKELT, EGYSZER
HASZNALATOS SOROZATSZAMMAL VALO REGISZTRACIO SZUKSEGES. A SOROZATSZAM
Eitavolods (Zoom out) : 2 S— FELHASZNALAS UTAN AT NEM RUHAZHATO. AZ EA ONLINE ADATVEDELMI ELVEI

. e ES FELHASZNALASI FELTETELEI: . AZ EA FIOK REGISZTRACIOJANAK
Futas/gyaloglds valts : FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV. AZ EA TOVABBI INGYENES TARTALMAKAT ES/VAGY
FRISSITESEKET BIZTOSITHAT, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETGVE VALNAK. AZ

A EA AZ ALABBI HONLAPON KOZZETETT TAJEKOZTATAS UTAN 30 NAPPAL MEGSZUNTETHETI
 Sziinet e STOKOZ AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT:

.Legkozelebbl ellenfél tamadasa
BEVEZETO

A Dragon Age Il a Hawke familia egy, az Otodik Veszedelmet atvészelt tagjénak felemelkedését

beszéli el; a hisét, aki atformalta Thedas arculatat.

Az irott forrasok meglehetdsen ritkak; a nincstelen menekiilt Kirkwall bajnokava valasanak

= ax > B : B igaz torténetét alig néhanyan ismerik. A torténet nem a jelenben, hanem a messzi multban
Tobb karakter kivalasztasa . SHIFT + F1-F4 jatszodik, ezért a mesél6 olykor tilzésokba eshet.



http://www.ea.com/

HAWKE LETREHOZASA

Varric, a meséld, szamtalanszor el6adta mar ezt a torténetet. A kép, amit Hawke-rol fest...
hogy is fogalmazzunk... nem szilkségképp valosaghd. A részleteket, mint mar jeleztiik,
kevesen ismerik.

A nagyobb ferditésekkel viszont még Varric-nek is vigyaznia kell. Nem mondhatja egy ndre,
hogy férfi, egy harcosra, hogy magus... marmint ha elvarja k6zonségétdl, hogy komolyan
vegye.

CLASS (OSZTALY)

Hawke osztalya hatarozza meg, milyen képességekre tehet szert a jaték soran, emellett
fontos tényezdje harcértékének is. Az osztalya — és persze a neme — alapjaiban hatdrozza
meg viszonyat a tobbi karakterhez.

Harcos (Warrior)

A harcosok remek fegyverforgatok, nehéz helyzetben a csapat sorsa miilik rajtuk. Némelyek
kétkezes fegyveriikkel tobb ellenfélre is képesek lesujtani egyszerre. Masok egykezes fegyvert
forgatnak, masik keziikben pedig pajzsot tartanak, melynek tagloként is hasznat latjak.

Vardzslé (Mage)

A mégusok természetfeletti er6knek parancsolnak, és varazslovedékeket ropithetnek ki
botjukbdl. A magus sebezhetdbb a kozelharcban mas karakterosztalyokndl, de nagyon komoly
sebzést tud okozni, és képes felgydgyitani szovetségeseit, akik védelmezik. Mivel vonzzak

a démonokat, akik akar meg is szallhatjak 6ket, a magusokat Thedas legtobb allamaban
lildozik vagy szigortian ellendrzik.

Szerencsevaddsz (Rogue)

A szerencsevadaszok remek harcosok, akik mindkeét keziikben tdrt forgathatnak, vagy jokora
tavolsaghol zidithatjak az ellenfélre nyilaik zaporat. A kiemelt célpontok artalmatlanna tételében
Ok a leghatékonyabbak, és csak 6k értenek a zarnyitashoz és a csapdafelfedéshez is.

Osztalyok 6sszehasonlitdsa

HARCOS VARAZSLO SZERENCSEVADASZ
(WARRIOR) (MAGE) (ROGUE)

Induld tulajdonsag +3 mégia (magic) : +3 ligyesséq (dexterity)

bénusz ; : dorzsoltség (cunning)

e ¥ aKaraterS  laaraters
Induld képességek azmas flaska (Miasmic
varazslatok : csapas (Pommel - (Mind Blast) - Flask)

 Strike

Induld

| lloképesség/mana
Alloképesség/
mana visszanyerés

ESEMENYIMPORT A
DRAGON AGE™;
VERVONALAKBOL

Pér perccel azutan, hogy Varric belekezd torténetébe, kihallgatdja rakérdez bizonyos
részletekre. Vajon tényleg olyan volt Hawke, amilyennek Varric leirta? Es hogyan kapcsolddott
személye az Otddik Veszedelemhez, mely addig pusztitotta Fereldent, mig egy sziirke kamaras
meg nem 6lte a vezérdémont a denerimi eréd tetején?

Ezen a ponton importalhatod mentett alldsodat a Dragon Age ™: Vérvonalak jatékbol; igy
Varric elbeszélése minden tekintetben igazodik majd a torténelem altalad ismert tényeihez.
Alternativaként valaszthatsz egyet a harom elére megirt torténetvonal koziil, melyek
oOsszefoglaljak a Vérvonalak cselekményét.

A mentett allas szarmazhat a Dragon Age: Vérvonalak jatékbol, a Dragon Age: Vérvonalak

— Eszmélés kiegészitobdl, illetve a Golems of Amgarrak vagy a Witch Hunt kiilénallo,
letlthetd tartalomcsomagokbdl, tekintet nélkiil arra, hogy befejezted-e ezeket vagy sem.
Ha nem jatszottad végig a korabbi jatékot, Varric a legaltalanosabban elfogadott valtozatnak
megfelel6en kerekiti ki a Dragon Age: Vérvonalak torténetét.




PARBESZEDEK

Mikor Hawke a beszélgetések soran szohoz jut, megjelenik egy parbeszéd tarcsa,

mely tobb lehetséges valaszt is felkinal. Az alternativak szdma rendszerint szorosan
0Osszefiigg korabban hozott dontéseiddel.

A szovegek, amiket ilyenkor latsz, csupan tartalmi 6sszefoglaléi annak, amit Hawke €él6ben
mondani fog. A lehet6ségek mindegyikéhez tartozik egy ikon a tarcsa kdzepén — ez mutatja,
milyen tipusu az adott megnyilvanulds, és milyen érzelmi toltés kapcsolodik hozza.

IKONOK

® Azt jelzi, hogy Hawke kiilondsen segit6kész és udvarias lesz.

¥
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Azt jelzi, hogy Hawke igyekszik kimért és megfontolt maradni.

Azt jelzi, hogy Hawke fanyar, humoros vagy csipkelddo lesz.

Azt jelzi, hogy Hawke a kedvességével szandékszik hdditani.

Azt jelzi, hogy Hawke szdban vagy tettben agressziora hajlik.

Azt jelzi, hogy Hawke nyers és szokimondd lesz.

Azt jelzi, hogy Hawke harcot provokal majd,
esetleg meg is Uit/ol valakit a szovaltas soran.
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Azt jelzi, hogy Hawke inkabb egy tarsanak adja majd at a szot.

Azt jelzi, hogy Hawke flortolni vagy romantikazni késziil.

o Azt jelzi, hogy Hawke végleges szakitast vagy elutasitast fontolgat.

Azt jelzi, hogy Hawke egyetért vagy beletorddik.

Azt jelzi, hogy Hawke valamivel nem ért egyet.

Azt jelzi, hogy Hawke egy vagy tobb exkluziv lehet6séget késziil valasztani.

Azt jelzi, hogy Hawke kiilonleges valasztasra késziil,
melyet valamely korabbi dontése tett szamara elérhetdveé.

Azt jelzi, hogy Hawke kész pénzt kérni vagy pénzt elfogadni valamely informacidért.

Azt jelzi, hogy Hawke hazudni fog.

Azt jelzi, hogy Hawke olyan kérdést késziil feltenni, mely nem sziikségképp gorditi
tovabb a parbeszédet a kivant végkifejlet felé. Az igy szerzett informaciok azonban

a késObbiekbe Ujabb parbeszéd-opcidkat nyithatnak meg. Ha egy beszélgetés
egyazon pontjan tobb ilyen kérdés is felmeriil, azokat a tarcsa Bovebben (Investigate)
opcidja alatt talalod.




TARSAK (COMPANIONS)

Noha Hawke tobbnyire egyediil is elboldogul a Dragon Age Il vilagaban, a jaték négytagl
csapat hasznalatara épiil. Tarsaidat azok koziil valaszthatod ki, akikkel utazasaid soran
taldlkozol. Hawke csapatanak tagjai nemcsak harchan fontosak, néha megvannak azok

a kapcsolataik is, amelyek sziikségesek egy-egy kiildetés végrehajtasahoz és segitséget
kérhetnek tdle sajat killdetéseikhez is.

Az iranyitandd csapattag kivalasztasahoz kattints a karakter portréjara! Az egyes karaktereket
az F1 — F4 billenty(ikkel is kivalaszthatod, illetve valamennyiiiket egyszerre utasithatod

a CTRL + A billentylikombinacidval. Csapatod 6sszetételét olyan alkalmakkor tudod
megvaltoztatni, mikor Hawke hazatér, vagy tarsait otthonukban keresi fel.

TARSAK OTTHONA
(COMPANIONS’ HOME BASES)

Miutan Hawke Uj életet kezd Kirkwallban, minden kisérdje kap egy zugot a varosban, ahova
visszavonulhat, ha épp nincs rd sziikség. Keresd meg a tanyajukat, és nézz be hozzajuk minél
tobbszor: Hawke tarsai a harc siirijétdl tavol sokkal konnyebben nyilnak meg, és olyasmit

is elmondanak, ami utkézben sosem hangzik el. Ezek a beszélgetések uj kiildetéseket
tehetnek elérhetdvé, és egyes személyek esetében akar szerelmi viszonyhoz is vezethetnek.

BARATSAG ES RIVALIZALAS
(FRIENDSHIP AND RIVALRY)

A kiséréknek megvannak a maguk céljai, és véleményt is formainak a fontosabb dontésekrdl.
Ha Hawke mellett allnak, elkotelezettségi mutatdjuk a barat felé, ha nem, a rivalis irdnyaba
mozdul el. A rivalizalas nem sziikségképp karos; Hawke ett6l még lehet j6 viszonyban az
illetével, de kapcsolatukban gyakoriak lesznek a konfliktusok.

Az egyes kisérdk barat-rivalis mutatéjanak alldsat a karakterlapjukon tudod megnézni. Ha
Hawke és valamelyik kisér6 kapcsolati mutatoja eléggé kitér valamelyik iranyba, a kirkwalli
lakohelyeken (j parbeszédek vélnak elérhetévé. Miutan Hawke egy kisérdje baratjava vagy
rivalisava valt, a kiséré személyes iskolajaban hozzaférhetové valik egy passziv képesség.

Az ezt kovetd dontések a kapcsolatra mar nincsenek hatassal.

KARAKTERFEJLODES
(CHARACTER PROGRESSION)

Hogy azza a legendas figurava valhasson, akirdl Varric mesél, Hawke-nak erdsebbé kell valnia,
0j képességekre, jobb felszerelésre és tapasztalt tarsakra kell szert tennie. Roviddel azutan,
hogy a csalad elmenekiil Lotheringbdl, Hawke szintet I€p, és el6szor fordithat néhany pontot
tulajdonsagai és képességei fejlesztésére.

Miutan tarsakat szerez, azok is hasonlé mddon fejlédnek.

TAPASZTALAT ES SZINTLEPES
(EXPERIENCE AND LEVELS)

A sikeres kiildetésekért, a megtaldlt kodexlapokért, a csapat éltal legy6zott ellenfelekért

és a szerencsevadasz hatastalanitotta csapdakért Hawke tapasztalati pontokat (XP) kap.

Ha a csapat barmely tagjanak elég pontja gylilik dssze, az illetd szintet Iéphet. A kdvetkez6
szint ponthatdra a kezel6feliilet gyorsmentije felett és a karakterlapon is megtalalhato.

A karakterek minden szintlépéskor harom tulajdonség (attribute) és egy képesség (ability)
pontot kapnak. A 7. és a 14. szint elérésekor Hawke kap egy-egy specializacio (specialization)
pontot is. (ldsd: 14. old.).

Ha a karakter szintet |ép, pontjait eloszthatod magad a Tulajdonsagok (Attributes) illetve
Képességek (Abilities) képernydn.

TULAJDONSAGOK (ATTRIBUTES)

Hawke-nak kezdett6l minimum 10 pontja van hat tulajdonsagan, melyek kozvetleniil

(jobb egészség, tobb életerd pont) és kozvetve is (a stlyos pancél viseléséhez nagy erd kell)
meghatdrozzak harcértékeét.

Mikor el6szor latod, némelyik tulajdonsagan, a fentebb felsorolt osztaly-bénuszok miatt,
10-nél tobb pont is lehet. Hawke és tarsai minden egyes szinten tovabbi harom pontot
fordithatnak tulajdonsagaik javitasara.




Eré (Strength)

Az er6 a harcosok sebzésének és tdamado értékének f6 dsszetevdje. Minden karakterosztaly
esetében noveli a kitartast, ami kiilonosen akkor jon jol, ha a karakter a foldre keriil vagy
meggyullad.

Ugyesség (Dexterity)

Az ligyesség a szerencsevadaszok sebzésének és tamado értékének f6 dsszetevije.
Minden karakterosztaly esetében ndveli a kritikus talalat esélyét.

4 . .
Maigia (Magic)
A mégia a magusok sebzésének és tamadd értékének 6 dsszetevdje. Minden karakterosztaly
esetében kihat a magiaellenallasra; utébbi a magikus tdmadasok sebzését és az arté magidk
hatasanak id6tartamat befolyasolja nagy mértékben.

Dorzsoltség (Cunning)

Minden karakterosztdly esetében meghatarozza a védd értéket és a kritikus talalatok
sebzésének mértékét. Meghatarozza a szerencsevadasz zarnyitasi és csapdafelfedési
biztonsagat is; a hatarvonalak 10, 20, 30 és 40 pontnal hizédnak.

Akaraterd (Willpower)

A magusok esetében a manatartalék nagysagat, a harcosok és a szerencsevadaszok esetében
az alloképességet hatarozza meg.

Egészség (Constitution)

Az életer6 meghatarozdja minden karakterosztaly szamara.

KEPESSEGEK/VARAZSLATOK
(TALENTS/SPELLS)

A képességek (harcos és szerencsevadasz) illetve varazslatok (magus) olyan kiilonleges
eszkozok, melyek harci helyzetben a kozvetlen tamadasokat helyettesitik. A képességek és
varazslatok hasznélata az alloképességét vagy a manat csokkentik, bar némelyik passziv, igy
az alloképesség és a manapont csokkenése nélkiil is eredményezhetnek allando el6nyoket.
A karakter minden szinten és a jaték egyes forduldpontjain is egy-egy Uj képességhez vagy
varazslathoz juthat.

A karakter, akit iranyitasz, legyen az Hawke vagy barmelyik tarsa, csak akkor hasznalja

az aktivalhato képességeket és az dllandd hatasokat, ha erre utasitod. Csapatod tobbi tagja
belatasa szerint alkalmazza fentieket, illetve akkor, amikor a Harci taktikak (Combat Tactics)
képernydn altalad eszkdzolt bedllitdsok azt megengedik. (Id. 27. old.).

A rendelkezésedre allé pontokbol csak olyan képességeket sajatithatsz el, melyek a
valasztoképerny6n kékben jelennek meg. Hogy a tobbihez is hozzaférhess, eleget kell tenned
a listaban vorossel szerepld feltételeknek, vagy magasabb szintre kell Iépned.

Aktivalhat6 képességek (Activated Abilities)

A leggyakoribb, ,aktivalhat6” képességeket gyémant ikon jelzi. Nagyon sokfélék lehetnek:
akadnak koztiik egy vagy tobb ellenfélre haté timadé mandverek éppligy, mint a karaktert
vagy egész tarsasagat erdsit6 hatasok. Egyes aktivalt képességek egy masodpercig
miikddnek, mig masok egy ideig aktivak maradnak. A legtobb képesség aktivalasakor
alloképességet vagy manat emészt fel, ezért Ujboli alkalmazasuk el6tt bizonyos —
rendszerint révid — ideig varnod kell.

Passziv képességek (Passive Abilities)

A kor ikonnal jelzett , passziv” képességek vagy vardzslatok tartds hatasok; némelyik
alkalmazhatdésaga helyzetfiiggd. Haszndlatuk nem keriil alloképességbe vagy manaba, tovabba,
mivel nem sziikséges aktivalnod dket, nem jelennek meg a gyorsmeniiben sem. A karaktered
altal elsajatitott passziv képességek listajat a Képességek (Abilities) képernydn talalod.




Allandé hat4sok (Sustained Modes)

Ha valamely képességet vagy vardzslatot ,allandé hatasként” (hatszog ikon) alkalmazol,

az addig érvényesiil, mig meg nem sziinteted. Az allandé hatasok tartdsan lekotik a karakter
manajanak vagy alloképességének bizonyos szézalékat. Ez a hanyad mas képességek
haszndlatara nem fordithaté mindaddig, mig az allandésitott hatast meg nem sziinteted. Az
dllandé hatésok deaktivalasa utan el kell telnie némi id6nek, mig a mddot djra aktivaini tudod.

Fejlesztések (Upgrades)

Minden iskola esetében ikonok jelzik azokat a képességeket, melyek aktivaltakka vagy
allandésithatova fejleszthetdk. Ezek nem Uj képességek, mivel csupan a meglévokre épitenek.
Noha a fejlesztések tlinhetnek kevésbé hasznosnak az Uj képességeknél és varazslatoknal,

a karakter manaja és alloképessége eleve korlatozza a harcban bevethetd képességek szamat.

Igy egy tovabbfejlesztett képesség akar hasznosabb is lehet egy vadonatujnal. Ezen kiviil csak
tovabbfejlesztett képességeket lehet osztalykozi kombdkhoz hasznalni. (ldsd: 25. old.).

. o d 4 . . .
Specializdciék (Specializations)
Hawke a 7. és a 14. szintet elérve egy-egy specializaciot vehet fel. A karakterosztalyok
mindegyikének harom specializacitja van. Mindegyik egyedi bonuszokat kinal, és mas-mas
képességeket, varazslatokat tesz elérhetdvé. Hawke Utitarsai nem vehetnek fel specializaciokat,
de egyedi iskoldikban olyan képességek és varazslatok talalhatok, melyek nagyjabal
megfelelnek Hawke specializacidinak.

HARC (COMBAT)

A Dragon Age Il harci mechanikdja roppant egyszerdi: a karakter tamado értéke az
alapértelmezett tdmadas valoszinii sikerességének mér6szama, a védo érték pedig

az alapértelmezett tamadasok sikeres elkeriiléséé. (A kiilonleges, aktivalhatd képességhez
kotott tamadasok, pl. a bombahajitas, tobbnyire sikeresek.)

Ezek a szazalékok az ellenfél besorolasatol és szintjétdl fiiggden valtoznak; a feltiintetett
szazalékok normal besorolast, a karakterével egyez6 szint(i ellenfelekre értenddk.

Az ellenséges hadnagyok és f6nokok elleni szazalékok ezektdl, ahogy alabb kifejtjik,
kiilonbozhetnek.

Amennyiben a tdmadas sikeres, a célpontot bizonyos mértéki karosodas éri, mely
kiilonféle sebzésekkel szembeni ellendllasa fiiggvényében csokkenti aktualis életerejét.

A relevans értékeket — tdmado- és védderték, sebzés — tovabbi tényezok befolyasolhatjak,
az alabbiak szerint: A képességek, varazslatok, allapotvaltozasok, a jo mindségi holmik,
valamint a nehézségi szint szintén befolyasolhatja ezt az értéket.

NEHEZSEG (DIFFICULTY)

A Dragon Age Il négyféle nehézségi fokozatban jatszhatd; az aktualisat a Jatékbedllitdsok
(Gameplay Options) képernydn barmikor megvaltoztathatod. A magasabb fokozatokat
nem biintetésnek, hanem kihivasnak szantuk; megfeleld taktikaval és a csapattagok

kell6 odafigyeléssel torténd iranyitasaval a lidércnyomas (nightmare) fokozat inkabb 6rém,
mint bosszlisag.

Az egymast kovetd fokozatok novelik az ellenfelek életerejét, sebzését, tamado-

és véddertéket, bizonyos esetekben kiilonleges képességeik valasztékat is.




Alkalmi (Casual)

Ez a fokozat azoknak ajanlott, akik nem igazan jartasak a szerepjatékokban,
és jobban kedvelik a valds idej(i harcot a Iépésenként kitervelt taktikanal.

Normail (Normal)

Ezt a fokozatot a szerepjatékok ismerdinek ajanljuk: megfeleld egyenstlyt biztosit kihivas
és talelhetdség kozott. Harc kizben alkalmankeént sziikség lehet a jaték sziineteltetésere
és a cselekedetek eltervezésére. Altaldban csak f6 karakteredet kell vezérelned; tarsainak
iranyitasaval a program nélkiiled is boldogul.

Nehéz (Hard)

Ez a bedllitas Iényegesen komolyabb kihivast jelent a normal fokozatnal. A kiizdelem
taléléséhez nem ért rendszeresen hasznélnod a taktikai sziineteltetést, és minél hatdsosabb
kombinaciokat kell bevetned a csapattagok képességeibdl és varazslataibol.

Rémélom (Nightmare)

Ez a bedllitas taktikai langelméknek vald, akik szamara a nehéz is tul konnyiinek tlinik. Célozz
gondosan: ezen a szinten az eltévedt vardzslatok és lovedékek tarsaidban is kart tehetnek!

ELETERO (HEALTH)

Amikor egy karakter sebzést szenved el, bizonyos mennyiséget elveszit életerd pontjai koziil.
A maximalis életer6 pontok szamat kezdetben a karakter osztalya hatarozza meg (ldsd 7. old.),
de minden szinten novekszik és tovabb gyarapithatd az egészség (constitution) tulajdonsagra
koltott tovabbi pontokkal. Elveszett életerddet harc kozben lassan, annak végeztével azonnal
visszanyered. Ha mar alig allsz a labadon, hajts fel egy életerd-elixirt, vagy hasznalj gydgyito
magiat!

Sebesiilések (Injuries)

Ha egy csapattag tléli a kiizdelmet, a harchan elesett karakterek az utolso ellenfél pusztulasa
utan magukhoz térnek... az elszenvedett sériilések azonban csokkentik maximalis életerejtiket.
A legtobb nehézségi fokozatban a karakterek 6sszeadodo sériiléseket is elszenvedhetnek;
ezeket az életeré maximalizalasa érdekében mindenképp orvosolni kell.

A karakterek sériiléseit gydgycsomag alkalmazasaval orvosolhatod. Hawke hazatérésekor
a csapattagok seériilései azonnal elmuinak.

ALLOKEPESSEG/MANA
(STAMINA/MANA)

A harcosok és szerencsevadaszok személyes alloképességiikbol kolthetnek képességeik
hasznalatara, a magusok pedig manajuk dran hajthatjak végre varazslataikat. (Egyes
képességek semmibe nem keriilnek.) Az osztalyok mindegyike masképp nyeri vissza
alloképességét vagy manajat. A harcosok és a szerencsevadaszok aprankeént (az ellenfelek
megolésével, ill. a sikeres taldlatokkal) gydijtik az allcképességet, a magusok manaja
folyamatosan toltddik. A mana vagy az alloképesség visszanyerését egyes varazslatok

és képességek is lehetdvé teszik.

Mivel a mana- és alloképesség-tartalék véges, a képességek és a varazslatok nem potoljak,
csak kiegészitik az alapvet6 tamadasokat. Az alléképesség és manatartalék nagysaga
elsdsorban a karakterosztalytol fiigg (lasd 7. old.). Az akaraterd minden pontnyi novelése
fokozza.

TAMADAS (ATTACK)

Annak a szazalékos valdszinliségnek a kifejezdje, mellyel egy karakter alapértelmezett
tamadasa eltaldlja a valasztott ellenfelet. Az 6sszeadodd tamaddértéken alapul,

mely a Tulajdonségok (Attributes) képerny6n, a szazalékos érték mellett lathato.

Az dsszeadddo tamadoérték mellett a szazalékot befolyasolja az ellenfél besorolasa és szintje
is. A feltiintetett szazalékok az esetek dontd tobbségében normal besorolasu, a karakterével
egyez0 szinti ellenfelekre vonatkoznak. A karakter ellenséges hadnagyok és fénokok elleni
esélyszazalékanak megjelenitéséhez lebegtesd az egérkurzort a Tulajdonsagok képerny6n
lathatd tamadadérték felett.

Mivel a tdmadasi szazalék a karakterrel egyezo szint(i ellenfelekre vetitve jelenik meg,

a szintlépéssel értelemszeriien csokken, ha nem koltesz pontokat a novelésére. Ez annyit tesz,
hogy a harcosok erejét, a magusok magiajat és szerencsevadaszok ligyességét folyamatosan
novelned kell.

Fedezék (Cover)

Az ijak és szamszerijak vessz6i nem képesek atiitni az oszlopokat és a fakat. Bar fedezékben
Iévé célpontokra is I6hetsz, a tdmadas a tdmaddértéked nagysagatdl fiiggetlentil
eredménytelen lesz.




VEDEKEZES (DEFENSE)

A védGeérték azon képesség mér6szama, mely lehetdveé teszi a tamadasok elkertilését.
A véddérték ugyanugy miikodik, mint a fentebb részletezett tamado, hatasa azonban
épp ellentétes: a megfelel6 védelemmel rendelkezd karakter nem, vagy csak minimalis
meértékben sériil.

A védettség szazaléka, a timadaséhoz hasonldan, a karakter besorolasatol és szintjétdl
fligg6en valtozik. Ahogy a karakter szintet Iép, dorzsoltségét is ndvelned kell, hogy
védettsége mindig a megfeleld szinten maradjon.

o V4 ’ .
Kitérés (Dodging)
Egyes képességek és hatdsok fokozzak a tamaddsok elkeriilésének valdsziniiségét.
A kitérés olyan érték, mint a véddérték, de azzal ellentétben nem viszonylagos.

Mig a véddérték megfelelden magas tdmadoértékkel ,tuliithet6”, a kitérés sikere fiiggetlen
a tdmado statisztikaitol.

SERULES (DAMAGE)

Az alaptamadas hatékonységa a fegyver sebzésének és a karakter elsddleges tulajdonsaganak
fliggvénye; a harcosoknal az eré, a magusoknal a magiaé, a szerencsevadaszoknal az
ligyessége.

Egy harcos megsemmisitd erejii csapasa vagy egy szerencsevadasz jol iranyzott nyila nagyot
sebez ugyan, de lassan. A két tért forgaté szerencsevadasz kevéshé hatékony, timadasai
azonban villamgyorsak. Ezek az eltérések a Tulajdonsagok (Attributes) és az Eszkoztar
(Inventory) képernydn a karakter altal forgatott fegyver PBS (pillanatonként bevitt sériilés —
damage per second, DPS) értékeként jelennek meg.

A fegyversehzés azoknak a karaktereknek is fontos, akik varazslatokkal vagy képességekkel
operalnak, hisz ezek sebzése szinte mindig az alapértelmezett tamadas sebzésébdl kovetkezik.

Pincél (Armor)

A pancél csokkenti a fizikai sériilést: ha a karakter pancélvédettsége 10%, a karakter 10%-kal
kisebb sériilést szenved fizikai tdmadés esetén pancélban, mint anélkiil. Akdr a tdmado- és

a véddérték, a pancélvédettség is viszonylagos: hatasfoka alapértelmezésben az azonos szintli
ellenfelekre vonatkozik, abszolut értéke csokken, ha a karakter nem fejleszti pancélzatat.

Ne feledd, hogy az elemi sebzéssel szemben a pancél nem nyujt védettséget; ezek hatasait
mas eszkozokkel kell ellenstilyoznod.

Elemi sebzés (Elemental Damage)

(tféle elemi sebzés Iétezik: tiiz, fagy, villam, természeti és szellemi. A legtdbb tdmado varézslat
elemi sebzéssel operal, és egyes fegyverek is ilyet okoznak fizikai sériilés helyett. A rinakkal
meghdivolt fegyverek (lasd: 31. old.) tobbféle elemi sebzést is okozhatnak egyszerre.

Ha engedélyezed a sebzés szamszer(i megjelenitését a Kezeldfeliilet bedllitasai (Interface
Options) képerny6n, sziniik alapjan kiilonitheted el egymastol az elemi sebzések tipusait:
@ A csapattagokat érd sériilés, tipusatol fiiggetlenil, vords.
A fizikai sériilés szine fehér

A tlizsebzésé narancsvoros

A fagysebzésé kék

A villamsebzésé sarga

A természetié fakdzold

A szellemié lila

A gyogyitas élénkzold, eldtte + jel latszik
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Karakter lloképesség (csak harcos
 és szerencsevadész; 17. old.)

: Karakter sérill (vrds kd)

Karakter mana (csak vardzslo; a fehér

. Iész az dllandg hatasokhoz kell; 17. old.) “pi ' old. " Talajgyiiri a karakterek azonositasahoz
S (ha a Jatékbedllitasokban engedélyezed)

* Aktivalt képességek feltoltodesi
skaldval (13. old.)

: " Osztalykézi kombo hatasindikator
Karal tert befolydsold allandd hatdsok (25, 0ld.)

 Karakter €leter6 (16. old.,)




Elemi ellendllisok (Elemental Resistances)

Minden elemi sebzés ellen Iétezik védettség, mely ugyantgy mikadik, ahogy a pancél 6v

a fizikai behatasoktol. Példa: a 10% tlizellendllasu karakterek 10%-kal kevesebb tiizsebzést
szenvednek el. Akdr a pancélvédettség, az elemi ellenallas is fligg az ellenfelek besorolasatol
és szintjétol.

Ha valamely ellenfél szamottevd ellendllassal bir az adott sebzéssel szemben,

neve mellett apro pajzs jelenik meg, ha effajta sebzés éri.

Migiaellenillds (Magic Resistance)

Ha a tdmadés mégikus természet, a célpont mégiaellendlldsa hozzaadddik fizikai

és elemi ellenallasahoz. A fizikai és elemi ellenallashoz hasonléan a magiaellenallas

is csokkenti bizonyos szazalékkal a sebzést, amit a célpont nélkiile szenvedne el.

A mégiaellendllas befolyasolja a vardzslatok okozta szovédmeények id6tartamét is. 20%
magiaellenallassal és 10% tiizellendllassal a karakter 30 szazalékkal kevesebbet sebzddik
a magikus tliztamadasoktol, 20 szazalékkal kevesebbet magikus fagytamadasoktal,

és a magia okozta bénultsagbol is 20 szazalékkal rovidebb idd alatt ocsudik fel.

Sebzésellendllds (Damage Resistance)

A madgiaellenallashoz hasonldan (mely az elemi besorolastdl fiiggetleniil 6v minden magikus
tamadastdl) a sebzésellenallas hatékonységa is fiiggetlen a sériilés tipusatdl. Magikus
tamadas esetén a magiaellenallassal, az elemi ellenallassal és a pancélvédettséggel

adodik 6ssze; egyéb tamadasok esetén az alapértelmezett sebzésellenallassal,

jobbara a pancélvédettséggel.

Kritikus taldlatok (Critical Hits)

Minden tdmadasnak van némi esélye kritikus talalatot elérni, ahogy a karakterlapon lathato
kritikus esély-szazalékok mutatjak. Ha egy karakternek sikertil kritikus talalatot bevinnie,

a normalt messze meghaladé bonusz sebzést okoz, ahogy a fenti képernydn lathato kritikus
sehzés-szézalékok mutatjak.

Ha kritikus sebzést szenvedett el, a célpont életeréesikja fehéren villogni kezd.

MOGE KERULES (FLANKING)

A kritikus talalat esélye nagyobb, ha a tdmadas a célpont hata mégiil indul; a ,mdgiile“ zénaba
»az oldalatol kissé hatrébb“ is beleértendd. Ez a harc minden résztvevdjére igaz; ne engedd,
hogy az ellenség tarsaid mogé keriiljon!

ERO ES KEMENYSEG
(FORCE AND FORTITUDE)

Az alapvetd tdmadasok, illetve a képességek és varazslatok zome fizikai erébehatast idéz

eld. Minden fegyverforgatdnak van egy bizonyos tiiréshatéra, amin beliil képes labon kiallni

a taldlatokat. Nagysagat a keménység és maximalis életerd hatarozza meg, melyek a karakter
erejével és egészségével alinak szoros dsszefiiggésben. Ha barmely beérkezd er6hatés
meghaladja a karakter tiiréshatarat, az illetd a sebzésen tul tovabbi hatranyt is szenved;

a foldre zuhan (fizikai tamadas) vagy langra lobban (elemi tamadas). Ha a harc valamely
részvevejét erével elnyomjak, nem tdmadhat tovabb, és masodpercekbe is beletelhet,

mig magéra talal.

A varazslatok és képességek leirasaban szerepld szamok (x4) elemi vagy fizikai er6sokszorozok.
Azt jelentik, hogy az adott cselekvés x-szer nagyobb erdt kozol anndl, amennyit sebez. Ha

a sebzés kicsi, a négyszeres szorzd sem olyan nagy dolog, talan csak arra elég, hogy lokjon
egyet az ellenfélen. Ha a sebzésalap elég nagy, egy négyszeres szorzéjli timadas mar ahhoz
is elég lehet, hogy ledontse a labardl célpontjat.

ELLENSEG TIPUSOK
(ENEMY RANKS)

Ahogy korabban mar emlitettiik, a timado- és védGertek, illetve a pancélvédettségi szazalek
normal besorolasu, karakterrel azonos szintii ellenfélre vonatkozik. Otféle ellenfél létezik, itt
az egyszer(iség kedvéért csak normal, hadnagy (lieutenant) és fénok (boss) besorolasuakrol
emlékeziink meg. Az ellenfél életerdcsikjanak méretébdl kovetkeztetni lehet a veszélyességére:
a normal besorolasuaké rovid, a hadnagyoké valamivel rosszabb, a fénokoké pedig mintha
sose akarna véget érni.

A magasabb besorolast ellenfelek tobb el6nyt is élveznek. A csapat timado- és véddértéke,
illetve pancélvédettségi szazaléka kisebb, ha hadnagy vagy f6nok ellen kiizd. E szazalékok
megtekintéséhez vidd a kurzort a karakterlap megfelel6 értékei folé!

Némelyik varazslat és képesség leirasaban megtalalhatd a ,normal ellenfél esetében” kitétel
is. Ez annyit tesz, hogy hatékonysaguk magasabb besorolast célpontok esetén csokken.

FENYEGETES (THREAT)

Az ellenfelek aszerint valasztanak célpontot, hogy kit itéInek a legveszélyesebbnek.

Ezt harom szempont mérlegelésével dontik el: ki viseli a legerdsebb pancélt, ki iitotte
rajtuk a legnagyobbat, és ki esik hozzajuk a legkozelebb.

Ha az ellenség folyton olyan karaktert tdmad, aki rosszul birja a kozvetlen tamaddsokat,
fenyegetési mutatdjat bizonyos varazslatokkal és képességekkel csokkenteni lehet.

A kébult ellenfelek célpontjukrdl is megfeledkeznek, és Ujat keresnek helyette.




FEGYVERSTILUSOK
(WEAPON STYLES)

Ha Hawke harcos vagy szerencsevadasz, tobb (osztalyonként kett6) fegyveriskola koziil
valaszthat. A fegyveriskolatol fligg tdmaddsanak gyorsasaga, az egy csapassal megsebezhetd
ellenfelek szama, és, bizonyos esetekben, a jarulékos képességek alkalmazhatésaga is.

(A magushot nagyobb tavolsagra varazslovedékeket 16, kozelharchan pedig szalfegyverként
hasznalhatd.) Hawke tarsai mar rég elsajatitottak kedvenc fegyveriik hasznalatat, igy ez

a lehetdség szamukra nem adott.

Kétkezes fegyver (Two-Handed Weapon)

A kétkezes fegyvert forgatd harcosok viszonylag lassan tamadnak, viszont egyetlen csapassal
tobb ellenfelet is eltalalhatnak személyes teriik eliilsé harmadaban. A Kétkezes iskola
képességei ennél szélesebb korii tamadasokat is lehetdvé tesznek a karakter szamara.

Weapon and Shield (Fegyver és pajzs)

Az egykezes fegyvert és pajzsot hasznald harcosok gyorsabban tdmadnak a kétkezes
fegyvert forgatoknal, de személyes teriik eliilsé harmada helyett csak annak eliilsé
negyedében érhetnek el talalatot. A pajzs noveli a harcos pancélvédettségét, és maga

is fegyverkeént viselkedik: a Fegyver és pajzs iskola megfelel6 képességeinek birtokaban
a karakter csapast mérhet vele barkire, aki tdl kozel keriil hozza.

Két fegyver (Dual Weapon)

A kozelharcra specializalt szerencsevadaszok mindkét keziikben tort forgathatnak. Ez a létez6
leggyorsabb fegyverstilus, az egyes talalatok sebzése azonban viszonylag csekély. Mivel

a szerencsevadaszok minden egyes taldlattal visszanyernek egy keveset alloképességiikhdl,

e stilus hasznalata garantalja, hogy sose fogynak ki bel6le. A kétfegyveres iskola képességeinek
célja a megfeleld pillanatban a lehetd legnagyobb sebzést bevinni.

fj:iszat (Archery)

Az ijjal felfegyverzett szerencsevadaszok biztos tavolbdl nyilzaport zddithatnak az ellenségre,
és novelhetik tarsaik mozgasterét. A nyilak pusztitd erével csapodnak a célba, de lassabban
sebeznek, mint egy két fegyvert forgatd szerencsevadasz. Ha az ellenség a kozeliikbe
férkozik, az ijasz tort hiz, és vadul kaszal vele; igy probal tért nyerni az djabb lovéshez.

Az ljaszat iskola egyes képességei lehetdvé teszik a szerencsevadasz szamara, hogy

uralja a harctér egyes régioit, igy ez a fegyverosztaly stratégiailag kulcsfontossagu.

Migusbot (Mage’s Staff)

A mégusok tobbnyire botot hordanak, mely néveli varazslataik hatékonysagat. A bot
alapértelmezett timadasa a magikus lovedék, kozelharcban dnvédelemre is megteszi.

A varazslatokkal ellentétben a bot nem fogyaszt manat, igy a magus sosem marad teljesen
védteleniil. A botharcnak nincs sajat magiaiskolaja, hasznalatanak azonban a létez6
iskolak mindegyike nagy jelentdséget tulajdonit. Az ijaszokhoz hasonldan a magusok

is bocsatkozhatnak kozelharcha, szélfegyverként hasznalva botjukat.

OSZTALYKOZI KOMBOK
(CROSS-CLASS COMBOS)

Minden osztalynak megvan a specidlis hatasa, mely osztalyk6zi kombd alapjaul szolgalhat.
llyenkor az egyik osztalyba tartozo karakter egy képességgel vagy varédzslattal hatranyt

okoz az ellenfélnek, a masik pedig kiaknazza azt egy masik képességgel vagy varazslattal.

Az ilyen tdmadasok rendkiviil nagyot sebeznek.

A harcosok a Portyazo (Vanguard) és a Hadvisel6 (Warmonger) iskolak tovabbfejlesztett
képességeinek némelyikével MEGROGYASZTHATJAK ellenfeleiket. A magusok a Biivharc
(Arcane) és az Els6dleges (Primal) iskolak, a szerencsevadaszok pedig a Kétfegyveres

(Dual Weapon) iskola tovabbfejlesztett képességei segitségével hasznalhatjak ki az ellenfél
MEGROGYASAT.

A magusok az Els6dleges (Primal) és Elemi (Elemental) iskoldk tovabbfejlesztett képességeinek
némelyikével TOREKENNYE tehetik ellenfeleiket. A harcosok a Kétkezes (Two-Handed),

a szerencsevadaszok az ljaszat (Archery) iskola tovabbfejlesztett képességei segitségével
hasznalhatjak ki az ellenfél TOREKENYSEGET.

A szerencsevadaszok a Szabotdzs (Sabotage), a Piszkoskodas (Scoundrel) és az fjaszat
(Archery) iskolak tovabbfejlesztett képességeinek némelyikével MEGZAVARHATJAK az ellenfelet.
A harcosok a Fegyver és pajzs (Weapon and Shield), a magusok a Szellemi (Spirit) iskola
tovabbfejlesztett képességei segitségével hasznalhatjék ki az ellenfél MEGZAVARASAT.

Az osztalykozi kombok alkalmazasa semlegesiti a MEGROGYASZTAS, TOREKENYSEG

és MEGZAVARAS hatasait. Ez annyit tesz, hogy a hatasok eldnyei csak a kombo sikeres
végrehajtasaig élvezhettk (Iasd: Allapotvaltozasok).




ALLAPOTVALTOZASOK
(STATUS EFFECTS)

Szamos képesség, varazslat és targy hatdsa tilmutat a puszta sebzésen. Ezek a hatasok
néha egyszerek, példaul csak foldre dontik az ellenfelet, de a alabbiakban ismertetett
bonyolultabbak hatdideje hosszabb is lehet. E hatdsok mindegyike érvényesill az ellenségre,
némelyik Hawke csapatara is.

Térékeny (Brittle)

Ha egy ellenfél TOREKENY, minden 6t ért timadaskor jelentds tobbletsebzést szenved el.
A szerencsevadasz vagy a harcos ilyenkor probalkozhat osztalykdzi komboval, melynek
képzettsége sebzésbonuszt ad TOREKENY célpontok ellen.

Megzavart (Disorient)

A szerencsevadasz altal MEGZAVART ellenfelek védad értéke jelentdsen csokken.
A harcos vagy a magus ilyenkor probalkozhat osztalykozi kombdval, melynek
képessége vagy varazslata sebzéshonuszt ad MEGZAVART célpontok ellen.

Megrogyott (Stagger)

Ha egy ellenfél MEGROGY, tdmado és véddértéke egyarant lecsokken. A szerencsevadasz
vagy a harcos ilyenkor prébalkozhat osztalykozi komboval, melynek képessége sebzéshonuszt
ad MEGROGYOTT célpontok ellen.

Zavarodottsig (Confusion)
A zavarodott ellenfelek képesek egymasnak esni és mas ésszeriitlen dontéseket hozni.

Semlegesités (Dispel)

A semlegesités megsziinteti az arté magia szovédmeényeit, azaz megsziinteti a negativ elGjelli
allandésult hatasokat. Ez az ellenség képességeit fokozo és a szovetségesek képességeit
ronté hatésokra egyarant vonatkozik.

Megbiivolés (Enslavement)
A meghiivolt ellenfelek a hatas tartama alatt Hawke oldalan harcolnak.

Ko6dosités (Obscure)

A kodosités részleges lathatatlansagot biztosit. Jelentésen noveli az ellenség tdmadasai
eldli kitérés valoszinliségét.

Csend (Silence)

A csend lehetetlenné teszi a varazslatok vagy a képességek hasznalatat, az alapértelmezett
tamadasokat és mozgast azonban nem akadalyozza.

Alcaz4s (Stealth)

Az alcézas észlelhetetlenné teszi a karaktereket a harcban. Az észlelhetetlenség elonye
altalaban azonnal elvész, amint a karakter mast is csinal a mozgason kiviil. Teriiletre haté
tamadasokkal az alcazott karakterek is sebezhetok. Ha az alcazott ellenfél sebzést szenved,
elvesziti az észlelhetetlenség el6nyét.

Kdbitas/Altatds/Eltaszitis/Led6ntés/
Bénitds/Lefogds (Stun/Sleep/Knockback/
Knockdown/Paralyze/Pinning)

Ezen allapotvéltozasok mindegyike megakadalyozza, hogy a célpont cselekedhessen

és aktualis tevékenysége is félbeszakad. A vizualis effektus minden esetben kiilonboza.

A kéba ellenfelek megfeledkeznek célpontjukrol is, és tjat valasztanak (rendszerint ugyanazt),
miutan kabasaguk megsziinik. Az alvo ellenfelek sebzést szenvedve tiistént felébrednek.

TAKTIKA (TACTICS)

Miutan atlattad a harci stratégia alapjait, olyan taktikakat alkalmazhatsz, melyek fokozzak
elsdre bonyolultnak tlinhet, alapelve egyszer(i. Ha a képerny6 bal oldalan lathatd feltétel
teljesiil, Iétrejon a jobb oldalon leirt hatas; ha nem, nézd meg, mi a kovetkezd feltétel.

Az aktualis karaktert mindig kozvetleniil kell iranyitanod, de csapatod tobbi tagja koveti
az altalad megszabott taktikat.

Viselkedés (Behavior)

A viselkedés legordiilé meniije a taktikai képernyd jobb felsé sarkaban talalhato. It dllithatod
be, hogy milyen legyen a karakter dltalanos viselkedése a harcban, tehat példaul azt, mikor
tamadjon, milyen tavolsagban maradjon az ellenségtél és mikor valtson célzéfegyverrdl
kozelharci fegyverre. A viselkedések korébe az altalanos reakciok tartoznak, a taktikak

pedig meghatarozott cselekvések.




Alapvetd taktikdk (Basic Tactics)

Ahogy karaktered egyre Ujabb varazslatokat és képességeket sajatit el, beépitett taktikak

(pl. tdmogato, rombold, gyogyito) kiegésziilnek a hozzajuk tartozo feltételek és cselekvések
kombinacidival. Lehet példaul, hogy a gydgyito (Healer) el6beallitas eleinte iires lesz Bethany
mellett, de automatikusan megjelenik majd, amikor megtanulja a Gyégyitas (Heal) varazslatot.
Valassz ki egy olyan taktikai beallitast, amelyet megfelelonek itélsz a karakter szamara.

Minél tobb hasonld képességet sajatit el a karakter, annal tobb taktikat alkalmazhat.

Egyedi taktika (Custom Tactics)

Az EGYEDI beallitassal Iétrehozhatsz sajat taktikakat is, a meglévok mddositasaval vagy akar
az alapoktol kezdve.

Tegyiik fel, hogy azt szeretnéd, ha Bethany tlizgoly6t vagna minden sziik helyen dsszever6dott
ellenséges csoportbal Valts Bethany-ra, majd kattints egy feltétel (condition) fiokra a képernyd
bal oldalén. A megjelend mentibdl elséként a taktika alanyat kell kivalasztani. Mivel ellenséges
tomoriiléseket szeretnénk megsiitni, valaszd az ELLENSEG (ENEMY) opci6t! Uj menii nyilik
meg; valaszd a TOMORULT (CLUSTERED), majd a TOMORULT, LEGALABB 2 ELLENSEG
(CLUSTERED WITH AT LEAST 2 ENEMIES) opcidkat! Ez az els6 feltétel: ha harom ellenség
verddik dssze (egy, plusz kettd mellette), a jaték telesiilinek tekinti a feltételt, és aktivalja

a kivant cselekvést.

Most a hatast kell beallitanod. Kattints a képerny6 jobb oldalan lathato fiokra az imént
Iétrehozott feltétel mellett! Valaszd a KEPESSEG HASZNALAT (USE ABILITY) majd a TUZGOLYO
(FIREBALL) opcict!

Ezzel megvolnank. A taktikak mindig fentrél lefelé aktivalddnak, igy a siirgdseket, példaul

a gyogyitast, érdemes legfeliilre tenni. A taktikakat az el6tte all6 szam megnyomasaval
kivalasztva mozgathatod fel-le. Az egyes taktikakat a mellettiik lév6 négyzetben taldlhatd
pipa eltavolitasaval tilthatod le.

A taktikak kiilonosen hasznosak, ha elvarod a csapattagoktol, hogy segitsék egymast.

Példaul, ha Bethany a csapatod tagja, és ismer egy gyogyitd varazslatot, utasithatod

ra, hogy parhuzamosan figyelje a csapatod 6sszes tagjat és gydgyitsa meg dket, ha
sziikséges. Mivel a magusoknak nem erdsségiik a kozelharc, utasithatod harcosaidat, hogy
megtamadjak azokat az ellenségeket, akik a magust célozzak meg. (Ellenség > Csapattagot
tamadja > Bethanyt tdmadja; Enemy > Attacking Party Member > Attacking Bethany).

Ahogy karaktereid szintet Iépnek, egyre Gjabb feltétel/cselekvés fiok nyilik meg a képernydn,
igy egyre Gsszetettebb terveket sz6hetsz.

TARGYAK (ITEMS)

A Dragon Age Il egyedi targyak szazait tartalmazza, melyek 6t nagy csoportba sorolhatok:
harceszkozok (fegyverek, pancélok, kiegészitok), hasznalati targyak (€leterd elixirek), fegyver-
és pancélrinak, hozzavalok (nyersanyagok és receptek), illetve sztori objektumok
(kulcsok, ajandékok Hawke tarsainak).

ESZKOZTAR (INVENTORY)

Az eszkoztar tartalmazza az altalad vasarolt, talalt vagy készitett harceszkozoket és hasznalati
targyakat. (A targykészitéshez sziikséges nyersanyagok és receptek a szakmak képerny6kon
talalhatok, és a sztori objektumok sem jelennek meg az eszkoztarban.)

Valamely targy kozelebbi vizsgalatahoz vidd folé a kurzort az eszkoztarban. Tajékoztatast kapsz
a targy tulajdonsagairol; ezek magyarazatat e kézikonyvben taldlod. Ha a karakter épp hasznal
egy ugyanolyan tipusba tartozét, itt taldlod a tételes dsszehasonlitést is.

Valamely targy fel- vagy levételéhez hizd bele azt a megfelel rubrikaba a karakter abraja mellett,
vagy kattints ra duplan! Ha valamelyik targyat hasznalni akarod, kattints ra duplan! A targyakat

a gyorsmentibe is athizhatod, hogy a varazslatokhoz és képességekhez hasonléan aktivalhasd.

Csillagok (Stars)

Az eszkoztarba kerdilt fegyverek, pancélok és kiegészitok mellett egy-ot csillag lathatd,

mely relativ (a karakter szintjéhez és osztalyahoz viszonyitott) értékiiket adja meg. A két csillag
az adott szint alapértelmezett felszerelésének nivéja. Ahogy a karakter szintet Iép, a targyak
csillagértéke csokkenésnek indul, amibél a vonatkozo targy csereérettségének mértékére
lehet kdvetkeztetni.

Teherbiras (Capacity)

Csak bizonyos mennyiség(i felszerelést vihetsz magaddal; ha eszkéztarad megtelik, bizonyos
targyaidat meg kell semmisitened vagy el kell adnod. Ha t6bb taroléhelyre van sziikséged,
vasarolj hatizsakot!




Selejt (Junk)

Ha olyasmit taldlsz az eszkdztaradban, amire érzésed szerint mar nincs sziikséged, kattints

ré a jobb gombbal, majd valaszd a LESELEJTEZ (MOVE TO JUNK) opcict. Azok a targyak,
amiknek nincs haszna, csak értéke, felvételekor azonnal a Selejtbe keriilnek. Igy is csokkentik
eszkoztarad kapacitasat, viszont egy boltba érve egyben eladhatod 6ket. Ha helyre van
szilkséged, végleg megszabadulhatsz folos targyaidtol: kattints rajuk a jobb gombbal,

és valaszd a MEGSEMMISIT (DESTRQY) opciot.

TAROLOK/ZSAKMANY
(CONTAINERS/LOOT)

Ha egy targy vagy egy ellenség holtteste fényleni kezd, az arra figyelmeztet, hogy felvehetsz
egy targyat, feltéve, hogy ki tudod nyitni azt, amiben taroljak és van hely a felszerelésedben.
Sok zart ajtdra és ladara bukkansz majd vandorlasaid soran. Egy zar kinyitdsahoz kulcsra —
bar nem mindig Iétezik ilyen — vagy egy szerencsevadaszra van sziikséged. Az egyszeriibb
zéarakkal minden szerencsevadasz elboldogul, a komplexebb szerkezetek kinyitasahoz azonban
novelnitik kell dorzsoltségiiket. 20, 30, és 40 pontos dorzsoltségnél a szerencsevadaszok
egy-egy kategoriaval dsszetettebb zarszerkezetek megpiszkaldsara valnak képessé.

TARGYKESZLETEK (ITEM SETS)

Az egy készlethez tartozo6 — tobbnyire hasonld nevii — targyak egyideji hasznalata extra
bonuszt ad azok tulajdonsdgaira. A targykészlet bonusz extra passziv képességkeént jelenik
meg karakterlapodon. Ha olyan targykészleteket talalsz, melyeket egyszerre hasznalhatsz,
azok elényos tulajdonséagai 6sszeadodnak.

TARGYAK HATASAI (ITEM POWERS)

A felszerelési targyak néha javitjak vagy lerontjak (olykor semlegesitik) karaktered értékeit.

Ha megvizsgalsz egy targyat felszerelésedben, annak pozitiv hatasai zold, a negativak pedig
piros szinnel jelennek meg. Ezek a bdnuszok vagy biintetések akkor jelentkeznek, ha a targyat
magadra 6ltod.

TARSAID PANCELJANAK
TOVABBFEJLESZTESE
(COMPANION ARMOR UPGRADES)

Noha Hawke tarsai maguk déntenek arrdl, mit viselnek, néhany aprésaggal hatékonyabba
teheted pancélzatukat vagy ruhazatukat. Amint ratalalsz ezekre a fejlesztésekre, tarsaid
azonnal hasznalatba veszik 6ket. Ha az eszkdztarban megvizsgalod a pancélt, a fejlesztés
z0ld kiirasként jelenik meg.

RUNAK (RUNES)

A j6 mindségii fegyverek hatékonysaga egy vagy tobb lirium rtina biivolo eszkozokkel torténd
hozzaadasaval tovabb fokozhato. Rinakat talalni ritkan lehet, viszont legtobbjik elkészithetd.
Miutan a rina felkertil, részévé valik a targynak, és nem tavolithato el; a kovetkezd riina
felvitelekor megsemmisiil. A riina hatékonysagat a vele ellatando fegyver vagy pancél
mindsége hatdrozza meg; tartogasd legjobb runaidat a legjobb felszerelésre!

SZAKMAK (CRAFTING)

A j6 kézmiivesek szamara a tapasztalat jelenti a fejl6dés kulcsat. Ha Hawke a terepen
rabukkan a megfelel6 nyersanyagokra és felhasznaldsuk leirasara, a kézmiivesek jo pénzért
elixireket, mérgeket, bombdkat vagy rinakat készitenek neki. Miutan Hawke megismer
egy-egy kereskeddt, az altala készitett holmikbol hazhozszallitast is kérhet.

A kézmiivesek a Hawke altal egyszer begyiijtott nyersanyagokbol készletet képeznek,

igy azok mennyisége a targyak elkésziiltével nem csokken. Ne feledd: ha Hawke nem talal
meg bizonyos anyagokat, azoknak valaki mas latja hasznat. Az évek mulasaval a meg nem
talalt anyagok eltlinnek.




TELJESITMENYTIPPEK

Macintosh szoftverfrissités

A MacO0S X rendszerszoftver elavultabb verzi6i problémat okozhatnak a jaték teljesitményében.

Valaszd a ,Software Update...“ pontot az Apple meniibdl, és kovesd az utasitasokat,
hogy frissitsd MacOS X rendszerszoftveredet.

Problémadk a jaték futtatdsakor

@ Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges minimalis
kovetelményeknek, valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb illesztéprogramokat
hangkéartyadhoz és videokartyadhoz:

NVIDIA videokartya hasznalata esetén latogasd meg a
le a megfelel6t.

ATI videokartya hasznalata esetén latogasd meg a

le a megfelel6t.

Ha a jaték lemezes verziéjat hasznalod, prébald meg Ujratelepiteni a DirectX programot
a lemezrdl. Ez altalaban a lemez DirectX mappajaban taldlhato. Ha rendelkezel internet-
hozzaféréssel, latogasd meg a programot és toltsd le a DirectX
legujabb valtozatat.

Altaldnos hibaelharitési tippek

© Ha a jaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor/jaték kozben nem jelenik
meg automatikusan az Automatikus lejatszas képernyd, kattints az egér jobb gombjaval
a lemezmeghajto ikonjara a My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az
Automatikus lejatszas pontot.

© Ha a jaték futasa lassu, probald alacsonyabbra allitani a vided és hangbeallitasokat
az opciok meniijében. A képfelbontas csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

= Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy
a Windows dsszes hattérben futd funkcidjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazast).

honlapot és toltsd

honlapot és toltsd

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktdamogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (Stgo) fajl a legtbb, gyakran el6fordulé probléméra megoldast kindl és tanacsokat
tartalmaz a termék megfelel6 hasznalataval kapcsolatban.

Az EA Help (stgo) fijl elérési itvonala (a jaték telepitése utdn):
Windows Vista vagy Windows 7 esetén nyisd meg a Start > Games (Jatékok) meniit,

jobb kattints a jaték ikonjan, majd véalaszd a megfelel6 support (timogatas) hivatkozast

a lenyild meniibdl.

A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (technikai timogatas)
hivatkozésra a jaték mappajaban a kovetkez6 meniiben: Start > Programs (Programok)

vagy All Programs (Minden program).

Az EA Help (sugé) fijl elérési atvonala

(a jaték telepitése utdn):

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtdba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon.
Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a My Computer (Sajatgép) ikonra.

3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtora, amely a jaték lemezét
tartalmazza, majd valaszd az Open (MEGNYITAS) opciot.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm f4jlt.

Az EA Help (stigo) fajl elérési titvonala Macintosh esetén:

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtobal

2. Kattints a Finder ikonra a Dockon.

3. AFile meniibdl valaszd ki a ,New Finder Window“ pontot egy Uj Finder ablak |étrehozasahoz.
4. Kattints a jatéklemez ikonjéra a Finder ablakban!

5. Nyisd meg a Support > Electronic Arts Technical Support.html fajlt.

Ha az EA Help (Stgo) fajlban foglalt informaciok nem segitenek a probléma megoldasaban,
kapcsolatba Iéphetsz az EA technikai tamogatéasaval.




EA terméktdmogatds az interneten

Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tdmogatasanak honlapjat
a kovetkezd cimen:

Itt szamos informacict talalhatsz a DirectX alkalmazasrol, a jaték vezérl6irdl, a modemekrdl,

a haldzatokrdl, valamint a rendszer karbantartasardl és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész
informaciokat adhat a leggyakrabban fellépé problémakrol, segitséget nyujthat a jatékmenettel
kapcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre.

Ezek megegyeznek azokkal az informaciokkal, amelyeket kdzonségszolgalatunk munkatarsai
adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Tamogaté honlapunkat rendszeresen
frissitjiik, igy célszeriibb el6szor odalatogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.

TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON

Ha tovébbi segitségre van sziikséged, |épj kapcsolatba a terméktdamogatéssal
(munkanapokon 9:00 — 17:00)

Email:

MEGJEGYZES: A tamogatokozpont nem ad ki sem kodokat, sem tippeket.

A probléma megoldadsa érdekében, hivds el6itt készits jelentést a gépeden a DirectX
futdsarol. Ezt a kivetkezoképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run... (Futtatds) meniire, majd ird be a kovetkez6t: dxdiag. Kattints az
0K gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a Save all informations... (MINDEN ADAT MENTESE)
pontra, és mentsd el a jelentést a Windows asztalra.

STABLISTA (CREDITS)

BIOWARE
Dragon Age I1
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franchise vezet8ség
Vezetd producer és projektigazgato: Mark Darrah
Vezet6 tervezd: Mike Laidlaw
Miivészeti igazgato: Matthew Goldman
Technikai igazgato: Jacques Lebrun
Projektfejlesztési igazgato: Alain Baxter
Technikai fejlesztési igazgato: Adriana Lopez
Mindségellendrzési vezetd: Nathan Frederick
Online gyartasvezetd: Fernando Melo
Franchise fejlesztési igazgato: Benoit Houle

e ’ . .. N 4
Grafika és animdcié
Karaktergrafikusok: Shane Hawco (vezet6), Ben Carriere,
Leroy Chen, Jae Keum, Francis Lacuna
Filmbetét animatorok: Greg Lidstone (vezetd),

Carlos Arancibia, Edward Beek, Tim Golem, Suhas Holla,
Nathan Zufelt

Koncepcios grafikusok: Ben Huen, Ville Kinnunen,

Steve Klit, Casper Konefal, Matt Rhodes, Ramil Sunga,
Nick Thornborrow

Kornyezet grafikusok: Ben McGrath (vezetd), Sheila Nash
(technikai vezetd), Casey Baldwin, Hayden Duvall,

Andrew Farrell, Rohan Knuckey, Boyd McKenzie,

Chris Ryzebol, Andre Santos, Lee Scheinbeim, Alex Scott
GUI grafikusok: Warren Heise (vezetd), Tyler Lee

Jaték animatorok: Clove Roy (vezet6), Julio Alas,

Steve Gilmour, Marc Jarvis, Michael Milan, Cody Paulson,
John Santos

Technikai animatorok: Charles Looker (vezetd), Kevin Ng,
Steve Runham

Technikai grafikusok: Geordie Moffatt (vezetd),

Yunus , Light” Balcioglu, Daniel Fedor, Suhwan Pak
Effektgrafikusok: Alim Chaarani (vezetd), Jacky Xuan
Tovabbi grafika és animacio: Joy Ang, Heather Cerlan
(BioWare Mythic), Chad Emond, Harvey Fong, Trevor Gilday,
Lucas Hardi (BioWare Mythic), Sung Kim, Terrence Kim,
Tohan Kim (BioWare Mythic), Mikko Kinnunen,

Nate LaMartina, Tom Rhodes, Rion Swanson

Hangtechnika, lokalizdcié

és kiilso forrasok

Audio tervezok: Michael Kent (kreativ vezetd), Jeremie
Voillot (technikai vezet6), Matt Besler, Patrick Biason,
Steven Bigras, Real Cardinal, Terry Fairfield, Andrew Gray,
Joel Green, Jordan Ivey

Szinkron producer/rendezé: Caroline Livingstone
Kiils6 gyartasvezetd: John Campbell

Kiilsé tarsproducerek: Susanne Hunka, Steve Lam
Lokalizacids gyartasvezetd: Jenny McKearney
Lokalizacios projektmenedzser: Jason Barlow

Helyettes lokalizacios projektmenedzser:
Melanie Faulknor

Lokalizacios tanacsado: Fausto Ceccarelli
Szinkron mindségellendrzés: James Hamilton

Tervezés

Filmbetét tervezk: Jonathan Perry (vezetd),

Vanessa Alvarado, Richard Boisvert, John Ebenger,

Ryan Ebenger, John Epler, Jonathan Epp, Frank Gordon,
Sarah Hayward, Samuel Irwin, James McVinnie
Jatékmenet tervezdk: Peter Thomas (vezetd), Mark Acero,
Michael Liaw, Grant Mackay, Josh Stiksma
Pélyatervezok: Yaron Jakobs (vezetd), Mark Barazzuol,
Tony Evans, Craig Graff, Jason Hill, Kaelin Lavallee,

Tony Lynch, Cori May, David Sims, David Sitar, Keith Warner
Funkcidtervezdk: Rob Bartel, Dan Lazin, Aidan Scanlan
irok: David Gaider (vezet6), Ferret Baudoin, Sheryl Chee,
Jennifer Brandes Hepler, Mary Kirby, Luke Kristjanson
Szerkesztdk: Chris Corfe, Carlo Lynch, Karin Weekes
Tovébbi tervezés: Noel Borstad, Tonia Laird,

Michelle Pettit-Mee, Catherine Walsh

Gydrtds

Projekt ek: Daniel De Freitas,

Derek French, Joshua Langley, Kevin Loh, Colleen Perman,
Nadia Phillipchuk, Heather Rabatich, Homan Sanaie,

Kyle Scott, Robyn Theberge

Tovabbi tartalmak: Randy Hildebrand
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Programozas
Audié programozok: Andrew Butcher, Carson Fee,
David Streat
Grafikai programozok: Andreas Papathanasis (vezetd),
Chris Michael Smith, Cody Watts, Keith Yerex
Lokalizacios programozok: Chris Christou,
Andy Desplenter, Christopher Mihalick
Programozok: Derek Beland (vezetd tervezd), Gavin Burt
(jatékmenet vezetd), Owen Borstad, Mark Brockington,
John Fedorkiw, Michael Hamilton, Sebastian Hanlon,
Yuri Leontiev, Christopher Kerr, Nicolas NgManSun,
David Robinson, Paul Roffel, Paul Schultz, Michael Webb,
Ross Gardner (korabbi technikai igazgato)
Eszkoz programozok: Bryan Derksen, James Goldman,
Scott Meadows, David Mergele, Curtis Onuczko,
James Redford, Sydney Tang, Jon Thompson, Mika Uusnakki
Tovabbi programozas: Devin Doucette, George Hornmoen,
Matt Peters, Henry Smith
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Mindségellen8rzés
Elemzdk: Dieter Goetzinger (technikai vezetd),
Edward Pollard (kiilsd vezetd), Mark Ramsden
(tervezési vezetd), William Brewer (kompatibilitasi vezetd),
Benjamin Blanchard, Andrew Gauthier, Robert Girardin,
Will Kuhn, Allan Schumacher, Allan Smith, Bruce Venne,
Mike Wellman, Stanley Woo
QA programozok: Alex Lucas (vezet6), Edward Bassett,
Jonathan Cooper, Dave Schaefer, Jay Zhou
Ideiglenes teszteldk: Oliver Aguilar, Luke Barrett,
Dave Berkes, Robert Budac, Kai Chen, David Clifford,
Gary Conrad, Andrew Crowe, Kristin Czarny,
Patrick Demkiw, Chad De Wolfe, Dale Furutani,
James Guindon, Alan Hildebrandt, Patrick Irwin,
Michael Ivey, Michael Lang, James Leung,
Catherine Lundgren, Isaac Matichuk, Cody Ouimet,
Corey Owens, Lee Panas, Celeste Phillips, Steven Rideout,
Tim Rideout, Joél Roy, Varden Schwake, Emil Sofroniev,
Colin Steedman, Devon Wetheral, Nathan Willis
Tovébbi QA: Tracy Aguilar, David Chung, Matthew Clarke,
James Dang, Matthew Eades, Dave Gerhart,
Bryan Featherstone, Scott Horner, John Lacanlale,
Matt Powell, Jason Rasch, Corey Runnalls

Marketing

Globalis marketing igazgato: David S. Silverman
Rangidds marketing igazgato, Eurépa: Maria Sayans
Reklamok: Dana Marineau, Dustin Shekell, Leslie Shinn
Online: Derek Larke (menedzser), Jeff Marvin, Jesse Reid,
Jeff Rousell, ,Evil” Chris Priestly, Victor Wachter
Termékmenedzser: Randall Bishop
Kozonségkapesolatok: Andrew Wong (menedzser),
Cindy Lum

Vided: Neel Upadhye

Tovéabbi marketing: Chase Boyajian, Michael Brogowitz,
Mark Edwards, Holden Hume, Keith Larson,

Deeka Macdonald, Lauren Siegel, Matthew Villeneuve

Studidvezetdség,

BioWare Edmonton
Studidigazgato és alelndk, Electronic Arts: Aaryn Flynn
Rangidds igazgato, kreativ konzultans: Alistair McNally
Rangidds igazgato, fejlesztés: Shauna Perry

Rangidds pénziigyi igazgato: Kevin Gunderman
Rangidds miikodtetési igazgato: Vince Waldon
Igazgato, iizleti tervezés és fejlesztés: Richard Iwaniuk
Személyzeti igazgato: Mark Kluchky

Programozasi igazgato: Daniel Martin
Mindségellendrzési csoportfonok: Tulay Tetiker
Helyettes gyartasvezetd: Duane Webb

Grafikai és animacids tarsigazgato: Dean Andersen
Fejlesztési tarsigazgato: Preston Watamaniuk
Informatikai tarsigazgato: Lee Evanochko

Uzleti tervezési és fejlesztési fomenedzser: Chris Bain
Fomunkatarsak: Teresa Meester, Greta Melinchuk
Adminisztracio: Keri Clark (menedzser), Tricia Cameron,

Kris Donado, Amy Fraser, Raj Grewal, Nils Kuhnert, Kirsten
Mailhot, Jeanne-Marie Owens, Barbara Schmid

Pénziigyi vezetdk: David Conway, Vanessa Potter
Munkaiigyisek: Celia Arévalo (BioWare Edmonton),

Holly Bierbaum (BioWare Austin), Elisabeth Boehme
(BioWare Edmonton), Eve Brison (BioWare Mythic),

Tammy Johnson (BioWare Austin), Leanne Korotash
(BioWare Edmonton), Christopher Pangrass

(BioWare Edmonton), Ashley Pierce (BioWare Austin),

Laura Sowder (BioWare Mythic)

Informatikai rendszerek és szolgaltatasok

Alkalmazas tamogatas: Julian Karst (vezetd), Chris Hoban,
Robert McKenna

Desktop tamogatas: Dave McGruther (vezetd),

Shane Gaudry, Neal Gray, Jeff Mills, Brett Tollefson
Infrastruktura: Craig Miller (vezet6), Sam Decker,

Wayne Mah

Szolgaltatasok: Dean Crowell (mededzser), Kelly Wambold
Tovabbi informatikai rendszerek: Hanne Bjornstad

Kiilon készonet az

aldbbiaknak:

Jessica Chobot, Tom Cipolla (rangidds alelnok, EA),
Felicia Day, Scott Forrest, Stacy Glass, Nelson Housden,
Jens Uwe Intat (rangidds alelnok, EA), Thomas Kelty,
Pat LaBine, Brad Margolis, Kevin Martens, Steve Schnur
(alelndk, EA), Todd Schull, Karl Smith, Nancy Smith
(alelndk, EA), lain Stevens-Guille, Mac Walters,

Colin Walmsley, Chris Zarmakoupis, a tobbi BioWare
csapat (Edmonton, Austin, Montreal, Fairfax és Galway),
€és az EAGL ill. EA csapat tobbi tagja. Kdszonjiik

a tdmogatdst mindannyiunk csalddjénak!

Szinkronhangok

Hawke: Jo Wyatt, Nicholas Boulton

Anders: Adam Howden

Aveline: Joanna Roth

Bethany: Rebekah Staton

Carver: Nico Lennon

Fenris: Gideon Emery

Isabela: Victoria Kruger

Meredith: Jean Gilpin

Merrill: Eve Myles

Varric: Brian Bloom

Tovabbi hangok: Jocelyn Ahlf, Robin Atkin Downes,

Rachel Atkins, April Banigan, Mark Bazeley, Riley Beach,
Oliver Bee, Tim Bentinck, Kate Binchy, Shannon Blanchet,
Kellie Bright, Lora Brovold, Charlie Cameron, Clinton Carew,
Oscar Castellanos, Tom Chadbon, Simon Chadwick,
Pandora Colin, Stephane Cornicard, Belinda Cornish,

Jon Curry, Daniel Curshen, Tim Dadabo, Shaun Dingwall,
Paul Morgan Donald, D.C. Douglas, Susan Duerden,

Greg Ellis, Keith Ferguson, Paul Fox, Héctor Garay,

Jesse Gervais, Jamie Glover, Christopher Godwin,

Zach Hanks, Jonathan Harden, Mark Healy, Lisa Hogg,
Stuart Hoye, Jessica Juffre, Corinne Kempa, Arlen Konopaki,
Adam vezetdbeater, Mark Lewis Jones, Yuri Lowenthal,
Aoife McMahon, Mark Meer, Deborah Moore, Kate Mulgrew,
Natasha Napoleao, Chris Nayak, Alec Newman,

Mary Ann 0’'Donoghue, Nicole Papadopoulos, Olivia Poulet,
Miranda Raison, Alix Wilton Regan, David Rintoul,

Reece Ritchie, Christine Roberts, Mike Robertson,

David Rolston, John Rubinow, Dwight Schultz, Jason Singer,
David Sterne, Ronan Summers, Keith Szarabajka,

Louis Tamone, Fred Tatasciore, Emma Tate, Steve Valentine,
Jim Ward, Rick D. Wasserman, Timothy Watson,

Danny Webb, Douglas Weston, James Daniel Wilson,
Stephanie Wolfe, Scott Yakiwchuk, Fred Zbryski,

Patricia Zentilli

ELECTRONIC ARTS

BioWare Group vezetdség
BioWare tarsalapitd/Csoportigazgato,

BioWare Group/Rangidds alelnok, EA: Ray Muzyka
BioWare tarsalapitd/Csoportigazgato,

BioWare Group/Rangidds alelnok, EA: Greg Zeschuk
Miikodeési igazgato, BioWare Group/Alelndk, EA:
Rob Denton

Marketing igazgato, BioWare Group/Alelnok, EA:
Patrick Buechner

Cégvezetés

Vezérigazgaté: John Riccitiello

Miikddési igazgato: John Schappert

Gazdasagi vezet6 és rangidds alelnok: Eric Brown
Alelndk, iizleti és jogi igazgato: Joel Linzner
Alelndk, személyzet igazgato: Gabrielle Toledano
Alelndk, céges kommunikacio: Jeff Brown

EA Games Label vezetdség
Elnk: Frank Gibeau

Miikddési foigazgato és rangidds alelnok: Bryan Neider
Pénziigyi vezetd és alelndk: Mike Williams

Konyvelési vezetd és kiemelt alelnok: Jeff Karp
Technoldgiai féigazgato és alelndk: David 0’'Connor
Rangidds személyzeti alelnok: Mala Singh
Kozonségkapcsolati alelnok: Tammy Schachter

Lokalizicié

Nemzetkozi projektmenedzserek: Cldudia Serafim,
Sebastian Sparr

Szoftvermérnokok: Antonio Moya (projektvezett),

Pedro Alfageme Langdon (audio vezetd),

Danilo ,Warrior” Guerrero (technikai vezet6),

Juan Serrano Yuste (technikai vezetGhelyettes),

Alberto Abad, Ivan Arroyo, Francisco Retuerta De Lara,
Ricardo Espinosa Navarro, Alberto Marin Ibafez,

Jose Pablo Herndndez Cano, David Rodriguez,

Adolfo Ferndndez Garcia

Koordinacio: Marcel Elsner, Marco Nicolino, Nadine Wagner
Mastering: Rubén Del Pozo Moreno, Tomas Pedrefio
Rogzités: Bruno Dos Santos Pereira, Daniel Harty
Lokalizacids tesztelés: Hugo Rivalland (projektmenedzser),
Philippe ,0llas” Charel (vezetd), Hélene Hiére (vezetd),
Jordi Gallopin (francia vezetéteszteld), Robert Lévai (német
vezetéteszteld), Cristian de Frassine (olasz vezetéteszteld),
Lukasz Srodka (lengyel vezetéteszteld), Oleksandr Lebid
(orosz vezetdteszteld), Ifigo Luzuriaga (spanyol
vezetdteszteld), Koroleva Anastasiya, Pierre Attali,

Anima Berriatua, Giulia Brusaferri, Ana Calvillo,

Rita Miriam Drago, Till Dzierzon, Sonja Engelhardt,

Nacho Gaitan, Holeneva Galina, Paolo Giunti,

Michael Glutz, Izabela Godzic, Dirk Kréll, Kamil ,,Cascador”
Kurpios, Jalil Laalami Ouali, Gilles Mathiaut,

Matthieu Montpellier, Benoit Mora, Sgibneva Natalia,
Lyutfaliev Sarkhan, Angela Stockinger, Jérémy Teyssier,
Martin von Cetto, Alicja Warowna, Angrit Wetzel,
Aleksandra Zrebiec

DTP: Frank Werner, Katharina Mayer, Eva Heilmann,
Sebastian Hack




Motion Capture

Studioigazgato: David Pierce

Rendezo, utomunkalatok: Mike Harrison

Produkcios vezetd: Brad Oleksy

CG vezetd: Ryan Hietanen

Gyartas: Blair Leckie (vezetd), Dave Raposo (vezetd),
Atlin Fraser, Vince Hung, Shelley Karakochuk, Vince Ng,
Derek Peristy, Ken Tsia, Greg Wellwood

Géppark: Mike Iguidez, Nigel Nunn, Troy Thibodeau

Online

Online gyartasvezetd: Adam Butterfoss
Fejlesztomérnok: Michael Sop

Termékmenedzser: Dan Windrem

Fejlesztési igazgaté: Vikash Shah

EA funcio fejlesztés: Dave Gregory, Melissa Jamili,
Craig Nielsen, Peter Okaru, Narayanan Palasseri,

Alex Pomeranz

EA funkcio tesztelés: Neil Diaz, Christopher Menezes,
Juan Moreno, Anthony Mompoint, Jeffery Miller
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Mindgségellendrzés
EA Canada: Matthew McGillivray (vezet6), Aaron Adams,
Scott Balmer, Corey Bussey, Joel Cappelletto,
David Coleman, Toby Copithorne, Steve Coscarella,
Jessica Docherty, Alphonse Du, Timothy Duong,
Steve Froste, Eric Hanna, Dustin Harwood, Henry Huang,
Aman Janjua, Jennifer Jenkins, Rahim Kara, Darryl Liew,
Daniel Man, Seth Mayer, Kyle Parsons, Michael Rousseau,
Ashton Tower, Hugh Tran, Steve Waldman, Kristin Warren,
Brandon Willett, Jerry Wong, Trevor Wong
EA Hyderabad: Hemanth Reddy Battula,
Sravan Kumar Bommireddy, Murali Sridhar Chandanada,
Debanand Charchi, Naga Sai Harish Chavali,
Vikas Devarakonda, Pavan Kumar Gadepally,
Rama Naresh Gowrisetty, Sandeep Kumar Guttedar,
Bhanu Chander Kandi, Swarna Kumar Kasarla,
Kulwinder Kaur, Vikash Kumar, Shravan Kumar Sidigum,
Sneha Naveen Kumar Masabathulla, Abhishek Nag,
Bhargava Kartheek Padamati, Sreekanth Pratti,
Sri Harsha Pydi, Naga Vijaya Rao Sutari, Sudhakara
Vankayalapati, Sai Srujan Kumar Yadavally, Naveen Yamijala

KULSO PARTNEREK

Grafika és animacio

Karakter/Kornyezet grafikak: Liquid Development LLC,
SperaSoft Inc., Ten Gun Design Inc.
Jatékeldzetes: Digic Pictures

Hang és lokalizicié

Geopolitikai felmérés: Englobe, Inc.

Zeneszerzo: Inon Zur

El6adok: Aubrey Ashburn, Chris Bleth, The Lyris Quartet
Zenei rendezés és stiidiomunkalatok: Penka Kouneva,
John Kurlander, Tim Loo, Idan Raichel, Assaf Rinde,
Noah Snyder, Paul Taylor

Forditas: Albion Localisations (Lengyelorszég),

Robert Bock (Németorszag), ExeQuo (Franciaorszag), Il Ltd.
(Oroszorszdg), Synthesis International S.r.l. (Olaszorszdg,
Spanyolorszdg), Florian Vanino (Németorszag)
Szinkronrendezdk: Phil Evans, Damien Goodwin,

Ginny McSwain

Szinkron utémunkalatok: Wave Generation (Montreal),
Wolf Willow Sound (Edmonton)

Szinkronstudiok: Anakan GmbH (Németorszag),
ExeQuo (Franciaorszag), Pomann Sound (New York),

Rec Games Sonido (Madrid), Side UK (London),
Studiopolis (Los Angeles), Wolf Willow Sound (Edmonton)

Programozas
Platform optimizalas: Mesopotamia Software Inc.

Valds idejii leképezés R&D: Jorge Jimenez,
Diego Gutierrez

TransGaming Inc
Fdgyartasvezetd: Daniel Posner

Gyartasvezeto: Blair Yakimovich

P ok: Mark Adams asi és fejlesztési
igazgatd), Roman Kliotzkin (jatéktartalom vezetd),
James Helferty (grafikai vezetd), Daniel Koch
(tervezdgrafikus), Tim Burrell, Nicolas Capens,

Philippe Casgrain, David DePauw, Remi Dufour,

Jason Gorski, Jason Green, Carlos Quinones, Kartik Ravi,
Matt Robinson, Jay Sistar, Gavriel State, Robert Stepinski,
Seelan Vamatheva, Eric Van Beurden, Shannon Woods
Mindségellendrzési tesztelk: Regan Chan, Scott Guy,
Max Kiiashko, Luke Shum, Sunny Thakkar

Haldzati fejlesztés és tamogatas: Dan Bravender,
Angelo Italiano, Martin Korych, Amanda Murphy
Marketing: Nina Bascos, Richard Yum

Adminisztracié: Andrew Harmon, Ellie Malek,
Sangeeta Mehta

Informatikai technoldgia: Paul Nesbit, Lisa Seelye
Elnok és iigyvezeto: Vikas Gupta

Munkatars és gazdasagi vezeté: Dennis Ensing
Alapito és technikai fomunkatars: Gavriel State
Alelndk, céges marketing és vallalkozasfejlesztés:
Paul Nowosad

,I'm Not Calling You a Liar (Dragon Age Il - Varric’s Theme)”
El6ado: Florence and the Machine

Zene: Inon Zur és Steve Schnur

Keverés: Jack Joseph Puig

Mastering: Bernie Grundman

Szerz6: Florence Welch

Kiado: Goldzeal/Universal Polygram Int’'| (ASCAP)

A felvételt az Island Records bocsatotta rendelkezése,
az Universal Music Enterprises engedélyével

GARANCIA

MEGJEGYZES: Az aldbbi garancia csak viszonteladotdl vasdrolt termék esetén érvényes.
Ezen garancia nem vonatkozik az EA online boltjdban vagy harmadik félt6l vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarldi szamara garantdlja, hogy ez a PC szoftver
termék, a médiahordozd, amin ez a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartasi,
el6allitasi és anyaghibaktol. A garancia a vételi idoponttél szamitott 12 honapig érvényes.

Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibas termékeket kicseréli, amennyiben
a hibas médiahordozot a reklamalé elkiildi az alabb talalhaté cimre, a vételi szamlaval,

a hiba leirdsaval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia ezeken til semmilyen
mas formaban nem befolyasolja az egyéb vasarldi jogokat. A garancia nem érvényes

magara a szoftverre, 6nmagaban keriilt atadasra, és nem érvényes azon médiahordozokra,
amelyek sériiltek, elhasznalédtak, avagy nem megfelelé modon voltak felhasznalva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozot, amennyiben a jelenlegi arukészlet ezt
lehet6vé teszi és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagolason
feltlintetett postacimére a vasarlast igazold szamlaval egyiitt: Electronic Arts s.r.o. Gemini
building, Na Pankraci, 1683/127, Praga 4, 140 00, Csehorszag. A kiildeményben tiintesse
fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben lehetséges, egy telefonszamot, amelyen
munkaiddben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarld masodkézbal
vasarolta és nem az els6 végfelhasznalo.

© 2011 Electronic Arts Inc. Az EA és az EA logd az Electronic Arts Inc. védjegyei. A BioWare,

a BioWare logé és a Dragon Age az EA International (Studio and Publishing) Ltd. védgegyei.

Minden mas védjegy bejegyzett birtokosanak tulajdona.

E szoftver egyes részeit tartalmazza licenc alapjan © 2011 Scaleform Corporation. Minden jog fenntartva.
Egyes részek © 2002—2011 NVIDIA Corporation. Minden jog fenntartva.

Powered by Wwise. © 2006—2011 Audiokinetic, Inc. Minden jog fenntartva

Bink Video felhasznalasaval. © 1997-2011 RAD Game Tools, Inc.



A jaték a TransGaming Inc. Cider technoldgiajat haszndlja. A Cider™ jogvédett tulajdon.

© 2000-2011 TransGaming Inc. Macintosh konverzi6: TransGaming Inc.

A Cider C/C++ runtime komponensei (msvcrt.dll, msver71.dll, msvep71.dil, msver80.dll, msvep80.dil,
msvcr90.dll, és msvep90.dIl) tartalmazzak a Visual C++ 6.0 runtime komponenseit és a Dinkum Compleat
C/C++ Libraries részeit. A Visual C++ 6.0 runtime komponensei jogvédettek.

Jogtulajdonos: © 1999 Microsoft Corp. A Dinkumware komponensei jogvédettek.

Jogtulajdonos: © 1989-2006 by P.J. Plauger és Dinkumware Ltd. A Cider MFC & ATL komponensei
(MFC42.dlI, MFC71.dll) a Visual C++ 6.0 MFC & ATL komponenseit tartalmazzak. A Visual C++ 6.0 MFC
& ATL komponensei a © 1992-1999 Microsoft Corp jogvédett anyagai.

A Cider része a libpng, Jogtulajdonos: © 1995-2004 a libpng projekt szerz6i

(a teljes listat lasd: http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)

A szoftver részben az Independent JPEG Group munkéjan alapul.

A Cider része a libjpeg. Jogtulajdonos: © 1991-1998, Thomas G. Lane.

A Cider NVIDIA Cg Toolkitet hasznal. Jogtulajdonos: © 2002—2008, NVIDIA Corporation.

A Cider része a dmalloc. Jogtulajdonos: © 2001-2006 Wolfram Gloger.

A Cider része a CSRI malloc. Jogtulajdonos: © 1988, 1989, 1993 University of Toronto.

A Cider része a The Better String Library (bstring). Jogtulajdonos: © 2002—2006 Paul Hsieh.

A Cider része az Unshield, Jogtulajdonos: © 2003 David Eriksson.

A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006, Industrial Light & Magic, a Lucasfilm Entertainment
Company Ltd. diviziéja. A hozzajarulas mértéke és a masok dltal birtokolt szerz6i jogok a feltiintetett
adatoknak felelnek meg. Minden jog fenntartva.

Az iniParser 6sszetevok jogtulajdonosa: © 2000, Nicolas Devillard, a lenti MIT licenc alapjan.

A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 1996-2010 The FreeType Project (www.freetype.org).
Minden jog fenntartva.

A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006 Simon Brown és a Squish projekt résztvevdi
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Minden jog fenntartva.

A Cider libquartz.dylib komponens az ffmpeg

részeit tartalmazza. Jogtulajdonos: © 2000—-2006 Fabrice Bellard, et al.

A Cider terjesztése a lenti Cider Technology License hatalya ala esik.

A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2002-2006 a ReWind projekt szerzGi

(a teljes listat lasd: http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind)

A ReWind komponensek terjesztése a lenti ReWind licenc hatdlya ald esik.

A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 1993-2010 a Wine projekt szerz6i (a teljes listét lasd:
http://source.winehg.org/source/AUTHORS). A Wine komponensek terjesztése a lenti GNU Lesser
General Public Licence (LGPL) hatdlya ala esik.

Az LGPL komponensek forraskédja az aldbbi cimen hozzaférhetd: http://transgaming.org/cvs/

Egyéb, a http://transgaming.org/cvs/ cimen hozzaférhet6 Cider komponensek sajét licenc hatalya ala esnek
a hozzéjuk tartoz6 LICENSE allomanyokban foglaltak alapjan.
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