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EPILEPSZIA VESZELY!

Keérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielott On vagy gyermekei jatszani kezdenének

a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor
hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizié-nézés,
illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennéll, ha az illetd eddig
még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csaladjaban
barkinek valaha is volt valamilyen epilepszias tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl,
kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi hasznalatét illetden.

Kérjiik a sziiléket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojétékokkal vald id6toltését.
Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6
alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés,
homalyos latds, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozodds, dnkéntelen mozgas
vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN: )
Ne (iljon tal kozel a képerny6hoz!

Inkabb kisebb méretii képerny6t hasznéljon!

Kialvatlanséag vagy faradtség esetén ne iiljon le jatszani!
Bizonyosodjon meg rdla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!

Tartson sziinetet a jaték kdzben, dranként legalabb 10-15 percet!
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MARAD] JATEKBAN ,
ES REGISZTRALJ AZ EA-NAL!

Hozz létre egy EA hozzaférést, és regisztrald a jatékot ingyenes kodokeért és EA-jatéktippekeért!
Az EA hozzéférés létrehozasa és a jaték regisztralasa gyors és egyszerii!
Latogass el a ea.onlineregister.com honlapra, és regisztralj még ma!



ea.onlineregister.com
www.dragonage.com

A JATEK TELEPITESE
MEGJEGYZES: Rendszerkovetelmények, ldsd: www.electronicarts.hu.

Telepités (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtdba és kdvesd a képerny6n megjelend utasitasokat!

Telepités (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informaciéra van sziikséged a EA kozvetlen letoltéseirdl,
latogass el a www.eastore.ea.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(tovabbi informéaciok a kozvetlen letltésrdl) pontra.

Ha a jatékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kovesd

a képerny6n megjelend utasitasokat.

A jaték (telepités utdn) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithato el.
MEGJEGYZES: Ha mar megvasdroltal egy jatékot és egy masik szamitdgépre kivnod
telepiteni, toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutan o
elinditottad, jelentkezz be az EA fiokoddal. Valaszd ki a megfelel6 cimet a megjelend listabol és
kattints a start gombra a letéltéshez.

Telepités (online viszonteladoktol szarmazo termék esetén):

Ha informdcidra van sziikséged arrol, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz bel6le masik
példanyt, 1épj kapcsolatba viszonteladdval, akitdl a terméket vaséroltad.

A JATEKHOZ A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASA SZUKSEGES.
FELHASZNALASI FELTETELEK ES FRISSITESEK: WWW.EA.COM. AZ EA INGYENES
TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BIZTOSITHAT, HA ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE
VALNAK. AZ ONLINE SZOLGALTATAS A WWW.EA.COM CiMEN 30 NAPPAL KORABBAN
KOZZETETT TAJEKOZTATAS UTAN BESZONTETHETO.

A JATEK INDITASA

A jaték megkezdése:

Windows Vista™ esetén a jatékok a kdvetkezd tvonalon érhetdek el: Start > Games (Jatékok) menti,

a Windows™ korabbi véltozatai esetén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs

(Minden program) menii. (Az EA felhasznéldinak ekdzben futtatniuk kell az EA Download Managert.)
MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznélt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktallozo menii.



http://WWW.EA.COM
http://www.electronicarts.hu
http://www.eastore.ea.com
www.ea.com

BEVEZETO

A Dragon Age™: Vérvonalak — Eszmélés kiegészité csomag tovabb fiizi a Dragon Age™: Vérvonalak
epikus torténetét. Ahogy a Dragon Age: Vérvonalak, a Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés is nagyiv(i,
csapatszint(i fantasy szerepjaték, mely a torténetre és a taktikai dontésekre helyezi a hangsulyt.

TELJES IRANYITAS

Miutén a 6. oldalon részletezett karakteralkotd rendszer segitségével létrehoztad karakteredet,
szabadon vélaszthatsz a kameranézetek kozott. Az alsé kameraallés széles latoszogi kiilsé (vall feletti)
nézetet, a felsd a terep egészének attekintésére alkalmas feliilnézeti képet kinal.

A kamera kozelitése-tavolitdsa az egérgorgdvel torténik. Felsé kameradllasban az egérgorgd lenyomasaval
és a kurzorbillenty(ikkel, vagy az egér képernydszélek felé mozgatasaval navigalhatsz a harcmezon. A jobb
egérgomb lenyomésaval és az egér mozgatésaval barmely nézetbe forgathatod a kamerat.

A legtobb cselekvést a jobb egérgomb megnyomasdval hajthatod végre. Ha a jobb egérgombbal targyra
kattintasz, a valasztott karakter végrehajtja a vonatkozo cselekvést: tdmad, beszédbe elegyedik,
kifosztja a hullat, kinyitja az ajtét, meghtizza a kart, és igy tovabb. Ha a jobb egérgombbal a terep egy
pontjara kattintasz, karaktered arrafelé indul — nem musz4j tehdt a billenty(izetet haszndlnod.

Ha a gyorsmeniire kattintva vagy az adott funkciéhoz rendelt szambillenty megnyomasaval
kivdlasztasz egy varazslatot vagy képességet, melynek célpontja van, a bal egérgombbal kell a
célpontra kattintanod. A jobb kattintas torli a varézslatot vagy képességet. Bal kattintassal valaszthatod
ki az iranyitando csapattagot is. Tobb karakter egyidejii irdnyitdsédhoz tartsd nyomva a bal gombot, és
huzz keretet koréjik.

ALTALANOS IRANYITAS

Gyorsmentés

Gyorstoltés

Objektumok kijeldlése

Kezeldfeliilet elrejtése

Képernyéfelvétel készitése

Karakterlap

Naplo

Eszkoztar

Képzettségek

Varazslatok/Képességek

Térkép

Vilagtérkép

Taktika

Fomenii




MOZGAS/KAMERA

Futas eldre w

Kameraforgatas balra A

Futas hatra S

Kameraforgatas jobbra D

Futas balra Q

Futas jobbra E

Kamera felfelé forditasa Home

Kamera lefelé forditasa End

Kozelités Pg Dn

Tavolitas Pg Up

Elforgatas (fels6 nézetben) Kurzorbillentyik
Y Futas/gyaloglas valto / (num bill)

f HARC

Sziinet Sz0koz

Gyorsmenii képesség hasznalata 1-96s0

Fegyverkészletek cseréje -

Csapat mozgatas/leéllitas H

Teljes csapat kivalasztasa 0

Egy karakter kivalasztasa F1-F4

Tobb karakter kivalasztasa SHIFT + F1-F4

L NEM ESZAK-AMERIKAI BILLENTYUZETEK

Ha angol nyelven jétszol, a jatékban szereld utasitasok az észak-amerikai billenty(izetkiosztast veszik
alapul. Ha nem észak-amerikai billenty(izetet hasznélsz, a jatékban megkivant hatast mas billenty(ik
megnyomasaval érheted el. A brit angol billenty(izeten példdul a harci taktikak képernyd megnyitdsa

(Eszak-Amerikéban: “\”) az Entertdl balra es6 “#” billentytivel torténik.




TELEPITES
Mivel a Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés kiegészitd csomag, a Dragon Age: Vérvonalakat is
telepitened kell, miel6tt megkezdenéd a Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés telepitését.

DIGITALIS PELDANY TELEPITESE

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés nem tolthetd le a Dragon Age: Vérvonalak jatékbdl, csak online
digitalis tartalomszolgaltat6tdl vagy fizikai viszonteladotol vasarolhaté meg.

A telepitéssel — vagy masodpéldany letéltésével és telepitésével — kapcsolatos kérdésekkel fordulj

a digitdlis viszonteladohoz, akitdl a jatékot megvasaroltad.

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informacidkra, tippekre vagy javitasokra van szilkséged
a jatékhoz, keresd fel a www.ea.com or www.eastore.com weboldalt.

LEMEZES TELEPITES

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés lemezes valtozatanak telepitéséhez helyezd a lemezt DVD-ROM
meghajtédba. Ha a lemez behelyezésekor a telepité nem indul el automatikusan, tallézz a Dragon
Age: Vérvonalak — Eszmélés DVD-ROM-hoz a Windows intéz6be, és kattints duplan a ,Setup.exe”
alkalmazasra. Kdvesd a megjelend utasitasokat.

AZ ELSO LEPESEK

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés jéték soran a Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés lemeznek

a DVD-ROM meghajtdban kell lennie. A Dragon Age: Vérvonalakhoz a Dragon Age: Vérvonalak lemezt
kell a meghajtéba helyezned.

Ha a Dragon Age: Vérvonalak — Eszméles telepitésének befejeztével elinditod a jatékot, a Dragon Age:
Vérvonalak fémentijébe keriilsz. A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés megkezdéséhez valaszd az UJ
JATEK opcidt, majd kattints a kiegészitd csomag logojara.

KARAKTERALKOTAS/
IMPORTALAS

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélést régi Dragon Age: Vérvonalak karaktered mellett Gjjonnan
|étrehozott, magas osztalyu karakterrel is jatszhatod.

Karakter importélasahoz vélaszd az IMPORTALAS MASIK MODULBOL opcidt. A kovetkezd képerny6n
vélaszd ki a karaktert, akivel jatszani akarsz, és valaszd az IMPORT opcidt. Ha olyan karaktert
vélasztasz, aki a Dragon Age: Vérvonalak végjatékdban elhalélozott, a Dragon Age: Vérvonalak —
Eszmélés olyba veszi, mintha életben maradt volna. Ha a karakter még nem jutott el a 18. szintre,

a jaték megkezdésekor azonnal odakeriil.

Ha az UJ KARAKTER LETREHOZASA opcict vélasztod, a jétékot Orléziabl érkezett sziirke kamarasként
kezded. Minden Uj karakter a 18. szinten kezd; a specializcio, tulajdonsag, képzettség és adottsag
pontokat tetszésed szerint oszthatod el. A karakteralkotasi folyamat részletesebb leirésat a Dragon Age:
Vérvonalak alapjaték kézikonyvében talalod.



http://www.ea.com
http://www.eastore.com

HATTER
Az tjonnan alkotott karakter csak orléz sziirke kamaras lehet, akit a rend djraszervezésének feladataval
kiildtek Ferelden foldjére. A Dragon Age: Vérvonalakbdl importalt karakterek személyes héttere megmarad.

SZURKE KAMARAS

)y
: b IL} A sziirke kamardasokat egykor — a kirdly elleni dsszeeskiivés vadjaval — kilizték

oty | Fereldenbdl. Maric kiraly htisz éve engedélyezte, hogy visszatérjenek. A sziirke
kamarasok az éjfattyak legydzésére és a Veszedelmek megfékezésére eskiidtek fel.
Mivel az utolsd Veszedelem soran a fereldeni sziirke kamarasok majd’ az utolsé szalig
elestek, a weisshaupti fékamaras egy veteran rendtérsat kiildte Orlézidbdl Fereldenbe,
hogy étvegye a parancsnokségot.

KEPZETTSEGEK *

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés harom Uj képzettségfat tartalmaz, melyek akkor valnak
elérhetdvé, ha Uj vagy importalt karaktered eléri a 20. szintet.

RUNAVETES

A rtinavetdk ikonografiat és liriumirast tanulnak, mely lehet6vé teszi szamukra, hogy
riindkkal fokozzak a fegyverek és pancélok hatékonysagat. Minél magasabb szinten
(izi a karakter a rinavetést, annal hatékonyabb rinakat alkothat.

VITALITAS

E képesség birtokdban a karakter cstcsformajét hozza: novekszik kitartasa,
ellendlléképessége. A vitalitdis minden fokozata egészség-honuszt ad.

ONFEGYELEM

E képesség birtokaban a karakter bamulatosan dsszeszedetté valik. Kdnnyedén kizar
minden zavard tényez6t, hogy pillanatnyi feladatéra koncentraljon. Az 6nfegyelem
minden fokozata mana- vagy dlloképesség-honuszt ad.

5] K
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KEPESSEGEK/VARAZSLATOK
A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés 56 Uj képességet és vardzslatot tartalmaz, melyek nagyban

novelik taktikai lehetdségeid szaméat. Némelyik (j képesség csak a 20. szinten vélik elérhetdvé, méasok
az alabb ismertetett hat (j specializacid valamelyikéhez kot6dnek.

SPECIALIZACIOK

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés két Uj specializaciot kindl minden karakterosztaly szaméra, és
egy harmadik specializcios pontot iktat be a 22. szinten. Raadasként a jaték megkezdésekor tovabbi
két pontot kolthetsz Dragon Age: Vérvonalakban megszerzett specializacioidra..

HARCOS

SZELLEMHARCOS

Noha mdgiat hasznalnak, a szellemharcosok nem tekintheték magusoknak;
kokettdlnak csupan az Enyészet teremtményeivel, melyek az anyagi vilagba valo
bepillantasért cserébe emberfeletti képességekkel rundzzak fel 6ket. A kdptalan
templdriusait persze nemigen érdekli a kiilonbség.

ORZO

Sok harcos ringatja magat abban a tévhitben, hogy képes egyediil dvéi javéra forditani
az itkozetet. Az 6rz6 tudja, hogy a csapattérsak épsége éppoly fontos, mint az
ellenség pusztuldsa. Az 6rzok lehet6ség szerint kozvetlentil védik a csapat tagjait,

de ha a sziikség (gy kivanja, az onfelaldozéstol sem riadnak vissza az érdekiikben.

VARAZSLO

Fi

MEGTARTO

Minden pagonyelf kldnnak van egy bélcs megtartdja, aki a faj dsi tudasénak
megGrzésén faradozik. Nagyon ritkan fordul el6, hogy egy megtarté klanbéli tarsain
kiviil mast is kitanit a pagonyelfek dsi természetmagiajara, melynek hatalma

a foldmélyi gyokerek feletti uralomban rejlik.

CSATAMAGUS

A kozonséges magusok tavolba hatd varazslataikra hagyatkoznak a harcban.

A csatamégusok ezzel szemben fegyverforgatd tarsaik oldaldn kiizdenek — oly kdzel
az ellenséghez, hogy tisztan latjak szeme fehérjét. Varazslataikkal jobbara sajat testi
épségiiket dvjak, illetve az elemeket igyekeznek uralni kozvetlen kornyezetiikben.




LEGIOS FELDERITO

A Holt Iégi6 torpéirdl sz6l6 legendak zome az énekmonddk szertelen képzeletének
terméke, az altaluk lekaszabolt éjfattyak garmaddi azonban kiképzésiik
hatékonységét bizonyitjak. A 1égid felderit6i tobbnyire tarsaik el6tt jarnak, és kivételes
szivossagukrol valtak nevezetessé: olyan dsszecsapasokat is ttléinek, amikbe a tobbi
szerencsevadasz menthetetlenil belepusztul.

ARNYJARO
Az arnyjaréknak nincs szabalyzatuk vagy szervezetilk; elit szerencsevadaszként

a maguk utjat jarjak. Mesterei a rejtozkddésnek és az orvtdmadasnak. A homalybdl
csapnak le, maguk készitette csapdakkal és képzelgést okozo mérgekkel zavarjak
oOssze célpontjaikat... aztan kést dofnek a bordaik kozé.

SPECIALIZACIO BONUSZOK

Tulajdonsag honusz +1 egészség +1 egészség +2 mégia
Masodlagos bonusz +5 fizikai ellendlldas | +5 természet +3 mentdlis
ellendllas ellendllas

CSATAMAGUS LEGIOS

FELDERITO
. Tulajdonsag bénusz +2 mégia +2 (igyesség +1 ligyesség
L Masodlagos bonusz Kismértékii +1 sebzés/taldlat +5 tdmadas
| egészségnovekedés
a harchan




TARGYAK

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélgs tébb mint 500 Uj targyat, koziik nem egy roppant hatalm,
legendas fegyvert és pancélt tartalmaz.

ANYAGOK

A fabol, fémbdl és brbdl késziilt fegyverek és pancélok mostantdl akar kilences mindségi fokozattiak is
lehetnek — kettével jobbak, mint a Dragon Age: Vérvonalakban.

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés tobb Uj rinatipust vezet be, koztiik véddrinakat, melyek pancélra
vihetdk fel, és 6trél hétre ndvelik a mindségi fokozatok szamét. A rinavetés képzettség lehetévé teszi a
rindk megalkotasat és tovabbfejlesztését is, amennyiben rendelkezésedre éllnak a sziikséges forrdsok
és riina-sablonok. Mivel Uj rindkat boltban vasérolni és taldini csak ritkan fogsz, nem art, ha csapatodbdl
legalabb egyvalaki megfelelden jartas a riinavetésben.

AZONNAL FELHASZNALHATO
TARGYAK

Az Eszmélés szamos j tipust vonultat fel azonnal felhasznalhato targyakbol, koztiik Dragon Age:
Vérvonalakban szerepl6 fogyaszthatd targyak felsbbrendd, mesteri és éteri formula szerint
késziilt valtozatait.

ENERGIAITALOK

Az energiaitalok azonnal visszaadjak a harcosok és szerencsevadaszok alloképességének egy részét.
A magusok nem fogyaszthatnak energiaitalt.

KOZOMBOSITO BEVONATOK,
GRANATOK ES CSAPDAK

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés (j fegyverbevonatokat, granatokat és csapddkat is felvonultat,
melyek kdzombositik az arté mégia hatésait.

ELEMI BEVONATOK, GRANATOK ES CSAPDAK

A Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés emellett olyan fegyverbevonatokat, granatokat és csapdékat is
kindl, melyek egyszerre sebeznek az ot elem erejével.

EGYEB AZONNAL =
FELHASZNALHATO TARGYAK

Ezeken tdl szamos egyéb fogyaszthatd targyat vehetsz fel, de nem art tudnod: sokkal hatékonyabba
vélnak, ha a rendelkezésedre &ll6 receptek segitségével més targyakkal kombindlod dket.




STABLISTA

BIOWARE

Dragon Age: Vérvonalak — Eszmélés
vezetoseg

Producer: Fernando Melo

Vezetd tervezd: Ferret Baudoin

Projekt menedzser: Adriana Lopez

Lead Programmer: Owen Borstad
Mindségellendrzési vezetd: Jason Leong
Grafika és animacio

Filmbetét animator: Nathan Zufelt

Jaték animatorok: Clove Roy (vezetd), Julio Alas,
Michael Milan, Cody Paulson, John Santos
Technikai animatorok: Charles Looker (vezet6),
Kevin Ng, Steve Runham

Karaktergrafikusok: Shane Hawco (vezetd),

Ben Carriere, Leroy Chen, Jae Keum, Francis Lacuna
GUI grafikusok: Warren Heise (vezetd), Tyler Lee
Palyagrafikusok: Andrew Farrell (vezet6),

Andre Santos, Lee Scheinbeim, lan Stubbington
Technikai grafikus: Brian Chung
Effektgrafikusok: Alim Chaarani (vezetd),

Jacky Xuan

Tovabbi grafikak: Joy Ang, Sung Kim, Steve Klit,
Matt Rhodes, Nick Thornborrow

Miivészeti és animaciés igazgatok:

Dean Andersen, Alistair McNally
Hangtechnika,

lokalizacio és kiils6 forrasok
Hangtechnikai igazgato: Simon Pressey
Hangtechnikai tervezdk: Matt Besler (vezet),
Real Cardinal, Vance Dylan, Terry Fairfield,
Jeremie Voillot

Szinkron producer / rendezd: Caroline Livingstone
Kiilso gyartasvezetd: John Campbell

Kiilso segédgyartasvezeto: Steve Lam
Lokalizaciés projektmenedzser: Jason Barlow
Hangtechnikai, lokalizacids és kiilsé eréforras
igazgato: Shauna Perry

Tervezés

Motortervezdk: Grant Mackay, David Sims,

Josh Stiksma

Filmbetét tervezék: Ryan Ebenger (vezetd),
Jonathan Epp, Jonathan Perry, Michelle Pettit-Mee
Rendszertervezok: David Sitar, Peter Thomas
Technikai tervezdok: Mark Barazzuol,

Kaelin Lavallee, Antony Lynch, Cori May

irok: David Gaider (vezet6), Sheryl Chee
Szerkeszt6: Dan Lazin

Platform konverzid: Rob Bartel (vezetd), Craig Graff,
Jason Hill

Tovabbi tervezés: Bryan Derksen, John Ebenger,
Carlo Lynch, lan Morrison

Gyartas

Tarsproducer: Derek French

Helyettes projektmenedzser: Nadia Phillipchuk
Gyartasi igazgatok: Benoit Houle, Duane Webb
Uzleti elemzé: Daniel De Freitas

Programozas

Programozok: Gavin Burt, John Fedorkiw,
Sebastian Hanlon, Christopher Kerr, Jacques Lebrun,
Nicolas NgManSun, Eric Paquette, Paul Roffel,
Paul Schultz

Lokalizacios programozok: Chris Christou,
Andy Desplenter, Christopher Mihalick
Eszkoz programozok: James Goldman,
James Redford, Sydney Tang, Mika Uusnakki
Tovabbi programozas: Scott Meadows,
Curtis Onuczko

Minéségellendrzés

Elemzék: Vanessa Prinsen (vezetd tervez),
William Brewer, Joshua Langley

Ideiglenes teszteldk: Dave Berkes, Kristin Czarny,
James Dang, Dale Furutani, Cole Hermanson,
Patrick Irwin, Michael Lang, Terence Lui,

Jackie Ostrem, Mark Shpuniarsky

Tovabbi mindségellendrzés: Zac Beaudoin,
Michael Boyce, David Clifford, Andrew Gauthier,
Robert Girardin, Alan Hildebrandt, Will Kuhn,
James Leung, Michael Liaw, Catherine Lundgren,
Cody Ouimet, Richard Poulin, Mark Ramsden,
Steven Rideout, Allan Schumacher, Matthew
Villeneuve, Mike Wellman

Mindségellendrzési és informatikai igazgato:
Ron Clement




Dragon Age: Vérvonalak

franchise vezetdség

Vezetd producer és projektigazgato: Mark Darrah
Vezetd tervezo: Mike Laidlaw

Miivészeti igazgaté: Matthew Goldman

Vezetd programozo: Ross Gardner
Projektigazgato: Benoit Houle
Mindségellendrzeési vezeté: Nathan Frederick

Marketing

Marketing igazgaté: Ric Williams

Rangidés markamenedzser: David S. Silverman
Helyettes markamenedzser: Randall Bishop
Kozonségkapcsolatok: Matt Atwood, Erik Einsiedel
Web: Isa Amistad, Jeff Marvin, Derek Larke,
Nadia Phillipchuk, Jeff Rousell, Jesse Van Herk
Kozosségi dsszekotd: “Evil” Chris Priestly
Grafika: Colin Walmsley

Marketing asszisztens: Michael Avery

Video: Neel Upadhye

BioWare vezetéség

Alapitok: Ray Muzyka, Greg Zeschuk

Rangidés miikodtetési igazgato: Vince Waldon
Rangidds fejlesztési igazgato: Aaryn Flynn
Vezetd asszisztens: Greta Melinchuk
Adminisztracio

Irodavezetd: Keri Clark

Adminisztracio: Kris Donado, Amy Fraser,
Rajkiran Grewal, Leah Hollands, Nils Kuhnert,
Jeanne-Marie Owens, Barbara Schmid

Uzleti fejlesztés

Uzleti fejlesztési igazgato: Richard Iwaniuk
Vezetd asszisztens: Teresa Meester
Pénziigyek

Pénziigyi igazgato: Kevin Gunderman
Pénziigyi vezetd: Vanessa Potter
Személyzeti iigyek

Személyzeti igazgatoé: Mark Kluchky
Személyzeti részleg: Celia Arevalo, Holly Bierbaum,
Tammy Johnson, Leanne Korotash,

Christopher Pangrass

Informacios rendszerek

Informaciés rendszer menedzser: Lee Evanochko
Alkalmazas tamogatas: Chris Hoban, Julian Karst,
Robert McKenna

Desktop tamogatas: Dave McGruther (vezetd),
Jeff Mills, Brett Tollefson

Erdforrasok: Mike Patterson (menedzser),

Kelly Wambold

Infrastruktura: Craig Miller (vezet6), Sam Decker,
Wayne Mah

Kiilon koszonet az alabbiaknak:

Chris Corfe, Daniel Fedor, Yaron Jakobs,

Luke Kristjanson, Bruce Venne, Keith Warner,
Preston Watamaniuk, edmontoni, austini és
montreali BioWare csoportok, EAGL és EA csapat,
hozzatartozoink és szeretteink. Halasak vagyunk
a tdmogatdsért!

SZINKRONHANGOK

Anders: Greg Ellis

Justice: Adam Leadbeater

Nathaniel Howe: Simon Chadwick

Oghren: Steve Blum

Sigrun: Natalia Cigliuti

Az Epitész: Jamie Glover

Az Anya: Dee Dee Rescher

Varel: Robin Sachs

Velanna: Grey DeLisle

Tovabbi szinkronhangok: Matthew Ashforde,
Ashley Barlow, Mark Bazeley, Shannon Blanchet,
Susan Boyd Joyce, Wendy Braun, Lora Brovold,
Cam Clarke, Dave Clarke, Belinda Cornish,
Patrick Fraley, Jesse Gervais, Peter Giles,

Zach Hanks, Adam Howden, Natasha Little,
Mark Meer, Alix Wilton Regan, Mika Simmons,
Jason Singer, Jan Smith, Kath Soucie, Simon
Templeman, John Ullyatt, Steve Valentine,

Tim Watson, Stephanie Wolfe, Fred Zbryski




EA

cégvezetdség

Vezérigazgatd: John Riccitiello

Elndk, nemzetkozi kiadasi és miiveleti igazgato:
John Pleasants

Alelnok és gazdasagi igazgato: Eric Brown
Alelndk, iizleti és jogi igazgato: Joel Linzner
Alelndk, személyzet igazgato: Gabrielle Toledano
Rangidds alelndk és konyvelési vezetd: Ken Barker
Rangidds alelndok, altalanos konzultans

és hivatalvezet6: Stephen G. Bene
Jatékrészleg vezetéség

Elndk: Frank Gibeau

Gazdasagi vezetd: Mike Williams

Miiveleti vezetd: Bryan Neider

Technikai vezetd: David 0’Connor

Rangiddés marketing alelndk: Jeff Karp

Rangidds személyzeti alelnok: Mala Singh

RPG/MMO csoport

Rangidds alelndk és altalanos csoportvezeto:
Ray Muzyka

Alelnok és kreativ csoportvezetd: Greg Zeschuk
Alelnok és marketing csoport alelnok:

Patrick Buechner

Alelnok és iizemeltetési csoportvezetd: Rob
Denton

Lokalizacio

Nemzetkozi projektmenedzser: Claudia Serafim
Koordinacid: Nicolas Daniére, Marcel Elsner,
Maria Nagy, Ana Ramirez Boix, Jan Stanicek,
Anna Tomala, Leonid Vekshin

Miiszaki tervezeés: Pedro Alfageme, Amos Blanco,
Alberto Abad, Juan Comesafia,

Danilo “Warrior” Guerrero, Daniel Gutierrez,

Jose Pablo Hernandez Cano, Ruben Martin
Mindségbiztositas: Chiara Magri
(projektmenedzser), Jesus Ojeda (projektmenedzser),
Serena Cannizzaro (vezetd tesztel6),

Giuliano Bettanin (vezet6 teszteld),

Wojciech Baran, Paolo Giovenco, David Martinez,
Akos Mikola, Jekaterina Panova, Steffen Paul,
Sérka Pechotiakovd, Caroline Sapt, Nacho Gaitan,
Jordi Gallopin, Dirk Kroll, Vasilijs Mercalovs,
Daniele Pegoretti, Jaroslaw Radzio, Harald Raschen,
Baptiste Ratieuville, Ekaterina Samolyak,

Luis Sanchez, Mirostaw Staniak, Cecile Solkan,
Jiri Vystavel, Monika Goncz, Ségolene Goubin,
Maciej Oginski , Paolo Giunti, Lorenzo Confalonieri,
Aleksandra Zrebiec, Carmelo de las Heras

KULSO PARTNEREK

Grafika és animacio

Mocap:

Giant Studios, EA Worldwide Motion Capture Studio
Hang és lokalizacio

Dialdgus vagas / utémunkalatok:

Wave Generation

Geopolitikai felmérés: Englobe, Inc.
Zeneszerz6: Inon Zur

Forditas: Albion (Poland), Exequo (France),
Gaspar Andras, Fontol6 Studi6 Kft. (Hungary),
Vadim Poguliaev, ITI Ltd. (Russia), PRESTO -
PREKLADATELSKE CENTRUM s.r.0. (Czech Republic),
Synthesis Iberia (Spain), Synthesis International
(Italy), Florian Vanino (Germany)
Szinkronrendezék (Los Angeles): Chris Borders,
Ginny McSwain

Szinkron produkcids szolgaltatasok:

Tikiman Productions, Inc.

Hangfelvételek: Side UK (London),

Technicolor Interactive Services (Burbank),

Wolf Willow Sound (Edmonton), ArcTV Ltd.
(Oroszorszag), Exequo (Franciaorszag),

Start International Polska (Lengyelorszdg),
toneworx GmbH (Németorszag)

EA Canada

Tesztelok: Dave ,, TH4 SANDM4N” Eriksen (vezetd),
Tommy Hsu (vezet6), Natalie Yarema (rangidds),
Kristopher Buller, Craig Charlesworth, Byron Leung,
Sergio Marcelino, Robert Nickerson, Ashton Tower,
Kristin Warren

Globant

Tesztelok: Matias Emiliano Salvatierra (vezetd),
Alvaro Mafanes Tettamanti (helyettes vezetd),
Luis Badano, Facundo ,,Mr Clapi” Clapier,
Luciano Duca, Ernesto Frazoni, Gabriel ,,El Elfo”
Henriquez, Patricio ,,Pateeto” Miner, Paola Parra,
Axel Xavier Rolon, Alejandro Spampinato,
Ramiro Zapata, Angel Zapiola




TELJESITMENYTIPPEK
PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

B Bizonyosodj meg arrdl, hogy a géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges minimalis
kovetelményeknek, valamint arrél, hogy telepitetted a legfrissebb illesztprogramokat
hangkértyadhoz és videokartyadhoz.

NVIDIA videokdrtya hasznélata esetén latogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd
le a megfelel6t.
ATl videokartya hasznalata esetén Idtogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toitsd le a megfelel6t.

B Haajaték lemezes verziGjat hasznalod, probdld meg Ujratelepiteni a DirectX programot a lemezrél.
Ez dltalaban a lemez DirectX mappdjaban talalhatd. Ha rendelkezel internet-hozzéféréssel,
latogasd meg a www.microsoft.com programot és téltsd le a DirectX legujabb valtozatat.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

B Ha ajaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kizben nem jelenik meg
automatikusan az AutoPlay képernyd, kattints az egér jobb gombjéval a lemezmeghajtd ikonjara
a My Computer (Sajatgép) mappaban és vélaszd az AutoPlay pontot.

B Haa jaték futdsa lassu, prébald alacsonyabbra allitani a vided és hangbeallitdsokat az opciok
mendijében. A képfelbontas csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

B Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes
héttérben futd funkcidjét kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazést).

AZ INTERNETES

ALKALMAZASOK ESETLEGES PROBLEMAI

Ha internetes jaték kozben problémak Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden fajlmegosztd
alkalmazast, internetes audids és csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljak savszélességedet,
igy a jaték akadozhat vagy mas, nem kivanatos hatasok Iléphetnek fel.

A jaték a kovetkezd internetes TCP és UDP portokat hasznélja:
TCP: 8000 / UDP: 8001 / Both: 80
Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jaték altal megkivant adatforgalmat,

jatszani, 1épj kapcsolatba a hélézat adminisztratoraval.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (Segitség) féjl a legttbb, gyakran eldforduld problémara megoldast kindl és tanacsokat
tartalmaz a termék megfelel§ hasznélataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):
A Windows régebbi véltozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tdmogatas) linkre a jaték
mappdjaban. a kdvetkezd meniiben: Start > Programs (Programok) (vagy minden program).

Az EA Help (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtoba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén kattints a Start
gombra, majd a (Sajatgép) ikonra).

3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtéra, amely a jéték lemezét tartalmazza,
majd vélaszd az OPEN (NYITAS) opcidt.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm f4jlt.

Ha az EA Help (Segitség) féjlban foglalt informaciék nem segitenek a probléma megoldaséban,
kapcsolatba Iéphetsz az EA technikai tdmogataséval.

EA TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet hozzéféréssel, latogasd meg az EA technikai tdmogatdsanak honlapjat
a kovetkezg cimen:

http://electronicarts.hu/termektamogatas

Itt sok informdci6t talalhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirdl, a modemekrdl, a halozatokrol,
valamint a rendszer karbantartasardl és a teljesitményrél. Honlapunk naprakész informaciokat adhat

a leggyakrabban fellépd problémakrdl, segitséget nytjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén
és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informéciokkal,
amelyeket kozonségszolgalatunk munkatarsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre.
Tamogato honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszer(ibb eldszor odalatogatnod, ha gyors
megoldasokat szeretnél.

TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON
Problémak akadtak a jatékunkkal? Lépj kapcsolatba a terméktamogatéssal
(minden munkanap 9:00 — 17:00 dra koz6tt)

Email: termektamogatas@ea.com

MEGJEGYZES: A tdamogatokozpont nem ad ki sem kddokat, sem tippeket
Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, miel6tt kontaktusba |épnél a terméktamogatassal,
készits jelentést a gépeden a DirectX futdsardl. Ezt a kovetkezéképpen teheted meg:
Kattints a Start > Run... (Start > Futtatds...) pontokra, majd ird be a kovetkezot: dxdiag. Kattints
az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION... (OSSZES INFORMACIO
MENTESE) pontra és mentsd a jelentést a Windows asztaldra.



http://electronicarts.hu/termektamogatas
mailto:termektamogatas@ea.com

GARANCIA

MEGJEGYZES: Az alabbi garancia csak viszontelad6tdl vasarol termék esetén érvényes.
Ez a garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik félt6l vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarldi szaméara garantdlja, hogy ez a PC szoftver termék,

a médiahordozo, amin ez a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartési, eldallitasi és anyaghibaktol.

A garancia a vételi idGponttdl szamitott 12 honapig érvényes. Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az
esetlegesen hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordozot a reklamald elkiildi az aldbb
taldlhatd cimre, a vételi szamldval, a hiba leirdsaval és a visszakiildési cim feltlintetésével. A garancia
ezeken tul semmilyen mas formaban nem befolyasolja az egyéb vasarldi jogokat. A garancia nem érvényes
magara a szoftverre, amely dnmagaban keriilt atadasra, és nem érvényes azon médiahordozokra, amelyek
sériiltek, elhasznalédtak, avagy nem megfelelé mddon voltak felhaszndlva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozot, amennyiben a jelenlegi arukészlet ezt lehetévé teszi
és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagoléson feltiintetett postacimére,
Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankraci, 1683/127, Praga 4, 140 00, Csehorszag vasarlast
igazolo szamlaval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben
lehetséges, egy telefonszamot, amelyen munkaiddben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem véllal, ha a terméket a vaséarlo masodkézb6l vasérolta és
nem az els@ végfelhaszndld.

© 2010 Electronic Arts Inc. Az EA és az EA log6 az Electronic Arts Inc. védjegye ill. bejegyzett védjegye.
A BioWare, a BioWare logo, a Dragon Age és a Dragon Age logd az az EA International
(Studio and Publishing) Ltd. védjegyei ill. bejegyzett védjegyei. Minden més védjegy bejegyzett
birtokosa tulajdonat képezi.

E szoftver egyes részei engedéllyel keriilnek felhasznalasra © 2005 Scaleform Corporation.
Minden jog fenntartva.

E szoftver egyes részei SpeedTree®RT technoldgiaval késziiltek. © 2006 Interactive Data Visualization,
Inc. A SpeedTree® az Interactive Data Visualization, Inc. begyegyzett védjegye. Minden jog fenntartva.

BINK.

=
VIDEO
Bink Video felhasznaldsaval. Copyright © 1997 — 2005 by RAD Game Tools, Inc.
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