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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA
(PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty
przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych.
Takie przypadtosci moga wystapic rowniez u 0sdb, u ktdrych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki,
lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$ z jego
rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci)
spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub
jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastgpujacych objawéw: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, skurcze miesni oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

B Nie siadaj zbyt blisko ekranu.

B 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

B Staraj sie nie grag, jesli odczuwasz zmeczenie lub senno$g.

B Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze o$wietlone.
B 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzing gry.
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ZAREJESTRUJ SIE W EA™, ABY BYC NA BIEZACO!

Zat6z konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac¢ darmowe kody i podpowiedzi od EA.
Zatozenie konta EA oraz rejestracja gry wymagaja niewiele czasu i wysitku.

Odwiedz nasza strong pod adresem ea.onlineregister.com i zarejestruj gre juz dzis!



ea.onlineregister.com
www.dragonage.com

INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacije na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja (wersja plytowa):
Aby zainstalowaé gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie
na ekranie.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)

UWAGA: Jesli cheesz uzyskac wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,
odwiedz strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sig ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj

zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakonczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowac na innym komputerze, najpierw
pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastgpnie uruchom aplikacje
i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start,
aby pobrac gre

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na
temat jej instalacji badZ pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

DO GRY WYMAGANE JEST ZAAKCEPTOWANIE UMOWY LICENCYJNEJ. UMOWE LICENCYJNA,
REGULAMIN SIECIOWY ORAZ AKTUALIZACJE ZNALEZC MOZNA NA WITRYNIE WWW.EA.PL. EA MOZE
UDOSTEPNIC OKRESLONE ELEMENTY DODATKOWE GRY 1/LUB AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWYCH
OPLAT, JESLI BEDZIE TO MOZLIWE. EA MOZE ZAPRZESTAC OBSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO
UPLYNIECIU 30 DNI OD UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGtOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.PL.

URUCHAMIANIE GRY

Rozpoczecie gry:

W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu
Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomi¢ program EA
Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu
Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.



http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl
www.ea.pl
www.ea.pl

WPROWADZENIE

Dragon Age™: Poczatek — Przebudzenie to rozszerzenie kontynuujace epicka historig, ktdra miata
swoj start w Dragon Age™: Poczatek. Podobnie jak Dragon Age: Poczatek, Dragon Age: Poczatek -
Przebudzenie to rozbudowana, fabularna gra fantasy, w ktérej gtéwny nacisk potozono na opowiadang
historig oraz taktyczng walke.

STEROWANIE

Gdy stworzysz juz swego bohatera lub bohaterke przy pomocy systemu tworzenia postaci opisanego
na str. 6, otrzymasz mozliwos¢ sterowania kamera, ktéra mozesz przyblizy¢, otrzymujac widok
z perspektywy trzeciej osoby (nad ramieniem), lub oddali¢, uzyskujac widok catego obszaru.

Kamere mozesz zbliza¢ i oddala¢ za pomoca kotka myszy. Kiedy kamera jest maksymalnie oddalona,
mozesz przesuwac ja nad polem bitwy za pomoca klawiszy strzatek, naciskajac kotko myszy i przeciagajac
kursor lub przesuwajac go ku brzegom ekranu. Niezaleznie od tego, jaki widok wybierzesz, kamere
obrdcisz naciskajac prawy przycisk myszy i przeciagajac kursor.

Wigkszo$¢ czynnosci w grze wykonasz naciskajac prawy przycisk myszy. Gdy klikniesz prawym
przyciskiem myszy na jakim$ obiekcie, wybrana aktualnie posta¢ wykona odpowiednia czynno$¢—
zaatakuje wroga, porozmawia z przyjazng postacia, przejrzy dobytek martwego przeciwnika, otworzy
drzwi, pociagnie dzwignig, i tak dalej. Jesli nie masz ochoty korzysta¢ z klawiatury, mozesz klikna¢
prawym przyciskiem myszy na miejscu docelowym, aby przemiesci¢ tam postac.

Gdy jednak wybierzesz zaklecie lub talent, ktore wymagaja wskazania celu—z paska szybkiego dostepu
lub naciskajac klawisz odpowiadajacy umieszczonej na tym pasku zdolnosci—musisz klikng¢ na celu
lewym przyciskiem myszy. Kliknigcie prawym przyciskiem myszy anuluje uzycie zaklecia lub talentu.
Za pomoca lewego przycisku myszy wybierasz takze posta¢ z druzyny, nad ktéra bedziesz sprawowac
bezposrednia kontrole. Aby wybra¢ wszystkie postaci nalezace do druzyny, zaznacz je trzymajac lewy
przycisk myszy.

STEROWANIE OGOLNE

Szybki zapis F5
Szybkie wczytanie F9
Podswietl obiekty
Ukryj gtéwny interfejs
Zrob zrzut ekranu
Karta postaci
Dziennik
Wyposazenie
Umiejetnosci
Zaklecia/Talenty
Mapa obszaru

Mapa Swiata

Taktyka

Gtéwne menu
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PORUSZANIE SIE/KAMERA

Bieg do przodu w

0brot kamery w lewo A

Bieg do tytu S

Obrot kamery w prawo D

Bieg w lewo Q

Bieg w prawo E

Obrét kamery w gére Home

Obrot kamery w dét End

Przybliz widok Pg Dn

Oddal widok Pg Up

Przesunigcie kamery (widok z gory) Klawisze strzatek

Wiacz bieganie/chodzenie / (klawiatura numeryczna)
f WALKA

Pauza Spacja

Uzycie zdolnosci z paska szybkiego dostepu | 1-0

Zmiana zestawow broni /

Ruch/wstrzymanie druzyny H

Wyhor catej druzyny =

Wybor jednej postaci F1-F4

Wybor kilku postaci SHIFT + F1-F4

NIESTANDARDOWE KLAWIATURY

Jedli grasz w wersje angielska, oznaczenia klawiatury w grze odnosza sie do Kklawiatury
péinocnoamerykanskiej. Jesli nie masz takiej klawiatury, gra moze zawiera¢ odnosniki do klawiszy réznigce
sie od ich opisu. Przyktadowo, na typowej klawiaturze angielskiej, domysinym skrétem do ekranu taktyki (w
wersji pétnocnoamerykanskiej ,\”) jest klawisz ., #”, znajdujacy sie na lewo od klawisza Enter.




INSTALACJA

Poniewaz Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie jest rozszerzeniem gry Dragon Age: Poczatek, musi by¢
ona zainstalowana zanim zaczniesz instalowa¢ Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie.

INSTALACJA WERSJI CYFROWE]

Rozszerzenie Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie nie jest dostepne w skiepie z pobierang zawartoscia
w grze Dragon Age: Poczatek. Mozna je kupi¢ jedynie u dystrybutoréw cyfrowych lub w normalnych
sklepach detalicznych.

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na
temat jej instalacji lub tez pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza gry.

UWAGA: Jesli chcesz otrzymac dodatkowe informacje, wskazowki oraz aktualizacje gry,
odwiedZ www.ea.com lub www.eastore.com.

INSTALACJA WERSJI PLYTOWE]

Aby zainstalowac wersje ptytowa Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie, umies$¢ ptyte w napedzie DVD-
ROM. Jezeli nie zostanie automatycznie uruchomiony program startowy, moze to oznaczac, ze funkcja
automatycznego odtwarzania jest wytaczona. Otwdrz zawartos¢ ptyty DVD-ROM Dragon Age: Poczatek
- Przebudzenie za pomoca eksploratora Windows i Kliknij dwukrotnie plik ,,Setup.exe”. Wykonuj polecenia
wyswietlane na ekranie.

WPROWADZENIE

Kiedy grasz w Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie, ptyta z Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie musi
znajdowac sie w napedzie DVD-ROM. Jesli chcesz ponownie zagra¢ w podstawowa wersje Dragon Age:
Poczatek, wioz ptyte z Dragon Age: Poczatek.

Po zainstalowaniu gry Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie i jej uruchomieniu, przejdziesz do gtéwnego
menu Dragon Age: Poczatek . Aby zaczac gre w Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie, wybierz NOWA
GRE, a nastepnie Kliknij logo rozszerzenia.

TWORZENIE/IMPORTOWANIE
POSTACI

W Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie mozesz grac uzywajac swojego bohatera z Dragon Age: Poczatek
lub tworzac nowa, wysokopoziomowg postac.

Aby zaimportowac postac, wybierz opcje IMPORTUJ Z INNEGO MODUEU. Na nastepnym ekranie wybierz
postac, ktora chcesz grac i Kliknij IMPORT. Jesli wybierzesz postac, ktéra zgineta podczas finatu Dragon
Age: Poczatek, bedziesz gra¢ w Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie tak, jakby postac ta przezyta. Jesli
postaé nie osiagneta jeszcze 18 poziomu doswiadczenia, natychmiast go osiagnie.

Jesli zamiast tego wybierzesz STWORZENIE NOWEJ POSTACI, rozpoczniesz gre jako Szary Straznik
z Orlais. Wszystkie nowe postaci startuja na poziomie 18 i mozesz dowolnie rozdysponowaé posiadane
punkty atrybutéw, zdolnosci i specjalizaciji. Aby uzyskaé wiecej informacji o procesie tworzenia postaci,
zajrzyj do instrukcji Dragon Age: Poczatek.



http://www.ea.com
http://www.eastore.com

POCHODZENIE POSTACI

Wszystkie nowe postacie przyjmuija role Szarego Straznika z Orlais, ktérego zadaniem jest odbudowanie
Szarej Strazy w Fereldenie. Zaimportowane postaci zachowuja swoje pochodzenie z gry Dragon Age:
Poczatek.

SZARA STRAZ

Szarzy Straznicy zostali niegdy$ wygnani z Fereldenu za udziat w spisku majacym
na celu obalenie kréla. Dwadziescia lat temu krél Maric pozwolit im wrdci¢. Szarzy
Straznicy poswiecili sie zniszczeniu mrocznych pomiotéw i walce z Plaga. Poniewaz
niemal wszyscy Szarzy Straznicy w Fereldenie zgineli podczas ostatniej Plagi, Pierwszy
Szary Straznik w Weisshaupt wystat starszego ranga Straznika, ktdry uprzednio
stacjonowat w Orlais, aby objat kontrole nad bractwem w Fereldenie.

UMIEJETNOSCI

Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie zawiera trzy nowe grupy umiejetnosci, ktére stajg sie dostepne
kiedy nowa lub zaimportowana postac osiggnie poziom 20.

TWORZENIE RUN

Tworcy run badajg ikonografig oraz inskrypcje w lyrium, dzigki czemu moga tworzy¢
runy, ktére moga by¢ wykorzystywane do ulepszania uzbrojenia i pancerzy. Wyzsze
poziomy tej umiejetnosci pozwalaja na tworzenie jeszcze potezniejszych run.

WITALNOSC

Postaci posiadajace te umiejetnos¢ znajduja sie w szczytowej formie fizycznej, co
zwigksza ich odpornos¢ i wytrzymatos¢. Kazdy poziom Witalnosci daje premie do
zywotnosci.

KLAROWNOSC

Postaci, ktdre poznaly te umiejetnosc, wykazuja wyjatkowa dyscypline mentaing. Sa
w stanie catkowicie odcia¢ sie od zbednych bodZcow i skupi¢ na czekajacym ich
zadaniu. Kazdy poziom Klarownosci zapewnia premig do many lub wytrzymatosci.




TALENTY/ZAKLECIA

Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie zawiera 56 nowych talentow i zaklec, znacznie zwigkszajac Twoje
mozliwosci taktyczne. Niektére nowe zdolnosci staja sie dostepne na poziomie 20, podczas gdy inne
powigzane s3 z szescioma nowymi specjalizacjami, opisanymi ponizej.

SPECJALIZACJE

Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie zawiera dwie nowe specjalizacje dla kazdej klasy i dodaje trzeci
punkt do specjalizacji na poziomie 22. Oprdcz tego, w momencie rozpoczecia gry otrzymasz dwa punkty,
ktére mozna wydac na specjalizacje odblokowane w Dragon Age: Poczatek.

WOJOWNIK
DUCHOWY WOJOWNIK

Cho¢ duchowi wojownicy posiadaja pewne zdolnosci magiczne, nie s3 w zasadzie
magami; zamiast tego zawierajg uktad z mieszkancami Pustki, ktorzy zgadzaja sie
wzmocni¢ ich zdolnosci w zamian za chocby chwilowy kontakt ze $wiatem fizycznym.
Oczywiscie templariusze Zakonu raczej rzadko zauwazaja te subtelng réznice.

STRAZNIK

Wielu wojownikéw wykazuje sie brakiem rozsadku, uwazajac, ze sg w stanie
samodzielnie kontrolowa¢ przebieg bitwy, jednak obrofca zdaje sobie sprawe,
ze przetrwanie sojusznika jest réwnie wazne co Smier¢ wroga. Obroricy preferuja
bezposrednio chroni¢ cztonkéw druzyny, a jesli to konieczne, gotowi s3 na osobiste
poswiecenie, aby ocali¢ zycie swoich towarzyszy.

OPIEKUN

Kazdy dalijski klan posiada opiekuna, madrego mentora oddanego ocaleniu prastarej
wiedzy elféw. Bardzo rzadko zdarza sig, by opiekun przekazat osobie spoza klanu
wiedze o dalijskim pojmowaniu magii natury, skupiajacym sie na kontrolowaniu korzeni
pod powierzchnig ziemi.

MAG BITEWNY

Niektérzy magowie specjalizujg sie w zakleciach, ktére pozwalajg im bra¢ udziat
w walce z bezpiecznego dystansu. Magowie bitewni, dla kontrastu, wolg ruszy¢ do boju
wraz ze swymi walczacymi wrecz towarzyszami i na tyle zblizy¢ sie do przeciwnika, by
dostrzec przerazenie w jego oczach. Ich zaklecia stuza gtéwnie do osobistej ochrony
oraz kontrolowania zywiotéw w bezposrednim otoczeniu.




FOTRZYK

- il ZWIADOWCA LEGIONU
Wigkszos¢ opowiesci o krasnoludzkim Legionie Umartych to zapewne wymysty
minstreli, ale iloS¢ trupéw mrocznych pomiotéw pozostatych po przejsciu Legionu
[ $wiadczy o skutecznosci ich szkolenia. Zwiadowcy Legionu czgsto wyruszaja w droge

przed swoimi towarzyszami i wielokrotnie udowodnili swa niezwykta wytrzymatosc,
potrafigc przetrwac w starciach, ktére zabityby innych fotrzykdw.

CIEN

Nie istnieje zadne bractwo lub organizacja cieni - to najlepsi sposréd najlepszych
fotrzykéw, mistrzowie kamuflazu i zasadzek. Uderzajg z ciemnosci, wykorzystujac
wabiki i halucynogenne trucizny, aby odwrdci¢ uwage wrogow i whbi¢ im sztylet
w zebra.

PREMIE ZWIAZANE
ZE SPECJALIZACJA

DUCHOWY STRAZNIK OPIEKUN

WOJOWNIK
Premie do atrybutéw +1 do kondyciji +1 do kondycji +2 do magii
Dodatkowe premie +5 do odpornosci +5 do odpornosci na | +3 do odpornosci
fizycznej sity natury psychicznej
3 MAG BITEWNY  ZWIADOWCA CIEN
LEGIONU
"' | Premie do atrybutéw +2 do magii +2 do zrecznosci +1 do zrecznosci
Dodatkowe premie Niewielka +1 do obrazen/ +5 do ataku
regeneracja trafienia
zywotnosci w walce




PRZEDMIOTY

Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie zawiera ponad 500 nowych przedmiotéw, w tym wyjgtkowo
potezna bron i legendarne zbroje.

MATERIALY

Drewniane, metalowe oraz skérzane rodzaje broni i pancerzy s obecnie dostepne w dziewigciu klasach
jakosci - to o dwie klasy wigcej niz najlepszy sprzet w Dragon Age: Poczatek.

RUNY

Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie dodaje kilka nowych rodzajéw run, wliczajac w to runy obronne,
ktére mozna natozy¢ na zbroje. Oprdcz tego dodane zostaja dwie nowe klasy mocy run, zwigkszajac ich
0g6Ina liczbe z pigciu do siedmiu. Umiejetnos¢ tworzenia run pozwala Ci takze na tworzenie i ulepszanie
run - pod warunkiem, ze posiadasz niezbedne sktadniki oraz udato Ci si¢ znalez¢ obrys pokazujacy
spos6b zapisu runy. Poniewaz w sklepach raczej trudno znalez¢ nowe runy, madrym pomystem jest
dopilnowanie, by co najmniej jedna osoba z druzyny posiadata te przydatng umiejetnosc.

PRZEDMIOTY :
DO SZYBKIEGO UZYCIA

W rozszerzeniu Przebudzenie wystepuje kilka nowych przedmiotéw do szybkiego uzycia, wliczajac w to
doskonate, mistrzowskie oraz eteryczne odmiany przedmiotéw znanych z Dragon Age: Poczatek.

WYWARY WYTRZYMALOSCI

Wywal_'yhte ‘natyghmiast przywracajg cze$¢ wytrzymatosci u wojownikow lub totrzykéw. Magowie nie
moga ich uzywac.

ROZPRASZAJACE SMAROWIDZA,

GRANATY ORAZ PULAPKI

Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie wprowadza nowe rodzaje smarowidet na bron, granatéw oraz
putapek, ktére moga rozproszy¢ dziatanie wrogiej magii.

SMAROWIDEA, , ;
GRANATY ORAZ PULAPKI ZYWIOLOW

W Dragon Age: Poczatek - Przebudzenie dodano takze smarowidfa, granaty oraz putapki, ktére moga
jednoczesnie zadawac obrazenia od kazdego z pigciu zywiotow.

INNE PRZEDMIOTY DO SZYBKIEGO UZYCIA

Podczas gry natkniesz si¢ na wiele nowych przedmiotéw jednorazowego uzytku—pamietaj, ze czesto
bywaja duzo bardziej uzyteczne, gdy zmieszac je ze soba, kierujac sie wskazowkami zawartymi
w recepturach.




AUTORZY

BIOWARE

Starsze kierownictwo produkcji

Dragon Age: Poczgtek - Przebudzenie
Producent: Fernando Melo

Gtéwny projektant: Ferret Baudoin

Menadzer projektu: Adriana Lopez

Gtowny programista: Owen Borstad

Kierownik ds. kontroli jakosci: Jason Leong
Grafika i animacja

Animator sekwencji filmowych: Nathan Zufelt
Animacje w grze: Clove Roy (kierownik), Julio Alas,
Michael Milan, Cody Paulson, John Santos
Animatorzy techniczni: Charles Looker (kierownik),
Kevin Ng, Steve Runham

Grafika postaci: Shane Hawco (kierownik), Leroy
Chen, Jae Keum, Francis Lacuna

Grafika interfejsu: Warren Heise (kierownik), Tyler
Lee

Grafika poziomow: Andrew Farrell (kierownik), Andre
Santos, Lee Scheinbeim, lan Stubbington

Grafika techniczna: Brian Chung

Grafika efektow wizualnych: Alim Chaarani
(kierownik), Jacky Xuan

Dodatkowa grafika: Joy Ang, Sung Kim, Steve Klit,
Matt Rhodes, Nick Thornborrow

Kierownik artystyczny oraz ds. animacji: Dean
Andersen, Alistair McNally

Dzwiek, lokalizacja oraz podwykonawcy
Rezyser dzwigku: Simon Pressey

Opracowanie dzwigkowe: Matt Besler (kierownik),
Real Cardinal, Vance Dylan, Terry Fairfield, Jeremie
Voillot

Producent / rezyser dubbingu: Caroline Livingstone
Producent zewnetrzny: John Campbell

Zastepca producenta zewnetrznego: Steve Lam
Menadzer projektu lokalizacji: Jason Barlow
Dyrektor ds. dzwigku, lokalizacji oraz
podwykonawstwa: Shauna Perry

Projekt gry

Podstawowi projektanci: Grant Mackay, David Sims,
Josh Stiksma

Projektanci sekwencji filmowych: Ryan Ebenger
(kierownik), Jonathan Epp, Jonathan Perry, Michelle
Pettit-Mee

Projektanci systemu: David Sitar, Peter Thomas
Projektanci techniczni: Mark Barazzuol, Kaelin
Lavallee, Antony Lynch, Cori May

Scenarzysci: David Gaider (kierownik), Sheryl Chee
Redaktor: Dan Lazin

Konwersja: Rob Bartel (kierownik), Craig Graff, Jason
Hill

Dodatkowy projekt: Bryan Derksen, John Ebenger,
Carlo Lynch, lan Morrison

Produkcja

Zastepca producenta: Derek French

Zastepca menadzera projektu: Nadia Phillipchuk
Kierownicy produkciji: Benoit Houle, Duane Webb
Analityk biznesowy produkcji: Daniel De Freitas

Programowanie

Programisci: Gavin Burt, John Fedorkiw, Sebastian
Hanlon, Christopher Kerr, Jacques Lebrun, Nicolas
NgManSun, Eric Paquette, Paul Roffel, Paul Schultz
Programisci lokalizacji: Chris Christou, Andy
Desplenter, Christopher Mihalick

Programisci narzedzi: James Goldman, James
Redford, Sydney Tang, Mika Uusnakki

Dodatkowe programowanie: Scott Meadows, Curtis
Onuczko

Kontrola jakosci

Analitycy: Vanessa Prinsen (kierownik projektu),
William Brewer, Joshua Langley

Testerzy stazysci: Dave Berkes, Kristin Czarny,
James Dang, Dale Furutani, Cole Hermanson, Patrick
Irwin, Michael Lang, Terence Lui, Jackie Ostrem,
Mark Shpuniarsky

Dodatkowa kontrola jakosci: Zac Beaudoin, Michael
Boyce, David Clifford, Andrew Gauthier, Robert
Girardin, Alan Hildebrandt, Will Kuhn, James Leung,
Michael Liaw, Catherine Lundgren, Cody Ouimet,
Richard Poulin, Mark Ramsden, Steven Rideout, Allan
Schumacher, Matthew Villeneuve, Mike Wellman
Kierownik  kontroli jakosci i systemow

informatycznych: Ron Clement




Zesgél starszego kierownictwa
produkgji serii Dragon Age

Producent wykonawczy i kierownik projektu:
Mark Darrah

Gtowny projektant: Mike Laidlaw

Kierownik artystyczny: Matthew Goldman

Gtéwny programista: Ross Gardner

Menadzer projektu: Benoit Houle

Kierownik ds. kontroli jakosci: Nathan Frederick
Marketing

Kierownik marketingu: Ric Williams

Starszy menadzer marki: David S. Silverman
Asystent menadzera marki: Randall Bishop

Public Relations: Matt Atwood, Erik Einsiedel

Sieé: Isa Amistad, Jeff Marvin, Derek Larke, Brett
Ludwig, Jeff Rousell, Jesse Van Herk

Spotecznosé: “Evil” Chris Priestly

Grafika: Colin Walmsley

Asystent ds. marketingu: Michael Avery

Wideo: Neel Upadhye

Zarzad BioWare

Wspotzatozyciele: Ray Muzyka, Greg Zeschuk
Starszy dyrektor operacyjny: Vince Waldon

Starszy kierownik ds. rozwoju: Aaryn Flynn
Asystent zarzadu: Greta Melinchuk

Administracja
Kierownik biura: Keri Clark

Administracja: Kris Donado, Amy Fraser, Rajkiran
Grewal, Leah Hollands, Nils Kuhnert, Jeanne-Marie
Owens, Barbara Schmid

Rozwoj biznesowy

Dyrektor ds. rozwoju biznesowego:
Iwaniuk

Asystent zarzadu: Teresa Meester
Finanse

Dyrektor finansowy: Kevin Gunderman
Menadzer ds. finanséw: Vanessa Potter
Zasoby ludzkie

Kierownik dziatu zasobéw ludzkich: Mark Kluchky
Dziat zasobow ludzkich: Celia Arévalo, Theresa
Baxter, Holly Bierbaum, Tammy Johnson, Leanne
Korotash, Christopher Pangrass

Richard

Systemy informatyczne

Menadzer ds. systeméw informatycznych: Lee
Evanochko

Wsparcie aplikacji: Chris Hoban, Julian Karst, Robert
McKenna

Wsparcie techniczne: Dave McGruther (kierownik),
Jeff Mills, Brett Tollefson

Biura: Mike Patterson (menadzer), Kelly Wambold
Infrastruktura: Craig Miller (kierownik), Sam Decker,
Wayne Mah

Specjalne podziekowania dla:

Chrisa Corfe, Daniela Fedora, Yarona Jakobsa, Luke'a
Kristjansona, Bruce’a Venne, Keitha Warnera, Prestona
Watamaniuka, pozostatych  zespotéw  BioWare
w Edmonton, Austin, oraz Montrealu, pozostatych
zespotow w EAGL oraz EA, a takze dla naszych rodzin
za wsparcie i pomoc!

OBSADA

Anders: Jacek Boriczyk

Justynian: Robert Tondera

Nathaniel Howe: Artur Kaczmarski

Oghren: Dariusz Odija

Sigrun: Brygida Turowska

Architekt: Mariusz Leszczynski

Matka: Elzbieta Gaertner

Varel: Stefan Knothe

Velanna: Anna Gajewska

Dodatkowa obsada (wersja angielska): Matthew
Ashforde, Ashley Barlow, Mark Bazeley, Shannon
Blanchet, Susan Boyd Joyce, Wendy Braun, Lora
Brovold, Cam Clarke, Dave Clarke, Belinda Cornish,
Patrick Fraley, Jesse Gervais, Peter Giles, Zach Hanks,
Adam Howden, Natasha Little, Mark Meer, Alix Wilton
Regan, Mika Simmons, Jason Singer, Jan Smith,
Kath Soucie, Simon Templeman, John Ullyatt, Steve
Valentine, Tim Watson, Stephanie Wolfe, Fred Zbryski




EA

Zarzad korporacyjny

Dyrektor generalny: John Riccitiello

Prezes, dziatalnos¢ wydawnicza oraz dyrektor
operacyjny: John Schappert

Wiceprezes, dyrektor finansowy: Eric Brown
Wiceprezes, dziat spraw biznesowych i prawnych:
Joel Linzner

Wiceprezes, dziat zasobow ludzkich: Gabrielle
Toledano

Starszy wiceprezes, gtdwny ksiggowy: Ken Barker
Starszy wiceprezes, radca prawny i sekretarz
zarzadu: Stephen G. Bene

Zarzad dzialu gier

Prezes: Frank Gibeau

Dyrektor finansowy: Mike Williams

Dyrektor operacyjny: Bryan Neider

Dyrektor techniczny: David 0’Connor

Starszy wiceprezes, dziat marketingu: Jeff Karp
Starszy wiceprezes, dziat zasobéw ludzkich:
Mala Singh

Grupa RPG/MMO

Starszy wiceprezes oraz gtéwny kierownik grupy:
Ray Muzyka

Wiceprezes oraz kierownik kreatywny grupy:
Greg Zeschuk

Wiceprezes oraz wiceprezes ds. marketingu grupy:
Patrick Buechner

Wiceprezes oraz kierownik operacyjny grupy:
Rob Denton

Lokalizacja

Migdzynardowy menadzer projektu: Claudia Serafim
Koordynacja: Nicolas Daniére, Marcel Elsner, Méaria
Nagy, Ana Ramirez Boix, Jan StaniCek, Anna Tomala,
Leonid Vekshin

Implementacja: Pedro Alfageme, Amos Blanco,
Alberto Abad, Juan Comesafia, Danilo “Warrior”
Guerrero, Daniel Gutierrez, Jose Pablo Hernandez
Cano, Ruben Martin

Kontrola jakosci: Chiara Magri (menadzer projektu),
Jeslis Ojeda (menadzer projektu), Serena Cannizzaro
(gtéwny tester), Giuliano Bettanin (gtdwny tester),
Wojciech Baran, Paolo Giovenco, David Martinez,
Akos Mikola, Jekaterina Panova, Steffen Paul, Sarka
Pechociakovd, Caroline Sapt, Nacho Gaitan, Jordi
Gallopin, Dirk Kroll, Vasilijs Mercalovs, Daniele
Pegoretti, Jaroslaw Radzio, Harald Raschen, Baptiste
Ratieuville, Ekaterina Samolyak, Luis Sanchez,

Mirostaw Staniak, Cecile Solkan, Jiri Vystavel, Monika
Goncz, Ségolene Goubin, Maciej Ogirski , Paolo Giunti,
Lorenzo Confalonieri, Aleksandra Zrebiec, Carmelo de
las Heras

PARTNERZY ZEWNETRZNI
Grafika i animacja

Przechwytywanie ruchu: Giant Studios,

EA Worldwide Motion Capture Studio

Dzwigk ilokalizacja

Montaz dialogéw / postprodukcja: Wave Generation
Ewaluacja geopolityczna: Englobe, Inc.

Muzyka: Inon Zur

Tlumaczenia: Albion Localisations (Polska), Exequo
(Francja), Andrds Gaspar, Fontold Studid Ltd.
(Wegry), Vadim Poguliaev, ITI Ltd. (Rosja), PRESTO
- PREKLADATELSKE CENTRUM s.ro. (Czechy),
Synthesis Iberia (Hiszpania), Synthesis International
(Wiochy), Florian Vanino (Niemcy)

Rezyseria dubbingu (Los Angeles): Chris Borders,
Ginny McSwain

Produkcja dubbingu: Tikiman Productions, Inc.
Nagrania dubbingu: Side UK (Londyn), Technicolor
Interactive Services (Burbank), Wolf Willow Sound
(Edmonton), ArcTV Ltd. (Rosja), ExeQuo (Francja),
Start International Polska (Polska), toneworx GmbH
(Niemcy)

EA Canada

Testerzy: Dave “TH4 SANDM4N” Eriksen (kierownik),
Tommy Hsu (kierownik), Natalie Yarema (starszy
tester), Kristopher Buller, Craig Charlesworth, Byron
Leung, Sergio Marcelino, Robert Nickerson, Ashton
Tower, Kristin Warren

Globant

Testerzy: Matias Emiliano Salvatierra (kierownik),
Alvaro Mafianes Tettamanti (zastgpca kierownika),
Luis Badano, Facundo “Mr Clapi” Clapier, Luciano
Duca, Ernesto Frazoni, Gabriel “El Elfo” Henriquez,
Patricio “Pateeto” Miner, Paola Parra, Axel Xavier
Rolon, Alejandro Spampinato, Ramiro Zapata, Angel
Zapiola




PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI
PROBLEMY PODCZAS GRY

B Upewnij sie, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jedli masz karte graficzng NVIDIA, odwiedZz strong www.nvidia.pl, aby pobrac¢ sterowniki.
Jedli masz karte graficzng AT, odwiedZ strong www.ati.amd.com, aby pobra¢ sterowniki.

Bl Jesli korzystasz z wersiji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z piyty. Zazwyczaj
mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtdwnym katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do Internetu,
mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobra¢ najnowsza wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

Bl Jedli korzystasz z wersji plytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie
samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie
,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

Jedli gra dziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcji gry.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

B W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wylgczyé inne aplikacje dziatajace w tle (oprécz
programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym réwniez
program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich srodkow ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynng gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie komunikatory
oraz aplikacje do wspotuzytkowania plikéw i strumieniowania audio/wideo. Tego typu aplikacje moga
wykorzystywac zbyt duza czes¢ przepustowosci tacza, co powoduje wystepowanie opéznien lub innych
niepozadanych efektow w grze.

Gra wykorzystuje nastepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP: 8000 / UDP: 8001 / Both: 80

Zapoznaj sie z dokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac informacje na temat
udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz gra¢ w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie
ze swoim administratorem sieci.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie ktopotow z niniejszg gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania
dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikong gry prawym przyciskiem
myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrgcznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc techniczna w grupie gry
w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wi6z plyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,M6j komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP konieczne
moze by kliknigcie przycisku Start, a nastepnie ikony ,,Mdj komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktérym znajduje sie piyta z gra, a nastegpnie
wybierz opcje ,,0tworz”.

4, Otworz plik Support > EA Help> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy, skontaktuj sie
z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:

http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informaciji na temat DirectX, kontrolerow gry, modemow i sieci, a takze informacje
o0 biezacej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace
najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc zwigzang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja nasi technicy podczas rozwigzywania
probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strong pomocy codziennie, jesli zatem szukasz
szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem (od poniedziatku do pigtku
w godzinach 9:00 — 17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodow, sposobu przejscia
danej gry itp.
Aby pomdc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem sie z nami wygeneruj raport
diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, Kliknij
ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE. .. i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://pomoc.ea.pl
mailto:pomoc_techniczna@ea.com

GWARANCJA

UWAGA: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktow w wersji
pudetkowej. Nie odnoszg sie do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem
EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato
zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy od daty zakupu. Przez
ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz
z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. tzecka 26,
02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposob nie ogranicza praw ustawowych.
Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktdre jest dostarczane bez gwarancji, jak
i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.
Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest
pierwszym uzytkownikiem produktu).

© 2010 Electronic Arts Inc. EA oraz EA logo sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Electronic Arts Inc. BioWare, logo BioWare, Dragon Age oraz logo Dragon Age sg
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy EA International (Studio and
Publishing) Ltd. Wszystkie pozostate znaki towarowe naleza do ich prawnych wiascicieli.

Fragmenty tego oprogramowania zostaty wykorzystane na licencji © 2005 Scaleform Corporation.
Wszystkie prawa zastrzezone.

Fragmenty tego oprogramowania wykorzystuja technologie SpeedTree®R. © 2006 Interactive Data
Visualization, Inc. SpeedTree® jest zastrzeZzonym znakiem towarowym firmy Interactive Data Visualization,
Inc. Wszystkie prawa zastrzezone.

BINK.

VIDEO

Gra wykorzystuje technologie Bink Video. Copyright © 1997 — 2005 RAD Game Tools, Inc.

EAX01607375MT




	Ostrzeżenie przed epilepsją (padaczką)
	Instalacja gry
	Uruchamianie gry
	Wprowadzenie
	Sterowanie
	Instalacja
	Wprowadzenie
	Tworzenie/importowanie postaci
	Pochodzenie postaci
	Szara Straż

	Umiejętności
	Tworzenie run
	Witalność
	Klarowność

	Talenty/Zaklęcia
	Specjalizacje
	Wojownik
	Mag
	Łotrzyk
	Premie związane ze specjalizacją

	Przedmioty
	Materiały
	Runy
	Przedmioty do szybkiego użycia

	Autorzy
	Porady dotyczące wydajności
	Centrum Pomocy
	Gwarancja

