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EPILEPSIEWAARSCHUWING

Lees deze informatie voordat jij of je kind een game speelt.

Bij sommige mensen kunnen flikkerende lichten of lichtpatronen een epilepsieaanval of verlies van
bewustzijn veroorzaken. Een dergelijke aanval kan ook optreden tijdens het kijken naar beelden of
het spelen van bepaalde games. Mensen die nooit eerder last hebben gehad van één epileptische
aandoening of aanval lopen ook risico. Als jij of een van je familieleden in het verleden tijdens
blootstelling aan flikkerende lichten symptomen hebt ondervonden die aan epilepsie zijn verwant,
zoals aanvallen of verlies van bewustzijn, dan raden wij je aan om vaor het spelen van een game een
arts te raadplegen.

Wij adviseren ouders om hun kinderen tijdens het spelen van games in de gaten te houden. Stop
ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg de huisarts wanneer bij jou of je kind tijdens het spelen
van een game een of meer van de volgende symptomen optreden: duizeligheid, verminderd
gezichtsvermogen, zenuwtrekken in het gezicht of de ogen, bewustzijnsverlies, desoriéntatie,
willekeurige reflexen of stuipen.

VOORZORGSMAATREGELEN
TIJDENS HET SPELEN

Zit niet te dicht bij het scherm.

Speel de game bij voorkeur op een klein scherm.

Speel de game niet bij vermoeidheid of slaapgebrek.

Speel de game in een goed verlichte omgeving.

Neem tijdens het spelen van een game elk uur minimaal 10 tot 15 minuten rust.
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REGISTREER JE BIJ EA
OM OP DE HOOGTE TE BLIJVEN!

Creéer een EA-gebruikersaccount en registreer dit spel om gratis cheat codes en spelhints te ontvangen.
Het creéren van een EA-gebruikersaccount en het registreren van dit spel is snel en makkelijk!
Bezoek onze website op ea.onlineregister.com en schrijf je vandaag nog in!



ea.onlineregister.com
www.dragonage.com

DE GAME INSTALLEREN

OPMERKING: Kijk op www.electronicarts.nl of www.electronicarts.be
voor systeemvereisten.

Installeren (disc):
Plaats de disc in je speler en volg de instructies op het scherm.

Installeren (EA Store):

OPMERKING: Voor meer informatie over de direct downloads van EA, ga je naar
www.eastore.ea.com en klik je op MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(meer over direct downloads).
Zodra de game door de EA Download Manager is gedownload, Klik je op het installatie-icoontje en volg
je de instructies op het scherm.
Start de game (zodra het is geinstalleerd) direct vanuit de EA Download Manager.

OPMERKING: Als je een eerder aangeschafte titel wilt installeren op een andere pc,
moet je eerst de EA Download Manager op de andere pc installeren. Start vervolgens de
applicatie en log in met je EA-account. Selecteer de juiste titel in de lijst en Klik op start om de
game te downloaden.

Installeren (online gebruikers derde partij):

Neem contact op met de digitale verkoper van wie je deze game hebt gekocht voor instructies over
hoe je de game kunt installeren, of hoe je een nieuw exemplaar kunt downloaden en opnieuw kunt
installeren.

OM TE SPELEN, MOET JE AKKOORD GAAN MET DE LICENTIEOVEREENKOMST VOOR
EINDGEBRUIKERS. DE FUNCTIE-UPDATES EN DE LICENTIEOVEREENKOMST VOOR
EINDGEBRUIKERS VIND JE OP WWW.ELECTRONICARTS.NL OF .BE. EA LEVERT MOGELIJK
KOSTELOOS BEPAALDE INCREMENTELE CONTENT EN/OF UPDATES INDIEN EN WANNEER
DEZE BESCHIKBAAR KOMEN. EA KAN ONLINE FUNCTIES UITSCHAKELEN MITS

30 DAGEN VAN TEVOREN EEN BERICHT VAN DEZE STREKKING IS GEPLAATST OP
WWW.ELECTRONICARTS.NL OF .BE.

DE GAME STARTEN

Start de game als volgt:
In Windows Vista™ vind je de game onder Start > Ontspanning. Bij vroegere versies van Windows™
kijk je onder Start > Programma’s (of Alle Programma’s). (Gebruikers van de EA Store moeten de EA
Download Manager laten draaien.)
OPMERKING: Bij de klassieke menustijl van Windows Vista vind je games in het menu
Start > Programma’s > Spellen > Spelverkenner.



http://www.electronicarts.nl
http://www.electronicarts.be
http://www.eastore.ea.com
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INLEIDING

Dragon Age™: Origins — Awakening is een uitbreiding waarin het epische verhaal van Dragon Age™:
Origins wordt voortgezet. Dragon Age: Origins - Awakening is net als Dragon Age: Origins een episch en
party-based fantasyrollenspel, waarin tactische gevechten en verhaallijnen een belangrijke rol spelen.

BESTURING

Zodra je een personage hebt aangemaakt met het systeem voor het genereren van personages, dat
wordt beschreven op p. 6, kun je de spelcamera besturen. Hiermee kun je inzoomen voor een brede
third-personweergave van je personages (over de schouder) of uitzoomen en omhoog gaan om het hele
gebied bijna recht van boven te bekijken.

Om met de camera in en uit te zoomen, rol je het muiswiel. Als de camera volledig is uitgezoomd,

kun je de camera met de pijltoetsen over het strijdveld heen en weer bewegen door op het muiswiel

te klikken en te slepen, of door eenvoudigweg naar de rand van het scherm te bewegen. Op elk
zoomniveau kun je de camera draaien door op de rechtermuisknop te klikken en te slepen.

De meeste acties kun je uitvoeren door te rechtsklikken. Als je rechtsklikt op een voorwerp, voert het
geselecteerde personage een passende actie uit — hij valt een vijand aan, praat met een personage dat
hem goed gezind is, pakt de buit van een lijk, opent een deur, trekt aan een hendel, enzovoort. Als je
geen zin hebt om het toetsenbord te gebruiken, kun je ook rechtsklikken op de grond om je personage
naar de betreffende locatie te sturen.

Zodra je echter spreuken of talenten hebt geselecteerd die een doelwit nodig hebben — door op de
snelkoppelingenbalk te klikken of door op de juiste nummertoets te drukken die bij de betreffende

eigenschap op de snelkoppelingenbalk hoort — moet je linksklikken op het doelwit. Je annuleert

de spreuk of het talent door te rechtsklikken. Door te linksklikken, kun je ook het personage in het
reisgezelschap selecteren dat je wilt besturen. Sleep een vak rond meerdere personages terwijl je de
linkermuisknop ingedrukt houdt om ze allemaal te selecteren.

ALGEMENE BESTURING

Direct opslaan F5
Direct laden F9
Voorwerpen markeren
Hoofdinterface verbergen
Screenshot maken
Personagescherm
Dagboek

Inventaris

Vaardigheden
Spreuken/talenten
Zonekaart

Wereldkaart

Tactiek

Hoofdmenu

—lz|l=z|v|x|—|«|




BEWEGING/CAMERA

Vooruit rennen w
Camera naar links draaien A
Achteruit rennen S
Camera naar rechts draaien D
Naar links rennen Q
Naar rechts rennen E
Camera omhoog draaien Home
Camera omlaag draaien End
Inzoomen Pg Dn
Uitzoomen Pg Up
Camera heen en weer bewegen (uitgezoomd) Pijitoetsen
5 Schakelen tussen lopen/rennen / (numeriek toetsenbord)
|
Pauze Spatiebalk
Eigenschap op snelkoppelingenbalk gebruiken | 1-0
Andere wapenset /
Reisgezelschap verplaatsen/stil laten staan H
Volledig reisgezelschap selecteren =
Eén personage selecteren F1-F4
Meerdere personages selecteren SHIFT + F1-F4

NIET-NOORD-AMERIKAANSE TOETSENBORDEN
Als je in het Engels speelt, gelden de toetsen waarnaar in het spel wordt verwezen voor Noord-
Amerikaanse toetsenborden. Als je geen Noord-Amerikaans toetsenbord hebt, kunnen de verwijzingen
afwijken van de daadwerkelijk te gebruiken toetsen.

Op een normaal Brits toetsenbord is de standaardsneltoets voor het scherm met gevechtstactiek

(de toets ‘\’ in Noord-Amerika) bijvoorbeeld de toets ‘#’, net links naast de Enter-toets.




INSTALLATIE

Omdat Dragon Age: Origins - Awakening een uitbreidingspakket is, moet Dragon Age: Origins al zijn
geinstalleerd voordat je Dragon Age: Origins - Awakening gaat installeren.

INSTALLATIE VAN DIGITALE RETAILVERSIE
Dragon Age: Origins - Awakening is niet beschikbaar via de in-game-winkel van Dragon Age: Origins
voor downloadbare content, maar alleen via andere digitale of fysieke winkels.

Neem contact op met de digitale winkel waarin je dit spel hebt gekocht voor meer informatie over het
installeren van het spel of het downloaden en opnieuw installeren van een ander exemplaar van het spel.

OPMERKING: Voor tips, patches en meer informatie over het spel bezoek je
www.electronicarts.nl, www.electronicarts.be of www.eastore.com.

SCHIJFINSTALLATIE

Om de schijfversie van Dragon Age: Origins - Awakening te installeren, plaats je de schijf in het dvd-
romstation. Als het installatieprogramma niet automatisch wordt gestart wanneer de schijf is geplaatst,
blader je via Windows Verkenner naar de locatie van de dvd-rom Dragon Age: Origins - Awakening.
Daarna klik je op de toepassing ‘Setup.exe’. Volg de instructies die worden weergegeven.

INLEIDING

Als je Dragon Age: Origins - Awakening speelt, moet je de schijf van Dragon Age: Origins - Awakening
in het dvd-romstation houden. Als je juist Dragon Age: Origins wilt spelen, plaats je weer de schijf van
Dragon Age: Origins.

Zodra je Dragon Age: Origins - Awakening hebt geinstalleerd en het spel hebt gestart, ga je naar het
hoofdmenu van Dragon Age: Origins. Om Dragon Age: Origins - Awakening te gaan spelen, selecteer je
NEW GAME (nieuw spel) en Klik je op het logo van de uitbreiding.

PERSONAGE GENEREREN/
IMPORTEREN

Je kunt Dragon Age: Origins - Awakening spelen met een personage uit Dragon Age: Origins, maar je
kunt ook een nieuw personage met een hoog level aanmaken.

Om een personage te importeren, selecteer je IMPORT FROM ANOTHER MODULE (importeren vanuit een
andere module). Op het volgende scherm selecteer je achtereenvolgens het personage dat je wilt spelen
en de optie IMPORT (importeren). Als je een personage kiest dat tijdens de climax van Dragon Age:
Origins is gestorven, speel je Dragon Age: Origins - Awakening alsof het personage nog steeds leeft. Als
het personage nog niet level 18 was, spring je direct naar deze drempel.

Als je in plaats daarvan CREATE NEW CHARACTER (nieuw personage aanmaken) selecteert, begin je

het spel als een Grey Warden uit Orlais. Alle nieuwe personages beginnen op level 18, en je kunt naar
eigen inzicht specialisatie-, attribuut-, vaardigheids- en talentpunten spenderen. Zie de handleiding van
Dragon Age: Origins voor meer informatie over de procedure voor het genereren van personages.



http://www.electronicarts.nl
http://www.electronicarts.be
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ACHTERGROND

Elk nieuw personage neemt de rol aan van een Grey Warden uit Orlais, die is gestuurd om de orde
van de Grey Wardens in Ferelden opnieuw op te bouwen. Geimporteerde personages hebben dezelfde
achtergrond als in Dragon Age: Origins.

GREY WARDEN

De Grey Wardens zijn ooit verbannen uit Ferelden vanwege samenzwering, omdat
ze de koning van de troon wilden stoten. Koning Maric stond ze 20 jaar geleden

toe om terug te keren. De Grey Wardens wijden zich aan de vernietiging van het
duistergebroed en het bevechten van de Blight. Omdat bijna elke Grey Warden in
Ferelden tijdens de laatste Blight is gedood, heeft de First Warden in Weisshaupt een
senior Warden gestuurd. Deze First Warden, die eerder was gestationeerd in Orlais,
gaat het bevel voeren over de orde in Ferelden.

VAARDIGHEDEN

Dragon Age: Origins - Awakening bevat drie nieuwe vaardigheidsketens die toegankelijk worden als een
nieuw of geimporteerd personage level 20 bereikt.

RUNECRAFTING

Runecrafters bestuderen iconografie en lyriuminscripties, waarmee ze runen kunnen
vervaardigen voor het opwaarderen van wapens en wapenrustingen. Personages die
op hoger niveau kunnen runecraften, kunnen krachtigere runen maken.

VITALITY

Personages met deze vaardigheid hebben een optimale lichamelijke conditie,
waardoor ze harder en veerkrachtiger worden. Elke rang in Vitality geeft
een energiebonus.

CLARITY

Personages die deze vaardigheid hebben geleerd, beschikken over een ongelooflijke
mentale discipline. Ze kunnen zich afsluiten van de buitenwereld zodat ze zich volledig
op hun taak kunnen richten. Elke rang in Clarity geeft een mana- of staminabonus.




TALENTEN/SPREUKEN

Dragon Age: Origins - Awakening bevat 56 nieuwe talenten en spreuken, waardoor je aanzienlijk meer
tactische opties krijgt. Een aantal nieuwe vaardigheden wordt toegankelijk op level 20, terwijl andere
nieuwe vaardigheden zijn gekoppeld aan de zes nieuwe specialisaties, die hieronder worden beschreven.

SPECIALISATIES

Dragon Age: Origins - Awakening bevat twee nieuwe specialisaties voor elke klasse en voegt een derde
specialisatiepunt toe op level 22. Als bonus zijn, zodra je begint te spelen, twee punten beschikbaar om
uit te geven aan specialisaties die vrijgespeeld zijn in Dragon Age: Origins.

WARRIOR
SPIRIT WARRIOR

Hoewel spirit warriors over magische vaardigheden beschikken, zijn het geen mages;

in plaats daarvan flirten ze met de bewoners van de Fade, die de vaardigheden van
stervelingen uitbreiden om in ruil daarvoor een glimp van de fysieke wereld op te vangen.
Natuurlijk komt dat voor de tempeliers van de Chantry meestal op hetzelfde neer.

GUARDIAN

Veel warriors geloven dom genoeg dat ze het tij van een gevecht zelf kunnen keren,
maar een guardian realiseert zich dat de overleving van een reisgezel net zo belangrijk
is als de dood van een tegenstander. Guardians beschermen reisgezellen het liefst
direct, maar eventueel zijn ze bereid om zich op te offeren, zodat hun reisgezellen in
leven blijven.

MAGE

KEEPER

Elke Dalish clan heeft een keeper, een wijze mentor die de oude kennis van de elfen
bewaart. Het gebeurt maar zelden dat een keeper niet-leden van een clan vertelt over
de unieke Dalish inzichten in de magie der natuur, die zich richt op controle over de
wortels onder de grond.

BATTLEMAGE

Sommige mages specialiseren zich in spreuken waarmee ze vanaf afstand
gevechten kunnen voeren. Battlemages daarentegen storten zich liever in de strijd
met hun bewapende reisgezellen, dichtbij genoeg om de angst in de ogen van hun
tegenstanders te zien. Hun spreuken zijn voornamelijk gericht op zelfbehoud en
controle over de elementen in hun directe omgeving.




LEGIONNAIRE SCOUT

De meeste verhalen over het Dwergenlegioen der Doden zijn waarschijnlijk verzinsels
van minstrelen, maar het lijkenspoor van duistergebroed dat het legioen achterlaat,
bewijst de doeltreffendheid van hun training. Legionnaire scouts reizen vaak vooruit
en staan daarom bekend om hun ongewone hardheid. Ze kunnen gevechten overleven
die elke andere rogue zouden doden.

SHADOW

Er is geen orde of organisatie voor shadows — het zijn autodidacte elitebandieten en
meesters in verschuiling en hinderlagen. Ze slaan toe vanuit de duisternis en leiden de
tegenstander af met valstrikken en hallucinogeen vergif alvorens een dolk tussen zijn
ribben te steken.

SPECIALISATIEBONUSSEN

SPIRIT WARRIOR GUARDIAN KEEPER
Attribuutbonus +1 constitution +1 constitution +2 magic
(lichamelijke gesteldheid) | (lichamelijke gesteldheid) | (magie)
Secundaire bonus +5 physical resistance +5 nature resistance +3 mental resistance
(fysieke weerstand) (natuurweerstand) (mentale weerstand)
BATTLEMAGE LEGIONNAIRE SHADOW
SCouT
, Attribuutbonus +2 magic +2 dexterity +1 dexterity
(magie) (behendigheid) (behendigheid)
" | secundaire bonus | Klein energieherstel +1 damage/hit +5 attack
" tijdens gevechten (schade/treffer) (aanval)




ITEMS

Dragon Age: Origins - Awakening bevat meer dan 500 nieuwe items, waaronder een aantal extreem
krachtige wapens en legendarische wapenrustingen.

MATERIALEN

Hout, metaal en leren wapens/wapenrustingen hebben nu negen kwaliteitsniveaus — twee niveaus meer
dan de beste uitrusting uit Dragon Age: Origins.

RUNEN

Dragon Age: Origins - Awakening bevat diverse nieuwe soorten runen, waaronder defensieve runen
die voor wapenrustingen kunnen worden gebruikt. Het aantal krachtniveaus is uitgebreid van vijf naar
zeven. Met de vaardigheid Runecrafting kun je runen ook zelf maken en opwaarderen — mits je het
benodigde materiaal hebt en een doordruk hebt gevonden die aangeeft hoe je de rune moet graveren.
Omdat je de nieuwe runen slechts zelden vindt in winkels of de wereld, is het een goed idee dat
minstens één reisgezel Runecrafting geleerd heeft.

ITEMS MET SNELKOPPELINGEN

Er zijn in Awakening diverse nieuwe soorten items met snelkoppelingen, waaronder krachtige nieuwe
Superb-, Master- en Ethereal-formules van hetzelfde type verbruiksvoorwerpen als uit Dragon Age: Origins.

STAMINADRANKJES

Staminadrankijes herstellen direct een bepaald deel van de stamina van een warrior of rogue. Mages
kunnen geen staminadrankjes gebruiken.

VERDRIJVENDE COATINGS, GRANATEN
EN VALSTRIKKEN

Dragon Age: Origins - Awakening bevat nieuwe wapencoatings, granaten en valstrikken die vijandelijke
magische effecten teniet kunnen doen.

ELEMENTAIRE COATINGS, GRANATEN
EN VALSTRIKKEN

Dragon Age: Origins - Awakening bevat ook wapencoatings, granaten en valstrikken die gelijktijdig van
de vijf elementaire typen schade kunnen aanrichten.

ANDERE ITEMS MET SNELKOPPELINGEN

Je zult nog talloze andere verbruiksvoorwerpen ontdekken — maar denk eraan dat ze vaak bruikbaarder
zijn als je ze volgens de instructies van een recept met elkaar mengt om krachtigere items te maken.
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TIPS OM DE SPELPRESTATIE
TE VERBETEREN

PROBLEMEN MET HET UITVOEREN VAN DE GAME

B Controleer of je systeem voldoet aan de minimale vereisten voor deze game en of je de meest
recente stuurprogramma’s (drivers) hebt voor je videokaart en je geluidskaart:
Voor NVIDIA-videokaarten kun je deze downloaden van www.nvidia.com.
Voor ATl-videokaarten kun je deze downloaden van www.ati.amd.com.

B Als je een cd/dvd-versie hebt van deze game, installeer dan DirectX opnieuw vanaf de cd/dvd.
Meestal vind je dit programma in de map DirectX. Als je internettoegang hebt, kun je de meest
recente versie van DirectX downloaden van www.microsoft.com.

ALGEMENE TIPS
BI] HET OPLOSSEN VAN PROBLEMEN

B Als je een cd/dvd-versie hebt van deze game, en het automatische startscherm voor het installeren
of spelen niet wordt weergegeven, klik dan met de rechtermuisknop op het pictogram van het
cd/dvd-station in Deze computer en selecteer Automatisch afspelen.

B Als de game traag reageert, kies dan lagere instellingen voor een aantal video- en geluidsopties.
Dit doe je in het instellingenmenu van de game. Het verlagen van de resolutie leidt vaak tot
betere prestaties.

Bl Voor betere prestaties is het ook aan te raden achtergrondtaken en antivirusprogramma’s in
Windows uit te schakelen. Vergeet niet je antivirusprogramma weer in te schakelen als je klaar
bent met spelen.

PROBLEMEN BIJ HET SPELEN VIA INTERNET

Sluit, voordat je online gaat spelen, alle programma’s af die gebruikmaken van file sharing, streaming
audio of chatfunctionaliteit. Deze programma’s gebruiken soms een groot deel van de bandbreedte van
je verbinding, waardoor er vertraging of andere problemen kunnen optreden tijdens het spelen.

Deze game gebruikt de volgende TCP- en UDP-poorten om via het internet te spelen.

TCP: 8000 / UDP: 8001 / Both: 80

Sla de documentatie van je router of persoonlijke firewall erop na voor informatie over hoe je het
gameverkeer via deze poorten kunt laten verlopen. Neem contact op met je systeembeheerder als je
wilt spelen via een internetverbinding van een bedrijf.

CUSTOMER SUPPORT

Als je problemen hebt met deze game, kan de EA Customer Support hulp bieden.

Het bestand EA Help biedt oplossingen en antwoorden voor de meest voorkomende problemen en
meest gestelde vragen over het gebruik van dit product.

Het bestand EA Help openen (wanneer de game al geinstalleerd is):

Gebruikers van Windows Vista: ga naar Start > Games, klik met de rechtermuisknop op het pictogram
van de game en selecteer de gewenste supportlink uit het menu dat verschijnt.

Gebruikers van eerdere versies van Windows: klik op de link Technische ondersteuning in de directory
van de game die zich in het volgende menu bevindt: Start > Programma’s (of Alle programma’s).



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

Het bestand EA Help openen (wanneer de game nog niet geinstalleerd is):
. Plaats de gamedisc in het dvd-romstation.
. Dubbelklik op het pictogram Deze Computer op het bureaublad. (Voor Windows XP kan het nodig zijn

om in het menu Start het pictogram Deze Computer te selecteren).

. Klik met de rechtermuisknop op het dvd-romstation waar de gamedisc zich bevindt en selecteer
vervolgens OPEN.

. Open het bestand Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.
Als je nog steeds problemen hebt bij het installeren of uitvoeren van het spel, kun je ook

www.electronicarts.nl bezoeken en klikken op Support. Deze website is altijd actueel en de
oplossingen op deze site worden ook door Customer Support gebruikt.

EA CUSTOMER SUPPORT VIA INTERNET

Als je toegang hebt tot Internet, neem dan eens een kijkje op de website van EA Technische ondersteuning:

http://eusupport.ea.com

Hier kun je allerlei informatie vinden over DirectX, gamecontrollers, modems en netwerken, maar ook
informatie over hoe je je systeem kunt onderhouden en prestaties. Onze website bevat recente informatie
over de meest voorkomende problemen, specifieke hulp voor de game en veelgestelde vragen (FAQ’s).
De oplossingen op deze site worden ook door Customer Support gebruikt. We werken de supportwebsite
iedere dag bij, dus neem hier eerst een kijkje om je problemen zo snel mogelijk op te lossen.

CONTACTINFORMATIE CUSTOMER SUPPORT
Onze Customer Support is ook telefonisch bereikbaar:

Vanuit Nederland 0900 1001666

Vanuit Belgié 0900 10016

LET OP: dit nummer kost € 0,45 per minuut.

De Customer Support is geopend:
Op werkdagen van 9:00 tot 22:00 uur
Op zaterdag van 12:00 tot 18:00 uur

Je kunt ons ook per e-mail bereiken. Stuur je e-mail naar:
nl.support@ea.com

Daarnaast kun je ons schriftelijk bereiken. Richt je brief aan:
Electronic Arts Benelux
Customer Support
Posthus 75756
1118 ZX Schiphol-Triport
Nederland

LET OP: de meeste problemen kunnen eenvoudiger en sneller worden opgelost als je
gebruikmaakt van het online Support Centre. Customer Support verstrekt geen hints of tips
over het spel.

Om ons te helpen bij het vaststellen van het probleem, maak je voordat je ons contacteert een DirectX

Diagnostic-rapport van je PC:

Klik Start > Uitvoeren... en typ dxdiag. Klik op Ja. Wanneer het rapport volledig is, Klik je op

ALLE GEGEVENS OPSLAAN en bewaar je het rapport op je desktop.
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GARANTIE

OPMERKING: Volgende garanties zijn enkel van toepassing op producten verkocht in
de detailhandel. Deze garanties zijn niet van toepassing op online gekochte producten via EA
Store of derde partijen.

OPMERKING: Electronic Arts behoudt zich het recht voor, te allen tijde en zonder
kennisgeving, verbeteringen aan te brengen aan het product dat in deze handleiding wordt
beschreven. Er berust copyright op deze handleiding en alle software beschreven in deze
handleiding. Alle rechten voorbehouden. Deze handleiding en de daarin beschreven software
mogen niet worden gekopieerd, gereproduceerd, vertaald of geschikt gemaakt voor welk
elektronisch medium of in welke mechanisch leesbare vorm dan ook, zonder de expliciete
schriftelijke toestemming van Electronic Arts Limited, Customer Services, P.0. Box 181,
Chertsey, KT16 OYL, England, United Kingdom.

BEPERKTE GARANTIE

Electronic Arts garandeert de oorspronkelijke koper van dit softwareproduct dat het opslagmedium
waarop de software is vastgelegd, vrij is van defecten in materiaal of werking, tot en met 90 dagen

na datum van aanschaf. Gedurende deze periode zal het defecte medium worden vervangen, als

het originele product (disc(s), verpakking en handleiding) wordt geretourneerd aan Electronic Arts op
het adres dat onder Technische ondersteuning en contactgegevens staat vermeld, samen met een
aankoopbewijs voorzien van een datum, een beschrijving van het probleem, het retouradres en een
vijfeurobiljet (voor verzend- en administratiekosten). Deze garantie is een aanvulling op en in het geheel
niet in strijd met de grondwettelijke rechten van de consument. Deze garantie is niet van toepassing op
het softwareprogramma zelf, dat wordt geleverd als bij aanschaf, noch op opslagmedia die onderhevig
zijn geweest aan schade of verkeerd gebruik.

© 2010 Electronic Arts Inc. EA and EA logo are trademarks or registered trademarks of
Electronic Arts Inc. BioWare, BioWare logo, Dragon Age and Dragon Age logo are trademarks or
registered trademarks of EA International (Studio and Publishing) Ltd. All other trademarks are the
property of their respective owners.

Portions of this software are included under license © 2005 Scaleform Corporation. All rights reserved.

Portions of this software utilize SpeedTree®RT technology. (c) 2006 Interactive Data Visualization, Inc.
SpeedTree® is a registered trademark of Interactive Data Visualization, Inc. All rights reserved.
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