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VAROVANI PRED EPILEPSII

Nasleduijici informace si prectéte dive, nez zacnete hru pouzivat, anebo ji umoznite pouzivat
svym détem.

Zablesky svétla a blikajici obrazce mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty nebo ztratu
védomi. K zachvatu muze u takovych lidi dojit i pri sledovani televizniho obrazu, anebo pfi hrani urcitych
pocitacovych her. To se mlZe stét i osobam, které ve svych Iékarskych zaznamech nemaji epilepsii
uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny
nékdy trpéli priznaky epilepsie (zachvaty nebo ztratou veédomi) v disledku svételnych zableskii, je tfeba
se pred tim, neZ budete hrat, poradit s Iékarem.

Doporucujeme rodi¢tim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem naleZitou pozornost.
Pokud mate vy sami nebo vase déti pfi hrani pocitacovych her jakékoliv z nasledujicich priznakt —
zévrat, rozmazané vidéni, cukdni oci nebo svalll, ztrtu védomi, ztratu orientace, jakykoliv nechtény
pohyb anebo kie¢ — je tfeba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s Iékarem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

Nesedte prili$ blizko obrazovky.

Pfi hrani je lepsi pouzivat malou obrazovku.

Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobre osvétlena.

Pfi hrani pocitaovych her je tfeba si kaZzdou hodinu udélat prestdvku dlouhou alespoi 10-15 minut.
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ZUSTANTE VE HRE A ZAREGISTRUJTE SE!

Vytvorenim ¢lenského Gctu EA a zaregistrovanim této hry ziskéte zdarma cheaty a herni tipy pfimo od
EA. Vytvoreni Clenského (Ctu a registrace jsou snadné a rychlé!

Navstivte naSi webovou stranku na adrese ea.onlineregister.com a zaregistrujte se jesté dnes!



ea.onlineregister.com
www.dragonage.com

INSTALACE HRY

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na adrese http://www.electronicarts.cz/.

Instalace (pokud mate herni disk):
Vlozte disk do diskové jednotky a postupujte podle pokynii na obrazovce.

Instalace (pokud jste si hru stahli z obchodu EA Store):

POZNAMKA: Chcete-li dalsi informace o digitalné zakoupenych verzich, navétivte
adresu www.eastore.ea.com a kliknéte na odkaz MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(VICE O DIGITALNE ZAKOUPENYCH VERZICH).

Poté, co se hra pomaci aplikace spravce stahovani EADM stéhne, klepnéte na ikonu instalace

a nasledujte pokyny na obrazovce.

Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace spravce stahovani EADM.
POZNAMKA: Pokud jste si hru jiZ zakoupili a prejete si ji nainstalovat na jiny pogitac,
nejdrive si na druhy pocitac stdhnéte a nainstalujte aplikaci spravce stahovani EADM, poté ji
spustte a prihlaste se pod svym Gétem EA. Vyberte si pfisluSnou hru ze seznamu a pro stazeni
dané hry kliknéte na tlacitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tietich stran):

Pro pokyny ohledné instalace, staZeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte svého

internetového prodejce.

ABY MOHL HRAT, MUSi UZIVATEL PRIJMOUT LIGENCNi UJEDNANi KONCOVEHO UZIVATELE
(EULA). EULA A AKTUALIZACE HRY NAJDETE NA WWW.EA.COM. EA MUOZE BEZ DODATECNYCH
POPLATK0 POSKYTNOUT URCITY DOPLNKOVY OBSAH, BUDE-LI K DISPOZICI. EA MUOZE ZRUSIT
ONLINE FUNKCE PO 30 DNECH OD UPOZORNENI ZVEREJNENEHO NA WWW.EA.COM.

SPUSTENI HRY

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve starsich verzich systému
Windows™ v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud vyuZivate obchod EA
Store, musite mit spusténou aplikaci EA Download Manager.)

POZNAMKA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény

v nabidce Start > Programy > Hry > Prohlize¢ her.
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UvVOD
Dragon Age™: Prameny — Procitnuti je datadisk, ktery je pokracovanim epického pribéhu Dragon

Age™: Prameny. Stejné jako Dragon Age: Prameny je i Dragon Age: Prameny - Procitnuti epicka
fantasy RPG hra, ktera klade d(iraz na piibéh a taktiku boje s malou skupinou spole¢nik.

UPLNE OVLADANI
Nejprve si vytvorte postavu pomoci systému tvorby postavy popsaného na str. 6. Poté si vyzkousejte
ovladani herni kamery. Kameru je mozné pribliZit tak, Ze uvidite své postavy z pohledu treti osoby
(jakoby pies rameno), nebo naopak oddalit tak, Ze uvidite Sirsi oblast téméf shora.
Priblizovéni a oddalovani kamery se provadi koleckem mysi. KdyZ je kamera (pIné oddalena, mtizete
se pohybovat po bitevnim poli pomoci smérovych kléves, pohybem mysi se stisknutym koleckem nebo
jednoduse tak, Ze ukazatel mysi premistite k okraji obrazovky. Pfi jakékoli irovni priblizeni miiZete
otacet kamerou tak, Ze stisknete pravé tlacitko mysi a pohybujete mysi.
VétSina prikazll se provadi stisknutim pravého tlacitka mysi. Kdyz pravym tlacitkem mysi klepnete na
néjaky objekt, zvolena postava provede vhodnou ¢innost podle druhu objektu — na nepfitele zadtoci,
s pratelskou postavou si promluvi, mrtvolu prohledd, dvere otevre, za paku zatahne apod. Pokud
k pohybu postav nechcete pouZzivat klavesnici, mizete dat povel k pohybu také klepnutim pravym
tlaCitkem mysSi na misto na zemi, kam md postava prejit.
Jakmile vSak zvolite kouzlo nebo talent, které vyzaduji néjaky cil, musite na cil klepnout levym tlacitkem
mysi. Kouzlo ¢i talent zvolite bud’ klepnutim na panel schopnosti nebo stisknutim klavesy s cislem, které
odpovida schopnosti na panelu. Klepnuti pravym tlacitkem mysi zrusi vybrané kouzlo ¢i talent. Levym
tlacitkem mySi miZete také zvolit postavu v druzing, kterou chcete ovladat. Cheete-li zvolit vice postav
najednou, podrzte levé tlacitko mySi a pretdhnéte kolem postav vybérovy obdélnik.

OBECNE OVLADANI

Rychlé ulozeni

F5

Rychlé nacteni

F9

Zvyraznéni objektt

TAB

Skryt hlavni rozhrani

v

Vyfotit obrazovku

Print Screen

Zaznamy postav

Denik

Inventar

Schopnosti

Kouzla a talenty

Mapa oblasti

Mapa svéta

Taktika

HEE I G

Hlavni nabidka




POHYB A KAMERA

Bézet vpred w

Otaceni kamery doleva A

Bézet vzad S

Otaceni kamery doprava D

Bézet doleva Q

Bézet doprava E

Otaceni kamery nahoru Home

Otaceni kamery dolii End

Priblizit pohled Page Down

0ddalit pohled Page Up

Posun pohledu (pfi pIném oddaleni) Smérové klavesy

Piepnout béh/chizi / (numericka klavesnice)
BOJ

Pauza Mezernik

Pouzit schopnost z panelu 1az0

Piepnout sadu zbrani /

Pohyb/stani druziny H

Zvolit celou druzinu " (klavesa vpravo od klavesy =)

Zvolit jednu postavu F1 azF4

Zvolit vice postav SHIFT + F1 a7 F4

SEVEROAMERICKA KLAVESNICE

Hrajete-li anglickou verzi hry, plati oznaceni klaves uvedené ve hie pro severoamericky typ klavesnice.
Mate-li jinou nez severoamerickou klavesnici, muze hra odkazovat na klévesy, které jsou oznaceny
jinak. PfedevSim na standardni klavesnici pouzivané ve Velké Briténii je vychozi klavesovou zkratkou pro
zobrazeni bojové taktické obrazovky (kldvesa ,\“ na severoamerické kldvesnici) ve skutecnosti kldvesa
L#“ umisténa bezprostedné nalevo od klavesy Enter.




INSTALACE

Dragon Age: Prameny - Procitnuti je datadisk, a proto musi byt pred jeho instalaci nainstalovéna hra
Dragon Age: Prameny.

INSTALACE KOPIE ZAKOUPENE
V DIGITALNI PODOBE

Datadisk Dragon Age: Prameny - Procitnuti neni dostupny pres obchod s obsahem ke stazeni ve hre
Dragon Age: Prameny. V digitalni podobé jej Ize ziskat pouze od tretich stran.
Pro instrukce jak hru nainstalovat, pripadné jak stahnout a nainstalovat dalSi kopii hry, kontaktujte
prodejce, od jenz jste obsah v digitélni podobé zakoupili.
POZNAMKA: Pokud méte zdjem o vice informaci o hie, tipy ¢i opravy, navétivte
www.ea.com nebo www.eastore.com.

INSTALACE Z DISKU

Pro instalaci datadisku Dragon Age: Prameny - Procitnuti z disku vlozte disk do své DVD-ROM
mechaniky. Pokud se po vloZeni disku nespusti instalaéni program automaticky, oteviete v programu
Priizkumnik obsah disku Dragon Age: Prameny - Procitnuti a dvakrat Kliknéte na ,Setup.exe*.
Postupuijte podle instrukci na obrazovce.

JAK ZACIT

Béhem hrani datadisku Dragon Age: Prameny - Procitnuti, musite mit po celou dobu v DVD-ROM
mechanice disk Dragon Age: Prameny - Procitnuti. Pokud si budete chtit znovu zahrat Dragon Age:
Prameny, vlozte do mechaniky disk se hrou Dragon Age: Prameny.

Az si Dragon Age: Prameny - Procitnuti nainstalujete, spustte hru, ¢imz se dostanete do hlavni nabidky
Dragon Age: Prameny. Pokud budete chtit zaCit hrat Dragon Age: Prameny - Procitnuti, zvolte polozku
NOVA HRA a kliknéte na logo datadisku.

VYTVARENI/IMPORTOVANI
POSTAVY

Dragon Age: Prameny - Procitnuti miZete hrét s jakoukoli postavou ze hry Dragon Age: Prameny, nebo
si miZete vytvorit novou postavu na vysoké drovni.

Pro importovéni postavy zvolte IMPORTOVAT Z JINEHO MODULU. Na dalsi obrazovce si vyberte postavu,
se kterou chcete hrat, a vyberte volbu IMPORTOVAT. Pokud si vyberete postavu, kterd v zavéru hry
Dragon Age: Prameny zemfela, budete hréat Dragon Age: Prameny - Procitnuti, jako kdyby preZila. Pokud
zvolend postava nedosahla 18. drovné, automaticky na tuto roveri postoupi.

Pokud misto toho zvolite VYTVORIT NOVOU POSTAVU, zaénete hru v roli Sedého strézce z Orlais.
VSechny nové postavy zacinaji na 18. trovni a veskeré body do specializaci, vlastnosti, schopnosti

a talentu jim mzete rozdélit podle svého uvazeni. Pro vice podrobnosti o postupu pri vytvareni postavy
si proGtete manudl ke hie Dragon Age: Prameny.



http://www.ea.com
http://www.eastore.com

POZADI

Nové postavy se ujmou role Sedého strazce z Orlais, ktery byl vyslan do Fereldenu, aby zde obnovil
mistni fad Sedych strazcd. Importované postavy si zachovaji svoji minulost ze hry Dragon Age: Prameny.

Sedi strazci byli kdysi vyhnani z Fereldenu kvili spiknuti, které mélo svrhnout kréle.
Teprve kral Maric jim pred 20 lety umoznil, aby se vratili. Poslanim Sedych strazci

je bojovat proti Nakaze a zni¢it zplozence. ProtoZe byli ve Fereldenu béhem posledni
Nakazy zabiti témér vSichni Sedi strazci, poslal Prvni straZce z Weisshauptu jednoho ze
starsich Sedych strazc slouzicich v Orlais, aby se ujal veleni fadu ve Fereldenu.

(e
e

SCHOPNOSTI

Dragon Age: Prameny - Procitnuti obsahuje tfi nové fetézce schopnosti, které budete mit k dispozici,
jakmile novéa nebo importovana postava dosahne 20. trovné.

RYTI RUN

Rytci run studuji ikonografii a lyriové napisy, coZ jim umoziuje ryt runy, které se daji
pouZit k vylepSeni zbrani a zbroji. Gim vy$Si Groven schopnosti ryti run postava mé, tim
mocnéjsi runy dokaze vytvaret.

VITALITA

Postavy s touto schopnosti jsou na vrcholu své fyzické kondice, jsou velmi odolné a jen
tak néco je nezlomi. Kazd4 Uroven vitality pfidava bonus ke zdravi.

JASNOST

Postavy, které se naucily této schopnosti, projevuji tizasnou dusevni disciplinu.
Dokézou nevnimat rusivé elementy okoli a sousttedit se na tkol, ktery pred nimi lezi.
Kazda troven jasnosti priddva bonus k mané nebo vydrzi.

i




TALENT A KOUZLA

Dragon Age: Prameny - Procitnuti prinasi 56 novych talentti a kouzel, které vyrazné rozsifuji vase
taktické moznosti. Nékteré z novych schopnosti budete mit k dispozici od 20. drovné, jiné jsou spojeny
se Sesti novymi specializacemi, které popisujeme nize.

SPECIALIZACE

Dragon Age: Prameny - Procitnuti pfinaSi pro kazdou tfidu postavy dvé nové specializace a umozni vdm
si na 22. Urovni postavy zvolit tieti specializaci. Jako bonus mizete ihned po zahajeni hry pouzit dva
body pro specializace zpfistupnéné z ze hry Dragon Age: Prameny, .

BOJOVNIK

MAG

|

PRIZRACNY VALECNIK

Ackoli prizracni valecnici pouZivaji magické schopnosti, nejsou to magové. Misto toho
komunikuji s obyvateli Uniku, ktefi souhlasi s tim, Ze zlepsSi schopnosti smrtelnika
vymeénou za pohled do fyzického svéta. Templafi Oltare vSak prirozené jen zfidkakdy
vidi rozdil.

OCHRANCE

Mnoho valecniki se blahové domniva, Ze zvladnou bitevni viavu sami. Ochranci si
uvédomuiji, Ze preZiti spojence je stejné dileZité jako smrt nepfitele. Ochranci dévaji
prednost pfimé ochrané spolecnik, ale pokud je to nutné, jsou pfipraveni obétovat
sami sebe, aby mohli jejich spolecnici Zit.

ARCHIVAR

Kazdy délsky kmen ma svého archivare, moudrého duchovniho viidce, ktery odhodlané
usiluje o zachovani pradavného odkazu elfi. Jen skutecné zfidka se stava, Ze by
archivar ucil nékoho, kdo neni ¢lenem klanu, a predal mu tak netradicni pohled Dald
na magii prirody, ktera se zaméfuje na ovladani korenti pod zemi.

BOJOVY MAG

Nékteri magové se specializuji na kouzla, kterd jim umoZziuji Gcastnit se boje z povzdali.
Bojovi magoveé davaji oproti tomu prednost vrhnout se do bitvy po boku svych spolecniki,
kteri bojuji Cepelemi, a dostat se tak do blizkosti nepratel, aby si mohli precist strach

v jejich ocich. Sva kouzla zaméfuji predevs$im na vlastni ochranu a ovladani Zivli

v bezprostrednim okoli.




LOTR
ZVED LEGIE

VétSina pribeht o trpaslici Legii mrivych jsou jen povidacky minstrelt, avsak hromady
mrtvych zplozencd, které za sebou jeji ¢lenové zanechavaji, dokazuji, jak kvalitni je
jejich vycvik. Zvédové Legie Casto slouzi jako predni voj svych spolecnikil, diky cemuz
prosluli svoji mimoradnou nezdolnosti a schopnosti preZit bitvy, které by se kazdému
jinému staly osudnymi.

STIN
Stinové neznaji fad, ani organizaci. Jsou to samoukove, elitni zlodéji a mistfi

v nepozorovaném pohybu a ttocich ze zalohy. UtoCi z temnoty za pomoci klamu

a halucinogennich jedd, kterymi rozptyli nepfitele tésné predtim, nez mu vrazi niiz
mezi Zebra.

PRIZRACNY OCHRANCE ARCHIVAR
VALECNIK
Bonus k vlastnostem +1 k vydrzi +1 k vydrzi +2 k magii
Dodateény bonus +5 k fyzické odolnosti | +5 k odolnosti viici +3 k duSevni
prirodé odolnosti
BOJOVY MAG ZVED LEGIE STIN
b Bonus k vlastnostem +2 k magii +2 k obratnosti +1 k obratnosti
L Dodateény bonus Malé regenerace +1 zranéni/zasah +5 k ltoku
zdravi v boji




PREDMETY

Dragon Age: Prameny - Procitnuti nabizi vice nez 500 novych predmétt, vcetné nékolika skutecné
mocnych zbrani a legendérnich zbroji.

MATERIALY

Zbrané a zbroje vyrobené ze dreva, kovu a kiize se nyni déli do deviti stupiiti podle své kvality - coz je
0 dva stupné vice, nez to nejmocnéji vybaveni ze hry Dragon Age: Prameny.

RUNY

Dragon Age: Prameny - Procitnuti pfindsi nékolik novych druht run, véetné run obrannych, které Ize
zasadit do zbroji a které zvysi rozsah jejich sily z péti stupnu na sedm. Schopnost Rytl run vam navic
umozriuje runy vytvaret a vylepSovat - za predpokladu, Ze mate potfebné suroviny a Ze jste nasli
Sablonu, ktera vam ukdze, jak danou runu vyryt. Vzhledem k tomu, Ze nové runy se jen zfidkakdy daji
koupit v obchodech nebo najit po svété, by bylo moudré, aby alespon jeden z ¢lend vasi druziny ovladal
schopnost Ryti run.

PREDMETY PRO RYCHLE POUZITI

V Procitnuti je nékolik novych druhti predméti pro rychlé pouZiti, véetné novych mocnych formuli pro
spotiebni predméty, které jiz znate z Dragon Age: Prameny a které se nyni vyskytuji i ve znamenité,
mistrovské a nadpozemské formé.

LEKTVARY VYDRZE

Lektvary vydrze okamZité obnovi valecnikovi nebo lotrovi Gast vydrze. Magové lektvary vydrze
pit nemohou.

NATERY NA CEPELE, VYBUSNE LAHVICKY
A PASTI RUSICI KOUZLA

Dragon Age: Prameny - Procitnuti prinasi nové natéry na cepele, vybusné lahvicky a pasti, které mohou
zrusit efekty nepratelskych kouzel.

NATERY NA CEPELE, VYBUSNE LAHVICKY
A PASTI S ZIVELNYM EFEKTEM

Dragon Age: Prameny - Procitnuti dale prinasi natéry na epele, vybusné lahvicky a pasti, které pridavaji
poSkozeni vSemi péti Zivly najednou.

DALSI PREDMETY PRO RYCHLE POUZITI

Ve hie objevite mnoho dalSich rozli¢nych spotiebnich predmétd. Méjte vSak na paméti, Ze tyto predméty
jsou casto uzitecnéjsi, kdyz je smichate s jinymi a podle receptu vytvofite jejich silnéjsi verzi.
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Cody Ouimet, Richard Poulin, Mark Ramsden,
Steven Rideout, Allan Schumacher,

Matthew Villeneuve, Mike Wellman

Vedouci zajisténi kvality a informacnich systémii:
Ron Clement




Hlavni vedeni série Dragon Age
Vykonny producent a projektovy vedouci:
Mark Darrah

Hlavni designér: Mike Laidlaw

Vedouci grafikd: Matthew Goldman

Hlavni programator: Ross Gardner
Projektovy manazer: Benoit Houle

Vedeni zajisténi kvality: Nathan Frederick
Marketing

Marketingovy feditel: Ric Williams

Hlavni manazer znacky: David S. Silverman
Asistent manazera znacky: Randall Bishop
Styk s verejnosti: Matt Atwood, Erik Einsiedel
Web: Isa Amistad, Jeff Marvin, Derek Larke,
Brett Ludwig, Jeff Rousell, Jesse Van Herk
Komunita: “Evil” Chris Priestly

Grafika: Colin Walmsley

Asistent marketingu: Michael Avery

Video: Neel Upadhye

Vedeni BioWare

Spoluzakladatelé: Ray Muzyka, Greg Zeschuk
Starsi provozni vedouci: Vince Waldon
Starsi vedouci vyvojovych projektii: Aaryn Flynn
Vykonny asistent: Greta Melinchuk
Administrace

Sprava kancelare: Keri Clark
Administrativa: Kris Donado, Amy Fraser,
Rajkiran Grewal, Leah Hollands, Nils Kuhnert,
Jeanne-Marie Owens, Barbara Schmid

Podnikovy vyvoj

Vedouci podnikového vyvoje: Richard Iwaniuk
Vykonny asistent: Teresa Meester
Financovani

Finanéni feditel: Kevin Gunderman

Finanéni manazer: Vanessa Potter

Lidské zdroje

Reditel pro lidské zdroje: Mark Kluchky
Lidskeé zdroje: Celia Arévalo, Holly Bierbaum,
Tammy Johnson, Leanne Korotash,
Christopher Pangrass

Informacni systémy

Manazer informacnich systémdi: Lee Evanochko
Aplikacni podpora: Chris Hoban, Julian Karst,
Robert McKenna

Podpora stolnich poéitaéii: Dave McGruther
(vedouci), Jeff Mills, Brett Tollefson

Zarizeni: Mike Patterson (manazer), Kelly Wambold
Infrastruktura: Craig Miller (manazer), Sam Decker,
Wayne Mah

Zvlastni podékovani

Chris Corfe, Daniel Fedor, Yaron Jakobs,

Luke Kristjanson, Bruce Venne, Keith Warner,
Preston Watamaniuk, zbylym tym{im BioWare

v Edmontonu, Austinu a Montrealu, zbytku tymu v EAGL
a EA a véem nasim rodindm za jejich podporu!

OBSAZENI

Anders: Greg Ellis

Spravedinost: Adam Leadbeater

Nathaniel Howe: Simon Chadwick

Oghren: Steve Blum

Sigrun: Natalia Cigliuti

Architekt: Jamie Glover

Matka: Dee Dee Rescher

Varel: Robin Sachs

Velanna: Grey DeLisle

DalSi hlasy: Matthew Ashforde, Ashley Barlow,
Mark Bazeley, Shannon Blanchet,

Susan Boyd Joyce, Wendy Braun, Lora Brovold,
Cam Clarke, Dave Clarke, Belinda Cornish,
Patrick Fraley, Jesse Gervais, Peter Giles,

Zach Hanks, Adam Howden, Natasha Little,
Mark Meer, Alix Wilton Regan, Mika Simmons,
Jason Singer, Jan Smith, Kath Soucie,

Simon Templeman, John Ullyatt, Steve Valentine,
Tim Watson, Stephanie Wolfe, Fred Zbryski




EA

Vedeni spole¢nosti

Generalni feditel: John Riccitiello
Prezident, feditel globalniho vydavatelstvi
a hlavni provozni feditel: John Schappert
Vykonny viceprezident a hlavni finanéni feditel:
Eric Brown

Vykonny viceprezident,

obchod a pravni zaleZitosti: Joel Linzner
Vykonny viceprezident, lidské zdroje:
Gabrielle Toledano

Starsi viceprezident

a hlavni feditel pro uéetnictvi: Ken Barker
Starsi viceprezident, poradce

a tajemnik spoleénosti: Stephen G. Bene

Vedeni hernich znacek

Prezident: Frank Gibeau

Hiavni finanéni feditel: Mike Williams
Hlavni provozni reditel: Bryan Neider
Hlavni technicky feditel: David 0’Connor
Starsi viceprezident, marketing: Jeff Karp
Viceprezident, lidské zdroje: Mala Singh

Skupina RPG/MMO

Starsi viceprezident a hlavni manazer skupiny:
Ray Muzyka

Viceprezident a kreativni feditel skupiny:

Greg Zeschuk

Viceprezident a viceprezident skupiny

pro marketing: Patrick Buechner

Viceprezident a provozni feditel skupiny:

Rob Denton

Lokalizace

Mezinarodni projektovy manazer: Claudia Serafim
Koordinace: Nicolas Daniére, Marcel Elsner,

Maria Nagy, Ana Ramirez Boix, Jan Stanicek,

Anna Tomala, Leonid Vekshin

Technika: Pedro Alfageme, Amos Blanco,

Alberto Abad, Juan Comesana,

Danilo “Warrior” Guerrero, Daniel Gutierrez,

Jose Pablo Hernandez Cano, Ruben Martin

Zajisténi kvality: Chiara Magri (projektovy manazer),
Jesls Ojeda (projektovy manazer), Serena Cannizzaro
(hlavni tester), Giuliano Bettanin (hlavni tester),
Wojciech Baran, Paolo Giovenco, David Martinez,
Akos Mikola, Jekaterina Panova, Steffen Paul,

Sérka Pechotiakov4, Caroline Sapt, Nacho Gaitan,
Jordi Gallopin, Dirk Kroll, Vasilijs Mercalovs,

Daniele Pegoretti, Jaroslaw Radzio, Harald Raschen,
Baptiste Ratieuville, Ekaterina Samolyak,

Luis Sanchez, Mirostaw Staniak, Cecile Solkan, Jiri
Vlystavel, Monika Goncz, Ségoléne Goubin,

Maciej Oginski , Paolo Giunti, Lorenzo Confalonieri,
Aleksandra Zrebiec, Carmelo de las Heras

EXTERNI PARTNERI

Grafika a animace
Motion capture:
EA Worldwide Motion Capture Studio

Zvuk a lokalizace

Upravy dialogii a postprodukce: Wave Generation
Geopolitické zhodnoceni: Englobe, Inc.

Puivodni hudba: Inon Zur

Preklad: Albion (Polsko), Exequo (Francie),

Andras Gaspar, Fontold Studid Ltd. (Madarsko),
Vadim Poguliaev, ITI Ltd. (Rusko), PRESTO -
PREKLADATELSKE CENTRUM s.r.0. (Ceské republika),
Synthesis Iberia (Spanélsko), Synthesis International
(Itlie), Florian Vanino (Némecko) r
Rizeni nahravani hlasu (Los Angeles):

Ginny McSwain

Sluzby produkce nahravani hlasu:

Tikiman Productions, Inc.

Nahravani hlasu: Side UK (Londyn),
Technicolor Interactive Services (Burbank),

Wolf Willow Sound (Edmonton), Igor Cherenkov,
ArcTV Ltd. (Rusko), Exequo (Francie),

Start International Polska (Polsko),

toneworx GmbH (Némecko)

EA Canada

Testefi: Dave , TH4 SANDM4N*“ Eriksen (vedouci),
Tommy Hsu (vedouci), Natalie Yarema (starsi),
Kristopher Buller, Craig Charlesworth, Byron Leung,
Sergio Marcelino, Robert Nickerson, Ashton Tower,
Kristin Warren

Globant

Testefi: Matias Emiliano Salvatierra (vedouci),
Alvaro Mafianes Tettamanti (asistent vedouciho),
Luis Badano, Facundo ,,Mr Clapi“ Clapier,
Luciano Duca, Ernesto Frazoni, Gabriel ,El Elfo*
Henriquez, Patricio ,,Pateeto” Miner, Paola Parra,
Axel Xavier Rolon, Alejandro Spampinato,
Ramiro Zapata, Angel Zapiola




TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY

B Ujistéte se, zda vas pocita splfiuje minimalni systémové poZzadavky této hry a zda méte
nainstalovany nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a staZeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

B Pokud viastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle
naleznete ve sloZce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud jste pripojeni k internetu, mizete
navstivit stranku www.microsoft.com, kde je nejnové;si verze rozhrani DirectX ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENI PROBLEMU

B Pokud viastnite diskovou verzi této hry, a po jeho vioZeni se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou
naleznete pod polozkou Tento pocita¢, a zvolte Prehrat automaticky.

Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku v nabidce
hernich moZnosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

B Pro dosazeni optimélniho vykonu této hry doporuéujeme ukongit aplikace na pozadi
(mimo aplikace EADM, pokud se vas to tykd) spusténé v ramci systému Windows.

POTIZE S RYCHLOSTI PRIPOJENI K INTERNETU
Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni pri hrani prostrednictvim internetu, ukoncete pred spusténim
hry vSechny programy pro sdileni souborti, piehravani zvukovych proudti a komunikacni programy. Tyto
aplikace mohou obsadit celou $itku pasma pripojeni a zplisobovat prodlevy nebo jiné nezadouci efekty.
Tato hra pouZiva pro hrani pres internet nasledujici porty TCP a UDP:

TCP: 8000

UDP: 8001

Both: 80

Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostrednictvim nasleduijicich portd, naleznete

v dokumentaci od svého smérovace anebo osobni brany firewall. Chcete-li hrat pomoci firemniho
pripojeni k internetu, obratte se na spravce sité.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

ZAKAZNICKA PODPORA

Méte-li se hrou potize, pomoci vam miize zakaznicka podpora EA.

Soubor EA Help vam poskytuje feSeni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky ohledné spravného
pouZiti tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):

Pokud jste uZivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na ikonu
hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

kterou naleznete v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

Umisténi souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):

1. VloZte herni disk do jednotky DVD-ROM.

2. Na ploSe poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete mozna muset klepnout
na tlacitko Start a pak klepnout na ikonu Tento po¢itac).

3. Klepnéte pravym tlaCitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je vloZen herni disk a zvolte Otevrit.

4. Oteviete soubor Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se stale potykdte s problémy i pres pouZiti informaci ze souboru EA Help, miiZete kontaktovat
technickou podporu EA.

ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETU

Podivejte se na webové strénky technické podpory EA na adrese:
http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacii, modemti a siti, stejné
tak informace o bézné (drzbé a vykonu systému. Na nasi webové strance jsou aktualni informace
0 nejbéznéjsich obtizich, herni ndpovéda a Casto kladené otazky (FAQ). Informace zde uvedené jsou
stejné, jaké pouZivaji technici zakaznické podpory pfi feseni vasich problému s hrou. Nase webové
stranky a FAQ sekce denné aktualizujeme.

ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU
Mate problém s nasi hrou? Zakaznickd podpora je tu pro vas! (V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)
E-mail: podporaCZ@ea.com

POZNAMKA: Pracovnici zikaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.
Abyste ndm pomohli zjistit pfi¢inu problému, pred tim, nez nds kontaktujete, vytvoite prosim
diagnostickou zprévu rozhrani DirectX svého pocitace:
Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevfit napiSte dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se
zprava dokon¢i, klepnéte na UloZit vSechny informace, a zpravu uloZte napr. na plochu svého systému
Windows. Vygenerovany soubor Dxdiag.txt prosim pfilozte do prilohy kontaktniho emailu.



http://podpora.electronicarts.cz
mailto:podporaCZ@ea.com

ZARUKA
POZNAMKA: Nésledujici zaruky se tykaji pouze produkti prodanych v ramci

maloobchodu. Tyto zdruky se netykaji produkttl prodanych on-line prostrednictvim stranek
EA Store nebo tretich osob.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice,
na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po dobu 24 mésic

ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby bude mozno vadné nosice vymeénit za predpokladu,

Ze bude plvodni produkt vracen spolu s dokladem o nékupu oznacenym datem, popisem zavady,
vadnym nosic¢em a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republic s. r. 0.
Gemini building, Na Pankréci 1683/127 140 00 Praha 4. Tato zéruka je pouze dopliikem vasich prav
vyplyvajicich ze zakona a na tato prava nemd jako takova zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje na
samotny software, ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu“, ani na nosice, jez byly nespravnym zptisobem
pouzivany nebo nadmérné opotiebeny.

© 2010 Electronic Arts Inc. EA a logo EA jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky

spolecnosti Electronic Arts Inc. BioWare, logo BioWare, Dragon Age a logo Dragon Age jsou ochranné

znamky nebo registrované ochranné znamky spolecnosti EA International (Studio and Publishing) Ltd.
VSechny ostatni ochranné znamky jsou majetkem prislusnych vlastniku.

Nékteré ¢asti tohoto softwaru byly zahrnuty na zékladé licence © 2005 Scaleform Corporation.
Veskera prava vyhrazena.

Nékteré ¢asti tohoto softwaru vyuzivaji technologie SpeedTree®RT technology. (c) 2006 Interactive
Data Visualization, Inc. SpeedTree® je registrovanou ochrannou znamkou Interactive Data Visualization.
Veskera prava vyhrazena.

BINK.

VIDEO

Pouzito Bink Video. Copyright © 1997-2005 RAD Game Tools, Inc.
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