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ADVERTENCIA ACERCA
DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de utilizar este videojuego o permitir que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos o pérdida del conocimiento cuando
se exponen a ciertos patrones de luz o luces destellantes en su vida cotidiana. Tales personas pueden
sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes de television o utilizan ciertos videojuegos. Esto puede
suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques
epilépticos. Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sintomas relacionados con
la epilepsia (ataques o pérdida del conocimiento)

al exponerse a luces destellantes, consulte a su médico antes de jugar.

Recomendamos que los padres supervisen a sus hijos mientras utilizan los videojuegos.

Si usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes sintomas: mareos, vision borrosa,
contracciones oculares 0 musculares, pérdida del conocimiento, desorientacion, movimientos
involuntarios o convulsiones, mientras utiliza un videojuego, deje INMEDIATAMENTE de utilizar

el sistema y consulte a su médico. r

PRECAUCIONES QUE
DEBEN TOMARSE )
DURANTE LA UTILIZACION

B No se ponga demasiado cerca de la pantalla.

B Utilice el juego con una pantalla lo més pequefia posible.

B Evite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido suficiente.

B Asegurese de que la habitacion donde esta jugando esté bien iluminada.

B3 Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos por cada hora que juegue a un videojuego.




CONTENIDO

©® ADVERTENCIA ACERCA
DE LA EPILEPSIA

©® COMO INSTALAR
EL JUEGO

@ INICIO DEL JUEGO
@ INTRODUCCION
© CONTROLES COMPLETOS .4
@ INSTALACION
@ NOCIONES BASICAS
@ IMPORTACION/
GENERACION
DEL PERSONAJE
© HISTORIAL
GUARDA GRIS
© HABILIDADES
FABRICACION DE RUNAS?7
VITALIDAD

CLARIDAD

@ TALENTOS/HECHIZOS ....
© ESPECIALIZACIONES
GUERRERO

BONIFICACIONES
DE ESPECIALIZACION. ...

©® ARTICULOS
MATERIALES

OBJETOS
DE USO RAPIDO

©® CREDITOS

@ CONSEJOS SOBRE
EL RENDIMIENTO

© ATENCION AL CLIENTE ...
©® GARANTIA

EL JUEGO NO ACABA AQUI. ;REGISTRATE EN EA!

Crea una cuenta como miembro de EA y registra este juego para recibir trucos y consejos gratis de EA.
iRegistrar el juego y crear una cuenta de miembro de EA es rapido y facil!
iVisita nuestra pagina web en ea.onlineregister.com y registrate hoy!
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COMO INSTALAR EL JUEGO

NOTA: para consultar los requisitos del sistema, visita www.es.ea.com.

Para instalar (usuarios de disco):

Coloca el disco en la unidad y sigue las indicaciones que aparecen en pantalla.

Para instalar (usuarios de EA Store):
NOTA: si quieres obtener mas informacion sobre las compras por descarga directa de EA,
visita www.eastore.ea.com y haz clic en Atencion al usuario.

Una vez descargado el juego con el EA Download Manager, haz clic en el icono de instalacion que veras

y sigue las indicaciones de pantalla.

Cuando se haya instalado, ejecuta el juego directamente desde el EA Download Manager.

NOTA: si ya has comprado un juego y te gustaria instalarlo en otro ordenador, descarga

e instala en primer lugar el EA Download Manager en el otro ordenador, a continuacion
ejecuta dicha aplicacion e inicia sesion con tu cuenta de EA. Selecciona tu juego entre los que
aparecen en la lista y haz clic en el botén Iniciar para descargarlo.

Para instalar (usuarios de terceras partes):

Contacta con el distribuidor digital desde el que adquiriste este juego para obtener instrucciones de
descarga o instalacion de otra copia.

ES NECESARIO ACEPTAR EL ACUERDO DE LICENCIA CON EL USUARIO FINAL PARA JUGAR.
PODRAS ENCONTRAR EL ACUERDO Y LAS ACTUALIZACIONES DE LAS CARACTERISTICAS EN
WWW.EA.COM. EA PUEDE PROPORCIONAR CIERTO CONTENIDO EXTRA Y ACTUALIZACIONES
SIN COSTE ADICIONAL, SIEMPRE QUE ESTEN DISPONIBLES. EA PUEDE DEJAR DE PRESTAR EL
SERVICIO EN LINEA 30 DIAS DESPUES DE PUBLICAR UN AVISO EN WWW.EA.COM.

INICIO DEL JUEGO

Para iniciar el juego:
En Windows Vista™ los juegos se encuentran en el ment Inicio > Juegos y en anteriores versiones de
Windows™ en el ment Inicio > Programas (o Todos los programas).
(Los usuarios de EA Store deben estar ejecutando el EA Download Manager.)
NOTA: en Windows Vista Classic, los juegos se encuentran el en el menu
Inicio > Programas > Juegos> Menu explorador de juegos.
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INTRODUCCION

Dragon Age™: Origins - El Despertar es una expansion que retoma la historia épica de Dragon Age™:
Origins. Al igual que Dragon Age: Origins, Dragon Age: Origins - El Despertar es un épico juego de rol de
fantasia centrado en la historia y en el combate tactico donde se dirige a un grupo.

CONTROLES COMPLETOS

Cuando termines de generar un personaje segun el sistema de Creacion de personajes descrito en la
pégina 6, pasaras a controlar la camara del juego, que podrds acercar para disfrutar de una amplia
vision en tercera persona de tus personajes (sobre el hombro) o alejar hasta casi alcanzar una visién
cenital de toda la escena.

Usa la rueda del raton para acercar y alejar la cdmara. Cuando hayas alejado la cdmara al maximo,
puedes disfrutar de una panoramica del campo de batalla con las flechas del teclado, haciendo clic

y arrastrando la rueda del ratén o moviendo este ditimo hacia los bordes de la pantalla. Si haces clic
derecho y arrastras, la cdmara girara independientemente del nivel de zoom que hayas seleccionado.
Haz clic derecho para ejecutar la mayoria de las acciones. Si haces clic derecho en un objeto,

el personaje que tengas seleccionado realizara la accion correspondiente: atacar a un enemigo, hablar
€ON un personaje amistoso, saquear un cadaver, abrir una puerta, tirar de una palanca, etc. Si no

te apetece usar el teclado para moverte, también puedes hacer clic derecho en el suelo para que tu
personaje se desplace a ese lugar.

Sin embargo, cuando hayas seleccionado un hechizo o un talento que requiera un objetivo —bien
haciendo clic en la barra de acceso rapido o pulsando el nimero del teclado numérico correspondiente

a esa aptitud—, deberas hacer clic izquierdo en el objetivo. Si haces clic derecho, cancelaras el hechizo
o talento. También se usa clic izquierdo para seleccionar

y controlar a un personaje del grupo. Traza un érea alrededor de varios personajes haciendo clic
izquierdo y arrastrando.

JUEGO

Guardado rapido F5

Carga rapida F9

Resaltar objetos TABULADOR
Ocultar interfaz principal v

Captura de pantalla IMPR PANT
Hoja de personaje C

Diario

Inventario
Habilidades
Hechizos/talentos
Mapa de la zona
Mapa del mundo
Técticas

Menii principal




MOVIMIENTO/CAMARA

Correr adelante w

Rotar camara a la izquierda A

Correr atras S

Rotar camara a la derecha D

Correr a la izquierda Q

Correr a la derecha E

Rotar camara hacia arriba Incio

Rotar camara hacia abajo Fin

Acercar camara Av Pag

Alejar camara Re Pag

Girar camara (vista alejada) Teclas de flechas

Cambiar correr/andar / (teclado numérico)
COMBATE

Pausa Barra espaciadora

Usar aptitud de barra de acceso rapido 1-0

Cambiar grupo de armas /

Mover/retener grupo H

Seleccionar todo el grupo =

Seleccionar un personaje F1-F4

Seleccionar muchos personajes

Maytis + F1-F4

TECLADOS NO NORTEAMERICANOS

Si juegas en inglés, las indicaciones de teclado del juego se referirén a los teclados norteamericanos. Si
tienes un teclado que no sea norteamericano, puede que el juego haga referencia a otras teclas distintas.
Por ejemplo, en un teclado britanico estandar el atajo para la pantalla de técticas de combate (Ia tecla
“\" en uno norteamericano) serd la tecla “#” que estd a la izquierda de la tecla Intro.




INSTALACION

Como Dragon Age: Origins - El Despertar es un paquete de expansion, debes tener instalado Dragon
Age: Origins para poder instalar Dragon Age: Origins - El Despertar.

INSTALACION
DEL PRODUCTO ADQUIRIDO DIGITALMENTE

Dragon Age: Origins - EI Despertar no esté disponible como descarga de contenido de la tienda en
Dragon Age: Origins, solo en tiendas minoristas, ya sea en su version fisica o digital.

Ponte en contacto con el minorista digital al que compraste el juego para obtener mas informacion
sobre como instalarlo o como descargar y reinstalar otra copia del mismo.

NOTA: si quieres mas informacion sobre el juego, asi como pistas y parches para el mismo,
visita www.ea.com o www.eastore.com.

INSTALACION DE LA VERSION EN DISCO

Para instalar la version en disco de Dragon Age: Origins - El Despertar, inserta dicho disco en la unidad
de DVD-ROM. Si el programa de instalacion no se inicia automaticamente al insertar el disco, navega
hasta donde se encuentre el DVD-ROM de Dragon Age: Origins - El Despertar mediante el explorador de
Windows y haz doble clic en la aplicacion “Setup.exe”. Sigue las instrucciones que aparezcan en pantalla.

NOCIONES BASICAS

Mientras juegues a Dragon Age: Origins - El Despertar, deberas mantener el disco de Dragon Age:
Origins - EI Despertar en la unidad de DVD-ROM. Si quieres volver a jugar a Dragon Age: Origins,
introduce el disco de Dragon Age: Origins.

Cuando hayas instalado Dragon Age: Origins - EIl Despertar, se te mostrara el menu principal de
Dragon Age: Origins al iniciar el juego. Para empezar a jugar a Dragon Age: Origins - El Despertar,
selecciona NUEVA PARTIDA y, a continuacion, haz clic en el logotipo de la expansion.

IMPORTACION/GENERACION
DEL PERSONAJE

Puedes jugar a Dragon Age: Origins - EI Despertar con tu personaje de Dragon Age: Origins o con un
nuevo personaje de nivel alto creado por ti.

Para importar un personaje, selecciona IMPORTACION DE OTRO MODULO. En la pantalla siguiente,
selecciona el personaje con el que deseas jugar y selecciona IMPORTAR. Si eliges un personaje que
muri6 en el climax de Dragon Age: Origins, puedes jugar a Dragon Age: Origins - El Despertar como si el
personaje siguiera con vida. Si el personaje todavia no habia alcanzado el nivel 18, saltards a ese
punto instantdneamente.

Si, en cambio, seleccionas CREAR NUEVO PERSONAJE, comenzaras la partida como guarda gris

de Orlais. Todos los personajes nuevos comienzan en el nivel 18. Puedes gastar tus puntos de
especializacion, atributos, habilidades y talento como estimes oportuno.

Para obtener mas informacion sobre el proceso de generacion de personajes, consulta el manual
de Dragon Age: Origins.
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HISTORIAL

Cualquier personaje nuevo asume el papel de un guarda gris de Orlais que ha sido enviado para
reformar a los guardas grises de Ferelden. Los personajes importados conservan su trasfondo
de Dragon Age: Origins.

GUARDA GRIS

Los guardas grises fueron exiliados de Ferelden por conspirar para derrocar al rey.
Hace 20 afios, el rey Maric les permitid regresar. Los guardas grises se dedican

a destruir a los engendros tenebrosos y a combatir la Ruina. Dado que casi todos
los guardas grises de Ferelden fueron aniquilados durante la tltima Ruina, el primer
guarda de Weisshaupt ha enviado a un guarda veterano, previamente destinado

a Orlais, para que tome el control de la orden en Ferelden.
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HABILIDADES

Dragon Age: Origins - El Despertar incluye tres nuevas cadenas de habilidades que pasan a estar
disponibles cuando un personaje nuevo o importado alcanza el nivel 20.

FABRICACION DE RUNAS

Los fabricantes de runas estudian iconografia e inscripcion de lirio, lo cual les permite
crear runas que pueden usarse para mejorar las armas o la armadura. Los niveles de
fabricacion de runas mas altos permiten al personaje crear runas mas poderosas.

VITALIDAD

Los personajes que poseen esta habilidad estdn en 6ptimas condiciones fisicas,
lo cual mejora su resistencia y capacidad de recuperacién. Cada rango de vitalidad
afiade una bonificacion a Salud.

CLARIDAD

Los personajes que han aprendido esta habilidad muestran una asombrosa disciplina
mental. Son capaces de ignorar las distracciones para concentrarse en la tarea que los
‘ ocupa. Cada rango de claridad afiade una bonificacion al mana o al vigor.




TALENTOS/HECHIZOS

Dragon Age: Origins - El Despertar incluye 56 nuevos talentos y hechizos, lo cual amplia
considerablemente tus opciones tacticas. Algunas de las nuevas habilidades estan disponibles en el
nivel 20, mientras que otras van asociadas a las seis nuevas especializaciones descritas a continuacion.

ESPECIALIZACIONES

Dragon Age: Origins - EI Despertar incluye dos nuevas especializaciones para cada clase y afiade un
tercer punto de especializacion en el nivel 22. Como bonificacion al comenzar el juego, contaras con
dos puntos para gastar en especializaciones desbloqueadas de Dragon Age: Origins.

GUERRERO
ESPIRITU GUERRERO

Aunque los espiritus guerreros tienen aptitudes magicas, no son magos; mas bien,
coquetean con los habitantes del Velo, que acceden a aumentar las aptitudes de los
mortales a cambio de un atisho del mundo fisico. Obviamente, los templarios de la
Capilla no suelen ver muchas diferencias.

GUARDIANES

Muchos guerreros creen en su temeridad que controlan el devenir del combate por si
solos, pero el guardian sabe que la supervivencia de un aliado es tan importante como
la muerte de un enemigo. Los guardianes prefieren proteger a los miembros del grupo
directamente pero, si es necesario, estan dispuestos a hacer un sacrificio personal
para garantizar la supervivencia de sus comparieros.

MAGO

PORTERO

Todo clan dalishano tiene un custodio, un mentor sabio consagrado a conservar el
conocimiento ancestral de los elfos. Es excepcionalmente inusual que un custodio
ensefie a alguien que no sea miembro de su clan el punto de vista tnico dalishano
sobre la magia de la naturaleza, que se basa en el control de las raices que se hallan
bajo tierra.

MAGO DE COMBATE

Algunos magos se especializan en hechizos que les permiten entablar combate desde
lejos. Los magos de combate, por el contrario, prefieren saltar a la refriega junto a sus
compafieros armados y mantenerse lo bastante cerca como para ver el miedo en los
ojos de sus adversarios. Sus hechizos suelen centrarse en la proteccion personal y en
el control de los elementos que hay en el entorno inmediato.




PICARO
EXPLORADOR DE LOS LEGIONARIOS

La mayoria de historias sobre la Legion de los Muertos enana son fabulaciones de los
juglares, pero la estela de cadaveres de engendros tenebrosos que la Legion deja a su
paso demuestra la eficacia de su entrenamiento. Los exploradores de los legionarios
suelen ir por delante de sus comparieros y no es de extrafiar que sean famosos por su
inusual resistencia, ya que son capaces de sobrevivir a combates que matarian

a cualquier otro picaro.

SOMBRA

Las sombras no tienen una organizacion: son picaros autodidactas de élite, maestros
en esconderse y tender emboscadas. Atacan desde las tinieblas, empleando sefiuelos
personales y venenos alucindgenos para despistar a los enemigos antes de clavarles
una daga entre las costillas.

BONIFICACIONES
DE ESPECIALIZACION

ESPIRITU GUARDIANES PORTERO
GUERRERO
Bonificacion a atributos +1 Constitucion +1 Constitucion +2 Magia
Bonificacion secundaria +5 Resistencia fisica | +5 Resistencia +3 Resistencia
a la naturaleza mental

MAGO DE
COMBATE

EXPLORADOR
DELOS
LEGIONARIOS

SOMBRA

Bonificacion a atributos

+2 Magia

+2 Destreza

+1 Destreza

Bonificacion secundaria

Regeneracion menor
de Salud en combate

+1 dafio/golpe

+5 Ataque




ARTICULOS

Dragon Age: Origins - El Despertar ofrece mas de 500 nuevos objetos que incluyen armas extremadamente
poderosas y armaduras legendarias.

MATERIALES

Ahora, las armas y armaduras de madera, metal y cuero estén disponibles en nueve grados de calidad:
dos grados por encima del mejor material de Dragon Age: Origins.

RUNAS

Dragon Age: Origins - El Despertar afiade varios nuevos tipos de runas, como runas defensivas que
pueden aplicarse a la armadura y que amplian su rango de poder desde cinco grados hasta siete.

La habilidad de fabricacion de runas te permite crear y mejorar runas, siempre y cuando tengas los
suministros necesarios y hayas encontrado un boceto que te muestre como inscribir la runa. Dado que
las nuevas runas raramente se encuentran en tiendas o repartidas por el mundo, resulta conveniente
asegurarse de que al menos uno de los miembros de tu grupo aprenda la fabricacion de runas.

OBJETOS DE USO RAPIDO

En El Despertar encontrarés varios nuevos tipos de objetos de uso rapido, entre los que se incluyen
poderosas nuevas formulaciones soberbias, maestras y etéreas de los mismos tipos de objetos
consumibles que se encuentran en Dragon Age: Origins.

MEJUNJES DE VIGOR

Los mejunjes de vigor restauran al momento cierta cantidad del vigor de un guerrero o picaro. Los
magos no pueden usar mejunjes de vigor.

ACEITES, GRANADAS Y TRAMPAS DE
DISIPACION

Dragon Age: Origins - El Despertar afiade nuevos aceites para armas, granadas y trampas que pueden
disipar efectos magicos hostiles.

ACEITES, GRANADAS Y TRAMPAS
ELEMENTALES

Dragon Age: Origins - EI Despertar también incluye aceites para armas, granadas y trampas que pueden
infligir los cinco tipos de dafio elemental simultdneamente.

OTROS OBJETOS DE USO RAPIDO

Descubrirds muchos otros objetos consumibles, pero no olvides que a menudo serd mas Util mezclarlos
segun las instrucciones de alguna férmula para convertirlos en objetos poderosos.
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CONSEJOS SOBRE EL
RENDIMIENTO

PROBLEMAS AL EJECUTAR EL JUEGO EN PC

B Comprueba que cumples los requisitos minimos de sistema para el juego y que tienes instalados
los controladores actualizados de la tarjeta de video y de sonido:
Si tienes una tarjeta de video NVIDIA, buscalos y descargalos en www.nvidia.com.
Si tienes una tarjeta de video ATI, bdscalos y descargalos en www.ati.amd.com.

B Para usuarios de PC, si estds ejecutando el juego con la version de disco, prueba a reinstalar DirectX
desde éste. Normalmente se encuentra en la carpeta DirectX del directorio raiz del disco. Si tienes
acceso a Internet, visita la pagina www.microsoft.com y descdrgate la tltima version de DirectX.

CONSEJOS GENERALES PARA
LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

B Para usuarios de PC, si tienes la version de disco del juego y no aparece la pantalla de
Reproduccion automatica para instalar o jugar, pulsa el boton derecho sobre el icono de la unidad
de disco en Mi PC y selecciona Reproduccion automatica.

B Si el juego va muy lento, prueba a reducir la calidad de algunos ajustes de sonido y video en el
menu de opciones del juego. El rendimiento suele mejorar al disminuir la resolucion de pantalla.

B Para obtener un rendimiento 6ptimo del juego, es posible que tengas que desactivar algunos
procesos que se ejecutan bajo Windows (exceptuando la aplicacion EADM, si estuviera en ejecucion).

PROBLEMAS DE RENDIMIENTO EN INTERNET
Para evitar un rendimiento insuficiente durante el juego en Internet, asegurate de cerrar todos los
archivos que estés compartiendo, las transmisiones de sonido bajo descarga directa o programas de
chat antes de empezar a jugar. Estas aplicaciones podrian acaparar el ancho de banda de tu conexion

y provocar retardos u otros efectos no deseados.

Este juego usa los siguientes puertos TCP y UDP para partidas en Internet:

TCP: 8000 / UDP: 8001 / Both: 80

Consulta la documentacion del router o firewall para mas informacion relacionada con el tréfico a través de
estos puertos. Si juegas desde una conexion a Internet corporativa, ponte en contacto con el administrador
de lared.



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

ATENCION AL CLIENTE

Si tienes alguin problema con este juego, el servicio de atencion al cliente de EA puede ayudarte.
El archivo EA Help incluye soluciones y respuestas a las preguntas y problemas mas habituales en
cuanto a la utilizacion correcta de este producto.

Para acceder al archivo EA Help (habiendo instalado previamente el juego):
Para usuarios de Windows Vista, dirigete a Inicio > Juegos, haz clic derecho sobre el icono y elige el
acceso apropiado de soporte en el mend desplegable.

Para usuarios de versiones anteriores de Windows, haz clic en el enlace Soporte técnico del directorio
del juego que encontrarés en el mend Inicio > Programas (o Todos los programas).

Para acceder al archivo EA Help (habiendo instalado previamente el juego):
1. Inserta el disco de juego en tu unidad de DVD-ROM.

2. Haz doble clic en el icono de Mi PC del Escritorio. (Para Windows XP, es posible que tengas que
hacer clic en el boton Inicio y después hacer clic en el botén Mi PC).

3. Haz clic derecho en la unidad de DVD-ROM que tiene el disco del juego y selecciona ABRIR.
4. Abre el archivo Soporte > Ayuda de EA > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Si sigues teniendo problemas después de ver la informacion del archivo EA Help, contacta con el
Servicio Técnico de EA.

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE DE EA EN INTERNET
Si tienes acceso a Internet, visita nuestra pagina web de servicio técnico:

http://eusupport.ea.com

En ella se incluye una gran cantidad de informacién sobre DirectX, mandos de juego, médems y redes,
ademds de informacion acerca del rendimiento y mantenimiento regular de tu sistema. En nuestra

web encontraras informacion actualizada sobre los problemas més habituales, ayuda precisa sobre los
juegos y las preguntas mas frecuentes o FAQ. Se trata de la misma informacion que nuestros técnicos
emplean para resolver los problemas de rendimiento. Esta pagina web de servicio técnico se actualiza
todos los dias, asi que puedes buscar en ella soluciones sin tener que esperar.

INFORMACION DE CONTACTO
DEL CENTRO DE ATENCION
Si necesitas més ayuda y prefieres hablar con un técnico, llama por teléfono a nuestro servicio de
atencion al cliente (de 10:00 a 14:00 y 15:00 a 19:00 de lunes a viernes):
Electronic Arts Software, S.L. Servicio de Atencion al Usuario Aptdo. de correos 50810, Madrid 28080.
Teléfono: 902 234 111
ATENCION: el centro de atencion al cliente no proporciona c6digos o trucos.
NOTA: el coste de la llamada seré el equivalente a una llamada provincial (dentro de la
misma provincia). Las llamadas realizadas desde fuera de Espafia se cobraran en funcion de
las tarifas internacionales.

Para ayudarnos a diagnosticar el problema, genera un informe de diagndstico de DirectX en tu PC antes
de llamarnos:

Haz clic en Inicio > Ejecutar. .. y teclea dxdiag. Haz clic en Aceptar y, cuando el informe se haya
completado, haz clic en GUARDAR LA INFORMACION... para guardar el informe en el escritorio de Windows.



http://eusupport.ea.com

GARANTIA

NOTA: esta garantia se aplica a juegos que no hayan sido comprados online en EA Store™
sino en establecimientos de venta al por menor.

GARANTIA LIMITADA

Electronic Arts garantiza al comprador original de este producto de software de ordenador que el
soporte donde se encuentran registrados los programas estara libre de defectos de material

y fabricacion durante 24 meses a partir de la fecha de su adquisicion. Durante este periodo se cambiara
el soporte defectuoso siempre que el producto original se devuelva a Electronic Arts en la direccién que
figura anteriormente, acompanado de la prueba de fecha de la compra, unas lineas con la descripcion
de los defectos, el soporte que ha fallado y una direccion de remite. Esta garantia no afecta de ningtn
modo a sus derechos estatutarios. Esta garantia no se aplica a los programas de software en si

(que se suministran “tal cual”), ni a los soportes que hayan sido sometidos a una mala utilizacién,

dafio o desgaste excesivo.

DEVOLUCION TRAS EL PERIODO DE GARANTIA
Electronic Arts cambiara soportes dafiados por el usuario, siempre que haya en stock. Recuerda
explicar con detalle el problema, dar tu nombre, direccion y, si es posible, un nimero de teléfono en el
que se te pueda localizar durante el dia.

Electronic Arts Software, S.L. Servicio de Atencion al Usuario Aptdo. de correos 50810, Madrid 28080

Electronic Arts no acepta ninguna responsabilidad si el producto ha sido adquirido de segunda mano
y el usuario no es el primer usuario final del producto.

© 2010 Electronic Arts Inc. EA y el logotipo de EA son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de Electronic Arts Inc. BioWare, el logotipo de BioWare, Dragon Age y el logotipo de
Dragon Age son marcas comerciales 0 marcas comerciales registradas de EA International (Studio and
Publishing) Ltd. Todas las demdas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios.

Parte de este software se incluye bajo licencia de © 2005 Scaleform Corporation.
Todos los derechos reservados.

Parte de este software utiliza tecnologia SpeedTree®RT. © 2006 Interactive Data Visualization, Inc.
SpeedTree® es una marca comercial registrada de Interactive Data Visualization, Inc. Todos los
derechos reservados.

BINK

VIDEO
Se emplea Bink Video. Copyright © 1997-2005 de RAD Game Tools, Inc.

EAX01607375MT




	Advertencia acerca de la epilepsia
	Cómo instalar el juego
	Inicio del juego
	Introducción
	Controles completos
	Instalación
	Nociones básicas
	Importación/Generación del personaje
	Historial
	Guarda gris

	Habilidades
	Fabricación de runas
	Vitalidad
	Claridad

	Talentos/hechizos
	Especializaciones
	Guerrero
	Mago
	Pícaro
	Bonificaciones de especialización

	Artículos
	Materiales
	Runas
	Objetos de uso rápido

	Créditos
	Consejos sobre el rendimiento
	Atención al cliente
	Garantía

