TR
VISCERAL . T

GAMES’



4

OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA

1L} (PADACZKA)
~

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty
przytomnoscimoze by¢ miedzyinnymiogladanietelewizjilub uzytkowanie niektérych gierkomputerowych.
Takie przypadtosci moga wystapic¢ réwniez u 0séb, u ktérych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub
ktore nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny)
wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane
migotaniem $wiatfa, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub
jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawéw: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, skurcze miesni oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

> Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usigdz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugosc¢ kabli.
> Oile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

> Staraj si¢ nie gra¢, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

> Upewnij sie, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.

> Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie

Instalacja (wersja ptytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na
ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomic plik instalacyjny
recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy klikng¢ menu Start,
wybrac opcje Uruchom, wpisa¢ w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe i klikna¢ przycisk OK. Litere D:
nalezy zastapic litera przypisang do napedu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna ja uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania ptyty lub z folderu
umieszczonego w menu Start.

WWW.DEADSPACEGAME.COM
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Instalacja (gry zakupione przez EA Store)

UWAGA: Jesli chcesz uzyska¢ wiecej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz
strone: i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj
zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakoriczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowa¢ na innym komputerze, najpierw pobierz
i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje
konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Instalacja

(gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na
temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

. URUCHAMIANIE GRY

—

Rozpoczecie gry:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows menu
Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomi¢ program
EA Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu Start >
Programy > Gry > Eksplorator gier.
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W grze Dead Space™ 2, dofaczasz do Isaaca Clarka, inzyniera systemowego znanego z pierwszej czesci
Dead Space, ktéry budzi sie trzy lata po przerazajacych wydarzeniach, jakie miaty miejsce na poktadzie
USG Ishimura. Ishimura byt statkiem kosmicznym klasy, planetotamacz’, opanowanym przez groteskowo
znieksztatcone, ozywione zwtoki jego zatogi, znane jako ,nekromorfy”. Po odkryciu dziwnego artefaktu
okreslanego mianem Znaku, Isaac dociera do olbrzymiej stacji kosmicznej Sprawl, znajdujacej sie na
orbicie Saturna. Nie jest w stanie przypomniec sobie, jak si¢ tam dostat i gnebig go psychotyczne wizje
jego niezyjacej dziewczyny Nicole. Mimo to, musi przetrwac kolejny atak koszmarnych nekromorfow
i poszukac odpowiedzi, ktére - jak ma nadzieje — potozg kres temu chaosowi.
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WYSWIETLACZ

Dead Space 2 nie wykorzystuje tradycyjnego sposobu wyswietlania waznych informacji na ekranie.
Zamiast znacznikéw zycia lub pozostatej amunicji, wszystkie potrzebne informacje wyswietlane sa na
ekranie za pomoca zintegrowanych wskaznikow.

Gtéwnym z nich jest RIG Isaaca. RIG jest cze$cig kombinezonu Isaaca i udostepnia cenne dane za pomoca
kilku rodzajéw sygnatéw. Kiedy wszystkie swiatta na plecach Isaaca maja niebieski kolor, jestes w dobrym
stanie zdrowia. Kiedy kolor zmienia sie na z6tty, a nastepnie na czerwony, oznacza to utrate zdrowia
i blisko$¢ smierci. Postaraj sie znalez¢ zestaw medyczny i wylecz sie, zanim bedzie za p6zno. Na prawym
ramieniu Isaaca wida¢ aktualny fadunek Zastoju. Wraz z jego uzywaniem, zapas si¢ zmniejsza. Mozesz go
dotadowac dzieki pakietom Zastoju. Zast6j odnawia sie takze powoli wraz z uptywem czasu.

Twoja amunicja wyswietlona jest nad aktualnie uzywang bronig podczas celowania. Kiedy licznik zrobi
sie pomarariczowy, amunicja zaczyna sie konczyc i powinienes przetadowac bron. Kiedy licznik zrobi sie
czerwony, magazynek jest pusty i konieczne jest przefadowanie. Isaac sam automatycznie przetaduje
brof jesli posiada do niej odpowiedni magazynek. Kiedy u géry i dotu znacznika widoczne sa czerwone
paski, oznacza to, ze nie masz wiecej magazynkéw w ekwipunku.

RIG

Uaktywnij holograficzny system ekwipunku, aby obejrze¢ doktadny raport opisujacy Twoje postepy oraz
aktualny stan. RIG pozwala Ci na dostep do menu ekwipunku, misji oraz bazy danych.

WYPOSAZENIE

W ekwipunku mozesz obejrze¢ swoja bron, kluczowe przedmioty, stan kombinezonu, liczbe weztéw
oraz dostepne kredyty. Menu to pozwala takze na uzywanie przedmiotéw (jesli istnieje taka mozliwosc)
lub ich upuszczanie. Upuszczone przedmioty pojawig sie w $wiecie gry i bedzie mozna podnies¢ je
ponownie, jesli nadejdzie taka potrzeba.

MISJA

Mozesz tu obejrze¢ swoje aktualne cele oraz dziennik. Wykonane zadania sg zaznaczone na zielono,
a zadania niewykonane — na niebiesko. Wybierz jakie$ zadanie, aby obejrze¢ dodatkowe informacje na
jego temat.

BAZA DANYCH (DATABASE)

Sprawdz posortowane wedtug rozdziatéw transmisje dzwiekowe i wideo, ktére zostaty podniesione
podczas gry.

SZKOLENIA (TUTORIALS)

Mozesz obejrzec filmy szkoleniowe, aby zapoznac sie z mechanika gry.




STAN NIEWAZKOSCI (ZERO-G)

0d czasu do czasu konieczne bedzie wykonanie jakiegos zadania w stanie niewazkosci. Znajdujac sie
w stanie niewazkosci, bedziesz unosic sie nad ziemia majac mozliwosé przemieszczania sie we wszystkich
kierunkach. Poruszanie si¢ do przodu, do tytu oraz na boki wyglada tak samo jak w przypadku normalnej
grawitacji, ale teraz mozesz takze ,lata¢” w gore i w dét. Wykorzystaj dodatkowa mobilnos¢ podczas
walki, ustawiajac sie w miejscach, ktére pozwola Ci zaatakowac nekromorfy z bezpiecznej pozycji. Jesli
wymaga tego sytuacja, mozesz takze uzy¢ dopalacza, aby przemieszczac sig szybciej.

EKRAN GRY

Zdrowie — Amunicja

(Health) —

Zastéj —

MENU GLOWNE

Single Player Kontynuuj poprzednio zapisang gre, rozpocznij nowa, zacznij nowg gre+ lub
(Jeden gracz) obejrzyj podsumowanie pierwszej czesci Dead Space.
Multiplayer Wejdz do sieci i zacznij rozcztonkowywac swoich przyjaciot.

(Gra wieloosobowa)
Settings (Ustawienia) Zmien ustawienia dzwieku, obrazu oraz sterowania.

Extras (Dodatki) Wprowadz kody na realizacje zawartosci dodatkowej lub obejrzyj liste autoréw.
Exit Game Zakoncz gre i wyjdz na pulpit.
(Wyjscie z gry)

MENU PAUZY

Checkpoint Restart  Pozwala wrdcic¢ do ostatnio osiagnietego punktu kontrolnego.
(Rozpoczecie od Wszystkie niezapisane po nim postepy zostang utracone.

punktu kontrolnego)

Settings (Ustawienia) Zmien ustawienia dzwieku, obrazu, sterowania oraz poziomu trudnosci.
Tutorials (Szkolenia)  Obejrzyj filmy szkoleniowe.

Quit (Wyjscie) Zakoncz gre i wré¢ do gtéwnego menu.
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USTAWIENIA

Audio (Dzwiek) Zmien gtosnos¢ muzyki, dialogéw i efektow dzwiekowych.
Zmier ustawienia gtosnikow oraz WLACZ lub WYLACZ napisy.
Visuals (Obraz) Zmien ustawiania jasnosci, rozdzielczo$¢, synchronizacje pionowa oraz jakos¢

wyswietlania grafiki.

Controls (Sterowanie) Odwroc¢ o x lub y kontrolera, WLACZ lub WYEACZ wibracje, dostosuj czutosé
sterowania, zmier styl celowania, WLACZ lub WYLACZ pomoc przy celowaniu
oraz dostosuj sterowanie do wtasnych potrzeb.

Difficulty Wybierz CASUAL (niski), NORMAL (normalny), SURVIVALIST (wysoki),
(Poziom trudnosci) ZEALOT (bardzo wysoki) lub HARD CORE (ekstremalny). Tryb Hard Core
zostanie odblokowany po jednorazowym przejsciu gry Dead Space 2.

Po pierwszym uruchomieniu gry pojawi sie prosha o ustawienie odpowiedniej jasnosci ekranu.
Aby zrobi¢ to pdzniej, trzeba bedzie przejs¢ do opcji dzwieku/grafiki w menu ustawien.

SKLEP

Obejrzyj aktualng liczbe kredytéw oraz weztow, kupuj nowe rodzaje broni, amunicje oraz ulepszenia,
przegladaj swoj ekwipunek lub przektadaj przedmioty do sejfu.

SKLEP

Wyslij schematy broni, aby powiekszy¢ swoj arsenat, lub kupuj tlen, zestawy medyczne, amunicje oraz
ulepszenia kombinezonu.

WYPOSAZENIE

Obejrzyj i sprzedaj przedmioty, ktére masz w ekwipunku.

SEJF

Przetdz rzeczy z ekwipunku do sejfu, aby zaoszczedzi¢ miejsca. Dostep do przedmiotéw z sejfu mozesz
uzyska¢ w kazdym magazynie.

WARSZTAT

Uzyj warsztatu, aby ulepszy¢ swéj kombinezon oraz uzbrojenie. Mozesz zwigkszy¢ swoja wytrzymatos¢,
wydtuzy¢ dziatanie Zastoju, wzmocni¢ sit¢ ognia, a nawet odblokowac¢ specjalne mozliwosci swojej
broni. Do wykonania ulepszenia niezbedne sa wezly, staraj sie wiec je odszukac.




UZBROJENIE

Aby przetrwa¢ w $wiecie Dead Space 2, najskuteczniejszym rozwiazaniem jest rozcztonkowywanie
Twoich przeciwnikéw. Pomoga Ci w tym rézne rodzaje broni.

PILA PLAZMOWA

Ta energetyczna pita do ciecia mineratéw jest pierwsza bronia jaka znajdziesz i pozostaje jednym
z najbardziej uzytecznych narzedzi. Po aktywacji strzatu alternatywnego zmienia sie kat wystrzeliwanej
energii, pozwalajac Ci wykonywac ciecia zarbwno w pfaszczyznie poziomej jak i pionowej.
Uzyj alternatywnego strzatu, aby skutecznie odcinac okreslone czesci ciata przeciwnikdw.

PISTOLET LINOWY

To szerokopasmowe narzedzie tnace doskonale nadaje sie do rozcztonkowywania wrogow.
Po wystrzeleniu, powoli leci po linii prostej i moze przebija¢ wrogéw, trafiajac przeciwnikéw stojacych
za nimi. Tryb alternatywny pozwala wystrzeli¢ mine z zapalnikiem czasowym. Po krétkiej chwili mina
zaczyna pulsowac i eksploduje, niszczac wszystko w okolicy.

KARABIN PULSACYJNY

To wojskowy karabinek szturmowy o duzej szybkostrzelnosci. Uzyj tej broni, kiedy masz przed soba
kilku przeciwnikéw. Przy odpowiednim uzyciu, karabin ten pozwoli na oczyszczenie catego korytarza
w ciagu ledwie kilku sekund. Strzat alternatywny pozwala na uzywanie granatnika.

OSZCZEPNICA

Oszczepnica to narzedzie miotajace oszczepami wykorzystywanymi do prac mierniczych. Oszczepy
te mogg takze przebija¢ wrogéw, a uzycie strzatu alternatywnego pozwala na wyzwolenie impulsu
elektrycznego z ostatnio wystrzelonego oszczepu.

MIOTACZ OGNIA

Ten przemystowy palnik hydrazynowy nie jest juz wykorzystywany do normalnej pracy, ale doskonale
spisuje sie podczas walki z nekromorfami. Strzat alternatywny wystrzeliwuje zapalony zbiornik paliwa,
ktéry wybucha po krétkiej chwili. Nowa technologia gérnicza pozwala na uzywanie go w miejscach
pozbawionych powietrza.

POSZUKIWACZ

Karabin ten jest wykorzystywany podczas zamieszek, a jego gtéwna zaleta jest wysoka celno$¢ na daleki
zasieg. Zadaje duze obrazenia, ale przetadowanie trwa dos¢ diugo. Uzyj strzatu alternatywnego, aby
skorzystac z lunety i zadac jeszcze wigksze obrazenia.
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MINY DETONUJACE

Miny detonujace to tadunki wybuchowe aktywowane za pomoca sensoréw. Mozna je przyczepi¢ do
dowolnej powierzchni. Strzat alternatywny powoduje wytaczenie sensoréw, pozwalajac na bezpieczne
zabranie min w celu pézniejszego wykorzystania.

STRZELBA ENERGETYCZNA

Strzelba energetyczna to urzadzenie wywotujace podmuch energii na niewielka odlegto$¢. Pierwotnie
wykorzystywano ja w prézni do oczyszczania powierzchni z pytu i réznorakich szczatkéw. Uzyj strzatu
alternatywnego, aby wiaczy¢ skupiong wiazke, ktéra moze rozerwac niemal kazdego przeciwnika.

LASER STYKOWY

Przystosowane do trudnych warunkéw pracy narzedzie pulsacyjne. Laser stykowy wykorzystywany
jest podczas prac saperskich, kiedy konieczne jest wywofanie skupionej, a zarazem silnej eksplozji.
Strzat alternatywny powoduje niszczacg eksplozje wokét uzytkownika.

ROZPRUWACZ

Rozpruwacz wykorzystuje wbudowany modut telekinetyczny, ktdry utrzymuje przed uzytkownikiem
wirujaca, tytanowa pife tarczowa, przydatna podczas cigcia wszelkich materiatéw. Strzat alternatywny
powoduje wystrzelenie pity w linii proste;j.

_—

] KOMBINEZONY

S

Wszystkie kombinezony zaprojektowano tak, aby ograniczaty zagrozenia zwiazane z praca w przestrzeni
kosmicznej i pozwalaty uzytkownikowi przetrwac¢ okreslony czas w prézni. Kazdy kombinezon
wyposazony jest w silniki manewrowe, ktére pozwalaja na poruszanie si¢ w stanie niewazkosci, oraz
posiada zbiorniki tlenu na co najmniej 120 sekund. Kombinezony réznia sie pod wzgledem pojemnosci
ekwipunku, ochrony przed obrazeniami oraz wiasciwosci specjalnych. Niektére kombinezony
udostepniaja takze specjalne premie.

KOMBINEZON INZYNIERA CEC

Podstawowy kombinezon spetniajacy wszelkie wymagania kosmicznego inzyniera. Zebrowany pancerz
zapewnia 5% ochrony przed obrazeniami i pozwala nies¢ 10 przedmiotéw.

KOMBINEZON RZADOWYCH
JEDNOSTEK BEZPIECZENSTWA

Ten kombinezon wyposazony jest w najnowoczesniejszy pancerz ochronny, ktory jest odporny na
przecigcia i rozerwania. Zapewnia 10% ochrony przed obrazeniami i pozwala nies¢ 15 przedmiotéw.
Dodatkowo, Twdj karabin pulsacyjny zadaje 5% wiecej obrazen.




KLASYCZNY KOMBINEZON CEC

Ten klasyczny kombinezon stanowi sentymentalny powrét do czaséw, kiedy pojecie ochrony wiazato
sie raczej ze zwiekszeniem masy materiatu niz jego technologia. Kombinezon ten jest bardziej
wytrzymaty niz wspétczesne modele, zapewnia 15% ochrony przed obrazeniami i pozwala nies¢
20 przedmiotéw. Dodatkowo otrzymujesz znizke 10% na wszystkie zakupy w sklepie.

ZAAWANSOWANY KOMBINEZON
PROTOTYPOWY

Zaawansowany kombinezon wykorzystuje tajna technologie i przeznaczony jest dla elitarnych jednostek,
pracujacych w najbardziej niebezpiecznych i niesprzyjajacych warunkach. Zapewnia 20% ochrony przed
obrazeniami i pozwala nies¢ 25 przedmiotéw. Dodatkowo czas odnowienia Zastoju jest skrécony o 10%.

GRA W SIECI

IDO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM, AUTORYZACJA DOSTEPU DO USLUG
SIECIOWYCH ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA. DOSTEP DO
USLUG | FUNKCJI SIECIOWYCH WYMAGA POSIADANIA KONTA EA ORAZ REJESTRACJI GRY
Z WYKORZYSTANIEM ZALACZONEGO, JEDNORAZOWEGO KODU SERYJNEGO. REJESTRACJA
JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD SERYJNY | NIE PODLEGA PRZENIESIENIU.
REGULAMIN SERWISU EA ORAZ INFORMACJE O OCHRONIE DANYCH OSOBOWYCH
MOZNA ZNALEZC NA STRONIE . ABY ZALOZYC KONTO EA, MUSISZ MIEC
SKONCZONE 16 LAT. GRA WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE ZABEZPIECZAJACA SOLIDSHIELD.
( ). GRA MOZE BYC JEDNOCZESNIE URUCHOMIONA NA MAKSYMALNIE
PIECIU KOMPUTERACH; UZVTKOWNICY MOGA SAMODZIELNIE AUTORYZOWAC LUB USUWAC
AUTORYZACJE ZKOMPUTEROW. ODWIEDZ STRONE

ABY DOWIEDZIEC SIE WIECE) NA TEMAT USUWANIA AUTORYZAC)I. EA MOZE DOSTARCZAC
OKRESLONE MATERIALY DODATKOWE | (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPLATY, JESLI
I KIEDY BEDA DOSTEPNE.

EA MOZE ZAPRZESTAC UDOSTEPNIANIA FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30 DNI OD
UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGEOSZENIA NA STRONIE

SIECIOWA ROZGRYWKA
W DEAD SPACE 2

Quick Match Wejdz do rozgrywki wieloosobowej z przyjaciétmi lub nieznajomymi.
(Szybki mecz)
Character Setup Dostosuj swoja brori oraz kombinezon.

(Przygotowanie postaci)
Leaderboards (Rankingi)  Sprawdz, kto jest najlepszym graczem w Dead Space 2.

Friends List Obejrzyj liste Twoich znajomych w Dead Space 2 i zapros ich do gry.
(Lista znajomych)
Create Playgroup Dotacz do druzyny sktadajacej sie z maksymalnie czterech graczy.
(Stworz druzyne)
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STEROWANIE LUDZMI
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PRZYGOTOWANIE ORAZ ROZWOJ POSTACI

Podczas sieciowych rozgrywek w Dead Space 2, bedziesz zdobywac punkty doswiadczenia. Kiedy
zgromadzisz odpowiednia liczbe punktéw, awansujesz na kolejne poziomy i odblokujesz nowe,
udoskonalone rodzaje broni lub zdolnosci. Stwérz postac, ktéra najlepiej pasuje do Twojego stylu gry
i ruszaj do akgji.

DRUZYNY

Mianem druzyny okreslamy prywatna grupe graczy. Kiedy dotaczysz do druzyny, w miare mozliwosci
zostaniesz przypisany do zespotéw wraz z Twoimi kolegami. Druzyny umozliwiaja stworzenie matej
grupy znajomych i sojusznikdw, ktdrzy beda trzymac sie razem podczas rozgrywek wieloosobowych.

MAPY

Kazda mapa charakteryzuje si¢ odmiennym klimatem i typem rozgrywki. Mapy maja takze powiazany
Z nimi scenariusz, w ktorym gracze moga by¢ na przyktad zmuszeni do ucieczki przed zagrozeniem lub
maja za zadanie przygotowac sie do nadciggajacego ataku.

SOLAR ARRAY (PANEL SLONECZNY)

Druzyna ludzi otrzymata rozkaz od Tiedemanna i musi dostarczy¢ wspoétrzedne ostrzatu do panelu
stonecznego. Panel stoneczny pozwoli ludziom na catkowite zniszczenie nekromorfow.

FUEL CORE (RDZEN PALIWOWY)

Druzyna ludzi ma za zadanie zlikwidowanie nekromorféw poprzez wysadzenie rdzenia paliwowego.

MARKER LAB (LABORATORIUM ZNAKU)

Naukowcy przeprowadzali eksperymenty ze Znakami w rzagdowych laboratoriach. Trzeba przerwac te
badania. Druzyna ludzi musi zniszczy¢ wyniki eksperymentéw, aby nie wpadty w niepowotane rece.

TITAN MINES (KOPALNIE TYTANU)

Zespdt bezpieczeristwa Tiedmanna jest uwieziony w kopalniach tytanu i otoczony przez nekromorfy.
Ludzie musza sprébowac wydostac sie z tej putapki, konstruujac bombe uderzeniowa. Nekromorfy
muszq powstrzymac jednostki bezpieczeristwa, a nastepnie je zniszczyc.

ESCAPE (UCIECZKA)

Na tym opanowanym przez nekromorfy statku, zadokowanym w poblizu Sprawl, znajduje sie kilku
ludzi, ktérzy musza uciec w kapsutach ratunkowych. Jednak ludzi dzieli od ocalenia armia nekromorféw,
ktére mysla jedynie o zabijaniu. Jesli chcg przezy¢, ludzie musza likwidowac nekromorfy oraz unikaé
zagrozen.
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PROBLEMY PODCZAS GRY

Upewnij sie, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz ze masz
zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwiekowej:Jesli masz karte graficzng
NVIDIA, odwiedz strone , aby pobrac sterowniki.Jesli masz karte graficzng ATI,
odwiedz strone , aby pobrac sterowniki.

> Jedli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowac biblioteki DirectX z ptyty. Zazwyczaj
mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do Internetu,
mozesz odwiedzi¢ strone i pobrac najnowsza wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie
po wtozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,Méj
komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

> Jedli gra dziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektére ustawienia dzwieku i grafiki w menu opdji gry.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

> W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle (oprécz
programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym réwniez
program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich $rodkéw ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynng gre w Internecie, wylacz przed uruchomieniem gry wszystkie komunikatory
oraz aplikacje do wspétuzytkowania plikéw i strumieniowania audio/wideo. Tego typu aplikacje moga
wykorzystywac zbyt duzq cze$¢ przepustowosci facza, co powoduje wystepowanie opéznieri lub innych
niepozadanych efektéw w grze.

Gra wykorzystuje nastepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

Porty TCP: 80, 443, 9988

Porty UDP: 9570, 3659, 6000

Zapoznaj sie zdokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac informacje na temat
udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz gra¢ w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie
ze swoim administratorem sieci.




" CENTRUM POMOCY

W razie ktopotdéw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania
dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyc¢ plik pomocy EA

(gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikone gry
prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednia pozycje w menu podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc techniczna w grupie gry
w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA

(gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wi6z ptyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,M6j komputer”na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP konieczne
moze by¢ klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony,Mdj komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktérym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie
wybierz opcje,Otworz".

4. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie
z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemoéw i sieci, a takze informacje
o biezacej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace
najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc zwigzang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja nasi technicy podczas rozwiazywania
probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy naszg strone pomocy codziennie, jesli zatem szukasz
szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.

LTS
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KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem (od poniedziatku do piatku
w godzinach 9:00 — 17:00).

E-mail:

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodow, sposobu przejscia danej gry itp.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij
ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACIE. .. i zapisz raport na pulpicie Windows.
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UWAGA: ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktéw w wersji pudetkowej.
Nie odnoszg sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato
zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesiecy od daty zakupu.
Przez ten czas uszkodzone no$niki beda wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika
wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul.
ltzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposéb nie ogranicza
praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktore jest dostarczane
bez gwarandji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie
eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest
pierwszym uzytkownikiem produktu).

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA oraz Dead Space sa znakami towarowymi firmy
Electronic Arts Inc. Wszystkie pozostate znaki towarowe naleza do ich prawnych wiascicieli.
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