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. VAROVANI PRED EPILEPSIi

—

Nasledujici informace si pfectéte, jesté nez zacnete hru pouzivat, anebo ji umoznite pouzivat
vasim détem.

Svételné zablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat ¢i ztratu
védomi. K zdchvatu mize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu, anebo pfi hrani
urcitych pocitacovych her. To se mlze stat i osobam, které ve svych lékafskych zaznamech nemaji
epilepsii uvedenou a epileptickymi zachvaty nikdy netrpély. V pfipadé, zZe jste vy nebo nékdo jiny

z vasi rodiny trpéli nékdy priznaky epilepsie (zachvaty ¢i ztratou védomi) v dlsledku svételnych
zableskd, bylo by vhodné se diive, nez budete hrat, poradit s Iékafem.

Doporucujeme rodiciim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem néleZitou pozornost.
Pokud mate vy nebo vase déti pfi hrani pocitacovych her jakékoli z nasledujicich pfiznakl — zavrat,
rozmazané vidéni, cukani oci ¢i sval(, ztratu védomi, ztratu orientace, jakykoli nechtény pohyb nebo
kfe¢ - je nutné hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s lékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

> Nesedte prilis blizko obrazovky. Sedte od ni v dostate¢né vzdélenosti,
jak to jen dovoluje délka kabell klavesnice a mysi.

Pfi hrani vdm doporucujeme pouzivat mensi obrazovku.
Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobfe osvétlena.

vV V Vv Vv

Pfi hrani po¢itacovych her byste si kazdou hodinu méli udélat pfestavku alespori na 10 az 15 minut.
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INSTALACE HRY

-

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na strankéch

Instalace (pokud mate herni disk):

Vlozte herni disk do diskové mechaniky a postupuijte dle pokyni na obrazovce.

Pokud se nabidka automatického spusténi nezobrazi automaticky, spustte v systému Windows® 7,
Windows® XP ¢i Windows Vista® instalacni program ruc¢né pres nabidku Start > Spustit

a do textového pole napiste D:\AutoRun.exe a potvrdte stisknutim OK (pokud systémové
oznaceni vasi CD/DVD mechaniky neodpovida pismenu D, nahradte ho spravnym).

Poté, co se hra nainstaluje, mtzete ji spustit pres nabidku automatického spusténi hry nebo

pres nabidku Start.

WWW.DEADSPACEGAME.COM
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Instalace
(pokud jste si hru stahli ze stranek obchodu EA Store):
POZNAMKA: Méte-li z4jem o dalsi informace ohledné digitalné zakoupenych verzi her od EA,

navstivte stranky a kliknéte na odkaz MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(VICE O DIGITALNE ZAKOUPENYCH VERZICH).

Poté, co se hra pomoci aplikace spravce stahovani EADM stahne, kliknéte na ikonu instalace

a postupujte dle pokynt na obrazovce.

Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace spravce stahovani EADM.

POZNAMKA: Pokud jste si hru uz zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny potita¢, nejdfive si na

dany pocitac stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a piihlaste se pod
svym Uctem EA. Vyberte si pfislusnou hru ze seznamu a pro stazeni dané hry kliknéte na tlacitko Start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tretich stran):

Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktuijte pfislusného
prodejce.

———

o SPUSTENI HRY

—

V systémech Windows Vista a Windows 7 jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a v dfivéjsich verzich
systému Windows v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud vyuzivate obchod
EA Store, musite mit spusténou aplikaci EA Download Manager.)

POZNAMKA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlizec her.




—

ISAAC

Ve hie Dead Space™ 2 hrajete za postavu Isaaca Clarka, systémového technika z Dead Space,
ktery se probudil tfi roky po onéch désivych udalostech na lodi Ishimura. Ishimura byla
kosmickou lodi tfidy Planetcracker, obléhanou bizarnimi reanimacemi mrtvych ¢lent posadky,
znamych jako ,Nekromorfové”. NedokéZe si vzpomenout, jak se tam dostal, zato je suzovan
silenymi vidinami své zemielé pfitelkyné Nicole. Zatimco si probojovava cestu k odpovédi,

o niz doufa, ze ukonci veskery chaos, musi prezit dalsi hrizostrasny utok Nekromorf.
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HUD DISPLEJ

Dead Space 2 nepouziva pro sdélovani zésadnich informaci tradi¢ni displej v zorném poli.

Misto vyuzivani indikatoru zbytku Zivota nebo pocitani nabojti jsou viechny informace,

které potiebujete znat, zobrazeny na obrazovce prostfednictvim série indikatorG ve hie.
Nejdulezitéjsi ze viech indikatord je Isaactv RIG. RIG je soucasti Isaacova skafandru a prostiednictvim
rGznych signdlli poskytuje dlezita data. Sviti-li vSechna svétla na Isaacovych zadech modfe, je vase
zdravi v poradku. Kdyz svétla zméni barvu na Zlutou a pak ¢ervenou, zdravi mu ubyva a smrt se

blizi. Najdéte a pouzijte |ékdrnicku dfive, nez bude pfilis pozdé. Na pravém rameni mé Isaac aktudlni
nabijeni staze. Pokud stazi pouzivate, jeji nabiti se snizuje. Dobijejte ji stazovymi balicky. Staze se také
¢asem pomalu dobiji sama.

Mnozstvi munice se pfi mifeni zobrazuje nad aktualné zvolenou zbrani. Pokud pocitadlo zméni
barvu na oranzovou, munice véam dochazi, a méli byste dobit. Pokud pocitadlo zméni barvu na
cervenou, zasobnik je prazdny, a musite dobit. Isaac dobiji automaticky, ma-li pro danou zbran

dalsi zasobnik. Pokud nad a pod pocitadlem vidite cervené prouzky, znamend to, Ze ve vystroji
zadné dalsi zésobniky nemate.

RIG

Podrobnou zpréavu o svych pokrocich a stavu zobrazite aktivaci inventarniho systému RIG Holotech.
Z nabidky RIG mate pfistup k podnabidkdm Inventaf, Mise a Databéze.

INVENTAR

V nabidce InventaF mlizete kontrolovat své zbrané, dllezité predméty, status skafandru,
pocet nodu a kreditd. V této nabidce (je-li dostupnd) mizete pouzivat nebo odkladat
predméty. Upusténé predméty se zobrazi v hernim svété a mohou byt znovu sebrany.

MISE

Sledujte aktudlni cile a osobni denik. Dokoncené cile jsou zvyraznény zelené, nedokoncené
zistavaji modré. Je-li to mozné, mlzete néktery z cilt zvyraznit a zobrazit dalsi podrobnosti.

DATABAZE

Naslouchejte audio a video prenostim, které jste v pribéhu hry zachytili; jsou roztfidény podle kapitol.

INSTRUKTAZE

Instruktdze muzete sledovat, abyste se dobfe seznamili s mechanikou hry.




NULA-G

Nékdy se budete muset Ucastnit aktivit v prostfedi nulové gravitace. BEhem akce v nulové gravitaci
se vznasite nad zemi a jste schopni pohybu viemi sméry. Pohyb vpied, vzad a do stran funguje

stejné jako pii normalini gravitaci, nyni ale mate jesté schopnost v podstaté ,létat” nahoru nebo dolt.

V bojovych situacich mizete nové ziskané pohyblivosti vyuzivat tak, ze budete vyhledavat nova
vyhodna mista, odkud mizete na Nekromorfy Utocit z relativné bezpecné vzdélenosti. V situacich

zorientujte se pohledem na hlavu kolmo vzhru k podlaze stisknutim Levého/Pravého Shiftu.

HERNi OBRAZOVKA

— Stav munice

HLAVNI NABIDKA

Single Player Pokracovat v ulozené hre, zacit novou hru, vstoupit do Nové hry+ nebo
shlédnout vytah z pavodni hry Dead Space.

Multiplayer Pfipojte se k Internetu a strategicky znicte své pfétele.
Nastaveni Upravte nastaveni audia, videa a ovladani.

Bonusy Zadejte kody pro obnoveni, nebo si prohlédnéte titulky.
Konec Ukonceni hry a zobrazeni plochy pocitace.

HERNI NABIDKA

Restart z kontrolniho Névrat k poslednimu dosazenému kontrolnimu bodu. Veskery neulozeny

bodu pokrok od tohoto kontrolniho bodu bude ztracen.
Nastaveni Upravte nastaveni audia, videa, ovladani a obtiznosti.
Instruktaze Prohlédnout si instruktaze.

Konec Ukonceni a navrat do hlavni nabidky.
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NASTAVENI

Audio Zméite hlasitost hudby, hlasu a zvukovych efekt.
Zméte nastaveni reproduktorii nebo ZAPNETE ¢&i VYPNETE titulky.
Video Nastavte jas, rozlideni, synchronizaci videa, zobrazeni na celou obrazovku
(full-screen) a nastavte kvalitu grafiky.
Ovladaci prvky Zaménte osy x nebo y, ZAPNETE nebo VYPNETE vibrace, zménte citlivost,

upravte citlivost miteni, ZAPNETE nebo VYPNETE asistenci pfi mifeni nebo
nastavte ovladaci prvky.

Obtiznost Zvolte obtiznost JJDNODUCHA, NORMALNI, PREZITI, FANATIK nebo
HARD CORE. Obtiznost Hard Core je odemcena jen po tspésném
dokonceni Dead Space 2.

Po prvnim nacteni hry budete vyzvani k upraveni nastaveni jasu. Pokud budete chtit nastavit jas
pozdéji, musite v nabidce Nastaveni otevfit moznosti Audia / Videa.

OBCHOD

Sledujte aktualni stav kreditti a nodu, nakupuijte nové zbrané, munici a vylepseni, prohlizejte inventéaf
nebo presouvejte predméty do trezoru.

OBCHOD

Nahrajte schémata zbrani pro vylepseni arzenélu, nebo nakupte vzduch, Iékérnicky, munice a vylep3eni
skafandru.

INVENTAR

Prohlizejte a prodévejte predméty ze svého inventare.

TREZOR

Uvolnéte misto presouvanim predmétl ze svého inventére do trezoru. K piedméttim v trezoru budete
mit pfistup z jakéhokoli Obchodu.

DILNA

Dilnu pouzivejte k vylepSovani skafandru a zbrani. M{izete zvy3ovat hit pointy, zvySovat kapacitu stéze,
zvysovat palebnou silu svych zbrani nebo dokonce odemykat specidlni schopnosti svych zbrani.
K vylepSovani jsou potfeba nody, proto se snazte hledat nody, ukryté v bednéch.
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Abyste Dead Space 2 prezili, bude nejefektivnéjsi technikou strategické oddélovani koncetin nepfratel.
Pro tuto praci pouzijte nasledujici zbrané.

PLAZMOVY REZAK

Tento vysokoenergeticky mineralni fezdk je prvni zbrani, kterou najdete, a je také jednou

z nejspolehlivéjsich. Aktivaci alternativni stielby zménite thel energie, kterou vystreluje, takze
ji mhzete stfilet horizontdIné nebo vertikéIné. Alternativni strelbu vyuzivejte k efektivnimu
oddéleni specifickych koncetin nepratel.

LINEARNI PUSKA

Tento Sirokopaprskovy fezak odvadi pii oddélovani udti fantastickou praci. Po vypaleni zvolna putuje
po piimce a mlze projit neprateli tak, aby zaséhla i ty za cilem. Pfi aktivaci alternativni stelby je do
pole vysldna ¢asovana mina. Po nékolika okamzicich zablika a exploduje, pficemz znici viechno

v pfilehlém okoli.

PULZNIi PUSKA

Tato armadni Gtocna puska ma vysokou kadenci stfelby. Tuto zbran pouzivejte, pokud proti vam stoji
nékolik nepiétel soucasné. Pii spravné aplikaci jeji palebné sily mizZete s touto puskou vycistit chodbu
v nékolika sekundach. Alternativni zbrani je granatomet.

RAKETOMET JAVELIN

Raketomet Javelin pouziva pro priizkumné prinikové tkoly stiely javelin. Javeliny nepréatele
probodnou a napichnou; pouziti alternativni strelby zpUsobi elektricky Sok, aktivovany z posledniho
odpéleného javelinu.

PLAMENOMET

Komer¢ni vyuziti tohoto priimyslového hydrazinového hoféku nestoji za fe¢, plamenomet je ale v boji
proti nepfatellim pozoruhodné Ucinny. Alternativni stfelba odpaluje na kratkou vzdalenost kanystr

s hoficim palivem, ktery pak po kratkém zpozdéni exploduje. Nové technologie v hornictvi umoziuji
jeho pouziti i v bezvzdusném prostiedi.

PUSKA S HLEDACKEM

Puska s hledackem je zbrani pro potlacovani nepokojd, kterd je pfesnd i na velkou vzdélenost.
Mé obrovskou tdernou silu, ale pomalu se nabiji. Alternativni strelbu vyuzije k pfesnému zamiteni
na jesté vétsi vzdalenost.
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MINY S ROZNETKOU

Miny s roznétkou jsou nalozemi s nastraznymi senzory, které je mozno umistit na jakykoli povrch.
Aktivace alternativni strelby naloze deaktivuje, takze mohou byt bezpecné sebrany pro dalsi pouziti.

SILOVA ZBRAN

Silové zbran je zafizeni, které vystreluje kinetickou energii na kratkou vzdalenost. PGvodné je uréend
na Cisténi povrchli od prachu a spadu ve vesmirném vakuu. Alternativni stielbu vyuzivejte k aktivaci
presného silového paprsku, ktery dokaze utrhnout udy téméf viem.

KONTAKTNI PAPRSEK

Tento vysoce vykonny pulzni pfistroj je vyuzivan pro komeréni demolice, kdy je potieba velkd,
ale icelové zamérena explozivni sila. Alternativni stfelba vytvofi vybuch, ktery vycisti povrch
kolem uZivatele.

ROZPAROVAC

Rozparovac pouziva vestavény telekineticky modul pro projekci a udrzeni cirkularni titanové pily,
ktera se vysokou rychlosti otaci pied uzivatelem; je uzite¢ny pro veskeré fezaci prace, jemné i
ty ostatni. Alternativni stielba vystieluje pro fezani na velkou vzdalenost ostfi pfimo vpred.

& SKAFANDRY

=

VSechny skafandry jsou ur¢eny ke zmirnéni nebezpeci pfi praci v kosmu a umoziuji nositeli prezit
v surovém vakuu po rtizné dlouhou dobu. Vsechny skafandry jsou vybaveny manévrovacimi
motory pro pouziti v podminkéch nulové gravitace, a maji i zdsobu dychatelného vzduchu na
dobu minimdIné 120 sekund. Skafandry se lisi kapacitou inventére, ochranou proti poskozeni

a specialnimi schopnostmi. Nékteré skafandry maji dokonce bonusy.

TECHNICKY SKAFANDR CEC

Tento zakladni skafandr pokryva veskeré potieby technika, putujiciho vesmirem. Jeho Zebrovy pancif
nabizi pétiprocentni ochranu pred poskozenim a md prostor pro 10 predméta.

SKAFANDR BEZPECNOSTNICH SIL EARTHGOV

Tento skafandr nabizi odleh¢eny nejmodernéjsi ochranny pancif a je odolny viici poskozeni ndrazem
a rozedreni. Nabizi desetiprocentni ochranu pied poskozenim a unese 15 pfedmétu. Vase pulzni puska
pak jako bonus zpUsobuje o 5% vétsi poskozeni.




RETRO SKAFANDR CEC

Retro skafandr je milovanym navratem do dob minulych, kdy se ochranné materialy spoléhaly

spise na silu nez na technologii. Je dokonce robustnéjsi nez moderni obleky, nabizi patnéctiprocentni
ochranu pied poskozenim a unese 20 predmétd. Jako bonus ziskate slevu 10% na viechny predméty
v Obchodé.

MODERNI PROTOTYPOVY SKAFANDR

Moderni skafandr spoléhd na utajovanou technologii a je urcen pro elitni sily v nebezpe¢nych
situacich v tom nejdrsnéjsim prostiedi. Ma dvacetiprocentni ochranu pred poskozenim a unese
25 predmétd. Jako bonus se vém ¢as dobijeni staze zkrati o 10%.

" HRANI ON-LINE

INTERNETOVE PRIPOJENI, ON-LINE OVERENI A LICENCNi UJEDNANI S KONCOVYM UZIVATELEM
JSOU PRO HRANI HRY NEZBYTNE. PRISTUP K ONLINE MOZNOSTEM A SLUZBAM VYZADUJE
ONLINE UCET EA A REGISTRACI HRY PROSTREDNICTVIM JEDNORAZOVEHO SERIOVEHO

KODU. REGISTRACE JE OMEZENA NA JEDEN UCET U SPOLECNOSTI EA NA SERIOVY KOD,

KTERY JE PO PRVNIM POUZITi NEPRENOSNY. ZASADY OCHRANY OSOBNICH UDAJU A
PODMINKY POSKYTOVANI SLUZEB EA ON-LINE NALEZNETE NA . CHCETE-LI
ZAREGISTROVAT EA UCET, MUSITE BYT STARSI 13 LET. HRA POUZIVA TECHNOLOGII NA
OCHRANU OBSAHU SOLIDSHIELD. ( ). HRU JE MOZNO HRAT AZ NA
PETI POCITACICH SOUCASNE; UZIVATELE MOHOU URCOVAT, KTERE POCITACE JSOU PRO
HRANI HRY AUTORIZOVANY NEBO DEAUTORIZOVANY. PRO VICE INFORMACi O DEAUTORIZACI
NAVSTIVTE . EA MUZE POSKYTOVAT URCITE
UPRAVY A/NEBO AKTUALIZACE OBSAHU ZDARMA, BUDOU-LI TAKOVE K DISPOZICI.

EA SMi ONLINE SLUZBY ZRUSIT 30 DNI PO ZVEREJNENI ZPRAVY O ZRUSENI

HRA DEAD SPACE 2 ONLINE

Rychly boj Zucastnéte se hry pro vice hraca (Multiplayeru) s pratelii s cizimi lidmi.
Nastaveni postavy  PrizpUsobte si zbrané a skafandr.
Zebricek Podivejte se na nejlepsi hrace Dead Space 2.
Seznam pratel Zobrazte seznam svych piatel Dead Space 2 a pozvéte ke hie piétele.
Vytvorit skupinu Pfidejte se do skupiny az ¢tyf hracd.
hraca
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NASTAVENI POSTAVY A POSTUPU

Pii hfe Dead Space 2 online ziskavate body za zkusenost. Umérné s tim, jak tyto body nabirate
a ziskavate vyssi troven zkusenosti, odemykaji se vam vylepsené zbrané a schopnosti. Vytvoite
si takovou sestavu, kterd nejlépe poslouzi vasemu hernimu stylu, a pofadné si zadivocte.

SKUPINY HRACU

Skupina hracd je soukromou skupinkou hraca. Jakmile se k néjaké skupiné hraci pridate, pokud
to bude mozné, budete do tymi umistovani se svymi prateli. Skupiny hract vam umoznuji
mit malou skupinu pratel a spojencd, ktefi se véas drzi béhem celé vasi multiplayerové hry.

MAPY

Kazda mapa ma specifickou atmosféru a typ hry. Pfi hrani mapy se dozvite pribéh dané
specifické mapy, zda hraci musi uniknout pied zni¢enim nebo se pfipravit na blizici se utok.

SOLARNI POLE

Tym lidi mé od Tiedemanna rozkaz dorucit palebné koordinaty do Solérniho pole.
Solarni pole umozni lidem zcela znicit Nekromorfy.

PALIVOVE JADRO

Tym lidi ma za tkol znicit Nekromorfy tim, Ze odpéli palivové jadro.

LABORATOR MARKER

Védci ve vladnich védeckych laboratofich provadéji experimenty s markery a rozkladem.
Tyto experimenty musi byt ukonceny. Tym lidi musi experimenty s markery znicit, aby
nepadly do $patnych rukou.

TITANOVE DOLY

Tiedemannovy bezpecnosti sily jsou uvéznény v titanovych dolech a obkliceny Nekromorfy, takze
se musi vyrobou Sokové miny pokusit zastavit nasili. Bezpecnostnf sily musi Nekromorfy, jimiz se
doly jenom hemzi, drzet zpatky a likvidovat je.

Na této zamorené lodi zakotvené pobliz Sprawlu je nékolik lidi, ktefi musi s pomoci tinikovych
modull uniknout. Mezi lidmi a jejich zachranou vSak bohuzel stoji Nekromorfové, ktefi dokazi
myslet jenom na vrazdu. Pokud chtéji lidé prezit, musi uniknout a eliminovat Nekromorfy.
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. _TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU

S

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

Ujistéte se, zda vé3 pocitac spliiuje minimdlni systémové pozadavky této hry a zda méte
namstalovany nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ke stazeni na internetovych strankach
Pro karty ATl jsou ke staZeni na internetovych strankach
> Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku pfeinstalovat rozhrani DirectX.

To obvykle naleznete ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud méte pfistup k internetu,
muzZete si rozhrani DirectX stédhnout z internetovych stranek

VSEOBECNE TIPY PRI RESENi PROBLEMU

Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vlozeni disku se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové mechaniky v nabidce
Tento pocitac a zvolte moznost Prehrat automaticky.

> Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZzit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

> Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace spusténé
na pozadi systému Windows (mimo aplikaci EADM, pokud se vas to tyka).

POTIZE S RYCHLOSTI
PRIPOJENI K INTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni béhem hrani pres internet, ukoncete pfed spusténim hry
viechny programy na sdileni soubord, pfehravani zvukovych stop a komunikaci. Tyto aplikace
mohou obsadit celou $itku pdsma pfipojeni a plsobit tak prodlevy a dalsi nezddouci efekty.
Tato hra vyuzivé k hrani pes internet nasledujici porty TCP a UDP:

Porty TCP: 80, 443, 9988

Porty UDP: 9570, 3659, 6000

Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostrednictvim téchto port(, naleznete

v dokumentaci k vasemu routeru ¢i firewallu. Chcete-li hrat pres firemni pfipojeni k internetu,
obratte se na spravce sité.




ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li se hrou potize, pomoci vam muze zékaznicka podpora spolecnosti EA.
Soubor EA Help védm poskytuje feSeni a odpovédi na nejcastéjsi potize a otazky ohledné spravného
pouzivani tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help
(pokud mate hru nainstalovanou):

Pokud jste uzivateli systému Windows Vista nebo Windows 7, v nabidce Start > Hry
kliknéte pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

Pokud pouzivate drivéjsi verzi systému Windows, kliknéte na odkaz technické podpory
(Technical Support) ve slozce hry, v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

Umisténi souboru EA Help
(pokud nemate hru nainstalovanou):
1. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM.
2. Na plose dvakrét kliknéte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete
moznd muset kliknout na tlacitko Start a nasledné na Tento pocitac).
3. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na ikonu mechaniky DVD-ROM,
do které jste vlozili herni disk a zvolte moznost Otevit.
4. Oteviete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se i pes pouZiti informaci ze souboru EA Help nadale potykate s problémy, mUzete se obratit
na technickou podporu spole¢nosti EA.

ZAKAZNICKA PODPORA
SPOLECNOSTI EA NA INTERNETU

Pokud mate pfistup k internetu, urcité vyzkousejte internetové stranky technické podpory
spolecnosti EA na adrese:

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladaci, modemi a rovnéz
informace o bézné udrzbé a vykonu systému. Na nasich internetovych strankach naleznete aktualni
informace o nejbéznéjsich potizich, herni napovédu a nejcastéjsi dotazy. Zde uvedené informace jsou
stejné, jaké pouzivaji pfi feSeni vasich problém s hrou technici zakaznické podpory. Nase internetové
stranky spolu s nejcastéjsimi dotazy denné aktualizujeme, proto se podivejte nejprve sem, kde mizete
feSeni nalézt bez ¢ekani.
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ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU

Méte problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vas! (V pracovnich dnech od 9:00 do 17:00.)
E-mail:

Telefon: 224 326 860

POZNAMKA: Pracovnici zakaznické podpory vdm nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.
Hovory jsou zpoplatnéné dle narodnich tarifd. Blizsi informace vam poskytne vas poskytovatel
telekomunikacnich sluzeb.

Abyste néam pomohli zjistit pricinu problému, predtim, nez nas kontaktujete,
vytvoite prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX vaseho pocitace:
Kliknéte na nabidku Start > Spustit... a do pole Oteviit napiste dxdiag. Kliknéte na OK a poté, co se

zprava dokondi, kliknéte na moznost Ulozit vSechny informace a zpravu ulozte napiiklad na plochu
systému Windows. Vygenerovany soubor Dxdiag.txt prilozte prosim do pfilohy kontaktniho emailu.




ZARUKA o)

POZNAMKA: Nasledujici zaruky se vztahuji pouze na produkty prodané v ramci maloobchodu.

Tyto zéruky se nevztahuji na produkty prodané on-line prostfednictvim internetovych stranek
obchodu EA Store nebo tietich stran.

OMEZENA ZARUKA

Spole¢nost Electronic Arts zarucuje pivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice,
na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po dobu 24 mésict
ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude
pUvodni produkt vracen spolu s dokladem o ndkupu oznacenym datem, popisem zavady, vadnym
nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republics. r. o.

Gemini Building, Na Pankréci 1683/127 140 00 Praha 4. Tato zaruka je pouze doplitkem vasich

prav vyplyvajicich ze zdkona a na tato prava nemé jako takova zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje
na samotny software, ktery je dodavén ,v aktudlnim stavu®, ani na nosice, které byly pouzivané
nespravnym zplsobem nebo nadmérné opotiebené.

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a nézev Dead Space jsou obchodnimi znamkami spole¢nosti
Electronic Arts Inc. VSechny ostatni ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych vlastniku.
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