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. EPILEPSZIAVESZELY!
| Eszé l

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani kezdenének

a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre,

mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizié-
nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha

az illet6 eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott rd. Ha az

On csalddjaban barkinek valaha is volt valamilyen epilepszis tiinete (pl. roham, eszméletvesztés)

a villand fényektdl, kérjiik, forduljon kezel6orvoshoz a program tovabbi hasznalatat illetéen.

Kérjiik a sziiloket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal valé id6toltését.
Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6
alatt, AZONNAL fliggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tinetek példaul: szédiilés,
homalyos latas, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozddas, onkéntelen
mozgas vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN:

Ne iljon tul kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot,
Iegalabb annyira, amennyire a vezetékek ezt lehetévé teszik!

> Inkabb kisebb méreti képernyét hasznaljon!
> Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iiljon le jatszani!
> Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!

> Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legalabb 10 — 15 percet!
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MEGJEGYZES: Rendszerkvetelmények, lasd:

Telepités (lemez hasznalata esetén):

Helyezd a lemezt a meghajtdba és kdvesd a képernyén megjelend utasitasokat!

Ha nem jelenik meg automatikusan az Automatikus futtatés ment, manudlisan is elindithatod

a telepitést Windows® 7, Windows® XP vagy Windows Vista® alatt, ha megnyitod a Start > Futtatas
programot, a szovegdobozba beirod a D:\AutoRun.exe parancsot, majd az OK gombra kattintasz.
(Ha nem a,D:"a CD/DVD-ROM meghajtdd, értelemszerien a helyes betiit kell megadnod.)

A telepitést kovetden a jaték Autorun meniijébdl, illetve a START meniibél indithatod el

az alkalmazast.

WWW.DEADSPACEGAME.COM
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Telepités (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informéciéra van sziikséged a EA kdzvetlen letdltéseird,

latogass el a honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(tovabbi informaciok a kozvetlen let6ltésrél) pontra.

Ha a jatékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kovesd
a képernyén megjelend utasitasokat.

A jaték (telepités utan) kozvetlenul az EA Download Manager segitségével indithat6 el.
MEGJEGYZES: Ha mér megvaséroltal eqy jatékot és egy mésik szamitogépre kivanod telepiteni,
toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutén elinditottad, jelentkezz be az
EA fidkoddal. Valaszd ki a megfelel6 cimet a megjelend listabdl és kattints a start gombra a letoltéshez.

Telepités (online viszontelad6ktdl szarmazo termék esetén):

Ha informacidra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz bel6le
masik példanyt, lépj kapcsolatba a viszonteladéval, akitél a terméket vasaroltad.

. AJATEKIND{TASA
U l

A jaték megkezdése:
Windows Vista vagy Windows 7 esetén a jatékok a kovetkezd ttvonalon érhetéek el:

Start > Games (Jatékok) ment, a Windows kordbbi véltozatai esetén ez Start > Programs (Programok)
vagy All Programs (Minden program) mendi. (Az EA felhasznaléinak ekézben futtatniuk kell az
EA Download Managert.)

MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktall6z6 menii.




—

A Dead Space™ 2 jatékban ismét Isaac Clarke-ot, a Dead Space fedélzeti mérnokét alakitod, aki az USG
Ishimuran tortént rettenet utan harom évvel eszmél fel a komabal. Az Ishimura Planetcracker osztalyu
csillaghajot sajat él6halott személyzete — az igynevezett,,nekromorfok” — vette birtokba. A Markernek
nevezett kiilonos targy el6keriilése utan Isaac a Szaturnusz koriil keringd gigantikus Grvaros, a Spraw!
fedélzetén talalja magat. Nem emlékszik, hogy keriilt ide, visszatérG viziok gyétrik halott baratnéjérél,
Nicole-rél - igy kell tulélnie az Gjabb nekromorf tdmadast és megtalalnia a valaszokat, melyek véget
vethetnek az elméjén eluralkodott kdosznak.
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KIJELZOK (HUD)

A Dead Space 2 nem hasznal hagyomanyos, litémezébe vetitett kijelzéket a Iétfontossagu informaciok
megjelenitésére. A fontosabb adatokat életerécsik és |6szermennyiség-szamlalé helyett jatékba
integralt indikatorok kozlik a jatékossal.

A legfontosabb ilyen indikator Isaac RIG-je. A RIG Isaac 6ltozékének része, és a legfontosabb
adatokrol tajékoztat. Ha Isaac hatadn minden fény kéken vilagit, az egészsége megfeleld. Ha a fények
szine sérgdra, majd vorosre valtozik, az egészségi allapota romlik, és az élete veszélyben forog.
llyenkor miel6bb elsésegélycsomagot kell taldlnod szamdra. Isaac jobb vallan lathaté a sztazismezé
feltoltottségi allapota. A sztazis hasznélataval a toltés mennyisége csokken. A teljes feltoltottség
allapota sztaziscsomagok (Stasis Packs) segitségével érhetd el ismét. A sztézismezd hasznalaton
kivul lassanként magatol is feltolt6dik.

A I6szer mennyisége célzas kozben olvashato le az épp hasznalt fegyver kijelz6jérél. Ha a kijelzé
narancsszind, fogytan a I6szer, és ideje Ujratolteni. Ha a kijelz6 szine vorosre valt, a tar kidriilt,

és elkertilhetetlen az Ujratoltés. Isaac ezt magatdl is megteszi, ha van |6szere az adott fegyverhez.

A voros csikok a kijelz6 also és fels6 részén azt jelentik, hogy az adott I6szertipusbdl tobb nem

all rendelkezésre.

RIG

Aktivald a RIG holotechnoldgids eszkozkezel6 rendszert (RIG Holotech Inventory System)
elérehaladasod és pillanatnyi statuszod dttekintéséhez! A RIG almentiibél elérheted eszkoztéradat,
valamint kildetésnaplddat és adatbazisodat.

ESZKOZTAR (INVENTORY)

Fegyvereid, kulcsfontossagu targyaid, véddruha-adataid, moduljaid és kreditjeid gy(ijtéhelye.
E meniipont aldl hasznalhatod az elérhet6 eszkozoket, és ki is dobhatod 6ket, ha akarod.
Az eszkoztarbdl eltavolitott targyak a vilagban jelennek meg, és tetszés szerint Ujra felvehetdk.

KULDETESNAPLO (MISSION)

Aktualis célkitlizéseid és naplobejegyzéseid gyUjtGhelye. A teljesitett célkitiizések zold, a teljesitetlenek
kék szinben jelennek meg. Az egyes célkit(izések kivalasztasaval tovabbi informéciokat kaphatsz
(amennyiben rendelkezésre allnak).

ADATBAZIS (DATABASE)

Itt hallgathatod/tekintheted meg a jaték egyes fejezetei soran birtokodba keriilt hang- és
videoulizeneteket.

OKTATOFILMEK (TUTORIALS)

Itt tekintheted meg az oktatéfilmeket, melyek megismertetik veled a jatékmechanika alapjait.




SULYTALANSAG (ZERO-G)

Alkalmanként a sulytalansag allapotéban kell végrehajtanod bizonyos feladatokat. llyen helyzetekben
a talaj felett lebegsz, és barmilyen irdnyba elmozdulhatsz. Az el6re, hatra, jobbra és balra térténd
mozgas ugyanugy mikaodik, mint foldi nehézkedés mellett, de a vélasztott irdnyba,szallni’, azaz
sodrédni fogsz. Harci helyzetekben hasznalhatod mozgékonysagodat arra, hogy viszonylag biztos
helyeket taldlj, ahonnan egyenként leszedheted a nekromorfokat. Hasznalhatod a tolérakétat

(Boost) is, hogy gyorsan, de nehezen irdnyithaté médon menekiilj ki a szorult helyzetekbdl.

A JATEKKEPERNYO

— L6szer (Ammo)
Eleteré —

Sztdzis (Stasis) —

FOMENU (MAIN MENU)

Egyszemélyesméd  Kordbban elmentett jatékéllas betdltése, Uj jaték inditdsa, Uj kiegészitd
(Single Player) inditasa, a Dead Space 6sszefoglaléjanak megtekintése.
Tobbszemélyes méd Online jaték inditasa, baratok stratégiai felszecskazasa.

(Multiplayer)

Beallitasok (Settings) Hang- és képbeallitasok, vezérlési bedllitasok.

Extrak (Extras) Kodok beviltasa jatékbeli tartalmakra, stablista megtekintése.

Kilépés a jatékbol Kilépés a jatékbol és visszatérés az Asztalra.

(Exit game)

SZUNET MENU (PAUSE MENU)

Ujrakezdés Folytatds az utolsé ellendrzéponttol. Az ellenérzépont el6tti 6sszes mentetlen
ellenérzéponttol valtozés elvész.

(Checkpoint Restart)

Beallitasok (Settings) Hang- és képbeallitasok, vezérlési beallitasok, nehézségi szint kivalasztasa.
Oktaté méd Oktatés megtekintése.

(Tutorials)

Kilépés (Quit) Kilépés a jatékbol és visszatérés a fomeniibe.

Ya | e, 5 M
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BEALLITASOK (SETTINGS)

Hang (Audio) A kisérézene, a beszédhangok és az effektek hangerejének médositésa.

Hangfalbeallitasok modositasa, feliratok be- (ON) és kikapcsoldsa (OFF).
Latvanyelemek Fényerésség, felbontés, v-sync, teljes képernyés futtatas és grafikai
(Visuals) mindség beallitasai.

Vezérlés (Controls) Az x- és y-tengely felcserélése, a rezg6funkcid be- (ON) és kikapcsoldsa (OFF),
a vezérl6 érzékenységének modositasa, a célzasmaod finomhangolasa,
a célzdsrasegités be- és kikapcsolasa, a vezérlés testreszabésa.

Nehézségi szint Valaszthat: CASUAL (KONNYU), NORMAL, SURVIVALIST (TULELO), ZEALOT

(Difficulty) (MEGSZALLOTT) és HARD CORE (IRTO DURVA) Az utébbi csak a Dead Space 2
els6 sikeres végigjatszasa utan valik elérhetdvé.

A jaték elsé inditasakor be kell dllitanod az ideélis fényerét. Ha késébb médositani akarsz rajta,
a Settings (Beallitdsok) menii A/V settings (Kép- és hangbedllitasok) almenijében barmikor
megteheted.

BOLT (STORE)

Tekintsd meg kreditjeidet és moduljaidat, vésarolj uj fegyvereket, I6szert és fejlesztéseket;
tekintsd at eszkoztarad tartalmat; helyezz at térgyakat széfedbe!

VASARLAS (SHOP)

Fegyver tervrajzok feltdltése arzenalod tovabbfejlesztéséhez, illetve segélycsomagok,
I16szer és védéruha fejlesztések megvasarlasa.

ESZKOZTAR (INVENTORY)

Itt tudod megtekinteni és értékesiteni dsszegy(jtott targyaidat.

SZEF (SAFE)

Ha targyaidat az eszkoztarbol a széfbe teszed at, helyet szabadithatsz fel.
A széfbe helyezett targyakat barmelyik Bolt helyszinrél elérheted.

MUNKAPAD (BENCH)

A munkapadon tovabbfejlesztheted védéruhadat és fegyvereidet. Novelheted életerépontjaid szamat,
sztazis-kapacitasodat és tlizerédet, de akar kiilonleges képességekkel is felruhdzhatod eszkozeidet.
A tovabbfejlesztéshez energia pontokra (Node) van sziikség — keresd Gket a térolokban!




FEGYVEREK (WEAPONS)

o —_—

Hogy a Dead Space 2 jatékban boldogulhass, meg kell tanulnod stratégiai médon csonkolni
ellenfeleidet. Ehhez igencsak kapéra jonnek az aldbbi fegyverek.

PLAZMAFAKLYA (PLASMA CUTTER)

Ez a nagyhatdsu dsvanyfejtd arzendlod elsé és legmegbizhatobb fegyvere. Alternativ tiizelési
madjanak aktivalasa befolyasolja a kiaramlo plazma sz6gét, igy vizszintesen és fliggélegesen is
I6hetsz vele. Az iranyszog véltogatasaval egyes végtagok preciziés csonkoldséra is lehetdséged nyilik.

DARABOLO (LINE GUN)

Ez a széles sugarti vagd idedlis eszkoz végtagok levélasztasara. Lassu, egyenes vonalu haladésa sordn
atjarja célpontjait, és sebzi a mogottik lévaket is. Alternativ tlizmaddja idézitett aknét 16 ki a foldre,
Néhany pillanat mulva villogni kezd, majd felrobban, és mindent megsemmisit maga korl.

IMPULZUSVETO (PULSE RIFLE)

Nagy tiizgyorsasagu, katonasag éltal is alkalmazott gépkarabély, tobb célpont egyidej(i lekiizdésére.
Tiizerejének megfeleld iranyitasa esetén pillanatok alatt képes megtisztitani egy egész folyososzakaszt.
Alternativ tlizmddjaban granatvetd.

SZIGONYVETO (JAVELIN GUN)

Szenzorokkal ellatott szigonyok célba juttatasara késziilt. A I6vedékei felnyarsaljék a célpontokat,
alternativ tlizmddja pedig az utolsé I6vedék kirdpitését kovetéen az 6sszeset elektrosztatikus
toltéssel teliti.

LANGSZORO (FLAMETHROWER)

Ez a hidrazin alapu ipari gazfaklya mindennapi munkara mar nem hasznalatos, de langszoroként
roppant hatékony. Alternativ tlizmaddja id6zitett bombaként ropiti ki izemanyagtartélyai egyikét, mely
rovid késleltetés utan felrobban. A technoldgia legtjabb vivmanyaként vakuumban is hasznalhaté.

BEKELTETO (SEEKER RIFLE)

Tomegoszlato eszkdz, mely hosszu tavon is nagy taldlati pontossagot garantdl. Jelent6s megallitéerével
bir, de koriilményes djratolteni. Alternativ tlizmddjaban a taldlati pontossagot tavcsoves irdnyzék
fokozza.




TAVIRANYITASU AKNAK (DETONATOR MINES)

Szenzorokkal ellatott, tavvezérelt banyaszati toltetek, melyek barmely feltileten megtapadnak. Az
alternativ tlizméd deaktivélja Gket, igy nyugodtan eltavolithatok, és a késGbbiekben ujra felhasznalhatok.

KINETIKUS CSISZOLO (FORCE GUN)

Kimondottan rovid hatétavd, kinetikus energidval miikodé szerszam vakuumnak kitett feltiletek
por- és tormelékmentesitésére. Alternativ tiizmadja fokuszélt energianyalab, mely minden
elképzelhetd fajzat végtagjait képes leszakitani.

DEZINTEGRATOR (CONTACT BEAM)

Nagy energiaju impulzusveté; mindennapi hasznalatban ipari létesitmények elbontasakor,
helysziike esetén jut szerephez. Alternativ tlizmédja korkords energiakitoréssel nyit mozgasteret
a felhasznald koriil.

HIDEGVAGO (RIPPER)

A beépitett TK modul dltal magas fordulatszamon porgetett titan vagokorongok majd’ mindent
képesek szétdarabolni. Alternativ tlizmodjaban kilévi a vagokorongokat tavolsagi darabolashoz.

| VEDORUHAK (SUITS)

—

A véddruhak az (irben végzett munka kockazatat hivatottak csokkenteni, és lehet6vé teszik visel6jik
szamara, hogy hosszabb-rovidebb ideig vakuumban is életben maradjon. Manéverezéfuvokakkal
vannak felszerelve a stlytalansagban valé helyvaltoztatashoz, és legalabb 120 masodpercre elegend6
levegd tarolasara képesek. Terhelhetdségiik, sebzésfelfogd képességiik és egyedi tulajdonsagaik
tekintetében szélséségesen kiilonbdznek; némelyik még bonuszokat is ad viseldjének.

CEC MUNKARUHA (CEC ENGINEERING SUIT)

Ez a belépd szintii védéruha a fedélzeti mérnokok 6sszes alapvetd igényét kielégiti. Bordazott
pancélburkolatanak sebzésfelfogé képessége 5 szazalék, 10 targy tarolasat teszi lehetévé.

EARTHGOV BIZTONSAGI EGYENRUHA
(EARTHGOV SECURITY FORCES SUIT)

Ezt a véddruhat a legkorszertibb, majdhogynem stlytalan pancélboritassal latték el; a tompa
er6behatasok és a nyiroerdk ellen egyforma hatékonysaggal véd. Sebzésfelfogd képessége 10 szazalék,
15 targy tarolasat teszi lehet6vé. ViselGje az impulzusvetd, a békéltetd és aknak hasznalata esetén

5 szazalék sebzésbonuszt kap.




KLASSZIKUS CEC VEDORUHA
(CEC VINTAGE SUIT)

Ez az elavultnak szamité 6lt6zék abban az id6ben késziilt, mikor a védelem hatékonysaga a felhasznalt
anyagok mennyiségétdl fliggott azok mindsége helyett. Joval masszivabb a modern holmiknal:
sebzésfelfogd képessége 15 szazalék, 20 targy tarolasat teszi lehetdvé. Viseldje 10 szézalék
kedvezménnyel vésarolhatja meg a Bolt dsszes termékét.

KISERLETI PROTOTIPUS
(ADVANCED PROTOTYPE SUIT)

Ez a prototipus szigoruan titkos technolégiat hasznal, mely a legveszedelmesebb koriilmények
kozt dolgoz6 elitegységek tagjainak védelmét szolgalja. Sebzéselnyelése 20 szézalék, és 25 targy
befogadasara alkalmas. Bonusz: sztazismezeje 10 szazalékkal gyorsabban toltédik fel.

——

ONLINE JATEK

A JATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, ONLINE ERVENYESITES ES A VEGFELHASZNALOI
LICENCFELTETELEK ELFOGADASA SZUKSEGES. EGYES ONLINE SZOLGALTATASOK
ELERESEHEZ A JATEKOT A VISZONTELADOI CSOMAG EGYSZER HASZNALATOS
SZERIASZAMAVAL REGISZTRALNI KELL. A REGISZTRACIO FIOKONKENT EGY
SOROZATSZAMMAL LEHETSEGES, MELY FELHASZNALAS UTAN AT NEM RUHAZHATO.
AZ EA ONLINE ADATVEDELMI ELVEI ES FELHASZNALASI FELTETELEI MEGTALALHATOK

AZ ALABBI CIMEN: .AZ EA FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A
BETOLTOTT 13. ELETEV. A JATEK SOLIDSHIELD TARTALOMVEDELMI TECHNOLOGIAT
HASZNAL. ( ). A JATEK EGYSZERRE AKAR OT SZAMITOGEPEN IS

JATSZHATO; A FELHASZNALOK MAGUK DONTHETNEK A JOGOSULTSAG KIADASAROL ES

VISSZAVONASAROL. JOGOSULTSAG VISSZAVONASARA VONATKOZO TOVABBI INFORMACIO:
. AZ EA TOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY

FRISSITESEKET BOCSATHAT A FELHASZNALOK RENDELKEZESERE INGYENESEN,

AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK.

AZ EA FENNTARTJA A JOGOT AZ ON-LINE SZOLGALTATASOK VISSZAVONASARA 30 NAPPAL

Al L. CIMEN KOZZETETT FIGYELMEZTETES MEGJELENESET
KOVETOEN.
ONLINE DEAD SPACE 2 JATEK
Gyorsmeccs Tobbszemélyes jaték megkezdése ismerésok vagy ismeretlenek oldalan.
(Quick Match)
Karakteralkotas Fegyverek és véddruhak kivélasztésa.
(Character Setup)
Tabella (Leaderboard) A Dead Space 2 legeredményesebb jatékosai.
Baratlista Tekintsd meg Dead Space 2 barataid listajat, és hivd meg 6ket a jatékba.
(Friends List)
Jatékcsoport Maximum 4 f6s baréti térsasdg meghatarozasa.
létrehozasa
(Create Playgroup)
10 ‘ 3 [ 2% fr
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KARAKTERALKOTAS ES -FEJLODES
(CHARACTER SETUP AND PROGRESSION)

A Dead Space 2 online jétékmddjaban tapasztalati pontokhoz (experience point) jutsz. Bizonyos
ponthatarokat elérve szintet Iépsz, amivel egyre hatékonyabb fegyverekre és képességekre tehetsz
szert. Allitsd 6ssze a jatékstilusodnak leginkabb megfelelé felszerelést, és kezd6djon a mészarlas!

JATEKCSOPORTOK (PLAYGROUPS)

Jatékcsoport alatt privét jatékos tarsaség értendd. Ha csatlakozol egy ilyen térsasaghoz,
alapértelmezésben annak tagjaival keriilsz egy csapatba. Ez lehetdvé teszi, hogy a tdbbszemélyes
jatékmad palydin ismerdseid és barataid oldalan kiizdhess.

PALYAK (MAPS)

Minden palya hangulata és jellege kiilonb&z6. A hozzajuk tartozd torténet jaték kozben bontakozik
ki — a lényeg esetenként a menekiilés, maskor a védekezés vagy a karenyhités.

NAPLOVEG (SOLAR ARRAY)

Tiedemann utasitésara az emberi kiilonitménynek a napléveghez kell juttatnia a célkoordinatakat.
A napldveg képes végleg elpusztitani a nekromorfokat.

UZEMANYAGBLOKK (FUEL CORE)

Az emberi kiilonitmény feladata a nekromorfok elpusztitasa az izemanyagblokk felrobbantasaval.

MARKER LABOR (MARKER LAB)

A kormanyzati szektor laboratériumanak tuddsai a markerek altal okozott romléssal kisérleteztek.
Ezeknek a kisérleteknek véget kell vetni! Az emberi kiilonitmény feladata megsemmisiteni a kutatasi
eredményeket, miel6tt azok illetéktelen kezekbe keriilnek.

A TITAN BANYAI (THE TITAN MINES)

A Szaturnusz Titan nevi holdjanak banyait el6zonl6tték a nekromorfok. Tiedemann biztonsagi eréinek
egy rezonanciaakna segitségével kell gatat vetnitik tombolasuknak. A banyat megszallé nekromorfok
feladata a biztonsagi er6k megallitasa és megsemmisitése.

MENEKULES (ESCAPE)

Egy, a Sprawl kozelében dokkolt hajérél néhany ember ment6kabinnal akar elmenekiilni, de gyilkos
szandéku nekromorfok élljdk utjukat. Hogy életben maradhassanak, az embereknek végezniiik kell
a nekromorfokkal.
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PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

> Bizonyosodj meg arrdl, hogy a géped eleget tesz a jaték futtatdsdhoz sziikséges minimalis
kovetelményeknek, valamint arrél, hogy telepitetted a legfrissebb illesztéprogramokat
hangkartyadhoz és videokartyddhoz.

NVIDIA videokartya hasznélata esetén latogasd meg a honlapot és toltsd
le a megfelel6t.
ATI videokértya hasznalata esetén ldtogasd meg a honlapot és toltsd

le a megfelel6t.

> Ha a jaték lemezes verziojat hasznalod, probald meg ujratelepiteni a DirectX programot a lemezrél.

Ez altalaban a lemez DirectX mappéajaban talalhato. Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel,
ldtogasd meg a programot és tdltsd le a DirectX legUjabb véltozatat.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

> Ha ajaték lemezes véltozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kozben nem jelenik meg
automatikusan az Automatikus lejatszas képernyd, kattints az egér jobb gombjéval
a lemezmeghajté ikonjara a My Computer (Sajatgép) mappéban és vélaszd az Automatikus
lejatszas pontot.

> Haa jaték futdsa lassu, prébéld alacsonyabbra allitani a vided és hangbedllitésokat az opciok
menijében. A képfelbontas csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

> Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows 6sszes
hattérben futé funkcidjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazést).

AZ INTERNETES AL!(ALMAZI-'\SOK
ESETLEGES PROBLEMAI

Ha internetes jaték kozben problémék lépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden fajlmegosztd

alkalmazast, internetes audios és csevegéprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljék savszélességedet,

igy a jaték akadozhat vagy mas, nem kivanatos hatasok léphetnek fel.
A jaték a kovetkezd internetes TCP és UDP portokat hasznalja:

TCP portok: 80, 443, 9988
UDP portok: 9570, 3659, 6000

Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jéték altal megkivant adatforgalmat,

tanulmanyozd routered vagy t(izfalad dokumentaciojat. Ha céges internetkapcsolaton keresztiil
kivansz jatszani, 1épj kapcsolatba a halézat adminisztratoraval.




“TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktdmogatads lesz segitségedre.

Az EA Help (Sugo) fajl a legtobb, gyakran eléfordulé probléméra megoldast kinal és tanadcsokat
tartalmaz a termék megfelel6 hasznalataval kapcsolatban.

Az EA Help (sugo) fajl elérési utvonala:

(a jaték telepitése utan):

Windows Vista vagy Windows 7 esetén nyisd meg a Start > Games (Jatékok) mendit, kattints jobb
egérgombbal a jaték ikonjara, majd valaszd a megfeleld support (tamogatas) hivatkozast a lenyild
meniibél!

A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai témogatas) linkre a
jaték mappajaban, a kovetkezé menuben: Start > Programs (Programok) (vagy Minden program).

Az EA Help (sugo) fajl elérési utvonala:

(a jaték telepitése utan):

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon.
(Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a (Sajatgép) ikonra).

3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtéra, amely a jaték lemezét tartalmazza,
majd vélaszd az OPEN (MEGNYITAS) opciét.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fajlt.

Ha az EA Help (Sugo) fajlban foglalt informéciok nem segitenek a probléma megoldéséban,
kapcsolatba Iéphetsz az EA technikai timogatasaval.

EA TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tamogatasanak honlapjat
a kovetkez6 cimen:

Itt sok informéacidt talalhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirél, a modemekrdl, a halézatokrol,
valamint a rendszer karbantartasarol és a teljesitményrél. Honlapunk naprakész informaciokat adhat a
leggyakrabban fellépé problémakrol, segitséget nytjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén
és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informéciokkal,
amelyeket kdzonségszolgalatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre.
Tamogaté honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszer(ibb elész6r odaldtogatnod, ha gyors
megoldasokat szeretnél.

iy, - ‘f‘\ .

4.

/



e

{5‘

TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON

Problémak akadtak a jatékunkkal? Lépj kapcsolatba a terméktamogatassal
(minden munkanap 9:00 — 17:00 é6ra koz6tt)

Email:
MEGJEGYZES: A tamogatokszpont nem ad ki sem kédokat, sem tippeket.

Hogy segits nekiink a problé Iddsaban, miel6tt kapcsolatba Iépnél a
terméktamogatassal, készits jelentést a gépeden a DirectX futasarél. Ezt a kovetkezoképp
teheted meg:

Kattints a Start > Run... (Start > Futtatas...) pontokra, majd ird be a kdvetkez6t: dxdiag. Kattints
az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION.... (MINDEN ADAT MENTESE)
pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalara.




GARANCIA
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MEGJEGYZES: Az alabbi garancia csak viszonteladotél vésarolt termék esetén érvényes.
Ez a garancia nem vonatkozik az EA boltjdban vagy harmadik féltél vasérolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarl6i szamara garantalja, hogy ez a PC szoftver termék,

a médiahordozd, amin ez a szoftver talalhato és rogzitett, mentes a gyartasi, eléallitasi és
anyaghibaktdl. A garancia a vételi idéponttdl szamitott 12 hdnapig érvényes. Ez alatt az id6 alatt,
az Electronic Arts az esetlegesen hibds termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordozét

a reklamald elkiildi az alabb talalhaté cimre, a vételi szdmléval, a hiba leirdséval és a visszakiildési
cim feltlintetésével. A garancia ezeken tdl semmilyen més formaban nem befolyasolja az egyéb
vasarléi jogokat. A garancia nem érvényes magara a szoftverre, amely 5nmagaban keriilt atadasra,
és nem érvényes azon médiahordozékra, amelyek sériiltek, elhasznalddtak, avagy nem megfeleld
madon voltak felhasznalva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordoz6t, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehetévé
teszi és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagolason feltiintetett
postacimére, Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankraci, 1683/127, Praga 4, 140 00,
Csehorszag vasarlast igazolé szamlaval. A killdeményben tiintesse fel a hiba részleteit, Az On nevét, cimét,
és amennyiben lehetséges, egy telefonszamot, amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.
Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem véllal, ha a terméket a vésarlé masodkézbél vésarolta

és nem az els6 végfelhasznalo.

© 2011 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA log6 és a Dead Space az Electronic Arts Inc. védjegyei.
Minden mas védjegy a bejegyzett jogbirtokosok kizarélagos tulajdonat képezi.
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