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Epilepsiadvarsel
Vennligst les gjennom informasjonen før du lar barna dine bruke spillet.
av bevissthet når de utsettes for blinkende lys eller lysmønstre i dagliglivet. Disse menneskene kan 
få anfall når de ser på TV eller spiller spesielle videospill. Dette kan skje uavhengig av om epilepsi 
ligger i familien eller om man aldri før har hatt epileptiske anfall. Hvis du eller noen i familien noen 
gang har hatt symptomer forbundet med epilepsi (anfall eller tap av bevissthet) etter å ha blitt utsatt 
for blinkende lys bør lege oppsøkes før du/dere spiller.
Vi anbefaler at foreldre overvåker barnas bruk av videospill. Hvis du eller barnet ditt opplever noen av 
følgende symptomer under bruk av videospill, må du/dere slutte å spille UMIDDELBART og oppsøke 
lege. Symptomene inkluderer svimmelhet, uklart syn og ufrivillige øye- eller muskelrykninger.

Forholdsregler for bruk
Ikke stå for nær skjermen. Sitt et godt stykke fra skjermen, helst så langt som ledningen tillater.•	
	Spill på en så liten skjerm som mulig.•	
	Ikke spill dersom du er trøtt eller har fått for lite søvn.•	
	Pass på at rommet du spiller i er godt opplyst.•	
	Ta pause i 10 til 15 minutter hver time når du spiller.•	
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Installere spillet
Merk: Gå til electronicarts.co.uk for å se systemkrav.

Installasjon på PC (diskbrukere):
Sett disken inn i diskdrevet og følg instruksjonene på skjermen.
Når spillet er installert kan du kjøre det fra Autokjør-menyen eller ved å finne spillet via START-menyen.
Spill på Windows Vista™ finnes i menyen Start > Spill, og på tidligere versjoner av Windows™ i 
menyen Start > Programmer (eller Alle Programmer).

Installasjon på PC (EA Store-brukere):
Obs! Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan man kjøper direktenedlastinger fra EA kan du 
gå til www.eastore.ea.com og klikke på MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

Når spillet er ferdig nedlastet via EA Download Manager kan du klikke på installasjonsikonet som 
dukker opp og følge instruksjonene på skjermen.
Når spillet er installert kan du kjøre det direkte fra EA Download Manager.

Merk: Hvis du allerede har kjøpt et spill og vil installere det på en annen PC må du først laste 
ned og installere EA Download Manager på denne PCen. Deretter starter du programmet og 
logger inn på din EA-konto. Velg tittelen fra listen som dukker opp og klikk på start-knappen for å 
begynne nedlastingen.

Installasjon (tredjeparts onlinebrukere):
Vennligst kontakt den digitale forhandleren du kjøpte spillet gjennom for å få hjelp med å installere 
spillet eller for å laste ned og gjeninstallere et nytt eksemplar.

Starte spillet
Starte spillet:
Spill på Windows Vista™ finnes i menyen Start > Spill, og på tidligere versjoner av Windows™ i 
menyen Start > Programmer (eller Alle Programmer).

http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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Fullstendige 
kontroller
Kontroller til fots
Handling Kontroll
Bevegelse W/A/S/D

Se/Sikte mus, I/K/J/L

Skyte med primærvåpen Venstre museknapp

Bytte primærvåpen TAB

Hoppe MELLOMROM

Slå i nærkamp F

Lade om R

Handle (kapre, snakke, osv.) E

Supportmeny Pil opp

Kaste/Detonere eksplosiver Høyre museknapp

Bytte eksplosiver V

Spurte Venstre SHIFT

Gå Venstre CTRL

Krype/Zoom C

Kikkert B

Zoom/Kikkert mushjulet

Sette spillet i pause ESC

Bruke PDA F1

Kjoretoykontroller
Alle kjOretoy
Handling Kontroll
Se/Sikte mus, I/K/J/L

Skyte med kjøretøyvåpen Venstre museknapp

Bytte kjøretøyvåpen TAB

Forlate kjøretøy E

Horn (tilkalle allierte) F eller mushjulet

Vis penger/Drivstoff Piltast ned

Nullstill kamera B (trykk raskt)

Merk: Hornet inviterer vennligsinnede fraksjonsmedlemmer til å sette seg inn i kjøretøyet og/
eller bemanne kjøretøyets våpen.
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ovrige kontroller til bil/båt/motorsykkel
Handling Kontroll
Håndbrekk MELLOMROM (ikke for båter)

Øke farten W

Bremse/reversere S

Kameramodus 4

Se bakover B (hold nede)

ovrige kontroller for stridsvogn
Handling Kontroll
Styring A/D

Øke farten W

Bremse/reversere S

Nullstille kamera til standardposisjon MELLOMROM eller B

ovrige kontroller for helikopter
Handling Kontroll
Stige MELLOMROM

Senke R eller C

Vinsjkontroll Venstre piltast
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Slik spiller du
Etter å ha blitt leid inn av Ramon Solano, Venezuelas rikeste mann, kjemper du deg i land på en øy 
hvor lederen for den venezuelske hæren, General Carmona, blir holdt mot sin vilje. Straks han er 
befridd, slutter han seg til Solano og sammen konspirerer dem for å styrte regjeringen, men ikke før 
de har forsøkt å drepe deg. 
Folk prøver å drepe deg hele tiden, det hører til jobben, men Solano betalte deg ikke. Han erklærer 
seg selv president, mens du erklærer at får du ikke pengene dine så tar du hevn selv om det 
innebærer å legge hele landet i grus.

Starte spillet
For å starte et nytt spill velger du NEW GAME (Nytt spill) fra hovedmenyen. 

Merk: Standardinnstillingene er satt slik at du vil få valget om å ‘Play Online’ (Spille på nettet) 
når du starter et nytt spill. Hvis du velger JOIN GAME (Bli med i spill) først og logger inn, vil 
spillet automatisk bli over nettet og vil være mulig for en venn å slutte seg til når som helst for 
kooperativ spilling. For mer informasjon, se Spill på nettet s. 14.

For å fortsette på det spillet du lagret sist, velger du CONTINUE (Fortsette) fra hovedmenyen. Du vil 
fortsette der du slapp forrige gang. Hvis spillet ble lagret mens du var på et oppdrag, vil du gå videre 
med dette oppdraget når du starter (inkludert eventuelle kontrollpunkt). Hvis du lagret inn i mellom 
oppdrag, vil du begynne på PMC.

Merk: Hvis du foretrekker å laste et spesifikt lagret spill, kan du gå via OPTIONS > MANAGE SAVE GAMES.

Lagre og laste
Standardinnstillingene er satt slik at spillet lagres automatisk hver gang du har gjort betydelig 
fremgang. Hvis du foretrekker å lagre spillet manuelt, kan du deaktivere autolagringsfunksjonen 
under OPTIONS > GAME eller via pausemenyen.
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Spillskjerm

Bli kjent med 
leiesoldatene
Før du tar på deg oppdrag i Venezuela må du velge hvilken leiesoldat du ønsker å spille som. Det 
finnes tre leiesoldater å velge mellom og hver av dem har spesielle egenskaper, så velg den som 
egner seg best til din spillestil.

Mattias Nilsson
Spesialegenskap: Regenererer helse raskere
Mattias elsker kaos. Han nyter det når regjeringer kollapser og ting sklir helt ut av balanse. Generelt 
sett er han full av forakt og uten medfølelse for mennesker, men samtidig viser han seg å være svak 
for samfunnets små og usynlige, dem som må slite for å få endene til å møtes. Han bryr seg ikke om 
sin personlige sikkerhet, eller om han lever eller dør. Han vil bare ha det moro.

Chris Jacobs
Spesialegenskap: Bærer mer ammunisjon
Chris er en munter og kjekkasaktig fyr. Selv når han står overfor de verst tenkelige situasjoner, svarer 
Chris med et skjevt smil og en bedrevitende kommentar. Han forventer ikke noe bedre. Hans eneste 
problem er å finne ut hvem de slemme er—det pleide å være enkelt! Nå er han ikke fullt så sikker.

Jennifer Mui
Spesialegenskap: Løper fortere
Mui (“Jen” kun blant venner) er den dyreste leiesoldaten i verden. Hvis det virker som om hun 
fokuserer på penger og ingenting annet, så er det fordi hun fokuserer på penger og ingenting annet. 
Hun synes det er morsomt å tenke på at det finnes folk som er dumme nok til å tro at det finnes 
andre ting som er viktige.

SPILLSKJERM

Gjenstående 
valgte eksplosiver
Penger
Drivstoff

Helse

Ammunisjon 
(magasin/totalt)

Radar
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PMC
Nå som du har valgt en leiesoldat er tiden inne for å sette opp virksomheten. PMC (Private Military 
Company) er leiesoldatfirmaet som du vil bygge opp mens du opererer i Venezuela. I spillet vil 
betegnelsen PMC bli brukt som referanse til både operasjonsbasen din (stedet du setter opp 
virksomheten), og de folkene og komponentene som utgjør PMC. La oss gå gjennom disse nå:

Rekrutter
Rekrutter er leiesoldater i Venezuela som kan overtales til å bli med i PMC—hvis du er villig til å 
hjelpe dem først! Rekrutter kan bidra med all slags operasjonell støtte, slik som:

	Levere forsyninger ute i felten.•	
	Offensiv luftstøtte.•	
	Spesialbygde kjøretøy.•	
	Utvinning av verdifulle ressurser ute i felten (penger, drivstoff, til og med materiell for luftangrep!).•	
	Transitt mellom fjerntliggende steder.•	
	Og mer… •	

Rekrutter kan også bidra med gode råd om hvordan man bør operere i Venezuela. Det er bare å gå 
bort og snakke med dem.

Fiona Taylor
Du starter spillet med én leiesoldat allerede på plass: Fiona Taylor. Fiona har jobbet sammen med 
deg som en lojal partner siden oppdragene i Nord-Korea og hun bistår med uvurderlig logistisk 
støtte. Noen av Fionas arbeidsoppgaver involverer:

	Opprette kontakt med og skaffe oppdrag fra fraksjoner i Venezuela.•	
	Hjelp med oppdragsmål ute i felten.•	
	Skaffe ekstra satellittdekning rundt i landet.•	
	Nyttige anbefalinger basert på taktisk evaluering av kontraktsbetingelser.•	

Det kanskje viktigste av alt er at Fiona har en utstrakt forståelse for dine langsiktige mål: hvis du 
noensinne skulle være i tvil om hva du bør gjøre er det bare å snakke med Fiona i PMC og hun vil 
veilede deg.

Lager
PMC-lokalitetene huser også lageret ditt, et gigantisk hvelv med våpen, kjøretøy, luftangrepmateriell, 
og andre forsyninger. Vi skal snart fortelle deg hvordan du kan skaffe og bruke ting fra lageret.

Drivstoff
Husker du de kule rekruttgjøremålene vi snakket om? Nå har det seg slik at mange av dem krever 
drivstoff. Drivstoff er den sanne valutaen i Venezuela og uten den vil du måtte belage deg på å skyte 
mer med angrepsriflen og tilkalle færre klasebomber!
Du kan skaffe drivstoff på et par forskjellige måter: ved å ødelegge kjøretøy og ved å stjele det! 
Metoden som involverer ødeleggelse av kjøretøy er selvforklarende: sikt, skyt, eksploder, og voila!—
en drivstofftank med en liten mengde verdifullt innhold dukker opp og kan samles inn på stedet.
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Å stjele drivstoff krever mer arbeid, men du kan samle inn langt mer på én gang. For det første, vi 
snakker her om store drivstofftanker, så hvis du ikke har rekruttert en helikopterpilot trenger du ikke 
engang å tenke på det. Hvis du har en pilot på lønningslisten er det bare å komme seg bort til en 
tank, merke den, og tilkalle piloten for å heise den ut derfra. Vær advart: du stjeler dette drivstoffet, 
så hvis noen ser deg gjøre det, vil de vurdere handlingene dine som fiendtlige!
Drivstoff lagres på PMC. I begynnelsen vil du ikke ha mye lagringskapasitet, men du kan kjøpe mer 
kapasitet fra fraksjonene som du gjør forretninger med i Venezuela. 

PDA
Leiesoldaten din bærer med seg en PDA som inneholder mye viktig informasjon. Du kan åpne PDA-
en når som helst ved å trykke på F1.
PDA-en er delt inn i tre moduser som du kan bytte mellom ved å trykke på fanene.

Kartmodus
PDA-en er satt til å åpne i kartmodus

	For å navigere rundt på kartet, kan du klikke på pilene rundt kartet, klikke på selve kartet, eller •	
bruke piltastene.
	Klikk på et punkt for å få mer informasjon om det punktet.•	
	Hold musepekeren over et ikon på kartet for å få detaljert informasjon om oppdragene som er •	
tilgjengelige. 
	Hvis du allerede er i gang med et oppdrag, kan du trykke på BROWSER for å se nærmere på •	
oppdragsdetaljene. 
	I motsatt fall kan du trykke på BROWSER for å åpne en liste over alle fraksjonene du har •	
opprettet kontakt med.
	Klikk på en posisjon på kartet, og klikk deretter på BEACON (Landemerke) for å plassere/fjerne et •	
GPS-landemerke på bestemmelsesstedet ditt. Deretter kan du følge GPS-ruten markert på radaren.

Merk: Husk å sjekke Fionas anbefalinger før du aksepterer et oppdrag. Hun har vanligvis gode råd 
om hvilke type støtteanordninger du trenger (slik som spesifikke kjøretøy, våpen, eller luftangrep). 
Du trenger ikke å følge hennes råd, men du kan komme til å angre på det hvis du ikke gjør det!

Lagermodus
Lagermodus lister opp alle de kule tingene som du har kjøpt eller samlet inn så langt. For å bruke 
gjenstander fra lageret må du først legge dem til i supportmenyen.
For å legge til en gjenstand i supportmenyen velger du et tomt spor å legge gjenstanden inn i, eller 
et spor som allerede er i bruk hvis du ønsker å bytte ut en gammel gjenstand med en ny.

Infomodus
Bruk infomodus til å sjekke:
Fraksjoner	 Du kan raskt se hvor du står i forhold til en fraksjon ved å sjekke 

fraksjonsmålerene.
Logg	 Inneholder en løpende logg av konversasjoner og meldinger. Hvis du har gått glipp 

av noe Fiona har sagt, sjekk loggen.
Folk	 Inneholder biografier til viktige mennesker du har møtt.
Score	 Viser deg informasjon om fremdriften din i spillet.



10

Stotte (Support)
Det er best å se på støtteanordninger som dyre angrepsleker for leiesoldatene. På et øyeblikks 
varsel kan du få en av rekruttene til å kjøre deg gjennom landet, levere en spesialbygget sportsbil 
med en påmontert rakettkaster, eller slippe en skogødeleggende Daisy Cutter-bombe over 
intetanende fiender i nærheten—hvorfor bruke en angrepsrifle når du kan levere et par tonn 
sprengstoff rett i hodet på noen?
La oss gå gjennom det grunnleggende:

Bruk av supportmenyen
Supportmenyen er full av støttealternativ som du har lagt til fra lageret ditt. Åpne og bla gjennom 
supportmenyen ved å trykke på piltastene opp/ned og velg alternativet du ønsker ved å trykke på 
MELLOMROM.
Hver oppføring i menyen viser følgende viktig informasjon:

	Et ikon som beskriver hvilken type støtteanordning det er (f.eks., jetfly for et luftangrep, •	
stridsvogn for en stridsvognleveranse, osv.).
	Antall støtteanordninger på lager (ingenting vises hvis støtteanordningen ikke har et antall).•	
	Mengde drivstoff som kreves for å tilkalle støtten.•	
	Type stedsanvisning brukt til å tilkalle støtten—vi kommer straks tilbake til dette.•	

Hvis noe av denne informasjonen vises i rødt, vil det bety at det er et problem som forhindrer deg fra 
å tilkalle støtten:

	Hvis menyikonet er skjult av en rød SAM eller JAM-diamant, betyr det at det er et kjøretøy •	
med bakke-til-luft-rakett eller satellittjamming i nærheten—du må tilintetgjøre kjøretøyet for å 
kunne tilkalle støtten.
	Hvis menyikonet er skjult av en rød X0, betyr det at du har brukt opp lagerreservene for •	
støtteanordningen og du har behov å skaffe mer.
	Hvis drivstoffdråpen er rød, betyr det at du ikke har nok drivstoff til å tilkalle støtten.•	

Typer stotteanordninger
Luftangrep
Selve kronjuvelen blant de angrepsbaserte støttealternativene! Luftangrep kommer i mange ulike 
former, fra angrep som teppebomber hele områder til salver som tilintetgjør alle fiendtlige luftfartøy 
innenfor en generøs radius. Din samling av luftangrep og deres spesifikke funksjoner finner du i 
lagermodusen til PDA-en.
Anskaffelse av luftangrep
Det er flere måter å skaffe luftangrep til lageret:

	Kjøp dem fra fraksjonsbutikkene på utpostene. Vi vil se nærmere på disse butikkene i det •	
kommende avsnittet om Fraksjoner.
	Motta dem som belønninger fra en fraksjon. Fraksjoner vil inniblant gi deg gratis luftangrep for •	
oppbevaring til senere bruk når du fullfører jobber for dem.
	Stjel dem. Du kan stjele krigsmateriell som du finner rundt omkring på samme måte som du •	
kan med drivstoff, men pass på at ingen ser deg gjøre det! Du kan også skyte på krigsmateriell 
for å lage et luftangrep “på sparket”!



11

Ved noen anledninger vil fraksjonene forsyne deg med gratis luftangrep som er tatt fra deres lager, 
ikke ditt! I slike tilfeller vil ordet “Free” og antall gratis luftangrep tilgjengelig være indikert under 
angrepet i supportmenyen.
Stedsanvisning for luftangrep
Avhengig av hvilket angrep du velger, må du anvise hvor du ønsker at angrepet skal nå målet. Det er 
fire typer stedsanvisning:
Satellitt	 Lar deg bruke et satellittkamera til å skaffe oversikt over nærliggende geografi og 

anvise et sted på langt hold.
Laser	 Pek med laseren på målet, hold den stø, og vent på det store smellet.
Radiosender	 En radiosender som, når du kaster den, fester seg på objektet foran deg slik at det 

blir et lett bytte for målsøkende raketter.
Røyk	 Den simpleste av stedsanviserne - kast den på bakken og løp som f***!

Leveranser av kjoretoy og forsyninger
I tillegg til luftangrep kan du kjøpe kjøretøy (biler, APC-er, stridsvogner, båter, og til og med 
helikoptre) og forsyninger (som våpen, helse og C4-eksplosiver) som kan lagres på PMC og leveres 
ut i felten når du trenger dem. Det er ikke mye som kan måle seg med å få en stridsvogn droppet 
hvor du befinner deg for så å snu kampen i din favør!
Anskaffelse og tilkalling av kjoretoy og forsyninger
Anskaffelsen og leveransen av kjøretøy og forsyninger (som helse, rifler og C4) følger en enklere 
prosess enn luftangrep: du kan få dem fra fraksjoner (enten ved å kjøpe dem eller gjennom å motta 
dem som belønninger) og du anviser alltid stedet hvor du ønsker å få dem droppet med røyk.

Transitt
Hvis du rekrutterer en helikopterpilot vil han kunne ta deg til mange forskjellige steder over 
hele Venezuela veldig raskt. Med unntak av PMC er de fleste av disse stedene ikke umiddelbart 
tilgjengelige og krever at du gjør en av følgende for å åpne for transitt:

	Besøker en fraksjonskontakt for første gang.•	
	Tar over en utpost for en fraksjon.•	

Hver transitt koster en liten mengde drivstoff.
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Fraksjoner
Det er flere forskjellige fraksjoner som kjemper om kontrollen over hjertene, tankene, og viktigst av 
alt, de verdifulle ressursene som finnes i Venezuela. Å opprette bånd med fraksjoner er ikke bare 
den beste måten å få tak i kritisk informasjon om potensielle gjøremål, men det er også den beste 
måten å skaffe penger, våpen, kjøretøy, forsyninger, og luftangrep.
Fiona er alltid på utkikk etter nye fraksjoner å ta kontakt med. Gå ofte tilbake til PMC for å snakke 
med henne og for å se om det er nye fraksjoner tilgjengelig som du kan gjøre forretninger med.

Oppdrag (kontrakter)
Alle fraksjoner tilbyr deg kontrakter. Dette er oppdrag som du kan ta på deg for fraksjoner som 
ikke bare forsyner deg med verdifull informasjon, men som også betaler deg en slant penger. Og 
dessuten, å fullføre oppdrag for en fraksjon gjør dem fornøyd med deg—mer om det straks.
Du kan akseptere et oppdrag ved å besøke hovedkvarteret eller utposten til den fraksjonen som 
tilbyr oppdraget. Hvis du ikke er i gang med et oppdrag, kan du åpne PDA-en og klikke på DETAIL 
(Detalj) for å finne ut hvilke oppdrag som er tilgjengelige fra alle kjente fraksjoner.

	Trykk på BROWSER for å åpne en liste over alle fraksjonene du har opprettet kontakt med.•	

Dusoroppgaver
Når du har gjort ferdig et arbeidsoppdrag for en fraksjon vil de tilby deg dusøroppgaver. 
Dusøroppgaver er mål som du kan fullføre når som helst uansett om du er i gang med et oppdrag 
eller ei. Når du har fullført en dusøroppgave får du penger, et styrket forhold til fraksjonen, og svært 
ofte gratis lagergjenstander og opplåsninger av nye støtteanordninger som gjør det mulig å kjøpe 
nye ting fra fraksjonens butikker.
Her er noen av dusøroppgavene som fraksjonene tilbyr:
Stående	 Hver fraksjon har et stående tilbud om å eliminere medlemmer av sin motstående
dusøroppgaver 	fraksjon—dette er den enkleste måten å komme på godfot med en fraksjon som 

du har falt i unåde hos!
Ødelegge mål	 Hver fraksjon har en rekke mål som de ønsker å få sprengt i filler! Hva mer kan du 

forlange?
Høyverdimål	 Alle fraksjonene har en rekke høyverdimål (HVT) som de vil betale for at du tar til 

fange eller dreper. Ikke glem at hvis du dreper et høyverdimål, vil du bare motta 
halvparten av den utlyste dusøren! (Du får vite dusørsummen etter at du har 
pågrepet eller drept målet.)

Utposter
For å kunne utvide sine operasjoner i Venezuela har fraksjonene behov for å skaffe utposter. Hver 
fraksjon kan tilby deg spesielle utpostoppdrag som går ut på å hjelpe dem å erobre utposten fra 
fiendene deres. Å erobre utposter for fraksjonene har disse fordelene:

	Utposten blir bebodd av en fraksjonskontakt som kan tilby deg arbeid og salg av støtteanordninger.•	
	En landingssone blir tilgjengelig nær utposten og dette åpner for raskere fremkomst rundt i landet.•	
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Humor
Hver fraksjon kan være vennlige, nøytrale, eller fiendtlige overfor deg (med unntak av VZ som alltid 
vil være fiendtlig innstilt mot deg!). Disse humørtilstandene har ulike fordeler og ulemper:

Vennlig
Du drar nytte av store rabatter på de tingene som er tilgjengelig i fraksjonens butikker.
Når du befinner deg i et kjøretøy med ledige seter, kan du trykke på F eller mushjuletfor å tute med 
hornet slik at medlemmer av fraksjonen skal sette seg inn i kjøretøyet ditt. Disse karene vil også 
hjelpe deg å slåss mot medlemmer av motstående fraksjoner!
Noen oppdrag er kun tilgjengelig når en fraksjon er vennlig innstilt.

Noytral
Fraksjonen tilbyr deg arbeid.

Fiendtlig
	Fraksjonen skyter på deg når de ser deg.•	
	Fraksjonen nekter deg transitt til landinssonene deres samt adgang til hovedkvarterene og utpostene.•	
	Hvis du blir rapportert når forholdet til en fraksjon er fiendtlig, vil de kalle på forsterkninger—•	
mer om rapportering om et øyeblikk.

Du kan gjøre deg til venns med en fraksjon ved å fullføre oppdrag og dusøroppgaver for dem. Den 
eneste måten å tape anseelse hos en fraksjon er ved å bli rapportert.

Rapportering
Du risikerer å bli rapportert når enheter i en fraksjon blir vitne til at du dreper deres kamerater 
eller ødelegger bygningene deres. Hvis en enhet bestemmer seg for å rapportere deg, vil de 
vises på radaren som en pulserende blip og en nedtelling vil begynne. Hvis du dreper enheten før 
nedtellingen er ferdig, vil du sette en stopper for rapporteringen. Hvis ikke, vil rapporteringen lykkes 
og forholdet ditt til fraksjonen vil bli svekket.
Og dessuten, hvis du blir rapportert når forholdet ditt til fraksjonen er fiendtlig, eller hvis 
humørtilstanden forvitrer til fiendtlig, vil fraksjonen kalle på forsterkninger. Forsterkninger 
ankommer i form av fiendtlige troppetransporter, som APC-er og helikoptre!
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Spill pa nettet
INTERNETTILKOBLING, ONLINEAUTENTIFISERING OG AKSEPT AV LISENSAVTALE FOR SLUTTBRUKER 
KREVES FOR Å SPILLE. FOR Å FÅ TILGANG TIL ONLINEFUNKSJONER MÅ DU REGISTRERE DEG 
ONLINE MED DEN MEDFØLGENDE SERIEKODEN. BARE EN REGISTRERING ER TILGJENGELIG PER 
SPILL. EULA, EA ONLINEs VILKÅR & BETINGELSER SAMT TJENESTEOPPDATERINGER FINNES PÅ 
WWW.EA.COM. DU MÅ VÆRE MINST 15 ÅR FOR Å REGISTRERE DEG PÅ EA ONLINE. INKLUDERER 
PROGRAMVARE SOM SAMLER NØDVENDIG DATA FOR Å STØTTE REKLAMEPLASSERING I SPILL.
EA KAN TREKKE STØTTEN FOR ONLINESPILL MED 30 DAGERS VARSEL KUNNGJORT PÅ WWW.EA.COM.

Kooperativt spill
I Mercenaries 2: World in Flames™ kan du og en venn spille sammen for å nedkjempe Ramon 
Solano. Hvis du slutter deg til et pågående spill får du beholde pengene og drivstoffet som du tjener 
inn. Hvis du starter et spill, vil det være hjelpsomt og moro å få med en venn! 

Starte et kooperativt spill
Mercenaries 2: World in Flames™ kommer med sømløs, hopp-inn/hopp-ut, kooperativ spilling. Det er 
ingen spesielle instrukser som må følges for å starte et spill i flerspillermodus. Når du spiller enkeltspiller 
vil de gjestene som svarer til personverninnstillingene dine kunne hoppe automatisk inn i spillet.

Bli med i et 
kooperativt spill
Å slutte seg til en annen spiller i kooperativt spill er enkelt. Du velger først JOIN GAME i 
hovedmenyen, og deretter blir du presentert med tre måter å finne et ledig spill på:
Hurtigmatch	 Dette valget matcher deg med et tilfeldig ledig spill og er en fin måte å møte nye 

spillere på.
Tilpasset match	Dette valget hjelper deg å finne et spill basert på mer raffinerte søkekriterier.
Finn en venn	 Søk etter en venn (ved navn)for å bli med på hans eller hennes pågående spill. 

Merk: Du får beholde pengene som du tjener inn når du blir med på en venn sitt spill. Sjekk 
søkeresultatskjermen for ytterligere detaljer.

Kooperativ onlinespilling er kun støttet mot spillere med samme spillversjon. Tabellen nedenfor 
inneholder en oversikt over spillversjonoppdeling og tverregional kompatibilitet.

Region Spillversjon/språkstøtte Kan BARE kobles på nett med:

Nord-Amerika Engelsk Nord-Amerika (engelsk)

Europa 1 Engelsk, fransk og russisk Europa 1 (engelsk, fransk og russisk)

Europa 2 Spansk og italiensk Europa 2 (spansk og italiensk)

Europa 3                                                      Engelsk og tysk Europa 3 (engelsk og tysk)

http://www.ea.com
http://www.ea.com
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Merk: Hvis du opplever problemer med å koble til andre spillere med samme spillversjon, bør 
du sjekke at du har installert siste servicepakke for operativsystemet fra Microsoft.com , at du 
har installert siste driverprogramvare for grafikk- og lydkort, og at du ikke har restriksjoner for 
NAT/brannmur på nettverksportene som spillet benytter. Se avsnittet Feilsøking på s. 16 i denne 
manualen og Readme.txt-filen (tilgjengelig fra AutoPlay-menyen) for mer informasjon.

Pro Tips!
	Du trenger en fangklo for å kapre helikoptre.•	
	Du må ta ut artilleristene før du kan kapre en stridsvogn.•	
	Trykk på •	 B for å gå til zoommodus med en snikskytterrifle.
	Bruk kjøretøy som skjul for å få tilgang til fraksjonskontrollerte områder—vær forsiktig, •	
fiendtlige handlinger vil avsløre deg!
	Stridsvogner har svake punkt (se etter eksosdisen!).•	
	Prøv å ødelegge luftangrepsmateriellet i stedet for å samle det—det blir som å tilkalle et •	
angrep uten drivstoffet!
	Hvis du befinner deg til fots og en ting står i veien, kan du trykke på •	 F for å slå den bort.
	Utforsk verdenen—det finnes tonnevis av penger, drivstoff, reservedeler, og krigsmateriell der ute!•	
	Innsamling av spesialdeler vil låse opp spesialkjøretøy som mekanikeren din kan bygge til deg.•	
	Alarmer “vekker opp” nærliggende bygninger bebodd av fienden—forsøk å forhindre •	
fiender fra å utløse alarmene eller ødelegg alarmene—ellers vil du bli nødt til å ødelegge de 
nærliggende bygningene for å stoppe dem fra å angripe deg!
	Noen handlinger får varige følger. Noen av spillets veivalg kan gjøre det umulig for deg å •	
oppnå 100% statistisk fullførelse. Hvis du ønsker å få 100% fullført—tenk før du handler!
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Ytelsestips
Problemer med a kjore spillet

	Sørg for at du møter minimum systemkrav for dette spillet og at du har de siste driverne for •	
grafikkort og lydkort installert:

Grafikkort fra NVIDIA: Gå til www.nvidia.com for å finne og laste ned drivere. 
Grafikkort fra ATI: Gå til www.ati.amd.com for å finne og laste ned drivere.

Hvis du er PC-bruker og kjører diskversjonen av spillet, kan du prøve å gjeninstallere DirectX •	
fra disken. Denne finnes vanligvis i DirectX-mappen i roten av disken. Hvis du har tilgang til 
Internett kan du gå til www.microsoft.com og laste ned siste versjon av DirectX.

Generell feilsoking
Hvis du er PC-bruker og har diskversjonen av dette spillet og Autokjør-skjermen ikke dukker •	
opp automatisk for installasjon/spill, kan du høyreklikke diskdrevikonet under Min datamaskin 
og velge Autokjør.
	Hvis spillet kjører tregt kan du prøve å redusere kvaliteten på noen av grafikk- og •	
lydinnstillingene i spillets innstillinger-meny. Ved å redusere skjermresolusjonen kan du også 
oppnå bedre ytelse.
	For optimal ytelse når du spiller bør du også stenge andre bakgrunnsoppgaver (untatt EADM-•	
programmet om du bruker det). 

Problemer med 
Internettytelse
For å unngå dårlig ytelse under spill over Internett bør du sørge for å stenge fildeling, streaming av 
lyd eller chatteprogrammer før du kjører spillet. Disse programmene kan ta opp båndbredden din 
slik at du opplever forsinkelser eller andre uønskede effekter.
Dette spillet bruker følgende TCP- og UDP-porter for Internettspill:
Game ports:	 iBeaconPort: 8123 (UDP) 
	 iGamePort: 9000 (UDP) 
	 VOIP: 55123 (UDP)
Plasma ports:	 FESL(Plasma): 18710 (TCP) 
	 GameBrowser: 18715 (TCP+UDP)  
	 Messenger(Prod): 13505 (TCP)
Vennligst gå til dokumentasjonen for din ruter eller brannmur for å få informasjon om hvordan du 
kan tillate spilltrafikk over disse portene. Hvis du prøver å spille over en Internettilkobling tilknyttet et 
firma må du kontakte nettverksadministratoren din. 

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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Kundestotte - 
Vi vil hjelpe deg!
Spillet inneholder en teknisk brukerstøttefil som kan være til hjelp når du skal løse eventuelle 
problemer. Denne gir deg løsningsforslag på de vanligste problemene som kan inntreffe når du spiller. 
Hvis du allerede har installert spillet, klikker du på START-knappen i Windows og finner spillet ved 
å klikke på Programmer> (eller Alle programmer>) Electronic Arts> (eller EA SPORTS>). Den 
tekniske brukerstøttefilen finner du i samme mappe som spillet. Les gjennom denne filen før du 
kontakter kundestøtte hos EA.
Hvis ikke du har installert spillet ennå, følger du disse instruksjonene:

Kjøre teknisk brukerstøttefil (uten at spillet er installert):
1.	 Sett inn spilldisken i stasjonen.
2.	 Klikk på START og velg Kjør....
3.	 I dialogboksen som kommer frem, skriver du D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm 

og velger OK (bytt til korrekt bokstav hvis ikke stasjonen din har bokstaven ‘D:’).

Hvis du vil sjekke om maskinen din tilfredsstiller minimumskravene som beskrives på emballasjen til spillet, 
kan du bruke verktøyet dxdiag for å få en oversikt over spesifikasjonene til systemet og få en detaljert 
rapport om dette. Denne rapporten kan være til hjelp for kundestøtte hos EA for å finne en raskere løsning på 
problemene. 

Få tak i systeminformasjon:
1.	 Velg START, klikk Kjør… og skriv dxdiag i dialogboksen. Klikk OK.
2.	 Klikk SAVE ALL INFORMATION… for å lagre en kopi av rapporten du kan skrive ut. Ha denne 

rapporten tilgjengelig når du kontakter kundestøtte hos EA.

Ved hjelp av denne informasjonen bør du greie å konfigurere datamaskinen riktig. Har du fortsatt 
problemer, kan du ringe Electronic Arts’ kundetjeneste på telefon 800 13 897 mandag til fredag 
mellom kl 13.00 og 17.00. 
Før du ringer kundetjenesten, bør du sjekke hjelpefilen som følger med all programvare fra 
Electronic Arts. Du får tilgang til filen fra verktøylinjen i Windows® 95/98/ME. Ettersom filen gir svar 
på de vanligste problemene, kan du muligens raskt finne ut hva akkurat ditt problem skyldes.
Slik når du oss på Internet: www.eanorge.no
E-post: support-norge@europe.ea.com

Merk: Kundestøtte kan ikke bidra med hint og tips om selve spillet.

Merk: Hvis du har kjøpt spillet via EA Store, kan du lese lisensavtalen for sluttbruker på  
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

http://www.eanorge.no
mailto:support-norge@europe.ea.com
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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Garanti
Merk: De følgende garantier gjelder bare for produkter som selges i butikk. Disse garantiene 
gjelder ikke for produkter som selges online via EA Store.

Begrenset garanti
Electronic Arts garanterer den opprinnelige kjøperen av denne programvaren at opptaksmediet 
programvaren er lagret på er fritt for skader i materialer og utførelse i 90 dager etter kjøpsdato. I løpet 
av denne perioden vil defekte opptaksmedier erstattes hvis originalproduktet sendes til Electronic Arts 
på adressen nedenfor, sammen med et datert kjøpsbevis, en beskrivelse av skaden, det ødelagte 
mediet og adressen din. Denne garantien kommer i tillegg til rettigheter regulert av loven, og påvirker 
ikke loven på noen måte. Denne garantien gjelder ikke selve programvaren, som tilbys som den er. 
Den gjelder heller ikke opptaksmedier som har vært utsatt for misbruk, skade eller overdreven bruk.

Erstatning etter 
garantiens utlop
Electronic Arts vil erstatte medier som er ødelagt av brukeren forutsatt at produktet finnes på lager, 
og at originalmediet returneres. Husk å legge ved en fullstendig beskrivelse av problemet, navn, 
adresse og eventuelt et telefonnummer der vi kan nå deg på dagtid. Ring oss på telefon 800 13 897 
mandag til fredag, mellom kl 13.00 til 17.00. Slik når du oss på Internett: http://www.eanorge.no 
E-post: support-norge@europe.ea.com  

Electronic Arts fraskriver seg alt erstatningsansvar hvis produktet er kjøpt brukt og 
forbrukeren ikke er den første brukeren av produktet.

http://www.eanorge.no
mailto:support-norge@europe.ea.com
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