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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA
(PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej
uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajgcego $wiatta lub pewnych jego naturalnych
kombinacji mogg dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem
wystgpienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie
telewizji lub uzytkowanie niektdrych gier komputerowych. Takie przypadiosci moga
wystapi¢ réwniez u osob, u ktérych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre
nigdy wczesniej nie doznaly atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$
Z jego rodziny) wystgpity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte
utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegna¢ porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sig grami komputerowymi. Gdyby
u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych
objawow: zawroty glowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni, utrata
przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy
NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sig z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

<+ Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugosé kabli.
<+ 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

+ Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

<+ Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktorym grasz, jest dobrze oswietlone.
<+ Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzing gry.
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INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalezé w witrynie
www.ea.pl.

Instalacja (wersja ptytowa):

Aby zainstalowa¢ gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi sie na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wy$wietlone, nalezy uruchomic
plik instalacyjny recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista®
nalezy klikngé menu Start, wybra¢ opcje Uruchom, wpisac w wyswietionym oknie
D:\AutoRun.exe i klikng¢ przycisk OK. Litere D: nalezy zastapic litera przypisang do
napedu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania ptyty
lub z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)

UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wigcej informaciji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,
odwiedz strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi si¢ ikona instalacji. Kliknij ja
i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakonczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download
Manager.

UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowac na innym komputerze, najpierw
pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje
i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk
Start, aby pobrac gre

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj si¢ z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac
informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY

Rozpoczecie gry:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store
muszg uruchomi¢ program EA Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu
Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.
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W armii stuzy ponad 2 miliony Zotnierzy, marynarzy, lotnikéw i marines. Mato znana formacja
starannie dobranych zotierzy wykonuje bezposrednie rozkazy Naczelnego Dowddztwa
Narodowego. Wzywa si¢ ich, kiedy misja musi zosta¢c bezwzglednie wykonana. To agenci
1. Klasy. Agenci 1. Klasy funkcjonujg na ptaszczyznie niedostepnej nawet dla najlepiej
wyszkolonych jednostek sit specjalnych. Ich doktadna liczebno$¢ pozostaje tajemnica, ale
wiadomo, ze jest ich zaledwie kilkuset. To zywe i bardzo precyzyjne narzedzia zniszczenia.
Prawdziwieksperciw stosowaniu przemocy. Nowy Medal of Honor ™daje Ciszansg wcielenia
sie w jednego z nich i wykorzystania ich unikalnych zdolno$ci w walce z nowym wrogiem
w wyjagtkowo trudnych warunkach wspétczesnego Afganistanu.

STEROWANIE

Ruch W/A/S/D

Sprint SHIFT

Celowanie Myszka

Walka wrecz X

Przetadowanie R

Skok SPACJA

Wychylenie w prawo Q

Wychylenie w lewo E

Uzyj/Akcja F

Zmiana postawy Lewy CTRL

Strzat z broni Kliknigcie lewym przyciskiem
Rzut granatem G

Bron podstawowa 1

Bron dodatkowa 2

Wyposazenie w pistolet 3

Zmiana broni Kotko myszki

Wyhor trybu strzelania Kliknigcie srodkowym przyciskiem
Celownik Kliknigcie prawym przyciskiem
Wychylanie Lewy ALT

Noktowizor Y

Dynamiczny interfejs H

Menu pauzy ESC
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Ruch W/A/S/D
Sprint SHIFT
Celowanie Myszka
Walka wrecz v
Przetadowanie R
Skok SPACJA
Zmiana miejsca F1
Uzyj/Akcja F
| Kucnigcie Lewy CTRL
Strzat z broni Kliknigcie lewym przyciskiem
Rzut granatem G
Bron podstawowa 2
Bron dodatkowa 3
Wyposazenie w pistolet 1
Zmiana broni Kotko myszki
Celownik Kliknigcie prawym przyciskiem
Akcje wsparcia 5 (ofensywna)/6 (defensywna)
Menu pauzy ESC

Tablica wynikow

TAB

MECHANIKA GRY
DYNAMICZNY INTERFEJS

W celu zapewnienia jak najbardziej realistycznych i wciggajgcych doznan z gry, interfejs
uzytkownika zostat zredukowany do absolutnego minimum. Uruchom dynamiczny interfejs,
aby zobaczy¢ pozycje sprzymierzencow, cel misji oraz ilo$¢ posiadanej amunicji.




POSLIZG

W kampanii dla jednego gracza, kiedy biegniesz sprintem w kierunku ostony, uzyj ZMIANY
POSTAWY, aby wykona¢ $lizg. Dzigki poslizgowi mozesz szybko dostac si¢ za ostong
i przejs¢ do ataku. Po zakorczeniu poslizgu przyjmujesz pozycje przykucnigta. Przytrzymaj
ZMIANE POSTAWY, aby przej$¢ do pozyciji lezace;.

WYCHYLANIE

W kampanii jednoosobowej gracze moga wychylaé sig zza ostony, aby ostrzeliwa¢ wrogow.

PROSBA O AMUNICJE

Gdy koniczy Ci sig amunicja, popro$ swoich sprzymierzernicow o zaopatrzenie. Cztonkowie
druzyny wyposazeni w podobny typ broni przekaza Ci troche amunicji. Ikona naboju nad
gtowa sprzymierzenca pokazuije, ile razy moze Ci pomdc podczas misji. Sprzymierzency nie
dadza Ci amunicji, jesli s3 atakowani lub przygwozdzeni.

1. KLASA

Tryb 1. Klasy to wyjagtkowo trudny, sieciowy tryb rozgrywki dla jednego gracza. Mozesz
w nim ponownie przejS¢ kampanig, starajgc sie osiagnac jak najlepszy czas i wykonac
jak najwigcej mistrzowskich zabic. Aby zapewni¢ graczom prawdziwe wyzwanie, w trybie
1. Klasy zwigkszono poziom trudnosci i usunigto punkty kontrolne — gdy zginiesz, musisz
zaczynac poziom od nowa.

Czasy ukoriczenia poziomdw i inne statystyki sa zapisywane w sieciowych rankingach,
dzigki czemu mozesz poréwnac swoje osiagi z dokonaniami znajomych oraz innych graczy
z catego Swiata. Wskazniki widoczne w czasie gry pokazujg postepy Twoich przyjaciot. Uzyj
wskaznika, aby w ten sposdb wysta¢ znajomym wiadomos¢, ze udato Ci sig ich przegonic.
Popisz si¢ swoimi umiejetnosciami i pokaz, kto jest prawdziwym asem.
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MISTRZOWSKIE ZABICIA

Celem trybu 1. Klasy jest ukonczenie poziomu w jak najkrétszym czasie. Wykonywanie

mistrzowskich zabi¢ chwilowo zatrzymuje zegar, dzieki czemu mozesz osiggnac

lepszy czas.

4 Strzat w glowe zatrzymuje zegar na dwie sekundy.

+ Trzy strzaty w gtowe pod rzad zatrzymujg zegar na pig¢ sekund.

< Zabicie kogos ciosem wrecz zatrzymuje zegar na dwie sekundy.

+ Zabicie trzech przeciwnikow ciosem wrecz w przeciagu 10 sekund zatrzymuje zegar
na sze$¢ sekund.

4 Zabicie dwdch wrogéw jednym pociskiem zatrzymuje zegar na sze$¢ sekund.

< Zabicie pieciu przeciwnikdw w przeciagu 15 sekund zatrzymuje zegar na pig¢ sekund.

POZIOM TRUDNOSCI W TRYBIE 1. KLASY

W trybie 1. Klasy zapewniono ekstremalne warunki gry. Wolniej odzyskujesz zdrowie, nie
otrzymujesz od sprzymierzeicéw amunicji, nie widzisz celownika broni i nie otrzymujesz
pomocy przy celowaniu we wroga. Oprocz tego przeciwnicy zadajg Ci wigksze obrazenia.
| Jesli zginiesz, musisz rozpocza¢ poziom od nowa, gdyz wszystkie punkty kontrolne zostaty
usunigte. Usunigto réwniez wszystkie elementy interfejsu uzytkownika, poza celami misji
| iimionami sprzymierzeficow.

Jesli chcesz zagraé w jaki$ poziom w trybie 1. Klasy, musisz najpierw ukofczy¢ go

w kampanii.
EKRAN GRY (TRYB JEDNOOSOBOWY)

! Wskaznik
zaopatrzenia

Aktualnie
uzywana bron

szybkosci
strzelania

Liczba granatéw Bron dodatkowa




MENU GLOWNE

TRYB JEDNOOSOBOWY
KAMPANIA

Wybierz opcjg NOWA GRA, aby rozpocza¢ kampanig. Wybierz poziom trudnosci — NISKI,
SREDNI lub WYSOKI, aby rozpoczac gre w Medal of Honor. Mozesz wzig¢ udziat w wojnie
w Afganistanie, wcielajac sie w jednego z czlonkéw armii Stanéw Zjednoczonych. Jako
agent 1. Klasy dziatasz niczym skalpel. Twoim zadaniem jest przeniknigcie na teren
wroga, wykonanie precyzyjnych atakow na bardzo wazne cele i zabezpieczenie pozycii
dla sojusznikéw. W innych misjach dziatasz niczym cigzki mtot i ruszasz do bezposredniej
walki jako Ranger armii Stanéw Zjednoczonych.

W czasie kampanii wezmiesz udziat w walkach snajperéw, gonitwie na quadach przez
réwniny Afganistanu i szturmie $migtowcem AH-64 Apache na obozy wroga.

ZAPISYWANIE | WCZYTYWANIE
Gdy grasz w Medal of Honor, twoje postgpy sa automatycznie zapisywane w punktach
kontrolnych misji. Jesli zginiesz, wznowisz gre od ostatniego punktu kontrolnego.

MENU KAMPANII

Nowa gra Rozpoczecie nowej kampanii.

Kontynuuj Wznowienie zapisanej kampanii od ostatniego punktu kontrolnego.
Wyhor misji Wybor jednej z ukoiczonych misji.

TRYB 1. KLASY

Graj Zagraj w tryb 1. Klasy.
OPCJE
Gra Zmien wySwietlanie napisow, dopasuj czuto$¢ celowania, odwrdc o$ trybu

rozgladania sig i zmodyfikuj poziom brutalnosci.
Sterowanie Skonfiguruj sterowanie w grze.

Grafika Zmien rozdzielczos¢, wiacz tryb okienkowy, ustaw synchronizacje
pionowg oraz dopasuj kontrast i jasnosS¢ obrazu.
Dzwigk Zmien gtosnosci muzyki, dialogow i efektow dzwigkowych, oraz

wybierz schemat dzwigkowy, ktory najlepiej pasuje do posiadanego
przez Ciebie zestawu gtosnikow.
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DODATKI

Filmy Odtwdrz sekwencije filmowe z gry.
Autorzy Poznaj kreatywnych tworcow gry Medal of Honor.
WYJSCIE
Wyjscie z gry.
KSYWKI NA HUD KSYWKI W NAPISACH
(DYNAMICZNY INTERFEJS)

Deuce Diabet

Panther Pantera

Rabbit Krolik

Preacher Klecha

Mother Matka

W grze ,Medal of Honor* istniejg dwie wersje jezykowe ksywek bohaterow. W tabeli
zamiesciliSmy tumaczenia, ktére powinny wyeliminowac wszelkie watpliwosci. Hua!

GRA W SIECI

EDYCJA STANDARDOWA

DO GRY WYMAGANE JEST ZAAKCEPTOWANIE UMOWY LICENCYJNEJ KONCOWEGO
UZYTKOWNIKA EA ORAZ UMOWY LICENCYJNEJ KONCOWEGO UZYTKOWNIKA
PROGRAMU PUNKBUSTER. DOSTEP DO ZAWARTOSCI SPECJALNEJ ORAZ PROMOCYJNEJ
(JESLI TAKA ISTNIEJE), A TAKZE FUNKCJI I/LUB USLUG SIECIOWYCH WYMAGA
KONTA SIECIOWEGO EA ORAZ REJESTRACJI JEDNORAZOWEGO KODU SERYJNEGO
DOLACZONEGO DO NOWOZAKUPIONEJ, ORYGINALNEJ GRY. REJESTRACJA DOSTEPU
DO FUNKCJI SIECIOWYCH JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA NUMER
SERYJNY. NUMERU TEGO NIE MOZNA PRZEKAZAC DALEJ PO WYKORZYSTANIU. ABY
ZAL0ZYC KONTO EA, MUSISZ MIEC UKONCZONE 13 LAT. ZASADY OCHRONY DANYCH
0SOBOWYCH ORAZ REGULAMIN USEUGI MOZNA ZNALEZG NA STRONIE WWW.EA.COM.
EA MOZE ZAPEWNIAG BEZ DODATKOWYCH OPLAT PEWNE ELEMENTY DODATKOWE
I/LUB ULEPSZENIA, JESLI BEDA ONE DOSTEPNE. TEN PROGRAM WYKORZYSTUJE
TECHNOLOGIE PUNKBUSTER ZAPOBIEGAJACA 0SZUSTWOM. WIECEJ INFORMACJI
0 PUNKBUSTERZE ZNAJDZIESZ NA STRONIE EVENBALANCE.COM. TA GRA
WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE OCHRONY DANYCH O NAZWIE SECUROM, AUTORSTWA
FIRMY SONY (WIECEJ INFORMACJI, W TYM PORADY ODNOSNIE USUWANIA SECUROMU
Z WERSJI CYFROWEJ, MOZNA ZNALEZCG NA STRONIE WWW.SECUROM.COM). CYFROWA
WERSJE GRY MOZNA ZAINSTALOWAC NA MAKSYMALNIE PIECIU KOMPUTERACH;
U2YTKOWNICY MOGA DECYDOWAC, KTORE KOMPUTERY MAJA AUTORYZACJE DO GRY.
ODWIEDZ STRONE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/, ABY UZYSKAG WIECEJ

INFORMACJI NA TEMAT USUWANIA AUTORYZACJI. FIRMA EA MOZE ZAPRZESTAG
0BSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30 DNI OD UMIESZCZENIA STOSOWNEGO
OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

-


WWW.EA.COM
http://EVENBALANCE.COM
 WWW.SECUROM.COM
http://activate.ea.com/deauthorize/
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EDYCJA LIMITOWANA ORAZ TIER 1

DO GRY WYMAGANE JEST ZAAKCEPTOWANIE UMOWY LICENCYJNEJ KONCOWEGO
UZYTKOWNIKA EA ORAZ UMOWY LICENCYJNEJ KONCOWEGO UZYTKOWNIKA PROGRAMU
PUNKBUSTER. DOSTEP DO ZAWARTOSCI SPECJALNEJ ORAZ PROMOCYJNEJ, A TAKZE
FUNKCJI I/LUB USLUG SIECIOWYCH WYMAGA KONTA SIECIOWEGO EA ORAZ REJESTRACJI
JEDNORAZOWEGOKODUSERYJNEGODOLACZONEGODONOWOZAKUPIONEJ,0RYGINALNEJ
GRY. REJESTRACJA DOSTEPU DO FUNKCJI SIECIOWYCH JEST OGRANICZONA DO
JEDNEGO KONTA EA NA NUMER SERYJNY. NUMERU TEGO NIE MOZNA PRZEKAZAC DALEJ
PO WYKORZYSTANIU. ABY ZALOZYG KONTO EA, MUSISZ MIEC UKONCZONE 13 LAT.
ZASADY OCHRONY DANYCH 0SOBOWYCH ORAZ REGULAMIN USLUGI MOZNA ZNALEZG
NA STRONIE WWW.EA.COM. EA MOZE ZAPEWNIAC BEZ DODATKOWYCH OPLAT PEWNE
ELEMENTY DODATKOWE I/LUB ULEPSZENIA, JESLI BEDA ONE DOSTEPNE. TEN PROGRAM
WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE PUNKBUSTER ZAPOBIEGAJACA OSZUSTWOM. WIECEJ
INFORMACJI O PUNKBUSTRZE ZNAJDZIESZ NA STRONIE EVENBALANCE.COM. TA GRA
WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE OCHRONY DANYCH O NAZWIE SECUROM, AUTORSTWA
FIRMY SONY (WIECEJ INFORMACJI, W TYM PORADY ODNOSNIE USUWANIA SECUROMU
Z WERSJI CYFROWEJ, MOZNA ZNALEZG NA STRONIE WWW.SECUROM.COM). CYFROWA
WERSJE GRY MOZNA ZAINSTALOWAC NA MAKSYMALNIE PIECIU KOMPUTERACH;
UiYTKOVyNICY MOGA DECYDOWAC, KTORE KOMPUTERY MAJA AUTORYZACJE DO GRY.
ODWIEDZ STRONE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/, ABY UZYSKAC WIECEJ
INFORMACJI NA TEMAT USUWANIA AUTORYZACJI. FIRMA EA MOZE ZAPRZESTAC
0BSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30 DNI OD UMIESZCZENIA STOSOWNEGO
OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

GRA W MEDAL OF HONOR W SIECI

Graj Wybierz opcje DOPASUJ GRACZY, aby od razu wejs¢ do gry, przegladaj
serwery w poszukiwaniu meczy lub zatéz sesje wieloosobowa dla
znajomych i innych graczy.

Kariera Zmien swoje wyposazenie, zobacz elementy do odblokowania, obejrzyj
swoje statystyki i medale lub sprawdz rankingi.

Opcje Zmien sterowanie lub inne ustawienia gry, wigcznie ze sposobem
wyswietlania obrazu.

Dodatki Uzyskaj dostep do dodatkowej zawartosci, obejrzyj liste autoréw lub
zapoznaj sie z krétkim wprowadzeniem do sieciowej gry w Medal of
Honor.

l‘
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KLASY | DOSWIADCZENIE

Podczas sieciowej rozgrywki w Medal of Honor mozna wybrac jedng z trzech klas postaci.
Kazda z klas wyglada inaczej i wymaga innego stylu gry, pozwalajac graczom petnic
rézne role na polu bitwy. Mozesz takze wybierac i zmienia¢ zestaw broni kazdej z klas,
dopasowujac je do swoich preferencii. Sity zbrojne Koalicji oraz sity przeciwnika (Opposing
Force, czyli w skrécie OPFOR) posiadajg te same klasy postaci.

Strzelec to typowy zotnierz. Strzelcy walczg na linii frontu i idg na czele kazdego ataku
na pozycje OPFORu. Stanowig rdzen kazdej armii. Przewaznie uzywajg karabinéw
automatycznych i maszynowych. Korzystajg réwniez z granatéw dymnych.

Komandosi sg ekspertami w walce w zwarciu. Korzystaja z pistoletdw maszynowych
i strzelb. Majg tez przy sobie wyrzutnie rakiet do niszczenia waznych celéw. Dwie gtowne
strategie komandosow to zastawianie zasadzek oraz przekradanie sig na teren OPFORu
i odcinanie jego linii zaopatrzenia.

Snajperzy najlepiej sie spisuja, gdy zajmuja pozycje z dala od linii frontu i zabijaja wrogéw
z bezpiecznej odlegtosci. Potrafig zaktadac zdalnie sterowane tadunki wybuchowe, ale ich
gtéwnym zadaniem jest nekanie wroga z duzej odlegtosci. Snajperzy musza zachowywac
w czasie walki ostroznos¢, gdyz celowanie za pomoca lunety znaczaco ogranicza ich pole
widzenia.

Zdobywasz doswiadczenie dla wybranej klasy przez wykonywanie w czasie walki
punktowanych czynnosci. Punkty otrzymujesz za wykonywanie wytycznych misji.
Zdobywanie kolejnych pozioméw doswiadczenia daje Ci dostep do nowych broni
i dodatkow. Kazda klasa awansuje na nastgpne poziomy niezaleznie od innych, wiec jesli
chcesz rozwingc¢ ktdras z klas, musisz nig grac i zdobywac¢ doswiadczenie. Poziom kazdej
z Kklas jest niezalezny od strony konfliktu, ktora grasz. Jesli jestes na 7. poziomie jako
strzelec OPFORu, masz réwniez 7. poziom dos$wiadczenia jako strzelec Koalicji.

BARETKI | MEDALE

Poziom postaci to tylko jeden ze sposobow mierzenia Twoich postepdw w grze
Medal of Honor. Baretki i medale s3 $wiadectwem Twoich osiggnie¢ w pojedynczej
potyczce oraz w catej Twojej karierze w trybie wieloosobowym. Baretki s przyznawane za
okreslone osiggnigcia i mozna je otrzymac wiele razy. Medale s zwigzane z Twoja kariera
w trybie wieloosobowym i otrzymujesz je za rézne osiggniecia, jak na przyktad za zabicie
tacznie 100 wrogdw lub wypetnienie 100 wytycznych. Baretki i medale, ktére uda Ci sig
zdoby¢ w czasie walki, zostang wyszczegdlnione pod koniec rundy.
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UZBROJENIE
Kazda bron w Medal of Honor ma swoje wady i zalety. Karabiny snajperskie sg skuteczne
na duzy dystans, ale stosunkowo stabe z bliska. Strzelby Swietnie sie spisujg z bliska, ale
wraz z dystansem tracg na celnosci. Wybor odpowiedniej broni to pierwszy krok na drodze
do opracowania strategii, dzieki ktdrej pokonasz swoich wrogow.

Grajgc w Medal of Honor w sieci, zdobedziesz kilka nowych broni i akcesoriéw; a w
tym thumiki, lunety oraz specjalng amunicje. Mozesz zmieni¢ wyposazenie i dopasowac
uzbrojenie do wtasnego stylu gry na ekranie zmiany ekwipunku.

UZBROJENIE

TYP KLASY PODSTAWOWA DO DO
ODBLOKOWANIA | ODBLOKOWANIA

UZBROJENIE KOALICJI

Strzelec M16A4 M249 F2000

. Snajper M21 M24 G3A4

Komandos M4A1 870MCS P90 PDW
UZBROJENIE OPFORU

Strzelec AK-47 PKM F2000

Snajper SVD SV-98 G3A4

Komandos AKS-74U T0Z-194 P90 PDW

SERIE ZABITYCH | AKCJE WSPARCIA

Punkty otrzymujesz za zabijanie przeciwnikéw lub wykonywanie pewnych okreslonych
czynnodci. Gdy zaczynasz zbierac punkty, rozpoczyna sig seria. Seria zabitych trwa tak dtugo,
jak zyjesz. Gdy zginiesz, musisz zaczyna¢ od nowa. Gdy zdobedziesz odpowiednig liczbe
punktow w serii, zyskujesz dostep do akcji wsparcia.

Akcje wsparcia to dodatkowa pomoc, ktérg mozna wykorzystac przeciwko wrogom.
Moze to by¢ na przyktad artyleria albo lepsza amunicja. Jesli zginiesz, majac dostep do
niewykorzystanej akcji wsparcia, mozesz z niej skorzysta¢ po odrodzeniu. Jesli chcesz
otrzymac inng akcje wsparcia, musisz zdoby¢ odpowiednig liczbe punktéw w serii. Wskaznik
w prawym dolnym rogu ekranu pokazuje Twoj obecny poziom serii i wymagang liczbe
punktéw do nastepnego poziomu.




L3

TAKTYCZNE AKCJE WSPARCIA

POZIOM POZIOM ATAK OBRONA PREMIA ZA
SERII OBRONE

1 50 Ostrzat ZWIAD/UAV 30
mozdzierzowy

2 100 Atak rakietowy | Amunicja | 40

3 175 Rakieta Pancerz | 40

4 250 Artyleria Amunicja Il 50

5 350 Nalot Zagtuszacz 50

(ochrona)

6 450 Nalot Amunicja Ill 60

7 600 Pocisk Pancerz Il 100
manewrujacy
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Medal of Honor oferuje kilka trybow gry wieloosobowej, w ktérych moze wzig¢ udziat
nawet 24 graczy podzielonych na dwie druzyny po 12 osdb. Ze wszystkich trybow gry
mozna skorzysta¢ za posrednictwem list gier. Listy gier moga sktadac sie z jednego lub
kilku trybow rozgrywki, ktére beda wybierane losowo.

Jesli na serwerze nie ma wystarczajgcej liczby graczy, potyczka rozpoczyna sie
przygotowaniami. Gracze maja dzigki temu okazje zapoznac sig z mapa. Moga swobodnie
poruszac sie i strzelac, ale nie otrzymuja zadnych punktéw. Przygotowania konczg sig, gdy
do gry dofgczy wymagana ilos¢ graczy.




Po zakonczeniu przygotowan, lub w przypadku, gdy nie byty one w ogdle potrzebne,
zaczyna si¢ rozgrzewka. Gracze mogg wtedy wybra¢ swoje wyposazenie i przygotowac
sie do walki. Gracze nie mogg si¢ ruszac az do rozpoczecia potyczki. Potem po krétkim
odliczaniu gracze odzyskuja mozliwo$¢ poruszania sig i moga rozpocza¢ walke.

Jesli w czasie gry liczba graczy spadnie ponizej minimalnego poziomu, ponownie
rozpoczynajg sie przygotowania, w czasie ktdrych nowi gracze beda mogli przytaczy¢ sie
do gry. Dzigki temu kazdy serwer ma w czasie potyczki wystarczajaca liczbe graczy.

MISJA BOJOWA
OPIS

By osiggnac zwyciestwo, sity zbrojne Koalicji musza zaja¢ kolejno pig¢ wyznaczonych
celow. Naprzeciw nim staja oddziaty OPFORu, ktdre zrobig wszystko, aby ich powstrzymac.
Zajecie celu odstania nowa partie mapy i wskazuje oddziatom Koalicji nowy cel do zajecia.

ZASADY

Misja bojowa rozgrywana jest na trzech mapach. Z kazda z map zwigzanych jest pie¢
celow. Cele zmieniajg sie wraz z kazda potyczka i mapg. Moga polega¢ na przyktad na
zabezpieczeniu wraku helikoptera, zlikwidowaniu stanowisk artyleryjskich lub wykonaniu
jakiego$ zadania zwigzanego z fabutg.

W czasie misji bojowej sity zbrojne Koalicji zaczynaja jako atakujacy, a OPFOR musi sig
broni¢. Po kazdej rundzie nastepuje zmiana stron, dzigki czemu obie druzyny majg szansg
na atak.

Wskaznik zdrowia druzyny pokazuje iloS¢ wsparcia dostgpnego dla Koalicji. Jesli wskaznik
spadnie do zera, zanim biezacy cel zostanie osiagniety, potyczka konczy sie przegrang
Koalicji. Po osiagnigciu celu, sity zbrojne Koalicji zyskuja troche zdrowia druzyny. Jesli sity
Koalicji wykonajg wszystkie pie¢ wytycznych, potyczka korczy sie ich wygrana.

SZTURM DRUZYNOWY
OPIS

Szturm druzynowy to walka miedzy dwoma druzynami. Obie druzyny staraja sie osiagna¢
pewna okreslong ilos¢ punktéw, ktdra gwarantuje zwycigstwo. Staraj sig zabic jak najwigcej
wrog6w, gdyz zwigksza to wynik druzyny.

ZASADY

W szturmie druzynowym dwie 12-osobowe druzyny walczg ze sobg na zamknietym terenie.
Celem gry jest zabijanie wrogow i zdobywanie punktéw. Wszystkie chwyty dozwolone.

To zdecydowanie najprostszy ze wszystkich trybow gry. Po $mierci gracze zostaja odrodzeni
i moga natychmiast wrdci¢ do walki. W czasie gry na mapie zaznaczone jest pozycja
sprzymierzefncow i potozenie skrzynek z amunicja. Po zakoriczeniu potyczki uruchomiona
zostaje kolejna mapa na liscie.




?:ATAK NA CEL

OPIS

W trybie ataku na cel sity OPFORu szarzuja przez mape, aby podtozy¢ pod dwa cele
improwizowane tadunki wybuchowe. Sity zbrojne Koalicji musza ich powstrzymac
i zapewni¢ swoim strukturom bezpieczeristwo. OPFOR ma majg ograniczony czas na
wykonanie zadania.

ZASADY

W ataku na cel sity zbrojne Koalicji ponownie staja do walki z OPFORem. Tym razem
oddziaty Koalicji s3 okopane w poblizu dwdch waznych celdw, ktrych musza broni¢ przed
atakujgcymi zotnierzami OPFORu. Cele moga zosta¢ zdobyte w dowolnej kolejnosci, wigc
1 sity zbrojne Koalicji musza nieustannie mie¢ si¢ na bacznosci i uwaza¢ na nadciagajacych
przeciwnikow.

Gracze zyskujg punkty za zabijanie, ale nie sg one doliczane do wyniku druzyny. Punkty
zdobyte indywidualnie przez graczy beda wyswietlone na kofcu rundy, ale nie maja
one wptywu na wynik potyczki. Jesli sitom OPFORu uda sig zniszczy¢ oba cele przed
zakonczeniem czasu, odniesie zwycigstwo. Jesli sity zbrojne Koalicji zdotajg obroni¢ cele
przed OPFORem, wygrywaja potyczke.

KONTROLA SEKTORU
OPIS

W kontroli sektoru obie strony konfliktu musza rywalizowa¢ o kontrole nad trzema
celami. Cele te oznaczone sg flagami. Za utrzymywanie celu otrzymuje si¢ punkty. Im
wigcej druzyna kontroluje celow, tym szybciej zdobywa punkty. Pierwsza druzyna, ktéra
zdobedzie wyznaczong ilo$¢ punktéw, wygrywa.

ZASADY
Na kazdej mapie kontroli sektoru znajdujg sig trzy cele. Wszystkie trzy punkty sa poczatkowo
neutralne i kazdy z nich moze zostac zajety przez jedng z druzyn. By zaja¢ punkt, musisz
znalez¢ sig w jego poblizu. Im wigcej sprzymierzencow znajdzie sie¢ w poblizu celu, tym
szybciej zostanie on zajety. Po zajeciu celu druzyna powoli zdobywa punkty. W trakcie
potyczki mozna przejmowac nalezace do wroga cele.




MAPY

DOLINA HELMAND
Lista gier: misja bojowa

Pyton 1 ma za zadanie przebic¢ si¢ przez potudniowg prowincje Helmand i poszukac
sktadéw broni oraz zdoby¢ informacje o dziataniach wroga. Z powodu kilku stanowisk
przeciwlotniczych, sity Koalicji nie mogg uzyskac kontroli nad przestrzenig powietrzng,
co mocno komplikuje sprawe. Doswiadczeni czlonkowie oddziatu Pyton 1 szykuja sig do
walki. Wiedza, ze w okolicy az roi si¢ od wojsk OPFORu. Gdy wyruszajg w dét strumienia,
dostrzegaja nagle jaki$ szybki ruch w odlegtych zaro$lach.

0ddziaty Koalicji muszg przebi¢ sig przez doling, oczyszczajac po drodze twierdze i bunkry.
Eskadra samolotéw F18 Hornet bedzie mogta dzigki temu zbombardowac swéj cel.

LOTNISKO MAZAR-I SZARIF

Lista gier: misja bojowa

Sity zbrojne Koalicji szykuja sig do ataku na pétnocne lotnisko w Mazar-| Szarif. Oddziaty
OPFORu ustanowity silng linig obrony posrod wrakéw rosyjskich czotgéw i samolotow.
Wedtug informacji zwiadu gdzies w poblizu lotniska znajduje sie cel o duzym znaczeniu.
Dlatego wiasnie nalezy przeprowadzi¢ precyzyjny atak. Oddziat Pyton 1 szykuje sie do
wkroczenia na teren, ktéry wyglada jak cmentarzysko.

By dostac sie do wiezy kontroli lotéw na koricu pasa startowego, oddziaty Koalicji musza
najpierw zniszczy¢ barykade blokujaca dostep do lotniska, a nastepnie przebi¢ si¢ przez
hangary oraz wraki maszyn. W okolicy czajg si¢ dobrze okopani snajperzy OPFORu.

GORY SHAHIKOT

Lista gier: misja bojowa

Gdzies w gorach Shahikot rozbit sig $migtowiec Chinook. Te pokryte Sniegiem szczyty,
zwane przez tamtejsza ludno$¢ ,Krélewska Ostoja“, od bardzo dawna stanowig
schronienie dla rebeliantow. Oddziat Pyton 1 zostat wystany w to straszne miejsce z
zadaniem odszukania ocalatych. Po wyjsciu z helikoptera zotnierze stysza nagle huk strzatu
z karabinu snajperskiego. DZwigk odbit sig echem po stromych zboczach goér.

W okolicy znajduje sig mndstwo zotierzy OPFORu. Oddziaty Koalicji zdane s3 wytacznie na
siebie. Muszg przedrze¢ sig na gore przez mozdzierze i sktady amunicji, aby zlikwidowac
stanowiska przeciwlotnicze wroga. Dzigki temu bedzie mozna przeprowadzi¢ tu ewakuacje
powietrzna.
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OBOZ - DOLINA DIWAGAL )
Lista gier: szturm druzynowy, atak na cel, kontrola sektoru
Surowy krajobraz i skomplikowane sieci potgczonych jaskin sprawiaja, ze prowincja e
Kunar jest ulubionym miejscem dziatan OPFORu. W potudniowej czesci doliny Diwagal, §&

w poblizu matej osady zlozonej z lepianek znaleziono bazg OPFORu. Sity zbrojne Koalicji

majg oczyscic teren i stawi¢ czota duzemu oddziatowi przeciwnikow.

MIASTO GARMZIR 1
Lista gier: szturm druzynowy, atak na cel, kontrola sektoru =3
Przez miasteczko Garmazir, znajdujgce sie w potudniowej cze$ci Afganistanu, biegnie kanat, |
ktory dostarcza okolicznym systemom nawadniania wodg z rzeki Helmand. Ten wazny
1 punkt zamienia sig w prawdziwe piekto, gdy przybywaja jednostki specjalne Koalicji, aby
oczysci¢ miasto z sit OPFORu.
RUINY KABULU
Lista gier: szturm druzynowy, atak na cel, kontrola sektoru
Ze starozytnego Kabulu wznoszg sig wysokie stupy dymu. Oddziaty Koalicji staraja
sie pozby¢ wojsk OPFORu z jednego z sektoréw przedmiescia. Zotnierze obu stron
przemykajg pomiedzy gruzami i ptongcymi wrakami samochoddw, gdyz snajperzy na
dachu natychmiast $ciggaja kazdego, kto wyjdzie na otwarty teren.
BAZAR - KANDAHAR
Lista gier: szturm druzynowy, atak na cel, kontrola sektoru '
Znajdujacy sie na potudniu Kandahar to jedna z najstarszych ludzkich osad. To niegdys
kipigce zyciem centrum wymiany handlowej zostato zrujnowane przez stulecia wojen.

- | Targowisko w pétnocnej czesci miasta stato sie miejscem zacietej bitwy. Zotnierze Koalicji

i OPFORu walcza na $mier¢ i zycie w waskich alejkach migdzy straganami. "

| BAZAW KUNAR %
- | Lista gier: szturm druzynowy, atak na cel, kontrola sektoru

| W znajdujgcym sie na afgansko-pakistariskiej granicy sektorze N2KL trwajg krwawe

zamieszki. Sity OPFORu przeprowadzity $miaty atak na wysunigtg baze operacyjna Koalicji.

| Cale wzgdrze powoli pokryto sie dymem od ciggtego ostrzatu artyleryjskiego i zotnierze
- | musza ttoczy¢ sie w labiryncie okopéw.
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PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI

<+ Upewnij sig, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwiekowej:
Jeslimasz kartg graficzng NVIDIA, odwiedz strong www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli masz karte graficzng ATI, odwiedz strong www.ati.amd.com, aby pobra¢
sterowniki.

+ Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z piyty.
Zazwyczaj mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtdwnym katalogu na ptycie. Jesli
masz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobra¢
najnowszg wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

+ Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sig
samoczynnie po wiozeniu plyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone
napedu w oknie ,M6j komputer i wybierz autoodtwarzanie.

+ Jesli gra dziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwieku i grafiki
w menu opcji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie
wydajnosci gry.

+ W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytgczy¢ inne aplikacje dziatajace
w tle (oprocz programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia
gry), w tym réwniez program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich $rodkow
ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynng gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie
komunikatory oraz aplikacje do wspétuzytkowania plikdw i strumieniowania audio/wideo.
Tego typu aplikacje mogg wykorzystywac zbyt duza czes¢ przepustowosci tacza, co
powoduje wystepowanie opdznien lub innych niepozadanych efektow w grze.

Gra wykorzystuje nastepujgce porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP: 80, 443, 9946, 12000-16000, 17502, 42100

Osoba udostepniajaca serwer gry ustala, jaki port UDP jest uzywany.

Umiesc swoj komputer w strefie DMZ routera, aby upewnic sig, ze nie bedzie problemow
Z potgczeniem.

Zapoznaj sie z dokumentacjg swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac
informacje na temat udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz graé w biurowej
sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie klopotow z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych problemow i odpowiedzi

na pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry,

Kliknij ikone gry prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednia pozycje w menu

podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc techniczna

w grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze

zainstalowana):

1. Wioz plyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,,M0j komputer® na pulpicie (w przypadku systemu Windows
XP konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastepnie ikony ,M6j komputer®).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napedu, w ktérym znajduje sie piyta z gra,
a nastepnie wybierz opcje ,,0tworz*.

4. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jedli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy,

skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.




CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modeméw i sieci, a takze
informacije o biezacej konserwaciji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne
informacje dotyczace najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc zwigzang z dang gra
oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja
nasi technicy podczas rozwigzywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza
strong pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw
tam

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wcigz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem
(od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00 — 17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu przejscia
danej gry itp.

Aby pomdc nam lepiej zdiagnozowaé dany problem, przed skontaktowaniem sie
z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE... i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://pomoc.ea.pl
mailto:pomoc_techniczna@ea.com
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GWARANCJA

UWAGA: ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktow w wersji
pudetkowej. Nie odnosza sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem
EA Store lub firm trzecich.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze no$nik, na ktérym oprogramowanie
zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy
od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane pod warunkiem
odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem
zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. Hzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza
gwarancja jest dodatkowa i w zaden spos6b nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza
gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktore jest dostarczane bez gwarancji,
jak i nosnika, jesli byt uzywany niewfasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie
eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki
(gdy konsument nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).

© 2010 Electronic Arts Inc. EA, logo EA logo, Medal of Honor oraz Danger Close sg znakami
towarowymi Electronic Arts Inc. Logo DICE jest znakiem towarowym EA Digital lllusions
CE AB. Wszystkie znaki towarowe naleza do ich prawnych wiascicieli.

Wykorzystuje Granny Animation. Copyright © 1999 — 2010 RAD Game Tools, Inc.

| |

Technologia kodowania dzwigku MPEG Layer-3 zostata uzyta na licencji Fraunhofer IIS oraz
THOMSON multimedia.
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