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EPILEPSZIA VESZELY!
Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielétt On vagy gyermekei jatszani
kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids ronamokra, vagy
eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal kertil szembe.
Hasonloképpen ezekhez, a televizio-nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta
rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illetd eddig még nem produkalt ilyen
rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csalddjaban barkinek valaha
is volt valamilyen epilepszias tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl,
kérijiik, forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi hasznalatat illetGen.

Kérjik a sziildket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal
vald idétoltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek
valamelyikét a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon
orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos latas, szem vagy izomgyengeség,
eszméletvesztés, helytelen tdjékozddas, dnkéntelen mozgds vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN:

<+ Ne {iljon tal kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legalabb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehet6vé teszik!

+ Inkabb kisebb méretii képerny6t hasznaljon!

+ Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne (iljon le jatszani!

+ Bizonyosodjon meg rdla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!

+ Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legaldbb 10-15 percet!

TARTALOM

A JATEK TELEPITESE
A JATEK INDITASA
TELJES IRANYITAS
JATEKMECHANIKA
TIER 1 (1. LEPCSO)
FOMENU

ONLINE JATEK
JATEKMODOK
TELJESITMENYTIPPEK
TERMEKTAMOGATAS
GARANCIA
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A JATEK TELEPITESE E?
MEGJEGYZES: Rendszerkovetelmények, 1dsd: www.electronicarts.hu. e,
Telepités (lemez hasznalata esetén): 3
Helyezd a lemezt a meghajtéba és kdvesd a képernyén megjelend utasitasokat! '

Ha nem jelenik meg automatikusan az Automatikus futtatds menii, manudlisan is

elindithatod a telepitést Windows® 7, Windows® XP vagy Windows Vista® alatt, ha =
megnyitod a Start > Futtatas programot, a szovegdobozba beirod a D:\AutoRun.exe 3 -
parancsot, majd az OK gombra kattintasz. (Ha nem a ,,D:” a CD/DVD-ROM meghajtdd,
értelemszeriien a helyes betiit kell megadnod). s
A telepitést kdvetéen a jaték Autorun mendijébdl, illetve a START meniibdl indithatod el 2
az alkalmazast.

Telepités (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informéciora van sziikséged a EA kdzvetlen letoltéseirdl,

latogass el a www.eastore.ea.com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT
DOWNLOADS (tovabbi informéaciok a kozvetlen letoltésrdl) pontra.

Ha a jatékot letdltotted az EA Letoltéskezeld segitségével, kattints a telepités ikonjara és

4 kovesd a képerny6n megjelend utasitasokat.

A jaték (telepités utdn) kozvetleniil az EA Letdltéskezeld segitségével indithato el.
MEGJEGYZES: Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitégépre kivanod
telepiteni, toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Letbltéskezel6t, majd miutan

elinditottad, jelentkezz be az EA fidkoddal. Valaszd ki a megfelelé cimet a megjelend

listabol és kattints a start gombra a letéltéshez.

Telepités (online viszonteladdktol szarmazo termék esetén):

- | Hainformdcidra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz

1 beléle masik példanyt, lépj kapcsolatba a viszonteladdval, akitdl a terméket vasaroltad. b

A JATEK INDITASA

. | Ajaték megkezdése:

Windows Vista vagy Windows 7 esetén a jatékok a kovetkezd Gtvonalon érhetéek

el: Start > Games (Jatékok) menti, a Windows korabbi véltozatai esetén ez 1
Start > Programs (Programok) vagy All Programs (Minden program) menti. |3
(Az EA felhasznaldinak ekozben futtatniuk kell az EA Letoltéskezel6t.) -
MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a jatékok helye: :
Start > Programok > Jatékok > Jatéktallozé menii. - ke



www.MEDALOFHONOR.com

Toébb mint kétmillid katona, tengerész, pilota és tengerészgyalogos jar uniformisban.
Kozéjiik tartoznak a Nemzetvédelmi Parancsnoksag (NCA) kiilonleges egységének
valogatott harcosai is, akiket létfontossagu kiildetésekkel biznak meg. Ok az 1. Iépcsds
csapasmérdk. Tudds és tapasztalat dolgdban még a kiilénleges egységek legjobban
képzett elitkatonait is messze fellilmuljak. Pontos létszamuk ismeretlen, de alig par
szazan lehetnek. A hadviselés eleven precizids miiszerei 6k. Az ergszak alkalmazasanak
paratlan szakért6i. Az Uj Medal of Honor ™ jatékban ezeknek a katonaknak bdrébe
bdjhatsz, hogy képességeiket a |étez6 legnehezebb koriilmények kozott, Afganisztan
harcmezdin tedd prébara.

TELJES IRANYITAS

Mozgas

W/A/S/D

Sprint

SHIFT

Célzas

Egér

Kézitusa

X

Ujratiltés

Ugras

SPACEBAR

Kihajlas jobbra

Q

Kihajlas balra

Hasznalat/Cselekvés

F

Tartasvaltas

Bal CTRL

Tiizelés

Bal egérgomb

Granat eldobasa

G

Elsddleges fegyver

1

Masodlagos fegyver

2

Pisztoly

3

Fegyver valtasa

Egérgorgd

Tiizelési mod

Kozéps6 egérgomb

Iranyzékok

Jobb egérgomb

Kihajlas és kikémlelés

Bal ALT

Ejjellato késziilék

Z

Dinamikus kijelzd

Sziinet (Pause) menii

ESC




TOBBSZEMELYES JATEK 5

Mozgas W/A/S/D
Sprint SHIFT B,
Célzas Egér B
Kézitusa v B
Ujratéltés R :
Ugras SPACEBAR L
Atiilés F1 =
Hasznalat/Cselekvés F P
Lekuporodas Bal CTRL
Tiizelés Bal egérgomb B
Granat eldobasa G
Elsddleges fegyver 2 !
Masodlagos fegyver 3 4
| | Pisztoly 1
Fegyver valtasa Egérgorgd
Iranyzékok Jobb egérgomb
4 Support actions (Hadaszati tamogatas) | 5 (offenziv)/6 (defenziv) ]
| | Sziinet (Pause) menii ESC :
i Eredményjelzé TAB i

JATEKMECHANIKA

DINAMIKUS KIJELZO

3 A minél valészeriibb jatékélmény érdekében a jaték kijelz6jén csak a legsziikségesebb
| informaciok lathatok. Aktivald a dinamikus kijelz6t, hogy lasd csapattarsaid helyzetét, R’
| avégrehajtandd feladatot és a IGszer mennyiségét.




SLIDE (BECSUSZAS)

Mikor a sz016 jaték hadjrataban fedezékbe rohansz, a CHANGE STANCE (TARTASVALTAS)
opcidval becstiszhatsz mogeé. Igy hamarabb kerlilhetsz takarasba, és gyorsabban
folytathatod a tiizelést. A becsiiszast kovetden guggold helyzetbe keriilsz. Tartsd
lenyomva a CHANGE STANCE (TARTASVALTAS) gombot a hasalashoz.

KIHAJLAS ES KIKEMLELES

A kihajlas és kikémlelés lehetévé teszi, hogy a hadjérat soran fedezékedbdl kihajolva
tiizelj ellenségeidre.

REQUEST AMMO (LOSZER IGENYLESE)

Ha fogytan a I6szered, kérhetsz tarat csapattarsaidtdl. Az azonos fegyverrel felszerelt
csapattarsak barmikor készek kisegiteni. A csapattarsak feje feletti I6szer ikon mutatja,
hanyszor tudnak kisegiteni az adott kiildetés soran. Csapattarsaid nem adnak l6szert, ha

tliz alatt tartjak vagy fizikailag tamadjak Gket.

TIER 1 (1. LEPCSO)

Az 1. 1épcs6 komoly kihivast jelentd, csak szdloban jatszhaté maod. Az 1. I1épcsds mddban
a kiildetések célja a lehetd legjobb idGeredmény és legtobb triikkds kivégzés. Az 1.
Iépcsds mod nehezebb a tobbinél, és nincsenek szintkdzi ellendrz6pontok sem — ha
meghalsz, az egészet elolrdl kell kezdened.

Id6eredményeid és a statisztikdid rogzitésre, majd az online tabellara keriilnek, igy
konnyen dsszehasonlithatod ket barataidéval, vagy barkiével a vilagon. A palyakon jelzok
mutatjak barataid helyzetét. E jelz6kon keresztiil lizenhetsz barataidnak, hogy lehagytad
Oket. Tedd probara képességeidet, és bizonyitsd be, hogy a legjobb vagy a legjobbak kozt!
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SKILL KILLS (TRUKKOS KIVEGZESEK)

Az 1. Iépcsds csapasmérd célja a kiildetés miel6bbi teljesitése. A triikkos kivégzések

ideiglenesen ledllitjdk az orat, igy csokken a teljesitési idd.

4+ A fejlovés két masodpercre allitjia meg az drat.

4+ Harom egymast kovetd fejlovés 6t masodpercre allitia meg az orat.

+ A kozelharcban aratott diadal két masodpercre dllitjia meg az orat.

+ Tiz masodpercen beliil harom kozelharc-diadal hat méasodpercre allitia meg az érat.

4+ Két ellenfél egy lovéssel torténd megdlése hat masodpercre allitjia meg az drat.

+ Ot ellenség 15 méasodpercen beliili megdlése 6t masodpercre éllitja meg az érat.

| AZ 1. LEPCSOS MOD NEHEZSEGE

Az 1. lépcsds mad célja a lehetd legnehezebb harctéri kériilmények szimulalasa.
Egészséged lassabban regenerdlddik, nem kérhetsz tobb IGszert csapattarsaidtol, és
sem a célra allas funkcid, sem fegyvereid célkeresztie nem miikodik. Az ellenséges tliz is
nagyobb sebzést okoz. Ha a kiildetés soran elesnél, el6Irdl kell kezdened a pélyat, mert
ebben a mddban a palyakozi ellenérzépontok sem miikddnek. Ezen feliil a kijelz6 6sszes
eleme — a célokon és a szovetségesek nevén kiviil — inaktiv.

Ahhoz, hogy 1. Iépcs6s moédban jatszhass egy kiildetést, elébb a normal hadjératban

kell teljesitened.

JATEKKEPERNYO (SZOLO JATEK)

Municié
jelzé

. 5 T H Jelenleg
Szovetségesek - Sen ) hasznalt

fegyver

Ldszer
Tiizelési
mod jelz6
Granat Masodlagos fegyver

Testtartas
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FOMENU

| EGYSZEMELYES JATEKMOD
CAMPAIGN (HADJARAT)

Vélaszd az NEW GAME (UJ JATEK) opcidt a hadjarat megkezdéséhez. A Medal of Honor

EASY (KONNYU), MEDIUM (KOZEPES) vagy HARD (NEHEZ) fokozatban jatszhatd. Az

Egyesiilt Allamok haderején beliil tobb kiiloinbdz6 beosztashan is részt vehetsz az

afganisztani haboruban. 1. Iépcsés csapasméréként te haladsz az élen. Az a dolgod,

hogy mélyen az ellenséges vonalak mogott mérj sebészi pontossagli csapasokat a kijelolt

célpontokra, és stratégiai kulcspoziciokat foglalj el. Mas kiildetésekben a pordly szerepe

| jut neked: gyalogsagi Rangerként veszel részt a koalicids sereg tamado hadmiiveleteiben.
‘I A hadjarat soran mddod lesz még mesterldvészparbajokat vivni, pancélozott

csapatszallitét vezetni Afganisztan lapalyain, és ellenséges taborokat felszamolni AH-64

Apache tamadohelikopterrel.

SAVING & LOADING (MENTES ES BETOLTES)

A Medal of Honor jaték soran el6rehaladasod a palyakézi ellen6rzépontokon

automatikusan mentésre keriil. Ha elesnél, az utols ellendrzGponton jelensz meg ismét.

CAMPAIGN MENU (HADJARAT MENU)

New Game (Uj jaték) Uj hadjérat megkezdése.

Continue (Folytatas) Korabban megkezdett hadjarat folytatdsa az utolsd

ellendrzoponttol.
Mission Select Korabban teljesitett bevetések betoltése.
(Bevetések)

| TIER 1MODE (1. LEPCSGS MOD)

Tier 1 Jatssz 1. Iépcsdsként.

|| OPTIONS (BEALLITASOK)

Gameplay (Jatékmenet) Feliratok, célzas érzékenység, vezérlés atforditasa,
vér ki-bekapcsolasa.

Controls (Iranyitas) Iranyitas testreszabasa.
. Video (Kép) Felbontas, fényerd és kontraszt beallitasa, ablakos mdd és
- VSync engedélyezése.
Audio (Hang) A kisérdzene, a parbeszéd és az effektek hangerejének
. L bedllitasa; valasztas négy alapbeallitas koziil, melyek

maximalisan kihasznaljak a hangrendszeredben rejlé
lehetbségeket.
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EXTRAS (EXTRAK)
Movies (Filmek) Filmbetétek Gjbdli megtekintése.
Credits (Stablista) Tekintsd meg a Medal of Honor készit6inek névsorat.

EXIT (KILEPES)
Kilépés a jatékbol.

ONLINE JATEK
STANDARD EDITION
A JATEK MEGKEZDESEHEZ A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZGDES ES A PUNKBUSTER
VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASA SZUKSEGES. AZ EXKLUZIV ES
KORAI ANYAGOKHOZ (AMENNYIBEN LETEZNEK), AZ ONLINE TARTALMAKHOZ ES/
VAGY SZOLGALTATASOKHOZ VALO HOZZAFERES EA ONLINE FIGKHOZ ES EGYSZER
HASZNALATOS, A JATEK CSOMAGOLASABAN TALALHATO SOROZATSZAMMAL
TORTENG REGISZTRACIOHOZ KOTOTT. AZ ONLINE AZONOSITO TARTALMAKAT CSAK
EGY EA ONLINE FIOKHOZ LEHET HOZZARENDELNI, A SOROZATSZAM FELHASZNALAS
UTAN AT NEM RUHAZHATO. AZ EA ONLINE FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE
ABETOLTOTT 13. ELETEV. AZ EA ONLINE ADATVEDELMI ELVEI ES FELHASZNALASI
FELTETELEl: WWW.EA.COM. AZ EA TOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET
BOCSATHAT A FELHASZNALOK RENDELKEZESERE INGYENESEN, AMENNYIBEN ES
AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK. A JATEK PUNKBUSTER CSALASVEDELMI
TECHNOLOGIAT HASZNAL. TOVABBI INFORMACIO A PUNKBUSTERROL:
EVENBALANCE.COM. A JATEK SONY SECUROM TARTALOMVEDELMI TECHNOLOGIAT
HASZNAL. (TOVABBI INFORMACIO, A DIGITALIS VALTOZAT SECUROM VEDELMENEK
ELTAVOLITASAROL IS: WWW.SECUROM.COM). A JATEK DIGITALIS VALTOZATA
AKAR OT SZAMITOGEPEN JATSZHATO; A FELHASZNALOK AZ EGYES SZAMITOGEPEK
JATEKJOGOSULTSAGAROL ES ANNAK VISSZAVONASAROL MAGUK DONTENEK.
KERESD FEL A HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/ OLDALT A JOGOSULTSAG
VISSZAVONASAVAL KAPCSOLATOS TOVABBI INFORMACIOKERT. AZ EA 30 NAPOS

HATARIDOVEL VISSZAVONHATJA AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT ES TARTALMAKAT.
TAJEKOZTATAS: WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.



http://WWW.EA.COM
http://WWW.SECUROM.COM
http://activate.ea.com/deauthorize
http://WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES
http://www.evenbalance.com

. L . - .y
i B - - = - = Lan

TIER 1 ES LIMITED EDITION

A JATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, ONLINE JOGOSULTSAGELLENGRZES, VALAMINT
A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZGDES ES A PUNKBUSTER VEGFELHASZNALOI
LICENCSZERZODES ELFOGADASA SZUKSEGES. AZ EXKLUZIV ES KORAI ANYAGOKHOZ,
VALAMINT AZ ONLINE TARTALMAKHOZ ES/VAGY SZOLGALTATASOKHOZ

VALO HOZZAFERES EA ONLINE FIOKHOZ ES A KERESKEDELMI FORGALOMBAN, ‘
UJONNAN MEGVASAROLT JATEK CSOMAGOLASABAN TALALHATO EGYSZER

HASZNALATOS SOROZATSZAMMAL TORTENG REGISZTRACIOHOZ KGTOTT. AZ ONLINE
SZOLGALTATASOKHOZ KAPCSOLODO REGISZTRACIO SOROZATSZAMONKENT EGY EA
FIOKKAL LEHETSEGES, A SOROZATSZAM FELHASZNALAS UTAN AT NEM RUHAZHATO.

AZ EA ONLINE ADATVEDELMI ELVEI ES FELHASZNALASI FELTETELEI; WWW.EA.COM.

AZ EA ONLINE FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV. A JATEK
PUNKBUSTER CSALASVEDELMI TECHNOLOGIAT HASZNAL. TOVABBI INFORMACIO A
PUNKBUSTERROL: EVENBALANCE.COM. A JATEK SONY SECUROM TARTALOMVEDELMI
TECHNOLOGIAT HASZNAL. (TOVABBI INFORMACIO, BELEERTVE A SECUROM
ELTAVOLITASAVAL KAPCSOLATOS TAJEKOZTATAST IS: WWW.SECUROM.COM). A JATEK
AKAR GT SZAMITOGEPEN JATSZHATO; A FELHASZNALOK AZ EGYES SZAMITOGEPEK
JATEKJOGOSULTSAGAROL ES ANNAK VISSZAVONASAROL MAGUK DONTENEK.

KERESD FEL A HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE OLDALT A A JOGOSULTSAG
VISSZAVONASAVAL KAPCSOLATOS TOVABBI INFORMACIOKERT. AZ EA TOVABBI
TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT INGYEN A FELHASZNALOK
RENDELKEZESERE, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETGVE VALNAK. AZ EA

30 NAPOS HATARIDOVEL VISSZAVONHATJA AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT ES
TARTALMAKAT. TAJEKOZTATAS: WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

ONLINE MEDAL OF HONOR JATEK

Play (Jaték) Inditsd el a MATCHMAKER (KAPCSOLATTEREMTG) FUNKCIOT,
ha egy gyors jatékra vagysz, vagy keress jatékokat a szerveren,
illetve hozz léte sajatot, melybe barataid és idegenek is
beszéllhatnak.

Career (Karrier) Felszerelés, elérendd targyak, eredmények, kitiintetések
és rangsorolas.

Options (Beallitasok) Vezérld- és jatékbeallitasok, képarany megvalasztasa.

Extras (Extrak) Bonusztartalmak bevaltasa, stablista megtekintése, valamint
rovid eligazitas arrdl, hogyan inditsd el a Medal of Honor online
jatékot.



http://WWW.EA.COM
www.evenbalance.com
http://WWW.SECUROM.COM
HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE
http://WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES

CLASSES & EXPERIENCE
(OSZTALYOK ES TAPASZTALAT)

A Medal of Honor online véltozataban harom osztély koziil véalaszthatsz. Mindharom
osztaly megjelenése egyedi, és sajatos jatékstilust kdvetel meg, harcban betoltétt
szerepe kivanalmainak megfelel6en. Természetesen valtoztathatsz az osztaly
alapfelszerelésén, hogy fegyverzeted még erdsebb legyen. A koaliciés haderd és az
ellenallé erdk (Opposing Force, OPFOR) ugyanarra a harom osztdlyra tagolddnak.

A legalapvetdbb osztaly a l6vész. Ok a frontkatonak, akiket az OPFOR éllasok
elfoglalasara kiildenek; a fegyveres erék derékhadat alkotjak. Alapfelszerelésiik:
gépkarabély, géppuska és fiistgranat.

A kiilonleges alakulatos a kdzelharc mestere. Tobbnyire géppisztolyt és rohampuskat
haszndl, de van ndla rakétavetd is, szabotazs céljara. Szivesen lopédzik az OPFOR vonalai
mogé, hogy elvagja az utanpétlast, és rajtaiitésekkel keseritse ellenfelei életét.

A mesterlovészek a frontvonal mdgiil, nagy tavolsaghol ritkitjdk az OPFOR sorait.
Robbandétoltetekkel is fel vannak szerelve, elsédlegesen mégis a moral gyengitése

a feladatuk. A mesterlévésznek ajanlatos j6l megvalasztott pozicidbdl tiizelnie, mivel
a teleszkop erésen korlatozza latdmezejét.

A harcmezén nyUjtott teljesitményedért tapasztalatot szerzel; ez utébbi mennyiségét
eredményed is tiikrozi. Pontok a feladatok sikeres végrehajtasaval szerezheték.
Szintlépéskor Uj fegyverekhez és mas extrakhoz jutsz. Az egyes osztalyok szintlépési
tempdja kiilonbozik; ha egy bizonyos osztaly fegyverzetéhez, vagy képességeihez
szeretnél hozzaférni, azzal az osztallyal kell jatszanod. Az osztaly szintje fiiggetlen
attol, melyik oldalon harcolsz. Ha az OPFOR oldalan 7. szintii lovész vagy, a koalicid
katondjaként is 7. szint(i I6vész leszel.

RIBBONS & MEDALS (SZALAGOK ES MEDALOK)

Tapasztalati szinted csak egy a Medal of Honor jatékban nyuijtott teljesitmény mércéi
koziil. Harctéri eredményeidre emlékeztetnek a szalagok és medalok is, melyeket
egy adott kiildetéshen vagy karriered soran dsszegy(jtesz. A szalagok bizonyos
teljesitményekért jard elismerések; tobbet is kaphatsz beldliik. A medalok a karriered
soran nyuijtott 6sszteljesitmény elismerései — pl. 100 ellenséges katona megoléséért
vagy 100 feladat végrehajtasaért jarnak. Az egyes fordulokban szerzett szalagok és
medalok a forduld végén dsszesitésre keriilnek.




FEGYVEREK

A Medal of Honor jatékban szerepl 6sszes fegyvernek megvannak a maga el6nyei

és hatranyai. A mesterlovészpuskak precizek, de kdzelharchan nem til praktikusak.

A rohampuskak jok a kozelharcban, de hosszabb tavon nem elég pontosak. Az OPFOR
legydzésének és a kiildetés sikeres végrehajtasanak elsd lépése a megfeleld fegyver
kivalasztasa.

A Medal of Honor online komponensét jatszva kiilonféle Gj fegyverekre és fegyver
kiegészitokre — hangtompito, teleszkdp vagy kiilonleges ldszer — tehetsz szert. A Change
Gear (Felszerelés mddositas) képernydn jatékstilusodhoz igazithatod felszerelésedet

és fegyverzetedet.

CLASS TYPE BASIC (ALAP) UNLOCK UNLOCK
(OSZTALY TIPUS) (MEGSZERZENDO) | (MEGSZERZENDO)
= COALITION WEAPONS (KOALICIOS FEGYVEREK)
Lovész M16A4 M249 F2000
Mesterlovész. M21 M24 G3A4
Special Ops M4A1 870MCS P90 PDW

(Kiilonleges egység)

OPFOR WEAPONS (OPFOR FEGYVEREK)

Lovész AK-47 PKM F2000
Mesterlovész. SVD SV-98 G3A4
Special Ops AKS-74U T0Z-194 P90 PDW

(Kiilénleges egység)

SCORECHAINS & SUPPORT ACTIONS
(EREDMENYLANCOK ES HADASZATI
TAMOGATAS)

Az ellenség megoléséért és bizonyos jatékbeli cselekvésekért pontokat kapsz. A kapott
pontok toltik fel az eredménylancot. Az eredménylanc mindaddig télt6dik, mig élsz, és
lenullazédik, ha elesel. Bizonyos idokdzonként hadaszati tdmogatast kapsz.

Ez a tmogatas stratégiai vagy taktikai eldnyt biztosit az ellenséggel szemben — lehet
tlizérségi csapas, jobb l6szer, sth. Ha elesel, miel6tt a hadaszati tdmogatast igénybe
veszed, az Gjraéledésed utan is hozzaférhetd és felhasznalhatd marad. Ha masfajta
tamogatast szeretnél, ismét végig kell menned az eredménylancon a sziikséges szintig.
A képernyd jobb alsd sarkaban lathaté mérce mutatja, hol tartasz jelenleg, és mennyi
hianyzik a kovetkez6 szinthez.
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TAKTIKAI TAMOGATAS

LEVEL SCORECHAIN OFFENSIVE DEFENSIVE DEFENSIVE
(SZINT) LEVEL (TAMADO) (VEDEKEZO)  POINTS
(EREDMENY- BONUS

LANC SZINT) (VEDELMI

PONT

BONUSZ)

50 Mortar Strike | INTEL/UAV. 30
(Aknavet6tliz) | (FELDERITES/UAV) -
2 100 Rocket attack | Ammo | (Ldszer I) | 40 P
(Rakétacsapas)
3 175 Missile Armor | (Pancél ) | 40
(Rakéta)
4 250 Artillery Ammo Il (Lészer Il) | 50
(Tiizérség)
5 350 Strafing run Jammer (Zavaras) | 50
(Berepiilés)
6 450 Air strike Ammo [ll 60
4l (Légicsapas) (Lészer Ill)
7 600 Cruise Missile | Armor Il (Pancél Il) | 100
JATEKMODOK
JATEKKEPERNYO (MULTIPLAYER -
TOBBSZEMELYES JATEK)
b |
| Minitérkép = .

Célkitlizés = —
Globalis g v Offenziv hadészati
haldliize- |5 s sl tamogatas

netek

Sajat halal-
lizenetek
Jatékmad

Defenziv hadaszati
tamogatds

Eredménylanc
LGszer

A Medal of Honor tobbféle tobbszemélyes jatékmodot kinal, melyek 24 jatékos (két 12 fos
csapat) egyidejli 0sszecsapasat teszik lehet6vé. Az egyes jatékmaddokhoz elére definialt
jatékcsomagokban férhetsz hozza. A jatékcsomag allhat egyetlen jatékmaodbdl, de

akar tobbfélét is felvonultathat, melyek az online mérkdzések soran véletlenszeriien
véltakoznak.

Ha nincs elég jatékos a szerveren, a mérk6zés bejarassal kezdddik. Ez lehet6vé teszi

a jatékosok szamdra, hogy koriilnézzenek a térképen. A bejaras soran mozoghatnak

és |6hetnek, eredményiik azonban nem kerdil rogzitésre. A bejaras addig tart, mig elég
jatékos gy(lik dssze a tényleges dsszecsapas megkezdéséhez.
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A bejaras végeztével — vagy ha a bejaras sziikségtelen — a bemelegités kovetkezik.
| A bemelegités soran a jatékosok mar fegyverzetiikon is véltoztatni tudnak, hogy
felkésziiltebben szdlljanak csataba. A jatékosok helyhez kotottek, mig kezdetét nem
veszi a mérkGzés. A rovid visszaszamldalast és a mérkdzés megkezdését kovetden ismét
. szabadon mozoghatnak.
~ | Hajaték kozben a jatékosok szdma a mérkdzéshez sziikséges minimum ala csokken,
a jaték bejaras madban folyik tovabb, hogy médot adjon tovabbi jatékosok csatlakozasara.
Ez biztositja, hogy minden szerveren legyen elegendd jatékos.

COMBAT MISSION (HARCI BEVETES)
ATTEKINTES

A koalicid katonainak ¢t feladatot kell végrehajtaniuk a gy6zelemért. Az OPFOR katonai
minden rendelkezésiikre all6 eszkozzel akadalyozzak a koaliciot céljai elérésében.

Az egyes célkitlizések elérése Uj térképszelvényeket tesz elérhetdvé, és lathatdva teszi a
» | koalicio kivetkez célkitiizesét.

SZABALYOK

A harci bevetés harom kiilonbozo térképen, térképenkeént ot feladat végrehajtasaért
zajlik. A feladatok mérkdzésenkent és térképenkeént valtoznak. A jatékosoknak lezuhant
helikoptereket kell biztositaniuk, aknavetéket semlegesiteniiik, stb.

Harci bevetés soran az elsd korben a koalici a timadd, az OPFOR a védekezd fél.

A szerepek a forduld végeztével felcserélddnek, igy mindkét csapat felléphet tamadoként
A csapat egészsége a koalicio szamara hozzaférhetd erdsitést jelképezi. Ha a csapat
egeszsége az aktualis feladat végrehajtasa el6tt elfogy, a mérkdzés véget ér; a koalicio
csapatainak eldrenyomulasat megallitottak. Az egyes feladatok sikeres végrehajtasa
noveli a csapattagok egészségét. Ha a koalicié mind az ot feladatot végrehajtja, megszerzi
a gy6zelmet.

- | TEAM ASSAULT (CSOPORTOS TAMADAS)
. || ATTEKINTES

A Csoportos tdmadas csapatjatékos mod. A szembenall6 feleknek adott szamu pontot kell
szereznilik a gy6zelemhez Minden megélt OPFOR katona pontot ér; pusztitsd 6ket, hogy
csapatodat gy6zelemre segitsd!
SZABALYOK
| Csoportos tdmadds soran 12 fds csapatok iitkoznek meg a bevetési teriileten.

| Azellenséges katonak megdlésével pontokat szerzel.
Ez a legegyszeriibb jatékmod mind koziil. A megolt jatékosok azonnal visszakeriilnek
a kiizdelembe. A térképen csak a csapattarsak és a ldszeresladak latszanak. Ha egy

- mérkdzés befejezddik, a jaték a kovetkezd palyan folyik tovabb.




r — -
OBJECTIVE RAID (RAJTAUTES) 9
ATTEKINTES

Rajtaiités sordn az OPFOR harcosai eldzonlik a palyat, és hazi készités(i robbandszerekkel §& = &
(IED) két célpont szabotalasaval prébalkoznak. A koalici6 erdi a létesitmények £
megovasara torekszenek. Az OPFOR katondinak korlatozott idd alatt kell végrehajtaniuk

feladatukat.

SZABALYOK _
Rajtalitések soran a koalicid megint csak az OPFOR erdivel néz szembe. A koalicid o
csapatai két célpont koriil bedsva védekeznek. Céljuk: tavol tartani a minden iranybol '
6z0nl6 OPFOR harcosokat. A két célpont tetsz6leges sorrendben megszerezhetd, igy a

| koaliciés eréknek mindkett6t védelmezniiik kell az OPFOR er6itdl.

A jatékosok ilyenkor is pontokat kapnak a tdmadasért, de eredményiik nem befolyasolja

a csapatét. Az dsszpontszam a forduld végén megjelenik, de a mérkdzés eredményét

nem befolyasolja. Ha az OPFOR katondi a megadott idén beliil mindkét pontot birtokba

veszik, 6k nyerik a mérkdzést. Ha a koalicio csapatainak sikeriil megvédenitik allasaikat

és tdlélniiik az OPFOR harcosait, 6k a mérkdzés gydztesei. BS,

SECTOR CONTROL (SZEKTORELLENORZES)
ATTEKINTES

Szektorellendrzés soran a szembenalld felek harom helyszin megszerzéséért kiizdenek. B
Az egyes helyszineket zaszIok jeldlik. Egy-egy helyszin ellendrzésének tartama alatt -
folyamatosan kapod a pontokat. Minél tobb helyszint ellenérzol, anndl gyorsabban

gylilnek a pontok. A bedllitott pontkiiszobét elséként atlépd csapat gydz.

SZABALYOK

Minden Szektorellendrzés térképen harom stratégiai pont taldlhatd. Ezek kezdetben
semlegesek; barmelyik csapat megszerezheti 6ket. Megszerzésiikhdz a kozeliikben kell A
id6znod. Minél tobb csapattarsad tartézkodik a helyszinen, annal gyorsabb az elfoglalas. "
Az elfoglalt helyek pontokat termelnek a csapat szaméra. Az elvesztett stratégiai pontok
a mérkozés soran visszafoglalhatok.




TERKEPEK
HELMAND VALLEY (HELMAND-VOLGY)

Jatszhaté mddok: Combat Mission (Harci bevetés)

A Python 1 feladata elérenyomulni a déli Helmand tartomanyban, hogy hirszerzési
dokumentumokat és fegyverlerakatokat keressen. A kézelben miikddd Iégelharitd
utegek, melyek kizarjak, hogy a koalicio Iégifolénye érvényre jusson, csak bonyolitjak
a helyzetet. A Python 1 tapasztalt katondi abban a tudatban késziilédnek, hogy a teriileten
nyiizsdgnek az OPFOR katonai. Ahogy megkezdik az el6renyomuldst a patak mentén,
mozgast észlelnek a tavoli bozotoshan.

A koalicio csapatainak at kell vagniuk magukat a volgyon, hogy felszamoljak az
ellenséges erdditéseket és bunkereket, lehet6vé téve az F18-as Hornetek szamara,
hogy csapast mérjenek célpontjukra.

MAZAR-I-SHARIF AIRFIELD

(MAZAR-I-SHARIF REPU LOTERE)

Jatszhaté mddok: Combat Mission (Harci bevetés)

A koalicié hadereje az északi Mazar-i-Sharif replil6tér megtdmadasara késziil. Az
OPFOR erds védelmi vonalat épitett ki az el6z6 habortibol visszamaradt orosz tankok
és replildgépek roncsai kozt. A felderités informacidi szerint a repiilétéren egy kiemelt
fontossagu célpont rejtdzik, ami nélkiilozhetetlenné teszi a sebészi pontossagot

a tdmadas soran. A hely, ahova a Python 1 behatolni késziil, valdsagos temetd.

A koalicio er6inek el6bb 4t kell torniiik a barikadot, hogy bejussanak a repiil6térre, majd
utat kell tornitik a hangarokon és a tormeléken &t a kifutopalya végében 4llg iranyitétoronyig.
Az odavezetd uton OPFOR orvidvészek sokaséga rejtézik zsakmanyra lesve.

SHAHIKHOT MOUNTAINS (SHAHIKHOT-HEGYSEG)
Jatszhaté mddok: Combat Mission (Harci bevetés)

Egy Chinook helikopter zuhant le valahol a Shahikhot-hegységben. Ezek a héfodte
cstcsok (a helybeliek a kiraly palotaiként emlegetik 6ket) dsidok ota az lildozottek biztos
menedékének szamitanak. A Python 1 e zord kérnyezetbe érkezik, hogy felkutassa

az esetleges tuléloket. Alighogy elhagyjak a helikoptert, a meredek hegyoldalak kozt
visszhangot ver az els orvlovész fegyverének dordiilése.

A koalicio osztaganak egyediil kell boldogulnia az OPFOR ttlereje ellen. Aknavet6-allasok
és fegyver lerakatok kozt kell feljutniuk a hegytetdre, hogy kiiktassak az ellenséges
Iégvédelmet, és lehetdvé tegyék az evakudciot.




DIWAGAL CAMP (DIWAGAL TABOR)

Jatszhaté mddok: Team Assault (Csoportos tdmadas), Objective Raid (Rajtaiités),

Sector Control (Szektorellen6rzés)

Kunar tartomdny — nehéz terepviszonyai és kiterjedt barlangrendszere miatt — az

OPFOR hagyomanyos buvohelyének szamit. A Diwagal-volgy déli részén, egy aprd,
sarkunyhok alkotta telepiilés kozelében OPFOR bazist azonositott a hadvezetés. A teriilet
megtisztitdsara kiildott koalicids csapatok kemény ellendllasha iitkdznek.

GARMZIR TOWN (GARMZIR VAROSA)

Jatszhaté modok: Team Assault (Csoportos tdmadas), Objective Raid (Rajtalités),

Sector Control (Szektorellen6rzés)

Az Afganisztan déli részén taldlhaté Garmzir falun &t vezet az 6ntzécsatorna, mely

a kornyezo liltetvényeket taplalja a Helmand folyd vizével. E stratégiai fontossagu terdilet
foldi pokolla valik, mikor szinre lépnek a kiilonleges erdk, hogy kilizzék a teleplilésrdl

a koalicidellenes milicidt.

KABUL CITY RUINS (KABUL ROMJAI)

Jatszhatoé moédok: Team Assault (Csoportos tdmadas), Objective Raid (Rajtaiités),
Sector Control (Szektorellen6rzés)

Fiist terjeng Kabul ési varosanak romjai felett. A peremkeriiletek egyikébdl

koalicids csapatok prdbaljak kivetni az OPFOR katonait. A szembenalld felek katonai
tormelékhalmok és langold autéroncsok kozt cikazva igyekeznek elkerdilni a tetn lapuld
mesterlovészek tiizét.

KANDAHAR MARKETPLACE (KANDAHAR PIACTERE)
Jatszhatd modok: Team Assault (Csoportos tdmadas), Objective Raid (Rajtalités),
Sector Control (Szektorellendrzés)

Az orszag déli részén allé Kandahar a legdsibb emberi teleplilések egyike. A valaha oly
forgalmas kereskedelmi csomdpont koriil szazadok 6ta dul a hdboru. A koalicié katonai
a varos északi részén taldlhatd piactér sziik utcaiban és a standok kozt folytatnak
élethaldlharcot a nagy szamban tdmadd OPFOR erdkkel.

KUNAR BASE (KUNAR LEGIBAZIS)

Jatszhatoé modok: Team Assault (Csoportos tdmadas), Objective Raid (Rajtaiités),

Sector Control (Szektorellen6rzés)

Az N2KL kadjelli szektor Afganisztan és Pakisztan hataran valésagos darazsfészek.

A koalicio eléretolt bazisat tamadas éri; az OPFOR katondi a lerohanasaval probalkoznak.
A dombtet6t a folyamatos tiizérségi csapasok nyoman fiist boritja, a katonaknak csak

a futéarkok labirintusaban van esélyiik az életben maradasra.
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TELJESITMENYTIPPEK
PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

<+ Bizonyosodj meg arrél, hogy a géped eleget tesz a jaték futtatisahoz sziikséges
minimalis kdvetelményeknek, valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb ‘
illeszt6programokat hangkartyadhoz és videokartyadhoz. L
NVIDIA videokartya hasznalata esetén latogasd meg a www.nvidia.com honlapot
és toltsd le a megfeleldt.

ATl videokartya haszndlata esetén latogasd meg a www.ati.amd.com honlapot
és toltsd le a megfeleldt.

+ Ha a jaték lemezes verzidjat hasznalod, probald meg Ujratelepiteni a DirectX programot
a lemezrdl. Ez altalaban a lemez DirectX mappajaban talalhatd. Ha rendelkezel
internet-hozzaféréssel, latogasd meg a www.microsoft.com programot és téltsd le
a DirectX legujabb valtozatat.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

4+ Ha a jaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kdzben nem
jelenik meg automatikusan az Automatikus lejatszas képernyd, kattints az egér jobb
gombjaval a lemezmeghajté ikonjara a My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd
az Automatikus lejatszas pontot.

+ Ha a jaték futdsa lassu, probald alacsonyabbra allitani a vide6 és hangbeallitdsokat az
opciok menijében. A képfelbontds csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

+ Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy
a Windows dsszes hattérben futd funkcicjat kikapcsold (kivéve az EA Letoltéskezeld
alkalmazast).

AZ INTERNETES ALKALMAZASOK
ESETLEGES PROBLEMAI

Ha internetes jaték kozben problémak Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden
fajlmegoszto alkalmazast, internetes audids és csevegGprogramot. Ezek az alkalmazasok
foglaljak savszélességedet, igy a jaték akadozhat vagy mas, nem kivanatos hatasok
Iéphetnek fel.

A jaték a kovetkez0 internetes TCP és UDP portokat hasznalja:

TCP: 80, 443, 9946, 12000-16000, 17502, 42100

A jatékszerver szolgaltatd hatarozza meg, hogy az online jaték soran melyik UDP portot
haszndlja a rendszer.

A kapcsolddasi problémak kikiiszobolése érdekében add hozza szamitogéped IP cimét a
routered DMZ zonajahoz!

Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jaték altal

megkivant adatforgalmat, tanulmanyozd routered vagy tlizfalad dokumentaciojat.

Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivansz jatszani, lépj kapcsolatba a haldzat
adminisztratoraval.




TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (Stgo) fajl a legtdbb, gyakran el6forduld problémdra megoldast kinal és

tandacsokat tartalmaz a termék megfeleld hasznalataval kapcsolatban.

Az EA Help (sugo) f4jl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):

Windows Vista vagy Windows 7 esetén nyisd meg a Start > Games (Jatékok) meniit,

kattints jobb egérgombbal a jaték ikonjara, majd valaszd a megfeleld support (tAmogatés)

hivatkozast a lenyilé meniibél!

A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tdmogatas)

linkre a jaték mappajaban, a kdvetkezé meniiben: Start > Programs (Programok)

(vagy Minden program).

Az EA Help (sugo) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtdba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén
kattints a Start gombra, majd a (Sajatgép) ikonra).

3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtora, amely a jaték lemezét
tartalmazza, majd vélaszd az OPEN (MEGNYITAS) opciot.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm f4jlt.

Ha az EA Help (Sdgd) féjlban foglalt informaciék nem segitenek a probléma

megoldasaban, kapcsolatba léphetsz az EA technikai tamogatasaval.




EA TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tdmogatasanak
honlapjat a kdvetkezd cimen:

http://electronicarts.hu/termektamogatas

Itt sok informdcidt taldlhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirdl, a modemekrél,
a haldzatokrol, valamint a rendszer karbantartasardl és a teljesitményrdl. Honlapunk
naprakész informaciokat adhat a leggyakrabban fellép6 problémakrol, segitséget
nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban
feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informaciokkal, amelyeket
kozonségszolgalatunk munkatarsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre.
Tamogatd honlapunkat rendszeresen frissitjlik, igy célszeriibb eldszor odalatogatnod,
ha gyors megoldasokat szeretnél.

TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON

Problémék akadtak a jatékunkkal? Lépj kapcsolatba a terméktamogatassal

(minden munkanap 9:00 — 17:00 dra kozott)

Email: termektamogatas@ea.com

MEGJEGYZES: A tamogatokozpont nem ad ki sem kodokat, sem tippeket.

Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, mieldtt kontaktusba lépnél

a terméktamogatassal, készits jelentést a gépeden a DirectX futasarol.

Ezt a kivetkezdoképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run... (Start > Futtatas...) pontokra, majd ird be a kovetkez6t:
dxdiag. Kattints az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION...

(MINDEN ADAT MENTESE) pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalara.




GARANCIA

MEGJEGYZES: Az aldbbi garancia csak viszonteladdtol vasarol termék esetén érvényes
Ez a garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik féltdl vasérolt termékekre.

Korlatozott garancia

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarléi szamara garantalja, hogy ez a PC szoftver
termék, a médiahordozo, amin ez a szoftver taldlhato és rogzitett, mentes a gyartasi,
elgallitasi és anyaghibaktol. A garancia a vételi id6ponttdl szamitott 12 hdnapig érvényes.
Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibas termékeket kicseréli,
amennyiben a hibas médiahordozét a reklamalé elkiildi az aldbb talalhaté cimre, a vételi
szamldval, a hiba leirasaval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia ezeken tul
semmilyen mas formaban nem befolyasolja az egyéb vasarléi jogokat. A garancia nem
érvényes magara a szoftverre, amely 6nmagaban keriilt atadasra, és nem érvényes azon
médiahordozdkra, amelyek sériiltek, elhasznalédtak, avagy nem megfelelé médon voltak
felhasznalva.

Visszatéritési garancia

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozét, amennyiben a jelenlegi arukészlet ezt
lehet6vé teszi és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagolason
feltiintetett postacimére, Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankraci, 1683/127,
Praga 4, 140 00, Csehorszag vasarlast igazold szamlaval. A kiildeményben tiintesse fel
a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben lehetséges, egy telefonszamot, amelyen
munkaiddben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarl masodkézhél
vasarolta és nem az elsd végfelhasznalo.

© 2010 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA logd, a Medal of Honor, a Medal of Honor
Frontline és a Danger Close az Electronic Arts Inc. védjegyei. A DICE log6 az EA Digital
lllusions CE AB védjegye. Minden mas védjegy bejegyzett birtokosanak tulajdonat képezi.

Granny Animation felhasznalasaval késziilt. Copyright © 1999 — 2010 by RAD

Game Tools, Inc.
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Az MPEG Layer-3 audiokédolasi technoldgiat a Fraunhofer IIS és a THOMSON multimedia
engedélyével hasznaljuk.
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