 MEDALoF HONOR

4 y '5
I,-"!-\ e ..* M
N & ] -




OBSAH

OINFLINE w.cooieiirinccieieireeieieeseeaeuetseeaeaenessesesesessesesesessence 8
BINIRNGANRIATING.................. o T —— 9

O SPOLECNOSTI CONGRESSIONAL
MEDAL OF HONOR SOCIETY

ZAKAZNICKA PODPORA ..oeeeeeeeeeeeereeereeesreseseen

Navstivte stranky spolecnosti EA™ na adrese )



http://www.ea.com

VAROVANI MAJITELUM PROJEKCNICH TELEVIZORU

Statické obrazky nebo snimky mohou mit za nasledek trvalé poskozeni vrstvy luminoforu v obrazovce. Videohry by se
nemély opakované hrat na velkoplo3nych projekénich televizorech.

VAROVANI PRED EPILEPSII

Nasledujici informace je tfeba precist dfive, nez zacnete hru pouzivat nebo ji dovolite pouzivat détem.
Zablesky svétla nebo blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty nebo ztrétu védomi. K zichvatu miize

utakovych lidi dojit i pii sledovani televizniho obrazu nebo hrani urcitych pocitaovyich her. To se miize stati osobém, které ve svych Iékaiskych
zaznamech nemaji epilepsii uvedenu a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pripadé, Ze jste vy nebo nékdojiny z vasi rodiny nékdy mél
symptomy epilepsie (zachvaty nebo ztrétu védomi) v diisledku zableskového svétla, je treba se pred zacétkem hrani poradit s Iékafem.
Doporucujeme rodiclim, aby pii hrani poitacovych her svym détem vénovali urcitou pozomost. Pokud mate vy sami nebo déti pfi hrani her
jakékoli z ndsledujicich piiznakli — zévrat, rozmazané vidéni, cukani oci nebo svaldi ztréta védomi, ztréta orientace, jakykoli nechtény pohyb
nebo kfe¢ — je tieba hrani OKAMZITE prerusita poradit se s [ékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

& Nesedte pred obrazovkou prilis blizko, ale v dostatecné vzdélenosti tak, jak to dovoluje délka kabelu.

& Pii hrani je |épe pouzivat malou obrazovku.

& Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

& Zajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobfe osvétlend.

& Pfihrani pocitatovych her je tfeba udélat kazdou hodinu prestévku v trvani nejméné 10—15 minut.

SYSTEMOVE POZADAVKY

Je nezbytné, aby pocita¢ splioval minimdlni pozadavky uvedené na obalu hry. Je-li hra pomald, ovéfte, zda hardware
poditace splfiuje tyto poZadavky a zda jsou ovladace grafické a zvukové karty aktualni (viz Reseni problémd na str. 10).
POZNAMKA: Tato hra miize byt funkéni s integrovanymi grafickjmi adaptéry v pienosnyich potitatich, ale
spolecnost Electronic Arts je nepodporuje.

INSTALACE A ODINSTALOVANI HRY

Chcete-li nainstalovat hru, viozte disk do diskové jednotky a pockejte, dokud se nezobrazi nabidka automatického spusténi.
Klepnéte na tlacitko INSTALL (Nainstalovat) a potom na tlacitko NEXT (Dal3i). Zobrazi se okno pro zadani sériového Cisla.

Do tohoto okna zadejte sériové Cislo, které naleznete v bilém poli na zadni strané prirucky ke he, a nainstalujte hru podle
zobrazenych pokynd.

POZNAMEKA: Pokud se nezobrazi nabidka automatického spusténi, poklepejte na ikonu Tento poéitaé na plose
a potom poklepejte na jednotku, ve které je viozen herni disk. Nainstalujte hru poklepanim na soubor setup.exe.

Pokud mate potiZe nebo prvni instalace hry neprobéhla spravné, doporucujeme hru odinstalovat a nainstalovat znovu.
Chcete-li hru odinstalovat, klepnéte na tlacitko START systému Windows, prejdéte na polozku Programy (nebo VSechny
programy), vyhledejte nadfazenou slozku hry (obvykle EA GAMES ™ nebo EA SPORTS ™), vyhledejte hru a odeberte ji
klepnutim na tlacitko Uninstall (Odinstalovat).

SPUSTENI HRY
1. Ukoncete viechny spusténé programy a dlohy na pozadi véetné antivirovyich programd (viz Reseni problémd na str. 10).
2. Vlozte disk do diskové jednotky. Zobrazi se nabidka automatického spusténi. Spustte hru klepnutim na tlacitko PLAY (Hrat).

POZNAMEKA: Jestlize se hra po vlozeni disku do diskové jednotky nespusti automaticky, klepnéte na tlacitko START
systému Windows, prejdéte na polozku Programy (nebo V3echny programy), vyhledejte nadiazenou slozku hry (obvykle
EA GAMES nebo EA SPORTS) a klepnéte na nazev hry. Zobrazi se ivodni obrazovka a hra se spusti.




ZUSTANTE VE HRE A ZAREGISTRUJTE SE!

Vytvorenim si clenského tctu EA a zaregistrovanim této hry ziskate zdarma cheaty a herni tipy pifimo od EA. Vytvoreni

Clenského tctu a registrace jsou snadné a rychlé!

Navstivte nasi webovou stranku na adrese www.gamereg.ea.com a zapiste se jesté dnes!

UPLNE OVLADANI

Cheete-li upravit konfiguraci ovlddani hry Medal of Honor Airborne™, vyberte v hlavni nabidce polozku MOZNOSTI a poté

vyberte OVLADANI.

OBECNE OVLADANI

Stilet/Odjistit granat Klepnout
Alternativni strelba (k dispozici pro vylepsené zbrang) ~ Pravé tlatitko my3i
Pohyb w/s
Ukrok A/D
Pouzit/Akce/Oteviit padak E

Oteviit padak MEZERNIK
Prikrcit se/Postavit se CTRL
Bézet/Miridla SHIFT
Prochazet granaty G

Utok zblizka F
Pozastavit hru ESC

POZNAMEKA:V piipadé tohoto manudlu mame pod terminem ,klepnout” vzdy na mysli levé tlacitko mysi.

NASTAVENI HRY
UvVOD

Starite se Boydem Traversem, svobodnikem ,ryze americké"” 82. vysadkoveé divize, a naprosto zméiite zpiisob, jakym se bojovalo ve
vdlce. Zacnéte na skalistém sicilském pobieZia az k vitéznym triumfiim v samotném srdci Némecka bojujte vimpozantnich bitvéch 2.
svétové valky, které prvni americké vysadkové oddily premeénily ve valecné legendy. Kazdou misi zahdjte ve vzduchu, za nepiatelskymi
liniemi a vzapéti poté seskocite do akce. Na zemi pak v jakémkoli pofadi zacnéte pinit cily na rozsahlém tizemi, na némz se miizete
volné pohybovat. Ziskejte nad svym protivnikem strategickou vyhodu pomociirokého spektra vylepSitelnych zbrani.

MOZNOSTI

Nastavovaci obrazovka, moznosti zvuku a moznosti analogového ovladace z nabidky Moznosti.

& (Cheete-li upravit moznosti, zvolte polozku MOZNOSTI v hlavni nabidce. Vyberte polozku HRA, chete-li otocit osu Y, nastavit
citlivost zaméfovani nebo aktivovat/deaktivovat vibrace, titulky a kompas. Vyberte polozku OVLADANI, chcete-li zvolit jednu ze tfi
konfiguraci ovladani. Vyberte polozku AUDIO/VIDEO, chcete-li zménit hlasitost hudby a zvukovych efektl, vyzkouset rozmisténi
reproduktor(i 5.1s prostorovym zvukem nebo nastavit jas zobrazeni. Vyberte polozku EFEKTY SPRINTU, chcete-li pfepnout
rozmazany pohyb a rychlostni efekty spojené s béhem (vypnuti Efektdi sprintu u nékterych hréct snizuje nevolnost z pohybu).

& Cheete-li upravit moznosti b&hem hrani hry, stisknéte tlacitko ESC, abyste vyvolali hemi nabidku, a pak zvolte polozku MOZNOSTI.
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HRANI HRY

Vyskocte za nepiatelskymi liniemi a bojujte na evropskych bitevnich polich od pobiei Sicilie az do srdce nacistického

Némecka za vitézstvi Spojenctl ve 2. svétové valce.

& Chcete-li zacit novou operaci Medal of Honor Airborne, vyberte v hlavni nabidce polozku OPERACE, vyberte moznost
NOVA a poté si zvolte stupefi obtiZnosti (SNADNA, NORMALNI, EXPERT).

POZNAMEKA: Jesté nei zatnete svou prvni misi, musite tispéiné projit kurzem seskoku, abyste dokazali, 7 jsou vase

vysadkarské schopnosti dostatecné.

VYBER ZBRANI

Zbrané, které ma vojak pfi sobé, jsou rozhodujici pro jeho prefiti a ispéch na bitevnim poli. Na obrazovce Vybér zbrani se
podivejte na to, jaké mate moznosti vybéru pusek, automatickych pusek, samopaldi, kulovnic a piirucnich zbrani. Béhem
prohlizeni v3ech zbrani se v pravé dolni ¢asti zobrazi okno s informacemi o presnosti, dobé nabijeni, velikosti zasobniku

a dal3ich dilezitych viastnostech kazdé zbrané.

& Vyberte si primarni a sekundarni zbraii a piirucni zbran. Jakmile svlij vybér dokoncite, vyberte pro pokracovani
moznost AKCEPTOVAT.

& Ziskéte-li cestné uzndni za vyjimecnou stielbu spolu se specidlni zbrani, zobrazi se to na obrazovce Vybér zbrani.

POZNAMEKA: Béhem hry budou zbrané postupné odblokovany, takie s vasimi ispésnymi misemi dojde k roziifeni
moznosti vybéru zbrani.

PRVNI KROK JE VZDY ROZHODUJICI

Jesté ve vzduchu zhodnotte své moznosti pro piistani. Misto pristani je zcela na vas — a nékdy rozhoduje o Gspéchu Ci
katastrofé.

© Cheete-li se vystréit do vzduchu, stisknéte W/S/A/D. Cheete-li oteviit svij padak, stisknéte MEZERNIK.

& Zeleny signalni kour oznacuje oblast, kterd je bezpecnd pro pfistani.

& Jestlize provedete titok zblizka (stisknutim klavesy F) béhem svého seskoku, mate moZnost presné v okamziku dopadu
usmrtit nepfitele rychlym kopem.

PRISTANI

Existuji tii typy pfistani.

Zbrzdéné Jestlize jste sviij padak otevieli (stisknutim MEZERNIKU) v bezpe¢né vzdalenosti od zemé,
Cekd vds zbrzdéné pfistdni.

Zpackané Jestlize svlij padak vcas neoteviete, bude vase pristani zpackané a vy pfi dopadu upadnete.

Hladké Jestlize se k oblasti dopadu pfibliZite pod malym Ghlem, bude vase pfistani na zem hladké.

R ADA.: Piistani na stfechu miize byt idedlnim vychozim bodem.

PROFESIONALNI SESKOKY

V kazdé misi je urcity pocet klicovych oblasti pro pristani, které se nazyvaji profesiondIni seskoky. Nékterd mista
profesiondlnich seskokii jsou ziejma, zatimco jind budete muset objevit sami. Pocet profesiondlnich seskokd, které
uskutecnite, bude zaznamenan do vasich statistik.




HERNI OBRAZOVKA

Indikétor Skod

Zaméfovace

Kompas

Idravi 1 . = Munice
(aktudlni zdsobnik/celkem)

Ukazatel postoje] ———— ————— Granaty

CILE

Vase mise bude ispésna tehdy, kdyz dosahnete viech primarnich illi. Existuje nékolik zpGsobd, jak spinit cile, pficemz
pofadi, v jakém se je rozhodnete spinit, je zcela na vs.

& (Chcete-li zobrazit své cile, stisknéte tlacitko ESC, abyste vyvolali herni nabidku.

KOMPAS

Na vasem kompasu je zobrazena poloha spojencti a nepfatel a také vase cile.

Cile jsou na kompasu zobrazeny jako hvézdicky nebo, jsou-Ii ve velké vzdalenosti, jako Zluty trojihelnik na okraji kompasu
(ukazuje smér, kterym je nutné za cilem jit). Prisvitné hvézdicky majici nad sebou nebo pod sebou Sipku jsou cile, které se
nachdzeji nad nebo pod vasi soucasnou polohou.

Sprételené jednotky jsou na kompasu zobrazeny jako zelené tecky. Nepiatelé jsou zobrazeni jako éervené kfizky.

ZDRAVI

K dispozici méte ¢tyfi Grovné Zivotnich funkci (aktudini stav je zobrazen v levém dolnim rohu obrazovky). Budete-li zasazeni,
rozsviti se na obrazovce Cerveny indikdtor, ktery vas bude informovat o tom, Ze jste byli zasazeni, a také o sméru stielby. Zivotni
funkce v jedné z vasich drovni budou vycerpany. Jestlize se dostanete z palebné linie a odpocinete si, céstecné zapinéné trovné se
Casem obnovi. Jestlize prijdete o celou Groven Zivotnich funkdi, miiZete ji doplnit pouze tak, Ze najdete lékarnicku.

SPRINTOVANI

Vbéhnuti do palebné viavy nebo nalezeni krytu pied palbou patii mezi dilezité dovednosti ostfileného bojovnika.

@ Chcete-li bézet, stisknéte soucasné tlacitka SHIFT aW.

& Chcete-li béZet v prikrceném stavu, stisknéte tlacitko CTRL, abyste se piikrcili, a poté zéroven stisknéte a podrzte tlacitka
SHIFT a W, abyste se rozbéhli.

POZNAMEKA: Jakmile uvolnite tlaitko SHIFT, vrétite se automaticky do prikréené pozice.

& Pokud pobéZite na nepiitele a poté ve spravny okamzik provedete titok zblizka (stisknutim klavesy F), ustédfite mu
skutecné vyjimecny tder.

POZNAMKA: Pii sprintovani nemiizete stiilet — abyste mohli pofadné zamifit, je nutné nejdfive zpomalit.




POUZITI UKRYTU K ZISKANI VYHODY

Kazdy vojak vi, Ze nejlepsim zplisobem, jak ziistat nazivu, je nezdrzovat se v palebné linii. VyuZijte proto okolni predmeéty jako Gkryty.

& Pro pfikrceni za tkryt stisknéte tlacitko CTRL. Chcete-li se v pikrceni pliZit vpred, stisknéte tlacitko W.

& Kdyz jste piikrceni, miizete aktivovat sviij dalekohled nebo hledacek zbrané (stisknutim tlacitka SHIFT) a stisknout
tlacitka W/S, abyste vykoukli nad nebo zpod krytu, nebo stisknout tlacitka A/D, chcete-li vykouknout zpoza roh.

MIRIDLA

& Chcete-li aktivovat sviij dalekohled nebo hledacek zbrané a Gcinné zaltocit zpoza krytu, stisknéte pravé tlacitko mysi..

& Méte-li aktivovéna mifidla, stisknéte tlacitka W/S, abyste mohli bezpetné vykouknout zpoza rohd. Stisknéte kldvesy
WS, chcete-li vykouknout, a poté se vratte do stfedu, abyste se znovu schovali za kryt.

@ Chcete-li se sklonit, stisknéte klavesu D.

& Jste-li prikrceni, stisknéte kldvesu A, abyste vykoukli nad kryt.

& Cheete-lijit s aktivovanymi mifidly, stisknéte klavesu SHIFT. Je to velmi dileZité pro to, abyste byli dokonale
schovani za krytem.

ZBRANE
SKUTECNA SPOUST

Skutecnd spoust vam pii ostielovani umoziiuje fidit vystiel s vétsi presnosti nez kdykoli predtim.
& Chcete-li pouzit skutecnou spoust, stisknéte a podrzte pravé tlacitko mysi, aby se aktivoval dalekohled.
& Chcete-li pouzit méfic skutecné spousté, pomalu stisknéte a podrzte levé tlacitko mysi. Méfi¢ se zobrazi na levé strané

ODJISTENI GRANATU

Grandt je mocnou, smrtelnou a nutnou soucasti vojakova zbrojniho arzendlu. Nicméné je nutné védét, kdy a jak granat pouzit
Stisknéte a podrzte levé tlacitko mysi . Pri stlaceném levém tlacitku mysi se granat odjisti a vy uslysite tikani signalizujici
odpocitavani. Az budete chtit granat odhodit, uvolnéte levé tlacitko mysi.

HAZENI

Délka hodu zavisi na tom, jak dlouho po stisknuti podrZite levé tlacitko mysi. Chcete-li granat jen tak odhodit na zem,
podrite tlacitko kratce. Pokud chcete granat odhodit daleko, podrzte tlacitko del3i dobu.

NACASOVANT

Nacasovani vaseho hodu je rozhodujici. ProtoZe jsou vasi neprétele dostatecni chytfi na to, aby svou pozici opustili, kdyz
zahlédnou odjistény granat nebo vybuch ve vzduchu, je lepsi granét vyhodit obloukem, aby bylo pravdépodobné, ze
vybuchne pfi srazce. NedrZte granat pfili$ dlouho — jisté nechcete byt vybuchem zasazeni!

VYLEPSENI
Stejné jako vojci vyuzivali svdj divtip k tomu, aby na bojisti upravili svou vyzbroj, mate pileZitost vylepSovat svou vyzbroj
béhem hry i vy. Tato vylepSeni vdm mohou dét pribojnost, kterou potiebujete v bojovém zapalu. Vylepseni ziskdvéte
dosazenim vynikajicich vykondi v oblasti odvahy a stielby (napf. zabiti nablizko, stfely do hlavy, odpraveni i nepfatel
najednou nebo odpraveni péti nepiatel najednou).
& Kdyz ziskdte vylepseni, je automaticky pouzito na vase zbrané a pfidano do vaseho vybéru zbrani.
& Vylepseni vam ziistavaji. | kdyz ztratite zbran, kterd byla v misi vylepsena, jakmile ji pfisté seberete, bude vylepseni

k této zbrani automaticky pfifazeno.
& Kdyz je vase zbran vylepsovana, jste imunni viici napadeni a méte neomezenou munici.




MEDAILE

Vase hrdinstvi a odvaha na bitevnim poli jsou po zésluze ocenény. Chcete-li zobrazit medaile, které vam byly udéleny,
vyberte polozku OPERACE a poté STATISTIKA A MEDAILE.

Medaile vojaka Udéluje se za vyjimecné zasluhy na pozici, ktera vyzaduje velkou odpovédnost. Pro
ziskani této medaile se musite vybavit viemi zbranémi a pouit je v operaci.

Vyznamenani za zasluhy Udéluje se vojakiim za obzvlasté velké zasluhy pfi prikladném plnéni sluzby. Pro
ziskéni této medaile je nutné bez umrti dokonit jednu misi ve hie.

Bronzova hvézda Udéluje se pfislusnikovi armady, ktery prokédze v souvislosti s vojenskymi operacemi

hrdinstvi a zésluhy. Pro ziskani této medaile je nutné pri nastavené snadné obtiznosti
ziskat ve viech misich pétihvézdickové hodnoceni.

Stribrna hvézda Udéluje se prislusnikdim armédy, ktefi pfi pInéni svych povinnosti prokdzal udatnost
v boji. Pro ziskani této medaile je nutné pfi nastavené normalni obtiznosti ziskat ve
vsech misich pétihvézdickové hodnoceni.

KFiz za vynikajici sluzby Obdrzi vojak za hrdinské ciny, které oviem nestaci k udéleni Medaile cti. Pro
ziskani této medaile je nutné pfi nastavené obtiznosti Expert ziskat ve vsech misich
pfetihvézdickové hodnoceni.

MISE
OPERACE HUSKY

Vasi prvni misi v 82. vysadkové divizi je vysadek v sicilské vesnici Adanti a sabotaz ctyf italskych protiletadlovych dél. Poté se
na kraji vesnice setkdte se skupinou vysadkari, abyste provedli masivni protiofenzivu proti opevnénym jednotkam Osy.

OPERACE AVALANCHE

82. vysadkova divize byla nyni povolana k vysadku v Italii, konkrétné podél pobfezi Amalfi, kde pomiize paté americké
armade odrazit zoufaly protidtok nepfitele. Pristanete v Paestu, v okoli ruin z obdobi antického Recka, kde mate piikaz
narusit nepiatelské zasobovaci linie a komunikaci. Jakmile tuto misi dokoncite, bude nutné pomoci spojeneckym silam
v okoli.

OPERACE NEPTUNE

a vycisténi cesty pro vojaky na plazi Utah. Nez tak uinite, musite nejprve vyfadit oci a usi nepfatel — to znamend radarovou
anténu a pozorovaci véZ. Budte v3ak ostraiti: zpravodajska sluzba Spojencti varovala pred obzvlasté vrazednou zbrani
nepfitele, kterd se nachdzi ve vasem okoli: obrnény tank.

OPERACE MARKET GARDEN

Pl&n je jednoduchy, avsak nikoli snadny. Britské jednotky XXX, kilometry dlouhd fada tankd, nakladnich vozidel a dodavek,
se md presunout z Eindhovenu na jih pres Nijmegen az do Arnhemu, ¢imz se Spojenci dostanou poprvé béhem valky do
Némecka. Vasim tkolem je vysadit se v Nijmegenu, zajistit bezpecnost v tomto mésté a zpfistupnit cestu (pfezdivanou
,silnice do pekla“) pro Spojence.

OPERACE VARSITY

To, co je nutné zkoordinovat, neni nicim mensim nez nejvétsi jednodenni vysadkovou operaci v historii. Cil: vysadit
jednotky pfimo v srdci Némecka. Pfistanete v Por(ifi a vasim tkolem je znicit némeckou valecnou masinérii, ktera jiz mele
z posledniho. Znicte municni tovérnu, zdevastujte castecné funguijici tovarnu na vyrobu tankd, a kdybyste dostali béhem
pinéni tikolu neocekdvanou ndvstévu, vite co mate délat.




DER FLAKTURM

Véz s protiletadlovou obranou Flakturm, straslivé betonové monstrum, predstavuje posledni obranu nepitele. Na obranu

proti spojeneckému ttoku miize pouZit masivni délostfelectvo a tucet protiletadlovych dél. Vase letadlo je jednim z méla

letadel, které vzlétly do vzduchu. Vasim tikolem je ochromit obranu véze s protiletadlovou obranou a poté znicit vnitini

vybaveni stavby a rozmistit vybusniny.

UKLADANI A NACITANI

Vase hra se automaticky uklada od posledniho kontrolniho bodu.

& (Chcete-li svou hru uloZit, stisknéte tlacitko ESC, aby doslo k vyvolani herni nabidky, vyberte zalozku UloZit a nacist a poté
vyberte ULOZIT POSLEDNI KONTROLNI BOD. Vae hra je od posledniho kontrolniho bodu uloZena.

© Cheete-li hru nadist, vyberte v hlavni nabidce polozku OPERACE a poté vyberte NAHRAT. Cheete-li hru naist béhem

hrani, stisknéte tlacitko ESC, aby doslo k vyvolani herni nabidky, oteviete zélozku Ulozit a nacist a poté vyberte polozku
NAHRAT POSLEDNI KONTROLNI BOD.

ON-LINE

CHCETE-LI ZISKAT PRISTUP K ON-LINE FUNKCIM, JE NUTNE TUTO HRU ZAREGISTROVAT POMOCI PRILOZENEHO REGISTRACNIHO KODU PRO
JEDNOHO UZIVATELE. TUTO HRU MOZE ZAREGISTROVAT JEN JEDEN UZIVATEL.

K ZISKANI PRISTUPU K ON-LINE FUNK([M JENUTNE SE ZAREGISTROVAT. JE ZAPOTREBI PRIPOJENT K INTERNETU. SMLUVNI POI?M[NKY |
SPOLECNOSTI EA A AKTUALIZACE FUNKCI NALEZNETE NA ADRESE www.ea.com. ZAREGISTROVAT ON-LINE SE MOHOU JEN HRACI STARSI 13 LET.

SPOLECNOST EA MUZE UKONCIT POSKYTOVANT ON-LINE FUNKCI PO 30 DNECH OD OZNAMENI NA STRANCE www.ea.com.

HRANI ON-LINE

V on-line hlavni nabidce si vyberte oblibeny typ hry.

TYPY SOUBOJU
Rychla bitva (bez klasifikace) Budete pfipojeni do prvni dostupné hry bez ohledu na preference.
Vlastni bitva (s klasifikaci nebo bez klasifikace) Specifikujte svou preferovanou mapu, typ hry a dalsi moznosti

a hra pro vds automaticky najde vhodného partnera. Jestlize
neni mozné splnit viechna kritéria vaseho souboje, piipoji
vés hra k protivnikovi, ktery je nejblize stanovenym kritériim
(s klasifikaci nebo bez klasifikace)

Vytvofit bitvu (bez klasifikace) Upravte si mapu, Casovy limit, stielbu na spratelené vojaky, typ
hry amoznosti vylepeni a poté pockejte na pripojeni protivniki.

REZIMY HER PRO VICE HRACU

Souboj tymii na Zivot a na smrt Vyberte si tym — Spojence nebo Osu — a poté vstupte do palebni
viavy. Vitézem je tym s nejvyssim skore na konci ¢asového limitu.
Souboj tymii na Zivot a na smrt Vysadek 0 tom, kde na mapé zacnete, rozhoduje vybér tymu. Jestlize si

vyberete SPOJENCE, zacnete hru vysadkem. Zvolite-1i OSU,
zatnete na zemi. Vitézem je tym s nejvyssim skdre na konci
Casového limitu.

Ukol Vyberte si tym a poté bojujte, abyste ziskali a udrzeli tfi vlajky
na mapé. Vyhravd tym, ktery ziskd viechny tfi viajky.



http://www.ea.com

ON-LINE VYSLEDKOVA TABULE

Kdyz dokoncite on-line hru, zobrazi se vysledkova tabule se statistikami hry, kterou jste pravé dokoncili.

OBRAZOVKA VYSLEDKU
— Pocet zabitych nepratel
Body tymu — Umrti
Skdre bitvy — Body za spinéni tikolu
Hodnost

Hodnost Vase celkova hodnost v této bitvé podle dosazeného skore.
Skoére Vade skére dosazené v této bitvé.
Body tymu Tymové body se ziskavaji vzdy, kdyz spoluhraci pomizete v zabijeni, nebo kdyz se

spoluhracem spolupracujete na ovlddnuti viajky pro dva hrace (je-li to mozné).
V piipadé kazdé sebevrazdy ztratite dva tymové body. V pfipadé zabiti spoluhrace
ztrécite Ctyii tymové body.

POZNAMEKA:V piipadé bodii tymu je mozné dosahnout i zaporného vysledku.

Pocet zabitych nepiatel Pocet nepfatel, které jste zabili v této bitvé.

Umrti Pocet vasich Gmrti v této bitvé.

Body za spinéni ikolu Pocet ziskanych nebo neutralizovanych vlajek véetné viajek pro dva hrace (kdyz je to
mozné).

TIPY A RADY

& Automatické pusky jsou presnéjsi na kratsi vzdalenost.
& Kazdy hra¢ miize nosit dvé zbrané a pistoli. Shirejte proto zbrané lezici na zemi po padlych spojencich nebo nepfatelich.
Nikdy nevite, kdy se vdm bude hodit dal3i palebné sila.

& Poutijte tlacitko pro alternativni stielbu, chcete-li ziskat nebo vyuZit néktera vylepseni. Toto tlacitko znovu stisknéte,
chcete-li vylepseni odstranit.

& Nebezpedi mize piijit odkudkoli, tedy napfiklad i z nebe. Nezapominejte se proto divat i nahoru!




O SPOLECNOSTI CONGRESSIONAL
MEDAL OF HONOR SOCIETY

Spolecnost Congressional Medal of Honor Society (CMOHS) byla zalozena v roce 1946, aby propagovala vjznam Medaile

cti a poskytla pomoc jejim nositelim v piipadé potteby. At uz se z nich v dobé miru stali milionéfi nebo pomocni délnici,
snazi se C(MOHS mezi nimi podporovat bratrstvi, protoZe prévé bez bratrstvi na bojisti by nebylo Zadnych nositeld Medaile
ti ani Zédnych vitézstvi. Rada nositel{i obétovala svjm bratriim a své zemi to nejcennéjsi — svj Zivot. Na jejich pamétku
ana pamétku téch, ktefi je nasledovali na onen svét, udrzuje CMOHS zéznamy o jejich statecnych cinech. Pro Zijici nositele
se CMOHS snai zajistit plnohodnotny Zivot v miru ve jménu téchto vécné Zivych symbold Ameriky. V dobéch ndsili se
American{im staci obratit na Congressional Medal of Honor Society a poucit se o hodnotach odvahy, respektu a ctiv celé Sifi
americkych déjin — o hodnotdch, které cini z Ameriku velkou zemi.

Spolecnost Electronic Arts™ ma vysadni pravo Gcastnit se nepretrzitého vzdélavaciho Usili spolecnosti jménem Congressional
Medal of Honor a nositelli této medaile. 0 CMOHS a nositelich medaile se miiZete vice dozvédét na webovych strankach
spolecnosti: www.cmohs.org.

RESENI PROBLEMU
ON-LINE CENTRUM PODPORY

Pokud mate problémy s provozem této hry, obratte se prosim na nase on-line centrum podpory na adrese
http://support.electronicarts.co.uk, kde najdete nejnovéjsi feseni problémd a kde ndm také mizete on-line sdélit, s jakymi
potizemi se potykate.

Pro ziskani tipdi pfi feSeni problém s aplikaci EA Link™ se nejdfive ujistéte, Ze tato aplikace bézi a nasledné zvolte polozku
HELP (Napovéda) z horni listy okna aplikace EA Link.

PODPORA OFF-LINE

Hra obsahuje soubor technické podpory, ktery vdm pomiize vyfesit pfipadné problémy. Soubor technické podpory se

nachazi ve stejné slozce jako hra. Regeni vaseho problému vam mize poskytnout na tym zakaznické podpory (viz
Zakaznickd podpora nize).

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

& Ujistéte se, Ze vas pocitac spliiuje minimalni systémové pozadavky této hry a Ze mate nainstalovany nejnovéjsi ovladace
své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a staZeni na strance www.ati.amd.com.

& Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete ve slozce
DirectX v korenové slozce disku. Pokud jste pfipojeni k internetu, miZete navstivit stranku www.microsoft.com/directx,
kde je nejnovéjsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENI PROBLEMU

& Pokud vlastnite disk této hry a po jeho vioZeni se automaticky neobjevi obrazovka automatického spusténi, klepnéte pravym
tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat automaticky.

& Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku v nabidce hernich moznosti.
Casto pom(ize zvyit vykon sniZeni rozliseni obrazovky.

& Pro dosazeni optimélni vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi a antivirovy systém spustény v ramci
systému Windows. Po ukonceni hrani viak nezapomerite antivirovy systém znovu spustit.
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HRANI PRES BRANU FIREWALL NEBO ROUTER

Tato hra pouziva nésledujici porty pro hrani on-line. Pokud pouzivate branu firewall (tedy softwarovou branu firewall systému
Windows nebo hardwarovou brénu firewall), zajistéte jeji nastaveni tak, aby bylo umoznéno hre komunikovat na téchto portech:
18240, 18245, a 10000 (vychozi port pro hry hostované prehrdvacem).

PRESMEROVANI PORTU

Pokud jste pripojeni k internetu pres router, mnoho problémi spojenyich se sitovym pipojenim miize vyfesit presmérovani portd.
Jednotlivé routery maji specifické postupy pro nastaveni pfesmérovani portdi, nicméné nasledujici kroky by vam mély pomoci:

1. Oteviete panel spravy svého routeru. VétSina routerd pouzivé webové uzivatelské rozhrani, ve kterém Ize nastavit presmérovani
portdi. Jednotlivé routery pouzivaji riizné nazvy, hledejte proto odkazy jako Port Forwarding (Presmeérovani portil), Services
(Sluzby), Virtual Servers (Virtudlni servery), Inbound Services (Pfichozi sluzby), Applications (Aplikace) ¢i Gaming (Hry).

2. Musite vytvorit nové pravidla pro pfesmérovani Cisel port(i uvedenych vye na IP adresu vaseho pocitace. IP adresu
svého pocitace naleznete pomoci nabidky Start systému Windows: Klepnéte na Start > Spustit. ... a do policka Oteviit
napiste cmd. Klepnéte na OK.

3. Do prikazové fadky napiste ipconfig a stisknéte Enter. Zobrazi se vase zakladni sitova nastaveni spolu s vasi IP adresou.

Typické nastaveni presmérovani portli vypada takto:

Port — 3658, Protokol — UDP, Smér — Pfichozi, Pfesmérovano na — [vase IP adresa — napf. 192.168.1.3]

DMZ

Routery casto poskytuji moznost umistit vas pocitac do DMZ (demilitarizovand zéna). Z hlediska domaciho routeru

to znamend, Ze vSechny pfichozi porty budou presmérovany na vas pocitac. Timto zpiisobem se pravdépodobné vyresi
vétina problém s pripojenim, ale ztratite tim veskeré zabezpeceni poskytované vasim routerem.

Vice informaci ohledné bran firewall, presmérovani portii a DMZ naleznete na strankéch naseho on-line centra podpory
na adrese http://support.electronicarts.co.uk

ZAKAZNICKA PODPORA

Vzhledem k povaze vétsiny problémd, s nimiz se pfi hrani pocitacovych her setkavate, je jednodussi a rychlejsi vyresit je
s vyuZitim sluzeb naseho on-line centra podpory na strénce http://support.electronicarts.co.uk.

pod odkazem GET HELP (Najit odpovédi). Pokud se vam vas problém nepodafilo vyresit, klepnéte na polozku CONTACT US (Kontaktujte
nés), kde miizete poslat sviij dotaz technikovi zékaznické podpory, ktery odpovi, jak nejrychleji to bude mozné.

Pokud potfebujete dalsi pomoc nebo ddvate prednost osobnimu rozhovoru s technikem, miiZete pracovnikiim naseho tymu
zakaznické podpory zatelefonovat (pondéli az patek 9.00-17.00).

Zakaznicka podpora pro Ceskou republiku

E-mail: ea@progamers.cz

Telefon: 224 326 860

Abyste ndm pomobhli zjistit problém, pred tim, neZ ndm zavoldte, vytvorte prosim diagnostickou zprdvu rozhrani
DirectX svého PC:

& Klepnéte na Start > Spustit. ... a do policka Otevfit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se zpréva dokoni,
klepnéte na UloZit v3echny informace. . . a ulozte zprévu na plochu svého systému Windows.

UPOZORN EN: Pracovnici zékaznické podpory vim nejsou schopni poskytnout herni rady nebo tipy.

UPOZORNENT: Pokud jste si hru zakoupili pomoci aplikace EA Link, smlouvu s koncovym uZivatelem naleznete
na strance http:/files.ea.com/downloads/commerce/eula/en _US/eula.pdf.
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ZARUKA

UPOZORN ENIT: Nésledujici ziruky se tykaji pouze produktil prodanych v ramci maloobchodu. Tyto zaruky
se netykajf produktdi prodanych on-line prostfednictvim aplikace EA Link.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje pivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz je software
nahrén, budou z hlediska materidlu i provedeni bez zévad po dobu 24 mésicti ode dne zakoupeni produktu. Béhem této
doby bude mozno vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude pivodni produkt vrécen spolu s kupnim dokladem
oznacenym datem, popisem zdvady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech
Republics. r. 0. Tato zdruka je dopliikem vasich zdkonnych prév a na tato prava nemd zadny vliv. Tato zdruka se nevztahuje
na samotny software, ktery je dodavan ,v aktudInim stavu”, ani na nosice, jez byly nespravnym zpiisobem pouzivény nebo
nadmérné opotiebeny.

© 2007 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a Medal of Honor Airborne jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné zndmky spolecnosti Electronic
Arts Inc. v USA a/nebo dal3ich zemich. Medal of Honor je ochrannd zndmka nebo registrovana ochranna zndmka spolecnosti Electronic Arts Inc.

v USA a/nebo jinych zemich pro produkty z oblasti pocitacovych her a videoher. RenderWare je ochranna zndmka nebo registrovand ochranna
namka spole¢nosti Criterion Software Ltd. Césti tohoto softwaru podiéhaiji copyrightu 19982005 Criterion Software Ltd. a jejim poskytovateltim
licenci. V3echny ostatni ochranné znamky jsou vlastnictvim pfislusnych vlastnikd.
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