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OSTRZEZENIE PRZED PADACZKA (EPILEPS]A)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku
padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy
innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektérych gier komputerowych. Takie przypadtosci moga wystapic réwniez
u 0sob, u ktorych nigdy wezesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych.
Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty
przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zalecasie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka wystapity
podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawéw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych
miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST
przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC NASTEPUJACE
SRODKI OSTROZNOSCI

& Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsiadZ w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugos¢ kabli.

& 0ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

& Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

& Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktdrym grasz, jest dobrze oswietlone.

& 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.

INSTALACJA I ROZGRYWKA
WERSJA PEYTOWA

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.
Po pomysInym zainstalowaniu gry mozesz uruchomic j3 z menu autoodtwarzania badz nacisna¢ przycisk START na pasku zadar
systemu Windows, wybrac polecenie PROGRAMY (lub WSZYSTKIE PROGRAMY) w lewej dolnej czesci ekranu i odszukac gre.

WERSJA EA LINK

Mozesz uzyskac dostep do instrukdji instalacji/gry w sekgji pomocy EA Link™

ZAREJESTRUJ SIE W EA, ABY
BYC NA BIEZACO!

Zatéz konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac darmowe kody i podpowiedzi od EA. Trwa to krdtko i wymaga
niewielkiego wysitku!

Mozesz dokonac rejestracji w trakcie instalacji badZ poprzez odnosnik rejestracji elektronicznej, ktdry znajdziesz w
menu gry wywotywanym poprzez przycisk START systemu Windows. Mozesz takze odwiedzi¢ nasza strone pod adresem
www.gamereg.ea.com i tam dokonac rejestracji.

UWAGA: Podczas rejestracji gry na koncie uzytkownika EA jej numer seryjny zostanie zapisany w zakfadce ,Doktadne
informacje o koncie” zaktadki ,Moje konto”, aby mozna go byto w razie potrzeby fatwo znalez¢.



http://www.gamereg.ea.com

STEROWANIE

Aby dostosowac konfiguracje sterowania w grze Medal of Honor Airborne™ do whasnych potrzeb, wybierz OPCJE w gtdwnym
menu, a nastepnie zaznacz STEROWANIE.

ROZGRYWKA OGOLNA
Strzat/Wyciagniecie zawleczki Klikniecie
Zmiana na alternatywny strzat Klikniecie $rodkowym przyciskiem myszki
(dostepny w przypadku ulepszonego uzbrojenia)

Ruch w przéd lub tyt W/s
Chodzenie na boki AD
Uzywanie/Dziatanie E
Podejicie do Iadowania/Skok na ziemi SPAUA
Kucnigcie/Powstanie CTRL
Bieg sprintem/Przyrzady celownicze SHIFT
Zmiana granatu G

Atak wrecz F
Pauza ESC

UWAGA: Na potrzeby tej instrukji okreslenie ,likniecie” odnosi sie zawsze do lewego przycisku myszki.

PRZYGOTOWANIE GRY
WPROWADZENIE

Wciel sie w Boyda Traversa, starszego szeregowego amerykariskiej 82 dywizji powietrzno-desantowej, i zrewolucjonizuj
metody walki podczas wojny. Od niepewnych poczatkow na Sycylii, po triumf w samym sercu Niemiec, bedziesz miec
mozliwos¢ uczestniczenia w epickich bitwach Ilwojny $wiatowej, dzieki ktérym pierwsi amerykanscy spadochroniarze
stali sie legenda. Zaczynaj kazda misje z powietrza, od desantu na tytach wroga, po czym wkrocz bezposrednio do akdji. Po
wyladowaniu wykonuj zadania w dowolnej kolejnosci, poruszajac sie bez ograniczer po rozlegtym terenie gry i korzystaj ze
zrdznicowanego uzbrojenia w celu uzyskania przewagi taktyczne;.

OPCJE

W menu oqui mozesz zmieni¢ ustawienia ekranu, dZwieku oraz sterowania.

& Aby zmieni¢ ustawienia, wybierz OPCJEw menu gtéwnym. Wybierz opcje ROZGRYWKA, aby odwrdcic o3 Y, dostosowac
czutos¢ celowania oraz wiaczy¢/wytaczy¢ wibracje, podpisy oraz kompas. Wybierz STEROWANIE, aby zdecydowac sie na
jedna z trzech konfiguracji sterowania. Wybierz DZWIEK/GRAFIKA, aby zmieni¢ gtosnos¢ muzyki i efektéw dzwigkowych,
przetestowac konfiguracje gtosnikow 5.1 oraz ustawic jasnos¢ ekranu. Wybierz opcje EFEKTY SPRINTU, aby wiaczy¢
lub wytaczy¢ efekty rozmycia widoku oraz biegu podczas sprintu (u niektorych graczy wyfaczenie tych efektéw moze
zmniejszy( efekt mdfosci).

& Jedli chcesz zmienic opcje podczas gry, weisnij ESC, aby przejs¢ do menu pauzy, a nastepnie wybierz OPCJE.




ROZGRYWKA

Poczawszy od wybrzezy Sycylii, na sercu nazistowskich Niemiec skoriczywszy, wykonuj misje na tytach wroga i poprowadz

zwycieski marsz Aliantw przez ogarnieta wojna Europe.

& Aby rozpocza¢ nowa kampanie Medal of Honor Airborne, wybierz opcje KAMPANIA w gtdwnym menu, nastepnie wybierz
NOWA, po czym okres| poziom trudnosci (BANALNY, NORMALNY lub EKSPERT).

UWAG A: Zanim rozpoczniesz pierwsza misje, konieczne bedzie przejscie szkolenia w skokach spadochronowych.

WYBOR UZBROJENIA

Przetrwanie oraz powodzenie zofnierza na polu walki w duzym stopniu uzaleznione jest od posiadanego uzbrojenia. Na

ekranie wyboru uzbrojenia mozesz sprawdzi¢ dostepne karabiny, karabinki automatyczne, pistolety maszynowe, strzelby oraz

brori krdtka. Przy kazdej broni okienko w prawym dolnym rogu podaje informacje na temat jej celnosci, czasu przetadowania,

wielkosci magazynka oraz inne wazne dane.

& Wybierz swoja podstawowa i dodatkowg bror, a takze brori krotka. Kiedy skoriczysz, wybierz opcje ZATWIERDZ, aby
kontynuowac.

& Jedli otrzymasz odznaczenie za wyjatkowa biegtos¢ w postugiwaniu sie dang bronia, pojawi sie ona na ekranie wyboru
uzbrojenia.

UWAGA: Wrazz postepami w grze zostaje odblokowane nowe uzbrojenie, wigc Twoje mozliwosci zwigkszaja sie w miare

wykonywania kolejnych misji.

LICZY SIE PIERWSZY KROK

Bedac w powietrzu, przeanalizuj opcje ladowania. Miejsce wyladowania zalezy tylko od Ciebie i czasem moze stanowic o

sukcesie lub klesce w misji.

& Aby zmieni¢ pozycje w powietrzu, wcisnij W/S/A/D.

& Zielony dym sygnatowy wskazuje bezpieczny teren ladowania.

@ Jesli wykonasz atak wrecz (wcisnij F) dokfadnie w momencie ladowania, mozesz pozby¢ sie przeciwnika za pomoca
szybkiego kopniecia.

LADOWANIE

Istniej trzy rodzaje ladowania.

Rowne Jesli podejdziesz do ladowania (wcisnij SPACIE) w bezpiecznej odlegtosci od ziemi, wykonasz réwne
ladowanie.

Spdznione Jesli podejdziesz do ladowania za pdzno, ladowanie bedzie spdznione i upadniesz.

Idealne Jedli potrafisz podejé¢ do strefy zrzutu pod matym katem, zejdziesz na ziemie w biegu i wykonasz

idealne ladowanie.

WSKAZOWKA: Ladowanie na dachu moze zapewni¢ idealna pozycje startowa.

STREFY SPECJALNEGO ZRZUTU

W kazdej misji znajduje sie kilka kluczowych stref ladowania, okreslanych jako strefy specjalnego zrzutu. Niektdre sa dos¢
oczywiste, podczas gdy inne bedziesz musiat postarac sie znalez¢ samemu. Liczba znalezionych stref specjalnego zrzutu jest
odnotowana w Twoich statystykach.




Wskaznik obrazen

Celowniki

Kompas

Idrowie Amunica

(obecny magazynek/ogdlnie)

Wskaznik postawy

ZADANIA

Twoja misja zakoriczy sie sukcesem, jesli wykonasz wszystkie gtéwne zadania. Istnieje kilka sposobdw na wypetnienie zadar,
a kolejnos¢, w jakiej tego dokonasz, zalezy wytacznie od Ciebie.
& Aby zapoznac sie ze swoimi zadaniami,wcisnij ESCi otwdrz menu pauzy.

KOMPAS

Kompas pokazuje potozenie sojusznikéw i wrogéw, a takze Twoje zadania/cele.

Cele s3 wyswietlone na kompasie jako gwiazdki lub, jesli znajduja sie daleko, jako z6tte tréjkaty potozone na brzegu kompasu
(wskazujace kierunek do celu). Gwiazdki, ktdre sa pétprzezroczyste i maja strzatki nad sobg lub pod soba, oznaczaja cele
znajdujace sie powyzej lub ponizej Twojej aktualnej pozycji.

Przyjazne jednostki pojawiaja sie na kompasie jako zielone kropki. Wrogowie wyswietlani s jako czerwone krzyze.

ZDROWIE

Posiadasz cztery wskazniki zdrowia (umieszczone w lewym dolnym rogu ekranu). Wraz z otrzymywaniem obrazen na ekranie
zabyénie czerwony znacznik, ktry poinformuje Cie o otrzymaniu trafienia oraz kierunku, z ktérego nadeszto. Wyczerpaniu
ulegnie takze jeden ze wskaznikow zdrowia. Jesli zejdziesz z linii ognia i odpoczniesz, wskaznik zdrowia z czasem sie
zregeneruje. Jesli stracisz caty wskaznik zdrowia, jedynym sposobem jego odzyskania bedzie znalezienie apteczki.

BIEG SPRINTEM

Szybkie przedostanie sie na teren walki lub szukanie ostony pod ostrzatem to wazne umiejetnosci kazdego doswiadczonego

7otnierza.

& Aby biec sprintem, wcisnij SHIFT, trzymajac klawisz W.

& Jesli cheesz biec sprintem w pozydji przykucnietej, weisnij CTRL, aby przykucnac, a nastepnie wcidnij i przytrzymaj SHIFT,
waiskajac jednoczesnie klawisz W. (Uwaga: Kiedy puscisz SHIFT, powrdcisz automatycznie do pozycji przykucnietej.)

& Bieg sprintem w strong wroga, a nastepnie wykonanie ataku wrecz (wcisnij F) w odpowiednim momencie pozwoli na
wykonanie ciosu z wigkszym impetem.

Granaty

UWAGA: W czasie sprintu nie mozesz strzelac — aby moc celowac, musisz najpierw zwolnic.




WYKORZYSTYWANIE OStON

Kazdy zofnierz wie, ze najlepszym sposobem na przezycie jest trzymanie sie z dala od linii ognia. W tym celu ukrywaj sie za

obiektami znajdujacymi sie w Twoim otoczeniu.

& Aby kucnac za ostona, wcisnij CTRL. Wcisnij W, aby podejs¢ naprzdd w pozycji przykucnietej.

& Kiedy jestes w pozydji przykucnietej, whacz widok z lunety lub celownika (wcisnij PRAWY PRZYCISK MYSZKI), a nastepnie
weisnij W/S, aby wychyli¢ sie zza lub spod ostony, albo A/D, aby wygladac zza rogow.

PRZYRZADY CELOWNICZE

& Wcisnij PRAWY PRZYCISK MYSZKI, aby wiaczy¢ widok lunety lub celownika i skutecznie atakowac zza ostony.

@ Korzystajac z przyrzadéw celowniczych, weisnij W/S, aby bezpiecznie wychylac sie zza ostony. Wcisnij W/S, aby wyjrze¢
zza ostony i schowac sie ponownie.

& Aby kucna, weisnij CTRL.

& W pozyqji przykucnietej wcisnij W, aby wyjrze¢ znad zastony.

& Aby poruszac sie z celownikiem przy oku, wcisnij SHIFT. Jest to bardzo przydatne podczas korzystania z ostony.

UZBROJENIE
PRAWDZIWY SPUST

Prawdziwy spust pozwala na doktadniejsze strzelanie w trybie snajperskim.

& Aby uzy¢ prawdziwego spustu, wcisnij i przytrzymaj PRAWY PRZYCISK MYSZY, co spowoduje pojawienie sie lunety.

& Jesli cheesz uzywac wskaznika prawdziwego spustu, wcisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszki. Po lewej stronie ekranu
pojawi sie wskaznik. Kiedy celownik na wskazniku dojdzie do centrum i stanie sie czerwony, oznaczac to bedzie najlepsza
pozycje do oddania strzatu.

ODBEZPIECZENIE GRANATU

Granaty sa poteznym, zabdjczym i niezbednym elementem uzbrojenia kazdego zotnierza. Jednak ich odpowiednie
wykorzystanie wymaga pewnych umiejetnosci.

Weidnij i przytrzymaj lewy przycisk myszki. Po wcidnieciu przycisku granat zostanie odbezpieczony i ustyszysz tykanie zegara.
Aby rzucic granat, pusc lewy przycisk myszki.

RZUCANIE

Dtugos¢ trzymania lewego przycisku myszki wptywa na odlegtos¢ rzutu. Krétkie weisniecie spowoduje rzut na bliska odlegtosc,
podczas gdy dtugie wcisniecie pozwoli na dalekie cisnigcie granatem.

SYNCHRONIZACJA

Niezwykle wazna jest odpowiednia synchronizacja rzutu. Poniewaz wrogowie s3 na tyle inteligentni, ze opuszcza pozye,
gdy u ich stop upadnie odbezpieczony granat, musisz wykonac rzut tak, aby eksplozja nastapita przy kontakcie z celem. Nie
trzymaj granatu zbyt dtugo — nie chcesz przeciez znale¢ sie w promieniu wybuchu!

ULEPSZENIA

Podobnie jak zotnierze, ktdrzy dzieki swej pomystowosci potrafili zmodyfikowac swq brori za pomoca tego, co wpadto im w
rece, tak i Ty bedziesz miec okazje do ulepszenia swego uzbrojenia wraz z rozwojem wypadkéw w grze. Modyfikacje te moga
zapewnic Ci niezbedng przewage w ogniu walki. Ulepszenia otrzymujesz za wyjatkowa odwage lub umiejetnosci strzeleckie
podczas walki (takie jak pokonanie wroga w walce wrecz, strzaty w glowe, pozbycie sie trzech wrogéw jednoczesnie, czy tez
zlikwidowanie po kolei pigciu wrogéw).

& Kiedy zdobywasz ulepszenie, jest ono automatycznie mocowane na Twojej broni i dodawane do opcji wyboru uzbrojenia.




& Ulepszenia s3 stale dostepne. Nawet jesli upuscisz brori ulepszona w danej misji, nastepny podniesiony egzemplarz bedzie
automatycznie ulepszony.
& Podczas ulepszania broni jeste$ odporny na wszelkie ataki i masz nieograniczong ilos¢ amuniji.

MEDALE

Twoje bohaterstwo i odwaga na polu walki s3 odpowiednio nagradzane. Aby obejrze¢ zdobyte medale, wybierz KAMPANIE,
anastepnie STATYSTYKI | MEDALE.

Medal zotnierza Przyznawany za sumienng stuzbe na stanowiskach wiazacych sie z wielka odpowiedzialnoscia.
Aby otrzymac ten medal, musisz uzy¢ wszystkich broni w kampanii.

Legia Zastugi Przyznawana personelowiwojskowemu zawzorowa stuzbe podczas wypetnianianadzwyczajnych
zadan. Aby otrzymac ten medal, ukoficz jedna misje w grze, nie ginac.

Brazowa gwiazda Przyznawana personelowi wojskowemu, ktdry bierze udziat w operacjach militarnych i wyréznia

sie niezwykta odwaga. Aby otrzymac ten medal, zdobadZ pie¢ gwiazdek we wszystkich misjach
na banalnym poziomie trudnosci.

Srebrna gwiazda Przyznawana personelowi wojskowemu za odwage podczas szeroko rozumianych dziatan
wojennych. Aby otrzymac ten medal, zdobadZ pie¢ gwiazdek we wszystkich misjach na
normalnym poziomie trudnosci.

Krzyz za ofiarng stuzbe  Przyznawany personelowi wojskowemu za bohaterskie czyny, ktdre nie spetniaja kryteriow
przyznania Medalu Honoru. Aby otrzymac ten medal, zdobadz trzy gwiazdki we wszystkich
misjach na poziomie eksperta.

MISJE
OPERACJA HUSKY

Twoja pierwsza misja z 82 dywizja powietrzno-desantowa to zrzut w sycylijskiej wiosce Adanti oraz dokonanie sabotazu
czterech wioskich dziat przeciwlotniczych. Nastepnie musisz spotkac sie z grupa spadochroniarzy na kraficu wioski, a waszym
ostatecznym celem jest przeprowadzenie zmasowanej kontrofensywy przeciwko okopanym sitom Osi.

OPERACJA AVALANCHE

82 dywizja powietrzno-desantowa zostata wyznaczona do wykonania zrzutu we Whoszech — wzdtuz wybrzeza Amalfi — aby
poméc Piatej Armii w odparciu rozpaczliwego kontrataku sit wroga. Wyladujesz w poblizu starozytnych greckich ruin w
Paestum, a Twoim zadaniem bedzie przeciecie linii zaopatrzeniowych i komunikacyjnych wroga. Po wykonaniu tego zadania
konieczne moze okazac sie udzielenie pomocy pobliskim jednostkom Aliantéw.

OPERACJA NEPTUN

Ta misja podczas D-Day jest wyjatkowo wazna i bardzo niebezpieczna. Twoim zadaniem jest wykonanie skoku na tytach
wroga i oczyszczenie drogi dla Zotnierzy na plazy Utah. Ale zanim tego dokonasz, konieczne bedzie pozbawienie wroga jego
oczu i uszu — czyli zlikwidowanie anteny radarowej oraz wiezy obserwacyjnej. Zachowaj szczegdlng ostroznos¢ — wywiad
Aliantow ostrzega, ze w okolicy znajduje sie wyjatkowo grozna jednostka wroga: czotg Panzer.

OPERACJA MARKET GARDEN

Plan jest prosty, ale na pewno nie fatwy. Brytyjski XXX Korpus — kilometrowa kolumna czotgow, wozéw pancernych i
ciezardwek z zaopatrzeniem — wyruszy z Eindhoven na potudniu, poprzez Nijmegen, az do Arnhem, dzieki czemu Alianci po
raz pierwszy dotra do Niemiec. Twoim zadaniem jest wykonanie desantu w Nijmegen i zabezpieczenie miasta, co pozwoli na
otwarcie Aliantom drogi zwanej ,piekielng autostrada”.




OPERACJA VARSITY

Jest to bez watpienia najwigksza operacja powietrzno-desantowa w historii. Cel: przerzuci¢ wojska prosto w samo serce
Niemiec. Wyladujesz w Zagtebiu Ruhry, a Twoim zadaniem bedzie zniszczenie chwiejacej sie juz niemieckiej machiny
wojennej. Zniszcz fabryke amuniji, spustosz dziatajaca potowa mocy fabryke czotgéw, a w przypadku pojawienia sie
niespodziewanych gosci - wiesz co robic.

DER FLAKTURM

Der Flaktiirm (wieza bojowa) to betonowy moloch, stanowiacy ostatni punkt obronny wroga. Przed atakiem broni jej
potezna artyleria i tuzin dziat przeciwlotniczych. Twéj samolot byt jednym z niewielu, ktdre zdofaty dostac sie w jej przestrzen
powietrzna. Twoim zadaniem jest neutralizacja umocnier wiezy bojowej, dokonanie sabotazu wewnetrznych mechanizméw
oraz podtozenie tadunkéw wybuchowych.

ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE

Twoja gra jest automatycznie zapisywana na ostatnim punkcie kontrolnym.

& Jesli cheesz zapisac gre, weisnij ESC, aby przejs¢ do menu pauzy, wybierz zaktadke zapisywania i wezytywania, a nastepnie
zaznacz opcje ZAPISZ OSTATNI PUNKT KONTROLNY. Twoja gra zostanie zapisana na ostatnim punkcie kontrolnym.

& Aby wezytac gre, wybierz KAMPANIE w menu gtdwnym, a nastepnie opcje WCZYTAU. Jesli chcesz wezyta stan podczas
rozgrywki, weisnij ESC, aby przejs¢ do menu pauzy, otwérz zaktadke zapisywania i wezytywania, a nastepnie zaznacz
opcje WCZYTAJ OSTATNI PUNKT KONTROLNY.

SIEC

DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH GRY WYMAGA ZAREJESTROWANIA JEJ ZA POMOCA ZALACZONEGO KODU REJESTRACYJNEGO DLA
POJEDYNCZEGO UZYTKOWNIKA. GRE MOZE ZAREJESTROWAC TYLKO JEDEN UZYTKOWNIK.

ABY UZYSKAC DOSTEP DO OPCJI SIECIOWYCH, KONIECZNA JEST REJESTRACA. WYMAGANE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM.
REGULAMIN SERWISU EA ORAZ AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZAREJESTROWAC SIE W SIECI, MUSISZ
MIEC SKONCZONE 16 LAT.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USLUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZE) GRY Z 30-DNIOWYM
WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE WWW.EA.PL.

GRA W SIECI

W gtéwnym menu sieciowym wybierz preferowany rodzaj gry.

RODZAJE ROZGRYWEK

Szybki mecz Wchodzisz do pierwszej dostepnej rozgrywki, niezaleznie od preferencji.
(gra nieklasyfikowana)

Wiasna rozgrywka Okresl preferowana mape, rodzaj gry oraz inne opcje, a program
(gra rankingowa lub nieklasyfikowana) automatycznie znajdzie Ci odpowiedniego partnera. Jesli nie uda sie spetnic

wszystkich kryteriéw, program dopasuje Cie do przeciwnika bedacego
najblizej ich spetnienia. (gra rankingowa lub nieklasyfikowana)

Utworz rozgrywke OkresImape, ustaw limitczasowy, whasny ostrzat, rodzaj gryiopcje modyfikagji
(gra nieklasyfikowana) uzbrojenia, a nastepnie poczekaj na dofaczenie sie przeciwnikow.
TRYBY ROZGRYWKI WIELOOSOBOWE]

Deathmatch Wybierz swéj zespét — Aliantéw lub 0$ — i wkrocz do walki. Zwyciezy zespét,

ktdry po uptynieciu limitu czasowego bedzie mie¢ najwiecej punktow.
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Deathmatch spadochroniarzy Wyhér zespotu okresla Twoje miejsce startowe na mapie. Jesli wybierzesz
ALIANTOW, zaczynasz gre od skoku spadochronowego. Jesli wybierzesz 05,
zaczynasz na ziemi. Zwyciezy zespdt, ktory po uptynieciu limitu czasowego
bedzie mie¢ najwiecej punktéw.

Zadanie Wybierz swdj zespét, a nastepnie walcz o zdobycie i utrzymanie trzech flag na
mapie. Zwycieza zespét, ktéry zdobedzie wszystkie trzy flagi.

SIECIOWA TABELA WYNIKOW

Po zakoriczeniu rozgrywki sieciowej pojawia sie tabela wynikéw z wyswietlonymi statystykami danej sesji.

TABLICA WYNIKO idi wiogow
I — Zabici wrogowie

Punkty zespotu — Zgony
Wynik meczu — Punkty za wytyczne

Ranga
Ranga Twoja ogdlna ranga w danym meczu, na podstawie wyniku.
Wynik Twdj wynik w tym meczu.
Punkty druzyny Punkty druzyny otrzymujesz za kazdym razem, gdy pomozesz koledze

z zespotu zabi¢ przeciwnika, lub podczas wspdinego przejmowania
dwuosobowej flagi. Za kazde samobdjstwo tracisz dwa punkty druzyny. Za
zabicie kolegi z zespotu tracisz cztery punkty druzyny.

UWAG A: Moiliwe jest posiadanie ujemnych punktow zespotu.

Zabici wrogowie Liczba wrogéw zabitych w meczu.
Zgony Liczba Twoich zgonéw w meczu.
Punkty za cele Liczba przeje¢ lub neutralizadji flagi, wliczajac w to flagi dwuosobowe.

WSKAZOWKI I PODPOWIEDZI

& Aby zapoznac sie z bardziej zaawansowanymi materiatami szkoleniowymi, obejrzyj filmy znajdujace sie w menu
dodatkéw.

& Karabiny automatyczne maja wieksza celnos¢ podczas strzelania krétkimi seriami.

& Kazdy gracz moze nies¢ pistolet oraz dwie sztuki innej broni, wiec podno$ brori upuszczong przez polegtych sojusznikéw
oraz wrogow. Nigdy nie wiadomo, kiedy przyda i dodatkowa sita ognia.

& Uzyj przycisku strzatu alternatywnego, aby zamontowac niektdre ulepszenia i ich uzy¢. Wcisnij go ponownie, aby zdjac
ulepszenia.

& Zagrozenie moze pojawic sie wszedzie, wliczajac w to atak z nieba. Nie zapomnij spogladac do gory!




INFORMACJE O STOWARZYSZENIU
KONGRESOWEGO MEDALU HONORU

W roku 1946 zatozono Stowarzyszenie Kongresowego Medalu Honoru (CMOHS), majace na celu podtrzymanie standardéw
Medalu Honoru oraz udzielanie pomocy odznaczonym nim osobom, zyjacym w ubdstwie. Niezaleznie od tego, czy odznaczeni
zostali po wojnie milionerami, czy tez zwyktymi robotnikami, CMOHS pragnie promowac pomiedzy nimi wigzy braterstwa,
gdyz Medali Honoru nie przyznaje sie za ,wygrang”, zas zwyciestwa na polu walki nie mozna odnies¢ bez pomocy towarzyszy
broni. Wielu odznaczonych ztozyto ostateczng ofiare na rzecz swych towarzyszy oraz kraju. To wiasnie ku ich czci oraz ku czci
wszystkich niezyjacych juz odznaczonych, w CMOHS przechowywana jest kronika ich dokonan. CMOHS stara sie zapewnic tez
petne i aktywne zycie pozostatym przy zyciu cztonkom stowarzyszenia, ktdrzy sa zywymi symbolami amerykariskich wartosci.
W czasach zagrozenia dzieki Stowarzyszeniu Kongresowego Medalu Honoru Amerykanie maja z czego czerpa¢ wzorce
mestwa, szacunku i honoru — wartosci, ktére przyczynity sie do wielkosci Ameryki.

Firma Electronic Arts™ ma zaszczyt uczestniczy¢ w dziataniach edukacyjnych i informacyjnych Stowarzyszenia, w imieniu 0séb
odznaczonych Kongresowym Medalem Honoru. Wiecej informacji na temat Stowarzyszenia oraz jego cztonkéw znajdziesz na
witrynie: www.cmohs.org

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
SIECIOWE CENTRUM POMOCY

W razie klopotdw zwiazanych z niniejsza gra, odwiedz nasze Centrum Pomocy na stronie http://eapo.custhelp.com, gdzie
mozesz zapoznac sie z najnowszymi rozwiazaniami problemdw, a takze przestac zapytanie do sieciowej pomocy technicznej.
Aby wyswietli¢ wskazowki EA Link dotyczace rozwiazywania probleméw, sprawdz czy EA Link jest uruchomiony, po czym
wybierz POMOC w gémej czesci okna EA Link, aby przejs¢ do sekeji Pomoc.

POMOC W TRYBIE OFFLINE

Niniejsza gra zawiera plik pomocy technicznej, ktéry pomoze rozwiazac problemy z gra. Plik pomocy technicznej

znajdziesz w folderze instalacyjnym gry. Mozesz réwniez uzyskac pomoc w Centrum Pomocy (zobacz rozdziat Centrum
Pomocy ponizej).

PROBLEMY PODCZAS GRY

& Upewnijsie, ze Twéj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze posiadasz zainstalowane najnowsze
sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej
Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli posiadasz karte graficzna AT, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

& Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac modut DirectX z ptyty. Zazwyczaj mozna go znalez¢ w folderze
DirectX w gtéwnym katalogu. Jesli posiadasz dostep do Internetu, mozesz odwiedzic strone www.microsoft.com/
directx, aby pobra¢ najnowsza wersje modutu DirectX.
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OGOLNE WSKAZOWKI PRZY _
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

& Jeslikorzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie po wiozeniu ptyty do
napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie Méj komputer i wybierz autoodtwarzanie.

& Jedli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektére ustawienia wideo i dzwigku w menu opgji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci
ekranu umozliwia zwykle zwiekszenie wydajnosci gry.

& W celu uzyskania optymalnej wydajnosci, mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle badZ program antywirusowy w
systemie Windows. Pamietaj jednak o ponownym wiaczeniu programu antywirusowego po zakoriczeniu gry.

GRA SIECIOWA POPRZEZ ROUTER LUB
ZAPORE SIECIOWA

Podczas rozgrywki sieciowej gra wkorzystuje porty wymienione ponizej. Jesli uzywasz zapory sieciowej (np. programowej zapory
sieciowej Windows lub sprzetowej zapory sieciowej), upewnij sie, ze mozliwa jest komunikacja przez nastepujace porty:
18240, 18245, oraz 10000 (domysIny port dla sesji tworzonych przez graczy).

PRZEKIEROWANIE PORTOW

Jeslitaczysz sie z Internetem poprzez router, ustawienie przekierowania portow moze rozwiazac wiele problemow zwigzanych

z pofaczeniem sieciowym. Kazdy router posiada wtasne metody konfiguracji przekierowania portow, ale ponizsze wskazowki

powinny by¢ pomocne:

1. Otwodrz panel administracyjny routera. Wigkszos¢ routeréw posiada interfejs www, poprzez ktory mozna skonfigurowac
przekierowywanie portéw. Zasady nazewnictwa s3 inne dla kazdego routera, ale szukaj odniesiert do przekierowania
portow, ustug, wirtualnych serweréw, potaczen przychodzacych, aplikadji, czy gier.

2. Nastepnie musisz utworzy¢ nowa zasade dla przekierowania wspomnianych portow na adres IP wtasnego komputera.
Adres IP komputera mozesz uzyskac przez menu Start systemu Windows: Kliknij START > URUCHOM. .. i wpisz cmd.
Kliknij OK.

3. W wierszu polecert wpisz ipconfig i nacisnij ENTER. Wyswietlone zostana podstawowe ustawienia sieciowe wraz z
adresem IP.

Typowe ustawienie przekierowania portu moze wygladac nastepujaco:
Port - 3658, Protokot — UDP, Ruch — Przychodzacy, Przekierowany na — [Twdj adres IP- np. 192.168.1.3]

DMZ

Routery czesto posiadaja opcje umieszczenia komputera w strefie DMZ (, strefa zdemilitaryzowana”). W przypadku korzystania
zroutera w domu, termin ten oznacza, ze wszystkie porty przychodzace zostang przekierowane do Twojego komputera. Takie
rozwiazanie zazwyczaj rozwiazuje wszelkie problemy z potaczeniem, ale tracisz zabezpieczenia, ktdre oferuje router.

Aby uzyskac dodatkowe informacje na temat zapér sieciowych, przekierowywania portow i stref DMZ, odwiedz nasza strone
sieciowego Centrum Pomocy, dostepna pod adresem http://eapo.custhelp.com
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CENTRUM POMOCY

Z uwagi na charakter wiekszosci problemow wystepujacych w grach PG, fatwiejsze i zazwyczaj szybsze jest zdiagnozowanie
ich przy uzyciu naszego Centrum Pomocy dostepnego pod adresem http://eapo.custhelp.com.

Tutaj w zaktadce ZnajdZ odpowiedzi mozesz przejrze¢ czesto zadawane pytania (FAQ) na temat poszczegdinych gier lub
informacje ogélne. Jesli nie jestes w stanie rozwiazac problemu, kliknij zaktadke Zadaj pytanie, aby skontaktowac sie z
pracownikiem Centrum, ktory odpowie Ci mozliwie jak najszybciej.

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie (od poniedziatku do piatku w
godzinach 9:00-17:00).

Telefon: +48 22 852 27 30
Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.

Bezposredni kontakt e-mailowy z Centrum Pomocy: pomoc_techniczna@ea.com

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem sie z nami prosimy o wygenerowanie

raportu diagnostycznego DirectX Twojego komputera:

& Kliknij START > URUCHOM... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij ZAPISZ
WSZYSTKIE INFORMACJE. ... i zapisz raport na pulpicie Windows.

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informagji dotyczacych kodéw, sposobu rozgrywania danej gry itp.

UWAGA: Jesi niniejsza gra zostata zakupiona poprzez EA Link, mozesz zapoznac sie z umowa licencyjng pod adresem
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/pl/eula.pdf

GWARANCIJA

UWAGA: Ponizsze gwarancje dotycza wytacznie produktéw zakupionych w sieci detalicznej. Gwarangje nie obejmuja
produktéw zakupionych poprzez EA Link.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny
od wad mechanicznych i wykonania w okresie 90 dni od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane,
pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do
Electronic Arts Polska, ul. fzecka 26, 02-135, Warszawa. Gwarangja jest dodatkiem i w zaden sposéb nie ogranicza praw
ustawowych. Gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktére jest dostarczane bez gwarangji, jak i nosnika, jesli byt
uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest pierwszym
uzytkownikiem Produktu).

©2007 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, logo EA oraz Medal of Honor s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
Electronic Arts Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach. Medal of Honor jest znakiem towarowym firmy Electronic Arts Inc. w
Stanach Zjednoczonych i/lub w innych paristwach w odniesieniu do gier komputerowych i wideo. RenderWare jest znakiem towarowym
lub zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Criterion Software Ltd. Elementy tego oprogramowania sa chronione prawem autorskim
1998-2005 Criterion Software Ltd. i licencjodawcéw. Wszystkie pozostate znaki towarowe nalezg do ich prawnych wiascicieli.
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