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VAROVANI PRED EPILEPSII
Nasledujici informace si prectéte, jeSté nez zacnete hru pouzivat, anebo ji umoznite
pouzivat vasim détem.

Svételné zablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat
¢i ztratu védomi. K zachvatu mlize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho
obrazu, anebo pii hrani uréitych pocitacovych her. To se miZe stat i osobam, které ve
svych lékarskych zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a epileptickymi zachvaty nikdy
netrpély. V pfipadé, Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy pfiznaky epilepsie
(zachvaty €i ztratou védomi) v disledku svételnych zablesk(, bylo by vhodné se dfive,
nez budete hréat, poradit s [ékafem.

Doporucujeme rodi¢tim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem néleZitou
pozornost. Pokud mate vy nebo vaSe déti pfi hrani pocitacovych her jakékoli z nasledujicich
pfiznaki — zévrat, rozmazané vidéni, cukdni o¢i i svall, ztrétu védomi, ztrétu orientace,
jakykoli nechtény pohyb nebo kie¢ — je nutné hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s lékafem.

PREVENTIVNi OPATRENI PRI HRANI

<+ Nesedte pfili§ blizko obrazovky. Sedte od ni v dostate¢né vzdalenosti, jak to jen
dovoluje délka kabell klavesnice a mysi.

< Pfi hrani vam doporucujeme pouzivat mensi obrazovku.

+ Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

+ Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobie osvétlena.

<+ Pfi hrani pocitaovych her byste si kazdou hodinu méli udélat prestavku alespon
na 10 az 15 minut.
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INSTALACE HRY

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na strankéch http://www.electronicarts.cz/.
Instalace (pokud mate herni disk):

Vlozte herni disk do diskové mechaniky a postupujte dle pokyn(i na obrazovce.

Pokud se nabidka automatického spusténi nezobrazi automaticky, spustte v systému
Windows® 7, Windows® XP ¢i Windows Vista® instalacni program rucné pres nabidku
Start > Spustit, do textového pole napiste D:\AutoRun.exe a potvrdte stisknutim

0K (pokud systémoveé oznaceni vasi CD/DVD mechaniky neodpovida pismenu D,
nahradte ho spravnym).

Poté, co se hra nainstaluje, miiZete ji spustit pres nabidku automatického spusténi

hry nebo pres nabidku Start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek obchodu EA Store):
POZNAMKA: Méte-li zajem o dalsi informace ohledné digitalné zakoupenych verzi

her od EA, navstivte stranky www.eastore.ea.com a kliknéte na odkaz MORE ABOUT
DIRECT DOWNLOADS (VICE O DIGITALNE ZAKOUPENYCH VERZICH).

Poté, co se hra pomoci aplikace spravce stahovani EADM stahne, kliknéte na ikonu
instalace a postupujte dle pokyn{i na obrazovce.

Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace spravce stahovani EADM.

POZNAMKA: Pokud jste si hru uz zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny pocitac, nejdrive
si na dany pocita¢ stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte
a prihlaste se pod svym Gétem EA. Vyberte si pfisluSnou hru ze seznamu a pro stazeni
dané hry kliknéte na tlacitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tretich stran):

Pro pokyny ohledné instalace, staZeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte

prislusného prodejce.
SPUSTENI HRY

Pro spusténi hry:

V systémech Windows Vista a Windows 7 jsou hry umistény v nabidce Start > Hry

a v drivéjSich verzich systému Windows v nabidce Start > Programy (nebo VSechny
programy). (Pokud vyuZivate obchod EA Store, musite mit spusténou aplikaci

EA Download Manager.)

POZNAMKA: V Klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény
v nabidce Start > Programy > Hry > Prohlize¢ her.
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Uniformu ozbrojenych sil USA obléka pies dva miliony vojaku, namorniku a letcd. V fadach
téchto muzii plisobi pod velenim NCA (National Command Authority) vysoce specializovany
oddil elitnich vojaka, ktefi jsou povolani vZdy, kdyZ netispéch nepfichazi v tivahu. Témito
muZi jsou prislusnici jednotky Tier 1. Maji jesté dileZitéjSi postaveni a zavaznéjsi ukoly nez
piislusnici specialnich sil s nejnarocngj$im vycvikem. Jejich presny podet ziistava v tajnosti,
nepresahuje vSak nékolik stovek muzii. Jsou to Zivouci, avSak neomyiné valecné nastroje.
Jsou to mistfi v ovladani nasilnych prostiedkti. V nové hie Medal of Honor™ se ocitnete

v kiiZi téchto vojakii a budete moci vyuZit jejich jedinecné schopnosti k boji proti novému
nepfiteli v nelitostnych a extrémné naroénych podminkach bitevnich poli Afghanistanu.

UPLNE OVLADANI

JEDEN HRAC

Pohyb W/A/S/D
Sprintovat SHIFT

Mirit My$

Ruéni souboj X

Nabit zbran R

Vyskok MEZERNIK
Naklon doprava Q

Naklon doleva E

Pouzit/akce F

Zména pozice Levy CTRL
Stielba Levé tlaCitko mysSi
Vrhnout granat G

Primarni zbran 1

Sekundarni zbran 2

Vybavit pistoli 3

Prochazet zbrané Pohyb koleckem mysi
Vybér rezimu palby Prostredni tlacitko mysi
Miridla Pravé tlacitko mysi
Vyhled a naklon Levy ALT

Zafizeni pro nocni vidéni Y

Dynamicky displej v zorném poli H

Herni nabidka

ESC




VICE HRACU )

Pohyb W/A/S/D
Sprintovat SHIFT B,
Mifit My3 -
Ruéni souboj v i
Nabit zbraii R g
Skok MEZERNIK i
Vyména sedadel F1 s
Pouzit/akce F P
Prikréeni Levy CTRL
Stielba Levé tlacitko mysSi B
Vrhnout granat G
Primarni zbrai 2
Sekundarni zbran 3 s
Vybavit pistoli 1 s
Prochazet zbrané Pohyb koleckem mysi
Mifidla Pravé tlacitko mysi
) Podpiirné akce 5 (litok) / 6 (obrana)

b Herni nabidka ESC G

Tabulka vysledkii TAB ™

HERNi PRVKY
DYNAMICKY DISPLEJ V ZORNEM POLI

] Herni displej v zorném poli obsahuje jen ta nejpotfebnéjsi data, aby nerusil vas intenzivni {
| zaZitek ze hry. Pokud aktivujete dynamicky displej v zorném poli, uvidite umisténi svych B
spojenc, vas cil a aktudini stav munice. >




SKLUZ

Pokud pfi sprintovani ke krytu v kampani pro jednoho hrace stisknete moznost CHANGE
STANCE (Zména postoje), zménite postoj a pljdete do skluzu. Skiuzem rychle dosahnete
krytu, kde mizZete znovu zaujmout Utocnou pozici. Po skluzu skonéite v prikréeni. Stisknutim
a podrzenim moznosti CHANGE STANCE (Zména postoje) zaujmete polohu na bfie.

VYHLED A NAKLON

Funkce vyhledu a naklonu vdm umozni v rezimu jednoho hrace kryt se pfi kampanich za
rliznymi predméty. Zpoza nich se pak miizete vyklonit a pélit na nepratelské pozice.

ZADOST O MUNICI

Pokud vam zacne dochazet munice, vyZédejte si dalSi od svych spolubojovnika.
Clenové vasi jednotky s podobnymi zbranémi vam podaiji dalSi munici. lkona kulky
nad hlavou spolubojovnika udava, kolikrat vam jesté tento spolubojovnik mize béhem
dané drovné dodat munici. Od spolubojovnik(i se nedockate Zadné munice v pripadé,
Ze jsou v obkliceni nebo pod palbou.

TIER 1

Tier 1 je soutézni rezim on-line pro jednoho hrace. V rezimu Tier 1 si mliZete znovu zahrat
rlizné Urovné kampani a soustiedit se pfitom na dosazeni nejlepSiho ¢asu a nejvys$siho
poCtu obratné zabitych nepratel. Rezim Tier 1 predstavuje vyzvu, zahrnuje totiz vyssi
obtiznost a nejsou tu Zadné kontrolni body uprostied trovné — pokud zemrete, musite
trover opakovat od zacatku.

Herni Casy a statistiky jsou sledovany a zverejiiovany v Zebficcich on-line, takze

miZete svilj vykon porovnat s prateli a dalSimi hraci z celého svéta. Z ukazatel(i mizete

v prlibéhu drovni zjistit postup vasich pratel. Pomoci pfislusného ukazatele mizete
urcitému priteli odeslat zpravu, aby si vSiml, Ze jste dosahli lepSiho vykonu. Pochlubte

se svymi dovednostmi a dejte svym prateltim najevo, kdo je tu nejlepsi z nejlepsich.
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OBRATNE ZABITI ¥
Cilem rezimu Tier 1 je projit Grovni v nejkratS§im mozném ¢ase. Obratnym zabijenim p

docasné zastavite odpocet, ¢imz si miZete vylepsit Cas. Y3

4 Strela do hlavy zastavi ¢as na dvé sekundy. .

+ Tri stiely do hlavy za sebou zastavi ¢as na pét sekund.

4+ Rucni zabiti zastavi ¢as na dvé sekundy.

4 Tri runi zabiti béhem 10 sekund zastavi ¢as na Sest sekund. :

4 Zabijete-li dva nepratele jedinou kulkou, ¢as se zastavi na Sest sekund. _' =

4 Zabitim péti nepatel béhem 15 sekund zastavite ¢as na pét sekund. B ,

| OBTiZNOST V REZIMU TIER 1

Obtiznost v rezimu Tier 1 simuluje nejextrémnéjsi herni podminky, které jsou k dispozici.

Uzdravujete se pomaleji, nemiiZete pozadat své spolubojovniky o munici a je deaktivovana

funkce prichyceni k cili a zaméfovaciho kfize vasi zbrané. Nepratelé vam také budou

zplisobovat vétsi tjmy. Pokud béhem (rovné zemrete, musite zacit zase od zaCétku, 3
protoze nejsou k dispozici kontrolni body uprostred trovni. Navic jsou neaktivni vSechny 3
| prvky displeje v zorném poli, kromé cildl a jmen spojenci.

KaZzdou trovni je nejprve tfeba projit v bézné kampani, teprve pak ji bude mozné hrat

v rezimu Tier 1.

HERNI OBRAZOVKA (JEDEN HRAC) R

Ukazatel
doplInéni
munice

Aktudlné
pouzivana
zbran

Stav munice

Indikator
kadence palby

Pocet granatti - Sekundarni zbrai




HLAVNI NABIDKA

SINGLE PLAYER (JEDEN HRAC)
KAMPAN

Vybérem moznosti NEW GAME (Nova hra) zahjite kampari. Pfed spusténim hry

Medal of Honor jesté vyberte troven obtiznosti: EASY (Snadna), MEDIUM (Stfedni) nebo
HARD (Tézka). Mate piileZitost zlicastnit se vélky v Afghanistanu v rolich nékolika rliznych
pislusniki ozbrojenych sil USA. Jako pfislu$nik jednotky Tier 1 predstavujete skalpel.
Va$im tkolem je pronikat daleko za nepfatelské linie, provadét chirurgicky presné zakroky
proti tém nejdulezitéjSim cilim a zajiStovat pozice na tizemi obsazeném nepfitelem.

V jinych misich plisobite zase jako kladivo a v ramci jednotek Army Rangers zakusite
pfimou akci na bitevnim poli.

V priibéhu kampané se ztcastnite prestrelek, budete uhanét afghanskymi planémi na
terénnich CGtyrkolkach a likvidovat nepratelské tabory z kokpitu bojové helikoptéry AH-64.
UKLADANI A NACITANI

Pii hrani hry Medal of Honor se vés postup automaticky uklada v celé fadé kontrolnich bodt
uprostred misi. Pokud zemrete, objevite se u posledniho kontrolniho bodu, jimz jste prosli.
NABIDKA KAMPANI

New Game Zahdjeni nové kampané

(Nova hra)

Continue Pokracovani dfive uloZzené kampané poCinaje poslednim kontrolnim
(Pokracovat)  bodem

Mission Select Vybér jiz dokoncené mise

(Vybér mise)

REZIM TIER 1

Tier 1 Hra v rezimu Tier 1

MOZNOSTI

Gameplay Uprava vibraci, titulk, citlivosti mifeni, zdmény oviddacich prvki

(Hrani hry) a nastaveni krveproliti

Controls Konfigurace ovladani

(Ovladani)

Video Uprava rozligeni, povoleni rezimu oken, povoleni rezimu Vsync, tiprava
jasu a kontrastu

Audio (Zvuk)  Zména hlasitosti hudby, dialogli a zvukovych efekti a vybér jednoho

ze CtyF nastaveni zvuku uréenych ke zlepSeni zvuku ve vaSem systému
reproduktor(i




BONUSY
Movies (Filmy) Prehrani filmd ze hry
Credits (Autofi) Podivejte se, kdo hru Medal of Honor vytvoril

EXIT (NAVRAT)

Ukonceni hry.
HRANI ON-LINE

STANDARDNI EDICE

HRANi JE PODMINENO PRIJETiM PODMINEK LICENCNi SMLOUVY S KONCOVYM
UZIVATELEM SPOLECNOSTI EA A LICENCNi SMLOUVY S KONCOVYM UZIVATELEM
PRODUKTU PUNKBUSTER. PRISTUP K EXKLUZIVNIMU A PREDBEZNEMU OBSAHU (JE-
LI TAKOVY K DISPOZICI) A K FUNKCiM A/NEBO SLUZBAM ON-LINE VYZADUJE UCET
EA ON-LINE A REGISTRACI POMOCi JEDNORAZOVEHO SERIOVEHO CiSLA, KTERE JE
SOUCGASTi KAZDE NOVE HRY V PLNE VERZI ZAKOUPENE V MALOOBCHODNi PRODEJNE.
REGISTRACE ZA UCELEM PRISTUPU K FUNKCiM ON-LINE JE OMEZENA JEDNiM UCTEM
EA NA JEDNO SERIOVE CiSLO, KTERE JE PO POUZITi NEPRENOSNE. UCET EA ON-LINE
SI MOHOU ZAREGISTROVAT POUZE 0SOBY STARSI 13 LET. ZASADY OCHRANY
0SOBNiCH UDAJO A PODMINKY POSKYTOVANi SLUZEB EA ON-LINE NALEZNETE NA
WEBU WWW.EA.COM. SPOLEGNOST EA MUZE POSKYTOVAT URCITE UPRAVY

A/NEBO AKTUALIZACE OBSAHU ZDARMA, BUDOU-LI TAKOVE K DISPOZICI. SOFTWARE
OBSAHUJE TECHNOLOGIH PROTI CHEATUM PUNKBUSTER. DALSi INFORMACE 0
TECHNOLOGH PUNKBUSTER NALEZNETE WEBU EVENBALANCE.COM. HRA POUZIVA
TECHNOLOGI NA OCHRANU OBSAHU SONY SECUROM. (DALSi INFORMACE VCETNE
INFORMACi 0 ODINSTALACI TECHNOLOGIE SECUROM PRO DIGITALNi VERZE
NALEZNETE NA WEBU WWW.SECUROM.COM.) DIGITALNi VERZI HRY LZE HRAT AZ

NA PETI POGITAGICH. UZIVATELE MOHOU URCOVAT, KTERE POCITACE JSOU, NEBO
NEJSOU OPRAVNENY K HRANi HRY. DALSi INFORMACE 0 ZRUSENi OPRAVNENi
NALEZNETE NA STRANCE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/. SPOLECNOST

EA MUZE UKONCIT POSKYTOVANi FUNKCi ON-LINE PO 30 DNECH OD ZVEREJNENi
0ZNAMENi NA STRANCE WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.
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TIER 1 A OMEZENA EDICE
HRANI JE PODMINENO PRIPOJENIM K INTERNETU, OVERENIM ON-LINE A PRIJETIM
! PODMINEK LICENCNi SMLOUVY S KONCOVYM UZIVATELEM SPOLECNOSTI EA
A LICENENI SMLOUVY S KONCOVYM UZIVATELEM PRODUKTU PUNKBUSTER.
| EXKLUZIVNI PREDBEZNY PRISTUP A PRISTUP K ON-LINE FUNKCIM A/NEBO SLUZBAM
|| TAKE VYZADUJE UCET EA ON-LINE A REGISTRACI HRY POMOCI JEDNORAZOVEHO |l
SERIOVEHO CiSLA, KTERE JE SOUCASTi KAZDE NOVE HRY V PLNE VERZI ZAKOUPENE
V MALOOBCHODNI PRODEJNE. REGISTRACE ZA UGELEM ZiSKANi FUNKCI ON-LINE
JE OMEZENA JEDNIM USTEM EA NA JEDNO SERIOVE CiSLO, KTERE JE PO POUZITI
NEPRENOSNE. ZASADY OCHRANY OSOBNICH UDAJU A PODMINKY POSKYTOVANI
SLUZEB EA ON-LINE NALEZNETE NA WEBU WWW.EA.COM. UGET EA ON-LINE SI
MOHOU ZAREGISTROVAT POUZE 0SOBY STARSI 13 LET. SOFTWARE OBSAHUJE
o TECHNOLOGII PROTI CHEATUM PUNKBUSTER. DAL INFORMACE 0 TECHNOLOGII

| PUNKBUSTER NALEZNETE WEBU EVENBALANCE.COM. HRA POUZIVA TECHNOLOGII
NA OCHRANU OBSAHU SONY SECUROM. (DALS INFORMACE VEETNE INFORMACI
0 ODINSTALACI TECHNOLOGIE SECUROM PRO DIGITALNi VERZE NALEZNETE NA
| WEBU WWW.SECUROM.COM.) HRU LZE HRAT AZ NA PETI POGITAGICH; UZIVATELE
| MOHOU URGOVAT, KTERE POCITAGE JSOU, NEBO NEJSOU OPRAVNENY K HRANI
HRY. DALSi INFORMACE O ZRUSENi AUTORIZACE POGITAGE NALEZNETE NA ADRESE
HTTP:/ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/. SPOLEENOST EA MUZE POSKYTOVAT
URCITY OBSAH A/NEBO AKTUALIZACE ZDARMA, BUDOU-LI TAKOVE K DISPOZICI.
SPOLECNOST EA MOZE UKONGIT POSKYTOVANI SLUZEB ON-LINE PO 30 DNECH 0D
ZVEREJNENi 0ZNAMENi NA STRANCE WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

HRANiI HRY MEDAL OF HONOR ON-LINE

Play (Hrat) PouZijte funkci MATCHMAKER (Hledani souperid) k hrani rychlé hry,
prohliZejte si utkani na serveru nebo vytvorte utkani pro vice hraci
a hrajte s prateli i cizimi hraci.

Career (Kariéra) \lyméite si vyzbroj, prohlédnéte si strom poloZek k odemknuti, podivejte
se na statistiky a na sva vyznamenani nebo na Zebficky vysledkd.

Options Upravte ovladani nebo dalsi herni moznosti véetné zobrazovaci oblasti

(Moznosti) vaSeho displeje.

Extras (Bonusy) VyuZijte bonusovy obsah, zobrazte informace o autorech hry nebo
struéné pokyny pro hrani hry Medal of Honor on-line.

" ik ——
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V ramci hry Medal of Honor on-line si miZete vybrat jedno ze tii povolani. Kazdé povolani
ma specificky vzhled a vyZaduje pfi pInéni nezbytnych tkolti na bitevnim poli jiny styl hry.
MiZete také vybirat a prizplsobovat zbrané pouzivané v jednotlivych povolanich a upravovat
jejich silné stranky ve sv(ij prospéch. Sily spojencti i protivnik pouZivaji stejna povoldni.
Zakladnim povolanim vojéka je stfelec. Stfelci Gasto bojuiji v pfednich fadach a vedou
litok na pozice protivnika. Pfedstavuji patef ozbrojenych sil. Strelci vétSinou pouzivaji
(itoéné pusky a kulomety a jako doplnék také koufové granaty.

Pislu$nici specidlnich jednotek jsou experty na boj v uzavienych prostorech.

PouZivaji samopaly a kulovnice, po ruce vSak mivaji i raketomety pro potfeby nicivé
sabotaze. Dvéma klicovymi strategiemi prislu$nikli specidlnich jednotek je vniknuti za
linie protivnika a odfiznuti zasobovacich tras nebo Utok ze zalohy.

Ostrelovaci jsou nejlepsi v situacich, kdy je tfeba zaujmout pozice za hlavni linii a zattogit
na protivnika z ddlky. Dokazi také umistovat a odpalovat vybusniny, jejich hlavni funkci je
v§ak (tok na vicenasobné cile na dlouhou vzdalenost. Ostrelovaci musi v boji zachovavat
zvlastni opatrnost, kdyz se totiZ divaji do puSkohledu, maji znaéné omezené zorné pole.
ZkuSenosti ve vybraném povolani ziskavéte provadénim akci, které maji na bitevnim

poli za nésledek zvySeni skre. Skdre se zvySuje pinénim cilll misi. ZvySovéanim drovné
odemykdte nové zbrané a doplriky. Urovné jednotlivych povolani jsou od sebe oddélené,
pokud si tedy prejete ziskat pfistup k novym zbranim nebo schopnostem urcitého
povoldni, musite nejprve hrat za toto povolani a ziskat v ném zkusenosti. Uroven v ramci
povolani nezavisi na tom, ke které strané patfite. Jste-li stfelcem trovné 7 na strané
protivnika, miZete byt i stfelcem trovné 7 na strané spojeneckych jednotek.

STUZKY A MEDAILE

Dosazend Uroveri je jen jednim ze zpdsobd, jimiz se ve hie Medal of Honor odrazi vas
vykon a postup. K oznadeni dileZitych milnik{ v jednom utkani nebo v priibéhu kariéry
slouzi také stuzky a medaile. Stuzky jsou vyznamenani za konkrétni vyznamné Ciny

a miiZete je ziskat vicekrat. Medaile jsou vyznamenani za priibéh celé vasi kariéry ve
hfe pro vice hracti. Oznacuji dllezité milniky ve hie, napriklad 100 zabitych nepratel
nebo spinéni 100 cildl. Po skonceni kazdého kola se zobrazi souhrn medaili a stuzek,
které jste v daném kole ziskali.




ZBRANE

Ve hi'e Medal of Honor ma kazda zbran své klady a zapory. Pusky ostielovacti jsou skvélé
pri stielbé na velkou vzdalenost, nablizko jsou vSak jiz méné ticinné. Kulovnice jsou

zase vynikajici pomtickou v boji nablizko, na del$i vzdalenost vSak ztraci presnost. Vybér
vhodné zbrané je prvnim krokem na cesté k vytvoreni strategie, se kterou dokazete porazit
protivnika.

Pri hrani on-line komponenty hry Medal of Honor ziskéte nékolik novych zbrani

a prislusenstvi, vcetné tlumici, puskohledl a prizplisobené munice. Vyzbroj si milZete
upravit na obrazovce Change Gear (Zménit vyzbroj), kde si také miiZete pfizptisobit zbrari,
aby vyhovovala vasemu stylu hry.

ZBRANE
POVOLANI ZAKLADNI NUTNO NUTNO
ODEMKNOUT ODEMKNOUT
. ZBRANE SPOJENCU
| Stielec M16A4 M249 F2000
Ostrelovaé M21 M24 G3A4
Prislusnik M4A1 870MCS P90 PDW
specialnich
jednotek
ZBRANE PROTIVNIKA
Stielec AK-47 PKM F2000
Ostrelovaé SVD SV-98 G3A4
Prislusnik AKS-74U T0Z-194 P90 PDW
specialnich
jednotek

SOUHRNNE SKORE A PODPURNE AKCE

Body ziskdvéte za stfileni ostatnich hracli nebo za provadéni urcitych akei ve hre. Jakmile
zacnete ziskavat body, aktivuje se souhrnné skdre. Souhrnné skdre narlista, dokud
zlistanete nazivu, pokud vSak zemrete, vynuluje se. V urcitych intervalech ziskavate
podpimé akce (Support Actions).

Podplirné akce oznacuiji dopliikové vojenskeé prislusenstvi, které mizete pouzit proti
nepriteli, napfiklad délostfelectvo nebo lepsi munici. Pokud zemrete a mate k dispozici
podpUirnou akci, ktera jesté nebyla aktivovana, miiZete ji vyuzit, az se znovu pustite do
hry. Chcete-li pak ziskat dalsi podpdrnou akci, musite znovu navysit své souhrnné skore
na potfebnou droveni. Ukazatel v pravém dolnim rohu obrazovky udava aktualni droven
souhrnného skdre a pozadavek pro dosazeni dalSi tirovné.
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TAKTICKE PODPURNE AKCE n
UROVEN UROVEN UTOK OBRANA BODY ZA X
SOUHRNNEHO OBRANU - B
SKORE ; BONUS B
Zasah Spionaz
minometem
2 100 Raketovy (tok | Munice | 40
3 175 Raketova Zbroj | 40
strela -
4 250 Délostrelectvo | Munice I 50 ’
| (5 350 Bombardovani | RuSicka 50
(protiopatrent)
6 450 Vzdusny ttok | Munice Il 60
7 600 Rizend stfela | Zbroj Il 100
Minimapa -
Cil mise
Zprava o ) 8
celkovém poctu Eﬁgglf'b?ok
zabitych nepratel SRS i
Zpréva 0 istnim | ety : Podp(irna
poCtu ﬁ%%l%{:eq = akce — obrana N
Herni reim y Souhrnné skare

Munice

Hra Medal of Honor nabizi nékolik rezimd hry pro vice hracd, které podporuji az 24 hraca
v boji 12 na 12. Kazdy rezim je pfistupny prostfednictvim pfedem naprogramovanych
hernich plant. Herni plany mohou byt sloZeny z vice hernich rezimii, které se pfi utkanich
on-line nahodné stfidaji, nebo z jednoho jediného rezimu.

Neni-li na serveru pritomen dostatecny pocet hracti, utkani predchazi predkolo. Hraci tak
dostanou $anci kratce si prohlédnout mapu. V pfedkole se nezaznamenavaji Zadné body,
i kdyz se hraci mohou pohybovat a stfilet. Pfedkolo pokracuje do té doby, nezZ se k utkani
piipoji minimalni nezbytny pocet hraci.



Po skonceni predkola nebo v pfipadé, Ze neni predkolo potieba, se hraci zacnou zahfivat.
Pfi zahfivani si hraci vybiraji vyzbroj a pfipravuji se na boj. Hraci jsou zablokovani na
misté, dokud utkani nezacne. Po kratkém odpogitavani jsou hraci odblokovani a mohou
zadit bojovat.

Pokud béhem hry pocet hract klesne pod minimalni hranici, vrati se utkani do pfedkola
a ostatni hraci tak dostanou Sanci zapojit se do hry. Tim se zajisti obsazeni kazdého
serveru vhodnym poctem hraci.

COMBAT MISSION (BOJOVA MISE)

PREHLED

Sily spojencli musi spinit pét po sobé jdoucich cilil, aby vyhraly. Brani jim v tom protivnik,
ktery hodla spojence zastavit za kazdou cenu. PInénim cilii se odemykaji nové oblasti na
mapé, které odhaluji umisténi dalsiho cile spojeneckych sil.

PRAVIDLA

Rezim Combat Mission (Bojova mise) se hraje na tfech rliznych mapdch, z nichZ na kazdé
se nachazi pét cilil. Cile se v jednotlivych utkanich a mapéch lisi. Hradi zajistuji na zemi
stojici helikoptéry, likviduji minometné pozice a provadéji dalsi déjové akce.

V bojovych misich jsou zpocatku ttocniky spojenecké cily, zatimco protivnik zaujima
obrannou pozici. Po kazdém kole se méni strany, aby oba tymy dostaly Sanci procvicit si
Utocné strategie.

Ukazatel zdravi tymu predstavuje zbyvajici posily v fadach spojenci. Pokud ukazatel
zdravi tymu pied dosazenim aktualniho cile klesne na nulu, hra kon€i a znamena to, Ze
se spojeneckeé sily podafilo zastavit. Pri spinéni cile se spojeneckym silam navysi ukazatel
zdravi. Pokud spojeneckeé sily spini vSech pét cilli, znamena to, Ze dosahly vitézstvi.

TEAM ASSAULT (TYMOVY UTOK)

PREHLED

Team Assault (Tymovy Utok) je tymovy bojovy rezim. Oba tymy musi pro vitézstvi v utkani
ziskat uréity pocet bodu. Kazdé zabiti se poéitd, proto se snazte skolit co nejvice vojaki
protivnika a zajistit svému tymu vice bodd.

PRAVIDLA

Tymovy Utok probiha jako bitva 12 na 12 bez jakychkoli omezeni na urCitém tseku mapy.
Oba tymy se snazi zabit co nejvice protivnik(i a ziskat co nejvice bodd.

V tomto hernim rezimu se setkdte s nejpfiméj$im zplsobem boje. Hraci okamZité vstavaji
z mrtvych a vraci se do boje. Herni mapa uddva polohu spolubojovnik(i a beden s munici.
Po konci utkéni se mapa prepne na dalSi polozku v hernim planu.




OBJECTIVE RAID (UTOK NA CIL)

PREHLED ]

V rezimu Objective Raid (Utok na cil) se mapa hemzi povstalcivojaky protivnika, ktefi
se snazi pomoci improvizovanych vybusnin sabotovat dva cile. Spojenecké sily musi
povstalce zastavit a ubranit své cile. Protivnik ma na spinéni svého planu omezenou
dobu.

PRAVIDLA

Pfi Utoku na cil se spojeneckeé sily znovu utkaji s protivnikem. Tentokrat se spojenci
shlukuji kolem dvou cilil a musi oblast ubranit pred UtoGicimi silami protivnika. Oba cile
povstalcimiize protivnik zlikvidovat v libovolném pofadi, proto musi byt spojenci neustale
ve stfehu a odrazet vojaky protivnika snazici se prorazit az k nim.

Hraci jako obvykle ziskévaji body za (itoky na nepratele, tyto body se v§ak nezapocitavaji
do tymoveého skore. Body se zobrazi na konci kola, nemaji v§ak vliv na to, ktery z tyml se
stane vitézem. Pokud se jednotkam protivnika podafi zlikvidovat oba cile dfive, nez vyprsi
¢as, jejich strana zvitézi. Pokud spojenci Uspésné ubrani své pozice a vydrzi déle nez
protivnik, patfi vitézstvi jim.

SECTOR CONTROL (KONTROLA SEKTORU)

PREHLED

V rezimu Sector Control (Kontrola sektoru) se obé strany utkaji v boji o tfi cile. Tyto cile
jsou oznaceny viajeckami. Cim déle je cil v drZeni urcité strany, tim vice bod tato strana
ziskava. Cim vice cil(i ziskate, tim rychleji nariista vas pocet bod(. Vyhrava tym, ktery
jako prvni dosdhne predem stanoveného skore.

PRAVIDLA

Na kazdé mapé v rezimu Sector Control (Kontrola sektoru) se nachazi tfi cile. Tyto cile
zpocatku leZi na neutralnim Uzemi, takZe je miZe obsadit kterykoli z obou tymd. Cil
obsadite tim, Ze se postavite co nejblize k nému. Cim vice se v dané oblasti nachazi
vaSich spratelenych jednotek, tim rychleji proces obsazovani probihd. Po obsazeni dané
pozice postupné nariista tymoveé skore. V pribéhu hry Ize body ztratit i znovu ziskat.




MAPY

HELMAND VALLEY (UDOLI REKY HILMAND)
Herni plany: Combat Mission (Bojova mise)

Jednotka Python 1 dostala za tikol prohledat jihoafghanskou provincii Hilmand za icelem
ziskani tajnych informaci a odhaleni skrysi zbrani. Spojenci si v této oblasti nemohou

byt jisti vzdusnou pfevahou, protoZe je zde umisténo nékolik protiletadlovych raketovych

zékladen, ¢imz se situace komplikuje. Zkuseni pfislusnici jednotky Python 1 se pfipravuji
do boje s védomim, Ze se tato provincie jen hemzi vojaky protivnika. Kdyz se pusti podél

toku Feky, vSimnou si, Ze se ve vzdaleném kFovi néco rychle pohybuije.

Spojenecke sily si musi probojovat cestu tdolim a zlikvidovat pfitom nékolik opevnénych

pozic a bunkril nepratel. Teprve pak mohou letouny F18 Hornet zahdjit smrtici Gtok na cil.

MAZAR-I-SHARIF AIRFIELD (LETISTE MAZAR-E-SARIF)
Herni plany: Combat Mission (Bojova mise)

Spojenci se pripravuji na ttok na leti§té Mazar-e-Sarif leici na severu zemé. Bojovnici
protivnika si vytvorili silnou opevnénou pozici mezi troskami ruskych tanku a letadel.
Podle tajnych informaci se v blizkosti pfistavaci plochy ukryva vysoce hodnotny cil, takze
je treba pracovat s chirurgickou presnosti. Jednotka Python 1 se pfipravuje na vstup na
lizemi, které pfipomina hrbitov.

Spojenecké sily musi nejdfive prorazit barikadu, aby mohly na letisté vstoupit, a poté

si probojovat cestu mezi hangéry a troskami k navigacni véZi na konci pristavaci drahy.
Podél cesty ¢ihaji na ttocniky jednotky protivnika stfelnymi zbranémi.

SHAHIKHOT MOUNTAINS (POHORI SAHI KOT)

Herni plany: Combat Mission (Bojova mise)

Nékde v pohof Sahi Kot se zfitila helikoptéra Chinook. Zasnézené vrcholky tohoto pohofd,
které se v mistnim jazyce nazyva ,Misto kréle®, slouZi jako LitoCisté rebeld iz od pradavnych
dob. Jednotka Python 1 dostala za tikol v této tajemné krajiné najit cleny posadky
helikoptéry, ktefi preZili, a vyslechnout je. Jakmile jeji pfislusnici vystoupi ze svého letounu,
uslysi, jak se mezi strmymi horskymi svahy rozléhaji prvni vystely z pusek ostrelovact.
Kvilli pritomnosti povstalctiznacnych sil protivnika se spojenecti vojaci nemohou

hnout z mista. Musi si probojovat cestu nahoru do hor vedouci kolem dkrytd munice

a minometnych pozic a zlikvidovat vSechny protiletadlové zbrané nepratel, aby se mohli

Z oblasti evakuovat.




DIWAGAL CAMP (TABOR DIWAGAL)

Herni pldny: Team Assault (Tymovy (tok), Objective Raid (Utok na cil), Sector Control
(Kontrola sektoru)

Provincie Kunar se svym nehostinnym terénem a spletitymi jeskynnimi systémy se stala
oblasti se silnou aktivitou protivnika. V jizni ¢asti udoli Diwagal nedaleko osady blaténych
chysi byla nalezena nepiatelska zakladna. Spojenci maji za kol oblast vyCistit, setkaji se
vSak s prudkym odporem jednotek protivnika.

GARMZIR TOWN (VESNICE GARMSIR)

Herni plany: Team Assault (Tymovy Gitok), Objective Raid (Utok na cil), Sector Control
(Kontrola sektoru)

Vesnici Garmsir v jiznim Afghanistanu protéka kanal, ktery rozvadi do okolnich
zavlazovacich systém( vodu z feky Hilmand. Ve vesnici vypukne hotové peklo, kdyz
do ni vniknou specidlni sily spojenci a pokusi se ji vyCistit od bojovnik{i protivnika.

KABUL CITY RUINS (TROSKY MESTA KABUL)

Herni plany: Team Assault (Tymovy Gitok), Objective Raid (Utok na cil), Sector Control
(Kontrola sektoru)

Z trosek starobylého Kabulu stoupaji sloupy dymu. V jedné z okrajovych Ctvrti se
spojenedti vojaci snazi zlikvidovat aktivity protivnika. Bojovnici z obou stran pobihaji mezi
hromadami suti a hoficimi vraky aut, zatimco ostielovaci ukryti na stfechach domii stfili
na v§echny, kdo se odvazi vkrogit na volna prostranstvi.

KANDAHAR MARKETPLACE (TRZISTE V KANDAHARU)
Herni plany: Team Assault (Tymovy Gitok), Objective Raid (Utok na cil), Sector Control
(Kontrola sektoru)

Jihoafghansky Kandahar patfi mezi nejstarsi znama mista osidlena lidmi na svété.

Tato kdysi prosperuijici obchodni kfizovatka je nyni zdemolovana dlouhymi stoletimi

plnymi valek. Na trZisti v severni ¢asti mésta se odehraje zufiva bitva mezi spojeneckymi
vojaky a jednotkami protivnika, probihajici v izkych ulickach a mezi stanky trhovcd.

KUNAR BASE (ZAKLADNA V PROVINCII KUNAR)

Herni plany: Team Assault (Tymovy Gtok), Objective Raid (Utok na cil), Sector Control
(Kontrola sektoru)

Sektor podél afghansko-pakistanské hranice oznaCovany jako N2KL je poznamenan
nasilnymi aktivitami protivnika. Ten nyni s niivou silou zatto¢i na predsunutou operacni
zakladnu spojenci. Vzdaleny vrcholek hory zvolna zastie dym z neustdlé délostielecké
palby a vojaci se chouli v zakopech pfipominajicich bludisté.
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TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY '

, | + Ujistéte se, Ze vas pocitaC splfiuje minimalni systémové poZadavky této hry a Ze mate
¥ | nainstalovany nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ke staZeni na internetovych strankach www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou ke staZeni na internetovych strankach www.ati.amd.com.
<+ Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku preinstalovat rozhrani
DirectX. To obvykle naleznete ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud mate
pristup k internetu, mizete si rozhrani DirectX stahnout z internetovych stranek
www.microsoft.com.

“| VSEOBECNE TIPY PRI RESENI
* | PROBLEMU

4+ Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vloZeni disku se automaticky neobjevi
obrazovka automatického spusténi, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové
mechaniky v nabidce Tento poCita¢ a zvolte moznost Prehrat automaticky.

+ Pokud hra béZi pomalu, zkuste sniZit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvySit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

<+ Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporuc¢ujeme ukoncit aplikace spusténé
na pozadi systému Windows (mimo aplikaci EADM, pokud se vas to tyka).

POTIZE S RYCHLOSTIi PRIPOJENI
K INTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni béhem hrani pres internet, ukoncete pred
spusténim hry vSechny programy na sdileni souborti, prehravani zvukovych stop
a komunikaci. Tyto aplikace mohou obsadit celou Sitku pasma piipojeni a plisobit
tak prodlevy a dalSi nezadouci efekty.

Tato hra vyuziva k hrani pfes internet nasledujici porty TCP a UDP:

|| TCP: 80, 443, 9946, 12000-16000, 17502, 42100

| Poskytovatel serveru hry uruje, ktery port UDP je pouZit.

Umistéte pocCita¢ do zony DMZ smérovace, abyste predesli pfipadnym potizim s

pipojenim.
. Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostiednictvim téchto porti, naleznete
v dokumentaci k vaSemu routeru €i firewallu. Chcete-li hrét pfes firemni pfipojeni

. k internetu, obratte se na spravce sité.




ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li se hrou potize, pomoci vam miZe zakaznicka podpora spolecnosti EA.

Soubor EA Help vam poskytuje FeSeni a odpovédi na nejéastéjsi potize a otézky ohledné
spravného pouzivani tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru nainstalovanou):

Pokud jste uZivateli systému Windows Vista nebo Windows 7, v nabidce Start > Hry
kliknéte pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

(Technical Support) ve sloZce hry, v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).
Umisténi souboru EA Help (pokud nemate hru nainstalovanou):
. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM.
. Na ploSe dvakrat kliknéte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete
mozna muset kliknout na tlacitko Start a nasledné na Tento pocitac).
. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na ikonu mechaniky DVD-ROM, do které jste vloZili
herni disk a zvolte mozZnost Otevrit.
. Otevfete soubor Support > European Help Files >
Electronic_Arts_Technical_Support.htm.
Jestlize se i pfes pouZiti informaci ze souboru EA Help nadale potykate s problémy,
muZete se obratit na technickou podporu spolecnosti EA.




ZAKAZNICKA PODPORA SPOLECNOSTI EA NA
INTERNETU

Pokud mate pfistup k internetu, urcité navstivte internetové stranky technické podpory
spolecnosti EA na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladact, modemd

a rovnéz informace o bézné (drzbé a vykonu systému. Na naSich internetovych strankach
naleznete aktudini informace o nejbéznéjsich potizich, herni ndpovédu a nejcéastéjsi

dotazy. Zde uvedené informace jsou stejné, jaké pouZivaji pri feSeni vasich problému

denné aktualizujeme, proto se podivejte nejprve sem, kde miizete feSeni nalézt bez Gekani.

ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU
Mate problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vas! (V pracovnich dnech od
9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com

Telefon: 224 326 860

POZNAMKA: Pracovnici zakaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat herni
rady a tipy.

poskytovatel telekomunikaénich sluzeb.

Abyste nam pomohli zjistit pficinu problému, pied tim, nez nas kontaktujete,
vytvoite prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX vaseho pocitace:

Kliknéte na nabidku Start > Spustit... a do pole Otevfit napiste dxdiag. Kliknéte na

0K a poté, co se zprava dokonci, kliknéte na moznost UlozZit vSechny informace a zpravu
ulozte napfiklad na plochu systému Windows. Vygenerovany soubor Dxdiag.ixt prilozte
prosim do pfilohy kontaktniho emailu.




ZARUKA 4
| POZNAMKA: Nasledujici zaruky se vztahuji pouze na produkty prodané v ramci T

maloobchodu. Tyto zaruky se nevztahuji na produkty prodané on-line prostrednictvim
internetovych stranek obchodu EA Store nebo tfetich stran. b
Omezena zaruka 3
Spolecnost Electronic Arts zarucuje plivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, i
Ze nosice, na nichZ je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po
dobu 24 mésicti ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vyménit
za predpokladu, Ze bude ptivodni produkt vracen spolu s dokladem o nakupu oznacenym ’
datem, popisem zavady, vadnym nosi¢em a vasi zpateCni adresou na adresu spolecnosti
Electronic Arts Czech Republic s. r. 0. Gemini Building, Na Pankraci 1683/127

140 00 Praha 4. Tato zaruka je pouze dopliikem vaSich prav vyplyvajicich ze zékona a na
tato prava nema jako takova Zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje na samotny software,
ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu“, ani na nosice, které byly pouZivané nespravnym
zplisobem nebo nadmérné opotfebené.

© 2010 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, Medal of Honor a Danger Close jsou ochranné
znamky spolecnosti Electronic Arts Inc. Logo DICE je ochranna znamka spolecnosti EA
Digital lllusions CE AB. Veskeré ochranné znamky jsou majetkem piislusnych viastnik.

Vyuziva animaci Granny. Copyright © 1999 — 2010 RAD Game Tools, Inc.

| |

Technologie kddovani zvuku MPEG Layer-3 podléha licenci spolecnosti Fraunhofer IS
a THOMSON multimedia.
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