
BECOME AN EA INSIDER
Not playing online? 

Add this game to your collection and upgrade your account.

ea.onlineregister.com
As an EA insider, you’ll receive:

· Exclusive news and promotions.
· The behind-the-scenes scoop from the game developers.

· Plus other rewards.
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´ô°üdG øe ôjò–
.É¡eGóîà°SÉH ∂dÉØWC’ ìÉª°ùdG hCG áÑ©∏dG √òg ΩGóîà°SG πÑb √ÉfOCG äÉeƒ∏©ŸG IAGôb AÉLôdG

 hCG ,á©WÉ°ùdG AGƒ°VC’G øe áæ«©e ´GƒfCÉH ∫É°üJG ≈∏Y ¿ƒμj ø«M »YƒdG ¿Gó≤a øe »fÉ©j hCG ´ô°üdG øe äÉHƒæd ¢†©ÑdG ¢V qô©àj

 º¡JógÉ°ûe AÉæKCG áæ«©e äÉHƒæH áHÉ°UEÓd º¡°ùØfCG ¢UÉî°TC’G A’Dƒg ¢V qô©j .á«eƒ«dG ÉæJÉ«M »a ô¡¶J ób »àdG á«FôªdG ∫Éμ°TC’G

 »°Vôe ïjQÉJ ¢üî°û∏d øμj ºd ¿EGh ≈àM ôgGƒ¶dG ∂∏J ºdÉ©e ô¡¶J óbh .ƒjó«ØdG ÜÉ©dCG áÑbGôe AÉæKCG hCG ,á«fƒjõØ∏J kGQƒ°U

 áHƒæd ∂Jô°SCG OGôaCG øe …CG hCG â°Vô©J ¿EÉa .kÉ≤Ñ°ùe áHƒf …CG øe ≈fÉY ób hCG ,πÑb øe ´ô°üdG ¢VôªH Ö°üoj ºd hCG ,≥Ñ°ùe

.Ö©∏dG πÑb ∂Ñ«Ñ£H ∫É°üJ’G ≈Lôj ,á«Fƒ°V äÉ¡Ñæªd ¢Vô©àdG óæY (»YƒdG ¿Gó≤a hCG IôHÉY áHƒæc) ´ô°U

 ájDhQ hCG ,QGhO :á«dÉàdG ¢VGôYC’G øe …CÉH ∂∏ØW hCG äô©°T ¿EGh ,ƒjó«ØdG ÜÉ©dC’ º¡dÉØWCG ΩGóîà°SG áÑbGôªH AÉHB’G í°üæf

 hCG ,ájOGQEG ’ äÉcôM hCG ,á«©°VƒdG ójóëJ »a áHƒ©°U hCG ,õ«côàdG ¿Gó≤a hCG ,ø«æ«©dG hCG äÓ°†©dG »a äÉ°ü∏≤J hCG ,á°Tƒ°ûe

.∂Ñ«ÑW IQÉ°ûà°SGh ,QƒØdG ≈∏Y Ö©∏dG øY ∞bƒàdG ∂«∏Y ,ƒjó«ØdG ÜÉ©dCG Ö©d AÉæKCG ,∞«æY ÜGô£°VG hCG èæ°ûJ

ΩGóîà°S’G AÉæKCG QÉÑàY’G Ú©H ÉgòNCG Öéj á«FÉbh äGAGôLEG
  øμªj »àdG áaÉ°ùªdG øY qπ≤J ’ å«ëH ,á°TÉ°ûdG øY kGó«©H Ió«L áaÉ°ùe ≈∏Y ¢ù∏LGh ,á°TÉ°ûdG øe kGóL kÉÑjôb ∞≤J ’

.π«°UƒàdG §jô°T É¡«dEG π°üj ¿CG

 .Iô«¨°U á°TÉ°T ≈∏Y Ö©∏dG π°†Øj

 .ΩƒædG á∏b øe »fÉ©J hCG kÉÑ©àe âæc ¿EG Ö©∏dG ÖæéJ

 .É¡«a Ö©∏J »àdG áaô¨dG »a IAÉ°VE’G IOƒL øe ócCÉJ

 .ƒjó«ØdG ÜÉ©dCÉH Ö©d áYÉ°S πc »a á≤«bO 15 hCG 10 Ióªd áMGôdG øe Iôàa òN
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áÑ©∏dG Ö«côJ
.electronicarts.co.uk ™bƒe ógÉ°T ,RÉ¡édG äÉÑ∏£àe áaô©ªd :á¶MÓe

لتركيب اللعبة (مستخدمو الأقراص المدمجة):
.á°TÉ°ûdG ≈∏Y ô¡¶J »àdG äÉª«∏©àdG ™ÑJGh ,¢UGôbC’G IAGôb ábGƒ°S »a èeóªdG ¢Uô≤dG πNOCG

 7 Rhóæjh ΩÉ¶f »a …hój πμ°ûH Ö«côàdG èeÉfôH π«¨°ûJ ∂«∏©a ,ÉgóMh »FÉ≤∏àdG π«¨°ûàdG áªFÉb ô¡¶J ºd ¿EG

  QÉ«àNG ôÑY ,(Windows® XP) »H ¢ùcEG Rhóæjh hCG ,(Windows Vista®) Éà°ù«a Rhóæjh hCG ,(Windows® 7)

 IAGôb ábGƒ°S π«dO ∫óÑà°SG) ok QÉ«àNG ºK ,¢üædG ∫ÉNOEG ¥hóæ°U »a D:\AutoRun.exe ∫ÉNOEGh ,Run  ºK ,Start
.(‘D:’ øμj ºd ¿EG áéeóªdG ¢UGôbC’G

:(EA Store مستخدمو متجر إي آي) لتركيب اللعبة
 ,EA  øe  πjõæàdG  ôÑY  ô°TÉÑªdG  AGô°ûdG  ∫ƒM  á«aÉ°V EG  äÉeƒ∏©e  ≈∏Y  ∫ƒ°üëdG  äOQCG  ¿ EG  :á¶MÓe

.MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS ≈∏Y ô≤ædGh www.eastore.ea.com ™bƒe  IQÉjR  ≈Lôj

 äÉª«∏©àdG ™ÑJGh ,ô¡¶à°S »àdG Ö«côàdG áfƒ≤jCG ≈∏Y ,EA Download Manager ≥«Ñ£J ôÑY áÑ©∏dG πjõæJ AÉ¡àfG ó©H ô≤fG

.á°TÉ°ûdG ≈∏Y IôgÉ¶dG

.EA Download Manager ≥«Ñ£J øe Iô°TÉÑe (Ö«côàdG AÉ¡àfG ó©H) áÑ©∏dG π q̈ °T

 ≥«Ñ£J Ö«côJh πjõæJ k’hCG ∂«∏Y ,ôNBG ôJƒ«Ñªc RÉ¡L ≈∏Y É¡Ñ«côàH âÑZQh Ée áÑ©d AGô°ûH âªb ¿EG :á¶MÓe
 .EA ÜÉ°ùM ≈dEG ∫ƒNódG π«é°ùJh ≥«Ñ£àdG π«¨°ûJ ºK ,ôNB’G ôJƒ«ÑªμdG RÉ¡L ≈∏Y EA Download Manager

.áÑ©∏dG πjõæJ á«∏ªY CGóÑàd π«¨°ûàdG QR ≈∏Y ô≤fG ºK ,ô¡¶J »àdG áªFÉ≤dG øe áÑ°SÉæªdG áÑ©∏dG ôàNG

لتركيب اللعبة على أجهزة الكمبيوتر الشخصي أو ماكنتوش (المستخدمون عبر الشبكة):
 á«Ø«c hCG ,áÑ©∏dG Ö«côJ á«Ø«c ∫ƒM äÉeƒ∏©e ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d áÑ©∏dG √òg ¬æe âjôà°TG …òdG »ªbôdG ôéàªdÉH ∫É°üJ’G ≈Lôj

.iôNCG áî°ùf Ö«côJh πjõæJ

áÑ©∏dG π«¨°ûJ
لتشغيل اللعبة:

 áªFÉb øª°V (Windows® 7) 7 Rhóæjhh (Windows Vista) Éà°ù«a Rhóæjh π«¨°ûJ ΩÉ¶f »a ÜÉ©dC’G Ö«côJ ºàj

 áª¶fCG »a (All Programs) èeGôÑdG áaÉc hCG (Programs) èeGôÑdG ºK Start áªFÉb »ah ,Games ºK Start
 áÑ°ùædÉH πª©dG ó«b EA Download Manager ≥«Ñ£J ¿ƒμj ¿CG Öéj) .á≤HÉ°ùdG (Windows) Rhóæjh π«¨°ûJ

(…CG …EG ôéàe »eóîà°ùªd

 ºK Start áªFÉb »a Windows Vista Classic Start ΩÉ¶f ≈∏Y áÑ qcôªdG ÜÉ©dC’G óLƒJ :á¶MÓe
.Games Explorer ºK ,Games ºK ,Programs

WWW.MEDALOFHONOR.COM
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.¬eGóîà°SG Öéj UDP òØæe …CG (Game Server Provider) áÑ©∏dG Ohõe Ω qó≤e Oóëj

.∫É°üJ’G AÉæKCG πcÉ°ûe …CG OƒLh ΩóY ¿Éª°†d ∂H ¢UÉîdG DMZ ¬ qLƒe »a ôJƒ«ÑªμdG RÉ¡L ∞jô©J ™°V

 á£∏°ùdG áÄ«g iód ¿ƒ∏ª©j øjòdG A’Dƒg ø«H øeh  .…ôμ°ù©dG …õdG ¿hóJôj QÉ«Wh QÉëHh IÉ°ûe …óæL »fƒ«∏e øe ôãcCG

 RGô£dG øe ¿ƒ∏JÉ≤e A’Dƒg  .π°ûØJ  ¿CG É¡d øμªj ’ äÉª¡ªH º¡«dEG ó¡©j øjòdG ø«∏JÉ≤ªdG IƒØ°U øe ábôa ∑Éæg NCA á«æWƒdG

 á°UÉîdG ΩÉ¡ªdG »∏JÉ≤e π°†aCG ≈àM ¥ƒØJ á«dÉY ábO äÉjƒà°ùe ≈∏Y ¿ƒ∏ª©j .Tier 1 Operators º°SG ¿ƒ∏ªëjh ∫hC’G

 øe É«fódG OhóëdG ¿hRhÉéàj ’ º¡fCG ’EG ,ájô°ùdG äÉeƒ∏©ªdG øe ƒg ºgOóY ¿CG ºZQ .(Special Operations Forces)

 áÑ©d IQGó°UEG ∂d íª°ùJ  .∞æ©dG ∫ÉªYCG ò«ØæJ »a AGôÑN ºg  .ábódG á«dÉY á«HôM äGó©e ¿ƒ°ùØæàjh ¿ƒ°û«©j º¡fEG  .äÉÄªdG

 áMÉ°S AGƒLCG »a ójóL hóY ΩÉeCG á°UÉîdG º¡Ñ«dÉ°SCG ≥«Ñ£Jh ø«∏JÉ≤ªdG A’Dƒg ºdÉY ∫ƒNóH IójóédG Medal of Honor
 .¿Éà°ùfÉ¨aCG ádhO ¢VQCG ≈∏Y ÉgÉMQ QhóJ ,áªMôdG ±ô©J ’ ájOÉ©e ácô©e 

á∏eÉμdG ºμëàdG í«JÉØe
ájOôØdG á∏ª◊G

W/A/S/D الحركة
SHIFT ìÉàØe (Sprint) الاندفاع

¢ShÉªdG التصويب
X وضعية الهجوم
R إعادة ملء الذخيرة

(SPACEBAR) áaÉ°ùªdG ìÉàØe القفز
Q الانحناء نحو اليمين
E الانحناء نحو اليسار
F استخدام/ تفاعل

 ô°ùjC’G CTRL ìÉàØe تغيير الوضعية
ô°ùjC’G QõdG إطلاق النار

G رمي قنبلة
1 السلاح الأساسي
2 السلاح الثانوي
3 التسلح بمسدس

á∏é©dG ôjhóJ النقل بين الأسلحة
 §°ShC’G QõdG اختيار نمط إطلاق النار
øªjC’G QõdG النظر الثاقب

(QÉ°ù«dG) ALT ìÉàØe الانحناء واختلاس النظر
Z جهاز الرؤية الليلية
H واجهة HUD ديناميكية 

ESC ìÉàØe  (Pause) قائمة التوقف المؤقت
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(MULTIPLAYER) »YÉª÷G Ö©∏dG
W/A/S/D الحركة

SHIFT ìÉàØe (Sprint) الاندفاع
¢ShÉªdG تصويب الكرة

V وضعية الهجوم
R إعادة ملء الذخيرة

(SPACEBAR) áaÉ°ùªdG ìÉàØe القفز
F1 تبديل المقعد
F استخدام/ تفاعل

 ô°ùjC’G CTRL ìÉàØe الجثوم
ô°ùjC’G QõdG إطلاق النار

G رمي قنبلة
2 السلاح الأساسي
3 السلاح الثانوي
1 التسلح بمسدس

 á∏é©dG ôjhóJ النقل بين الأسلحة
øªjC’G QõdG النظر الثاقب

 (Ωƒé¡dG á«©°Vh) 6 /(´ÉaódG á«©°Vh)  5 إجراءات الدعم
ESC ìÉàØe  (Pause) قائمة التوقف المؤقت
TAB ìÉàØe لوح النتائج

Ö©∏dG äÉ«dBG
 á«μ«eÉæjO HUD á¡LGh

  .áæμªe áLQO ≈°übC’ á°TÉ°ûdG ≈∏Y ¢Vô©J »àdG äÉfÉ«ÑdG QGó≤e áÑ©∏d HUD á¡LGh π∏≤J ,á∏eÉc Ö©d áHôéJ ≈dEG ∫ƒ°Uƒ∏d

 .∂jód á«≤ÑàªdG Iô«NòdG á«ªch ,∂aGógCGh ,AÉØ∏ëdG ™bƒe áaô©ªd á«μ«eÉæjO HUD á¡LGh π«©ØJ ∂æμªj
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  (SLIDING)¥’õf’G
  .¥’õf’G ≈dEG ∂à«©°Vh ô«¨àd CHANGE STANCE ôàNG ,…OôØdG Ö©∏dG á∏ªM »a øeBG AÉ£Z ƒëf áYô°ùH …ôéJ ÉeóæY

 Oƒ©à°S ∂fEÉa ,¥’õf’G ácôM ò«ØæJ øe »¡àæJ ø«M  .Ωƒé¡dG á«©°Vh ≈dEG ∫ƒëàdGh áYô°ùH ∂æeCÉe Æƒ∏H ¥’õf’G ∂d íª°ùj

 .ìÉ£Ñf’G á«©°Vh ≈dEG ¥’õfÓd CHANGE STANCE ≈∏Y §¨°†dÉH ôªà°SGh §¨°VG  .»FÉ≤∏J πμ°ûH AÉæëf’G á«©°Vh ≈dEG

ô¶ædG ¢SÓàNGh AÉæëf’G
 AÉÑàN’G (Single Player) …OôØdG Ö©∏dG §ªf »a (Peek & Lean) ô¶ædG ¢SÓàNGh AÉæëf’G á«°UÉN ∂d íª°ùJ

 .Ö©∏dG á∏ªM »a AGóYC’G ™bGƒe ≈∏Y QÉædG ¥ÓWEGh ô¶ædG ¢SÓàN’ AÉæëf’Gh  ¢VGôZC’G ∞∏N

IÒNP Ö∏W
 áë∏°SCG ¿ƒ∏ªëj øjòdG ábôØdG AÉ°†YC’ øμªj   .É¡æe ójõªdG ∂ëæe ∂FÉØ∏M øe Ö∏WÉa ,»¡àæJ äCGóH ∂Jô«NP äóLh ¿EG

 ∑óªj ¿CG ¬d øμªj …òdG äGôªdG OóY ô¡¶oJ ∞«∏M …CG ¢SCGQ ≈∏YCG á°UÉ°UôdG áfƒ≤jCG   .∂d á«aÉ°VEG Iô«NP ôjôªJ á¡HÉ°ûàe

 .Ωƒé¡d ¿ƒ°Vô©àj hCG Ée ¿Éμe »a øjô°UÉëe GƒfÉc GPEG Iô«NP …CG AÉØ∏ëdG ∂«£©j ød   .Ö©d á∏Môe ∫ÓN Iô«NòdÉH

TIER 1  §‰
 ¢Vô¨H á∏ªëdG πMGôe Ö©d IOÉYEG Tier 1 §ªf »a øμªj  .§≤a âfôàfG áμÑ°T ôÑY …Oôa »°ùaÉæJ §ªf ƒg Tier 1 §ªf

 OGOõJ ,Tier 1 §ªf »a Iô«ãμdG äÉjóëàdG ≈dEG áaÉ°VE’ÉH  .AGóYC’G ≈∏àb øe øμªe OóY ôÑcCG ≥«≤ëJ ™e øeR πbCG »a É¡FÉ¡fEG

 ájGóH øe Ö©∏dG IOhÉ©e ∂«∏©a âe  ¿EÉa - á∏MôªdG ∫ÓN ßØM •É≤f OƒLh ΩóY ™e ,Ö©∏dG »a Ωó≤àdG ™e áHƒ©°üdG áLQO

 .á∏MôªdG

 øe ™«ªédG øμªàj »c ,IQGó°üdG áëF’ »a É¡°Vô©d áμÑ°ûdG ôÑY äGAÉ°üME’Gh Ö©∏dG áæeRCG ∫É°SQEGh ÜÉ°ùM …ôéj

 áÑ©∏dG πMGôe ∫ÓN äÉeÓ©dG ô¡¶oJ  .ºdÉ©dG ∫ƒM ø«ÑYÓdG øe ºgô«Zh AÉbó°UC’G ™e º¡FGOCGh º¡àæeRCG  áfQÉ≤eh É¡JógÉ°ûe

 π©LG  .º¡«∏Y âeó≤J ∂fCG ºgôÑîoàdh ∂≤jó°U ™e πFÉ°SôdG ∫OÉÑàd áeÓ©dG ™e πYÉØàdG ∂æμªj  .∂FÉbó°UCG Ωó≤J ióe

 .IƒØ°üdG IƒØ°U ƒg øeh ÖY’ π°†aCG ƒg øe ±ô©j ºdÉ©dG
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πà≤dG äGQÉ¡e
 ∞bƒàj âbƒdG OGóY π©éà°S á°UÉîdG πà≤dG äGQÉ¡e ò«ØæJ  .øμªe øeR πbCG »a Ö©∏dG á∏Môe AÉ¡fEG ƒg Tier 1 §ªf ±óg

 .πbCG áæeRCG ≥«≤ëJ ≈∏Y ∂JóYÉ°ùe πLCG øe äÉ¶ë∏d

  .ø«à«fÉK Ióªd âbƒdG OGóY ∞bƒJ ¢SCGôdG »a áà«ªe á≤∏W 

  .¿GƒK ¢ùªN Ióªd âbƒdG OGóY ∞bƒJ ¢SCGôdG »a áà«ªe äÉ≤∏W çÓK 

  .ø«à«fÉK Ióªd âbƒdG OGóY ∞bƒJ ìÓ°S ¿hO øe Üô°†dÉH hó©dG πàb 

  .¿GƒK â°S Ióªd âbƒdG OGóY ∞bƒJ ¿GƒK 10 ∫ÓN äGôe çÓK ìÓ°S ¿hO øe Üô°†dÉH hó©dG πàb 

  .¿GƒK â°S Ióªd âbƒdG OGóY ∞bƒJ IóMGh á°UÉ°UôH AGóYC’G øe ø«æKG πàb 

  .¿GƒK ¢ùªN Ióªd âbƒdG OGóY ∞bƒJ á«fÉK 15 ∫ÓN AGóYCG á°ùªN πàb 

TIER 1  §‰ ‘ áHƒ©°üdG iƒà°ùe
 ∫ƒ°üëdG øμªj ’h ,A»£H ∫ó©ªH áë°üdG ô°TDƒe ójõj  .áæμªe Ö©d ±hôX ≈°übCG Tier 1 §ªf áHƒ©°U iƒà°ùe »cÉëj

 ô°TDƒªd áÑ°ùædÉH ∫ÉëdG ∂dòch ,(Snap to  Target) ±ó¡dG ≈∏Y Öjƒ°üàdG á«°UÉN π£©àJh ,AÉØ∏ëdG øe Iô«NP ≈∏Y

 AóÑdG ∂«∏©a ,á∏Môe ∞°üàæe »a âe GPEG  .∂Ø°U »a ôFÉ°ùîdG øe ôÑcCG kGQób Gƒ©bƒj ¿CG ∂dòc AGóYCÓd øμªj  .ójó°ùàdG

 Éª«a - HUD Ö©∏dG á¡LGh ≈∏Y ô¡¶J »àdG äÉfÉ«ÑdG ™«ªL π«£©J ºJ Éªc  .É¡∏«£©J ºJ ób Ωó≤àdG ßØM •É≤f ¿C’ ájGóÑdG øe

  .AÉbó°UC’G AÉª°SCGh á∏MôªdG ±GógCG GóY

 .k’hCG ájOÉ©dG á∏ªëdG »a á∏MôªdG äGP πªμJ ¿CG É¡∏Ñb ∂«∏Y ,Tier 1 §ªf »a á∏Môe áHôéJ »a ´ô°ûJ ¿CG πÑb

AÉØ∏ëdG

Iô«NòdG OGóY

πHÉæ≤dG OGóY

áfhDƒªdG ô°TDƒe

 ìÓ°ùdG

kÉ«dÉM Ωóîà°ùªdG

…ƒfÉãdG ìÓ°ùdG

¥ÓWE’G ∫ó©e ô°TDƒeá«©°VƒdG ô°TDƒe

 (…OôØdG Ö©∏dG) Ö©∏dG á°TÉ°T
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á°ù«FôdG áªFÉ≤dG
…OôØdG Ö©∏dG

 (CAMPAIGN) á∏ª◊G
 §°Sƒàe hCG , (EASY)π¡°S áHƒ©°üdG iƒà°ùe ôàNG ºK  .á∏ªëdG Ö©d AóÑd (NEW GAME) IójóL áÑ©d ôàNG

 ¿Éà°ùfÉ¨aCG »a ÜôëdG »a ácQÉ°ûªdG QÉ«N ∂jód .Medal of Honor áÑ©d π«¨°ûàd (HARD) Ö©°U hCG ,(MEDIUM)

 π∏°ùàdG ∂àª¡e  .π∏°ùàªdG âfCG ¿ƒμà°ùa Tier 1 IƒØ°U øe ∂fƒc  .»μjôeC’G ¢û«édG »a á∏JÉ≤e äÉ«°üî°T IóY Qƒ¶æe øe

 ¿ƒμà°S ,iôNCG ΩÉ¡e »ah  .ájOÉ©e ¢VGQCG »a ™bGƒe ø«eCÉJh ,áªq«b ±GógCG ó°V á≤«bO äÉªég ò«ØæJh ,hó©dG •ƒ£N ≥ªY »a

 .Iô°TÉÑªdG äÉ¡LGƒªdÉH áÄ«∏e ΩÉ¡e »a (Army Ranger) πJÉ≤e …óæéc ácô©ªdG ¢VQCG πNGO »°†ªàd ò qØæªdG

 ,ATV áÑcôe ô¡X ≈∏Y á£°ùÑæªdG á«fÉ¨aC’G »°VGQC’G ôÑY ™aóæJh ,á°UÉæ≤dG ø«H ∑QÉ©e »a ∑ôà°ûà°S ,á∏ªëdG »a Ωó≤àJ Éªæ«H

 .á«eƒé¡dG AH-64 »°ûJÉHBG á«Mhôe Iôªb øe AGóYC’G äGôμ°ù©e  ≈∏Y »°†≤Jh

π«ªëàdGh ßØëdG
  .á∏Môe πc »a áYRƒªdG ¢û«àØàdG •É≤f øe OóY ∫ÓN øe »FÉ≤∏J πμ°ûH Medal of Honor áÑ©d »a ∂eó≤J ßØM ºà«°S

 .É¡H äQôe ¢û«àØJ á£≤f ôNBG øe Ö©∏dG OhÉ©à°ùa ,äƒªJ ÉeóæYh

á∏ªëdG áªFÉb
 IójóL á∏ªM CGóHG   (New Game) لعبة جديدة

 .¢û«àØJ á£≤f ôNBG øe É¡¶ØM ≥Ñ°S á∏ªM πªcCG   (Continue) متابعة

 .É¡à∏ªcCGh ≥Ñ°S á∏Môe QÉ«àNG اختيار المهام 

TIER 1  §‰
 .Tier 1 §ªf »a Ö©dG  Tier 1  نمط
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  (OPTIONS)äGQÉ«ÿG
 ÖÑ«dÉ°SCG ¢ùμYh ,Öjƒ°üàdG á«°SÉ°ùMh ,¢üædG ¢VôY á≤jôW ≈∏Y ∫óY   (Gameplay) بيئة اللعب

 .ìƒª°ùªdG ∞æ©dG  QGó≤eh ,ºμëàdG

 .ºμëàdG Ö«dÉ°SCG ≈∏Y ∫ qóY   (Controls) مفاتيح التحكم

 π q©ah ,IòaÉf πNGO ¢Vô©dG Üƒ∏°SCG π¨°Th ,áaÉãμdG iƒà°ùe ≈∏Y ∫ qóY   (Video) الفيديو
 .á°TÉ°ûdG øjÉÑJh ´ƒ£°S áLQO ≈∏Y ∫ qóYh ,VSync á«°UÉN

 ,á«Jƒ°üdG äGôKDƒªdGh ,äGQGƒëdGh ,≈≤«°SƒªdG äƒ°U iƒà°ùe ∫ qóY   (Audio) الصوت
 ø«°ùëàd áªª°üe á«Jƒ°U  äGOGóYEG á©HQCG øe IóMGh QÉ«àNG ≈dEG áaÉ°VE’ÉH

 .∂jód äÉYÉª°ùdG áYƒªéªd »Jƒ°üdG AGOC’G

‘É°VEG iƒàfi
 .Ö©∏dG AÉæKCG É¡JógÉ°T »àdG ΩÓaC’G ¢Vô©à°SG   (Movies) الأفلام

 .Medal of Honor áÑ©d AGQh ´óÑªdG ≥jôØdG AÉª°SCG ¢Vô©à°SG   (Credits) أسماء فريق العمل

êhôÿG
.áÑ©∏dG øe êhôî∏d

áμÑ°ûdG ÈY Ö©∏dG AóH
(STANDARD EDITION) الإصدارة العادية

يجب قبول اتفاقية ترخيص المستخدم النهائي لشركة EA واتفاقية ترخيص المستخدم النهائي لخاصية 
PUNKBUSTER للعب. للوصول إلى المحتوى الحصري وإمكانات الوصول المبكر (إن توفرت)، والخصائص و/أو 

الخدمات عبر الشبكة، تحتاج إلى توفر حساب إي آي عبر الشبكة (EA ONLINE ACCOUNT)، وتسجيل 
المنتج مستخدماً الرمز التسلسلي الخاص بالاستخدام لمرة واحدة، والمرفق مع المنتج الجديد الكامل. ينحصر 

تسجيل للخصائص عبر الشبكة على حساب إي آي واحد فقط لكل رمز التسلسلي، وهو غير قابل للتحويل ما أن 
يُستخدم.  يجب أن تكون قد تجاوزت سنّ 13 سنة لتسجيل حساب إي آي عبر الشبكة. يمكن إيجاد سياسة 

الخصوصية الخاصة عبر الشبكة، وشروط الخدمة، في موقع WWW.EA.COM. يمكن لشركة EA تقديم 
محتويات زائدة أو/و تحديثات إضافية من دون أي أجرة زائدة، وذلك في حال وحين توفرها. مدمج مع 
البرنامج تقنية PUNKBUSTER لمنع الغش. لمزيد من المعلومات حول تقنية PUNKBUSTER، يرجى 

زيارة موقع EVENBALANCE.COM. تستخدم اللعبة تقنية SECUROM لشركة SONY لحماية المحتوى. 
(لمزيد من المعلومات، بما في ذلك كيفية إزالة تركيب خاصية SECUROM للإصدارات الرقمية، يمكن زيارو 
موقع WWW.SECUROM.COM). يمكن لعب الإصدارة الرقمية من اللعبة على خمس أجهزة كمبيوتر كحد 

أقصى، ويمكن للمستخدم أن يختار أي أجهزة الكمبيوتر مرخصة أو غير مرخصة للعب. للحصول على المزيد من 
 .HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/ المعلومات حول إيقاف ترخيص اللعب، يرجى زيارة موقع

يمكن لشركة EA إيقاف خصائص اللعب عبر الشبكة بعد 30 يوماً من الإخطار المنشور عبر موقع
.WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES 
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(LIMITED EDITION) والإصدارة المحدودة TIER 1 إصدارة
يجب توفر اتصال مع إنترنت، ويجب تشغيل المصادقة الإلكترونية عبر الشبكة، وقبول اتفاقية ترخيص المستخدم 
النهائي لشركة EA وقبول اتفاقية ترخيص المستخدم النهائي لتقنية PUNKBUSTER للعب. للوصول إلى المحتوى 

الحصري وإمكانات الوصول المبكر، والخصائص و/أو الخدمات عبر الشبكة، تحتاج إلى توفر حساب إي آي عبر 
الشبكة (EA ONLINE ACCOUNT)، وتسجيل المنتج مستخدماً الرمز التسلسلي الخاص بالاستخدام لمرة 

واحدة، والمرفق مع المنتج الجديد الكامل. ينحصر تسجيل الخصائص عبر الشبكة على حساب إي آي واحد فقط 
لكل رمز التسلسلي، وهو غير قابل للتحويل ما أن يُستخدم.  يمكن إيجاد سياسة الخصوصية الخاصة عبر الشبكة، 
وشروط الخدمة، في موقع WWW.EA.COM. يجب أن تكون قد تجاوزت سنّ 13 سنة لتسجيل حساب إي آي 

عبر الشبكة. مدمج مع البرنامج تقنية PUNKBUSTER لمنع الغش. لمزيد من المعلومات حول تقنية 
PUNKBUSTER، يرجى زيارة موقع EVENBALANCE.COM. تستخدم اللعبة تقنية SECUROM لشركة 

SONY لحماية المحتوى. (لمزيد من المعلومات، بما في ذلك كيفية إزالة تركيب خاصية SECUROM، يمكن زيارة 
موقع WWW.SECUROM.COM). يمكن لعب اللعبة على خمس أجهزة كمبيوتر كحد أقصى، ويمكن 

للمستخدم أن يختار أي أجهزة الكمبيوتر مرخصة أو غير مرخصة للعب. للحصول على المزيد من المعلومات 
حول إيقاف ترخيص اللعب، يرجى زيارة موقع /HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE. يمكن 

لشركة EA تقديم محتويات زائدة أو/و تحديثات إضافية من دون أي أجرة زائدة، وذلك في حال وحين توفرها. 
يمكن لشركة EA إيقاف خصائص اللعب عبر الشبكة بعد 03 يوماً من الإخطار المنشور عبر موقع

 .WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES

   áμÑ°ûdG ÈY MEDAL OF HONOR Ö©d
 ¢VGô©à°S’ hCG ,á©jô°S ádƒL Ö©∏d MATCHMAKER ≈dEG Iô°TÉÑe õØbG   (Play) اللعب
 AÉbó°UC’G ™e »YÉªL Ö©d IGQÉÑe  AÉ°ûfE’ hCG ,áMÉàªdG äÉjQÉÑª∏d OhõªdG

 .AÉHô¨dGh

 ¢Vô©à°SG hCG ,ôjôëà∏d á∏HÉ≤dG ¢VGôZC’G áªFÉb ógÉ°T hCG ,∂JGó©e ô«Z   (Career) الاحتراف
 .IQGó°üdG  áëF’ ógÉ°T hCG ,äÉ«dGó«ªdGh äGAÉ°üME’G

 »a ÉªH ,áÑ©∏dG πNGO iôNC’G äGQÉ«îdG hCG ,ºμëàdG äÉfÉμeEG »a ∫ qóY   (Options) الخيارات
 .á°TÉ°ûdG ≈∏Y ¢Vô©dG á≤£æe ∂dP

 hCG ,πª©dG  ≥jôa AÉª°SCG ¢Vô©à°SG hCG ,»aÉ°VE’G iƒàëªdG ≈∏Y π°üMG   (Extras) محتوى إضافي
.áμÑ°ûdG ôÑY Medal of Honor Ö©d á«Ø«μd Iô°üàîe äGOÉ°TQEG ógÉ°T
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 (CLASSES & EXPERIENCE) äÉÄØdGh äGÈÿG
 …òdGh ójôØdG Égô¡¶e áÄa πμd  .áμÑ°ûdG ôÑY Medal of Honor áÑ©d »a Ö©∏d äÉÄa çÓK ióMEG QÉ«àNG ∂æμªj

 ójóëJ ∂dòc ∂æμªj  .ácô©ªdG ¿Gó«e »a ∂æe áHƒ∏£ªdG QGhOC’G ≥«≤ëJ ∂d íª°ùj ÉªH ,Ö©∏dG øe kÉæ«©e kÉHƒ∏°SCG Ö∏£àj

 á°VQÉ©ªdG iƒbh ∞dÉëàdG äGƒb πª©à°ùJ  .∂ëdÉ°U »a É¡Jƒb πjó©Jh ,áÄa πc É¡eóîà°ùJ »àdG áë∏°SC’G ¢ü«°üîJh

 .É¡JGP äÉÄØdG (OPFOR)

 ,∫Éà≤∏d á«eÉeC’G •ƒ£îdG »a Gƒfƒμj ¿C’ áÄØdG √òg AÉ°†YCG π«ªj  .á«°SÉ°SC’G πJÉ≤ªdG áÄa »g (Rifleman) »eGôdG áÄa

 kÉeƒªY IÉeôdG Ωóîà°ùj  .áë∏°ùªdG  äGƒ≤∏d …ô≤ØdG Oƒª©dG ¿ƒ∏ãªj ºgh ,(OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb ™bGƒe ƒëf Ωƒé¡dG GhOƒ≤«d

 .≥ë∏e πμ°ûH ¿ÉNódG πHÉæb ™e ,äÉ°TÉ°TôdGh á«dB’G ¥OÉæÑdG

 ¿ƒ¶aÉëjh ,¥OÉæÑdG hCG äÉ°TÉ°TôdG ¿ƒeóîà°ùj ºg  .Üôb øY ∫Éà≤dGh ΩÉëàd’G AGôÑN ºg (Special Ops) á°UÉîdG äGƒ≤dG

 ™£bh hó©dG •ƒ£N ∞∏N π∏°ùàdG  .QÉéØf’G Iójó°T ÖjôîàdG ΩÉ¡e »a É¡dÉª©à°S’ ïjQGƒ°üdG ¥ÓWEG á°üæe ájRƒ¡L ≈∏Y

 .á°UÉîdG äGƒ≤∏d á«°SÉ°SC’G äÉ«é«JGôà°S’G »g (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb áàZÉÑªd ¿ƒªμdG hCG ,OGóeE’G ¥ôW

  .ó«©H øe (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb ¿ƒ°üæ≤jh »eÉeC’G §îdG ∞∏N äÉ«∏ª©dG »dƒàj øe π°†aCG ºg (Snipers) á°UÉæ≤dG

  .ióªdG Ió«©H Oƒ°ûëdG ≈∏Y Iô£«°ùdG »g á«°SÉ°SC’G º¡àØ«Xh øμd ,äGôéØàªdG ô«éØJh ´QR ≈∏Y º¡JQób øe ºZôdG ≈∏Y

 π∏≤J áHô≤ªdG á°Só©dG »a ô¶ædG ¿C’ ,∫Éà≤dG AÉæKCG º¡àeÓ°S ≈∏Y ®ÉØë∏d QòëdGh á£«ëdG ΩGõàdG á°UÉæ≤dG OGôaCG ≈∏Y øμd

 .º¡àjDhQ OhóM ¥É£f

 ÜÉ°ùàcG  .ácô©ªdG ¿Gó«e »a •É≤f ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d …ODƒJ »àdG ∫ÉªYC’G AGOCG ôÑY É¡JôàNG »àdG áÄØ∏d IôÑîdG Ö°ùàμà°S

 á«bôJ äÉjƒà°ùe áÄa πμd  .á«aÉ°VEG äÉjƒàëeh IójóL áë∏°SCG Qôëj •É≤ædG ™ªL  .áª¡e πc ±GógCG ≥«≤ëJ øe »JCÉj •É≤ædG

 ∂«∏Y  Öéj ,áæ«©e áÄØd Ée äGQób hCG IójóL áë∏°SCG ≈∏Y ∫ƒ°üëdG »a ÖZôJ âæc ¿EÉa Gòd ,iôNC’G äÉÄØdG øY áØ∏àîe

 »eGô∏d 7 iƒà°ùe â¨∏H âæc ¿EG  .É¡«dEG »ªàæJ »àdG á∏«°üØdG øY π≤à°ùe ∂àÄa iƒà°ùe  .IôÑîdG Ö°ùμd áÄØdG ∂∏àH Ö©∏dG

 .AÉØ∏ëdG ∞°U »a »eGô∏d 7 iƒà°ùªdG øª°V âfCÉa ,(OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb ∞°U »a

äÉ«dGó«ŸGh áª°ShC’G
 ΩóîJ äÉ«dGó«ªdGh áª°ShC’G  .Medal of Honor áÑ©d »a ∂eó≤Jh ∑DhGOCG É¡H ¢SÉ≤j »àdG Ió«MƒdG á≤jô£dG ƒg ∑Gƒà°ùe

 øμªjh ∑ôKBÉªd äBÉaÉμe »g áª°ShC’G  .¬∏c »æ¡ªdG ∑QÉ°ùe QGóe ≈∏Y hCG ájOôa áª¡e »a ∂JGRÉéfG ºgCG ßØëj πé°S áHÉãªH

 ó©H »JCÉJ »àdGh ,áμÑ°ûdG ôÑY »YÉªédG Ö©∏dG §ªf »a ∂FGOCG πHÉ≤e äBÉaÉμeh »g äÉ«dGó«ªdG  .äGôe IóY É¡«∏Y ∫ƒ°üëdG

 äÉ«dGó«ªdG πμd kÉ°üî∏e áÑ©∏dG ∂d ¢Vô©J  .±óg 100 ò«ØæJ hCG ,πàb Iôe  100 ≈dEG ∫ƒ°UƒdG πãe ,áª¡e äGRÉéfEG ≥«≤ëJ

 .Ö©d á∏Môe πc ó©H É¡à∏f »àdG áª°ShC’Gh
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áë∏°SC’G
 »a ádÉ©a â°ù«d É¡æμd ,á∏jƒW áaÉ°ùe øe Ió«Øe ¢üæ≤dG ¥OÉæH  .¬Hƒ«Yh √ÉjGõe Medal of Honor áÑ©d »a ìÓ°S πμd

 øª°V Öjƒ°üàdG ábO »a ¢ü≤f øe »fÉ©J É¡æμd ,Iô«°ü≤dG äÉaÉ°ùªdG »a ∫Éà≤dG »a IRÉàªe ¥OÉæÑdG  .Üôb øY ∫Éà≤dG

 á°VQÉ©ªdG iƒb ô¡≤d áÑ°SÉæe á«é«JGôà°SG π«μ°ûJ »a ≈dhC’G Iƒ£îdG ÉªHQ ƒg Ö°SÉæªdG ìÓ°ùdG QÉ«àNG  .Ió«©ÑdG äÉaÉ°ùªdG

 .(OPFOR)

 πãe ,äÉ«dÉªμdGh IójóédG áë∏°SC’G øe ójó©dG ≈∏Y π°üëà°S ,áμÑ°ûdG ôÑY Medal of Honor äÉjƒàëe Ö©∏J Éªæ«H

 ∂MÓ°S ¢ü°üNh Change Gear á°TÉ°T øe ∂JGó©e §Ñ°VG  .á°ü°üîªdG Iô«NòdGh ,áHô≤ªdG  äÉ°Só©dGh ,äƒ°üdG ºJÉc

.Ö©∏dG »a ∂Hƒ∏°SCG Ö°SÉæ«d

áë∏°SC’G
 (Unlock) قابلة للتحرير  (Unlock) قابلة للتحرير  (Basic) الأساسي تصنيف الفئة

 (COALITION) ∞dÉëàdG äGƒb áë∏°SCG
F2000 M249 M16A4  (Rifleman) »eGôdG

G3A4 M24 M21  (Sniper) ¢UÉæ≤dG

P90 PDW 870MCS M4A1  (Special Ops) á°UÉîdG äGƒ≤dG …óæL

(OPFOR) á°VQÉ©ŸG iƒb áë∏°SCG
F2000 PKM AK-47  (Rifleman) »eGôdG

G3A4 SV-98 SVD  (Sniper) ¢UÉæ≤dG

P90 PDW TOZ-194 AKS-74U  (Special Ops) á°UÉîdG äGƒ≤dG …óæL

IófÉ°ùŸG äGAGôLE’Gh •É≤ædG π°ù∏°ùJ
 CGóÑJ ¿CG OôéªH  .áÑ©∏dG »a á°UÉîdG äÉcôëdG ¢†©H AGOCG ≥jôW øY hCG øjôNBG ø«ÑY’ ≈∏Y QÉædG ¥ÓWEG ôÑY •É≤ædG ™ªéà°S

  .äƒªJ ÉeóæY ∞bƒàJh ,kÉ«M âæc ÉªdÉW áHƒ°ùëªdG •É≤ædG ºcGôàJ  .•É≤ædG π°ù∏°ùJ ÜÉ°ùM É¡©e CGóÑ«°S , •É≤ædG Ö°ùc »a

  (Support Actions).IófÉ°ùe äGAGôLEG ≈∏Y ø«ÑYÓdG π°üëj ,áæ«©e äGôàa óæY

 ¿EG  .π°†aCG Iô«NP hCG á«©aóªdG πãe ,AGóYC’G ó°V É¡eGóîà°SG ∂æμªj á«aÉ°VEG ájôμ°ùY äGó©e »g IófÉ°ùªdG äGAGôLEG

 âæc ¿EG  .ójóL øe Ö©∏dG OhÉ©J ÉeóæY É¡eGóîà°SG ∂fÉμeEÉÑa ,ó©H É¡∏ q©ØJ ºdh IófÉ°ùe äGAGôLEG ≈∏Y â∏°üM âæch âe

 iƒà°ùªdG ≈dEG ∂H ¢UÉîdG •É≤ædG π°ù∏°ùJ Aπe IOÉYEG ∂«∏Y Öéj ,áØ∏àîe IófÉ°ùe äGAGôLEG ≈∏Y ∫ƒ°üëdG »a ÖZôJ

 äÉÑ∏£àªdGh ,∂H ¢UÉîdG •É≤ædG π°ù∏°ùàd »dÉëdG iƒà°ùªdG á°TÉ°ûdG øe øªjC’G ≈∏Ø°ùdG øcôdG »a ô°TDƒªdG ¢Vô©j  .ΩRÓdG

 .»dÉàdG  iƒà°ùª∏d »≤Jôàd áeRÓdG
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á«μ«àμàdG IófÉ°ùªdG äGAGôLEG
 •É≤ædG äBÉaÉμe

á«YÉaódG
»YÉaO »eƒég  iƒà°ùe

•É≤ædG π°ù∏°ùJ
iƒà°ùŸG

30  äGôFÉ£dG /äGQÉÑîà°S’G

  (UAV)QÉ«W ¿hO øe

¿hÉg ™aóe äÉªég 50 1

40 Ammo I ïjQGƒ°üdÉH Ωƒég 100 2
40 Armor I ñhQÉ°U 175 3
50 Ammo II á«©aóe 250 4
50  (OGóY) ¢ûjƒ°ûJ IGOCG äÓ∏°†e 350 5
60 Ammo III ájƒL áHô°V 450 6

100 Armor II ôHÉY ñhQÉ°U 600 7

 (GAME MODES) Ö©∏dG •É‰CG

 (»YÉª÷G Ö©∏dG) Ö©∏dG á°TÉ°T

Iô¨°üªdG á£jôîdG

Ö©∏dG §ªf

 ≈∏à≤dG OóY ¿ÓYEG
»dÉªLE’G

áª¡ªdG äÉÑ∏£àe

áÑ©∏dG äÉ¶MÓe

äBÉaÉμªdG

 ≈∏à≤dG OóY ¿ÓYEG
»∏ëªdG

Iô«NòdG
•É≤ædG π°ù∏°ùJ

 IófÉ°ùªdG äGAGôLEG
á«eƒé¡dG

 IófÉ°ùªdG äGAGôLEG
á«YÉaódG
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  .kÉÑY’ 12 ó°V 12 ∫Éàb »a kÉÑY’ 24 ≈àM ºYóJ áμÑ°ûdG ôÑY »YÉªL Ö©d •ÉªfCG IóY Medal of Honor áÑ©d ôaƒJ

 ºàj »àdGh ,Ö©d •ÉªfCG IóY πª°ûJ ¿CG Ö©∏dG ºFGƒ≤d øμªj  .kÉ≤Ñ°ùe áéeôÑe Ö©d ºFGƒb ôÑY §ªf πc ≈dEG ∫ƒ°UƒdG øμªj

 .…OôØdG Ö©∏dG §ªf hCG áμÑ°ûdG ôÑY Ö©∏dG äÉjQÉÑe »a »FGƒ°ûY πμ°ûH ÉgôjhóJ

 áæjÉ©e á°Uôa ø«ÑYÓdG ∂dP íæª«°S  .…ó«¡ªJ §ªf »a Ö©∏dG CGóÑ«°S ,Ée Ohõe ≈∏Y ø«ÑYÓdG øe »Øμj Ée ôaGƒàj ºd ¿EG

  .QÉædG ¥ÓWEGh  ∑ôëàdG ≈∏Y ø«ÑYÓdG IQób øe ºZôdG ≈∏Y ,…ó«¡ªàdG §ªædG Gòg »a •É≤f …CG ÜÉ°ùàMG ºàj ’    .á£jôîdG

 .á«YÉªédG áÑ©∏dG AóÑd ø«eRÓdG ø«ÑYÓdG Oó©d ≈fOC’G óëdG ôaGƒàj ≈àM …ó«¡ªàdG §ªædG Gòg ôªà°ùj

 AÉªME’G AÉæKCG º¡æμªj    .AÉªME’G á«∏ªY ≈dEG ¿ƒÑYÓdG π≤àæj ,¬«dEG áLÉM ∑Éæg øμj ºd GPEG hCG ,…ó«¡ªàdG §ªædG ∫ÉªàcG ó©H

 »dRÉæJ óY ó©H  .AóÑ∏d IõgÉL áÑ©∏dG íÑ°üJ ≈àM º¡æcÉeCG »a ¿ƒÑYÓdG óªéà«°S  .∫Éà≤dG ∫ƒNOh º¡JGó©eh  º¡àë∏°SCG QÉ«àNG

 .ácô©ªdG CGóÑJh ¿ƒÑYÓdG Qôëàj ,ô«°üb

 á°Uôa íæªd á«fÉK …ó«¡ªàdG §ªædG ≈dEG áÑ©∏dG ™Lôà°S ,≈fOC’G óëdG øe πbCG ≈dEG Ö©∏dG AÉæKCG ø«ÑYÓdG OóY ¢†ØîfG GPEG

 ø«ÑYÓdG øe »Øμj Ée ¬jód Ohõe πc ¿CG ∂dP øª°†j  .ø«∏JÉ≤ªdG OóY IOÉjRh Ö©∏dG ≈dEG ΩÉª°†fÓd  øjôNBG ø«ÑYÓd

 .∫Éà≤dG AóÑd ø«eRÓdG

(COMBAT MISSION) á«dÉà≤dG áª¡ŸG
ó«¡ªJ

 áHÉãªH (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb πª©J  .QÉ°üàfÓd »dGƒàdG ≈∏Y áë°VGh ±GógCG á°ùªN ô«eóJ ∞dÉëàdG äGƒb ≈∏Y ø«©àj

 ôeC’G ,á£jôîdG ≈∏Y IójóL ≥WÉæe íàØj ±GógC’G ≈∏Y AÉ°†≤dG  .øªK …CÉH ∞dÉëàdG äGƒb ∞bh ≈∏Y áeRÉ©dG áehÉ≤ªdG Iƒ≤dG

 .∞dÉëàdG äGƒ≤d »dÉàdG ±ó¡dG ™bƒe øY ∞°ûμj …òdG

óYGƒ≤dG
 ∞∏àîJ    .á£jôN πc »a ±GógCG á°ùªN ™e ,áØ∏àîe §FGôN çÓK ≈∏Y (Combat Mission) á«dÉà≤dG áª¡ªdG Ö©d øμªj

 ¥ÓWEG QOÉ°üe ≈∏Y ¿ƒ°†≤jh ,â£≤°SCG »àdG äÉ«MhôªdG ¿ƒÑYÓdG ø qeDƒj    .iôNC’ á£jôN øeh ,iôNC’  IGQÉÑe øe ±GógC’G

 .Ö©∏dG á°üb ≥ah  iôNCG ΩÉ¡e ¿hòØæjh ,¿hÉ¡dG ∞FGòb

 á«dÉà≤dG  áª¡ªdG  »a  ´ÉaódG  ™bƒe  »a  (OPFOR)  á°VQÉ©ªdG  iƒbh  Ωƒé¡dG  ™bƒe  »a  ∞dÉëàdG  äGƒb  CGóÑJ

 .Ωƒé¡dG ™bƒe »a ¿ƒμj ¿CÉH ø«≤jôØdG Óμd íª°ùj Éªe ,QGhOC’G ¿ÉÑfÉédG ∫OÉÑàj ,ádƒL πc ó©H .(Combat Mission)

 áë°U  ô°TDƒe  äóØæà°SG  ¿EG   .á«≤ÑàªdG  ∞dÉëàdG  äGƒb  äGõjõ©J  ÉjÉ≤H  (Team Health)  ≥jôØ∏d  áë°üdG  ô°TDƒe  ¢Vô©j

  .É¡©bƒe  »a  ∞dÉëàdG  äGƒb  ∞bƒàà°Sh  IGQÉÑªdG  »¡àæà°ùa  »dÉëdG  ±ó¡dG  ô«eóJ  πÑb  (Team Health)  ≥jôØdG

 ô«eóJ  »a  ∞dÉëàdG  äGƒb  âëéf  GPEG   .áë°üdG  ¢†©H  ≈∏Y  ∞dÉëàdG  äGƒb  π°üëà°S  ,áHƒ∏£ªdG  ΩÉ¡ªdG  ò«ØæJ  óæY

 .øjô°üàæªdG  ¿ƒëÑ°üj  ,á°ùªîdG  ±GógC’G  ™«ªL

(TEAM ASSAULT) ≥jôØdG Ωƒég
ó«¡ªJ

  .IGQÉÑªdÉH RƒØ∏d •É≤ædG øe ø«©e OóY ≈dEG π°Uƒà∏d ¿É≤jôØdG π°VÉæj  .≥jôØdG ≈∏Y óªà©j »dÉàb Ö©d §ªf ƒg ≥jôØdG Ωƒég

 .≥jôØdG •É≤f IOÉjõd ∑AGóYCG πàbG Gòd ,πàb Iôe πc ÜÉ°ùàMG ºàj

óYGƒ≤dG
 ≈∏Y ¿É≤jôØdG πJÉ≤àj    .á£jôîdG ≈∏Y IQƒ°üëe á≤£æe ≈∏Y kÉÑY’ 12 ó°V 12 ∫Éàb ƒg (Team Assault) ≥jôØdG Ωƒég

 .πà≤dG äGôe OóY  ≈∏Yh •É≤ædG

 πNGO á£jôîdG ô¡¶oJ  .QƒØdG ≈∏Y ∫Éà≤dG »a ¿ƒcôà°ûjh Qƒ¡¶dG ¿ƒÑYÓdG OhÉ©j  .áÑ©∏dG »a ô°TÉÑe Ö©d §ªf ôãcCG ƒg Gòg

 á«dÉàdG á£jôîdG ¢Vô©Jh Ö©∏dG á£jôN Ωó≤àJ ,IóMGh IGQÉÑe ∫ÉªcEG ó©H  .Iô«NP ≥jOÉæ°Uh AÉbó°UC’G ø«ÑYÓdG ™bGƒe áÑ©∏dG

 .Ö©∏dG áªFÉb »a
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(OBJECTIVE RAID) IQÉ¨dG áª¡e
ó«¡ªJ

 ΩGóîà°SÉH ø«aóg Öjôîàd á£jôîdG ôÑY (Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡e §ªf »a (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb ™aóæJ

 iƒ≤d  .É¡JBÉ°ûæe øY ´ÉaódGh ∂dP π©a øe º¡©æe ∞dÉëàdG äGƒb ≈∏Y ø«©àj . IED ™æ°üdG á«∏ëe áØ°SÉædG äGƒÑ©dG

 .º¡aóg ≥«≤ëàd IOhóëe á«æeR Iôàa (OPFOR) á°VQÉ©ªdG

óYGƒ≤dG
 ≈∏Y É¡°†©H ΩÉeCG (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒbh ∞dÉëàdG äGƒb øe ø«ªjô¨dG (Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡e §ªf ™°†j

 á°VQÉ©ªdG iƒb ó°V á≤£æªdG øY ™aGóJ ¿CG É¡«∏Yh ø«à¡ÑL ôÑY IôªdG √òg áYRƒe ∞dÉëàdG äGƒb  .iôNCG Iôe á¡LGƒªdG §N

 ádÉM »a AÉ≤ÑdG ≈∏Y ∞dÉëàdG äGƒb ôÑéàd ,Ö«JôJ …CG Ö°ùM ø«aó¡dG ≥«≤ëJ »a ´ô°ûJ ¿CG øμªj  .áë∏°ùªdG (OPFOR)

 .º¡aGógCG ≈dEG Iƒ≤dÉH º¡≤jôW (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb ≥°ûJ ø«M »a ôªà°ùe ÖgCÉJ

 √òg ¢Vô©à°S  .≥jôØdG ÜÉ°ùëd •É≤ædG √òg ™ªéoJ ’ ,IOÉ©dÉc º¡eƒég AGôL ó«°UQ •É≤f ø«ÑYÓdG ™ªL øe ºZôdG ≈∏Y

 Óc ô«eóJ øe (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb âæμªJ GPEG  .õFÉØdG ≥jôØdG ÜÉ°ùëd Ωóîà°ùJ ød É¡æμd ,ádƒédG ájÉ¡f »a •É≤ædG

 ≈∏Y Ö∏¨àdGh ø«à£≤ædG ø«JÉg øY ´ÉaódG »a ∞dÉëàdG äGƒb âëéf GPEG ÉeCG  .¿hô°üàæªdG º¡a ,âbƒdG AÉ¡àfG πÑb ø«aó¡dG

 .øjõFÉØdG º¡a ,(OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb

(SECTOR CONTROL) áÑbGôŸG ´É£b
ó«¡ªJ

 πãªàJ  .±GógCG áKÓK IRÉ«M πLCG øe ∫Éæ≤dG ádhÉëe ≈∏Y ´GõædG »aôW Óc (Sector Control) áÑbGôªdG ´É£b §ªf ôÑéj

 ójõªdG ≈∏Y ¬Jô£«°S ≥jôa ¢Vôa Éª∏c  .kÉWÉ≤f ™ªéj ¬fEÉa ,Ée ¿Éμe ≈∏Y ¬Jô£«°S ≥jôa ¢VôØj ÉeóæY  .äÉjGôdÉH ±GógC’G √òg

 .õFÉØdG ƒg íÑ°üj kÉæ«©e kGó«°UQ ≥≤ëj ≥jôa ∫hCG  .•É≤ædG ¬d âªcGôJ Éª∏c ,øcÉeC’G øe

óYGƒ≤dG

 kGQOÉb ≥jôa …CG ¿ƒμj ¿CG ¿hO ,IójÉëe á≤£æe »a ±GógC’G √òg QhóJ  .±GógCG áKÓK ≈∏Y áÑbGôe ´É£b πc á£jôN …ƒàëJ

 øe Üô≤dÉH áØbGƒdG á≤jó°üdG äGóMƒdG äôãc Éª∏c  .¬«∏Y AÓ«à°SÓd ±óg …CG øe kÉÑjôb ∞b  .±GógC’G √òg IRÉ«M ≈∏Y

 QhôªH •É≤ædG øe ≥jôØdG ó«°UQ ójõj ,Ée á£≤f ≈∏Y AÓ«à°S’G ó©H  .±ó¡dG ≈∏Y AÓ«à°S’G áYô°S äOGR Éª∏c ,Ée ±óg

 .IGQÉÑªdG »°†ªJ Éªæ«H ,iôNCG Iôe É¡JOÉ©à°SG øμªj Éªc ,™«°†J ¿CG •É≤æ∏d øμªj  .âbƒdG
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§FGôÿG
ófÉª∏g …OGh

  (Combat Mission)á«dÉà≤dG áª¡ªdG    :Ö©∏dG áªFÉb

  .ájQÉÑîà°S’G äÉeƒ∏©ªdGh áë∏°SC’G ÅHÉîe øY kÉãëH OÓÑdG ÜƒæéH óæª∏g º«∏bEG ¥GôàNÉH Python 1 IóMh ∞«∏μJ ºJ

  PythonIóMh ô°UÉæY  .™°VƒdG ó≤©j Éªe ,∞dÉëàdG äGƒ≤d …ƒédG ¥ƒØàdG ¿hO äGôFÉ£∏d á«°VQC’G äGOÉ°†ªdG ∫ƒëJ

 º¡eƒég ¿hDhóÑj Éªæ«H  .(OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb »∏JÉ≤ªH è©J á≤£æªdG ¿CÉH ø«≤j ≈∏Y ºgh ¿hó©à°ùe IôÑîdG …hP1 

 .≥aC’G »a á©jô°S äÉcôëJ ¿ƒØ°ûàμj

 F18 Hornets äGôFÉ£d ìÉª°ù∏d ,¬ÄHÉîeh hó©dG πbÉ©e øe ¢ü∏îàdG ™e ,…OGƒdG ôÑY º¡≤jôW ≥°T ∞dÉëàdG äGƒb ≈∏Y Öéj

 .±ó¡dG ≈∏Y á∏JÉ≤dG É¡àdƒªM  AÉ≤dEÉH

∞jô°ûdG QGõe QÉ£e
  (Combat Mission)á«dÉà≤dG áª¡ªdG    :Ö©∏dG áªFÉb

 ø«H kÉjƒb kÉ«YÉaO kÉ£«ëe (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb âeÉbCG  .»dÉª°ûdG ∞jô°ûdG QGõe QÉ£e ≈∏Y Ωƒé¡∏d ∞dÉëàdG äGƒb ó©à°ùJ

 óæY Ée ¿Éμe »a ÅÑàîj á«dÉY áª«b GP kÉaóg ¿CG ≈dEG ájQÉÑîà°S’G äÉeƒ∏©ªdG äQÉ°TCG  .á«°ShôdG äGôFÉ£dGh äÉHÉHódG ΩÉ£M

 Ée ∫ƒNód ó©à°ùJ Python 1 IóMh  .Ió°ûH kÉHƒ∏£e kGôeCG ábódG »dÉY  »MGôL πNóJ ≈dEG áLÉëdG π©éj Ée ,äGôFÉ£dG §Ñ¡e

 .IôÑ≤ªdG ¬Ñ°ûj

 äGôFÉ£dG ôFÉ¶M ôÑY ∂dP ó©H º¡≤jôW ≥°T h ,õLÉëdG ô«eóJ ∫ÓN øe QÉ£ªdG ∫ƒNO k’hCG ∞dÉëàdG äGƒb ≈∏Y ø«©àj

 kGó«L (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb äó©à°SG    .QÉ£ªdG êQóe ájÉ¡f »a áÑbGôªdG êôH ≈dEG ∫ƒ°UƒdG øe Gƒæμªàj  ¿CG πÑb ,ÉgÉjÉ≤Hh

 .ø«ªLÉ¡ªdG QÉ¶àfG  »a ≥jô£dG ∫ƒW ≈∏Y ¥OÉæN º¡°ùØfC’ GhôØMh

äƒμ«gÉ°T ∫ÉÑL
  (Combat Mission)á«dÉà≤dG áª¡ªdG    :Ö©∏dG áªFÉb

 êƒ∏ãdG É¡«£¨J »àdG ∫ÉÑédG ºªb ≈YóJ  .äƒμ«gÉ°T  ∫ÉÑL ºªb »a Ée ¿Éμe »a Chinook RGôW øe á«Mhôe IôFÉW âª£ëJ

 Qƒ°ü©dG òæe (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb AÉÑàN’ ¿Éμe ≈dEG âdƒëJ »àdGh (á«∏ëªdG á¨∏dG Ö°ùM) ∂∏ªdG ¿ÉμªH √òg

 øe IóMƒdG CGóÑJ Éªæ«H  .áÑjô¨dG ≥WÉæªdG √òg »a ø«LÉædG øY åëÑdGh ≥«≤ëà∏d Python 1 IóMh ∞«∏μJ ºJ  .áªjó≤dG 

 .QGóëf’G Iójó°T ∫ÉÑédG ÖfGƒL ø«H ™ØJôJ á°UÉæ≤dG ¢UÉ°UQ äÉ≤∏W äGƒ°UCG ∂dòc CGóÑJ ,º¡à«Mhôe ™bƒe

 º¡≤jôW ≥°T º¡«∏Y   .πÑ°ùdG º¡H â©£≤J óbh ∞dÉëàdG äGƒb ∑ôàj á≤£æªdG »a (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒ≤d …ƒ≤dG óLGƒàdG

 ,äGôFÉ£∏d OÉ°†e …OÉ©e óLGƒJ …CG ≈∏Y AÉ°†≤∏d ,¿hÉ¡dG ∞FGòb óYGƒbh Iô«NòdG ÅHÉîe RhÉéJh ,∫ÉÑédG ≥∏°ùàd áHƒ©°üH

 .á≤£æªdG øe ÜÉë°ùf’ÉH º¡d ìÉª°ù∏d 
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∫ÉLGƒjO ôμ°ù©e
 (Sector Control) áÑbGôªdG ´É£bh ,(Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡eh ,(Team Assault) ≥jôØdG Ωƒég    :Ö©∏dG áªFÉb

 á°VQÉ©ªdG iƒb •É°ûæd π°†ØªdG ¿ÉμªdG QÉfƒc á©WÉ≤e ±ƒ¡c πNGO ¥ÉØfC’G äÉμÑ°Th á«°SÉ≤dG ¢ùjQÉ°†àdG â∏©L

 áæWƒà°ùe øe áÑjôb ∫ÉLGƒjO …OGh øe á«HƒæédG AGõLC’G »a (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒ≤d IóYÉb ±É°ûàcG ºJ  .(OPFOR)

 .á∏«≤ãdG áë∏°ùªdG áehÉ≤ªdG á¡LGƒeh á≤£æªdG ô«¡£àd ∞dÉëàdG äGƒb πNóJ  .á«æ«£dG ñGƒcC’G øe Iô«¨°U

ôjõeôb ájôb
 (Sector Control) áÑbGôªdG ´É£bh ,(Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡eh ,(Team Assault) ≥jôØdG Ωƒég    :Ö©∏dG áªFÉb

 øe √É«ªdÉH É¡H á£«ëªdG …ôdG ¥OÉæN …ò¨Jh ,¿Éà°ùfÉ¨aCG øe »HƒæédG AõédG »a á©bGƒdG ôjõeôb ájôb ôÑY á«FÉe IÉæb …ôéJ

 øY kÉãëH áæjóªdG í°ùªH á°UÉîdG äGƒ≤dG äGóMh Ωƒ≤J ÉeóæY kÉYhôe kÉª«ëL …õcôªdG QƒëªdG Gòg íÑ°üj  .óæª∏g ô¡f

 .∞dÉëà∏d á°†gÉæªdG äÉ«°û«∏ªdG

∫ƒHÉc áæjóe ∫ÓWCG
 (Sector Control) áÑbGôªdG ´É£bh ,(Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡eh ,(Team Assault) ≥jôØdG Ωƒég    :Ö©∏dG áªFÉb

 iƒb •É°ûf øe á≤£æªdG ¢ü«∏îJ ∞dÉëàdG OƒæL ∫hÉëj  .áªjó≤dG ∫ƒHÉc áæjóe ¢VÉ≤fCG âëJ øe á«dÉY ¿ÉNódG IóªYCG ™ØJôJ

 ΩÉ£Mh ¢VÉ≤fC’G øe ΩGƒcCG ø«H ,äÉ≤∏£dG ø«ÑfÉédG Óμd á°UÉæ≤dG ∫OÉÑàj  .Ió«©ÑdG AÉ«MC’G óMCG »a (OPFOR) á°VQÉ©ªdG

 .AGô©dG »a ∑ôëàdG øe  ¢üî°T …CG ™æªd ∫RÉæªdG í£°SCG ≈∏Y øjõcôªàe ,ábôàëªdG äGQÉ«°ùdG

QÉgóæb ¥ƒ°S
 (Sector Control) áÑbGôªdG ´É£bh ,(Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡eh ,(Team Assault) ≥jôØdG Ωƒég    :Ö©∏dG áªFÉb

 ¿B’G Éªæ«H ,kÉªMOõe kÉjQÉéJ kGõcôe Ωƒj äGP âfÉc  .áahô©ªdG ájô°ûÑdG äÉæWƒà°ùªdG ΩóbCG øe IóMGh »g ÜƒæédG »a QÉgóæb

 äƒªdG ≈àM ∫Éà≤d ìô°ùe ≈dEG áæjóªdG øe á«dÉª°ûdG AGõLC’G »a ¥ƒ°S ∫ƒëJ  .ÜhôëdG øe á∏jƒW ¿hôb áé«àf Iôeóe ∞≤J

 .¥ƒ°ùdG »a äÉ°üæªdGh ,á≤«°†dG  ábRC’G »a (OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒbh ∞dÉëàdG äGƒb OƒæL ø«H

QÉfƒc IóYÉb
 (Sector Control) áÑbGôªdG ´É£bh ,(Objective Raid) IQÉ¨dG áª¡eh ,(Team Assault) ≥jôØdG Ωƒég    :Ö©∏dG áªFÉb

 äÉ«∏ªY IóYÉb â°Vô©J  .∞«æY •É°ûæH ¿Éà°ùcÉHh ¿Éà°ùfÉ¨aCG ø«H OhóëdG ∫ƒW ≈∏Y N2KL º°SG πªëj …òdG ´É£≤dG è©j

 øe óYÉ°üàªdG ¿ÉNódÉH Å∏àªàd A§ÑH á«FÉædG á∏àdG ∫ƒëàJ     .(OPFOR) á°VQÉ©ªdG iƒb øe ∞«æY »fGhóY Ωƒé¡d áeó≤àe

 .¥OÉæîdG »a OƒæédG ™ªéàj Éªæ«H ,ôªà°ùªdG »©aóªdG  ∞°ü≤dG
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AGOC’G Ú°ùëàd íFÉ°üf
áÑ©∏dG π«¨°ûJ AÉæKCG πcÉ°ûe

  äƒ°üdG äÉbÉ£ÑH á°UÉîdG IOÉ«≤dG èeGôH çóMCG ∑ÓàeGh ,áÑ©∏dG √ò¡d É«fódG RÉ¡édG äÉÑ∏£àªd ∂cÓàeG øe ócCÉJ

:∑RÉ¡L ≈∏Y áÑcôe äÉ«eƒ°SôdGh

 .äÉØ∏ªdG πjõæJh OÉéjE’ www.nvidia.com ™bƒe IQÉjR ≈Lôj ,NVIDIA äÉ«eƒ°SQ äÉbÉ£Ñd

 .äÉØ∏ªdG πjõæJh OÉéjE’ www.ati.amd.com ™bƒe IQÉjR ≈Lôj ,ATI äÉ«eƒ°SQ äÉbÉ£Ñd

  ¿ƒμj Ée kÉÑdÉZ .¢Uô≤dG øe DirectX áÑàμe Ö«côJ IOÉYEG ÜôL ,áÑ©∏dG øe ¢UGôbC’G IQGó°UEG π¨°ûJ âæc ¿EG

 ™bƒe IQÉjR ¿ÉμeE’ÉÑa ,âfôàfEG ™e k’É°üJG ∂∏àªJ âæc ¿EG .¢Uô≤∏d ¢ù«FôdG QòédG »a DirectX ó∏ée »a kGOƒLƒe

.DirectX áÑàμe øe çóMC’G IQGó°UE’G Ö«côàd www.microsoft.com

πcÉ°ûŸG π◊ áeÉY íFÉ°üf
  á°TÉ°T ô¡¶J ºdh ,»°üî°ûdG ôJƒ«ÑªμdG Iõ¡LCG »eóîà°ùe øe âæch ,áÑ©∏dG √òg øe ¢UGôbC’G IQGó°UEG ∂∏àªJ âæc ¿EG

 »a IOƒLƒªdG ¢Uô≤dG áfƒ≤jCG ≈∏Y øªjC’G QõdÉH ô≤ædG øμªj ,ÉgóMh Ö©∏dG /Ö«côà∏d (AutoPlay) »FÉ≤∏àdG π«¨°ûàdG

.AutoPlay QÉ«àNGh ,My Computer

  äGQÉ«N áªFÉb øe ƒjó«ØdGh äƒ°üdG äGOGóYEG ¢†©H IOƒL øe ¢UÉ≤fE’G ÜôL ,A»£H πμ°ûH πª©J áÑ©∏dG âfÉc ¿EG

.AGOC’G ø«°ùëJ ¿É«MC’G ¢†©H »a ¬fCÉ°T øe á°TÉ°û∏d á«£≤ædG áaÉãμdG øe π«∏≤àdG .áÑ©∏dG

  GóY Éª«a) á«Ø∏îdG »a πª©J »àdG äÉ≤«Ñ£àdG ¢†©H πªY AÉ¨dEG π°†Øj ,Ö©∏dG AÉæKCG π°†aC’G AGOC’G ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d

.(kGôaGƒàe ¿Éc ¿EG EADM ≥«Ñ£J

âfÎfEG AGOCG πcÉ°ûe
 »Jƒ°üdG ÜÉ«°ùf’G hCG ,äÉØ∏ª∏d ácQÉ°ûe äÉ≤«Ñ£J ájCG ¥ÓZEG øe ócCÉàdG ≈Lôj ,âfôàfG ôÑY Ö©∏dG AÉæKCG A»°S AGOCG …CG ™æªd

 áÑÑ°ùe ,∫É°üJ’G áeõM ¢VôY ≈∏Y ô«KCÉàdG äÉ≤«Ñ£àdG √ò¡d øμªj .áÑ©∏dG ≈dEG ∫ƒNódG πÑb áKOÉëªdG äÉ≤«Ñ£J hCG ,áμÑ°ûdG ôÑY

.ÜƒZôe ô«Z ôNBG kGô«KCÉJ hCG kÉbÉæàNG

:âfôàfEG ôÑY Ö©∏d á«dÉàdG UDPh TCP òaÉæe áÑ©∏dG √òg Ωóîà°ùJ

TCP: 80, 443, 9946, 12000-16000, 17502, 42100
 ôÑY áÑ©∏dG äÉfÉ«H Qhôªd ìÉª°ùdG ∫ƒM äÉeƒ∏©ªdG øe ójõe ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d …QÉædG QGóédG hCG ¬LƒªdG äÉÑ«àc á©LGôe ≈Lôj

.∂jód áμÑ°ûdG ∫hDƒ°ùe ≈dEG IOƒ©dG ≈Lôj ,ácô°ûdÉH ¢UÉN âfôàfEG ∫É°üJG ôÑY Ö©∏dG ∫hÉëJ âæc ¿EG .òaÉæªdG √òg
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øFÉHõdG ºYO º°ùb
.∂JóYÉ°ùe EA iód øFÉHõdG ºYO º°ùb ¿ÉμeEÉÑa ,áÑ©∏dG √òg ™e πcÉ°ûe â¡LGh ¿EG

.í«ë°U πμ°ûH èàæªdG Gòg ΩGóîà°SG á«Ø«c ∫ƒM kÉYƒ«°T á∏Ä°SC’Gh πcÉ°ûªdG ôãcC’ äÉHÉLEGh k’ƒ∏M EA Help ∞∏e Ωó≤j

:(áÑ©∏dG Ö«côJ ∫ÉM »a) EA HELP  ∞∏e ≈dEG ∫ƒ°Uƒ∏d

 áfƒ≤jCG ≈∏Y øªjC’G QõdÉH ô≤ædGh ,Games ºK (Start) CGóHG QR ≈∏Y §¨°†dG ≈Lôj ,7 Rhóæjhh Éà°ù«a Rhóæjh »eóîà°ùªd

.ádó°ùæªdG áªFÉ≤dG øe áÑ°SÉæªdG ºYódG á∏°Uh QÉ«àNGh ,áÑ©∏dG

 ó∏ée »a (Technical Support) »æØdG ºYódG á∏°Uh ≈∏Y §¨°†dG ≈Lôj ,á≤HÉ°S Rhóæjh äGQGó°UEG »eóîà°ùªd

.(All Programs hCG) Programs áªFÉb ºK (Start) CGóHG øª°V OƒLƒªdGh ,áÑ©∏dG

:(ó©H áÑ©∏dG Ö«côJ ºàj ºd ∫ÉM »a) EA HELP ∞∏e ≈dEG ∫ƒ°Uƒ∏d

.¢UGôbC’G ábGƒ°S »a áÑ©∏d èeóªdG ¢Uô≤dG πNOCG  .1

 ≈∏Y IOƒLƒe My Computer áfƒ≤jCG øμJ ºd ¿EG) ÖàμªdG í£°S »a My Computer áfƒ≤jCG ≈∏Y kÉLhOõe kGô≤f ô≤fG  .2
.(My Computer áfƒ≤jCG ºK (Start) CGóHG QR ≈∏Y §¨°†∏d áLÉëH âfCÉa ,ÖàμªdG í£°S

.OPEN ôàNG ºK øªjC’G QõdÉH áÑ©∏dG ¢Uôb ≈dEG ô«°ûj …òdG èeóªdG ¢Uô≤dG ≈∏Y ô≤fG  .3
.Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_ Support.htm ∞∏e íàaG  .4

 º°ù≤H ∫É°üJ’G ∂fÉμeEÉÑa ,EA Help ∞∏e »a ÉgôcP OQGƒdG äÉeƒ∏©ªdG ≥«Ñ£J ó©H ≈àM äÉHƒ©°U ¬LGƒJ ∫GõJ ’ âæc ¿EG

.»æØdG ºYó∏d EA
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áμÑ°ûdG ôÑY EA iód øFÉHõdG ºYO º°ùb
 áμÑ°ûdG  ≈∏Y  EA Technical Support  ™bƒe  ≈d EG  IOƒ©dG  øe  óc CÉJ  ,âfôàf EG  ™e  k’É°üJG  ∂∏ªJ  âæc  ¿ EG

.http://www.support.electronicarts.co.uk/  ∫ÓN  øe

 øY äÉeƒ∏©e ≈dEG áaÉ°VEG ,äÉμÑ°ûdGh ,ΩOƒªdG Iõ¡LCGh ,ºμëàdG …ójCGh ,DirectX áÑàμe ∫ƒM áª«b äÉeƒ∏©e Éæg óéà°S

 äGóYÉ°ùªdGh ,kÉYƒ«°T πcÉ°ûªdG ôãcCG ∫ƒM áãjóM äÉeƒ∏©e ≈∏Y Éæ©bƒe …ƒàëj .É¡FGOCG ø«°ùëJh Iõ¡LC’G áfÉ«°U πFÉ°Sh

 É¡eóîà°ùj »àdG äÉeƒ∏©ªdG äGP »g √òg .(FAQs) á©FÉ°ûdG áHƒLC’Gh á∏Ä°SC’G çóMCG ≈dEG áaÉ°VEG ,áæ«©e ÜÉ©dCÉH ¢UÉîdG

 ≥≤ëàdG ≈Lôj Gòd ,kÉ«eƒj ºYódG ™bƒe åjóëJ ≈∏Y ßaÉëf øëf .∂jód AGOC’G πcÉ°ûe πëd ÉæH ¢UÉîdG »æ≤àdG ºYódG ≥jôa

.QÉ¶àfG ¿hO øe ∫ƒ∏M ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d Éæg

»æØdG ºYódG º°ùb ™e ∫É°üJ’G äÉfÉ«H
 øe) AÓª©dG áeóN º°ù≤H kÉ«ØJÉg ∫É°üJ’G ∂fÉμeEÉH ,ø«æ≤àdG óMCG ™e º∏μàdG π°†ØJ hCG ,á«aÉ°VEG IóYÉ°ùe ≈dEG êÉàëJ âæc ¿EG

.(AÉ°ùe 9h kÉMÉÑ°U 9 áYÉ°ùdG ø«H Ée ,á©ªédG ≈dEG ø«æKE’G

  0870 243 2435 :AÓª©dG áeóN ∞JÉg

.Ö©∏dG »a ∂JGQÉ¡e ø«°ùëJ πÑ°S hCG Ö©∏dG á«Ø«c ∫ƒM äÉeƒ∏©ªH AÓª©dG áeóN º°ùb ∑Ohõj ød :á¶MÓe

0870 2413231 :AÓª©dG áeóN ¢ùcÉa
 ≈∏Y ∫ƒ°üë∏d á«∏ëªdG ä’É°üJ’G ácô°T ≈dEG ´ƒLôdG ≈Lôj ,äÉªdÉμªdG √òg ≈∏Y á«∏NGódG äÉªdÉμªdG áaô©J ÜÉ°ùàMG ºàj

.äÉeƒ∏©ªdG øe ójõªdG

 ¢ùcEG âcôjGO áÑàμe »°üî°ûJ ôjô≤J OGóYEG ≈Lôj ,∂à∏μ°ûe ¢ü«î°ûJ ≈∏Y ÉæJóYÉ°ùŸ
:ÉæH ∫É°üJ’G πÑb ∂jód ôJƒ«ÑªμdG RÉ¡÷ (DirectX Diagnostic)

 ≈∏Y §¨°VG ôjô≤àdG »¡àæj ¿CG Ée ºK ,OK ≈∏Y §¨°VG .dxdiag πNOCG ºK ,Run... ôeCG ôàNG ºK (START) CGóHG QR §¨°VG

.Rhóæjh ΩÉ¶æd ÖàμªdG í£°S ≈dEG ôjô≤àdG ßØMGh ,(SAVE ALL INFORMATION...) äÉeƒ∏©ªdG áaÉc ßØM
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¿Éª°†dG
 ≥Ñ£æJ ’ .§≤a áFõéàdG ™«H äÓëe »a É¡©«H ºàj »àdG äÉéàæªdG ≈∏Y á«dÉàdG ¿Éª°†dG •hô°T ≥Ñ£æJ :á¶MÓe

.ådÉK ±ôW hCG ,EA Store ôéàe ôÑY É¡©«H ºJ »àdG äÉéàæªdG ≈∏Y ¿Éª°†dG •hô°T

¿Éª°†dG ájOhóëe
 §FÉ°Sh  qƒ∏N  ,ôJƒ«ÑªμdG  RÉ¡L  ≈∏Y  ΩGóîà°SÓd  ,èeÉfôÑdG  Gò¡d  »∏°UC’G  …ôà°ûª∏d  ¢ùJQBG  ∂«fhôàμdEG  ácô°T  øª°†J

 .AGô°ûdG  ïjQÉJ  øe  kGô¡°T  12  Ióªd  áYÉæ°üdGh  OGƒªdG  »a  Üƒ«©dG  øe  ,èeGôÑdG  É¡«∏Y  â∏ qé o°S  »àdG  π«é°ùàdG

 ¢ùJQBG  ∂«fhôàμdEG  ácô°T  ≈dEG  »∏°UC’G  èàæªdG  ´ƒLQ  ∫ÉM  »a  áÑ«©ªdG  äÉéàæªdG  ,IôàØdG  ∂∏J  ∫ÓN  ∫óÑà°ù oà°S

 ¿Gƒæ©dGh  Üƒ£©ªdG  èàæªdG  ≈dEG  áaÉ°VEG  ,Üƒ«©dG  ∞°üj  ¿É«Hh  ,ñ qQDƒe  AGô°T  äÉÑKEÉH  kÉ≤aôe  ,í°VƒªdG  ¿Gƒæ©dG  ≈∏Y

 .∫GƒMC’G  øe ∫ÉM …CG  »a  É¡«∏Y  ôKDƒj  ’h ,á«fƒfÉ≤dG  ∂bƒ≤M ≈dEG  áaÉ°VEG  ƒg  ¿Éª°†dG  Gòg .∂H ¢UÉîdG  …ójôÑdG

 ™°†îJ  »àdG  π«é°ùàdG  §FÉ°Sh  ≈∏Y  ≥Ñ£oj  ’h  ,“»g Éªc  õ q¡éJ”  »àdGh  ,É¡JGP  èeGôÑdG  ≈∏Y  ¿Éª°†dG  Gòg  ≥qÑ£oj  ’

.•ôØªdG  ∑Ó¡à°S’G  hCG  Qô°†dG  hCG  ΩGóîà°S’G  Aƒ°ùd

IOÉ©à°S’G ¿Éª°V
 äó«YCG  GPEG  ,ÉgôaGƒJ Ö°ùM Ωóîà°ùªdG πÑ pb øe IQô°†àªdG π«é°ùàdG §FÉ°Sh ¢ùJQBG  ∂«fhôàμdEG  ácô°T ∫óÑà°ùà°S

 ¢ùJQBG  ∂«fhôàμdEG  ácô°T ídÉ°üd ¢Uôb πμd »æ«dôà°SEG  ¬«æL 7.5  QGó≤ªH »aô°üe ∂°U ™e á«∏°UC’G π«é°ùàdG §FÉ°Sh

 ,πeÉμdG ∂ª°SG ™e ,Üƒ«©dÉH á°UÉîdG π«°UÉØàdG πeÉc ¥ÉaQEG ôcòJ ≈Lôj .(Electronic Arts Ltd.) IOhóëªdG

.øμeCG ¿EG QÉ¡ædG äÉbhCG »a ∂H ∫É°üJ’G á«∏ªY π¡°ùj …òdG ∞JÉ¡dG ºbQh ,¿Gƒæ©dGh

قسم ضمان العميل لشركة إلكترونيك آرتس، صندوق بريد GU1 9JN ،Guildford ،1096، المملكة المتحدة.

 øe kÓª©à°ùe √AGô°T ºJ ∫ÉM »a èàæªdG Gò¡H ≥∏©àj ¿Éª°V …CG (Electronic Arts) ¢ùJQBG ∂«fhôàμdEG ácô°T »æãà°ùJ

.èàæªdG Gò¡d ∫hC’G Ωóîà°ùªdG ƒg ¿ƒHõdG øμj ºdh ,πÑb

© 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo, Medal of Honor and Danger Close are trade-
marks of Electronic Arts Inc.  The DICE logo is a trademark of EA Digital Illusions CE AB.  
All trademarks are the property of their respective owners.

Uses Granny Animation.  Copyright © 1999 – 2010 by RAD Game Tools, Inc.

MPEG Layer-3 audio coding technology licensed from Fraunhofer IIS and THOMSON 
multimedia.
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