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il epilepsia ou nunca tenha sofrido ataques epilépticos. Se sofre destes sintomas ou existe

. . 1 - g v i
AVISO DE EPILEPSIA
Leia antes de utilizar este jogo ou permitir a sua utilizagao por criangas.

Algumas pessoas sdo susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando
expostas a certos padroes de luz ou luzes intermitentes no seu dia-a-dia. Estas pessoas
podem sofrer um ataque enquanto véem televisao ou jogam determinados videojogos.
Isto pode acontecer mesmo que essa pessoa nao possua qualquer historial médico de

alguém na sua familia que demonstra alguns sintomas relacionados com a epilepsia
(ataques ou perda de consciéncia) quando sdo expostos a luzes intermitentes, consulte
0 seu médico antes de jogar.

Aconselhamos os pais a controlar a utilizagao de videojogos pelos seus filhos. Se sentir
ou verificar que o seu filho demonstra qualquer dos seguintes sintomas: tonturas, visao
alterada, espasmos visuais ou musculares, perda de consciéncia, desorientacéo, qualquer
movimento ou convulsao involuntarios, ao jogar um videojogo, pare IMEDIATAMENTE de
jogar e consulte o seu médico.

PRECAUCOES A TOMAR DURANTE
A UTILIZACAO

<+ Nao fique demasiado perto do ecrd. Sente-se a uma boa distancia do ecra, tdo longe
quanto o comprimento do cabo o permitir.

+ De preferéncia, jogue num ecra pequeno.

+ Evite jogar se estiver cansado ou ndo tiver dormido o suficiente.

+ Certifique-se de que a sala em que esta a jogar esta bem iluminada.

<+ Descanse pelo menos 10 a 15 minutos por hora enquanto estiver a jogar videojogos.
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INSTALAR O JOGO

NOTA: para saber 0s requisitos do sistema, consulte www.portugal.ea.com.

Para instalar (utilizadores com disco):

Para instalar o jogo, introduza o disco na sua unidade de disco e siga as instrucoes

que aparecem no ecra.

Se 0 menu de Execucao Automatica nao aparecer imediatamente, inicie o programa

de langamento de forma automatica no Windows® 7, Windows® XP ou Windows Vista®

e faga clique em Start (Iniciar) > Run (Executar), escreva D:\AutoRun.exe na caixa
de texto e, em seguida, clique em OK (substitua pela letra correcta da sua unidade de
CD/DVD-ROM, caso néo seja ‘D:’).

Quando o jogo estiver instalado pode inicia-lo a partir do menu de Execugao Automatica
do jogo ou localizando-o através do menu START (Iniciar).

Para instalar (utilizadores Loja EA):

NOTA: se pretender obter mais informagdes sobre a compra de downloads directos da EA,
visite a www.eastore.ea.com e faca clique em MAIS SOBRE DOWNLOADS DIRECTOS.
Depois do jogo ter sido descarregado pelo EA Download Manager, faga clique sobre

| o icone de instalagéo apresentado e siga as instrucdes do ecra.

Execute o0 jogo (quando terminar a instalagéo) directamente através do EA Download
Manager.

NOTA: se ja tiver comprado um titulo e pretender instala-lo num outro PC, primeiro
descarregue e instale o EA Download Manager no outro PC e, em seguida, execute

a aplicagao e inicie a sessdo com a sua conta EA. Seleccione o titulo pretendido

da lista apresentada e faca clique sobre o botdo inicio para descarregar o jogo.

Para instalar (Utilizadores online de terceiros): :
Contacte o retalhista onde adquiriu este jogo, para obter informacdes sobre a instalacéo -
do jogo ou sobre como efectuar uma transferéncia e reinstalagéo de uma outra cdpia.

COMECAR A JOGAR

Para iniciar o jogo:
0s jogos no Windows Vista e Windows 7 estao localizados no Menu Iniciar > Jogos e nas =
versdes anteriores de Windows no menu Iniciar > Programas (ou Todos os Programas) ||

situado no canto inferior esquerdo do ecra. (Os utilizadores da Loja EA precisam de ter )
0 EA Download Manager a funcionar.)

"

NOTA: no estilo de menu Iniciar Classico do Windows Vista, 0s jogos encontram-se em
Iniciar > Programas > Jogos > Explorador de Jogos.



www.MEDALOFHONOR.com

Mais de dois milhdes de soldados, marinheiros, aviadores e Marines usam este uniforme.
De entre estas unidades, e agindo sob a Autoridade de Comando Nacional (NCA),

¢ designado um grupo altamente especializado de combatentes seleccionados, para

que a missao ndo possa falhar. Estes homens sao os Soldados Tier 1. Actuam sempre
sob condicdes extremas, para além das mais treinadas Forcas de Operagdes Especiais.
0s seus numeros exactos, embora secretos, rondam as poucas centenas. Sao auténticas
maquinas de guerra de precisdo humanas. S&o peritos na aplicagao da violéncia.

0 novo Medal of Honor™ permite-lhe calcar as botas destes soldados e aplicar

todas as suas capacidades Unicas contra um novo inimigo nas implacaveis e hostis

condicdes do campo de batalha do Afeganistao.

CONTROLOS COMPLETOS

. Movimento W/A/S/D
Correr SHIFT
Apontar Rato
Luta corpo-a-corpo X
Recarregar R
Saltar BARRA DE ESPAG0S
Inclinar para a direita Q
Inclinar para a esquerda E
Usar/Accéo F
Alterar Postura CTRL Esq
Disparar arma Clique com o botdo esquerdo do rato
Lancar granada G
Arma primaria 1
Arma secundaria 2
Carregar pistola 3
Percorrer armas Roda do rato
Seleccionar modo disparar Cligue com o botdo do meio do rato
Mira Cligue com o botdo direito do rato
Espreitar e inclinar ALT Esq
HUD Dinamica 72
Dynamic HUD H
Menu Pausa ESC
v = o \
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Movimento W/A/S/D
Correr SHIFT
Apontar Rato
Luta corpo-a-corpo Vv
Recarregar R
Saltar BARRA DE ESPAGOS
Mudar de local F1
Usar/Accéo F
| | Agachar CTRL Esq
Disparar arma Clique com o botao esquerdo do rato
Lancar granada G
Arma primaria 2
Arma secundaria 3
Usar pistola 1
Percorrer armas Roda do rato
Mira Clique com o botao direito do rato
Accdes de apoio 5 (ofensiva)/6 (defensiva)
Menu Pausa ESC
Lista de pontuacao TAB

MECANICA DE JOGO

HUD DINAMICA

Para alcangar uma experiéncia Unica de jogo, é necessario um conjunto minimo de dados

para a HUD do jogo. Activar a HUD Dinamica para visualizar a localizagao dos seus
aliados, o0 objectivo, e 0 seu nimero actual de munigdes.




FAZER SLIDE

Ao correr para se proteger na campanha para um jogador, seleccionar CHANGE STANCE
(Alterar Postura) para fazer slide. Ao fazer slide consegue alcangar rapidamente proteccao
e voltar a uma posicao de ataque. Quando terminar o seu slide, passa para a posi¢cao
agachada. Seleccionar e manter premido CHANGE STANCE (Alterar Postura) para uma

posicéo deitada.

ESPREITAR E INCLINAR

Espreitar e inclinar permite-lhe no modo Um Jogador proteger-se atras de objectos
e inclinar-se para disparar contra as posi¢des do inimigo nos jogos em campanha.

PEDIR MUNICOES

Quando estiver a ficar sem munigoes, pode pedir mais aos seus aliados. 0s membros
do batalhdo com 0 mesmo tipo de armas irdo fornecer-lhe munigdes adicionais. 0 icone
de bala acima da cabega do aliado apresenta o nimero de vezes que este podera
reabastecer o jogador durante um nivel. Os aliados ndo poderao fornecer muniges

caso estejam encurralados ou sob ataque.

TIER 1

Tier 1 é um modo de jogo competitivo, apenas disponivel online, para um jogador. No Tier
1, volte a jogar niveis em Campanha de modo a conseguir alcangar o melhor tempo e as
melhores técnicas de aniquilagéo. Para além do desafio do Tier 1, a dificuldade aumenta
e nao existem quaisquer pontos de controlo de nivel intermédio-se morrer, tera de voltar
ao inicio do nivel.

0Os tempos de jogo e as estatisticas sao registados e langados nos quadros de lideranca
on-line para que o jogador possa comparar a sua prestagdo com a dos amigos e outros
jogadores a nivel mundial. Os marcadores dentro dos niveis apresentam a progressao

de jogo dos seus amigos. Aceda a um marcador para enviar uma mensagem aos amigos
e mostrar de que modo conseguiu supera-los. Coloque as suas capacidades em jogo e

mostre aos seus amigos quem € a elite da elite.
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TECNICAS DE ANIQUILACAO ¥

0 objectivo do Tier 1 é concluir um nivel no menor periodo de tempo possivel. Para que

possa melhorar o seu tempo, o relégio para temporariamente quando obtiver as técnicas By

de aniquilagao. .

< Um tiro na cabega para o relogio durante dois segundos. IR

+ Trés tiros na cabeca consecutivos fazem parar o relogio durante cinco segundos. i~

<+ Uma aniquilagéo corpo-a-corpo para o reldgio durante dois segundos. o

+ Trés aniquilagbes corpo-a-corpo em 10 segundos fazem parar o reldgio durante =
seis segundos.

4 Aniquilar dois inimigos com uma Unica bala faz parar o reldgio durante seis segundos.

4 Aniquilar cinco inimigos em 15 segundos faz parar o relégio durante cinco segundos.

DIFICULDADE NO TIER 1

0 grau de dificuldade no Tier 1 simula as mais extremas condicdes de jogo. O nivel de

salde do jogador é regenerado com um indice inferior, deixa de poder reabastecer-se

de munices provenientes dos seus aliados, e a fungéo Snap to Target (Proteger-se

| para Disparar) e a mira da sua arma sdo desactivadas. Os inimigos tém igualmente a

possibilidade de causar maiores danos. Se for aniquilado a meio de um nivel, tera de

jl voltar ao inicio uma vez que se encontram desactivados os pontos de controlo de nivel

intermédio. Para além disso, todos os elementos da HUD — & excepcéo dos objectivos

e dos nomes dos amigos — ficam desactivados. .
Antes de poder jogar uma etapa no Tier 1, a mesma deve ser concluida na campanha

normal.

ECRA DE JOGO (UM JOGADOR)

= Indicador de
reabastecimento

equipada

Namero
de municoes =

Indicador
de Postura

Namero de granadas

Arma secundaria .(
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MAIN MENU (MENU PRINCIPAL)

SINGLE PLAYER (UM JOGADOR)
CAMPAIGN (CAMPANHA)

Seleccionar NEW GAME (Novo Jogo) para iniciar uma campanha. Seleccionar o nivel

de dificuldade EASY (Facil), MEDIUM (Média), OU HARD (Dificil), para iniciar o Medal of
Honor. Opcionalmente, pode participar na guerra do Afeganistao assumindo o papel de
diferentes membros do exército americano. Como Soldado Tier 1, esta na linha da frente.
A sua missao € infiltrar-se bem no interior das linhas inimigas, realizar ataques cirdrgicos
contra alvos importantes e segurar posicoes em territorio inimigo. Noutras missoes,

vai assumir a forga de ataque, onde ird percorrer o campo de batalha como Ranger do
Exército em missdes de acgao directa.

A medida que a campanha vai avancando, vai participar em tiroteios, percorrer as
planicies afegas num todo-o-terreno e dizimar campos inimigos ao comando de um
helicoptero de ataque AH-64 Apache.

GUARDAR E CARREGAR

Durante o jogo Medal of Honor, o seu progresso é guardado automaticamente através

de diversos pontos de controlo intermédios. Quando morrer, reaparece no Ultimo ponto
de controlo por onde passou.

CAMPAIGN MENU (MENU CAMPANHA)

New Game Iniciar uma nova campanha.

(Novo Jogo)

Continue Continuar uma campanha ja guardada a partir do Gltimo ponto
(Continuar) de controlo.

Mission Select
(Seleccionar Missao) Seleccionar uma missao ja concluida.

MODO TIER 1

Tier 1 Jogar Tier 1.

OPCOES

Gameplay Ajustar as legendas, sensibilidade na mira, inversao do controlo
(Jogo) e definicbes de pontaria.

Controls Configurar os controlos.

(Controlos)

Video (Video)  Ajustar a resolugdo, activar o modo de janela, activar VSync, e ajustar o
brilho e o contraste.

Audio (Audio)  Alterar o volume da musica, dos dialogos e dos efeitos sonoros,
bem como escolher uma de entre quatro definicdes concebidas
para melhorar o audio para as suas colunas.




— T
EXTRAS
Movies (Filmes) Volte a jogar em modo cinema.

Credits Conhecer as mentes criativas por detras do Medal of Honor.
(Créditos)

SAIR

Sair do jogo.

JOGAR ONLINE
EDIGAQ STANDARD

0 UTILIZADOR TEM DE ACEITAR 0 ACORDO DE LICENGA DE UTILIZADOR FINAL EA E

0 ACORDO DE LICENGA DE UTILIZADOR FINAL PUNKBUSTER PARA JOGAR. 0 ACESSO
A CONTEUDOS EXCLUSIVOS, 0 ACESSO A CONTEUDOS EM PRIMEIRA MAO (SE
EXISTENTES) E A CARACTERISTICAS ONLINE E/OU SERVIGOS REQUER UMA CONTA EA
ONLINE E 0 REGISTO COM 0 CODIGO UNICO DE SERIE FORNECIDO COM A COMPRA DE
UM NOVO JOGO. O REGISTO PARA FUNCOES ONLINE ESTA LIMITADO A UMA CONTA EA
POR CODIGO DE SERIE, NAO TRANSMISSIVEL APOS A RESPECTIVA UTILIZAGAO. TEM
DE TER 13 ANOS OU MAIS PARA SE REGISTAR COM UMA CONTA ONLINE DA EA.

| A POLITICA DE PRIVACIDADE DA EA ONLINE E AS CONDIGGES DE SERVIGO
ENCONTRAM-SE EM WWW.EA.COM. A EA PODERA FACULTAR CERTO CONTEUDO
INCREMENTAL E/OU ACTUALIZAGOES SEM CUSTOS ADICIONAIS, CASO E QUANDO
ESTEJAM DISPONIVEIS. 0 SOFTWARE ESTA PROTEGIDO COM TECNOLOGIA
PUNKBUSTER ANTI-FRAUDE. PARA MAIS INFORMAGOES ACERCA DA PUNKBUSTER,
VISITE EVENBALANCE.COM. 0 JOGO USA TECNOLOGIA DE PROTECGAO DE CONTEUDOS
SONY SECUROM. (MAIS INFORMAGAO, INCLUINDO INSTRUGOES DE DESINSTALAGAO
SECUROM PARA VERSOES DIGITAIS, EM WWW.SECUROM.COM). E POSSIVEL JOGAR
UMA VERSAO DIGITAL DO JOGO NUM MAXIMO DE CINCO COMPUTADORES; 0S
UTILIZADORES PODEM DEFINIR QUE COMPUTADORES ESTAO OU NAO AUTORIZADOS
A JOGAR. CONSULTE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/ PARA MAIS

INFORMAGOES SOBRE NAO-AUTORIZAGOES. A EA PODE RETIRAR AS FUNGOES ONLINE
APGS AVISO PREVIO DE 30 DIAS PUBLICADO EM WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.



WWW.EA.COM
http://EVENBALANCE.COM
WWW.SECUROM.COM
http://activate.ea.com/deauthorize
WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES
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TIER 1 E EDIGAO LIMITADA

E NECESSARIA UMA LIGAGAO A INTERNET, A AUTENTICAGAO ONLINE E A ACEITAGAO
DO ACORDO DE LICENGA DE UTILIZADOR FINAL EA E DO ACORDO DE LIGENGA DE
UTILIZADOR FINAL PUNKBUSTER PARA JOGAR. 0 ACESSO A CONTEUDOS EXCLUSIVOS,
0 ACESSO A CONTEUDOS EM PRIMEIRA MAO E A CARACTERISTICAS ONLINE E/

OU SERVIGOS REQUER UMA CONTA EA ONLINE E O REGISTO COM 0 CODIGO UNICO
DE SERIE FORNECIDO COM A COMPRA DE UM NOVO JOGO. O REGISTO PARA
FUNGOES ONLINE ESTA LIMITADO A UMA CONTA EA POR CODIGO DE SERIE, NAO
TRANSMISSIVEL APOS A RESPECTIVA UTILIZAGAO. A POLITICA DE PRIVACIDADE

DA EA ONLINE E AS CONDIGOES DE SERVIGO ENCONTRAM-SE EM WWW.EA.COM.
TEM DE TER 13 ANOS OU MAIS PARA SE REGISTAR COM UMA CONTA ONLINE DA

EA. 0 SOFTWARE ESTA PROTEGIDO COM TECNOLOGIA ANTI-FRAUDE PUNKBUSTER.
PARA MAIS INFORMAGOES ACERCA DA PUNKBUSTER, VISITE EVENBALANCE.COM.

0 JOGO USA TECNOLOGIA DE PROTECGAO DE CONTEUDOS SONY SECUROM. (MAIS
INFORMAGAO, INCLUINDO INSTRUGOES DE DESINSTALAGAO SECUROM, EM WWW.
SECUROM.COM). E POSSIVEL JOGAR NUM MAXIMO DE CINCO COMPUTADORES; 0S
UTILIZADORES PODEM DEFINIR QUE COMPUTADORES ESTAO OU NAO AUTORIZADOS
A JOGAR. CONSULTE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/ PARA MAIS
INFORMAGOES SOBRE NAO-AUTORIZAGOES. A EA PODERA FACULTAR CERTO
CONTEUDO ADICIONAL E/OU ACTUALIZAGOES SEM OUTROS CUSTOS, SEMPRE QUE
ESTEJAM DISPONIVEIS. A EA PODE RETIRAR AS FUNGOES ONLINE APOS AVISO PREVIO
DE 30 DIAS PUBLICADO EM WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

JOGAR MEDAL OF HONOR ONLINE

Play (jogar) Ir para MATCHMAKER (Criador de Jogo) para jogar um jogo rapido,
procurar jogos no servidor ou criar um jogo multijogador com amigos
e desconhecidos.

Career Alterar o equipamento, consultar a directoria desbloqueada,

(Carreira) as estatisticas e medalhas ou os quadros de lideranga.

Options Ajustar os controlos ou outras opgdes do jogo, incluindo a area do ecra.
(Opcdes)

Extras Recuperar contetido bonus, ver créditos ou ver instrugdes rapidas sobre

como jogar Medal of Honor online.

l‘



WWW.EA.COM
http://EVENBALANCE.COM
WWW.SECUROM.COM
WWW.SECUROM.COM
HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE
WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES

B T e T P T S —

"

CLASSES E EXPERIENCIA

Pode escolher uma das trés classes de jogo no Medal of Honor online. Cada classe tem
um aspecto Unico e requer um determinado estilo para jogar, permitindo-lhe completar
fungdes no campo de batalha. Pode igualmente seleccionar e personalizar as armas
utilizadas pela classe, adoptando as forgas a seu favor. As forgas da coligacéo e a Forca
Opositora (OPFOR) utilizam as mesmas classes.

0 Rifleman (Atirador) corresponde a classe de combate bésica. Sao habitualmente
combatentes da linha da frente, encabegando a carga contra as posigoes da OPFOR,

e a espinha dorsal das for¢as militares. Os atiradores usam geralmente espingardas

de assalto e metralhadoras, dispondo também de granadas de fumo.

As Special Ops (Operacdes Especiais) séo peritas no combate de curto alcance. Utilizam
metralhadoras ligeiras ou cagadeiras, e tém sempre um langa-rockets preparado para
a sabotagem massiva. Espreitar atras das linhas da OPFOR e destruir as rotas de
abastecimento sdo duas estratégias chave das Special Ops (Operagdes Especiais).

Os Snipers (Atiradores Furtivos) so especialistas em tomar posigdes atras da linha
principal e aniquilar a OPFOR a grande distancia. Capazes de instalar e fazer detonar
explosivos, a sua principal fungdo é o controlo de pontaria a longa distancia no meio

da multidao. Os Snipers (Atiradores Furtivos) precisam de tomar precaugdes para se
manterem seguros em combate, porque olhar através da mira limita o seu campo

de visdo.

0 jogador ganha experiéncia para a classe escolhida ao realizar acgdes que o fagam
Pontuar no campo de batalha. O jogador pontua quando consegue concluir 0s objectivos
da missdo. Ao subir de nivel o jogador desbloqueia novas armas e extras. Cada classe
tem os seus proprios niveis, assim, se o jogador pretender ter acesso a novas armas ou
capacidades correspondentes a determinada classe, devera jogar nessa classes para
ganhar experiéncia. O nivel da classe ndo esta dependente da sua facgéo. Se ao jogar
como OPFOR, o jogador for um Rifleman (Atirador) de nivel 7, qguando jogar como um
soldado de coligagao sera também um Rifleman (Atirador) de nivel 7.

GALOES E MEDALHAS

0 nivel do jogador é apenas uma das formas de avaliagéo do seu desempenho

e progresso em Medal of Honor. Os galdes e as medalhas funcionam como registos
dos seus feitos num (nico jogo ou para todo o decurso da sua carreira. Os galdes
sdo prémios para funcionalidades especificas e podem ser atribuidos varias vezes.
As medalhas s@o prémios registados durante a sua carreira de multijogador e

que marcam momentos cruciais, como por exemplo quando atinge 100 mortes

ou completa 100 objectivos. As medalhas e os galdes que conquista durante uma
ronda s&o resumidos no final dessa mesma ronda.




ARMAS

Todas as armas em Medal of Honor tém vantagens e desvantagens. As armas do Sniper
(Atirador Furtivo) tém um melhor desempenho no longo alcance, mas nao séo téo
eficazes em curto alcance. As cagadeiras s@o excelentes a curta distancia, mas perdem
precisdo a longa distancia. Seleccionar uma arma adequada é talvez o primeiro passo na
formagao de uma estratégia para conquistar a OPFOR.

Quando joga a verséo online do Medal of Honor, conquista diversas novas armas e
acessorios, incluindo silenciadores, miras e munigdes personalizadas. Ajuste o seu
equipamento no ecra Change Gear (Alterar Equipamento) e personalize a sua arma

para se adaptar ao seu estilo de jogo.

TIPO DE BASICO DESBLOQUEAR DESBLOQUEAR
CATEGORIA
a ARMAS DA COLIGAGAO
Rifleman M16A4 M249 F2000
(Atirador)
Sniper M21 M24 G3A4
(Atirador Furtivo)
Special Ops M4A1 870MCS P90 PDW
(Operacoes
Especiais)
ARMAS OPFOR

Rifleman AK-47 PKM F2000
(Atirador)
Sniper SVD SV-98 G3A4

: (Atirador Furtivo)
Special Ops AKS-74U T0Z-194 P90 PDW
(Operacoes
Especiais)

PONTUACOES ENCADEADAS E ACCOES
DE APOI

0 jogador conquista pontos matando outros jogadores ou realizando determinadas accoes
no jogo. Quando comega a conquistar pontos, inicia-se a pontuacao encadeada.

A pontuagdo encadeada vai acumulando acumulando enquanto o jogador se mantiver vivo,
mas é cancelada quando morre. Em momentos especificos, recebe Acgdes de Apoio.

As Acgdes de Apoio s@o bens extra-militares que pode utilizar contra os adversarios,
como artilharia ou munigdes melhores. Se morrer com uma Acgéo de Apoio que ndo
tenha sido ainda activada, podera utiliza-la quando regenerar. Se quiser conquistar uma
Accao de Apoio diferente, tera de alcangar novamente o nivel necessario nas pontuagoes
encadeadas. Um contador no canto inferior direito do ecrd mostra o nivel actual da sua
pontuacéo encadeada e a pontuagao necessaria para o nivel seguinte.
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OFENSIVA DEFEN- BONUS DE
SIVA PONTOS
DEFENSIVOS

Mortar Strike INTEL/UAV
(Ataque com
morteiro)

2 100 Rocket Attack Ammo | 40
(Ataque com (Munigao I)
Rocket)

3 175 Missile Armor | 40
(Missil) (Blindados )

4 250 Artillery Ammo |l 50
(Artilharia) (Munigéo Il)

5 350 Strafing run Jammer 50
(Ataque aéreo) (Bloqueador)

6 450 Air strike Ammo lll 60

4 (Ataque aéreo) (Munigéo Ill)

7 600 Cruise Missile Armor Il 100

(Missil de cruzeiro) | (Blindado II)

MODOS DE JOGO

Mensagens
do jogo

ECRA DO JOGO (MULTIPLAYER)
F (MULTIJOGADOR)
Mini-mapa ==& '_ - ' !
Objectivo g
da missao Acgio de
MZ?()s;e%egrg apoio ofensiva
aniquilagéo = ; Acgdo de apoio
Mensagem local LSSt defensiva
de aniquilago Pontuacéo

Modo de jogo encadeada
10 Municdes

Prémios

Medal of Honor disponibiliza diversos modos de jogo multijogador que podem englobar
até 24 jogadores para combates 12 contra12. Cada modo encontra-se acessivel através
de listas de jogo pré-programadas. As listas de jogo podem ter varios modos de jogo,
que vao circulando aleatoriamente nos jogos online, ou no modo para um jogador.

Caso ndo existam jogadores suficientes disponiveis num servidor, o jogo € iniciado com
uma pré-ronda. Os jogadores podem assim aceder a informagoes antecipadas sobre o
mapa. Nao séo registados quaisquer pontos na pré-ronda, embora os jogadores possam
movimentar-se e disparar. A pré-ronda continua até ser obtido um nimero minimo de
jogadores necessarios para iniciar o jogo.
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Depois de concluida a pré-ronda, ou caso nao seja necessaria qualquer pré-ronda,

0s jogadores avangam para o aquecimento. Enquanto estiverem a aquecer, podem
seleccionar o seu armamento e preparar-se para entrar em combate. Os jogadores sao
mantidos blogueados até o jogo iniciar. Apds uma breve contagem decrescente, 0s
jogadores séo desbloqueados e podem dar inicio ao combate.

Durante o jogo, caso o nimero de jogadores desca abaixo do limite minimo, o jogo passa
para 0 modo pré-ronda para que outros jogadores possam aderir aumentando o nimero
de jogadores em jogo. Desta forma é assegurado que cada servidor dispoe de um nimero
minimo de jogadores para combate.

COMBAT MISSION (MISSAO DE COMBATE)
DESCRICAO

As forgas da coligagdo tém de completar cinco objectivos consecutivos para poderem
ganhar. A OPFOR serve como forca opositora e vai querer derrubar as forcas da coligagcéo
a todo o custo. A concluséo de objectivos desblogueia novas areas no mapa, revelando
assim qual o préximo objectivo das forgas da coligagao.

REGRAS

A Missao de Combate é jogada em trés mapas diferentes, com cinco objectivos por mapa.
0Os objectivos variam de jogo para jogo e de mapa para mapa. Os jogadores defendem
helicopteros abatidos, eliminam estacdes de morteiros, e executam outras acgoes
baseadas no enredo do jogo.

Em Misséo de Combate as forgas da coligacdo comegam por atacar e a OPFOR véo
defende. Apos cada ronda, da-se uma troca de posigoes, permitindo a ambas as equipas

a possibilidade de fazer parte da ofensiva.

0 indicador de Team Health (Satide da Equipa) representa os reforgos disponiveis da
coligagdo. Se o nivel de Team Health (Sadde da Equipa) se esgotar antes da concluséo
do objectivo, 0 jogo termina e as forgas da coligagéo deixam de pontuar. Se as forcas da
coligagdo concluirem objectivos ganham Team Health (Satide da Equipa). Se as forgas de
coligagéo concluirem a totalidade dos cinco objectivos, saem vitoriosas.

TEAM ASSAULT (ASSALTO DE EQUIPA)
DESCRICAO

0 Team Assault (Assalto de Equipa) é um modo de combate com base em equipas.
As duas equipas lutam para alcangarem um determinado nimero de pontos para
ganharem o jogo. Cada morte pontua, por isso o0 jogador deve aniquilar a OPFOR
para aumentar os pontos da sua equipa.

REGRAS

0 Team Assault (Assalto de Equipa) é um combate de 12 contra 12 sem tréguas numa
zona restrita do mapa. As duas equipas combatem para ganharem mortes e pontos.
ste é, sem duvida, um dos modos de jogo mais directo. Os jogadores regeneram-se
instantaneamente e regressam ao combate. 0 mapa de jogo apresenta a posigao dos
jogadores amistosos e as caixas de munigdes. Apos um jogo completo, 0 mapa muda
para o0 proximo da lista de jogo.
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OBIJECTIVE RAID (ATAQUE A ALVOS) 0

DESCRICAO

No Objective Raid (Ataque a Alvos), as OPFOR ronda o mapa para sabotar dois objectivos e
utilizando dispositivos explosivos improvisados (IED). As forgas da coligagéo tém de

os deter e defender os seus dominios. A OPFOR tem um periodo limite de tempo para

concluir o seu objectivo.

REGRAS

0 Objective Raid (Ataque a Alvos) volta a colocar as forgas da coligagéo contra a OPFOR. -
Aqui, as forgas da coligagao tém de ultrapassar dois objectivos e proteger a sua area da

OPFOR atacante. A ordem por que os dois objectivos podem ser concluidos é aleatoria,

obrigando as forgas da coligacéo a permanecer em constante defensiva enquanto a

OPFOR tenta alcancar os seus objectivos.

Embora os jogadores pontuem, como habitualmente, pelos seus ataques, estes pontos

nao contam para a pontuagéo da equipa. Os pontos sdo apresentados no final da ronda,

mas ndo sdo utilizados para calcular a equipa vencedora. Se a OPFOR conseguir alcancar

os dois objectivos antes do final do tempo, sa vencedora. Se as forgas da coligagéo ;
defenderem com sucesso 0s seus pontos e arrasarem a OPFOR, obtém a vitoria.

SECTOR CONTROL (CONTROLO DE SECTOR)
DESCRICAO

0 Sector Control (Controlo de Sector) obriga duas forcas a combaterem pela -
concretizagdo de trés objectivos. Estes objectivos estdo representados por bandeiras.

Ao erguer um objectivo sdo acumulados pontos. Os pontos vao aumentando a medida

que séo alcangados mais objectivos. Vence a primeira equipa a alcangar um determinado

ndmero de pontos. 3
REGRAS R,
Em cada mapa do Sector Control (Controlo de Sector) existem trés objectivos. u
Estes objectivos séo iniciados numa fase neutra, e qualquer uma das equipas pode
alcanca-los. Mantenha-se proximo de um objectivo para poder captura-lo. Quanto

mais unidades amistosas existirem na area, mais rapido se torna o processo de captura.
Depois de capturado um ponto, a equipa pontua passado um tempo. 0s pontos podem
ser perdidos e recuperados a medida que o jogo decorre.




MAPAS

HELMAND VALLEY (VALE HELMAND)

Tipos de jogo: Combat Mission (Missao de Combate)

Python 1 foi destacado para entrar na provincia a sul de Helmand em busca de
informacdes secretas e esconderijos de armas. Diversas posicdes anti-aéreas na area
impedem que a coligagao aproveite a sua superioridade aérea, o que complica a situagao.
Os soldados experientes do Python 1 preparam-se, sabendo que a regido esta repleta

de combatentes da OPFOR. A medida que véao descendo pelo riacho, detectam um
movimento rapido nos arbustos ao longe.

As forgas da coligagao tém de abrir caminho combatendo no vale, conquistando diversos
bastides inimigos e bunqueres para que finalmente uma esquadra de F18 Hornets liberte
a sua carga mortal sobre o0 alvo.

MAZAR-I-SHARIF AIRFIELD

(BASE AEREA DE MAZAR-I-SHARIF)

Tipos de jogo: Combat Mission (Missao de Combate)

As forcas da coligagdo preparam-se para assaltar a base aérea a norte de
Mazar-i-Sharif. Combatentes da OPFOR estabeleceram um forte perimetro defensivo
entre os destrogos de tanques e avides russos. A informagao dos Servigos de Inteligéncia
de que um Alvo de Grande Importancia esta escondido algures na pista torna a precisao
cirtrgica do ataque ainda mais fundamental. O Python 1 prepara-se para entrar no que
parece ser um cemitério.

As forcas da coligagao tém primeiro de conseguir entrar na base aérea destruindo uma
barricada e depois, combater através dos hangares e destrogos, antes de conseguirem
alcancar a torre de controlo, no final da pista. Ao longo do caminho, encontram-se
atiradores da OPFOR bem escondidos, a espera dos atacantes.

SHAHIKHOT MOUNTAINS (MONTANHAS SHAHIKHOT)
Tipos de jogo: Combat Mission (Missao de Combate)

Um helicoptero Chinook despenhou-se algures nas montanhas Shahikhot. Estas
montanhas cobertas de neve, denominadas Residéncia do Rei (na lingua local) servem
desde ha séculos de esconderijo aos rebeldes. O Python 1 é utilizado para investigar

e procurar sobreviventes neste territorio indspito. Quando saem do helicoptero, ouvem

0 primeiro tiro de um atirador furtivo vindo das encostas da montanha.

Uma forte presenca da OPFOR na zona deixa as forgas da coligacéo em dificuldades.
Tém de abrir caminho em combate até ao topo da montanha, passar por esconderijos de
municgoes e estagcdes de morteiros e eliminar quaisquer posicoes anti-aéreas hostis,

de forma a permitir a evacuagéo da area.

_‘.
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DIWAGAL CAMP (CAMPO DIWAGAL)

Tipos de jogo: Team Assault (Assalto de Equipa), Objective Raid (Ataque a Alvos),

Sector Control (Controlo de Sector)

0 indspito terreno e a complexa rede de subterraneos da provincia de Kunar tornam-nos
locais favoraveis para a actividade da OPFOR. Foi detectada uma base OPFOR nas zonas
mais a sul do Vale Diwagal junto a um pequeno agrupamento de abrigos em terra. As
forgas da coligagéo chegam para limpar a area e enfrentam a dura resisténcia da OPFOR.

GARMZIR TOWN (CIDADE DE GARMZIR)

Tipos de jogo: Team Assault (Assalto de Equipa), Objective Raid (Ataque a Alvos),

Sector Control (Controlo de Sector)

Existe um canal que passa pela cidade de Garmzir, na zona sul do Afeganistéo, e que
abastece agua aos canais de irrigacdo envolventes a partir do Rio Helmand. Esta posicéo
central torna-se num violento inferno quando as Forcas Especiais da coligagéo chegam
para libertar a cidade dos soldados opositores a coligagéo.

KABUL CITY RUINS (RUINAS DA CIDADE DE KABUL)
Tipos de jogo: Team Assault (Assalto de Equipa), Objective Raid (Ataque a Alvos),
Sector Control (Controlo de Sector)

Nuvens de fumo sobem a partir das ruinas na antiga cidade de Kabul. Numa das
imediag0es os soldados da coligacéo tentam libertar a zona da actividade da OPFOR.
0s combatentes de ambos os lados atiram entre pilhas de detritos e filas de carros
queimados enquanto os atiradores furtivos localizados no topo dos edificios langam
tiros certeiros a todos os que se atrevem a cruzar as ruas.

KANDAHAR MARKETPLACE

(MERCADO DE KANDAHAR)

Tipos de jogo: Team Assault (Assalto de Equipa), Objective Raid (Ataque a Alvos), .
Sector Control (Controlo de Sector) -
Kandahar, no sul, é uma das colénias mais antigas criadas pelo Homem. Outrora um

prdspero centro de comércio, esta agora devastada por séculos de guerra. Um mercado

numa das zonas a norte da cidade torna-se o palco de uma luta até a morte entre

soldados da coligacdo e a OPFOR, entre os becos estreitos e as bancas do mercado.

KUNAR BASE (BASE DE KUNAR)
Tipos de jogo: Team Assault (Assalto de Equipa), Objective Raid (Ataque a Alvos),
Sector Control (Controlo de Sector)

0 sector designado por N2KL, ao longo da fronteira entre o Afeganistéo e o Paquistao, 0
fervilha de violéncia. Uma base avangada da coligagéo €é atacada, num violento assalto Bt
levado a cabo pela OPFOR. O cume da montanha, ao longe, vai-se enchendo lentamente 3

de fumo provocado pelos constantes ataques da artilharia, a medida ,— .

que os soldados se amontoam nas trincheiras labirinticas.
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DICAS DE DESEMPENHO
PROBLEMAS AO EXECUTARO JOGO |

+ Certifique-se de que cumpre os requisitos minimos do sistema para este jogo e de
que instalou os controladores mais recentes para as placas de video e de som que
tem instaladas:

Para placas de video NVIDIA, visite www.nvidia.com para os procurar e transferir.
Para placas de video ATI, visite www.ati.amd.com para os procurar e transferir.

4 Se esta a executar a versdo em disco deste jogo, tente reinstalar o DirectX
directamente a partir do disco. Ele encontra-se normalmente na pasta DirectX
na raiz do disco. Se possui acesso a Internet, podera visitar www.microsoft.com
para transferir a versdo mais recente do DirectX.

. | DICAS GERAIS PARA RESOLUCAO
DE PROBLEMAS

4 Se possui a versdo em disco deste jogo e o ecra de Execug@o Automética néo aparece
imediatamente para instalagao/jogar, clique com o botdo direito no icone da unidade
que se encontra em My Computer (O Meu Computador) e seleccione AutoPlay
(Execugao Automatica).

+ Se 0 jogo estiver a ser executado com lentidao, tente reduzir a qualidade de algumas
definigdes de video e som no menu de opgoes do jogo. Reduzir a resolugéo do ecra
por vezes melhora o desempenho.

4 Para um desempenho optimizado durante o jogo, podera desactivar outras tarefas
de segundo plano (excepto a aplicagéo EADM, se aplicavel) que estdo a ser executados
no Windows.

QUESTOES DE DESEMPENHO
DA INTERNET

Para evitar um desempenho menos eficaz enquanto joga na Internet, certifique-se de que
fecha todos os programas de partilha de ficheiros, de transmissoes em sequéncia de audio
ou de conversagéo antes de entrar no jogo. Este tipo de aplicagdes pode monopolizar

a largura de banda da sua ligacéo, provocando atrasos ou outros efeitos indesejados.

Este jogo utiliza as seguintes portas TCP e UDP para jogar na Internet:

TCP: 80, 443, 9946, 12000-16000, 17502, 42100

0 Fornecedor de Servigos do Jogo determina que porta UDP devera ser utilizada.
Cologue 0 PC no DMZ do seu router de forma a assegurar que ndo existem problemas de
ligacéo.

Para informagoes sobre permissoes de trafego nestas portas, consulte a documentagéo
do seu router, ou do seu firewall. Se estiver a tentar jogar numa ligagao a Internet
empresarial, contacte o seu administrador de rede.

e
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APOIO AO CLIENTE

Se experenciar problemas com este jogo 0 Apoio ao Cliente da EA pode ajudar.

0 ficheiro EA Help (Ajuda EA) fornece solugdes e respostas as dificuldades e questoes

mais comuns sobre como utilizar este produto de forma adequada.

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) (com o jogo ja instalado):

Para utilizadores do Windows Vista e Windows 7, ir a Iniciar > Joges, clicar com o botéo

do lado direito do rato e seleccionar a ligagéo de suporte adequada, a partir do menu

descendente.

Para utilizadores com versdes anteriores do Windows fazer clique sobre o link

Technical Support (Suporte Técnico) no directério do jogo localizado em

Iniciar > Programas (ou Todos os Programas).

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) (sem o jogo instalado):

1. Coloque o disco do jogo na unidade DVD-ROM.

2. Faca duplo clique sobre o icone My Computer (O Meu Computador) no Ambiente de
Trabalho. (Para Windows XP, podera ser necessario fazer clique sobre o botao Start
(Iniciar) e, em seguida faca clique sobre o icone My Computer (O Meu Computador).

3. Faga clique com o botdo direito do rato sobre a unidade de DVD-ROM onde esta
o disco do jogo e selecciona OPEN (Abrir).

4. Abra o ficheiro Support > Ficheiros europeus de ajuda >
Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Se continuar a sentir dificuldades depois de utilizar a informacéo disponibilizada

no ficheiro EA Help (Ajuda EA) pode contactar o Suporte Técnico EA.

i




APOIO AO CLIENTE EA NA INTERNET

Se tem acesso a Internet, certifique-se de que visita a nossa pagina de Suporte Técnico
EA em: hitp://eusupport.ea.com

Aqui vai poder encontrar muita informac&o sobre o DirectX, controladores de jogo, modems
e redes, assim como informag&o sobre manutencao regular do sistema e desempenho.

A nossa pagina web contém informagao actualizada sobre as dificuldades mais comuns,
ajuda especifica de jogo e perguntas mais frequentes (FAQs). Esta € a mesma informagéo
que 0s nossos técnicos de suporte utilizam para resolver as vossas questdes de
desempenho. A pagina web de suporte é actualizada diariamente, por isso verifique

aqui primeiro se estdo disponiveis solugdes imediatas para o seu problema.

INFORMACAO DE CONTACTO DO CENTRO DE APOIO

Se tiver dlvidas acerca deste produto, o departamento de Apoio a Clientes da Electronic
Arts pode ajuda-lo.Ligue de Segunda a Sexta-Feira entre as 17 e as 21 Horas:

Telefone: 707200712

Mail: suportept@ea.com

NOTA: 0 Centro de Apoio ndo pode dar-lhe dicas ou pistas.

NOTA: 0 custo da chamada sera equivalente ao preco de uma chamada regional.

As chamadas realizadas fora de Portugal serdo pagas de acordo com os tarifarios
internacionais.

Para nos ajudar a diagnosticar o problema, crie um relatério de Diagnéstico DirectX
do seu PC antes de nos contactar:

Faca clique em Iniciar > executar... e escreva dxdiag. Faca clique em OK, depois

do relatdrio ficar completo, clique em SAVE ALL INFORMATION (GUARDAR TODA
A INFORMAGAO).... e guarde o relatério no Ambiente de Trabalho do Windows.
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GARANTIA

NOTA: A seguinte garantia é aplicavel apenas aos produtos vendidos a retalho.

Estas garantias ndo se aplicam aos produtos vendidos através da EA Store.
Garantia Limitada

A Electronic Arts garante ao comprador original deste produto de software informatico
que o suporte de gravagdo em que 0s programas de software foram gravados esta
isento de defeitos de material e de utilizagdo por 24 meses apos a data da compra.
Durante este periodo, os suportes defeituosos serdo substituidos se o produto original
for devolvido a Electronic Arts para a morada indicada abaixo, juntamente com a prova
| de compra datada, uma descricdo dos defeitos, o suporte defeituoso e o endereco do

| remetente. A presente garantia é em aditamento aos seus direitos estatutarios e néo
os afecta. A presente garantia ndo se aplica aos programas de software em si, que sdo
fornecidos “tal como estdo”, nem se aplica a suportes que tenham sido sujeitos a uma
utilizagao incorrecta, deterioragéo ou desgaste excessivo.

Devolucées fora da garantia

| AElectronic Arts procedera a substituicao de suportes danificados pelo utilizador,
limitada aos stocks existentes, por devolugéo do suporte original juntamente com um

1 ‘l Eurocheque ou vale postal no valor de 17,50 € por CD, a ordem de Electronic Arts Lda.
' Caso o suporte em questdo seja Value Game, Classics ou Platinum, contacte o Servigo
de Apoio a Clientes antes de proceder ao envio do Eurocheque ou vale postal.Tenha
presente que deve incluir uma descri¢do detalhada do defeito, o seu nome, morada e,
se possivel, um nimero de telefone para onde o possamos contactar durante o dia.

- Electronic Arts - Apoio a Clientes, Rua 3 da Matinha - Edificio Altejo - 6° Piso -
Sala 609, 1900-823, Lishoa, Portugal.

“ | AElectronic Arts exclui qualquer garantia relativa ao Produto se este for comprador

| em segunda mao e o consumidor no for o primeiro utilizador final do Produto.
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© 2010 Electronic Arts Inc, EA, o logétipo EA, Medal of Honor e Danger Close sao marcas
comerciais da Electronic Arts Inc. O logdtipo DICE é uma marca comercial registada da
EA Digital Illusions CE AB. Todas as marcas comerciais sao propriedade dos respectivos
detentores.

Utiliza Granny Animation. Copyright © 1999 — 2010 by RAD Game Tools, Inc.
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Tecnologia de codificagdo dudio MPEG Layer-3 sob licenga da Fraunhofer IIS
e THOMSON multimedia.
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