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Varovaniipredlepilepsiif

Nasledujici informace si prectéte dfive, nez zacnete hru pouZivat anebo ji umoznite pouzivat svym détem.
Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty nebo ztratu védomi. K zchvatu miize
u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu anebo pii hrani urcitych pocitacovych her. To se miize stét i osobdm,
které ve svych lékaiskych zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy
anebo nékdo jiny z vasi rodiny méli nékdy symptomy epilepsie (zachvaty nebo ztrétu védomi) v diisledku zableskového svétla,
je tfeba se pited zacatkem hrani poradit s Iékarem.

Doporucujeme rodictim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem naleZitou pozornost. Pokud méte vy sami
anebo vase déti pii hrani her jakékoliv z nésledujicich piiznakii — zévrat, rozmazané vidéni, cukani o¢i nebo sval, ztrétu
védomi, ztratu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kiec — je tieba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s Iékarem.

Preventivni opatieni pri hrani

Nestdjte pfilis blizko pied obrazovkou. Sedte v dostatecné vzdélenosti od obrazovky, jak to jen dovoluje délka kabeld.
Pri hrani je lepsi pouzivat malou obrazovku.

Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobie osvétlena.

Pri hrani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu prestavku v trvani nejméné 1015 minut.
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Poznamka: Systémové pozadavky naleznete na adrese electronicarts.co.uk.
Instalace (pokud mate herni disk):
Vlozte disk do diskové jednotky a nésledujte pokyny na obrazovce.
Instalace (pokud jste si hru stahli z obchodu EA Store):
Poznamka: Pokud méte zajem o dalsi informace ohledné nakupu her EA ke stazeni pfimo z internetu, podivejte se na
stranky www.eastore.ea.com a klepnéte na polozku MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.
Poté, co se hra pomoci aplikace EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu instalace a ndsledujte pokyny na obrazovce.
Po instalaci hru spustte piimo z aplikace EA Download Manager.
Poznamka: Pokud jste si hru jiZ zakoupili a pfejete si ji nainstalovat na jiny pocitac,
nejdfive si na druhy pocitac stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté
ji spustte a prihlaste se pod svym Gctem EA. Viyberte si piislusnou hru ze seznamu a pro
stazeni dané hry klepnéte na tlacitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tietich osob):

Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte svého
internetového prodejce.

Spusténifhny

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve dFivéjsich verzich systému Windows™ v nabidce
Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud jste uZivateli obchodu EA Store, musite mit spusténu aplikaci EA
Download Manager.)

Poznamka: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlizec her.


http://www.ea.com
http://www.eastore.ea.com

\Vitejtelvelmeésteé!

Tato malé vesnicka byla dfive pIn Zivota a méla svou nezaménitelnou osobitost. Byla rovnéz pind

spokojenych Simiki. To v3echno, jen diky jednomu zvl&stnimu obyvateli, jenz dokézal za pouZiti

esenci vytvofit vSechny mozné (izasné véci. Avsak jednoho dne tento slavny stavitel mésto
zdhadné opustil a mésto uZ od té doby nebylo nikdy jako dfiv. ..

Ted; kdyz jste tu vy, se vSe zménilo! Vase zvlastni schopnost pouZivat esence pro
vystavbu a malovéni jisté vdechne tomuto mistu novy Zivot. Upravte si tedy vzhled
svého Simika, setkdvejte se s obyvateli a turisty a za pouiti esenci, jez naleznete,

vytvéfejte uZitecné predméty pro viechny Simiky kolem vds. S dobrou vizi a spoustou
tvrdé préce miZete z tohoto mésta vybudovat néco vyjimecného. Jakd bude vase nova

-~

komunita? Je to jen a jen na vas!




Upindoviadanit

Vytvarejte budovy, konstruujte uZitecné objekty a vdechnéte komunité novy Zivot. Vase inspirace a kreativita jsou klicem
k objeveni skrytého potencidlu tohoto mésta!

Obecné ovladani hry

Akce Klavesnice My3

Pohyb Simika Klévesy W/A/S/D anebo Sipky Stisknéte a podrzte pravé tlacitko mysi
a tdhnéte do pozadovaného sméru.

Posun ukazatele Neni Pohyb mysi

Priblizit/oddalit kameru

R (pfiblizit) anebo kldvesa 8 na
numerické klavesnici

F (oddalit) anebo klavesa 2 na
numerické klavesnici

Toceni koleckem nahoru/dolii

Otocit kameru doleva/doprava

Q (doleva) anebo klavesa 4 na
numerické klavesnici

E (doprava) anebo klavesa 6 na
numerické klavesnici

Podrite prostredni kolecko mysi a tahnéte
mysi doleva nebo doprava

Resetovat kameru

Canebo kldvesa 5 na numerické
klavesnici

Neni

Interakce se Simiky a objekty Neni Otocte se svym Simikem k objektu/
Simikovi a klepnéte na objekt/Simika a
poté zvolte ikony akci na obrazovce

Prochézet interakcemi z Neni

(kdyz je zobrazena nabidka interakei)

Vycentrovat kameru (kdyz je zobrazena € Neni

nabidka interakci)

Zatiast stromem Neni Umistéte ukazatel mysi na strom, podrite
levé tlacitko a rychle hybejte mysi dopfedu
adozadu

Sebrat esenci Prejdéte se svym Simikem pies esenci Klepnéte na esenci nebo pres esenci
prejdéte svym Simikem

Herni nabidka Mezernik Neni

Otevfit mapu v Klepnéte na mapu v pravé dolni ¢asti herni
obrazovky

Umistit znacku na mapu Neni Klepnout na mapu

Posun mapy W/S/A/D anebo Sipky na klavesnici Klepnout na Sipky

Nabidka vlastnich véci G Klepnout na ikonu knihy v pravé horni ¢asti
herni obrazovky

e

Nabidka dkolnicku T Klepnout na ikonu kolnicku @

Nabidka batiizku B Klepnout na ikonu batiizku

Zaviit nabidku Esc Klepnout na ikonu pro zavieni nabidky

Oteviit/zaviit komunikacni okno Tab Pro komunikaci: klepnout v komunikacnim

(v on-line zahradé) okné do pole pro zaddvani textu. Pro
zavieni okna: klepnout kamkoliv na
obrazovce mimo komunikacni okno.

Pofizeni snimku a nasledné ulozeni  F1 Neni

do pocitace




Ovladani rezimu vystavby a zkraslovani

Akce Klavesnice Mys

Zvednout stavebni prvek/soucast Neni Vybrat ukazatelem mysi a klepnout

Umistit stavebni prvek/soucast Neni Presunout na pozadované pracovni misto
a klepnout

Otocit stavebni prvek/soudast W/S/A/D anebo Sipky na klavesnici Neni

Otocit pracovni plochu doleva/doprava  Q (doleva) anebo klavesa 4 na
numerické klavesnici
E (doprava) anebo klavesa 6 na
numerické klavesnici

Podrite prostredni kolecko mysi a tahnéte
mysi doleva nebo doprava

Zrusit stavebni prvek/soucast Neni

Sebrat stavebni prvek a klepnout pravym
tlaitkem. Nebo pretdhnout na ikonu kose
na obrazovce

Umistit vice stavebnich prvki Neni

Pfi umistovani stavebniho prvku podrite
pravé tlacitko mysi

Zapnout/vypnout zobrazovani predioh 1

Klepnout na ikonu rezimu zobrazovani
predloh na obrazovce

Zapnout/vypnout reZim pfichytavani 2

Klepnout na ikonu rezimu pfichytdvani na
obrazovce

Zapnout/vypnout posouvani/ 3
podsouvani bloki

Klepnéte na ikonu rezimu posouvani/
podsouvani na obrazovce

Hranifhry;

Poznamka: Pii prvnim spusténi hry MySims ™ budete pozédani, abyste si vytvofili soubor s uloZenou hrou. Abyste

mohli hrét, musite si vybrat soubor s uloZenou hrou.
Pokud chcete zacit, vyberte novou hru. Zvolte prézdnou pozici pro svou hru a pomoci klévesnice zadejte jméno svého

mésta. Jakmile budete hotovi, klepnéte na zatrZitko anebo stisknéte klavesu Enter.




Tvorba vlastniho Simika

Vytvoreni Simika je snadné. Staci namifit kurzor na vlasy, oi, usi nebo obleceni vaseho Simika a klepnout pravym tlacitkem
mysi. Simika miiZete otacet pomoci klaves Q a E anebo podrzenim kolecka mysi a naslednym posunem doleva ¢i doprava.
(Miizete také poutzit klavesy 4 a 6 na numerické klavesnici.) Kameru priblizite anebo oddalite tlacitky R a F anebo otocenim

kolecka mysi.

4 Svému Simikovi mizete zménit barvu vlasd, odstin pleti, dét mu bryle, zménit typ obliceje a dokonce mu zménit i hlas.

Provedete to vybérem ikony soucésti, kterou chcete upravit.

4 Pokud zvolite moznost ndhodné, je vas Simik pfipraven okam?ité. Mozné je jakakoliv myslitelna kombinace vlas, oci,

list a obleceni — zkuste to a uvidite, jak to dopadne.

4 Jakmile se vam Simik, kterého jste vytvorili, libi, dejte mu jméno! Pomoci klavesnice napiste jméno Simika a vyberte

moznost hotovo.

ZIménit odstin pleti

ZIménit barvu vlasii

Néhodné

Vybrat hlas

Pojmenovat Simika

Hvézdickomér

Va3 Simik

Ukladani a nacitani

ZIménit bryle

Iménit odstin pletic. 1

ZIménit odstin pleti ¢. 2

Névrat

Hotovo

Batiizek

Knihy

Mapa

Svoji hru miizete v domé i venku uloZit stisknutim Mezerniku a néslednou volbou polozky ULOZIT HRU. Cheete-li hru natist,

volte v hlavni nabidce polozku NACIST HRU a poté si zvolte mésto, které chcete nacist.

Poznamka: V pocatecni fazi vjuky neni mozné hru ulozit. Hra vds upozorni, jakmile bude moznost ulozeni dostupna.



Prave jste piijeli viakem do svého nového mésta a radi byste se pustili do Gkold, které pomohou méstu postavit se znovu na
nohy a povzbudi mistni obyvatele.

Poznavani mistnich

Ve vaSem novém mésté sidli celd fada chytrych a nepfedvidatelnych postav. Od starostky mésta az po Sileného védce. Se viemi
si budete chtit popovidat a zjstit, co potfebuiji, a jak mlzete pomoci k ristu komunity. Starostka Rosalyn je tou prvni osobou,
se kterou byste si méli promluvit. Dejte starostce Rosalyn svij registracni formulaf a pak ji nésledujte — ukéze vam, kde
budete bydlet.

y v y
Vas novy domov
Vsude dobre, doma nejlip. Proto byste se méli rozhodnout, jak bude vas novy dim vypadat. Pouzijte stavebni prvky a
materialy, které méte k dispozici, pro vybudovani takového domova, ve kterém se vam bude libit.

~
Tvorba budovy

Kdyz zacnete budovat sviij domov, vsechny dostupné stavebni prvky budou vlozeny na pracovni plochu. Klepnéte na
velky stavebni prvek a tim ho seberte. Zatimco jej drZite, provedte nize popsané tkoly.

4 Stavebni prvek umistite opakovanym klepnutim ve chvili, kdy se nachdzi na miizce pracovniho prostoru.
4 Pokud cheete stavajici stavebni prvek vrdtit do pole vybéru, klepnéte pravym tlaitkem.

4 Vice kopii téhoz stavebniho prvku umistite na pracovni plochu pomoci klepnuti a podrzeni pravého tlacitka mysi.
Pokud chcete stavebni prvek vrétit do vybéru, pustte pravé tlacitko mysi.

#  Velikost blokii zménite pomoci klaves W a S anebo sipek NAHORU/DOLD.

4 Platformu ototite pomoci kldves Q a E anebo podrzenim kolecka mysi a tazenim mysi doleva nebo doprava.
Pohled priblizite nebo oddalite pomoci klaves R a F anebo tocenim kolecka mysi NAHORU nebo DOLU.

4 Sviij diim sni miZete dokoncit piidanim dvefi, oken, stfechy a dalSiho prislusenstvi. Jednotlivé stavebni prvky
a soucésti domd mizete prochazet klepnutim na Sipky na obrazovce.

4 Pokud vyberete dvefe, okna a dal3i piedméty z nabidky, objevi se vim na domé modré znacky, které znazorfiuji,
kam miiZete vybrany objekt umistit. Nahled miiZete otcet, pfibliZovat a oddalovat pomoci kldves Q/E/R/F
anebo 4/6/8/2 na numerické klavesnici.

4 Nekteré predméty (jako jsou sochy, ploty a sloupy) mohou byt umistény na zem. Zakladni stavebni
prvky se mohou stavét i na sebe — az do vy3e dvou poschodi.

Zlutd 3ipka na ploginé ukazuje, kde bude predni strana stavenisté.
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Malovani exteriéru vaseho domu

Pro pi
levém

¢

izplisobeni svého nového domova klepnéte na tlacitko Stétce v
hornim rohu obrazovky. Vstoupite tak do rezimu malovani.
Barvu pouZijete namifenim ukazatele mysi a klepnutim. Mizete
klepnout opakované, abyste si prohlédli veskeré moznosti
dostupné pro dany blok.

Kazdd soucast budovy se maluje zvlast. Malovat miizete zékladni
stavebni prvky, dvere, okna, stfechy a stfesni okna.

ki

ki
¢
¢
L4

¢
L4
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Zkraslovani vlastniho

domova
Pro vyzdobeni vlastniho domu pomoci pfedmétil a esenci, které
jste vytvoiili nebo nasli, klepnéte na v pravém dolnim rohu

obrazovky. Obsah inventafe a viechny séstavené objekty a esence
v ném zobrazite klepnutim na batdzek. Piipadné zvolte truhlu se

vylepsit. KdyzZ se spratelite s dalsimi Simiky, odemknete tak novd

raSlovadly a vyhledejte dalsi predmaéty, kterymi mizete sviij domov

raslovadla, ktera budete moci doma poutit.
Vami pozadovany predmét vyberete klepnutim.
Piedmét, ktery umistujete ototite pomoci kldves A a D nebo LEVE/PRAVE Sipky.

Predmét umistite opétovnym klepnutim. Pokud nejste s polohou pfedmétu spokojeni, miizete jej pomoci levého
tlacitka mysi zvednout a znovu polofit.

Pohled miiZete otacet, piblizovat a oddalovat pomoci kldves Q/E/R/F nebo 4/6/8/2 na numerické klavesnici.
Cheete-li zkraslovadlo nebo nabytek vratit zpét do inventéfe, klepnéte na predmét a stisknéte pravé tlacitko mysi.
Presurite ukazatel ve tvaru ruky na okraj obrazovky, abyste piesunuli kameru.

Malovani interiéru vaseho domu

V dekorativnim rezimu miizete ménit barvu zdi a podlah ve vasem domé.
Pokud chcete prejit do rezimu malovani, vyberte ikonu $tétce v levém
hornim rohu obrazovky.

¢

¢

Cheete-li prochazet vychozi zdi a podlahy, klepnéte na zed, obrubu,
podlahu, koberec nebo okraj koberce.

Esenci pro malovéni vyberete pomoci tlacitka napravo od ikony
fialové plechovky s barvou. MiZete i vybrat pouze z téch esenci,
které mate ve svém batiizku.

Pokud chcete vidét esenci ve formé stavebniho prvku, klepnéte

na tlacitko krychle ve spodni ¢asti nabidky a prejdéte do nabidky

esenci talentu @

Chcete-li malovat, nasmérujte ukazatel na zed, podlahovou listu, koberec anebo okraj koberce a opakované klepnéte
levym tlacitkem mysi, dokud neuvidite vzor, ktery se vam bude libit.




Dilna

Pomoci dostupnych stavebnich prvki a objektdi postavte dilnu.
Budete také muset pfidat znak dilny (kladivo), aby Simici z
vaseho mésta védéli, kde dilna je!

Tvorba a tiprava objektii:

1. Vejdéte do dvefi dilny a vyberte moznost DILNA.

2. Vnabidce dilny vyberte moznost VYTVORIT NOVY
PREDMET.

3. Objevise vam nabidka pland. Starostka Rosalyn vam do zacatku nékolik pland poskytla. Dalsi mizete ziskat od
Simika, ktefi se do mésta pristéhuji.
4. \Vybertesi plan, na kterém chcete pracovat. Objevi se vase pracovni plocha.

Jakmile vstoupite do dilny, uvidite stavebni prvky uspofadané v pfedni ¢asti obrazovky a na stavebni plose se objevi
piredloha planu, na kterém pracuje.

4 Bily obrys Sablony se pfizraéna predloha. Ta vam ukazuje Casti objektu, ktery stavite.
4 Hvézdicky oznaduji, které casti objektu musi byt zakryty, aby jej mohli Simici ispésné pouZivat. Jakmile jsou
vSechny hvézdicky zakryty, objekt je kompletni.

4 Cervend barva oznacuje oblasti, do kterjch nemiZete umistit stavebni prvky.

4 Pouivejte stejné ovladaci prvky, které jste pouzivali pfi stavbé domu.

4 Nekteré stavebni prvky ve vasem vybéru jsou zelené. Umistéte je na zelené oblasti v planu a dokoncite tak objekt
zplisobem, jakym byl piivodné navrzen.

4 Mizete klidné experimentovat s riiznjmi tvary a zkouset, jak bude objekt vypadat. Zalezi pouze na tom, abyste

zakryli vSechny hvézdicky a dokoncili tak objekt. Jinak miiZete si miizete dovolit byt tak kreativni, jak to jen
pljde.

¢ 7lutd 3ipka na plosiné vim ukazuje, kterym smérem bude objekt orientovan.

Existuji také zvlastni zplisoby, jak stavebni bloky v dilné zarovnat.

¢ Piedméty se za béznych okolnosti v rezimu stavéni pfichytavaji k rohiim a ke hranam. Chete-li toto chovani
vypnout a ziskat tak presnéjsi kontrolu nad pohybem stavebnich prvkd. stisknéte klavesu 2 nebo klepnéte na

, &imz rezim pfichytavani pfi posunu prvku nebo objektu vypnete.
4 Posouvani prvkii po zemi a jejich podsouvani pod sebe navzajem (misto vrstveni na sebe) se da provést
stisknutim klavesy 3. Tim zapnete rezim posouvani/podsouvéni. Opétovné stisknuti kldvesy 3 vds navrti do
bézného rezimu vrstveni.

¢ Cheete-li predlohu skrjt, abyste si mohli volné stavét, aniz byste vidéli zelené zvjraznéné plochy, stisknéte

klévesu 1 anebo klepnéte na . Predlohu znovu zobrazite opétovnym stisknutim klavesy 1 anebo
klepnutim na ikonu rezimu.

10



4 ré L4 (]
Plnéni ukolu
Starostka Rosalyn pro vés ma prvni kol a potiebuje s nim pomoci ihned. Na radnici neni Z&dné pédium! Jak by viibec nékdo
mohl prondset podnétné projevy pro povzbuzeni a vzpruzeni obcanti mésta bez padia? Je ¢as to napravit.

4 Abyste starostce Rosalyn pomohli, postavte ve své dilné pddium a doructe ji ho na radnici. A jesté mala rada: je blézen
do esenciz cervenych jablek.

4 Pravidelné starostku a ostatni Simiky ve mésté navstévujte, zadaji vam totiz nové dkoly k vyfizeni.

Esence

Esence jsou skryté po celém mésté a daji se ziskat riiznymi zplsoby.

¢ Mzete je sklidit ze stromd, které jste zasadili a vypéstovali, nebo o které jste pecovali.

MiZete je vyhledat pomoci svého detektoru kovii a vykopat je ze zemé.

MiZete je ziskat rybafenim na fekéch a jezerech svého nového mésta.

MiiZete se pratelit se Simiky. Spolecenské styky (BYT HODNY, BYT ZLY) vytvati u riiznych Simik riizné esence.
MiZete pouzivat objekty, které jste postavili, nebo které maji ostatni ve svych budovéch.

Mazete prozkoumavat okolni svét. Hledejte esence, které venku zbyly po Simicich, kteii méli piknik, poustéli rakety nebo
si venku hrali.

¢ Tézko dosazitelné esence seberte namifenim ukazatele a klepnutim.

Jakmile obyvatele va3eho mésta poznate, najdete i nové zpiisoby, jak je udélat spokojenéjsimi. Jednou z moznosti je darovat
jim objekty a esence, které maji radi.

L 2 2R 2R 2% 2

o . .
Malovani pomoci esenci

Pokud chcete obarvit véci, které stavite v dilné, klepnéte na ikonu Stétce v levém hornim rohu obrazovky.
4 Esend pro malovani vyberete pomoci tlaitka napravo od ikony fialové plechovky s barvou.

4 Barvu pouijete namifenim ukazatele na prvek a klepnutim. Tim budete prochazet mezi dostupnymi barvami a
texturami.

4 Esendi odstranite vybranim plechovky s duhovymi barvy a klepnutim na namalovany stavebni prvek. Tim navratite
esendi do batdizku.

Kazdy stavebni prvek se barvi samostatné a jeho obarveni stoji jednu jednotku esence.

Stavéni za pomoci esenci

Pomodi esenci talentu (jablka, kvétina a dalsi véci, které miiZete ve mésté nasbirat) je také mozné zménit tvar objektdi.
¢ (heete-li vybrat blok esence, pejdéte v rezimu vystavby do svého batiizku a klepnéte na pozadovany tvar.

4 Vice kopii esence miizete umistit podrZenim pravého tlacitka my3ia naslednym klepnutim levym tlacitkem.
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Esence a zajimavost

Jak budete pokracovat ve vyvoji vaSeho mésta, budete objevovat nové a nové zptisoby, jak udélat obyvatele mésta

k objektu udélate tento objekt v urcitém sméru zajimavéjsim. Existuji rizné druhy zajimavosti, které ve mésté mizete vytvofit:

D
Roztomily X @ = Podivinsky
g (&r
Zabavny
Pilny
Chutny ‘ Strasidelnj

Kolo zajimavosti vam ukazuje, jaké je rozlozeni zajimavosti u vasich objektd, budov i u samotného mésta. Pro vice informaci na
néj klepnéte. Kazdého obyvatele mésta Iaka jiny druh zajimavosti.

Rozvoj mésta

Vsechny esence ve vasem mésté odpovidaji urcité zajimavosti.

¢
¢

¢

Celkovou zajimavost mésta miiZe také ovlivnit pristéhovani urcitych druhd Simikd.

¢

¢

Simiky, ktefi maji radi urcity druh zajimavosti, miiZete ovlivnit vytvéfenim objektd, které obsahuji odpovidajici esenci.
Také miZzete vyzdobit interiér pomoci esenci (vymalovani stén a podlah pomoci esenci, jejich umisténi na stoly, police,
pulty a tak ddle).

Pokud chcete zjstit, jak tyto zmény ovlivnily styl interiéru nebo objektu, klepnéte na Kolo
zajimavosti v reZimu stavéni nebo zkraslovani.

Cim vice roztomilych obchodii ve mésté mate (tfeba Poppyno kvétinafstvi), tim vice
roztomilych Simikd bude chtit vase mésto navstivit, nebo v ném dokonce Zit.

Zkraslovani méstskych budov pomoci urcitych stavebnich prvki (jako je chrli¢ nebo trpaslik)
ovliviiuje celkovou vlidnost vaseho mésta.

Pokud chcete vidét, jak se vaSemu méstu dafi, podivejte se na Kolo zajimavosti, které se
nachazi na obrazovce s mapou.




Inventar vlastnich véci

Pomoci ikony tkolnicku mdzete prohlizet predméty, které vlastnite, stav riiznych tkolti a plany, které jste dostali. Pokud si
chcete prohlédnout plény a esence, které jste nasbirali, miizete klepnout na ikonu battizku.

Zobrazit inventd.

4/' Okolnicek 0%
Zobrazit seznam stavajicich tkold. Vztahy

Zobrazit osoby, se kterymi jste se sezndmili.
g"‘. Plany
Zobrazit plany, které jste obdrzeli.

Nastroje souvisejici s hvézdickami

Diky tomu, Ze obyvatelGim mésta riiznymi zplisoby pomahéte, troveii vaich hvézdicek v hvézdickometru (umistén v horni
Casti obrazovky) roste. Jakmile méstu vzroste troveri hvézdicek, starostka Rosalyn vam da povoleni pouZit nové nastroje, diky
kterym ziskate pfistup do novych oblasti na mapé.

Pacidlo

Dokéze vas dostat do zabednénych oblasti. (Je k dispozici na 1. trovni hvézdicek.)
Pila

Profeze se obfimi kiddami. (Je k dispozici na 2. trovni hvézdicek.)

<> . 4
- - Kniha esenci
K [
Batiize b Zobrazit esence, které jste nasbirali.

Krumpac
Zlikviduje obfi balvany. (Je k dispozici na 3. Grovni hvézdicek.)

Opalovaci lampa
Propali zamky na kovovych dvefich. (Je k dispozici na 4. Grovni hvézdicek.)

Kazdy néstroj vam dévd pfistup do novych oblasti svéta. Jednd se napiiklad o lesnatou oblast
a poust, ve kterych se mohou nachdzet nové esence pouzitelné pro rozvoj mésta. Kdyz dosahnete
urcité drovné hvézdicek, odemknou se vam také nové postavy, které navstivi mésto a moznd se
i stanou jeho obyvateli.
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Hranifonzline

PRISTUP K ON-LINE FUNKCIM ZISKATE AZ PO ON-LINE REGISTRACI POMOCi DODANEHO SERIOVEHO
KODU. NA JEDNU ORIGINALNI KOPII HRY JE POVOLENA POUZE JEDNA REGISTRACE. LICENCNI UJEDNANI S
KONCOVYM UZIVATELEM, PODMINKY SMLOUVY EA A AKTUALIZACE NALEZNETE NA ADRESE www.ea.com.
KEAONLINE SE MOHOU REGISTROVAT POUZE HRACI STARSI TRINACTI LET.
SPOLECNOST EA SI VYHRAZUJE PRAVO NA STAZENI ON-LINE FUNKCI PO TRICETI DNECH OD PREDCHOZIHO
O0ZNAMENI NA ADRESE www.ea.com.
Vytvéreni mésta pro vase virtudIni Simiky je ve hie MySims pouze zacatkem: miiZete se také pipojit k internetu a hrat ve
specidlnim trovni spole¢né zahrady az se sedmi vasimi kamarady!
Ve spolecné zahradé mizete svym kamaraddm darovat predméty — véetné skvélych predmétd, které sami v rezimu off-line
vyrobite nebo dokonce predméty z rezimu hry jednoho hréce, které jesté nebyly odemceny! Spolecné mizete pracovat na
vystavhé budov, interakci se zvl&stnimi objekty, zkouset si obleceni ostatnich, bavit se, povidat si a nejen to!
Vsichni hraci mohou ve spolecné zahradé ziskat zvlastni esence, které nejsou dostupné ve hie jednoho hrace. Navstivte tedy
spolecné zahrady viech svych zndmyich, abyste je viechny nasbirali!
Poznamka: Do své spolecné zahrady miiZzete pozvat ty hréce, jejichz jména postav zndte. To vam zajisti bezpecné a
zabavné hrani on-line tim, Ze budete hrat pouze s lidmi, které znéte.

w ” y v e r &4 ”
Vytvoreni uctu a prihlaseni
Abyste mohli vytvofit spolecnou zahradu, musite se nejprve piihlasit do hry MySims. Nejprve nactéte libovolnou ulozenou hru
a poté stisknéte Mezernik, abyste se dostali do herni nabidky. Zvolte moznost PRIHLASIT SE K MYSIMS a zadejte sviij nazev
(i¢tu a heslo, které méte na EA.com. Pro potvrzeni vyberte zelené zatrZitko v pravé dolni ¢asti pfihlasovaciho pole.
Pokud nemte ticet na EA.com, vytvoFte si jej pomoci volby VYTVORIT NOVY UCET, ktera vés presune na webovou stranku pro
vytvofeni ictu — ta se nachdzi mimo hru. Podle pokynii na obrazovce vytvorte svij icet EA.com. Jakmile budete hotovi, vratte
se do hry a zadejte uZivatelské jméno a heslo, které jste si pravé vytvofili. Tim se pfihldsite.

Poznamka: Prihlasovaci tidaje si miizete uloZit nebo miZete pomoci nabidky hernich moznosti nechat hru, aby vds
automaticky pfihlasovala.

Vytvofite si postavu vlastniho Simika
Pokud zatim neméte vytvoreno jméno postavy, budete k tomu pfi prvnim prihlaseni k MySims vyzvéni. Jméno své postavy
vybirejte peclivé, pozdéji ho totiz jiz nebude mozné zménit!

Poznamka: Prihlasit se sice mlzete kdykoliv, ale do spolecné zahrady budete mit pristup az od chvile, kdy bude vase
uloZend pozice na druhé hvézdickové trovni.


http://www.ea.com
http://www.ea.com

Pristup do spolecné zahrady

Chcete-li se dostat do spoleéné zahrady, jdéte na vlakovou stanici, pfijdéte k automatu na listky a zvolte moznost NAVSTIVIT
ZAHRADU. Poté vyberte NAVSTIVIT ZAHRADU 0 SAMOTE, abyste mohli prozkoumat a upravit trovef sdilené zahrady off-line.
Ptipadné miizete zvolit NAVSTIVIT ZAHRADU ON-LINE, ¢im? zahéjite hru on-line, nebo NAVSTIVIT ZAHRADU PRITELE, ¢ims se
pfipojite ke hfe kamarada on-line.

Pozvéte své pratele

Dejte si na ¢as a prozkoumejte svoji spolecnou zahradu. Chcete-li pozvat své pfatele, klepnéte na v pravé horni ¢asti
herni obrazovky. Tato volba otevre seznam vasich pfatel, do kterého si mizete pridavat postavy svych pratel, kdykoli jste
piihlaseni. Stati zadat jméno postavy vaseho pfitele a klepnout na tlacitko PRIDAT PRITELE. Tim si ho uloZite do seznamu.
(Chcete-li pitele ze svého seznamu smazat, vyberte jeho jméno a klepnéte na tlacitko ODSTRANIT PRITELE.)

Chcete-li piétele ze svého seznamu pozvat do spolecné zahrady, vyberte jejich jména a klepnéte na @ v pravé dolni
Casti obrazovky. Chcete-li pozvat nového piitele, zadejte do vstupniho pole jeho jméno a klepnéte na tlacitko POZVAT. Pokud
pritel na pozvéni neodpovi do 24 hodin, pozvénka se vam vréti. Proto svym pratelim povézte o tom, Ze se je chystéte pozvat!

Klepnéte na g a uvidite, ktefi vasi pratelé jsou momentalné pozvani do vasi zahrady a zda jsou zrovna on-line.

Konverzovani

Se svymi prateli miiZete v zahradé kdykoliv konverzovat klepnutim na @ v levé dolni casti obrazovky. Poté staci napsat
zprdvu a klepnout na tlacitko Odeslat nebo stisknout klévesu Enter.

Soukromé zpravy

Chcete-li piiteli poslat soukromou zprévu, kterou ostatni neuvidi, napiste /t <jméno_hrace> <text>, kde <jméno_hrace> je

jméno kamardda, se kterym si chcete psat a <text> je obsah vaseho textu.

Popisy akci

Chcete-li svym pidteldim zaslat popis své akce, napiste /ja <text>, kde <text> je popis akce, kterou chcete zobrazit. Pokud se

napfiklad hra¢ jmenuje John a napiSe,./me se nahlas sméje!", zobrazi se v okné konverzace,,John se nahlas sméje”.
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Vyjadrovani emoci v konverzaci

Pro usnadnéni komunikace se svymi prateli miiZete pouzit veselé animace zvané emotikony. K pouziti emotikon oteviete
okno konverzace a zadejte libovolny z téchto konverzacnich piikazdi. V konverzacnim okné se zobrazi vase jméno a nasledujici
emotikon

Ptikaz do konverzace Popis prikazu

/OBAVA boji se!

NASTVANI je nastvany!

JZURIVOST ufi!

JRIHNUTI fihl... mmm...

/POLIBEK posild polibek

JUKLONIT klani se

/BUBLAT vypousti bubliny! Teda!

JCAS divd se na hodinky...

/RADOST mé radost!

JTLESKAT tleska.

[STESTI je velmi $tastny!

/KONFETY vyhazuje do vzduchu konfety!
/PLAC place.

/ROZTOMILY je roztomily!

/HODNEROZTOMILY je velmi roztomily/roztomila!
/ROZTOMILEZAMAVAT roztomile mavd.

JODRAZET tanéi a odrazi se pfi tom!

[TANCIT tak trosku si blaznivé tanci!
[TANECSVYKOPY tand s vykopy, to je husty!
/BOOGIE tandi ve stylu boogie! To je bezva!
/DISKO tancuje ve stylu disko jako SuperSim!
/ROBOT pedvadi robota... pip... pip... BUM!
/ZABAVA tanci si tu kolem, to je takova zabaval
[SILENY je skutecné Sileny!

JCERVENAT Zervend se... no teda...

/CHECHTAT chechtd se.

/SMICH sméje sel

IMRZUTY je mrzuty! Vrrrrel

/PROVOKOVAT vsechny provokuje.

/BOKOTRAS natidsa se doleva! A hned zase doprava... BOKOTRAS! Bezva!




/POHYBBOKY pohybuje boky, tak se to musi!
JHULAKAT kiici hej hééj! HE)!

INE fika NE!

JUKAZAT ukazuje a sméje se.
/PRASKNOUT spraskl pytlik!

/SMUTNY je smutny

/HROZITPEST] hrozi péstil

JZIVNOUT ziva. Adaaaah!

JZAPACH iti néco smrdutého! Fuj!
JLASKA je zamilovany. Teda!
/KLEPAT netrpélivé poklepava nohou.
/SKADLIT viechny 3kadli a sméje se pfi tom.
/DEKOVAT dékuje.

IMAVA mavé na pozdrav!
/POZDRAVIT zdravi!

INESTEST] je velmi nestastny!!
/POMOC vold o pomoc!

JZIVAT ziva.

/ANO fiké ano.

INYSMIVAT viem se vysmiva! Haha!
/POJD fikd:, pojd'sem!”
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My Sims
Souberylbalicki

Objekty vyrobené ve hiie MySims mizete zabalit a sdilet je se svymi piételi. Jak vytvofit soubor balicku:

1
2.
38
4
5

Prejdéte ve hie do dilny a vytvorte libovolny objekt.

Odejdéte z dily (objekt méte nyni v batdizku svého Simika).
Otevfete bat(izek a klepnéte na objekt, ktery byste chtéli zabalit.
Zvolte moznost BALICEK.

Potvrdte sviij vybér.

Poznamka: Objekty, které zabalite, nasledné zmizi z batiizku vaseho Simika.

¢

Pokud vytvareni balicku probéhne tspésné, obdrZite zpravu, ktera vés informuje o nédzvu souboru balitku a jeho
umisténi. Vyichozim umisténim je slozka Outbox v adresafi Moje dokumenty/Electronic Arts/MySims.

Nyni miZete sdilet soubor s balickem se svymi prateli. Napiiklad tak, Ze jej piidéte jako pfilohu k e-mailu anebo jej odeslete
pomoci programu na zasilani zprav, pfipadné jej mizete zkopirovat na libovolné Glozné zafizeni kompatibilni s PC. Chcete-li
poutit soubor balicku, ktery jste obdrzeli od svého pritele, musite ho umistit do slozky Inbox v adresafi Moje dokumenty/
Electronic Arts/MySims. Pfi piiStim spusténi hry MySims bude mit vas Simik tento objekt v batiizku.




Radyjaltipyj
Klepnéte na strany stfechy anebo na predni ¢asti stfesnich oken a zmérite jejich bocni texturu anebo texturu pro vypli

tak, aby byl jind nez textura stfechy samotné.

Pétrate po neobvyklém tcesu ¢i divokém oblecku? Postarejte se, aby se k vam pfistéhovaly Shirley, Dolly a slecna Nicole,
abyste mohli odemknout jejich plany. Az budete mit k dispozici kadeinické kieslo, previékaci kabinku a truhlu s kostymy,
budou Mohawkové jenom slabym odvarem.

Chtéli byste nové inspirujici plany? Budte hodni a dévejte obyvateliim darky. Sami uvidite, ceho se vam dostane na
oplatku, az zjisti, Ze jste dobfi piatelé!

Pokud jste pokéceli vSechny stromy urcitého typu, necekd vés pohroma. Pokud misto, kde ptivodné rostly stromy,
nezastavite, stromy znovu vyrostou.

Poznamka: Vytacené piipojeni neni pro hru na internetu podporovéno. Podporovano je pouze Sirokopasmové pripojeni.
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lipy/projziepsenijvykonu

v 4 b4 ' é

Potize se spusténim hry

4 Ujistéte se, zda vas pocitac spliiuje minimélni systémové pozadavky této hry a zda mate nainstalovany nejnovéjsi
ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a staZeni na strance www.ati.amd.com.

4 Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete ve slozce
DirectX v kofenoveé slozce disku. Pokud jste piipojeni k internetu, miiZete navstivit stranku www.microsoft.com, kde je
nejnovéjsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

Vseobecné tipy pfi feseni problémui

4 Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po jeho vloZeni se automaticky neobjevi obrazovka automatického spusténi,
klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte
Prehrét automaticky.

4 Pokud hra béz pomalu, zkuste sniit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku v nabidce hernich moznosti. Casto Ize
vysit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

4 Pro dosazeni optimélniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi (mimo aplikace EADM, pokud se
vés to tyka) spusténé v rdmai systému Windows.

Potize s rychlosti pripojeni k internetu

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojent pfi hrani prostiednictvim internetu, ukoncete pfed spusténim hry viechny programy
pro sdileni soubord, prehravani zvukovyich proudi a komunikacni programy. Tyto aplikace mohou obsadit celou $itku pdsma
pfipojeni a zpisobovat prodlevy nebo jiné nezddouci efekty.

Tato hra pouziva pro hrani pfes internet nésledujici porty TCP a UDP:

TCP/UDP ports: 18130, 18135, 10000

Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostfednictvim nasledujicich portd, naleznete v dokumentaci od svého
smérovace anebo osobni brany firewall. Chcete-li hrét pomoci firemniho piipojeni k internetu, obratte se na sprévee sité.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

Mate-i se hrou potize, pomoci vdm miize zakaznicka podpora EA.

Soubor EA Help vam poskytuje feSeni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky ohledné spravného poufiti tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud méte hru jiz nainstalovanou):

Pokud jste uZivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte
odpovidajici odkaz podpory.

v nabidce Start > Programy (nebo Vechny programy).

Umisténi souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):
1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

2. Naplose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete moznd muset klepnout na tlacitko Start
a pak klepnout na ikonu Tento pocitac).

3. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je viozen herni disk a zvolte Oteviit.
4.  Otevfete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se stale potykdte s problémy i pres pouZiti informaci ze souboru EA Help, miiZete kontaktovat technickou podporu EA.

Zakaznicka podpora EA na internetu
Mate-li pfistup k internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory EA na adrese:
http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacti, modemd a siti, stejné tak informace o bézné
(idrzbé a vykonu systému. Na nasi webové stréance jsou aktudlni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni ndpovéda a casto
kladenf otdzky (FAQ). Informace zde uvedené jsou stejné, jaké pouzivaji technici zakaznické podpory pfi fesent vasich problémi
s vykonem. Nase wehové stranky denné aktualizujeme, tak se nejprve podivejte sem, kde naleznete feSeni bez cekdni.

Zakaznicka podpora pro Ceskou republiku

Mate problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vs! (V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)
E-mail: podpora(Z@ea.com

Telefon: 224 326 860

Poznamka: Pracovnici zakaznické podpory vdm nejsou schopni poskytovat heri rady a tipy.

Abyste nam pomohli zjistit pficinu problému, pred tim, nez nam zavolate, vytvoite prosim diagnostickou
zpravu rozhrani DirectX svého pocitace:

Klepnéte na Start > Spustit. .. a do policka Otevfit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se zprdva dokondi, klepnéte na
UloZit viechny informace. ... a zprévu ulozte na plochu svého systému Windows.
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Poznamka: Nasledujici zéruky se tykaji pouze produktd prodanych v ramci maloobchodu. Tyto zaruky se netykaji
produktdi prodanych on-line prostiednictvim stranek EA Store nebo tfetich osob.

Omezena zaruka

Spolecnost Electronic Arts zarucuje pavodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz je software
nahran, budou z hlediska materidlu i provedeni bez zévad po dobu 24 mésicii ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby
bude mozno vadné nosice vyménit za pfedpokladu, Ze bude péivodni produkt vrécen spolu s dokladem o ndkupu oznacenym
datem, popisem zdvady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republics. . o.

Electronic Arts Czech Republics.r.o
Gemini Building

Na Pankraci 1683/127

140 00 Praha 4

Czech Republic

Tato zdruka je pouze dopliikem vasich prdv vyplyvajicich ze zékona a na tato préva nemd jako takové Zadny vliv. Tato zéruka
se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan v aktudlnim stavu’, ani na nosice, jez byly nespravnym zplsobem
pouzivany nebo nadmémé opotfebeny.
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