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Ostrzezenielprzedlepilepsja
(padaczka)

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga doznac ataku
padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy
innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadtosc moga wystapi¢ réwniez
u 0s6b, u ktdrych nigdy wezesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych.
Jezeli u uzytkownika (lub kogo$ z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty
przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegna porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka wystapity
podczas gry ktdrekolwiek z nastepujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych miesni,
utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre
i skonsultowac sie z lekarzem.

W czasie gry nalezy zachowac¢ nastepujace
srodki ostroznosci

Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usiadz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugos¢ kabli.
0ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

Upewnij si, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze owietlone.

0Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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Uwaga: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja (wersja ptytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)
Uwaga: Jesli cheesz uzyskac wiecej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz strong: www.eastore.pl i
kliknij odno$nik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona instalagji. Kliknij ja i postepuj zgodnie z instrukcjami
na ekranie.

Gdy proces instalacji zakoriczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.

Uwaga: Jesli po zakupieniu gry cheesz jy zainstalowac na innym komputerze,
najpierw pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie
uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie
i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na
temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

Uruchamianielghyj
Rozpoczecie gry:

W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu Start > Programy (lub
Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomic program EA Download Manager).

Uwaga: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajdujq sie w menu Start > Programy > Gry >
Eksplorator gier.


http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl

(Witajlwimiescie!

To mate miasteczko byto kiedys petne energicznych, zywiotowych i szczesliwych Siméw, a wszystko

za sprawq wyjatkowego mieszkarica, ktdry potrafit wykorzystywac energie Esencji do budowania

przerdznych wspaniatych rzeczy. Jednak pewnego dnia ten stynny budowniczy zniknat w

tajemniczych okolicznosciach i od tamtego czasu miasto nie byto juz takie samo...

Na szczescie to wszystko mineto wraz z Twoim przybyciem! Twoja szczegdlna
umiejetnos¢ uzywania Esencji do budowania i malowania z pewnoscia tchnie
nowe zycie w to miejsce. A zatem zmieniaj wyglad swojego Sima, rozmawiaj z
mieszkaricami i przyjezdnymi oraz twérz uzyteczne przedmioty dla wszystkich wokdt,

J
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wyjatkowy charakter! Jak bedzie wygladata nowa spotecznos¢? To zalezy tylko od Ciebie!




Twérz budynki, projektuj obiekty uzytkowe i tchnij zycie w spotecznos¢ miasteczka. Twoje natchnienie i kreatywnosc¢ to kluczowe
cechy, ktdre pozwolg Ci uwolnic ukryty potencjat miasta!

Sterowanie ogodine
Czynnos¢ Sterowanie klawiaturg Sterowanie myszq

Ruch Sima Klawisze W/A/S/D lub klawisze strzatek  Przytrzymujac prawy przycisk myszy,
przesuii mysz w obranym kierunku.
Ruch kursora nie dotyczy Ruch mysza
Ruch kamery Przyblizenie: R lub 8 na klawiaturze Obrdt w gore/w dét kétkiem myszy
numerycznej

0Oddalenie: F lub 2 na klawiaturze
numerycanej

Obrét kamery w lewo/prawo

W lewo: Qlub 4 na klawiaturze
numerycznej

W prawo: E lub 6 na klawiaturze
numerycznej

Przytrzymujac nacisniete ktko myszy,
przesuri mysz w lewo lub w prawo

DomysIne ustawienie kamery

Club 5 na klawiaturze numerycznej

nie dotyczy

Interakcja z Simami/obiektami

nie dotyczy

Podejdz naprzeciwko obiektu/Sima i
wybierz jedng z widocznych na ekranie

ikon czynnosci

Przegladanie interakgji z nie dotyczy

(otwarte menu interakgji)

Wycentruj widok kamery (otwarte C nie dotyczy

menu interakgji)

Potrzasnij drzewem nie dotyczy Najedz kursorem na drzewo, przytrzymaj
lewy przycisk myszy i energicznie poruszaj
kursorem raz w lewo, raz w prawo

Chwyc esencje Przejdz przez Esencje Simem Kliknij Esencje lub przejdz przez nig Simem

Menu pauzy SPACJA nie dotyczy

0tworz mape v Kliknij mape w prawej dolnej czesci ekranu

Nanies$ znak na mapie nie dotyczy Kliknij mape

Przewijanie mapy Klawisze W/A/S/D lub klawisze strzatek ~ Klikaj strzatki

Menu Inwentarza G Kliknij ikone ksiazki w prawej gomej czesci
ekranu

Menu dziennika zada T Kiiknijikone dziennika zadari #l /

Menu plecaka B Kliknij ikone plecaka &

Zamknij menu ESC Kliknij ikong zamkniecia menu

Wiaaz/wytaez czat (w Ogrodzie—tryb ~ Tab Aby rozpoczac czat, kliknij pole

sieciowy) wprowadzania tekstu w oknie czatu; aby
wyfaczy¢ czat, kliknij w dowolne miejsce na
ekranie poza oknem czatu

Iréb zdjecie i zapisz na komputerze  F1 nie dotyczy




Sterowanie w trybach budowy i dekoracji

Czynnos¢ Sterowanie klawiaturg Sterowanie mysza

Podnies blok/element nie dotyczy Wskaz kursorem myszy i kliknij

Umies¢ blok/element nie dotyczy Przenies w pozadane miejsce w przestrzeni
roboczej i kliknij

Obréc blok/element Klawisze W/A/S/D lub klawisze strzatek nie dotyczy

Obrdc przestrzer robocza w lewo/w prawo W lewo: Q (w lewo) lub 4 na klawiaturze

Przytrzymujac nacisniete kotko myszy,

numerycznej przesuri mysz w lewo lub w prawo
W prawo: E (w prawo) lub 6 na
klawiaturze numerycaznej
Odrzuc blok/element nie dotyczy Podnies blok i kliknij prawym przyciskiem
myszy. Lub przeciagnij do ikony kosza na
ekranie
Umiesc kilka blokow nie dotyczy Umieszczajac blok, przytrzymaj prawy
przycisk myszy i klikaj lewym przyciskiem
myszy
WEACZ/WYLACZ tryb konturowy 1 Kliknij widoczna na ekranie ikone trybu
konturowego
WEACZ/WYLACZ automatyczne 2 Kliknij widoczny na ekranie przycisk
dopasowanie automatycznego dopasowania
WEACZ/WYEACZ wsuwanie blokéw 3 Kliknij widoczna na ekranie ikone trybu

wsuwania

Rozgrywka

Uwaga: gdy uruchomisz MySims™ po raz pierwszy, pojawi sie pytanie, czy chcesz utworzy¢ plik zapisu gry. Aby méc

zagrac, wybierz plik zapisu.

¢ Aby rozpoczac, wybierz opcje NOWA GRA. Wybierz wolne miejsce zapisu, wpisz nazwe miasta

za pomoca klawiatury, po czym Kliknij znak ptaszka lub nacisnij klawisz ENTER.




Tworzenie Sima

Stworzenie Sima jest fatwe. Wystarczy wskazac kursorem wtosy, oczy, usta lub ubranie swojego Sima, a nastepnie nacisnac

prawy przycisk myszy, aby wprowadzi¢ zmiane. Aby obracac Sima, nacisnij Q lub E badZ przytrzymujac nacisniete kétko myszy,

przesuri mysz w lewo/w prawo (mozesz tez uzy¢ 4 i 6 na klawiaturze numerycznej). Aby przyblizyc¢/oddali¢ kamere, nacisnij

Rlub F badz przekrec kétko myszy w gore/w dét.

¢ Mozesz wybrac karnacje i kolor whoséw swojego Sima, dodac okulary lub makijaz, a nawet zmienic jego gtos. Aby ustawic
dana ceche wygladu, kliknij ikone.

4 Wybierajac opcje GENEROWANIE LOSOWE, stworzysz swojego Sima od razu. Mozliwe s3 dowolne kombinacje wiosow,
oczu, ust i ubran — wyprébuj je i sprawdz, co i sig spodoba.

4 Jeslipodoba Cisie stworzony Sim, nadaj mu imie! Wpisz imie Sima za pomocg klawiatury, a nastepnie wybierz opcje GOTOWE.

Y .
ZImien karnacje | Imier okulary
ZImien kolor woséw I Imien makijaz #1
Losowe l ZImien makijaz #2
Wybierz gtos \ Wro¢
Gotowe
Nazwij swojego Sima J
Plecak
Licznik gwiazdek
Ksiazki
Twoj Sim
Mapa

L] L] L] L]
Zapisywanie i wczytywanie
Aby zapisac gre, gdy przebywasz w domu lub poza nim, naciénij SPACJE i wybierz opcje ZAPISZ GRE. Aby wezytac gre, wybierz
opcje WCZYTAJ GRE w menu gtdwnym, a nastepnie wybierz nazwe miasta, ktére chcesz wezytac.

Uwaga: nie mozesz zapisywac gry podczas pierwszego etapu samouczka. Kiedy opcja zapisu bedzie dostepna, pojawi
sie komunikat.



Wiasnie przybytes do swojego nowego miasta i chcesz zabrac sie do roboty, by poméc przywréci¢ miastu dawna Swietnosc i
podnies¢ jego mieszkaricéw na duchu.

L] L] o L] L]
Spotkaj sie z miejscowymi
W Twoim nowym miescie mieszka wiele sprytnych i niebanalnych postaci. Staraj si¢ porozmawiac ze wszystkimi mieszkaricami,
od pani burmistrz miasta po szalonego naukowca, i dowiedziec sie, czego potrzebuja i jak mozesz poméc w rozwoju spotecznosci.
Pierwsza 0soba, z ktdra warto sie skontaktowac, jest pani burmistrz Rosalyn. Daj burmistrz Rosalyn swéj formularz meldunkowy
i p6jdz za nia. Rosalyn pokaze Ci, gdzie bedziesz mieszkac.

y o
Twoéj nowy dom
Wszedzie dobrze, ale w domu najlepiej. Teraz mozesz zdecydowac, jak bedzie wygladat Twéj nowy dom. Uzyj blokéw
budowlanych i materiatéw, jakie masz do dyspozycji, aby zbudowac nowy dom.

~N
Tworzenie budynku

Gdy rozpoczniesz konstruowanie domu, dostepne bloki budowlane beda lezaty w przestrzeni roboczej. Kliknij duzy blok
podstawowy, aby go podnies¢. Nastepnie mozesz wykonac ponizsze czynnosci.

4 Aby umiescic blok w siatce przestrzeni roboczej, przenies go na siatke i kliknij ponownie.

¢ Aby blok wrdcit na pole wyboru, kliknij prawym przyciskiem myszy.

4 Aby umiescic wiele takich samych blokéw w przestrzeni roboczej, klikaj lewym przyciskiem myszy, jednoczesnie
przytrzymujac prawy przycisk myszy. Aby blok wrdcit na pole wyboru, zwolnij prawy przycisk myszy.

& Aby zmieni¢ rozmiar bloku, naciénij klawisz W lub S badz klawisz strzatki W GORE/W DO

4 Aby obréci¢ platforme, nacisnij klawisz Q lub E badZ przytrzymujac nacisniete kétko myszy, przesuwaj mysza w
lewo lub w prawo. Aby przyblizy¢/oddali¢ widok, naciénij R lub F badz przekre¢ kétko myszy W GORE /W DOK.

®  Mozesz takze dodac drzwi, okna, dach i inne elementy, aby stworzy¢ dom swoich marzen. Aby przeglada¢ rézne
bloki budowlane lub elementy konstrukcyjne domu, klikaj przyciski strzatek widoczne na ekranie.

4 Powybraniu drzwi, okien i innych elementow z menu, na domu podswietla sie na niebiesko miejsca umieszczenia
wybranych elementow. Obracaj i przyblizaj/oddalaj widok za pomoca klawiszy Q/E/R/F lub 4/6/8/2 na
klawiaturze numerycznej.

4 Niektore obiekty (takie jak posagi, ogrodzenia i kolumny) mozna ustawiac na ziemi. Podstawowe bloki
mozna takze uktadac jeden na drugim — az do wysokosci dwdch pieter.

¢ I6tta strzatka na platformie pokazuje, gdzie znajdzie sig front parceli.




Malowanie zewnetrznych scian domu

Aby dobrac kolory nowego domu, uruchom tryb malowania, naciskajac
przycisk pedzla widoczny w lewym gérnym rogu ekranu.

¢

¢

Aby natozy¢ farbe, wskaz kursorem blok i Kliknij. Aby zobaczy¢
wszystkie dostepne opcje dla tego bloku, kliknij ponownie.

Kazdy element budynku moze by¢ pomalowany niezaleznie od
pozostatych. Mozesz malowac bloki podstawowe, drzwi, okna,
dachy i mansardy.

¢
¢

¢

<>

¢
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Wystroj domu

Aby ozdobi¢ dom za pomoca przedmiotéw i Esengji, ktére udato Gi sie
stworzy¢ lub znalez¢, Kliknij w prawym dolnym rogu ekranu.
Kliknij plecak, aby przejrze¢ inwentarz zbudowanych obiektow i
Esencji, albo wybierz skrzynie z ozdobami, aby obejrze¢ inne elementy
wystroju domu. Kiedy zaprzyjaznisz sie z nowymi Simami w miescie,
odblokowane zostana nowe elementy wystroju domu.

Kliknij, aby wskazac wybrany obiekt.

Aby obréci¢ wybrany obiekt, naciénij klawisz A lub D badZ
klawisz strzatki W LEWO/W PRAWO.

Kliknij ponownie, aby umiescic obiekt. Mozesz przesuwac obiekt do woli — podnos go i umieszczaj za pomoca
lewego przycisku myszy.

Obracaj i przyblizaj/oddalaj widok za pomoca klawiszy Q/E/R/F lub 4/6/8/2 na klawiaturze numerycznej.

Aby umiesci¢ element wystroju lub mebel w inwentarzu, kliknij obiekt i nacisnij prawy przycisk myszy.

Przesuni kursor w ksztatcie dtoni do brzegu ekranu, aby zmienic¢ kat widoku kamery.

Malowanie wnetrza domu

W trybie wystroju mozesz zmieniac kolor $cian i podtég w swoim domu. W
tym celu kliknij ikone pedzla w lewym gérnym rogu ekranu, aby wiaczy¢
tryb malowania.

¢

¢

Aby przefaczac rézne kolory $cian i podtdg, Klikaj Sciane, listwe,
podtoge, dywan lub brzeg dywanu.

Aby wybrac Esencje do malowania, kliknij przycisk po prawej stronie
ikony puszki z purpurowa farba i wybierz Esencje, ktdrej chcesz uzyc.
Mozesz korzystac tylko z Esencji dostepnych w Twoim plecaku.

Aby zobaczy¢ Esencje w formie bloku, kliknij przycisk szescianu
w dolnej czesci menu. Pokazane zostang réine rodzaje

Esencji @ :

Aby natozy¢ farbe, wskaz kursorem éciane, listwe, podtoge, dywan albo brzeg dywanu i klikaj, az pojawi sie wzdr, ktéry Ci
sie spodoba.




Warsztat

Zhuduj sw6j warsztat, uzywajac dostepnych blokdw
budowlanych i obiektow. Mozesz takze zawiesi¢ szyld zmtotem,
aby mieszkaricy miasta wiedzieli, gdzie znajduje sie warsztat!

1

4.

¢
¢

¢

>

¢

¢

¢
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Aby budowac i modyfikowac obiekty:

PodejdZ do drzwi warsztatu i wybierz opcje
WARSZTAT.

Po otwarciu menu warsztatu wybierz opcje STWORZ NOWY OBIEKT.

Pojawi sie kilka projektéw do wyboru. Burmistrz Rosalyn data Ci je na dobry poczatek. Zbierz wiecej projektéw od
Siméw, ktorzy wprowadz3 sie do miasta.

Wybierz projekt, nad ktdrym chcesz pracowac. Pojawi sie powierzchnia robocza.

Po wejsciu do warsztatu zobaczysz bloki ustawione w przedniej czesci ekranu oraz pétprzezroczysty obraz budowanego
przedmiotu na platformie roboczej.

Biate kontury to szablon, na ktdrym widoczne s3 czg$ci konstruowanego obiektu.

Gwiazdki wskazuja, ktére czesci obiektu nalezy zakryc, aby nadawat sie do uzytku. Gdy wszystkie gwiazdki zostang
zakryte, obiekt bedzie gotowy.

(zerwone obszary wskazuja miejsca, gdzie nie mozesz uktadac blokow.
Sterowanie jest identyczne, jak podczas budowy domu.

Niektdre bloki w polu wyboru sa zielone. Dopasuj je do zielonych obszaréw na planie, aby stworzyc obiekt, tak jak
zostat pierwotnie zaprojektowany.

Uzywaj réznych ksztattow, eksperymentujac z wygladem obiektu. Mozesz dac sie ponies¢ wyobrazni i stworzy¢
niemal dowolny obiekt. Pamigtaj tylko, aby wszystkie gwiazdy na planie obiektu zostaty zakryte.

16tta strzatka na platformie wskazuje, w ktora strone zwrdcony bedzie obiekt.

Istnieja takze specjalne sposoby ustawiania blokéw w warsztacie.

W normalnym trybie budowy elementy przywieraja do naroznikow i krawedzi. Aby to zmieni¢, podczas

przemieszczania bloku lub obiektu naciénij klawisz 2 lub kliknij , aby przetaczy¢ tryb dopasowania.

Aby wsuwac bloki pod inne bloki, bezposrednio przy podtozu (zamiast ustawiac jedne na drugich), nacisnij klawisz
3, aby wiaczy¢ tryb wsuwania. Nacisnij ponownie klawisz 3, aby powrdci¢ do normalnego trybu ustawiania.

Aby wytaczy¢ kontury i budowac swobodnie, bez zielonych podswietler, nacisnij klawisz 1 lub kliknij a
Aby wyswietli¢ kontury, naciénij klawisz 1 lub ponownie kliknij ikone trybu konturowego.

J




Wykonywanie zadan

Burmistrz Rosalyn ma dla Ciebie pierwsze zadanie i pilnie potrzebuje Twojej pomocy. W sali ratusza nie ma mownicy! Jak
burmistrz ma wygtasza¢ pokrzepiajace mowy do mieszkaricéw miasta bez méwnicy? Pora sie tym zajac.

4 Aby pomdc pani burmistrz Rosalyn, zbuduj mownice w swoim warsztacie i dostarcz ja do sali ratusza. A oto mafa
podpowiedz: pani burmistrz szaleje za Esencjami Czerwonego Jabtka.

4 Odwiedzaj burmistrz Rosalyn oraz innych mieszkaricow miasta, gdzie czekaja kolejne zadania do wykonania

o

Esencje

Esencje ukryte s3 w catym miescie i mozna je pozyskiwac na rézne sposoby:

¢ Ibierajacje z drzew, ktdre sadzisz i pielegnujesz.

#  Poszukujacich w ziemi za pomocg wykrywacza skarbéw i wydobywajac.

4 Wylawiajac Esencje z rzek i jezior w okolicy miasta.

¢ Wchodzac w relagje towarzyskie z Simami. Interakcje towarzyskie (mite lub niemite) z réznymi Simami wytwarzaja
rozmaite Esencje.

4 Uzywajac zbudowanych przez siehie obiektéw lub tych, ktdre inni maja w swoich domach.

¢ Przemierzajac $wiat gry. Wypatruj Esendji pozostawionych przez Siméw, ktérzy niedawno piknikowali, wystrzeliwali
rakiety albo bawili sie na $wiezym powietrzu.

¢ Aby chwycic trudna do siegniecia Esencje, wskaz ja kursorem i klikaj.

Gdy poznasz mieszkaricéw swojego miasta, odkryjesz nowe sposoby ich uszczesliwiania. Jednym z tych sposobéw jest
darowanie im obiektéw i Esencji, ktore lubia.

Malowanie Esencjami

Aby pokolorowac obiekty, ktére budujesz w swoim warsztacie, kliknij ikone pedzla w lewej gérnej czesci ekranu.

¢

¢
¢
¢

Aby wybrac Esencje do malowania, kliknij przycisk po prawej stronie ikony puszki z purpurowa farba i wybierz Esendje,
ktdrej chcesz uzyc.

Aby natozyc farbe, wskaz blok kursorem i klikaj, przegladajac dostepne kolory i faktury.
Aby usunac Esencje, zaznacz puszke z teczowa farba i kliknij pomalowany blok, a Esencja trafi z powrotem do plecaka.
Kazdy blok musi zosta¢ pomalowany indywidualnie, co kosztuje jedna Esendje.

Budowanie z Esencjami
Mozesz takze zmieniac ksztatt budowanych obiektéw, uzywajac Esencji réznych rodzajow, takich jak jabtka, kwiaty i pochodzace
zinnych obiektéw, ktdre zbierasz w miescie.

¢
¢

Aby wybrac blok Esencji, w trybie budowania przejdz do plecaka i kliknij pozadany ksztatt.

Mozesz umieszcza¢ wiele takich samych blokéw Esendji, klikajac lewym przyciskiem myszy, jednoczesnie przytrzymujac
prawy przycisk myszy.

1
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Esencje i zainteresowania

W miare postepow w rozbudowie miasta odkryjesz coraz wigcej sposobow uszczesliwiania mieszkaricow. Kazdy wykonany dla
mieszkarica obiekt mozna udoskonali¢, dodajac do obiektu Esencje. Dodajac Esencje, na przyktad jabtka, sprawisz, ze obiekt
stanie sie bardziej interesujacy dla danego Sima. Rézne cechy, ktére mozesz wykorzystac budujac obiekty w miescie, to:

o
Sliczne J J = Dziwaczne
5 @
Zabawne
Pilne
Smaczne ﬁ Straszne

Koto zainteresowan pokazuje, jakie cechy posiada obiekt, budynek lub samo miasto. Kliknij je, aby uzyskac wiecej informacji.
Mieszkaricéw miasta interesuja rozne rzeczy.

Rozwoj miasta

Wszystkie Esencje w Twoim miescie odpowiadaja pewnym zainteresowaniom.

¢ Mozesz wplywa¢ na Simow, ktérzy maja okreslone zainteresowania, budujac dla nich w warsztacie obiekty, ktére
zawieraja odpowiednig Esencje.

¢ Mozesz takze ozdabia¢ wnetrza za pomocg Esenji (malujac Sciany i podtogi Esencjami,
ustawiajac je na stofach, blatach, potkach itp.)

4 Aby zobaczyc, jak te zmiany wptywaja na wnetrze lub na obiekt, kliknij Koo Zainteresowan,
bedac w trybie budowy, wystroju lub w warsztacie.

Mozesz takze wptywac na ogélne cechy miasta, zapraszajac do niego okreslone rodzaje Siméw.

4 Im wiecej w miescie przedsiebiorstw z cecha Sliczne (na przyktad kwiaciaria Poppy), tym
wiecej Simow lubigcych te ceche zechce odwiedzic miasto, a nawet w nim zamieszkac.

4 Ozdabianie budynkow miejskich pewnymi blokami dekoracyjnymi (takimi jak gargulec
lub gnom) podkresla klimat Twojego miasta.

4 Aby przekonac sig, jak Twoje miasto sobie radzi, spéjrz na Koto Zainteresowari,
znajdujace sie na ekranie mapy.




Moj inwentarz

Mozesz przegladac przedmioty, ktdre posiadasz, sprawdzac stan wykonania réznych zadar oraz stan zwiazkéw i ogladac otrzymane
projekty. W tym celu Kliknij ikone ksiegi zadan. Aby zobaczy¢ zebrane projekty i Esencje, mozesz tez kliknac ikone plecaka.

< y o
Plecak [Se I;s:(ega.ese:qn '
Pokazuje spis inwentarza. » 0Kazuje zeprane esencje.

4/ Ksiega zadan GQ = 3
Pokazuje liste biezacych zadan. Zwigzki

Pokazuje osoby, z ktdrymi doszto do interakgji.

£

@. Projekty

Pokazuje zebrane projekty.

Narzedzia kategorii gwiazdek

Gdy wykonujesz rozne zadania dla mieszkaricéw, na liczniku gwiazdek podnosi si¢ Twoja kategoria gwiazdek. Wskaznik
ten znajduje sie w gornej czesci ekranu. W miare podnoszenia kategorii gwiazdek przez miasto, burmistrz Rosalyn bedzie
upowazniata Cie do uzycia nowych narzedzi, ktdre umozliwia Ci dostep do nowych obszaréw na mapie.

tom

Umozliwia przedarcie sie przez ogrodzone obszary. (Dostepny w kategorii 1. gwiazdki)
Pita

Umotzliwia wyciecie drogi przez olbrzymie ktody. (Dostepny w kategorii 2. gwiazdki)
Kilof

Umotzliwia przebicie sie przez ogromne gtazy. (Dostepny w kategorii 3. gwiazdki)

Palnik
Przepala zamki metalowych drzwi. (Dostepny w kategorii 4. gwiazdki)

Kazde narzedzie zapewnia Ci dostep do nowych obszardw $wiata gry, takich jak las i pustynia. Te
obszary zawieraja nowe Esencje i mozna tam rozbudowywac miasto. W miare gdy uzyskujesz

wyzsza kategorie gwiazdek, odblokowywane zostaja takze nowe postaci, ktdre odwiedza miasto
i by¢ moze stang sie jego mieszkaricami.
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ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH GRY, MUSISZ ZAREJESTROWAC TE GRE Z UZYCIEM
ZALACZONEGO KODU PRODUKTU. KAZDY EGZEMPLARZ GRY MOZNA ZAREJESTROWAC TYLKO JEDEN RAZ.
UMOWE LICENCYJNA, REGULAMIN EA ORAZ AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE www.ea.pl. ABY
ZAREJESTROWAC SIE W SIECI, MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USEUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZE) GRY Z
30-DNIOWYM WYPOWIEDZENIEM PUBLIKOWANYM NA STRONIE www.ea.pl.
Stworzenie krainy MySims dla swoich Simow to zaledwie poczatek: mozesz takze prowadzic rozgrywke sieciowa na specjalnym
poziomie Ogrodu z udziatem do siedmiu znajomych!
Na poziomie Ogrodu mozesz darowac znajomym obiekty — w tym fajne przedmioty utworzone w trybie pozasieciowym, a
nawet obiekty z gry pojedynczej, ktdrych jeszcze nie zdotali odblokowac! Mozecie wspdlnie wznosi¢ budynki, wchodzi¢ w
interakje z obiektami specjalnymi, bawic sie w berka, wymieniac sig ciuchami, spotykac sie, gadac i nie tylko!
Kazdy z graczy otrzyma réwniez losowy zestaw nowych Esencji w Ogrodzie, niedostepnych w grze pojedynczej. A zatem odwiedz
Ogrody wszystkich znajomych, aby zebra¢ wszystkie te Esencje!

Uwaga: w odwiedziny do Ogrodu mozesz zapraszac tylko osoby o imionach, ktére znasz. Rozgrywka wytacznie ze
znajomymi gwarantuje bezpieczna zabawe w sieci.

Tworzenie konta i logowanie

Aby zyskac dostep do Ogrodu, musisz sie zalogowac do MySims. W tym celu wezytaj zapisana gre i nacisnij SPACJE, aby otworzy¢
menu. Wybierz opcje ZALOGUJ DO MYSIMS i wprowadz swoja nazwe konta i hasto. Potwierdz, klikajac zielony znak ptaszka w
prawej dolnej czesci ekranu.

Jezeli nie posiadasz konta na EA.pl, utworz je. W tym celu wybierz opcje UTWORZ NOWE KONTO, a zostaniesz przekierowany na
strone tworzenia konta poza gra. Aby utworzyc konto EA.pl, wykonuj polecenia. Po zatozeniu konta wrd¢ do gry i wprowadz
nazwe utworzonego konta oraz hasto.

Uwaga: w menu gry mozesz ustawic zapamietanie danych do logowania lub automatyczne logowanie w kazdej grze.

Wybierz nazwe postaci

Jesli nie utworzytes dotad nazwy postadi, to po pierwszym zalogowaniu do MySims pojawi sie monit o jej utworzenie. Dobrze
sie zastanow nad wyborem nazwy postaci, poniewaz nie bedzie mozliwa zmiana!

Uwaga: mozesz sie zalogowac w dowolnym czasie, natomiast nie uda Ci sie wejé¢ do Ogrodu, aby zagrac ze znajomymi
w sieci, dopoki nie zapiszesz gry w kategorii 2. gwiazdek lub wyzszej.


http://www.ea.pl
http://www.ea.pl
www.EA.pl
www.EA.pl

Wstep do Ogrodu

Aby wej$¢ do Ogrodu, udaj sig na stacj kolejowa, podejdz do maszyny biletowej i wybierz opcje ODWIEDZ OGROD. Nastgpnie
wybierz ODWIEDZ SWOJ OGROD SAM, aby poznac i urzadzi¢ swéj Ogréd w trybie pozasieciowym. Mozesz tez wybra¢ opcje
ODWIEDZ SWOJ OGROD ONLINE, aby rozpocza¢ sesje sieciowa lub opcje ODWIEDZ 0GROD ZNAJOMEGO, aby dotaczy¢ do sesji
Znajomego.

Zapros znajomych L

Spokojnie zwiedZ wtasny poziom Ogrodu. Aby zaprosic znajomych w odwiedziny, kliknij ikone W prawej gormej czesci
ekranu. Otworzy sie lista znajomych, do ktdrej mozesz dodawac nazwy postadi, ilekroc jestes zalogowany. Po prostu wprowadz
nazwe postaci i kliknij przycisk DODAJ ZNAJOMEGO, aby ja zapisac. (Aby usunac osobe z listy znajomych, wskaz nazwe postaci i
Kliknij przycisk USUN ZNAJOMEGO.)

Aby zaprosic znajomych do swojego Ogrodu, wskaz ich nazwy i kliknij ikone @i}w prawej dolnej czesci ekranu. Aby zaprosic
nowego znajomego, wprowadz jego nazwe postaci w polu i Kliknij przycisk ZAPROS. Jezeli znajomy nie odpowie na Twoje
zaproszenie w ciagu 24 godzin, to zaproszenie wrdci, zatem pamietaj, by informowac znajomych o zamiarze ich zaproszenia!

Kliknij ikone 8 , aby zobaczy¢, ktorzy znajomi zostali zaproszeni i czy akurat s dostepni w sieci.

Rozmowa

W dowolnej chwili mozesz rozmawiac ze znajomym w Ogrodzie, jesi klikniesz ikone @ w lewej dolnej czesci ekranu.
Nastepnie po prostu wprowad? tre¢ wiadomosci i Kliknij przycisk WYSLIJ lub naciénij klawisz ENTER.

Prywatne rozmowy

Aby wystac znajomemu wiadomos¢ niewidoczna dla innych, napisz /t <imie gracza> <tekst>, gdzie <imie gracza> to nazwa
postaci adresata wiadomosci, a <tekst> to tre$¢ wiadomosci.

Opisy czynnosci

Aby wysta¢ znajomemu opis czynnosci, napisz /me <tekst>, gdzie <tekst> jest opisem czynnosci, ktéry chcesz przestac.
Przyktadowo — jezeli gracz ma na imie Janek i napisze “/me peka ze smiechu!’, to w oknie czatu pojawi sie wiadomosc,,Janek
peka ze smiechu!”
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Emoty czatu

Mozesz uzywac $miesznych animacji zwanych emotami, aby ufatwic porozumiewanie sie. Aby uzy¢ emoty, otwdrz okno czatu, a
nastepnie wprowadz dowolna z nastepujacych komend czatu. W oknie czatu wyswietli sie twoje imie i nastepujaca emota:

Komenda czatu Opis

/AFRAID strach!

JANGRY Zhosd!

/FURIOUS furia!

/BELCH bekniecie....glurp. ...
/KISS catus

/BOW ukton

/BUBBLES puszcza banki! Jej!
/TIME sprawdza czas. . .
/CHEER usmiech!

/CLAP brawo

/HAPPY wielkie szczescie!
/CONFETTI obsypuje konfetti!

JQRY plaz

/CUTE Sliczne!

/VERYCUTE przesliczne!

/CUTEWAVE uroczo macha

/BOUNCE tariczy z wygibasami!
/DANCE tariczy funky!
/DANCEKICK tariczy z wykopem, czad!
/BOOGIE boogie jako zywo! Je je!
/DISCO odlotowy disco styl!
/ROBOT udaje robota, bip... bip... BOP!
/FUN tanczy w kétko, ale frajda!
/MAD wiciektosc!

/BLUSH rumieniec...

/GIGGLE chichot

/LAUGH $miech!

/GRUMPY zrzedal Ehm!

/HECKLE przeszkadza!

/HIPSHAKE hula-hop w lewo! teraz w prawo... HULA-HOP! Prrr!




/HIPSLIDE buja bioderkami, fadnie!
/HOOT pohukuje!

/NO Méwi NIE!

/POINT pokazuje palcem i sie Smieje!
/POP strzela z torebki!

/SAD smutek

/SHAKEFIST grozi piescia!

/SNEEZE kicha, aaaapsik!
/STINKY Cos tu brzydko pachnie! Auu!
/LOVE kocha! Auuuu!

/TAP tupie niecierpliwie
JTEASE droczy sie i Smieje!
JTHANK o dzieki!

/WAVE Macha!

/GREET Czesc

JUNHAPPY samo nieszczescie!
/HELP pomocy!

/YAWN ziewa

/YES méwi TAK

JTAUNT szydzi! achhh!

/COME przywotuje!

17



18

S T e N

¢

Obiekty tworzone w MySims mozna pakowac i wymieniac ze znajomymi. Przygotowanie pliku pakunku:
1dZ do warsztatu i utworz obiekt.

Opusc¢ warsztat (obiekt trafia do plecaka).

Otworz plecak i kliknij obiekt do zapakowania.

Wybierz PAKOWANIE.

PotwierdZ wybor.

Uwaga: zapakowane obiekty znikaja z plecaka Sima.

Jezeli pakowanie si¢ powiedzie, otrzymasz komunikat o nazwie i lokalizacji pliku pakunku. Domyslnie pliki pakunkéw
zapisuja sie w folderze skrzynki nadawczej, w katalogu Moje Dokumenty/Electronic Arts/MySims.

Teraz mozesz przestac pakunek znajomemu jako zatacznik do wiadomosci e-mail, wiadomosci w komunikatorze lub skopiowac
na nosnik danych kompatybilny ze standardem PC. Aby uzy¢ pliku pakunku od znajomego, nalezy umiesci¢ pakunek w folderze
skrzynki odbiorczej, w katalogu Moje dokumenty/Electronic Arts/MySims. Po nastepnym uruchomieniu MySims obiekt znajdzie
sie w plecaku Twojego Sima!




Wkazowkililpodpowiedzi

Kliknij krawedz dachu lub front mansardy, aby zmieni¢ fakture oktadzin lub szyb mansard niezaleznie od pokrycia
dachowego.

Szukasz niezwyklej fryzury lub nowego, wystrzatowego wdzianka? Wprowadz Shirley, Dolly, i Madame Nicole, aby méc
odblokowac ich projekty. Irokez to tylko jedna z mozliwych fryzur, ktdre stang sie dostepne, gdy stworzysz krzesto do
salonu fryzjerskiego, przebieralnie i kufer na kostiumy.

Szukasz nowych, inspirujacych projektow? Badz mity i sprawiaj mieszkaricom prezenty, aby przekonac sie, co oni dadza Ci
w zamian, gdy uznaja Cie za dobrego przyjaciela!

Nie martw sie, jesli wytniesz wszystkie drzewa danego gatunku. Zostaw wolne miejsce w ogrodzie, a wyciete drzewa po
pewnym czasie odrosng.

Uwaga: tacze telefoniczne z Internetem nie jest obstugiwane w grze sieciowej. Obstugiwane s3 tylko tacza
szerokopasmowe.
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Rorady/dotyczacelwydajnosci

Problemy podczas gry

Upewnij sig, ze Twdj komputer spefnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze posiadasz zainstalowane najnowsze
sterowniki karty graficznej i karty diwiekowej: Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwied? www.nvidia.pl, aby
pobrac sterowniki. Jesli posiadasz karte graficzng ATI, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobra sterowniki.

€ Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac modut DirectX z plyty. Zazwyczaj mozna go znalez¢ w folderze
DirectX w gtownym katalogu. Jesli posiadasz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com, aby
pobrac najnowsza wersje modutu DirectX.

Ogélne wskazowki przy
rozquywamu problemow

Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie po wtozeniu ptyty do
napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie, Mdj komputer”i wybierz autoodtwarzanie.

¢ Jesligradziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektdre ustawienia dzwieku  grafiki w menu opgji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci
ekranu umozliwia zwykle zwiekszenie wydajnosdi gry.

4 W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle badz program antywirusowy
w systemie Windows.

Problemy z wydajnoscia
podczas gry w Internecie

Aby uniknac braku ptynnosci podczas gry w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszelkie komunikatory oraz aplikacje
do wspétuzytkowania plikéw i strumieniowania audio. Tego typu aplikacje moga zmonopolizowac zasoby pasma pofaczenia,
powodujac opdznienia lub inne niepozadane efekty w grze.

Gra wykorzystuje nastepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP/UDP ports: 18130, 18135, 10000

Zapoznaj sie z dokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyska¢ informacje na temat udostepniania tych
portéw podczas gry. Jesli chcesz grac w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.


http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

W razie ktopotéw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwiazania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania dotyczace prawidtowego
uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):
Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wej$¢ do menu Start > Gry, kliknac ikone gry prawym przyciskiem i wybrac
odpowiedni odno$nik z menu rozwijanego.

Uzytkownicy weze$niejszych wersji systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik Pomoc techniczna w katalogu gry, ktéry
znajduje sie w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. W6z ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij dwukrotnie ikone,,M6j komputer”na pulpicie. (W przypadku systemu Windows XP, konieczne moze by¢ klikniecie
przycisku Start, a nastepnie ikony,Méj komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w ktérym znajduje sie plyta z gra, a nastepnie wybierz
opcje,Otworz".

4.  Otworzplik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku EA Help wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Centrum Pomocy EA w Internecie
Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://eapo-new.custhelp.com

Inajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerw gry, modeméw i sieci, a takze informacje o zwyktej konserwagji
systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc
zwigzan z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informadji korzystaja nasi technicy
podczas rozwiazywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strong pomocy codziennie, jesli zatem szukasz
szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.

Kontakt z Centrum Pomocy

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie (od poniedziatku do piatku w
godzinach 9:00 — 17:00).

Telefon: +48 22 852 27 30
Uwaga: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu przejécia danej gry, itp.
Fax: +48 22 843 62 69
Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.
Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami wygeneruj raport
diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE
INFORMACIE. ... i zapisz raport na pulpicie Windows.
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Uwaga: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktéw w sprzedazy detalicznej. Nie odnosza sie do
produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktdrym oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny
od wad mechanicznych i wykonania w okresie 12 miesiecy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane,
pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do
Electronic Arts Polska, ul. ltzecka 26, 02-135, Warszawa. Gwarancja jest dodatkiem i w zaden sposdb nie ogranicza praw
ustawowych. Gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktdre jest dostarczane bez gwarangji, jak i nosnika, jesli byt
uzywany niewfasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest pierwszym uzytkownikiem
produktu).
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