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Epilepsziaveszélyl

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mieldtt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen
fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizid-nézés, illetve a videojatékok is
okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illetd eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg
még hajlamot sem mutatott rd. Ha az On csalddjaban barkinek valaha is volt valamilyen epilepszids tiinete (pl. roham,
eszméletvesztés) a villand fényektdl, kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi haszndlatét illetden.

Kérjiik a sziildket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojtékokkal vald id6toltését. Ha On, vagy
gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt, AZONNAL fiiggessze fel

a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos latds, szem vagy izomgyengeség,
eszméletvesztés, helytelen tajékozddds, dnkéntelen mozgds vagy izomrangds.

Ovintézkedések a hasznalat kozben:

4 Neiiljon tal kozel a képernyGhoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legalabb annyira, amennyire a vezetékek ezt
lehetdvé teszik!

Inkabb kisebb méret(i képernydt hasznaljon!

Kialvatlansag vagy faradtsdg esetén ne iiljon le jatszani!
Bizonyosodjon meg rla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!
Tartson sziinetet a jaték kozben, éranként legaldbb 10-15 percet!
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IRV ateRtelepitase

Megjegyzés: Rendszerkovetelmények, lsd: electronicarts.co.uk .

Telepités (lemez hasznalata esetén):

Helyezd a lemezt a meghajtéba és kdvesd a képerny6n megjelend utasitasokat.

Telepités (EA Store hasznalata esetén):
Megjegyzés: Ha a tovabbi informécidra van sziikséged a EA kbzvetlen letdltéseirdl, latogass el a www.eastore.ea.com
honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (tovabbi informaciok a kozvetlen letdltésrdl) pontra.

Ha a jatékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara és kdvessd a képernyén

megjelend utasitasokat.

A jaték (telepités utan) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithaté el.
Megjegyzés: Ha mar megvésarolt egy jatékot és egy masik szamitdgépre kivanod
telepiteni, toltsd le és telepitsd a mésik gépre az EA Download Managert, majd miutan
elinditottad, jelentkezz be EA fidkjaval. Vélaszd ki a megfeleld cimet a megjelend listabol
és kattints a start gombra a letdltéshez.

Telepités (online viszonteladdktdl szarmazo termék esetén)

Ha informécidra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz beldle
masik példanyt, Iépj kapcsolatba a viszonteladdval, akitdl a terméket vésdroltad.

[ ) (4 ”,
JAVjatékdndita'sa
A jaték megkezdése:

Windows Vista™ esetén a jétékok a kivetkezd Gtvonalon érhetéek el: Start > Games (jétékok) mendi, a Windows™ korabbi
véltozatai esetén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (minden program) menii. (Az EA felhasznaldinak
ekdzben futtatniuk kell az EA Download Managert.)

Megjegyzés: Klasszikus Start meniivel hasznélt Windows Vista™ esetén a jatékok helye: Start > Programok >
Jatékok > Jatéktallozo menii.


http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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Udvozliinkéalvarosban)

Ez a kis véroska régebben életteli és karakteres volt, csak Ugy nyiizsgdtt benne a sok sim, hala egy
kiilonleges lakosanak, aki képes volt haszndlni az esszencidkat mindenféle nagyszerii dolog
megépitésére. Egy nap azonban a hires épitész titokzatos médon tavozott, és a varoskaban azéta

semmi sem arégi. ..

Am mindez mér a malté most, hogy megérkeztél! Kiilonleges képességed segitségével
—melynek kdszonhetden épitésre és festésre hasznélhatod az esszencidkat —
biztosan sikeriil majd dj életet lehelni ebbe a kedves telepiilésbe! Szahd személyre

simed megjelenését, Iépj kapcsolatba a helyiekkel és a turistakkal, és hozz létre

-~

hasznos holmikat a kériilotted lévék szdmara a fellelhetd esszencidk felhaszndlasaval!
Kemény munkaval és egy kis taldlékonysaggal kiilonlegessé hellyé teheted ezt a kisvarost!
Hogy milyen lesz az Gj kozosséged? Csak rajtad all!




Alkoss épiileteket, tervezz hasznos térgyakat, lehelj j életet a kozdsségbe! Inspirciod és kreativitasod e véros rejtett
lehetdségeinek a kulcsa!

Altalanos jatékmenet

Cselekvés

Iranyitas billentyiizettel

Iranyitas egérrel

Sim mozgatasa

W/A/S/D vagy nyilbillenty(k

Tartsd lenyomva a jobb egérgombot, és
mozditsd el az egeret a kivént iranyba

Kurzor mozgatasa

Nincs

Egér mozgatdsa

Kamera kozelitése és tavolitasa

R (kozelités) vagy NUMERIKUS 8/
F (tavolitds) vagy NUMERIKUS 2

Eqérgorgd mozgatasa fel/le

Kamera elforgatasa jobbra/balra

Q (balra) vagy NUMERIKUS 4/
E (jobbra) vagy NUMERIKUS 6

Tartsd lenyomva az egérgorgét, és
mozditsd el az egeret jobbra vagy balra

Kamera visszaallitasa Cvagy NUMERIKUS 5 Nincs

Interakcié simekkel/targyakkal Nincs Fordulj simeddel a kivalasztott targy
vagy sim iranyaba, és kattints réd a
célpontra, majd valaszd ki a képernyén
ldthatd akcidikonok valamelyikét

Interakciok végiglapozasa z Nincs

(amikor lathatd az interakcids menii)

Kamera kdzépre allitasa (amikor C Nincs

lathatd az interakciés menil)

Famegrazasa Nincs Vidd az egérkurzort a féra, tartsd
lenyomva a bal egérgombot, és mozgasd
az egeret gyorsan elére-hatra

Esszencia megfogasa Sétdlj t egy esszencidn a simeddel Kattints rd egy esszencidra vagy sétalj at
rajta a simeddel

Sziinet menii SZ0K0Z Nincs

Térkép megnyitasa v Kattints a térképre a jatékképernyd jobb
alsé részén

Térképjelol elhelyezése Nincs Kattints a térképre

Térkép gorgetése W/A/S/D vagy nyilbillentyik Kattints a nyilakra

Cuccaim menii G Kattints a kdnyv ikonra a jatékképernyd
jobb fels6 részén @

Feladatnaplé menii T Kattints a feladatnaplé ikonra Q'

Hatizsak menii B Kattints a hatizsak ikonra

Egy menii bezarasa ESC Kattints a menii bezdrés ikonjéra

Be- és kilépés a csevegdablakbél ~ Tab A csevegéshez kattints a csevegdablak

(a netes kertben) szovegbeviteli teriiletére; ha ki akarsz
1épni beldle, kattints barhova mashova
a képernyén

Készits egy fotot és mentsd el F1 Nincs

a szamitégépedre




Epités és Dekoraciés méd iranyitasa

Akcio Irényitas billentyiizettel Irényitéas egérrel
Elem/komponens felvétele Nincs Jelold ki a kurzorral, majd kattints rd
Elem/komponens elhelyezése Nincs Helyezd a munkateriilet megfeleld

részére, majd kattints
Elem/komponens forgatdsa W/A/S/D vagy nyilbillentyik Nincs

Munkateriilet forgatésa balra/jobbra Q (balra) vagy NUMERIKUS 4
E (jobbra) vagy NUMERIKUS 6

Tartsd lenyomva az egérgorgét, és
mozditsd el az egeret jobbra vagy balra

Vedd fel az elemet, majd kattints a jobb
egérgombbal Vagy hizd &t a képernyén
léthatd szemetes ikonra

Tartsd lenyomva a jobb egérgombot az
elem elhelyezése kbzben, majd kattints

Kattints a képernydn lathatd Szellem
mdd ikonra ﬁ

Kattints a képernydn lathatd Bekattanas
mdd ikonra %

Elem/komponens elvetése Nincs
Tobb elem elhelyezése Nincs
Szellem méd BE/KI 1
Bekattanas mod BE/KI 2
Aldcstiszo mod BE/KI 3

Kattints a képerny6n lathatd Alécstiszo
méd ikonra

Jatekmenet

Megjegyzés: Amikor eldszor inditod el a MySims™ jatékot, felkérést kapsz mentési allomany létrehozéséra. A jétékhoz

ki kell vélasztanod egy mentési fajlt.

@ Eis6 lépésként valaszd az U) JATEK opciot! Valassz egy iires mentési helyet a jétékodnak,
a billenty(izet segitségével add meg véroskad nevét, majd kattints a pipara vagy nyomd le az ENTER billenty(it, amikor

készen vagy.




Simed létrehozasa

A simek létrehozésandl mi sem egyszer(ibb. Pusztén ra kell mutatnod simed hajara, szemére, szjéra vagy ruhdjara, és a bal vagy

jobb egérgombbal kattintva barmelyiket megvaltoztathatod. Simed elforgatdsahoz nyomd le a Q és E billentydiket, vagy tartsd

lenyomva az egérgorgdt, és mozditsd el az egeret jobbra vagy balra! (A NUMERIKUS 4 és 6 billentytiket is hasznalhatod.) A

kamerdval valo kozelitéshez, illetve tavolitashoz nyomd meg az R és F billentytiket, vagy mozgasd az egérgorgdt fel/le!

4 Egyénivé teheted simed haj- és birszinét, szemiiveget adhatsz rd, vagy valaszthatsz neki arcfestést is akdr — andl nem is beszélve,
hogy a hangjét is lecserélheted! Ehhez csak ré kell kattintanod a megvaltoztatni kivént tulajdonsagot jelképezd ikonra.

& AVELETLENSZERU opci6 egyetlen gyors Iépéssel megtervezi simedet. Minden haj, szem, szaj és ruha kombinaciéja

lehetséges — probald ki, mire jutsz vele!

4 Amikor mar elégedett vagy az dltalad létrehozott simmel, nevezd el! Hasznald a billenty(izetet a név beirdséhoz, majd

valaszd a KESZ opcict!

Bdrszin modositasa

Hajszin médositasa

Véletlenszerii

Hang kivélasztasa

Nevezd el a simed!

Gsillagmérd

Asimed

Mentés és betoltés

Szemiiveg cseréje

1. arcfestés modositasa

2. arcfestés médositésa

Visszavonas

Kész

Hatizsak

Konyvek

Térkép

Ha egy hdzban tartdzkodva vagy odakint szaladgalva szeretnéd elmenteni a jatékot, nyomd meg a SZOKOZ billenty(it, és valaszd a JATEK
MENTESE opci6t! Betdltéshez valaszd a JATEK BETOLTESE opciét a fémeniibdl, majd vélaszd ki a betolteni kivant vrost!

Megjegyzés: Az Oktatojaték kezdeti stadiumaban nem tudsz jétékot menteni! A jaték figyelmeztet, amikor a mentés

lehetdsége elérhetd.



Ujlsracaltéren

Epp most érkeztél vonattal az tj varosodba, és maris szeretnél belevégni a feladatok megolddsaba, melynek kbszonhetden
vérosod talpraall majd, lakosai pedig tjra boldogok lesznek.

Ismerkedj meg a helyiekkel

Uj varosodat szamos okos és kiildnc karakter népesiti be. A polgarmestertd| az riilt tuddsig mindenkivel érdemes beszélni,
hogy kideritsd, mire van sziikségiik, és hogyan segitheted a kdzosség novekedését. Elsként Rosalyn polgérmesterrel kithetsz
ismeretséget. Add &t Rosalyn polgarmesternek a lakossdgi regisztrécids ivedet, majd kdvesd, mert megmutatja, hogy hol
fogsz lakni.

Uj otthonod

Mindeniitt jo, de a legjobb otthon — most elddntheted, hogyan is nézzen ki pontosan az az otthon, vagyis az (j hazad.
Haszndld a rendelkezésedre 4l épitGelemeket és anyagokat, pits olyan otthont, amilyet szeretnél!

Epiilet Iétrehozasa

Amikor nekilatsz otthonod megépitésének, az elérhetd épitéelemek a munkateriileten keriilnek megjelenitésre.

Ha szeretnél felvenni egy nagy méretii alapelemet, kattints ra! Ezutén az épitkezéshez hajtsd végre az alabbiak

valamelyikét:

4 Azelhelyezéshez kattints djra, mikizben az épitdelem a munkateriilet récséhoz illeszkedik!

4 Azaktudlis elemet a jobb egérgombbal kattintva helyezheted vissza a kivalasztési mezére.

4 Haszeretnéd egy épitéelembdl tobb példanyt elhelyezni a munkateriileten, tartsd lenyomva a jobb egérgombot!
Ha vissza kivanod helyezni az elemet a kivélasztasi mezdre, engedd fel a jobb egérgombot!

4 Haszeretnéd megvaltoztatni az elem méretét, nyomd meg a W és S billenty(ket vagy a FEL/LE nyilgombokat!

4 Aplatform forgatasahoz nyomd meg a Q és E billentyiiket, vagy tartsd lenyomva az egérgorgdt, és mozditsd el az
egeret jobbra vagy balra! Ha kbzelitenél vagy tavolitandl a kamerdval, nyomd meg az R vagy F billentyit, illetve
mozgasd az egérgorgdt FEL vagy LE!

#  Ajtokat, ablakokat, tetdt és egyéb kiegészitGket is hasznalhatsz, hogy teljessé tedd dlmaid otthonat. Kattints a
képernydn lathatd nyilgombokra a hazépités kiilonféle elemeinek és komponenseinek [éptetéséhez.

4 Amikor ajtokat, ablakokat és egyéb targyakat vlasztasz a meniidbdl, kék jellés mutatja a hazadban,
hogy hovd teheted 6ket. Ha szeretnéd jobban szemiigyre venni a dolgokat, a Q/E/R/F vagy
a NUMERIKUS 4/6/8/2 billentytikkel forgathatod, valamint kbzelitheted vagy tavolithatod
akamerdt.

¢ Egyes targyak (példaul a keritések, oszlopok és szobrok) a foldre helyezhetdek. Az alapelemek
egymasra is rarakhatok — maximum két emelet magassagig.

4 Aplatformon lthatd sarga nyil mutatja, merre néz majd a telek.




Hazad kifestése kiviilrol

Kedved szerint alakithatod j otthonod szineit: csak valaszd az ecset
gombot a képernyd bal felsd sarkaban, és épj be a Festés modba!

¢ Afesték felviteléhez mutass rd a kurzorral a kifesteni kivant
elemre, majd kattints! Tobbszor kattintva végignézheted az adott
elemhez tartozd dsszes lehetdséget.

4 Azépiilet minden egyes komponensét kiilon kifestheted.
Az alapelemeket, az ajtokat, az ablakokat, a tetdt és
amanzdrdablakokat is befestheted igy.

f Otthonod feldiszitése

Ha szeretnéd feldisziteni a hazadat azokkal a térgyakkal és esszencidkkal,
amelyeket magad hoztal létre vagy taldltal, csak annyit kell tenned,
hogy rékattintasz a képernyd jobb alsé sarkaban talalhatd ikonra:
Kattints a hatizsakra eszkdztarad megnyitdsahoz, melyben a sajét
kezileg létrehozott targyakat és esszenciékat taldlod majd, vagy vélaszd
adiszitdelemek adajat, amiben tovabbi holmikra lelhetsz otthonod
feldiszitéséhez. Ahogy egyre tobb barétot szerzel a varost laké simek
kozil, djabb és djabb dekoracids elemekhez nyersz hozzaférést.

4 Akivant targyat kattintassal valaszthatod ki.
4 Azépp elhelyezendd térgyat az A és D billentytik, illetve a BAL/JOBB nyilgombok segitségével forgathatod.
4 Atdrgyakat djboli kattintdssal helyezheted el. Egy elem felvételével, majd a bal egérgombbal torténg
¢
¢

elhelyezésével addig mozgathatsz ide-oda egy térgyat, amig elégedett nem leszel a latvannyal.

Ha jobban szemiigyre kivdnod venni a dolgokat, a Q/E/R/F vagy NUMERIKUS 4/6/8/2 billenty(kkel
forgathatod, valamint kozelitheted vagy tavolithatod a kamerat.

Ha szeretnél egy butordarabot vagy diszitdelemet visszahelyezni az eszkoztarba, kattints rd, majd nyomd meg

ajobb egérgombot!
L’ Ha a kéz alakd kurzort a képernyd szélére viszed, korbeforgathatod a kamerat.

Otthonod belsejének kifestése

Amikor Dekoraciés modban vagy, megvéltoztathatod hazad
padldzatanak és falanak szinét. Ehhez csak annyit kell tenned, hogy a
képernyd bal felsé sarkaban taldlhat6 ecset ikonra kattintva belépsz
Festés médba.

4 Haszivesen végignéznéd a falak és padidk alapkészletét, kattints
akurzorral egy falra, lambéridra, padldra, sz6nyegre vagy
sz6nyegszegélyre!

¢ Afestésre haszndlandd esszencia kivélasztésahoz kattints a bibor
festékesvodor ikontdl jobbra lathaté gombra, és vélaszd ki a neked
tetsz esszencidt. Csak azokhdl az esszenciakbol valaszthatsz,
amelyek hozzaférhetdek a hatizsakodban!

¢ Haegy esszencia épitdelem formdjara vagy kivéncsi, kattints a kocka
ikonra a menii als6 részében: igy megtekintheted az esszenciadiszeket :

¢ Afesték felviteléhez mutass a kurzorral egy falra, lambérira, padiéra, szényegre vagy szdnyegszegélyre, és addig
kattintgass, mig fel nem tiinik az éltalad vagyott minta.



Miihely

Fpitsd fel mdhelyed az elérhetd targyak és épitdelemek
segitéségével! Hozzd kell majd adnod a kalapdcs forméju
cimert s, hogy a véroskad simjei megtudjak, hol a mdhely!

10

Targyak épitése és testre szabasa:

1

4.

A mihelyedbe vald belépéskor a képernyd eliilsd részén szépen elrendezett elemeket lathatsz, valamint ott lesz az
épitdallvanyon épp kidolgozas alatt all6 tervrajz szellemképe is.

¢
¢

¢

¢

¢

Van néhany kiilonleges megoldas is az elemek elrendezésére.

4 Atdrgyak alapesetben élekhez és sarkokhoz igazodnak a hagyomanyos Epités médban. Ha szeretnéd kikapcsolni
ezt a funkciét, hogy pontosabban irdnyithasd az épitdelemek mozgatdsat, nyomd meg a 2 billenty(it vagy
kattints a ikonra. [y térgyak vagy elemek mozgatsa kiizben ki- és bekapcsolhatod a Bekattanas médot.

€ Haszeretnéd egymas ald, illetve a foldan csusztatni az épitGelemeket (ahelyett, hogy egyszeriien egymasra
pakolndd dket), a 3 billenty(i megnyomésaval bekapcsolhatod az Aldcstiszé médot. A 3 billentyd ismételt
megnyomaésaval visszatérhetsz az elemek egymasra pakolsahoz.

4 Haszeretnél a szellemképet elrejtve szabadon épitkezni a zold kijeldlés nélkiil, nyomd meg az 1 billenty(it vagy
kattints ré az aldbbira: I'Ha ismét latni kivanod a sablont, nyomd meg az 1 billenty(it vagy kattints ré a

i Szellem mdd ikonra ujra! J

Sétdlj oda a mihely ajtajéhoz, és valaszd
a MUHELY menit!
Ha beléptél a Miihely meniibe, vélaszd az U) TARGY LETREHOZASA meniipontot!

Ekkor par tervrajz jelenik meg. Rosalyn polgérmester kisegitett néhdnnyal, hogy el tudd kezdeni a munkat.
Tovabbiakat a vérosodba koltozd simektdl szerezhetsz.

Valaszd ki, melyik tervrajzon szeretnél dolgozni! Ekkor megjelenik a munkateriileted.

A sablon fehér kbrvonala a szellemkép, amely az dltalad épitett targy részeit mutatja.

Acsillagok jelzik, hogy a térgy mely részeit kell lefedned, hogy a simek sikeresen hasznalhassék. Ha minden
csillagot lefedtél, a targy elkésziilt.

Avords teriiletek jelzik, hova nem helyezhetsz elemeket.

A térgyak létrehozésakor hasznéld ugyanazokat az irdnyitdsi megoldésokat, amiket hazad épitésénél mar
megismertél!

Avélaszthatd elemek némelyike zold. llleszd ezeket a tervrajz zold teriileteire: igy épited meg a térgyat az
eredeti tervek szerint.

Prébalj ki kiilonféle formakat, ha kisérletezni szeretnél a térgy megjelenésével. Amig sikeriil lefedni a csillagokat
atdrgy befejezéséhez, olyan kreativ lehetsz, amilyen csak akarsz!

A platformon I&thatd sarga nyil azt mutatja meg, merre néz majd a targy.




Feladatok végrehajtasa

Rosalyn polgarmesternek most azonnal sziiksége van a segitségedre — var az elsé megbizésoddal! Nincs pédium a varoshazan!
Mégis hogy banatba tartson inspirdl6 beszédeket, hogy lelkesitse és bétoritsa a j6 polgarokat? Ideje rendbe szedni a dolgokat!

@ Segits Rosalyn polgérmesternek, épits neki egy pédiumot a mihelyedben és vidd el neki a varoshazara! Es ime, egy kis
tipp: bolondul a piros alma esszencidkért!

4 Litogasd meg Gjra és tjra Rosalyn polgdrmestert és a varos tébbi simlakosét, hogy uj feladatokat kaphass.

Esszenciak

Az esszencidk mindeniitt ott rejtdznek a varosban. Sokféleképp dsszegy(ijtheted dket:

¢ Lesziiretelheted Gket a sajat keziileg iiltetett és nevelt, illetve dpolt fakrdl.

¢ Kutathatsz uténuk a talajban a fémdetektorod segitségével, majd a nyomukra bukkanva kidshatod Gket.
4 Kihaldszhatod Gket dj varoskad folydibol és tavaibol.
¢

Tarsasagi életet élhetsz a simekkel. A tarsasagi interakciok (mint példaul a Légy kedves vagy a Légy aljas) kiilonféle
esszencidkat termelnek kiilonféle simekre alkalmazva.

<&

Esszencidhoz juthatsz dltalad épitett vagy masok épiileteiben fellelhetd térgyak haszndlatdval.

@ Felderitheted a kornyezd vildgot is. Kutasd fel azokat az esszenciakat is, amelyeket azok a simek hagytak hétra, akik
nemrég piknikeztek, I6ttek fel rakétékat vagy jtszottak odakint.

4  Anehezen hozzaférhetd esszencidkat gy érheted el, ha réjuk mutatsz és kattintasz.

Ahogy lassan megismerkedsz varoskad lakdival, tj és ij médjait fedezed majd fel annak, hogyan teheted dket boldoggd.
Ennek az egyik mddja az, ha az dltaluk kedvelt esszencidkkal vagy targyakkal ajandékozod meg dket.

Festés az esszenciakkal
Ha szeretnél szint adni a mGhelyedben létrehozott térgyaknak, kattints a képernyd bal felsd részében talélhatd ecset ikonra!

¢ Afestésre hasznalandd esszencia kivdlasztasahoz kattints a bibor festékesvador ikontdl jobbra lathatd gombra, és
vélaszd ki a neked tetszd esszenciét.

¢ Afesték felviteléhez vidd a kurzort a kifesteni kivant elem folé, majd kattints, hogy végignézhesd az elérhetd szinek és
texturak valasztékat!

4 Haszeretnél eltévolitani egy esszencidt, vlaszd ki a szivarvanyszinii festékesvodrat, és kattints a befestett épitdelemre!
Az esszencia visszakeriil a hatizsakodba.

4 Minden egyes elem egyedileg festhetd, és egy egységnyi esszenciat igényel.

Epitkezés az esszenciakkal

Ha az esszenciadiszekkel épitkezel, megvaltoztathatod a targyak alakjat is — erre jok az almak, virdgok és egyéb, a véroskéhan
és kornyékén fellelhetd dolgok.

@ Esszenciablokk kivalasztésahoz Iépj be a hatizsakodba Epités médban, majd attints a kivént forméral
¢ Haszeretnél tobbet is elhelyezni egy esszencidbdl, tartsd lenyomva a jobb egérgombot, majd kattints a ballal!

1
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Esszenciak és érdeklodési teriiletek

Ahogy elmélyedsz varoskad fejlesztésében, egyre tobb és tobb madjat fedezed majd fel annak, hogy teheted még boldogabbd
a helybélieket. Minden egyes feladat, amit egy helybélinek teljesitesz, tovabb javithatd egy-egy esszencia hozzdadaséval a
targyhoz. Egy esszencia — mint példaul egy alma — hozzdadésaval eqy érdeklddési teriiletnek megfeleld vondssal gazdagitod az
adott targyat. A kiilonféle érdeklddési korok, amelyeknek megfelelden épitkezhetsz a varoskaban:

o
Aranyos K @ = Rajongé
- (&
Szérakoztatd
Miivelt
A}
) —C
Finom ljesztd

Az Frdeklddés-kerék mutatja meg a targyad, az épiileted, vagy a véroskad érdekigdési kirok szerinti felosztését. Kattints ré, ha
tovabbi részleteket szeretnél megtudni! Egyes helybéliek bizonyos dolgok irdnt nagyobb érdeklddést tandsitanak.

A varoska fejlesztése

Vdroskad minden esszencidja egy bizonyos érdeklédési kornek felel meg.

¢ Azegyes érdeklGdési kiroket kiemelten kedveld simeket tigy befolyasolhatod, hogy a mhelyedben olyan targyakat
épitesz nekik, amik a megfeleld esszenciat tartalmazzék.

¢ Abelsé tereket is diszitheted esszenciakkal (kifestheted a padldkat és a falakat esszencidkkal, de elhelyezheted Gket
asztalokon, polcokon, pultokon és hasonld helyeken s, és igy tovabb.)

4 Haltni szeretnéd, milyen hatdssal vannak ezek egy belsd térre vagy egy targyra, egyszer(ien
kattints az Erdeklddés-kerékre a méihelyedben, illetve Epités vagy Dekorécids modban.

Ugy is megvaltoztathatod a véroska altalénos jellegzetességét, hogy bizonyos fajta simeket

koltoztetsz be.

4 Minél tobb aranyos iizlet méikadik a varosban (pl. Poppy Virdgboltja), annal tébb aranyos sim
akar majd a vérosha latogatni — sét, akar letelepedni is!

¢ Avaroska épiileteinek bizonyos elemekkel torténd diszitése (mint pl. egy vizkopd
avagy egy kerti torpe) szintén befolydsolja a véroska dltalédnos hangulatét.

@ Haszeretnéd latni, hogy megy véroskad sora, nézd meg a véroska Erdekl6dés-kerekét
a térkép képernydn!



A Cuccaim eszkoztar

Az dltalad birtokolt térgyakat, kiilonféle feladataid és kapcsolataid statuszat, valamint a megkapott tervrajzokat a
Feladatnaplé ikonra kattintva tekintheted meg. A hatizsék ikonra is kattinthatsz, ha a tervrajzokat és az dsszegy(ijtott
esszenciakat szeretnéd szemrevételezni.

<> E idisko
Htizsik il! Esendiekiny 1
Megmutatja az eszkiztarad tartalmat. Cgmltald azossze gy Ul oINEss7endidi
4/' Feladatnaplé e%
Megmutatja az aktualis feladatok listajat. Kapcsolatok

Megmutatja azokat a simeket, akikkel

. kapcsolatba [éptél.
@. Tervrajzok a R
= Megmutatja a kapott tervrajzokat.

Csillagszint eszkozok

Avéroslakok ltal rad bizott, kiilonféle feladatok végrehajtdsa kzben a csillagszinted (a képerny tetején lathatd
csillagmérdn) egyre nd majd. Ahogy a véroska ndveli csillagszintjét, Rosalyn polgarmester djabb és tjabb eszkozok
hasznélatara jogosit majd fel, ami a térkép addig ismeretlen teriileteihez is hozzaférést biztosit.

Feszitdvas
Attori a deszkapalankokat, igy bejuthatsz az elkeritett teriiletekre. (Az elsd csillagszinten valik hozzaférhetdvé.)

Fiirész
Atvagja a nagyméretii deszkakat. (A masodik csillagszinten valik hozzaférhetdvé.)

Csakany
Attéri a nagyméret(i sziklatomboket. (A harmadik csillagszinten valik elérhetdvé.)

Langszoré
Megsemmisiti a fémajtok zarjat. (A negyedik csillagszinten valik elérhetdvé.)

Minden egyes eszkoz Uj és Uj részeit tarja fel a vilagnak, mint példaul az erdei teriiletet és a
sivatagot, amelyek uj esszencidkat tartalmaznak, s amelyeket fel lehet haszndlni a véroska
terjeszkedéséhez is. Ahogy magasabb és magasabb csillagszinteket érsz el, Gj karakterek is
hozzaférhetdvé valnak: elldtogatnak a varoskaba, és arra is van esély, hogy letelepedjenek ott.
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Online)jataks

AZ ONLINE SZOLGALTATASOKHOZ VALO HOZZAFERESHEZ INTERNETES REGISZTRACIO SZUKSEGES

A MELLEKELT SOROZATSZAMMAL. JATEKONKENT CSAK EGY REGISZTRACIGRA VAN LEHETGSEG. A
VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZGDES, A FELHASZNALASI FELTETELEK ES A SZOLGALTATASOK FRISSITESEI
Awwuw.ea.com HONLAPON TALALHATOK. A REGISZTRACIO FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV.
Awww.ea.com HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAS UTAN AZ EA
MEGSZUNTETHETI AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.

Az, hogy virtualis cimbordid szamara dlomvildgot hozhatsz létre a MySims jatékban, csak a kezdet: az internethez csatlakozva
egy kiilonleges, kozos kerthen akar hét valédi bardtoddal is jatszhatsz egyszerre!

A kdzos kertben ajandékokkal is meglepheted a barataidat: olyan holmikkal, amelyeket te magad készitettél offline, vagy
akdr egyszemélyes jétékmddban megszerzett térgyakkal, amelyeket 6k még nem oldottak fel. Emellett épiileteket hozhattok
1étre kozosen, kiilonleges targyakat haszndlhattok, fogdcskazhattok, felprobalhatjétok egymas ruhéit, egyiitt Ioghattok és
cseveghettek — rengeteg szorakoztatd elfoglaltsag var!

Rdaddsul minden jétékos kertjéhez jar egy véletlenszerden dsszedllitott csomag olyan dj, kiildnleges esszencidkbl,
amelyek egyszemélyes jatékmodban nem érhetdek el. Igy hat latogass el az dsszes baratod kozos kertjébe, hogy mindet
dsszegyjthesd!

Megjegyzés: Csak olyanokat hivhatsz meg a kozos kertedbe, akiknek mér ismered a jatékosnevét. Ezzel biztositjuk,
hogy az online jaték élménye biztonsagos és szorakoztatd legyen, hiszen igy csak olyanokkal jétszol majd egyiitt, akiket
valdban ismersz.

Fiok létrehozasa és bejelentkezés

A kdzos kerthez vald hozzaféréshez be kell jelentkezned a MySims rendszerbe. Toltsd be barmelyik mentett jatékallast, majd
a SZOKOZ billenty megnyomasaval hivd be a jatékmeniit! Ezutén valaszd a BEJELENTKEZES A MYSIMS JATEKBA opcidt,
majd add meg az EA.com felhasznlonevedet és jelszavadat! A Bejelentkezés ablak jobb alsé sarkdban taldlhaté zold pipa
kivélasztasaval adhatsz megerdsitést.
Ha még nem rendelkezel EA.com felhasznal6i fiékkal, potolhatod a mulasztst az UJ FIOK LETREHOZASA opciét vélasztva,
amely egy jatékon kiviili regisztracios képernydre irdnyit at. Az EA.com fidk létrehozaséhoz kovesd a képernyén megjelend
utasitasokat! Amikor elkészilltél, térj vissza a jatékba, és add meg az Gjonnan létrehozott fidkodhoz tartozd felhasznalonevet
és jelszot!
Megjegyzés: A Jatékbeallitdsok meniiben elmentheted a bejelentkezési adataidat, valamint beallithatod az
automatikus bejelentkezést is.

Sim jatékosnév létrehozasa

Ha még nem valasztottal jatékosnevet, a MySims elsg elinditésa alkalmaval a rendszer figyelmeztetni fog, hogy tedd meg.
Azonban bdlcsen valassz, mert késébb mar nem véltoztathatsz rajta!

Megjegyzés: amig barmikor bejelentkezhetsz a rendszerbe, a kizos kertben csak akkor jatszhatsz online a barataiddal,
ha a mentett jatékallasod eléri a 2. csillagszintet.


http://www.ea.com
 http://www.ea.com

Hozzaférés a kozos kerthez

Ha szivesen ellétogatnal a kézos kert szintre, irdny a vasiitallomas: |épj oda a jegyautomatahoz, és vélaszd a KERT MEGLATOGATASA
opciot! Ha szeretnéd felfedezni és kedved szerint atalakitani a kozos kertedet offline, ezt kivetden valaszd a LATOGASS EL
AKERTEDBE EGYEDUL opci6t! Ugy is dénthetsz, hogy a LATOGASS EL A KERTEDBE AZ INTERNETEN pontot vélasztva online j4tékba
kezdesz, vagy a LATOGASS EL EGY BARATOD KERTJEBE opcidval csatlakozol egy cimborad online jétékahoz.

Baratok meghivasa

Erdemes részannod egy kis id6t a kozos kert szinted felfedezésére. P

Ha szeretnéd felkérni egy bardtodat, hogy csatlakozzon a mékahoz, kattints a ikonra a jatékképernyd jobb

felsd sarkaban! Ezzel megnyitod a Barétok listéjat, amelyhez barmikor hozzdadhatod barataid jatékosneveét, feltéve,
hogy bejelentkeztél. Egyszeriien csak gépeld be a barataid jatékosnevét, és mentsd el Gket a BARAT HOZZAADASA gomb
megnyomésaval! (Ha szeretnél valakit kihtizni a Baratok listajarl, csak kattints a nevére és nyomd meg a BARAT
ELTAVOLITASA gombot!)

Ha olyan cimborakat szeretnél meghivni a kozds kertedbe, akik mar ott vannak a listadon, valaszd ki a neviiket és kattints

a @i} ikonra a képernyd jobb alsé sarkaban! Ha dj barétot kivansz meghivni, add meg a nevét a szvegbeviteli mezében,
majd kattints a MEGHIVAS gombra! Ha egy meghivét 24 6ran belil nem fogadnak el, visszakeriil a feladdhoz, ezért ne felejtsd
el tudatni a barétaiddal, ha jétékra invitélod dket!

A g ikonra kattintva lathatod, hogy melyik barétod kapott meghivast a kertedbe, valamint ellendrizheted a kapcsolati
allapotukat is.

Csevegés

Barmikor cseveghetsz a barataiddal, amikor a kertjiikben tartézkodnak, csak rd kell kattintanod a képernyd bal alsd részén

taldlhatd @ ikonra. Ezutdn egyszerdien gépeld be az iizenetedet, majd kattints az Elkiildés gombra vagy nyomd meg az
ENTER billentydit!

o ro e
Privat lizenetek

Ha szeretnél egy bardtodnak személyes iizenetet kiildeni, amit csak 6 I&t, ird be az alabbit: /t <jatékosnév> <szdveg>, ahol a
<jatékosnév> a bardt neve, akivel beszélgetni szeretnél, a <szdveg> pedig az lizeneted.

Akcidleirasok

Ha szeretnéd elkiildeni egy cselekvés leirasét a barataidnak, gépeld be ezt: /me <szdveg>, ahol
a <szoveg> a megjeleniteni kivant akcidleiras. Igy példaul ha a jatékos neve Adam, és beitja

az alabbit:,/me hangosan felnevet!” a chatablakban a kbvetkezd iizenet jelenik meg:, Addm
hangosan felnevet!”
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Chat hangulatjelek

Vicces animdciokat, igynevezett hangulatjeleket is lejatszhatsz a barataiddal vald kommunikacidd szinesitése érdekében.
A hangulatjelek megjelenitéséhez nyisd meg a chatablakot, és gépeld be az alabbi parancsok valamelyikét! A chatablakban
megjelenik a neved, valamint a kdvetkezd hangulatjel:

Chat parancs Chat leiras

JFEL féll

/MERGES mérges!

/DUHOS diihos!

/BOFOGES bofdg... mmm...

/CSOK csokot dob.

/MEGHAJLAS meghajol.

/BUBOREKOK buborékokat fdj! Juhé!
/IDd megnézni, mennyi az idé.
JUJJONGAS ujjong!

/TAPS tapsol

/BOLDOG annyira, de annyira boldog!
/KONFETTI konfettit dobal.

/SIRAS sit.

/EDES annnnnyira édes!

/NAGYON EDES nagyon-nagyon édes!
JEDESINT édesen integet.
/UGRABUGRA ugrabugra téncot jar.
TANC tancra perdiilt!
/TANCRUGAS alevegdbe rigva téncol, ez olyan mend!
/BUGI nagyon ropjal 0, igen!
/DISZKO diszkdtancos szupersim!
/ROBOT robotozik, biiip-biip... BOP!
/MOKA kérbetancol, micsoda méka!
JORIONG szinte 6rjong!

/PIRUL elpirult...600!

/KUNCOG kuncog.

INEVET nevet!

/ZSEMBES zsémbes. Hrrr!

/CIKIZ mindenkit cikiz.
/CSIPGRAZAS balra rézza... aztan jobbra razza... CSIPORAZAS! Hilitiha!




/CSIPGTEKERES

csak tgy tekeri a csipdjét!

/TULKOL tiilkal, TOUULKOL!

/NEM nemet mond!

/MUTOGAT mutogat és nevet!
/PUKKANT zacskét pukkant!
/SZTOMORU szomort.

JOKOLRAZAS oklot raz!

[TUSSZENT tilsszent — haaapcil
/BUDOS valami biidoset érez! Brrrr!
/STERELMES szerelmes! 066!
/TOPOROG tiirelmetleniil toporog.
JUGRAT mindenkit ugrat, és jokat nevet!
HALA hélds.

/INT integet.

/KOSZON kbszon.

/BOLDOGTALAN igazén boldogtalan.
/SEGITSEG segitségért kialt.

JASIT asit.

/IGEN igent mond.

/GUNYOL mindenkit kigunyol! Ejnye!
/JON azt mondja:, Gyere ide!”

17



18

My Sims
Gsomagoltifajloks

A MysSims vilagaban létrehozott targyakat becsomagolhatod és megoszthatod barédtaiddal. Csomagolt dllomany létrehozdsa:

U

iy g B

Menj a jaték Miihely szekcidjaba, és hozz Iétre barmilyen targyat!

Lépj ki a mdhelybdl — a targy simed hatizsékjaba kerill.

Nyisd meg a hétizsakot, és kattints a becsomagolni kivant térgyra!

Valaszd a CSOMAGOLAS opcict!

Erdsitsd meg a kivélasztast!

Megjegyzés: A becsomagolt targyak eltiinnek simed hétizsékjabol.

Ha a csomagolds sikeresen befejezédik, iizenetet kapsz az dllomény elérési ttvonalardl és a fajinévrdl. Ezek az

dlloméanyok alapértelmezett bedllitasok mellett a Dokumentumok/Electronic Arts/MySims konyvtar Outhox mappdjaba
keriilnek.

Most mar megoszthatod a csomagolt féjlt a barétaiddal, ha e-mailhez vagy egy azonnali izendprogram iizenetéhez csatolod,
illetve tetszéleges PC-kompatibilis taroléegységre masolod. Ha szeretnéd egy bardtod csomagolt dllomanyét importélni a
jatékba, mésold be a Dokumentumok/Electronic Arts/MySims konyvtar Inbox mappajaba! Amikor legkdzelebb elinditod a
MySims jatékot, a targy ott var majd a hatizsakodban.




Kattints a tetd oldaldra vagy a halotermek utcafrontjara, ha a zsindelyektdl fiiggetleniil szeretnéd mddositani a

falboritds textdrajat.

Szokatlan frizurdra vagy vad szerkdra vagysz? Mindenképp koltoztesd be Shirleyt, Dollyt és Ms. Nicole-t, hogy
hozzéférhess a tervrajzaikhoz! A punkfrizura csak a kezdet, ha mér van szalonszéked, 61t6zdd és ruhdsladad!

Inspirald uj tervrajzokra vagysz? Légy kedves és adj dolgokat a lakosoknak: meglatod, ha megtapasztaljak, milyen jo
barat vagy, kiilonféle targyakkal ajandékoznak majd meg!

Ne aggédj, ha kivagod egy bizonyos fafajta dsszes egyedét! Ha iiresen hagyod természetes lelohelyét a kertben, a fa
elébb-utdbb visszang.

Megjegyzés: A betarcsézos internetkapcsolat sebessége az online jatékhoz nem megfeleld. Csak a szélessavu
internetkapcsolat tamogatott.
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Problémak a jaték futtatasakor

4 Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jték futtatasahoz sziikséges minimalis kovetelményeknek, valamint
arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb illesztprogramokat hangkartyadhoz és videokértyadhoz.
NVIDIA videokdrtya hasznélata esetén litogasd meg a www.nvidia.com honlapot és tdltsd le a megfeleldt.
ATl videokdrtya hasznélata esetén ldtogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfelel6t.

4 Haajaték lemezes verzigjat hasznalod, probld meg djratelepiteni a DirectX programot a lemezrdl. Ez dltaldban a
lemez DirectX mappéjaban talélhaté. Ha rendelkezel internet-hozzéféréssel, Istogasd meg a www.microsoft.com
programot és toltsd le a DirectX legujabb véltozatat.

Altalanos hibaelharitasi tippek

Ha a jaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor/jaték kozben nem jelenik meg automatikusan az AutoPlay
képernyd, kattints az egér jobb gombjaval a lemezmeghajtd ikonjara a My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az
AutoPlay pontot.

¢ Haajaték futdsa lassu, probald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbellitasokat az Beallitdsok meniipontban
meniijében. A képfelbontds csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

¢ Hajaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes héttérben futd funkcidjat
kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazést).

Az internetes alkalmazasok
esetleges problémai

Ha internetes jaték kozben problémék Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden féjlmegosztd alkalmazast, internetes
audos és csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljak savszélességedet, igy a jaték akadozhat vagy mds, nemkivénatos
hatdsok [éphetnek fel.

Ajaték a kovetkezd internetes TCP és UDP portokat hasznalja:

TCP/UDP ports: 18130, 18135, 10000

Ha szeretnéd tudni, hogy engedélyezhetnéd ezeken a portokon a jaték altal megkivant adatforgalmat, tanulményozd
routered vagy tdzfalad dokumentacidjat. Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivansz jétszani, lépj kapcsolatba a halézat
adminisztratoraval.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktdmogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (Segitség) féjl a legtdbb, gyakran eléforduld probléméra megoldast kinal és tanacsokat tartalmaz a termék
megfeleld hasznélataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) fajl elérési uitvonala: (a jaték telepitése utan):

Windows Vista™ esetén nyisd meg a Start > Games (jtékok) meniit, jobb kattintds a jéték ikonjan, majd valaszd a megfeleld
support (tdmogatds) hivatkozést a lenyilé meniibgl!

A Windows régebbi véltozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tamogatds) linkre a jaték mappdjaban.
a kovetkezd meniiben: Start > Programs (Programok) (vagy minden program).

Az EA Help (Segitség) fajl elérési titvonala: (a jaték telepitése utan):

1. Helyezd aImezt a DVD-ROM meghajtdba.

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a
(Sajatgép) ikonra ).

3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jaték lemezét tartalmazza, majd valaszd az OPEN
(NYITAS) opciot.

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fajlt.

Ha az EA Help (Segitség) féjlban foglalt informaciok nem segitenek a probléma megolddsaban, kapcsolatba léphetsz az EA
technikai timogatasaval.

EA terméktamogatas az interneten
Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, Idtogasd meg az EA technikai timogatésénak honlapjat a kovetkezd cimen:
http://eusupport.ea.com

Itt sok informaciét taldlhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték kontrolleirdl, a modemekrdl, a hélozatokrdl, valamint a rendszer
karbantartasardl és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informacidkat adhat a leggyakrabban fellépd problémakrdl, a segitséget
ny(jthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek
azokkal az informécidkkal, amelyeket kozonségszolgélatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre.
Tamogatd honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszerdbb eldszor odalatogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.

Kapcsolat, tamogatokozpont
Ha tovabbi segitségre van sziikséged és egy munkatérsunkkal kivansz beszélni, hivd fel telefonon terméktamogatdsi
csapatunkat hétkoznap délel6tt 9 és délutan 5 kozott.

Telefon: +36 150 595 50
http://termektamogatas.electronicarts.hu
Email: termektamogatas@ea.com
Megjegyzés: A timogatdékozpont nem ad ki sem kddokat, sem tippeket
Atelefon dijszabasa megegyezik a szokdsossal. Az drakrdl érdeklddj telefonszolgaltatodnal.

Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, hivas el6tt készits jelentést a gépeden a DirectXfutasarol.
Ezt a kovetkezéképpen teheted meg:

Kattintsa Start > Run... (Start > Futtatds...) pontokra, majd ird be a kivetkez6t: dxdiag. Kattints az OK gombra, majd ha
ajelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION. . . (GSSZES INFORMACIO MENTESE) pontra és mentsd a jelentést
aWindows asztalara.
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Megjegyzés: Az alabbi garancia csak viszontelad6tél vésérolt termék esetén érvényes Ez a garancia nem vonatkozik az
EA boltjaban vagy harmadik féltdl vésarolt termékekre.

Korlatozott garancia

Az Electronic Arts az eredeti termékek vdsarloi szamara garantalja, hogy ez a PC szoftver termék, a médiahordozo, amin ez

a szoftver taldlhato és rogzitett, mentes a gydrtdsi, eldallitasi és anyaghibaktdl. A garancia a vételi iddponttdl szémitott 12
hénapig érvényes. Ez alatt az idd alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibds termékeket kicseréli, amennyiben a hibas
médiahordozot a reklamalo elkiildi az alabb talalhatd cimre, a vételi szamlaval, a hiba leirasaval és a visszakiildési cim
feltiintetésével. A garancia ezeken tdl semmilyen mds formdban nem befolydsolja az egyéb vasérléi jogokat. A garancia nem
érvényes magara a szoftverre, amely Gnmagaban keriilt dtaddsra, és nem érvényes azon médiahordozokra, amelyek sériiltek,
elhasznélddtak, avagy nem megfeleld médon voltak felhasznélva.

Visszatéritési garancia

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozot, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehet6vé teszi. Amennyiben az
eredeti médiahordozot visszakildi az EA csomagoldson feltiintetett postacimére, Electronic Arts Magyarorszdg Kft.

1072 Budapest, Rakdczi it 42. Magyarorszdg, a vésarlast igazol6 szamlaval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit,
nevét, cimét, és amennyiben lehetséges, egy telefonszdmot, amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garancidt nem vallal, ha a terméket a vasarlo masodkézhél vasarolta és nem az elsé
végfelhasznald.






© 2008 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA embléma és a MySims név az Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei
az Egyesiilt Allamokban és/vagy mds orszagokban. Minden jog fenntartva. Minden més védjegy bejegyzett
birtokosanak tulajdona.

Havok™; © 1999-2008 Havok.com Inc. (és licenszpartnerei). Minden jog fenntartva.
Tovabbi részletekért latogass el a www.havok.com oldalra!

3D
Granny Animation felhasznaldsaval. Copyright © 1999-2008, RAD Game Tools, Inc.
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