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Advarselfomlepilepsi
Las venligst f@lgende, f@r du spiller spillet eller lader dine bgrn spille det.

Nogle mennesker er disponerede for epileptiske anfald eller tab af bevidsthed, nar de udsattes for
visse former for blinkende lys eller lysmgnstre i dagligdagen. De kan risikere at opleve anfald, nar

de ser pa fiernsynsbilleder eller spiller visse spil. Det kan endda ske, selvom personen ikke tidligere
har oplevet epilepsianfald. Hvis du eller nogen i din familie nogensinde har haft epilepsirelaterede
symptomer (anfald eller bevidsthedstab) efter at have varet udsat for blinkende lys, bgr | konsultere en
lege, fgr | spiller.

Vi anbefaler, at foraldre overvager deres bgrns brug af spil. Hvis du eller dit barn oplever et

eller flere af fglgende symptomer — svimmelhed, synsforstyrrelser, ryk i gjne eller muskler, tab af
bevidsthed, desorientering eller ufrivillige bevagelser og kramper — mens | spiller et spil, bgr | stoppe
@JEBLIKKELIGT og spge legehjelp.

Forholdsregler under brug

Undga at sidde for taet pa skaermen. Sid et godt stykke vak — sa langt vaek, som muligt.
Spil helst spillet pa en lille skaerm.

Undga at spille, hvis du er trat eller ikke har faet nok sgvn.

Sgrg for, at rummet, du sidder i, er ordentligt oplyst.

Hvil dig mindst 10 til 15 minutter per time, mens du spiller et spil.
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Installationlaf{spillet

Bemark: Ga til electronicarts.co.uk for at fa information om systemkrav.

Installation pa en pc (disk-brugere):
Sat disken ind i dit disk-drev og fglg instruktionerne pa skermen.

Installation pa en pc (EA Store-brugere):

Bemark: Hvis du vil have mere information om, hvordan du kgber direkte downloads fra EA, skal
du besgge www.eastore.ea.com og klikke MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.
Nar spillet er blevet hentet af din EA Download Manager, skal du Klikke pa installations-ikonet, der
kommer frem, og fglge instruktionerne p& skaermen.

Start spillet (nar det er installeret) direkte fra din EA Download Manager.

Bemark: Hvis du allerede har kgbt en titel og vil installere den pa en
anden pc, skal du fgrst hente og installere en EA Download Manager
pa den anden pc. Start derefter applikationen, og log ind med din EA-
konto. Vaelg den gnskede titel fra listen, der kommer frem, og klik pa
startknappen for at begynde download af spillet.

Installation (fra tredjeparts-forhandlere online):

Var venlig at kontakte den digitale forhandler, som du har kgbt spillet fra, for at
fa vejledning i, hvordan du installerer eller downloader og installerer endnu en
kopi af titlen.

Sadan|starter{dulspillct

For at starte spillet:

Spil er pa Windows Vista™ placeret i menuen Start > Spil. Pa tidligere versioner af Windows™
findes de i menuen Start > Programmer (eller Alle programmer). (Brugere af EA Store skal have EA
Download Manager kgrende).

Bemark: | den klassiske visning af startmenuen i Windows Vista vil spil kunne findes under
Start > Programmer > Spil > Spilcenter.


http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

Velkommenltillbyen!

Denne lille flekke var engang fyldt med liv, personlighed og glade simmere -
takket vare en helt speciel beboer, der kunne bruge essenser til at bygge alle
mulige fantastiske ting. Men en dag forsvandt den bergmte bygger pludselig
- 0g siden da har byen ikke veeret helt den samme ...

Men alt det er historie, nu hvor du er ankommet! Din specielle evne

til at bruge essenser til at bygge og male vil med garanti skabe lidt

livi gaderne her. Sé tilpas din simmers udseende, interagér med
beboere og turister, og byg nyttige genstande for venner og bekendte
ved at bruge de essenser, du indsamler. Med hardt arbejde og en lille handfuld
visioner kan du forvandle denne by til noget helt exceptionelt! Hvordan vil dit
nye nabolag se ud? Det er helt op til dig!

—~




Fuld|kontrol

Byg bygninger, design genstande og pust nyt liv i lokalomradet. Din inspiration og kreativitet er
ngglerne til at lase op for byens skjulte potentiale!

Spillet
Handling Tastaturstyrning Musestyrning
Bevaeg simmer W/A/S/D Tryk og hold hgjre museknap nede, mens

eller brug piletasterne

du treekker i den gnskede retning.

Bevaeg markgr

I/T

Bevaeg musen

Zoom kamera

R (zoom ind) eller NUMPAD 8/
F (zoom ud) eller NUMPAD 2

Drej scroll-hjul op/ned

Rotér kamera til venstre/hgjre

Q (venstre) eller NUMPAD 4/
E (hgjre) eller NUMPAD 6

Hold scroll-hjulet nede og treek musen
til venstre eller hgjre

Nulstil kamera

C eller NUMPAD 5

I/T

Séadan ggr du noget med 1) Stil dig i retning mod tingen/simmeren

simmerne eller tingene med din egen simmer og Klik pa

omkring dem tingen/simmeren. Klik sa pa et af
handlingssymbolerne, der er pa skarmen

Gennemse mulige handlinger Z 17

(nar handlingsmenuen vises)

Centrér kameraet C I

(nar handlingsmenuen vises)

Ryst tre I/T Hold markgren over traet, hold den

venstre museknap nede, og bevaeg
musen hurtigt frem og tilbage

Saml essens op

Ga hen over essensen med
din simmer

Klik pa essensen, eller g& hen over
essensen med din simmer

Pausemenu MELLEMRUM 17T

Abn kortet v Klik p4 kortet i det nederste hgjre
hjgrne af spilskermen

Placér en markgr pa kortet /T Klik pa kortet

Navigér rundt pa kort

W/A/S/D eller piletasterne

Klik pa pilene

Menuen Mine ting

Klik pa bogsymbolet i det gverste hgjre

hjgrne af spilskermen @

Opgavebogens menu T Klik pa symbolet for opgavebogen @
Rygszkkens menu B Klik pa symbolet for rygsakken

Luk en menu ESC Klik pa menuens lukke-symbol

Kom ind og og ud af chat- TAB Klik pa chatvinduets tekstomrade
vinduet for at chatte. Klik et andet sted pa

(i Haven online) skarmen for at forlade chatten.

Tag et hillede og gem detpa  F1 1T

computeren




Kommandoer for byg, indretning og dekoration

Handling Tastaturstyrning Musestyrning
Saml klods/del op 1) Valg med musemarkgren og klik
Placér klods/del T Ga hen til et sted, du vil arbejde,
og Klik
Rotér klods/del W/A/S/D eller piletasterne  I/T
Rotér arbejdsomradet Q (venstre) eller NUMPAD 4  Hold scroll-hjulet nede og traek musen
venstre/hgjre E (hgjre) eller NUMPAD & til venstre eller hgjre
Fjern klods/del T Saml klodsen op og hgjre-klik. eller

trek den til skraldespandssymbolet
pa skarmen

Anbring flere klodser I Hold hgjre museknap nede, mens du
placerer klodsen og klik med venstre
museknap

SIa omridset TIL/FRA 1] Klik Eé symbolet for omrids pa skermen

Fa klodserne til at hoppe pa 2 Klik pa symbolet pa skeermen for klodser,

plads TIL/FRA der hopper pa plads :

‘Glid klodser under andre’ 3 Klik pa symbolet pa skaermen for ‘glid

TIL/FRA

klodser under andre’ ‘9

Sadan]spillerldulspillct!

Bemark: Nar du starter MySims™ for fgrste gang, bliver du bedt om at
lave en lagerfil. Du skal valge en lagerfil for at spille.

¢ For at begynde skal du valge NYTSPIL. Valg en tom lagerplads til dit spil,
brug tastaturet pa skaermen til at vaelge et navn for byen og klik derefter pa

ENTER, nér du er ferdig.




Sadan laver du en simmer

Det er supernemt at lave en simmer. Peg pa simmerens har, gjne, mund eller tgj og klik eller hgjreklik
pa dem for at @ndre dem. Tryk pa Q og E eller hold scroll-hjulet nede og treek musen mod venstre/hgjre
for at rotere din simmer. (du kan ogsa bruge NUMPAD 4 og 6.) Tryk pa R og F eller drej scroll-hjulet for
at zoome kameraet ind og ud.

¢ Dukan tilpasse din simmers har- og hudfarve, tilfgje briller eller ansigtsmaling eller tilmed @ndre

simmerens stemme. For at ggre det skal du klikke pa symbolet for det, du vil @ndre.

¢ Valg TILFALDIG for at designe en tilfeldig simmer. Alle mulige kombinationer af har, gjne, mund
og tgj er mulige - prav engang og se, hvad der sker!

¢ Nardu er tilfreds med din simmer, skal du give ham eller hende et navn! Brug tastaturet pa
skaermen til at indtaste din simmers navn. Nar du er feerdig, skal du valge FARDIG.

Tilpas hudfarve : .ﬁ’w

- ol
) . Skift ansigtsmaling #1
1\._ .

L]
%)

Tilpas harfarve e

Tilfeeldig Skift ansigtsmaling #2

Veelg stemme For tilbage

4], Feerdig

Om at gemme og indlxse

Du gemmer dit spil i et hus eller udenfor ved at trykke p4 mellemrumstasten og derefter valge
GEMSPIL. For at indlese et spil skal du valge INDLAS SPIL fra hovedmenuen og derefter valge den by,
du gerne vil indlaese.

Bemark: Du kan ikke gemme spillet under den fgrste del af treeningsspillet. Spillet giver dig
besked, nar du kan gemme spillet.



Du er lige steget af toget i din nye by, og det kribler allerede i fingrene efter noget at lave, sa byen kan
komme pé hgjkant og beboerne blive glade igen.

Mgod de lokale beboere

Din nye by er beboet af en masse kloge og sjove figurer. Fra byens borgmester til den gale forsker - du
mgder dem alle for at finde ud af, hvad de har brug for, og hvordan du kan hjelpe byen med at komme
pa fode igen. Borgmester Rosalyn er din fgrste kontakt. Giv Borgmester Rosalyn din registeringsblanket
og fglg efter hende, mens hun viser dig, hvor du skal bo.

* *
Dit nye hjem
(st, vest - hjemme bedst - og nu kan du bestemme, hvordan dit nye hus skal se ud. Brug
byggeklodserne og materialerne til at bygge et nyt hjem lige efter dit hoved.

Sadan bygger du

Nar du starter konstruktionen pa dit hjem, er de tilgengelige byggeklodser lagt ud i

arbejdsomréadet. Klik pa en stor fundamentklods for at samle den op. Mens du holder en klods,

kan du ggre fglgende for at bygge med den.

¢ Forat placere en klods, skal du klikke igen, mens klodsen er pa arbejdsomradet.

4 For at sxtte klodsen tilbage blandt de andre, du kan valge, skal du hgjre-klikke.

¢ Forat bruge den samme klodstype flere gange, skal du holde den hgjre museknap nede,
mens du bygger. For at sa@tte klodsen tilbage blandt de andre, du kan valge, skal du slippe
hgjre museknap.

4 For at &ndre stgrrelsen pa en klods, skal du trykke pa W og S eller piletasterne OP/NED.

¢ For at rotere platformen, skal du trykke pa Q og E eller holde scroll-hjulet nede og treekke
musen til venstre eller hgjre. For at zoome ind/ud, skal du trykke pa R og F eller rulle scroll-
hjulet OP eller NED.

4 Du kan ogsa tilfgje dgre, vinduer, et tag og andre ting for at ggre dit drgmmehus ferdigt.
For at gennemse de forskellige byggeklodser og komponenter til husene skal du
klikke pa pilene pa skaermen.

¢ Nar du valger dgre, vinduer og andre genstande fra menuen, dukker der sma
bl dutter op ved huset for at angive, hvor du kan placere genstanden. Rotér og
zoom med Q/E/R/F eller NUMPAD 4/6/8/2 for at fa et bedre overblik.

¢ Nogle genstande (som for eksempel statuer, hegn og sgjler) kan placeres
pa jorden. Grundklodser kan ogsa placeres oven pa hinanden - helt op til to
etagers hgjde.

Q Den gule pil pa platformen viser, hvor indgangen til grunden vil vare.




Sadan maler du ydersiden af dit hus

For at tilpasse farverne til dit nye hjem skal du klikke pa
penslen gverst til venstre pa skaermen for at starte
Maling-delen.

4 For at male en klods, skal du pege pa den med
markgren og klikke. Du kan ogsa Klikke flere gange for
at se, hvad du ellers kan ggre med klodsen.

¢ Hver del af bygningen bliver malet enkeltvis. Du kan
male grundklodser, dgre, vinduer og tag.

Indretning af dit hus

in
¢
¢
¢

Q

For at indrette dit hus med genstande og essenser,
som du har lavet eller fundet, skal du klikke pa @
nederst til hgjre pa skarmen. Klik pa rygsakken for at
se dit inventar af skabte genstande og essenser, eller
velg Indretning-kisten for at finde andre genstande,
som du kan pynte dit hjem med. | takt med at du bliver
venner med flere simmere i byen, laser du op for flere

dretningsting til dit hus.
Klik pa den ting, du vil vaelge.
For at rotere tingen, du skal placere, skal du trykke pé A og D eller piletasterne VENSTRE/H@IRE.

Klik igen for at satte tingen ned. Du kan ogsa flytte genstanden rundt ved at samle den op
og placere den med venstre museknap, indtil du er tilfreds med placeringen.

Rotér og zoom med Q/E/R/F eller NUMPAD 4/6/8/2 for at fa et bedre overblik.

Hvis du vil legge et mgbel eller andet tilbage pa din inventarliste, skal du fgrst klikke pa
tingen og sa trykke pa den hgjre museknap.

Bevaeg handmarkgren til kanten af skaermen for at panorere med kameraet. J

Sadan maler du indenfor i dit hus

Nar d

pa vaeggen og gulvet. Du ggr det ved at Klikke pa penslen
gverst til venstre pa skarmen. Nu kan du begynde at male.

¢

u befinder dig i Indretningsdelen, kan du tilpasse farverne

For at se de forskellige standardvagge og -gulve skal
du klikke pa en vaeg, et fodpanel, et gulv, et teeppe
eller en teppekant.

For at valge en essens til at male med skal du klikke
pa knappen til hgjre for den lilla malerspand og
valge den essens, du vil bruge. Du kan kun valge de
essenser, der ligger i din rygsak.

For at se den dekorative form af en essens ﬁ skal du klikke pa knappen nederst i menuen. Der
kan du se essensens forskellige former.

For at male skal du pege med markgren pa en vag, fodpanel, gulv, teppe eller teeppekant og
klikke, indtil du ser det mgnster, du kan lide.




Vaerksted

Du kan bygge dit vaerksted ved hjalp af
tilgangelige blokke og genstande. Du skal ogsa
tilfgje hammer-skiltet til dit veerksted, s& byens
simmere ved, hvor dit varksted er!

1.

2.
3.

4.

¢

¢

<&

¢

¢

¢
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Sadan hygger og tilpasser du genstande:

Ga hen til vaerkstedsdgren og valg
VARKSTED.

Nar du befinder dig i vaerkstedsmenuen, skal du valge BYG NOGET NYT.

Et udvalg af modeltegninger dukker op. Borgmester Rosalyn har givet dig et par for at
hjelpe dig i gang Indsaml flere fra de simmere, der flytter til din by.

Vealg den modeltegning, du vil arbejde med. Dit arbejdsomrade dukker op.

Nar du besgger dit vaerksted, kan du se klodser arrangeret forrest pa skaermen og et omrids af
den arbejdsskitse, du er ved at bygge pa byggepodiet.

Den hvide kant af skitsen er skabelonen, der viser de dele, der skal indga i tingen, du
bygger.

Stjerner angiver hvilke dele af tingen, der skal vaere dakket, fgr en simmer kan bruge den.
Nar alle stjerner er daekket, er tingen faerdig.

Rgde omréder er steder, hvor du ikke kan placere klodser.
Brug de samme kommandoer, som du benyttede, da du byggede dit hus.

Nogle af klodserne i dit udvalg er grgnne. Match dem med de grgnne omrader pa
modeltegningen for at faerdigggre tingen, som den oprindeligt var designet.

Brug forskellige former for at eksperimentere med, hvordan tingen ogsa kunne se ud. Sa
lenge du dakker stjernerne til at faerdigggre tingen, kan du vaere lige sa kreativ, som du vil!

Den gule pil pa platformen angiver, hvilken retning tingen peger.

Der er ogsa nogle specielle mader, du kan sortere klodserne i dit vaerksted pa.

Ting klikker normalt fast til hjgrner og kanter i den normale Bygge-del. For at sla funktionen
fra og fa bedre kontrol over klodsernes placering, skal du trykke pa 2 eller Klikke pa
for at skifte mellem at fa og ikke at fa klodserne til at hoppe pa plads.

For at glide klodserne langs jorden og inde under hinanden (i stedet for at stable dem), skal
du trykke pé 3. Tryk pa 3 igen for at stable pany.

For at skjule skabelonen og bygge frit uden de grgnne markeringer, skal du trykke pé 1 eller
klikke pa a For at se skabelonen, skal du trykke pa 1 eller dets symbol igen.




Sadan udforer du opgaver

Borgmester Rosalyn har den fgrste opgave til dig og har brug for din hjelp med det samme. Der er ikke
noget podium ved radhuset! Hvordan i alverden skal hun kunne holde fantastiske taler for at muntre
byen op? Tiden er inde til at rette op pa det.

¢ Du hjzlper Borgmester Rosalyn ved at bygge et podium i dit vaerksted og levere det til hende pa
radhuset. Og her er et lille tip - hun er fuldsteendig pjattet med essenser af rgde abler.

4 Blivved med at besgge Borgmester Rosalyn og alle de andre simmere i byen, for at fa nye
opgaver, du kan Igse.

Essenser

Der er gemt essenser over hele byen, og de kan indsamles pa flere mader:

¢ Du kan hgste dem fra traeer, som du har plantet eller plejet.

4 Du kan finde dem begravet i jorden med din metaldetektor, og derefter kan du grave dem op.
¢ Du kan fiske efter dem i floder og sder.
¢

Sédan er du social med simmerne. Sociale handlinger (VAR S@D, VAR ONDSKABSFULD) skaber
forskellige essenser alt efter, hvilken simmer du taler med.

Sadan bruger du genstande, som du har bygget, eller som andre har i deres huse.

4 Vil du udforske verdenen? Hold gje med essenser, der er efterladt af simmere, der har veret pa
picnic, affyret raketter eller leger udendgrs.

¢ Fafatiselv de svareste essenser ved at pege pa dem og klikke.

| takt med at du lrer byens beboere at kende, vil du finde nye mader, du kan glade dem pa. En af
maéderne er at give dem ting og sager eller essenser, som de kan lide.

Maling med essenser

For at tilfgje en farve til de ting, du bygger i dit veerksted, skal du klikke pa penslen gverst til venstre
pa skaermen.

¢ Forat valge en essens til at male med skal du klikke pa knappen til hgjre for den lilla malerspand
og valge den essens, du vil bruge.

4 For at male skal du pege pa klodsen og Klikke flere gange for at se de forskellige farver og
teksturer.

¢ For at fijerne en essens skal du valge den regnbuefarvede malerspand og klikke pa den klods, der
er malet. Sa bliver essensen lagt tilbage i din rygsak.

4 Hver klods males enkeltvis og koster én essens at male.

(-]
Sadan bygger du med essenser
Du kan ogsa @ndre formen pa genstanden ved at bygge med essenser i fine former, som for eksempel
a&bler, blomster eller andre ting, du finder rundt om i byen.
4 For at valge en essensklods, skal du se i din rygsak, mens du bygger og klikke pa den gnskede
form.
¢ Du kan bruge flere kopier af en essens ved at holde den hgjre museknap nede, mens du klikker pa
den venstre museknap.

<
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Essenser og interesser

| takt med at du udvikler byen, opdager du flere og flere mader at ggre beboerne glade pa. Hver opgave,
som du gennemfgrer for en lokal simmer, kan forstarkes ved at tilfgje en essens til den ting, du har
bygget. Ved at tilfgje en essens, som eksempelvis et &ble, til en genstand, tilfgjer du interesse til den
bestemte genstand. De forskellige typer af interesser, som du kan forbedre i byen, er:

P
£O0)

O QA
3
C et @ 8
S Opo
5 s &
W Bogormet
Velsmagende 6o Uhyggelig

Interessehjulet viser dig interessefordeling for din ting, bygning eller selve byen. Klik pa det for at fa
mere information. Bestemte beboere i byen har hang til bestemte interesser.

* *

Udvikling af byen

Alle essenser i byen svarer til en bestemt interesse.

4 Du kan pavirke simmere, der har hang til en bestemt interesse, ved at bygge ting og sager til
dem, der indeholder de tilsvarende essenser.

¢ Du kan ogsa dekorere huse med essenser (maling af vagge og gulve med
essenser, placerering af essenser pa borde, diske, hylder og sé videre).

4 For at se hvordan disse @ndringer pavirker et rum eller en genstand, skal du
bare klikke pa Interessehjulet i dit vaerksted, mens du bygger, eller mens du
indretter.

Du kan ogsa pavirke byens overordnede interesse ved at fa bestemte simmere til

at flytte til byen.

4 Joflere nuttede forretninger, du har i byen (for eksempel Poppys
Blomsterbutik), desto flere nuttede simmere vil fa lyst til at besgge og
bo i byen.

¢ Nar du indretter byens bygninger med bestemte ting (for eksempel
nisser), pavirker det byen overordnet.

4 For at se hvordan det gar med din by, kan du kigge pa interessehjulet, som
du finder pa kortskaermen.




* *
Mine ting
Du kan se de ting, du besidder, status pa de forskellige opgaver og forhold samt de modeltegninger,

som du har faet, ved at trykke pa symbolet for opgavebogen. Du kan ogsa klikke pa rygsakken for at se
de modeltegninger og essenser, som du har samlet sammen.

Rygsak Essenshog
Viser inventarlisten. Viser de essenser, du har samlet.

Q)
Opgavehog @ Forhold
Viser en liste over dine nuvarende _— Viser dem, du har snakket med.

opgaver.

g';. Modeltegninger
Alle dem, du har faet.

Stjerneniveau og vaerktoj

| takt med at du udfgrer bestemte opgaver for dine medborgere, stiger dit stjerneniveau pa
stjernemaleren (placeret gverst pa skarmen). | takt med at byens stjerneniveau stiger, giver
Borgmester Rosalyn dig nyt vaerktgj, sé du kan fa adgang til nye dele af kortet.

Koben

Braekker breedder op, sa du kan komme igennem. (Laser op ved stjerneniveau 1)

Sav

Saver igennem de keempe treestammer. (Laser op ved stjerneniveau 2)

Hakke

Bryder igennem de kaempe kampesten. (Laser op ved stjerneniveau 3)

Blaselampe

Smelter lase pa laste dgre. (Laser op ved stjerneniveau 4)

& @

Hvert veerktgj giver dig adgang til nye omréader af spilverdenen som
eksempelvis skovomradet og grkenen, som indeholder nye essenser og kan
udvikles, sa byen kan udvide sig i den retning. | takt med at du nar hgjere
niveauer, bliver der ogsa last op for nye figurer, som besgger byen og
muligvis flytter ind.

13
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Onlinesil

HVIS DU VIL G@RE BRUG AF ONLINEFUNKTIONER, SKAL DU REGISTRERE DIG ONLINE MED
DET VEDLAGTE SERIENUMMER. DET ER KUN MULIGT AT REGISTRERE SIGQEN GANG PR.
SPIL. EA'S BETINGELSER & VILKAR SAMT OPDATERINGER KAN FINDES PA www.ea.com.
DU SKALVAREMINIMUM 16 AR FORAT BLIVE REGISTRERET ONLINE.

EA KAN TRZKKE ONLINEFUNKTIONER TILBAGE EFTER 30 DAGES VARSLING PA www.ea.com.

At lave et utopia til dine virtualle venner i MySims er kun begyndelsen: Du kan ogsa ga online og spille
pa et sarligt sted, der hedder Haven, med op til syv af dine rigtige venner!

| Haven kan du give ting til dine venner, blandt andet smarte ting du har lavet offline eller ting fra
singleplayer-spillet, som de ikke har last op for endnu! | kan ogsa arbejde sammen om blandt andet
at bygge bygninger, lege med sarlige ting, prgve hinandens tgj pa, lege tagfat eller bare slappe af og
chatte!

Hver spiller far ogsa en rakke tilfaeldige essenser, som ikke er til at fa fat pa i singleplayer-spillet, i
deres Have. Sa besgg alle dine venners Haver for at samle dem alle sammen!

Bemark: Du ma kun invitere folk, hvis Persona-navn du allerede kender, til at besgge din Have.
Det sikrer, at du far en tryg og sjov oplevelse, fordi du kun spiller med folk, du kender.

Oprettelse af konto og login

For at komme ind i Haven skal du fgrst logge ind pa MySims. Det ggr du ved at indlese et gemt spil
og sé trykke pa MELLEMRUMSTASTEN for at dbne spilmenuen. Valg LOG IND TIL MYSIMS og indtast dit
kontonavn og kodeord til EA.com. St et grgnt hak i boksen i nederste hgjre hjgrne af Login-boksen for
at godkende.
Hvis du ikke har en EA.com-konto, skal du oprette en ved at vaelge OPRET NY KONTO, hvilket tager dig
til websiden for oprettelse af konti, som findes uden for spillet. Fglg instruktionerne for at oprette din
EA.com-konto. Nar du er ferdig, skal du ga tilbage til spillet og indtaste kontonavnet og kodeordet, du
lige oprettede.
Bemark: Du kan gemme information om login eller f& spillet til automatisk at logge dig ind, hver
gang du spiller, via menuen Spilindstillinger.

Opret en Persona
Hvis du ikke tidligere har oprettet et Persona-navn, vil du blive bedt om at ggre det, fgrste gang du
logger ind til MySims. Valg dit Persona-navn med omhu, for det kan ikke &ndres senere!

Bemark: Du kan logge ind til hver en tid, men du kan ikke komme til Haven og spille online med
vennerne, fgr dit gemte spil har stjerneniveau 2 eller hgjrere.


http://www.ea.com
http://www.ea.com

Sadan kommer du til Haven

For at komme til Haven skal du ga hen til togstationen. Henne ved billetautomaten kan du sé valge
BES@G EN HAVE. Vaelg s& BES@G DIN HAVE FOR DIG SELV for at udforske og opbygge din have, mens du
er offline. Du kan ogsa veelge BES@G DIN HAVE ONLINE for at begynde din online-oplevelse, eller BESAG
EN VENS HAVE for at besgge en af dine venners Have.

Inviter dine venner i

Tag dig god tid til at udforske din Have. For at invitere dine venner skal du klikke pa ii i det
gverste hgjre hjgme af spilskeermen. Det abner listen Mine venner!, hvor du kan tilfgje vennernes
Persona-navne, nar som helst du er logget ind. Indtast din vens Persona-navn og klik pa knappen Tilfg]
ven for at gemme dem i dit spil. (For at fierne en ven fra listen skal du vaelge deres navn og sa klikke
pa knappen Fjern ven.)

Hvis du vil invitere venner fra din venneliste til din Have, skal du valge deres navne og klikke pa

i det nederste hgjre hjgrne. For at invitere en ny ven,skal du indtaste navnet i feltet og klikke pa
invitationsknappen. Hvis en ven ikke svarer pa invitationen inden 24 timer er gaet, vil den blive
annulleret. Sa sgrg for, at de ved, at de er inviteret!

Klik pa g for at se, hvilke af dine venner, der er inviteret til din have og hvilke af dem, der er online.

Chat med andre spillere

Du kan altid chatte med dine venner, nér de er i haven, ved at klikke pa @ i nedre venstre hjgrne
af skaermen. Sa skal du bare skrive din besked og klikke pa Send-knappen eller trykke pa ENTER.

Private beskeder

For at sende en privat besked til en ven, som andre ikke kan se, skal du taste /t <spillernavn>
<tekst>, hvor <spillernavn> er den ven, du vil chatte med, og <text> er din besked.

Handlingsbeskrivelser

Hvis du vil beskrive en handling for dine venner, skal du taste /me <tekst>, hvor <tekst> er den
handling, du vil beskrive. Hvis en spillers navn for eksempel er Jonas, og han taster “/me griner hgjt!”,
vil chat-vinduet vise: “Jonas griner hgjt!”
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Emotes og chat

Du kan sé din simmer til at lave sjove animationer, kaldet emotes, der ggr det lettere og mere
underholdende at kommunikere med dine venner. For at lave en emote, skal du dbne chat-vinduet og
indtaste en af de fglgende chat-kommandoer. Chat-vinduet vil vise dit navn og den fglgende emote:

Chat-kommando Chat-tekst

/BANGE er bange!

/VRED ervred!

/RASENDE er rasende!

/B@VS bgvser ... mmm ...

/KYS sender et luftkys.

/BUK bukker.

/BOBLER blaser bobler! Juhuu!

/TID ser, hvad klokken er ...

/HURRA raber hurra!

/KLAP klapper.

/GLAD er meget glad!

/KONFETTI kaster med konfetti!

/GRAD graeder.

/NUTTET er bare sa nuttet!

/MEGETNUTTET er meget, meget nuttet!
/NUTTETVINK vinker pa den mest nuttede méde ...
/HOP danser og hopper!

/DANS laver en funky lille dans!
/DANSESPARK danser med et spark. Det er cool!
/BOOGIE boogier for vildt! Yeah!

/DISKO er en diskodansende supersimmer!
/ROBOT laver robotdansen ... bip ... blippelip!
/SIOV danser rundt og er sé sjov!

/SUR er meget sur!

/REDMER rgdmer ... narh ...

/ENIS fniser.

/GRIN griner!

/GNAVEN er gnaven! Na!

/AFBRYD afbryder alle og er irriterende!




/HOFTEVRIK

vrikker til venstre! Sa til hgjre ... Hoftevrik!

/HOFTEVRID vrider hofterne godt rundt. Yeah, baby!
/TUD tuder hgjt som en ugle! Uuh!
/NEJ siger NEJ!

/PEG peger og griner!

/BANG far en pose til at sige BANG!
/KED er ked af det.

/RYSTNAVE ryster sin nzve!

/NYS nyser. Aaaaah Tju!

/STINK lugter rigtigt grimt. Ad!
/FORELSKET er forelsket. Hvor sgdt!
JUTALMODIG star og er utdlmodig.

/DRIL driller alle og griner!

/TAK er taknemmelig!

NNINK vinker. Hej!

JHILS siger hej!

JUTILFREDS er meget utilfreds!

/HJELP réber pa hjelp!

/GAB gaber.

/JA siger ja.

/HAN haner alle! Nahhh!

/KOM siger, “Kom her!”
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pakitedelfilcr il

Ting, du laver i MySims, kan pakkes sammen og deles med venner. For at pakke en fil:

1
28
3t
4.
5.

¢

Ga til vaerkstedet i spillet og lav en ting.

Forlad varkstedet (tingen er nu i simmerens rygsak).
Abn rygsaekken og klik pa den ting, du vil pakke.
Valg PAKKE

Godkend valget.

Bemark: Enhver ting, du pakker, forsvinder fra din simmers rygsak.
Hvis det lykkes at pakke tingen, vil du fa en besked om pakkefilens navn, og hvor den er placeret

Som standard bliver pakkefiler gemt i din Outbox-folder i My Documents/Electronic Arts/
MySims-stien.

Nu kan du dele pakkefilen med en ven ved at vedhzfte den til en e-mail eller i en besked i et instant
messaging’-program. Eller du kan kopiere filen til et pc-kompatibelt medie, som du kan give til

dine venner. For at bruge en vens pakkefil skal du legge den i Inbox-folderen i stien My Documents/
Electronic Arts/MySims. Neste gang du starter MySims, vil tingen vaere i din simmers rygsak!




Klik pa siderne pa hustage eller foran kvistvinduer for at &ndre deres bekleedning eller udseendet
pa deres glas, uafhangigt af tagbelagningen.

Leder du efter en usadvanlig frisure eller et vildt, nyt s&t tgj? Sgrg for at fa Shirley, Dolly eller Fru
Nicole til at flytte til byen, s& du kan fa adgang til deres modeltegninger. Mohawk-frisurer er kun
toppen af ishjerget, nar du har en frisgrstol, prgverum og en kiste til kostumer til din radighed.
Leder du efter inspirerende, nye modeltegninger? Var sgd og giv ting til beboere for at se, hvad de
giver dig, nar de er blevet dine venner!

Lad vaere med at ga i panik, hvis du falder alle traeer af én bestemt type. Hvis du efterlader en
tom plet i traeets oprindelige have tom, vil de manglende traer gro op igen med tiden.

Bemark: Internetforbindelser med opkaldsmodem understgttes ikke til spil over internettet. Kun
bredbandsopkobling understgttes.
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Tipsltillbedrelydelse

Problemer med at kore spillet

4 Sgrg for at opfylde systemets minimumskrav til spillet og for at have de seneste drivere til dine
grafik- og lydkort installeret:

For grafikkort fra NVIDIA skal du besgge www.nvidia.com for at finde og hente dem.

For grafikkort fra ATl skal du besgge www.ati.amd.com for at finde og hente dem.

¢ Hvis du bruger disk-versionen af spillet, skal du forsgge at geninstallere DirectX fra disken.
DirectX findes typisk i mappen DirectX i diskens rod. Hvis du har internetadgang, kan du besgge
www.microsoft.com for at hente den seneste version of DirectX.

Generelle tips til problemlgsning

4 Pc-brugere, der har disk-versionen af spillet, men hvor skaermen Automatisk afspilning ikke
kommer frem for at starte installation/spil, skal hgjreklikke pa ikonet for disk-drevet, der findes i
Denne computer og derefter vaelge Automatisk afspilning.

4 Huvis spillet kgrer langsomt, skal du prgve at reducere kvaliteten i nogle af indstillingerne for
grafik og lyd i spillets indstillingsmenu. At reducere skarmoplgsningen kan ofte forbedre ydelsen.

4 For at fa bedst ydelse under spil kan du sla andre baggrundsfunktioner i Windows fra (undtagen
EADM-applikationen, hvis det er relevant).

Problemer med internet og ydelse

For at undga darlig ydelse under internetspil skal du sgrge for at lukke enhver form for streaming af
lyd, fildelings- eller chat-program, fgr du gar ind i spillet. Den type applikationer kan monopolisere din
forbindelses bandbredde og skabe forsinkelse (lag) og andre problemer.

Dette spil bruger de fglgende porte til TCP og UDP ved spil pa internettet:

TCP/UDP: 18130, 18135, 10000.

Var venlig at se pa dokumentationen til din router eller personlige firewall-beskyttelse for at fa
information om, hvordan du lader spilrelateret trafik passere disse porte. Hvis du prgver at spille pa en
virksomheds internetforbindelse, skal du kontakte din netverksadministrator.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

Hvis du efter opdatering af dit system stadig oplever problemer med at installere eller kgre dit spil, kan
du besgge vores hjemmeside for kundesupport http://support.ea.dk. De Igsninger, du kan finde her, er
de samme som dem, der benyttes af staben hos vores kundesupport, sa du kan regne med, at de er
preecise og opdaterede.

Vores Introduktionsvideo kan yderligere hjelpe med de mest generelle problemer omkring spil og
eksplicit vise, hvordan computeren opdateres, baggrundsprocesser lukkes og meget mere.

For at se om du imgdekommer minimumspecifikationerne beskrevet pa spilesken, kan du med
hjzlpeprogrammet dxdiag undersgge dit systems hardware og organisere information i en detaljeret
rapport. Denne rapport vil ogsa hjalpe EA's kundesupport med hurtigere at Igse dit problem.

Sadan finder du dine systemoplysninger:

1. Klik pa Start og vaelg Kgr. Indtast herefter dxdiag i dialogboksen og klik derefter pa Ok.

2. Under fanebladet skaerm kan du finde generelle systemoplysninger, mens fanebladet Skarm
fortaeller om grafikkortet.

3. Klik pa Gem Alle Informationer for at gemme en kopi af rapporten til gennemlasning og
udprintning. Sgrg venligst for at have denne rapport ved handen, nar du kontakter EA's tekniske
support.

Hvis du ikke kan finde svar pa dit spgrgsmal, kan du med fordel kontakte os pa den danske email-

adresse dk-support@ea.com. Vi besvarer oftest henvendelser indenfor 24 timer alle hverdage, men du

kan forvente hurtige og preecise besvarelser samt en hurtigere Igsning pa dit problem.

Hvis du ikke har internetadgang eller gnsker at tale med en supporter, kan du ringe til vores

kundesupport (12.30-16.30, mandag-fredag) pa telefon 70 14 23 67.

Bemark: Kundesupport yder ikke tip og rad til at komme videre i spillet.
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Garanti
Bemark: De fglgende garantier galder kun for produkter, der er solgt i butikker. Disse garantier
gelder ikke for produkter, der solgt online via EA Store.

Begranset garanti

Electronic Arts yder garanti til den oprindelige kgber af dette computer-softwareprodukt for, at det
optagemedie, hvorpa softwareprogrammerne er optaget, vil vaere fri for defekter i materialer og kvalitet
i de fgrste 90 dage fra kgbstidspunktet. | Ighet af denne periode vil defekte medier blive udskiftet
gratis, hvis hele det originale produkt leveres tilbage til Electronic Arts sammen med et dateret
kgbsbevis, en meddelelse, der beskriver defekterne og din returadresse. Denne garanti er en tilfgjelse
til og pavirker pa ingen méade dine lovmassige rettigheder pa nogen made. Denne garanti gaelder ikke
for softwareprogrammerne i sig selv, da de tilbydes i deres foreliggende form, og den galder heller ikke
for medier, som har vaeret udsat for misbrug, skade eller overdreven slitage.

Ombytning efter garantiudigb

Hvis titlen er pa lager, vil Electronic Arts bytte brugerbeskadigede produkter efter garantiens udlgh,
hvis originalmediet returneres. Kontakt altid vores support (bedst pa e-mail: dk-support@ea.com) for
at spgrge om spillet er pa lager, fgr du returnerer dit spil. Vi opkraever en administrationsafgift pa 100
kr. for at bytte spil efter garantiens udlgh.

Hvis du har nogen spgrgsmal angaende denne garanti, kan du kontakte Electronic Arts’ kundeservice
for at fa hjaelp. Du kan kontakte os via vores websted: http://support.ea.dk eller, hvis du ikke har
adgang til internettet, du kan ringe til os pa: 70 14 23 67, mandag til fredag, 12.30-16.30.

Electronic Arts yder ingen garanti pa produktet, hvis det er kgbt brugt, og forbrugeren ikke er den
fdrste bruger af det.


mailto:dk-support@ea.com
http://support.ea.dk
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