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Epilepsivarning
Lis igenom det har stycket innan du borjar spela eller later dina barn gora det.

Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sankt medvetandeniva nér de utsatts for
vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan drabbas av epilepsiliknande anfall
nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intréffa dven om personen ifraga inte
lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om du sjélv eller nagon i din familj har
drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller medvetsldshet) vid exponering for blinkande ljus
bor du kontakta en lakare innan du bérjar spela.

Vi rekommenderar att foraldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om du eller ditt
barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, 6gon- eller muskelryckningar, sénkt
medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrdrelser eller muskelsammandragningar) nar du
spelar ett datorspel, bor du OMEDELBART sluta spela och uppsdka lakare.

Forsiktighetsatgarder vid anviandning

4 Sitt inte for ndra din bildskarm. Hall dig pa sa langt avstand fran skarmen som sladdens langd
tillater.

Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

Undvik att spela om du &r trétt eller har sovit daligt.

Se till att rummet dar du spelar &r val upplyst.

Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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Installeralspelet

0Obs! Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet (fran en skiva):

Sétt i skivan i CD-lasaren och folj instruktionerna pa skdrmen.

Installera spelet (EA Store-anvéandare):
0Obs! Om du vill ha mer information om hur du kan kdpa spel online fran EA kan du ga till
www.eastore.ea.com och klicka pa MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

Néar du har hdmtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen som visas och

foljer instruktionerna pa skarmen.

Starta spelet (ndr du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.
0Obs! Om du redan har kopt ett spel och vill installera det pa en annan
dator, borjar du med att hamta och installera EA Download Manager pa
den datorn. Starta sedan programmet och logga in med ditt EA-konto.
Vilj spelet i listan som visas och klicka pé startknappen for att hamta
spelet.

Installera spelet (andra onlineanvéndare):

Kontakta den webbutik eller aterforsaljare som du kdpte spelet av, och be om

instruktioner for hur du installerar spelet eller hdmtar och installerar en kopia

till.

Startalspelet

Sa har startar du spelet:

Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. P4 tidigare Windows-versioner finns spel under
Start > Program (eller Alla program). (Om du har hamtat spelet fran EA Store méste du ha EA
Download Manager igéng.)

0BS! | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start > Program > Spel
> Spelutforskaren.
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Valkommenltilllstaden'

Den hér lilla staden brukade sprudla av liv, personlighet och lyckliga simmar
tack vare en speciell invanare med kraften att anvanda extrakt for att bygga
alla mojliga bra foremal. Men en dag forsvann den berémda byggaren under
mystiska omstandigheter och staden har inte varit sig lik sedan dess...
Fast det ar glémt nu ndr du har kommit hit! Din speciella forméaga
att anvanda extrakt till att bygga och méla kommer garanterat
att blasa nytt liv i det har stallet. Sa andra din sims utseende,
interagera med invanarna och turisterna, och bygg anvandbara
foremal at simmar omkring dig genom att anvanda alla extrakt du kan f tag
pa. Med hart arbete och nagra idéer kan du bygga upp den har staden till
nagot enastéende! Hur ska ditt nya samhélle se ut? Det &r upp till dig!
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Kontrollerji[spelet

Skapa byggnader, designa anvandbara foremal och andas nytt liv i samhallet. Din inspiration och
kreativitet ar nyckeln till stadens gomda potential!

Generell spelstyrning

Handling

Tangenthordskontroller

Muskontroller

Flytta sim

W/A/S/D eller piltangenterna

Klicka och hall ner hoger musknapp
och dra i 6nskad riktning.

Flytta markdren

Ingen

Flytta musen

Zooma med kameran

R (zooma in) eller NUMPAD 8/

F (zooma ut) eller NUMPAD 2

Rullningshjul upp/ner

Rotera kamera vanster/hoger

Q (vanster) eller NUMPAD 4/
E (hdger) eller NUMPAD 6

Hall ner rullningshjulet och dra
musen &t vanster eller hoger.

Aterstall kamera

C eller NUMPAD 5

Ingen

Interagera med simmar/ Ingen Sta framfor foremal/sim, klicka

foremal sedan pa foremal/sim och valj en av
handlingssymbolerna pa skarmen.

Bladdra genom handlingar VA Ingen

(nar handlingsmeny visas)

Centrera kameran (nar C Ingen

handlingsmeny visas)

Skaka pa trad Ingen Placera muspekaren pa ett trad, hall
ner vanster musknapp och rér musen
snabbt fram och tillbaka.

Ta extrakt Ga over ett extrakt med din Klicka pa ett extrakt, eller ga dver

sim. ett extrakt med din sim.

Pausmenyn Mellanslag Ingen

Ta fram karta v Klicka pa kartan i nedre hogra
hérnet av spelskarmen

Placera ut kartmarkering Ingen Klicka pa kartan

Flytta karthilden

W/A/S/D eller piltangenterna

Klicka pa pilarna

Mina prylar-menyn

G

Klicka pa boksymbolen i Gvre hogra

hérnet av spelskarmen. @

Uppdragshoksmeny T Klicka p& uppdragshokssymbolen.
Ryggsacksmenyn B Klicka p4 ryggséckssymbolen. &
Stdnga en meny ESC Klicka pa menyns stangningssymbol
Chattfonster ppna/stéanga TAB Klicka pa textinmatningsrutan i

(i online-tradgarden)

chattfonstret for att chatta, Klicka ndgon
annanstans pa skarmen for att ga ur.

Ta ett foto och spara pa datorn F1

Ingen




Byggligets och dekorationsligets kontroller

Handling Tangenthordskontroller ~ Muskontroller

Plocka upp block/del Ingen Valj med muspekare och klicka.

Vrid block/del Ingen Flytta till onskad plats pa arbetsytan
och klicka

Vrid block/del W/A/S/D eller Ingen

piltangenterna

Rotera arbetsyta vanster/hoger

Q (vanster) eller NUMPAD 4

E (hdger) eller NUMPAD 6

Hall ner rullningshjulet och dra musen
at vanster eller hoger.

Kasta block/del

Ingen

Plocka upp block och hdgerklicka. Eller dra till
papperskorgssymbolen pa skarmen

Placera flera block Ingen Hall nere hoger musknapp medan du
placerar ett block och klickar.

Skuggfigur pa/av 1 Klicka pa skuggfigurssymbolen pa
skarmen. %

Vidhaftningslage pa/av 2 Klicka pa vidhéftningssymbolen pa
skarmen.

Underglidning pa/av 3 Klicka pa underglidningssymbolen pa

skarmen.

Spelalspelet!

Obs! Nar du startar MySims ™forsta gangen blir du uppmanad att skapa en sparfil. Du maste

vélja en sparfil for att spela.
Om du vill borja spela valjer du NYTT SPEL. Vélj en tom plats for din

spelomgang, anvand tangentbordet for att valja ett namn at staden och
klicka pa bockmarkeringen eller tryck pa ENTER nar du &r klar.
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Skapa din sim
Det ar enkelt att skapa en sim. Peka bara pa din sims har, dgon, mun eller klader och klicka eller
vansterklicka for att andra dem. Tryck pa Q@ och E eller hall nere rullningshjulet och dra musen
vanster/hoger for att rotera din sim. (Du kan ocksa anvanda NUMPAD 4 och 6.) Tryck pa R och F, eller
rullningshjulet upp/ner fér att zooma in och ut med kameran.
¢ Dukan andra din sims harfarg och hudfarg, lagga till glaségon eller ansiktsmalning och till och
med 4ndra rosten. For att gora detta klickar du pa symbolen for det du vill forandra.
¢ Om du valjer SLUMPA kan du designa hela simmen pa en gang. Du kan kombinera har, 6gon, mun
och klader som du vill — prova pé och se vad du far for resultat.

¢ Nardu ar nojd med den sim du har skapat ger du simmen ett namn! Anvand tangentbordet for att
skriva din sims namn och vélj KLAR.

Andra hudférg a = Andra glaségon
|| : L & I
Andra hérfarg - =3

)

c . . Andra ansiktsmalning #1

o
Andra ansiktsmalning #2

Andra tillbaka

= ;. Ryggséck

Spara och ladda

Om du vill spara din spelomgéng nér du ar i ett hus eller springer omkring ute trycker du pa
Mellanslag och véljer SPARASPEL. Om du vill ladda en sparad spelomgang valjer du férst LADDA SPEL
pa huvudmenyn och véljer sen den stad du vill ladda.

0Obs! Du kan inte spara under inledningen av 6vningsavsnittet. Spelet talar om for dig nér du kan
borja spara.



My Sims
Ny/simlilkvarteret

Du har just kommit med taget till din nya stad och du vill satta igdng med uppgifter som hjalper
staden att komma pa fétter igen och som far stadsborna pa battre humor.

Traffa lokalbefolkningen

| din nya stad finns det en massa kluriga och knasiga typer. Du bor snacka med alla, fran stadens
borgmastare till den galne vetenskapsmannen, och ta reda pa vad de behdver och hur du kan hjalpa
samhéllet att vaxa. Borgmastare Rosalyn &r din forsta kontaktperson. Ge borgmastare Rosalyn din
inflyttningsblankett och f6lj efter henne nar hon visar var du ska bo.

Ditt nya hem

Hem ljuva hem. Nu kan du bestdmma hur ditt nya hus ska se ut. Anvand byggnadsblocken och
materialet du har till ditt forfogande och bygg ett nytt hus, precis som du vill ha det.

N

(

Skapa en byggnad
Nar du borjar bygga ditt hus finns de tillgangliga byggnadsblocken utlagda pé din arbetsplats.
Klicka pé ett stort grundblock for att plocka upp det. Utfor handlingarna nedan medan du haller
i ett block for att bygga.

¢ Foratt placera ut blocket Klickar du en gang till pa den plats pé arbetsytan dar du vill ha
det.

¢ Omduvill agga tillbaka blocket hogerklickar du.

4 For att placera ut flera kopior av ett block pa arbetsytan klickar du medan du héller nere
hoger musknapp. For att 1dgga tillbaka blocket slapper du héger musknapp.

¢ Om duvill dndra blockets storlek trycker du pa W och S eller pa piltangenterna upp/ner.

¢ For att rotera arbetsytan trycker du pa Q och E eller sa haller du nere rullningshjulet och
drar musen vanster eller hoger. For att zooma in/ut trycker du pa R och F eller rullar med
rullningshjulet upp eller ned.

¢ Du kan aven lagga till dorrar, fonster, ett tak och andra tillbehor for att gora klart ditt
dromhus. Om du vill bldddra igenom de olika byggnadsblocken och husdelarna sé&
klickar du pa pilsymbolerna pa skarmen.

¢ Nar du véljer dorrar, fonster och andra foremal i menyn visas bla punkter pa
huset som markerar var du kan placera foremalet du har valt. Rotera och zooma
med Q/E/R/F eller NUMPAD 4/6/8/2 for att se béttre.

¢ Vissa foremél (som statyer, staket och pelare) kan placeras pa marken.

Basblock gar ocksa att stapla pa varandra — upp till tvd vaningar hogt.

Den gula pilen pa plattformen visar var tomtens framsida ar.

(-




Mala husets utsida

Om du vill dndra farg pa ditt nya hus klickar du pa
penselknappen langst upp till vanster pa skarmen for att
aktivera malarlaget.

4 For att mala pekar du bara med markoren pa ett

block och klickar. Om du klickar flera génger pa
samma block far du se de olika fargalternativen som
finns till det blocket.

Varje del av byggnaden malas individuellt. Du kan
mala basblock, dorrar, fonster, tak och takfonster.

Deckorera ditt hus

0Om du vill dekorera ditt hus med foremal och extrakt som du
har skapat eller hittat klickar du pa dekoreraknappen

langst ner till hoger pa skarmen. Klicka pa ryggsacken for att
oppna ditt forrad med tillverkade foremal och extrakt, eller
valj dekorationskistan for att hitta andra foremal som du kan
dekorera ditt hem med. Nér du blir van med flera simmar i
staden laser du upp fler dekorationer till ditt hus.

For att vélja nagot klickar du bara pa foremalet.

For att rotera foremélet som du vill placera ut trycker du pa A eller D alternativt piltangenterna vanster/
hoger.

For att placera ett foremal, klicka igen. Du kan flytta foremalet genom att plocka upp det
och placera det med véanster musknapp tills du ar ngjd.

Rotera och zooma med Q/E/R/F eller NUMPAD 4/6/8/2 for att se battre.
Om du vill 1agga tillbaka ett dekorationsobjekt eller en mobel i forradet klickar du pa

> S & oo

L foremalet och klickar sedan med hoger musknapp.
¢

Flytta handmarkdren till kanten av skérmen for att panorera.med kameran. J

Mala husets insida

Nar du befinner dig i dekorationslaget kan du &ndra fargen
pa vaggar och golv i huset. Om du vill gora det klickar du pa
penselsymbolen langst upp till vanster pa skarmen for att
aktivera malarlaget.

¢

¢

For att bladdra igenom standardvaggar och golv klickar |
du pa en vagg, list, matta, mattkant eller pa golvet.
Om du vill vdlja ett extrakt att mala med klickar du pa
knappen till hoger om den lila malarburkssymbolen
och véljer det extrakt du vill anvdnda. Du kan bara
vélja bland de extrakt som du har i din ryggséck.

Om du vill se vilken blockform ett extrakt har klickar du pa kubknappen langst ner i menyn sé att du far
upp extraktformer . For att se ett extrakts fargpalett klickar du pé palettknappen.

Om du vill anvanda en farg pekar du med markéren pa en vigg, list, golvmatta eller mattkant och
trycker pa vanster musknapp tills du far upp ett monster du gillar.




Verkstad

Bygg din verkstad med tillgéngliga byggnadshlock
och foremal. Du maste dven satta upp
verkstadsskylten sa att stadens simmar vet var
din verkstad ligger!

~
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Sa har hygger och 4ndrar du foremal:

Ga fram till verkstadsddrren och valj
VERKSTAD.

Nar du ar i verkstadsmenyn markerar du SKAPANY SAK.

Ett urval av ritningar dppnas. Borgmastare Rosalyn har givit dig nagra sé att du kan
komma igang. Samla ihop fler fran de simmar som flyttar in i din by.

Markera den ritning som du vill jobba med. Din arbetsyta visas.

Nar du kliver in i din verkstad ser du block uppradade langst fram pa skarmen och en spokbild
av ritningen som du ska bygga efter pa byggpodiet.

Den vita konturen pa mallen &r spékmallen som visar vilka delar av foremalet du bygger.

Stjarnor visar vilka delar av féremalet som maste tackas for att simmarna ska kunna
anvanda det. Nar alla stjarmor 4r tackta ar foremalet klart.

Réda omraden visar var du inte kan placera nagra block.
Anvénd samma kontroller som du gjorde nar du byggde ditt hus for att bygga foremal.

Vissa block i din samling ar gréna. Passa ihop dem med grona omraden pa ritningen for att
gora klart foremalet som det var tankt fran bérjan.

Anvand olika former for att experimentera med hur foremalet kan se ut. Sa lange du tacker
stjarnorna nar du bygger klart foremalet kan du vara hur kreativ du vill!

Den gula pilen pa plattformen visar vilket som ar foremalets framsida.

Det finns aven specialsatt att rikta in block i verkstaden.

| det normala bygglaget hoppar féremal normalt pa ratt plats i horn och kanter. Om du

vill stanga av den funktionen och fa stérre kontroll Gver blockens rorelser trycker du pa 2
eller Klickar pa for att vaxla vidhaftningslaget medan du flyttar pa ett block eller ett
foremal.

Fér att flytta block Iangs marken och lata dem glida in under varandra (och inte bara lagga

dem pa varandra) trycker du pa 3 for att vaxla glid under-laget. Tryck pa 3 igen for att
aterga till det vanliga laget.

For att gomma spékmallen och bygga fritt utan de grona markeringarna trycker du pé 1 eller
klickar pa a For att visa mallen trycker du pa 1 eller pa spoklagessymbolen igen.

J




Utfora uppgifter

Borgmastare Rosalyn har den forsta uppgiften at dig och hon behdver hjélp direkt. Det finns ingen
talarstol i stadshuset! Hur i hela friden ska hon kunna ge inspirerande tal som piggar upp staden och
uppmuntrar invanarna? Det ar bast att du rycker in och hjalper till.

4 Om du vill hjalpa borgméastare Rosalyn bygger du en talarstol i din verkstad och levererar den till
henne i stadshuset. Har &r ett litet tips: hon ar galen i extrakt av roda &pplen.

4 Fortsatt att prata med borgmastare Rosalyn och alla simmarna i staden for att upptécka nya
uppgifter att utfora.

Extrakt

Extrakt finns gomda dver hela staden och gar att samla in pé olika satt:

¢ Skorda dem fran trad som du har planterat och fatt att véxa eller skitt om.
¢ Prospektera dem fran marken med din skattletare och grév upp dem.

¢ Fiska efter extrakt i floder och sjoar i din nya stad.
¢

Var social mot simmarna. Sociala interaktioner (var snall, var elak) ger olika extrakt med olika
typer av simmar.

Anvand foremal som du har byggt eller som andra har i sina byggnader.

¢ Utforska varlden utanfor. Hall utkik efter extrakt som lamnats kvar av simmar som haft picknick,
fyrat av raketer eller lekt utomhus.

¢ Extrakt som kan vara svara att na kan du fa tag pa genom att klicka pa dem.

Nar du I4r kanna invanarna i staden kommer du att upptacka nya satt att géra dem lyckliga. Ett sétt
ar att ge dem foremal och extrakt som de gillar.

Mala med extrakt
Om du vill farglagga de foremal du bygger i din verkstad klickar du pa penselsymbolen langst upp till
vanster pa skarmen.

¢ Omduvill valja ett extrakt att mala med klickar du pa knappen till hoger om den lila
malarburkssymbolen och valjer det extrakt du vill anvanda.

4 For att mala pekar du med markoren pa blocket du vill mala och klickar dig igenom de olika farger
och texturer som finns.

¢ For att ta bort ett extrakt véljer du regnbagsfargburken och klickar pa det malade blocket for att
lagga tillbaka extraktet i din ryggsack.

4 Varje block malas individuellt och kostar ett extrakt att mala.

Bygga med extrakt

Du kan dven 4ndra formen pa foremal genom att bygga med extraktstilar, som applen, blommor och

andra foremal du hittar i staden.

¢ For att valja ett extraktblock gar du till ryggséacken nér du ar i byggnadslaget och Klickar pa det
du vill anvanda.

¢ Dukan placera ut fler kopior av ett extrakt genom att halla nere hoger musknapp och sedan klicka
med vanster musknapp.

<
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Extrakt och intressen

Nér du fortsatter att utveckla staden kommer du att upptéacka fler och fler satt att gora de som bor har
glada. Varje uppgift du utfor 4t nagon kan forbattras genom att du lagger till ett extrakt till foremalet.
Genom att l4gga till ett extrakt, som ett &pple, till ett foremal, lagger du till ett intresse for det
foremalet. De olika typer av intressen du kan bygga upp runt staden &r:

Intressehjulet visar intressesammansattningen hos ett foremal, en byggnad och hela staden. Klicka pa
det for att visa mer information. Vissa stadshor foredrar speciella intressen.

Utveckla staden

Alla extrakt i din stad motsvarar ett visst intresse.

¢ Dukan paverka simmar med ett visst intresse genom att bygga foremal med motsvarande extrakt
at dem i din verkstad.

¢ Du kan aven dekorera med extrakt inne i byggnader (mala vdggar och golv
med extrakt, placera dem pa bord, bankar och sa vidare).

¢ Omduvill se hur de har &ndringarna péaverkar en inredning eller ett
féremal Klickar du bara pa intressehjulet i verkstaden, bygglaget eller
dekorationslaget.

Du kan aven paverka hela stadens intressen genom att flytta in vissa typer av

simmar.

¢ Jufler gulliga foretag du har i staden (som Poppys blombutik), desto
fler gulliga simmar kommer pé besok eller flyttar in i staden.

¢ Dekorera stans byggnader med vissa block (som en stenfigur eller en
tomte) for att paverka hela stadens utstralning.

¢ Om du vill se hur din stad klarar sig tittar du pa intressehjulet, som du hittar
pa kartskarmen.




* .0 o
Mina prylar-forradet
Genom att trycka pa uppdragshokssymbolen kan du se vilka foremal du har i din ago, din
status for olika uppgifter och relationer, och vilka ritningar du har fatt. Du kan ocksa klicka pé
ryggsackssymbolen for att se ritningar och extrakt som du har samlat pa dig.

= Extrakthok
Ryggsick @ xtraktbok
Visar innehallet i din ryggsick. Visar dina insamlade extrakt.

O\
4/' Uppdragshok @ Relationer
Visar dina aktuella uppdrag. . Visar simmar som du har pratat med.

N Ritningar

&@®

& Visar dina ritningar.
Stjarnnivaverktyg

Nar du utfor vissa uppgifter at stadsborna sé okar din stjarnniva pa stjarnmataren (Iangst upp pa
skarmen). Nar staden 6kar sin stjarmniva ger borgméstare Rosalyn dig tillatelse att anvanda nya
verktyg och komma &t nya omraden pa kartan.

Kofot

Bryter upp avstangda omraden. (Upplast vid stjamniva 1.)
Sag

Sagar igenom stora stockar. (Upplast vid stjarnniva 2.)

Hacka
Hackar sig igenom stora klippblock. (Upplast vid stjarniva 3.)

Svets
Branner stnder las pa metalldorrar. (Upplast vid stjarnniva 4.)

Varje verktyg ger dig tillgéng till nya delar av varlden, som skogen och dknen,

dér det finns nya extrakt och dar du kan bygga ut staden. Nar du uppnar hogre
stjarnnivaer laser du aven upp nya karaktarer som besoker staden och kanske
flyttar in.

13
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Spelalonling

FOR ATT KOMMA AT ONLINEFUNKTIONERNA MASTE DU REGISTRERA DIG ONLINE MED DET
BIFOGADE SERIENUMRET. DU KAN BARA REGISTRERA DIG EN GANG MED VARJE EXEMPLAR AV
SPELET. EA:s ONLINEVILLKOR, UPPDATERINGAR OCH MER INFORMATION FINNS PA www.ea.com.
DU MASTE VARA 16 AR ELLER ALDRE FOR ATT REGISTRERA DIG.

EA KAN STANGA AV ONLINETJANSTERNA 30 DAGAR EFTER MEDDELANDE OM DETTA PA www.
ea.com

Att skapa ett drémsamhélle for dina virtuella vanner i MySims 4r bara bérjan: du kan ocksa spela
online i en sérskild tradgard som du kan dela med upp till sju av dina riktiga kompisar!

| den delade tradgérden kan du ocksa ge gavor till dina kompisar — inklusive saker som du har
tillverkat offline och till och med saker fran dventyret som de kanske inte har last upp annu! Och ni
kan samarbeta allihop fr att byggal foremal, leka kull, testa varandras klader, umgas och chatta med
varandra!

Varje spelare far dessutom en uppsattning nya extrakt i deras delade tradgard som inte finns i
enspelarlaget. Sa besck alla dina vanners delade tradgard for att fa tillgang till alla extrakten!

0Obs! Du kan bara bjuda in kompisar vars profilnamn du kanner till att hilsa pa i din tradgérd.
Det ar for att du ska kunna vara séaker pa att fa en rolig och séker spelupplevelse och bara spela
med folk du kanner.

Skapa konto och logga in

For att kunna ga till tradgarden méaste du forst logga in p& MySims. Forst laddar du ett spel, vilket som
helst och trycker pa MELLANSLAG for att dppna spelmenyn. Valj LOGGA IN PA MYSIMS och skriv in ditt
EA.com-kontonamn och Iosenord. Valj den grona klarmarkdren i det nedre hogra av inloggningsrutan
for att bekrafta.
Om du inte redan har ett EA.com-konto kan du skapa ett genom att valja SKAPA NYTT KONTO vilket tar
dig direkt till Skapa konto-webbsidan utanfor spelet. Folj instruktionerna pa skarmen for att skapa ditt
EA.com-konto. N&r du ar klar gar du tillbaka till spelet och anger det namn och losenord som du nyss
skapade for att logga in.
0bs! Du kan spara inloggningsinformation och vélja att spelet loggar in dig automatiskt varje
gdng via spelalternativmenyn.

Skapa en Sim-profil
Om du inte har skapat ett profilnamn forut kommer du ombes att gora det forsta gangen du loggar in
pa MySims. Valj profilnamn noggrant eftersom du inte kan 4ndra det senare!

0Obs! Du kan logga in nar som helst, men du kan inte bescka den delade tradgérden om inte din
sparfil har minst stjarnniva 2.


www.ea.com
www.ea.com
www.ea.com

o * ’e o
Att ga till den delade tradgarden
For att komma till den delade tradgarden gar du till tagstat|0nen gar fram till biljettautomaten och
valier BESOK EN TRADGARD. Vilj sedan BESOK DIN TRADGARD ENSAM for att utforska och géra saker
i din delade tradgard offline. Eller s& kan du vélja BESOK DIN TRADGARD ONLINE for att starta en
spelomgéng online, eller BESOK EN KOMPIS TRADGARD for att delta i en kompis spelomgang online.

Bjud in dina vanner o

Utforska din delade tradgard i lugn och ro. Nar du vill bjuda in kompisar klickar du pa ii i det
ovre hogra hornet pa spelskarmen. Det har oppnar din kompislista dar du kan l4gga till dina kompisars
profilnamn nér du 4r inloggad. Skriv bara in dina kompisars profilnamn och klicka pa LAGG TILL
KOMPIS-knappen for att spara informationen. (Om du vill ta bort nagon fran kompislistan véljer du
deras profilnamn i listan och klickar sedan pa TA BORT KOMPIS-knappen.)

Om du vill bjuda in en kompis till din delade tradgérd valjer du deras namn och klickar pa

nere till hoger. For att bjuda in en ny kompis skriver du deras namn i textfaltet och klickar pa BJUD IN-
knappen. Om en kompis inte svarar pa din inbjudan inom 24 timmar forsvinner din inbjudan, sé se till
att de vet om nér du tanker bjuda in dem!

Klicka pa g for att se vilka av dina kompisar som ar inbjudna till tradgarden och vilka som ar
online.

Chatta

Du kan chatta nar du vill med dina kompisar i trédgérdenﬂgenom att Klicka pa @ nere till vénster
pa skarmen. Skriv sedan ditt meddelande och klicka pa SAND-knappen eller tryck pa ENTER.

Privata meddelanden

Om du vill skicka ett privat meddelande till en kompis som de andra inte kan se skriver du /t
<spelarnamn> <text>, dar <spelarnamn> &r den kompis som du vill chatta med och <text> &r ditt
meddelande.

Handlingbeskrivningar

For att skicka en handling till dina kompisar skriver du /me <text>, dar <text> &r den
handlingsbeskrivning som du vill visa. Exempel: om en spelare heter John och han skriver “/me
skrattar hogt” sa star det i chattfonstret “John skrattar hogt”
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Chattanimationer

Du kan utféra roliga animationer (emotes) som hjalper dig att kommunicera med dina kompisar. For att
utfora en chattanimation dppnar du chattfonstret och skriver in nagon av chattkommandona nedan.
Chattfénstret kommer visa ditt namn och féljande emote:

Chattkommando Beskrivande text

/radd ar radd!

/arg ararg!

Jilsken arilsken!

/rap rapar..mmm...

[kyss slangkysser.

/buga bugar.

/bubblor blaser bubblor! Jippi!

/tid kollar vad klockan ér...
/hurra hurrar!

/klappahéander klappar hander.

/glad arvaldigt glad!

/konfetti kastar konfetti!

/grat grater.

/gullig arsaaaa gullig!
Naldigtgullig arvaldigt, valdigt gullig!
/gulligvink gbren gullig vinkning.
/studsa dansar lite studsigt!
/dansa gbr en funkig liten dans!
/dansspark dansar med en liten spark, sa coolt!
/boogie dansar loss rejalt! Oh yeah!
/disco aren discodansande supersim!
/robot gor roboten, pip...pip...BOP!
/rolig dansar runt, sa kul!
/vansinnig &r vansinnig!

/rodnar rodnar...aah....

/fnittra fnittrar.

/skratta skrattar!

ftjurig artjurig! Hmmm!

/héckla hécklar alla!




/hoftskak

skakar till vanster! Och sen till hoger... HOFTSKAK! Ja!

/hoftglid ror pa hoften, yeah baby!
vréla skrénar Hoot Hoot! Hoot!
/ngj sager NEJ!

/peka pekar och skrattar!

/small smaller en pase!

/ledsen ar ledsen.

/skakanave hytter med naven!

/nys nyser, attjo!

/stinky kanner en &cklig lukt! Usch!
/karlek ar kar! Aah!

/rullartummar

rullar sina tummar otaligt.

/retas retar alla och skrattar!
/tacksam ar tacksam!

/vinka vinkar, hej!

/hélsa séger hej!

/olycklig arvaldigt olycklig!
/hjalp ber om hjalp!

/gasp gaspar.

/ja sager ja.

/héna hanar alla! Bl!

/kom sager kom hit!

17



18

Foremal som du tillverkar i MySims kan paketeras och delas med kompisar. Sa har gor du ett paket:

1
28
3t
4.
5.

¢

Ga till verkstaden i spelet och tillverka ett foremal.

Lamna verkstaden (foremal ligger nu i din sims ryggsack).

Oppna ryggsécken och klicka pé foremalet som du vill paketera.

Valj PAKET.

Bekrafta val.

0Obs! Féremal som du paketerar ihop forsvinner fran din sims ryggsack.

Om paketeringen lyckas far du ett meddelande om vad paketfilen heter och var paketet ligger.
Som standard lagger sig paketfiler i utkorgs-mappen under Mina dokument/Electronic Arts/
MySims.

Nu kan du dela med dig av din paketfil genom att bifoga den till e-post eller ett meddelande i

ett chattprogram och skicka filen till dem, eller sa kan du kopiera den till ett PC-kompatibelt
lagringsmedia. Om du vill anvanda en paketfil som du har fatt av en kompis placerar du filen i
inkorgs-mappen under Mina dokument/Electronic Arts/MySims. Nar du sedan startar MySims ligger
foremalet i din sims ryggséack!




Klicka pé kanterna pa tak och takkupor sa kan du 4ndra sidopanelen oberoende av det andra.

Ar du ute efter ett ovanligt har eller nya, |4ckra klader? Se till att Shirley, Dolly och Ms. Nicole
flyttar in, s att du kan |asa upp deras ritningar. Tuppkammar &r bara barjan nér du far en
frisdrstol, ett omkladningsrum och en draktlada till ditt forfogandel.

Letar du efter nya, inspirerande ritningar? Var snall och ge foremal till invanama sa far du se vad
de ger dig for foremal nar de blivit sakra pa att du ar en god van!

Bli inte orolig om du rakar hugga ner alla trad av en viss typ. Om du lamnar en tom plats pa
deras naturliga vaxtplats sa kommer de forlorade traden att vaxa upp igen med tiden.

0bs! Uppringda internethastigheter stods inte for spel éver internet. Bara bredbandsanslutning
stods.
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Problem nar du kor spelet

4 Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:
Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www.nvidia.com.
Om du anvéander ett ATl-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

¢ Om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att installera om DirectX fran skivan. Komponenten
finns oftast i mappen DirectX under skivans rotkatalog. Om du har tillgang till Internet kan du ga
till www.microsoft.com och hdmta den senaste versionen av DirectX.

Allmanna felsokningstips

¢ Om du kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte visas automatiskt, kan du
hogerklicka pé skivans ikon under Den har datorn och klicka pa Spela upp automatiskt.

¢ Om spelet gar ldngsamt kan du sénka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstallningarna fran
alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplosningen kan det ofta ge battre prestanda.

¢ Om duvill ha maximal prestanda kan du forsoka med att stanga av alla andra program som kors
i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvénder det programmet).

Prestandaproblem vid Internetspel

Det basta sattet att undvika prestandaproblem nér du spelar pa Internet &r att stanga av alla
fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa program anvénder bandbredd
vilket orsakar lagg eller andra problem.

Det har spelet anvénder foljande TCP- och UDP-portar fér Internetspel:

TCP/UDP adresser: 18130, 18135, 10000

Mer information om hur du aktiverar dessa portar finns i dokumentationen till din brandvagg eller
router. Om du vill spela i ett storre natverk kontaktar du natverksadministratoren.


www.nvidia.com
www.ati.com
www.microsoft.com

Kundtjanst
Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa forpackningen, finns det ett

verktyg som kallas dxdiag som l4ser av din dators maskinvara och samlar denna information i en
detaljerad rapport.

Sa har tar du fram informationen om din dator:
1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa 0K

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION. .. fér att spara en rapport som du kan l4sa och skriva ut. Se
till att du har denna rapport tillganglig nar du kontaktar EA:s kundtjanst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nar supportfonstret har Gppnats kan du ga in i var
informationsdatabas. Losningarna du hittar har ar samma som personalen pa var kundtjanst har,

sa de ar uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta l6sningen pa ditt problem méste du vélja
plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka pa Kontakt for att kontakta en
supporttekniker som besvarar din fraga sa fort som mjligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa var
kundtjénst:

Innan du kontaktar var kundtjanst ber vi dig att ta fram informationen fran dxdiag:

1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka p& OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION. ..

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret ar 0775 700 270

Pé grund av karaktdren hos de flesta problem som uppstar nar man kor ett dataspel &r det l4ttare, och
gér vanligtvis fortare, att anvanda vér databas pé véar hemsida for problemldsning.

Obs! Kundtjanst kan inte tillhandahalla speltips och trick.

Anmérkning: Om du har kopt spelet via EA Store, kan du |asa licensavtalet for slutanvéndare péa
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/eula.pdf
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Garantier,

0BS! Galler ej produkter kipta digitalt via EA Store.

Garantibegransning

Electronic Arts garanterar den ursprungliga koparen av denna programvara att det media pa vilken
programvaran 4r inspelad ar fri fran material- och tillverkningsfel under 90 dagar fran inkopsdagen.
Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten returneras till Electronic
Arts tillsammans med ett daterat inképskvitto, en beskrivning av defekten, det felaktiga mediet och
din adress. Denna garanti ar ett tillagg och paverkar inte dina lagstadgade réttigheter pa nagot sétt.
Denna garanti galler ej programvaran i sig, vilken tillhandahalls "i befintligt skick”, och ej heller
media som har utsatts fér missbruk, skador eller onormalt brukande.

Returer efter garantin

Electronic Arts kommer (sé lange lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av anvéndaren

aven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersands. For narvarande tar vi ut en
administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens utgang.

For mer information om hur man gar tillvéga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig att kontakta
Electronic Arts kundservice. P4 www.electronicarts.se/support kan du lasa mer om hur du kan kontakta
0ss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man ringa oss pa 0775 700 270, mandag till
fredag, 13.00-17.00.

Electronic Arts garanti for produkten géller inte om den kopts begagnad och konsumenten inte ar
den forsta slutanvandaren av produkten.


http://www.electronicarts.se/support
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