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Epilepsivarning
Läs igenom det här stycket innan du börjar spela eller låter dina barn göra det.
Vissa personer kan råka ut för epilepsiliknande anfall eller sänkt medvetandenivå när de utsätts för 
vissa typer av blinkande ljus eller ljusmönster. Dessa personer kan drabbas av epilepsiliknande anfall 
när de ser på TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan inträffa även om personen ifråga inte 
lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om du själv eller någon i din familj har 
drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller medvetslöshet) vid exponering för blinkande ljus 
bör du kontakta en läkare innan du börjar spela. 
Vi rekommenderar att föräldrar bör hålla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om du eller ditt 
barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, ögon- eller muskelryckningar, sänkt 
medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrörelser eller muskelsammandragningar) när du 
spelar ett datorspel, bör du OMEDELBART sluta spela och uppsöka läkare.

Försiktighetsåtgärder vid användning
Sitt inte för nära din bildskärm. Håll dig på så långt avstånd från skärmen som sladdens längd •	
tillåter.
Spela helst spelet på en dator med liten skärm.•	
Undvik att spela om du är trött eller har sovit dåligt.•	
Se till att rummet där du spelar är väl upplyst.•	
Vila under minst 10 till 15 minuter per timme då du spelar ett spel.•	
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Håll dig informerad och registrera dig 
hos EA!
Skapa ett EA-medlemskonto och registrera spelet för gratis fuskkoder och speltips från EA. Det går 
snabbt och enkelt att skapa ett EA-medlemskonto och registrera spelet!
Besök vår webbplats på www.gamereg.ea.com och registrera dig idag!

www.needforspeed.com
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Installera spelet
Obs! Mer information om systemkrav finns på electronicarts.co.uk.

Installera spelet (från en skiva):
Sätt i skivan i CD-läsaren och följ instruktionerna på skärmen.

Installera spelet (EA Store-användare):
Obs! Om du vill ha mer information om hur du kan köpa spel online från EA kan du gå till www.
eastore.ea.com och klicka på MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

När du har hämtat spelet med EA Download Manager klickar du på installationsikonen som visas och 
följer instruktionerna på skärmen.
Starta spelet (när du har installerat det) direkt från EA Download Manager.

Obs! Om du redan har köpt ett spel och vill installera det på en annan dator, börjar du med att 
hämta och installera EA Download Manager på den datorn. Starta sedan programmet och logga in 
med ditt EA-konto. Välj spelet i listan som visas och klicka på startknappen för att hämta spelet.

Installera spelet  
(andra onlineanvändare):
Kontakta den webbutik eller återförsäljare som du köpte spelet av, och be om instruktioner för hur du 
installerar spelet eller hämtar och installerar en kopia till.

Starta spelet
Så här startar du spelet:
Spel på Windows Vista™ finns under Start > Spel. På tidigare Windows-versioner finns spel under 
Start > Program (eller Alla program). (Om du har hämtat spelet från EA Store måste du ha EA 
Download Manager igång.)

OBS! I Windows Vistas klassiska vy för Start-menyn finns spel på menyn Start > Program > Spel 
> Spelutforskaren.

electronicarts.co.uk
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Gå över gränsen
Ditt mål är brottssyndikaten i Tri-City Bay, och för att sätta dit dem måste du gå in djupt. Som deras 
förare kommer du att krossa dina rivaler i olagliga gaturace, bygga upp ditt rykte och kämpa mot en 
motiverad polisenhet vars enda mål är att stoppa dig. Som undercover-polis kommer du att samla 
information om dina kriminella arbetsgivare och sätta dit dem så fort de är sårbara. 
Du har inga vänner längre. Båda sidor kommer att överge dig om du blir upptäckt och det börjar bli 
svårt att komma ihåg vilken sida du står på...

Kontroller i spelet
Detta är standardinställningarna för kontrollen. För att ändra ditt kontrollschema, eller ställa in 
känsligheten så väljer du ALTERNATIV i huvudmenyn och sedan KONTROLLER. Du kan anpassa varje 
kontroll genom att trycka på ENTER på det fält som du vill ändra.

Allmänna spelkontroller
Accelerera Uppil 
Bromsa/backa Nedpil
Styr vänster Vänsterpil
Styr höger Högerpil
Handbroms MELLANSLAG
Speedbreaker X
Lustgas Höger SKIFT
Växla ned Vänster CTRL
Växla upp Vänster SKIFT
Huvudmenyn ESC
Återställ bilens position R
Byt kameravinkel C
Titta bakåt V
EA Messenger M

Menykontroller
Markera något/flytta reglage Piltangenter eller musen
Välj/gå framåt i meny ENTER eller vänsterklick
Backa ut ur meny BACKSPACE eller högerklick
Rullningslistor Piltangenter, mus, eller musens rullningshjul
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Gamepadkontroller
Need for Speed™ Undercover kan också spelas med ett antal populära gamepads. Det här är 
standardinställningarna för standardkontrollerna.

Accelerera Höger avtryckare
Bromsa/Backa Vänster avtryckare
Styr Vänster styrspak
Handbroms Knapp 1
Speedbreaker Knapp 3
Lustgas Knapp 2
Växla ned Höger styrspak ned
Växla upp Höger styrspak upp
Huvudmenyn START
Återställ bilens position Knapp 7
Byt kameravinkel Knapp 6
Titta bakåt Knapp 5
Tävla nu Styrknapp ned

Spara
Bara en sparplats tillåts per spelarprofil, men du kan ha hur många spelarprofiler som helst. Framsteg 
sparas automatiskt efter varje avslutad tävling, när du köpt eller uppgraderat en bil, eller när du har 
gjort nya inställningar, och de laddas automatiskt när du startar spelet. Du kan också spara och ladda 
manuellt på Alternativmenyn.
Autosparningsfunktionen kan stängas av på Alternativmenyn.

Spela spelet
Få brottssyndikaten att lita på dig och håll dig ett steg före lagen genom att trimma dina bilar med 
pengarna du tjänar. Försök bara att få det att se ut som att du inte tycker om din brottsliga karriär 
alltför mycket.

GPS-minikarta
Spaningsmätare

Hastighetsmätare 

LustgasmätareVarvräknare

Din racetid

I zonen-mätare
Zonmultiplikator



6

Heroisk körning
Need for Speed Undercover låter dig köra som du vill och belönar dig för att ta onödiga risker. Vissa är 
bra för att få stilpoäng, andra är snäva svängar som tar dig ur en knipa innan du blir fastklämd, men 
alla är nödvändiga om du vill dominera. Kolla in Tips och trick på huvudmenyn för mer information.
180, 360, 540, och 720	 Fart + sväng + handbroms = kul. Ju snabbare du kör, desto bättre blir det.
Burnout	 Bromsa och gasa ordentligt så att hjulen snurrar utan att du rör dig. När du 

sen släpper bromsen lämnar du spår efter dig.
360-Burnout	 Gasa tills du har ett högt varvtal, sedan släpper du bromsen och svänger 

skarpt för att snurra på stället.
Omvänd 360	 Lägg i backen, få upp farten och gör sedan fullt rattutslag för att vända 

bilen. Försök bara att missa väggarna.
J-sväng	 Backa, lägg om ratten för att få runt bilen 180 grader och gasa för att dra 

iväg. Bra för att komma undan vägspärrar och biljakter. 
Double-tap Reverse	 Tryck på nedåtpil två gånger och håll den nedtryckt för att lägga i backen 

direkt och backa ur problem.
Sladda	 Sväng i hög fart, tryck snabbt på handbromsen och lägg om ratten för att 

hålla dig kvar på vägen. Fortsätt att trycka på handbromsen för att öka 
sladden. Med rätt tajming flyter du genom kurvan.

Lustgassladd	 Slå på lustgasen när du börjar sladda i en sväng och var redo att lägga om 
ratten ordentligt. 

Insaktande kurva	 Lyft bara foten från gasen och gör en sväng utan att röra några pedaler. 

Huvudmeny
Gå till huvudmenyn när som helst genom att trycka på ESC och få tillgång till viktig information, 
statistik, kartor och olika spellägen.

GPS-karta 
Gå direkt till en tävling på GPS-kartan genom att välja den och trycka på ENTER. Din karta visar även 
Pursuit breakers, gömställen, tävlingsvägar och karriärframsteg.

Alternativ
Ändra kontrollerna som du vill ha dem, justera ljud- och bildinställningar eller skriv in fuskkoder för 
att göra livet lättare.

Tips och trick
Få en knuff i rätt riktning när du behöver det. Välj tips och trick från alternativmenyn för 
information som hjälper dig att bli så bra du kan.
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Bilar
Använd pengarna du tjänar till att köpa nya bilar och ge dem delar som ökar deras prestanda och 
väghållning eller dekorationer för att göra dem snyggare. 
Garage	 Se alla dina bilar och gå till Fotoläget för att ta bilder. Att parkera en 

efterspanad bil i garaget sänker dess spaningsnivå.
Handla	 Se alla bilar du kan köpa om du har tillräckligt med pengar.
Utseende	 Välj vad som helst från ny färg och vinylmönster till specialtillverkade delar. 
Prestanda	 Ge din muskelbil mer kraft. Från snabba uppgraderingar till hela paket, eller 

gå till Trimning för att trimma din bil gratis.

Lustgas
När det är dags att ge din bil ett extra övertag så kan du uppgradera den med lustgas. Tryck på höger 
SKIFT när den väl är installerad för att få ordentligt med extra fart när du behöver det som mest. Ju 
mer du är “i zonen”, desto effektivare blir lustgasen.

Snabbrace
Kliv ut ur din karriär och tävla i en upplåst gren med en upplåst bil. Du får inte betalt för att 
vinna, men vilken förare som helst skulle tala om för dig att vinna är nog. Dina bästa tider laddas 
automatiskt upp till ledartavlorna.

Mina bilar
Skaffa den snyggaste bilen genom att modifiera din bil så mycket du vill gratis. Du kan spara bilar du 
byggt i Mina bilar och använda dem i Snabbrace och i onlinetävlingar, men inte i karriärläget. 

Online
Visa dina färdigheter online och kör din bästa bil mot upp till sju andra förare i Sprintrace och 
Banrace eller kasta dig in i lagbaserat spel med en omgång Tjuv och polis.
FÖR ATT KOMMA ÅT ONLINEFUNKTIONERNA MÅSTE DU REGISTRERA DET HÄR SPELET MED 
DEN BIFOGADE REGISTRERINGSKODEN. DETTA SPEL FÅR BARA REGISTRERAS AV EN SPELARE. 
EN ANSLUTNING TILL INTERNET KRÄVS. INNEHÅLLER PROGRAMVARA SOM INSAMLAR 
INFORMATION FÖR ATT KUNNA TILLHANDAHÅLLA ANNONSER I SPELET. EA:s ONLINEVILLKOR, 
UPPDATERINGAR OCH MER INFORMATION FINNS PÅ www.ea.com. DU MÅSTE VARA 16 ÅR 
ELLER ÄLDRE FÖR ATT REGISTRERA DIG. EA KAN STÄNGA AV ONLINETJÄNSTERNA 30 DAGAR 
EFTER MEDDELANDE OM DETTA PÅ www.ea.com.

Kom ihåg: Bilar som du modifierat i Mina bilar kan även användas online. 

Tjuv och polis
Två lag möter varandra i en episk strid: Tjuvar försöker plocka upp stulna pengar så fort som möjligt 
och lämna dem på bestämda platser innan tiden är ute och poliser jagar dem och försöker sätta dit 
dem aggressivt. Enkelt. Spelen spelas i två omgångar och lagen byter sida mellan omgångarna. Du 
kan bara dominera om du behärskar båda sidor om lagen.

Tips: Bara en rånare i taget kan ha bytet, så skydda honom genom att köra in i poliser som 
kommer för nära. Och om poliserna tycker att det är för svårt att oskadliggöra rånaren så kan de 
försöka hindra honom från att lämna bytet i tid.

Fotoläge
Fånga ögonblicket i bilder genom att gå in i fotoläget från huvudmeyn. Rotera kameran med pilarna 
på det numeriska tangentbordet och zooma in/ut med +/-. Ta en bild genom att trycka på ENTER så 
laddas den automatiskt upp till ditt galleri på NeedForSpeed.com. 

www.ea.com
www.ea.com
NeedForSpeed.com
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Bara dina senaste tio bilder visas. Gå in på NeedForSpeed.com för att se till att dina favoritbilder har 
sparats.

Att skapa ett EA-konto
Du måste ha ett EA-konto för att kunna använda onlinefunktionerna i Need for Speed Undercover. Om 
du redan har ett EA-konto kan du spela online direkt. Spelet ber dig att logga in med ditt EA-konto, 
eller skapa ett nytt EA-konto. När du har kopplat spelet till ditt EA-konto kan du spela online. Koppling 
till ett EA-konto är lätt, det behövs bara en e-postadress och ett lösenord.

Att jobba undercover
Fallbeskrivningar
Du har ett jobb att sköta, konstapeln. Spela genom karriärläget genom att slå de bästa förarna på 
gatorna tills du blir uppmärksammad och den lokala maffian erbjuder dig jobb. Du kommer också att 
tjäna pengar att köpa nya bilar för och modifiera dem tills du har den bästa bilen på gatorna.
Ju djupare du går in desto fler bilar och banor låser du upp till snabbrace. 

Jobb
Jobba för syndikaten tills de litar på dig, sedan sätter du dit deras bossar. 
Stulen bil	 Leverera en stulen bil till dess nya ägare och se till att den är i perfekt skick 

när den kommer fram.
Förare	 Fly genom att plöja genom en vägspärr och skaka av dig poliserna som 

jagar dig.
Bossjakt	 När du väl har alla bevis du behöver mot en boss ska du jaga dem och köra 

sönder dem innan deras torpeder oskadliggör dig. 

Ägarbevis
Ibland ger syndikatet dig något lite extra för ett väl utfört jobb... och ibland tar du dem bara. Ett 
ägarbevis ger dig en ny bil till din samling, men du måste förtjäna det.

Tävla nu
Jobb är grunden till att bygga upp ett fall. När du närmar dig en tävling kommer du att få ett 
meddelande på din HUD. Gå direkt till tävlingen eller jobbet genom att trycka på TAB. Klara av dessa 
först i Tävla nu-läget för att gå vidare i handlingen. 
Vill du inte åka runt i Tri-City Bay och leta efter tillfällen? Kasta dig direkt in i händelserna genom att 
öppna din GPS-karta och föra pekaren över en tävling du ser. Tryck på ENTER för att starta.
Tävlingar kan slutföras i vilken ordning som helst när de väl har låsts upp.

Tävlingar
Alla börjar någonstans. Tjäna lite lätta pengar och starta din brottsliga bana med några gaturace.
Motorvägsuppgörelse	 Du har bara några minuter på dig att komma ifatt och sen köra ifrån en bil 

med stort försprång mitt i trafiken. En ordentlig krasch är tillräckligt för att 
sätt dig ur spel för gott.

Sprint	 Kör från en plats till en annan mot upp till sju spelare.
Bana	 Ta en tur över flera varv med hinder som håller dig på banan. 
Kappkörning	 Tävla på en öppen bana och hitta genvägar till ledningen och stanna där tills 

tiden är ute.
Checkpoint-utmaning	 Ta markeringarna i ordning innan tiden går ut.

NeedForSpeed.com
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Förarrykte
Det enda sättet att ta dig framåt är att få brottslingarna att lita på dig. Ditt förarrykte visar hur mycket de 
litar på dig. Vinn tävlingar för att få syndikaten att tro att du är på deras sida och tjäna poäng i stil och för 
kostnad för staten för att göra din täckmantel ännu mer trovärdig. Ditt förarrykte visas efter varje tävling.

Stilpoäng och zonmätaren
Gör heroiska förarmanövrer så tjänar du stilpoäng som fyller din zonmätare. Att sätta ihop manövrer 
utan att krascha lägger till multiplikatorer som fyller din zonmätare ännu snabbare. 
Ju mer du är i zonen, desto bättre fungerar speedbreakers och lustgas, och de viktiga personerna 
lägger märke till dig.

Förarfärdigheter
Brott lönar sig. Kör bra i en tävling så ökar din förarnivå. Bilens prestanda ökar, du får mer kontanter 
i belöning, dina zonpoäng får nya multiplikatorer och alla belöningar ökar när du dominerar tävlingar 
och gör framsteg i din karriär.

Kostnad för staten
Att köra sönder bilar och privat egendom skapar höga kostnader som ökar syndikatets förtroende för 
dig, vilket påverkar hur snabbt nya jobb kommer in.

Spaningsmätare
Nackdelen med att tjäna kostnad för staten är att polisen jagar dig intensivare. Ju högre 
spaningsnivå du har, desto fler poliser letare efter dig. Om du fortsätter så kommer de att jobba 
ännu hårdare för att sätta dit dig. Och sedan sätter de upp vägspärrar, lägger ut spikmattor och tar 
in FBI för att sätta dit dig.
Du kan minska din spaningsnivå genom att parkera en bil som polisen känner igen i ditt garage. 
Att ändra bilens utseende minskar också bilens spaningsnivå.

Jakter
Du kan inte visa din polisbricka när polisen är efter dig. Jakter kan uppstå när som helst, oavsett 
om du åker runt i stan eller är mitt i en tävling. Om en polis ser dig i en bil med hög spaningsnivå så 
kommer de alltid att börja jaga dig. 
När polisen jagar dig aktivt så visar en mätare längst ned på skärmen hur nära du är att komma 
undan eller hamna i fängelse.

Efterlysttävlingar
Utmana poliser och se om du kommer undan med det när de sätter efter dig. 
Polisutslagning	 Förstör det rekommenderade dagliga antalet polisbilar.
Kostnad för staten	 Orsaka rejäl skada innan tiden är slut.
Kom undan	 Kör med gasen i botten och skaka av dig alla poliser... om du kan.

Säkerhet och gömställen
Det räcker inte att komma ur förföljarnas synfält. Polisen i området kommer fortfarande att vara 
vaksam och leta aktivt efter dig, så det är bäst att ligga lågt ett tag. En säkerhetsmätare dyker upp för 
att du ska veta när det är lugnt igen.
Du kan vara försiktig genom att hitta ett gömställe på GPS-kartan, ta dig dit utan att bli upptäckt och 
stanna där tills det är säkert igen. Att sitta stilla på ett gömställe snabbar på säkerhetstiden.

Pursuit breakers
Stoppa dina förföljare genom att lämna en vägspärr bakom dig. Om du ser en upphöjd byggnad 
framför dig så kan du ramma dess stöd så att den rasar ihop bakom dig. Pursuit breakers är 
markerade på din GPS-karta och minikarta under jakter, så det är lätt att hitta en.
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Speedbreaker 
Speedbreakers gör att tiden går långsammare när du trycker på X, och gör det enklare att ta snäva 
kurvor eller att slå ut en polis. Den varar bara några sekunder, men om du har bra zonpoäng så varar 
den längre.

Att åka Fast
Om polisen tar dig så får din bil en varning och du får böter. Får du tre varningar på samma bil så är 
den borta för alltid. 
Det är illa, men om alla dina bilar är beslagtagna och du inte har råd med en ny så är spelet slut. 
Starta ett nytt spel, ladda ditt senast sparade spel eller njut av förtidspensionen.
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Prestandatips
Problem när du kör spelet

Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste •	
drivrutinerna för grafikkortet och ljudkortet: 
Om du använder ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna på www.nvidia.com. 
Om du använder ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna på www.ati.com.
Om du kör spelet från en skiva, kan du försöka att installera om DirectX från skivan. •	
Komponenten finns oftast i mappen DirectX under skivans rotkatalog. Om du har tillgång till 
Internet kan du gå till www.microsoft.com och hämta den senaste versionen av DirectX.

Allmänna felsökningstips
Om du kör spelet från en skiva, och om spelets startbild inte visas automatiskt, kan du •	
högerklicka på skivans ikon under Den här datorn och klicka på Spela upp automatiskt.
Om spelet går långsamt kan du sänka kvalitetsnivån på grafik- eller ljudinställningarna •	
från alternativmenyn i spelet. Om du minskar skärmupplösningen kan det ofta ge bättre 
prestanda.
Om du vill ha maximal prestanda kan du försöka med att stänga av alla andra program som •	
körs i bakgrunden (utom EA Download Manager om du använder det programmet). 

Prestandaproblem  
vid Internetspel
Det bästa sättet att undvika prestandaproblem när du spelar på Internet är att stänga av alla 
fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa program använder bandbredd 
vilket orsakar lagg eller andra problem.

Det här spelet använder följande TCP- och UDP-portar för Internetspel:
TCP:		  18210, 18215, 13505
UDP:	
Utgående:		  18215, 20000 till 22000
Ingående:		  3658, 1042

Mer information om hur du aktiverar dessa portar finns i dokumentationen till din brandvägg eller 
router. Om du vill spela i ett större nätverk kontaktar du nätverksadministratören. 

www.nvidia.com
www.ati.com
www.microsoft.com
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Kundtjänst
Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som står angivna på förpackningen, finns det ett 
verktyg som kallas dxdiag som läser av din dators maskinvara och samlar denna information i en 
detaljerad rapport.

Så här tar du fram informationen om din dator: 
1.	 Klicka på START, välj Kör…, skriv in dxdiag och klicka på OK
2.	 Klicka på SPARA ALL INFORMATION… för att spara en rapport som du kan läsa och 	
	 skriva ut. Se till att du har denna rapport tillgänglig när du kontaktar EA:s kundtjänst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller köra spelet kan du gå in på www.
electronicarts.se/support. När supportfönstret har öppnats kan du gå in i vår informationsdatabas. 
Lösningarna du hittar här är samma som personalen på vår kundtjänst har, så de är uppdaterade 
och korrekta. För att du ska hitta lösningen på ditt problem måste du välja plattform, genre och 
utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka på Kontakt för att kontakta en supporttekniker 
som besvarar din fråga så fort som möjligt.
Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa vår 
kundtjänst:

Innan du kontaktar vår kundtjänst ber vi dig att ta fram informationen från dxdiag
1.	 Klicka på START, välj Kör…, skriv in dxdiag och klicka på OK
2.	 Klicka på SPARA ALL INFORMATION…

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret är 0775 700 270

På grund av karaktären hos de flesta problem som uppstår när man kör ett dataspel är det lättare, 
och går vanligtvis fortare, att använda vår databas på vår hemsida för problemlösning.

Obs: Kundtjänst kan inte tillhandahålla speltips och trick.

http://www.electronicarts.se/support
http://www.electronicarts.se/support
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Garantier
OBS! Gäller ej produkter köpta digitalt via EA Store.

Garantibegränsning
Electronic Arts garanterar den ursprungliga köparen av denna programvara att det media på vilken 
programvaran är inspelad är fri från material- och tillverkningsfel under 90 dagar från inköpsdagen. 
Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten returneras till 
Electronic Arts tillsammans med ett daterat inköpskvitto, en beskrivning av defekten, det felaktiga 
mediet och din adress. Denna garanti är ett tillägg och påverkar inte dina lagstadgade rättigheter på 
något sätt. Denna garanti gäller ej programvaran i sig, vilken tillhandahålls ”i befintligt skick”, och ej 
heller media som har utsatts för missbruk, skador eller onormalt brukande.

Returer efter garantin
Electronic Arts kommer (så länge lagret tillåter) att byta ut produkt som skadats av användaren även 
efter det att garantitiden gått ut om originalskivan återsänds. För närvarande tar vi ut en administrativ 
avgift om 100 kr för att byta spel efter garantitidens utgång. 
För mer information om hur man går tillväga för att byta ut den skadade skivan ber vi dig att kontakta 
Electronic Arts kundservice. På www.electronicarts.se/support kan du läsa mer om hur du kan 
kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgång till Internet kan man ringa oss på 0775 700 270, måndag 
till fredag, 13.00–17.00.
Electronic Arts garanti för produkten gäller inte om den köpts begagnad och konsumenten inte är den 
första slutanvändaren av produkten.

http://www.electronicarts.se/support
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© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-logotypen och Need for Speed är varumärken eller registrerade varumärken som tillhör Electronic 
Arts Inc. i USA och/eller andra länder. Med ensamrätt. 
Aston Martin, DB9 och Aston Martin-logotypen är varumärken som ägs och licensieras av Aston Martin Lagonda © 2008 Aston Martin 
Lagonda.
Varumärken, designpatent och copyrightskyddat material används med tillstånd av ägaren AUDI AG.
BMW-logotypen, ordmärket och modellbeteckningarna är varumärken tillhörande BMW AG och används på licens.
Varumärken, designpatenter och upphovsrätt används med godkännande från ägaren och/eller exklusiva licensinnehavaren Bugatti 
International S.A.
Chrysler®, Plymouth®, Hemi® och relaterade logotyper, fordonsmodellnamn och karosser är varumärken tillhörande DaimlerChrysler 
Corporation och används på licens. © Chrysler LLC 2008.
Dodge och HEMI® är varumärken som tillhör Chrysler LLC. Dodge Charger, Dodge Viper och deras varumärken och används med licens 
av Electronic Arts, Inc. © Chrysler LLC 2008.
Ford Oval och namnskyltarna är registrerade varumärken som ägs och licensieras av Ford Motor Company. Cosworth är ett registrerat 
varumärke tillhörande Cosworth Limited. Med ensamrätt.
General Motors varumärken används på licens av Electronic Arts.
Varumärkens upphovsrätt och designrättigheter i och associerade med Lamborghini, Lamborghini med tjur och sköld används med 
licens från Lamborghini ArtiMarca S.p.A., Italy.
Elise, Lotus and Lotus Round Device är registrerade varumärken som tillhör Group Lotus plc.
Mazda och alla andra associerade märken, namn, emblem och designer används med godkännande från Mazda Motor Corporation.
McLaren-namnet och logotypen är varumärken tillhörande McLaren Group Limited.
“Mercedes-Benz”, och designen i den bifogade produkten är intellektuell egendom som tillhör Daimler AG. De används av Electronic 
Arts med licens.
Mitsubishi- och Lancer Evolution-namnen, emblem och karossdesign är varumärken och/eller intellektuell egendom som tillhör 
MITSUBISHI MOTORS CORPORATION och används med licens till Electronic Arts Inc.
’Nissan’ och namnen, loggorna, märkena och designen av NISSAN-produkter är varumärken och/eller immaterell egendom som tillhör 
NISSAN MOTOR CO., LTD. och används under licens till Electronic Arts Inc.
Pagani, Zonda F och designer är varumärken och/eller annan immaterell egendom som tillhör Pagani Automobili och används under 
licens till Electronic Arts.
Porsche, Porsche-skölden, 911 och Carrera är registrerade varumärken tillhörande Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG. Licensierad under vissa 
patent.
RENAULT Officiellt licensierade produkter är fordonsmodeller och varumärken skyddade av immateriella egendomslagar. Används med 
tillstånd av RENAULT. Med ensamrätt.
Shelby® och GT500® är registrerade varumärken och immateriell egendom tillhörande Carroll Shelby och Carroll Shelby Licensing Inc. 
och används på licens.
Terlingua Racing Team logon© är ett registrerat varumärke som används av Shelby Automobiles under exklusiv licens med Bill Neale.
TOYOTA, LEXUS och associerade symboler, emblem och designer är immaterell egendom som tillhör Toyota Motor Corporation och 
används med tillåtelse.
Varumärken, designpatent och copyrightskyddat material används med tillstånd av ägaren VOLKSWAGEN AG.

RenderWare är ett varumärke eller registrerat varumärke som tillhör Criterion Software Ltd. Delar av denna programvara 
är upphovsrättsskyddat 1998–2008 av Criterion Software Ltd. och dess licenstagare. Detta spel använder en dynamisk 
annonseringsteknologi från Massive Inc. vilken gör det möjligt att temporärt ladda upp reklam till spelet på din PC eller konsol 
och ersätta den när du spelar online. Massive loggar endast information som behövs för att mäta presentationen av och styra 
annonseringen till lämpligt geografiskt område och till rätt plats i spelet. Loggad data kan inkludera IP-adress eller gamertag, plats i 
spelet, hur lång tid reklamen var synlig, reklamens storlek och visningsvinkel. Denna information kan användas för att beräkna antalet 
unika och upprepade dynamiska visningar av spelreklamen. Den loggade informationen används inte för att identifiera dig personligen. 
Denna annonseringsteknologi är integrerad i själva spelet; om du inte vill använda denna teknologi, spela inte då du är uppkopplad 
mot internet. För mer information, se EA:s integritetspolicy på privacy.ea.com eller besök http://www.massiveincorporated.com/. Alla 
produkters namn, design och logotyper är varumärken tillhörande respektive ägare och används med tillstånd. Alla övriga varumärken 
är egendom tillhörande sina respektive ägare.


