


VAROVANI PRED EPILEPSII

Nasledujici informace si prectéte, jeSté nez zacnete hru pouzivat, anebo ji umoznite
pouzivat vasim détem.

Svételné zablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat ¢i
ztratu védomi. K zachvatu miize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu, anebo
pii hrani uréitych pocitacovych her. To se milZe stat i osobam, které ve svych Iékarskych
zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a epileptickymi zachvaty nikdy netrpély. V pfipadé,

Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy priznaky epilepsie (zachvaty €i ztratou
védomi) v dlisledku svételnych zableski, bylo by vhodné se dfive, nez budete hrat, poradit

s |ékarem.

Doporucujeme rodictim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem naleZitou
pozornost. Pokud mate vy nebo vase déti pfi hrani pocitacovych her jakékoli z nasledujicich
pfiznak(i — zavrat, rozmazané vidéni, cukéni o&i i svalil, ztratu védomi, ztrétu orientace,
jakykoli nechtény pohyb nebo ke — je nutné hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s |ékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

» Nesedte prili§ blizko obrazovky. Sedte od ni v dostatecné vzdalenosti,
jak to jen dovoluje délka kabelil klavesnice a mysi.

Pfi hrani vam doporucujeme pouzivat mensi obrazovku.
Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v nizZ hrajete, byla dobre osvétlena.
Pfi hrani pocitacovych her byste si kazdou hodinu méli udélat prestavku
alesponi na 10 aZ 15 minut.
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INSTALACE HRY

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na strankéch http://www.electronicarts.cz/.

Instalace (pokud mate herni disk):

Viozte herni disk do diskové mechaniky a postupuijte dle pokyn( na obrazovce.

Pokud se nabidka automatického spusténi nezobrazi automaticky, spustte v systému Windows® 7,
Windows® XP ¢i Windows Vista® instalacni program rucné pres nabidku Start > Spustit,

do textového pole napiste D:\AutoRun.exe a potvrdte stisknutim OK (pokud systémové

oznaceni vasi CD/DVD mechaniky neodpovida pismenu D, nahradte ho spravnym).

Poté, co se hra nainstaluje, mliZete ji spustit pres nabidku automatického spusténi hry nebo pres
nabidku START.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek obchodu EA Store):
POZNAMKA: Mate-li zjem o dalsi informace ohledné digitalné zakoupenych verzi her od EA,
navstivte stranky wwuw.eastore.ea.com a kliknéte na odkaz MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(VICE O DIGITALNE ZAKOUPENYCH VERZICH).

Poté, co se hra pomoci aplikace spravce stahovani EA Download Manager stahne,

Kliknéte na ikonu instalace a postupuijte dle pokyn{ na obrazovce.

Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace spravce stahovani EA Download Manager.
POZNAMKA: Pokud jste si hru uz zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny poéita¢, nejdfive si
na dany pocita¢ stdhnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a pfihlaste
se pod svym Gétem EA. Vyberte si pfisluSnou hru ze seznamu a pro stazeni dané hry kliknéte na
tlaCitko start.

Instalace (pokud jste si hru stahli ze stranek tretich stran):
Pro pokyny ohledné instalace, staZeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte
pfislusného prodejce.

SPUSTENI HRY

Spusténi hry:

verzich systému Windows v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).
(Pokud vyuzivate obchod EA Store, musite mit spusténou aplikaci EA Download Manager.)

POZNAMKA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > ProhliZzec her.




stranu se postavis ty?

Univerzalni ovladaé

NEED FOR SPEED™
HOT PURSUIT

vozy a jezdci z celého svéta. Avsak i zde plati zakon — neustalé zavodéni bylo diivodem vzniku
nejrychlejsi jednotky na svété urcené k prosazovani rychlostnich limitti — Policejniho oddéleni
okrsku Seacrest (SCPD — Seacrest County Police Department). Oddéleni SCPD to pfi svych akcich
dava znat — kazdy nakonec za nedodrzovani zékon(i zaplati. Kazdy den sem pfijizdi novi jezdci

s touhou ovladnout okrsek Seacrest. Ty nejlepsi honicky a pronasledovani zaéinaji zde. Na kterou

UPLNY SEZNAM OVLADANI

Pripoutej se, zkontroluj zpétna zrcatka a Slapni na to. Chces-li se stat nejlepSim jezdcem, musi$
mistrovsky zvladnout fizeni za volantem kteréhokoliv sportovniho vozu. Nez seSlapne$ pedal plynu
na silnicich okrsku Seacrest, seznam se s prehledem ovladani.

SCPD INTEL: Vchozi ovladani je uvedeno v seznamu nize. Vybérem polozky OVLADANI

v sekci Hra v nabidce Nastaveni si vytvor vlastni rozloZeni ovladacich klaves.

ZAKLADNI OVLADANI ZAVODNIHO VOZU

Klavesnice

Rizeni

Leva Sipka/prava Sipka

Pridat plyn

Klavesa A

Brzdéni/zpatecka

Klavesa Z

Systém Nitrous

Leva klavesa SHIFT

Rucni brzda

MEZERNIK

Cyklické prochazeni
pozice kamery

Klavesa G

Otoceni kamery

]

DELETE/PgDn/HOME/END

Predni svétla

(6]

Sipka nahoru

Pofizeni snimku

~

Klavesa P

Hudba (preskocit skladbu)

Klepnout

Klavesa M

Hudba (pozastavit
prehravani skladby)

Stisknout a podrzet

Stisknéte a pridrzte
klavesu M

Pozastavit hru

START

ESC

N

SCPD INTEL: V8echna vozidla okrsku Seacrest jsou vybavena prednimi svétly, kterd jsou
citliva na svétlo a automaticky se zapnou v pripadé potfeby. Funkci systému vSak mlZzete potlacit
a jet potmé — skvélé pro tiniky pred jednotkami SCPD.




OVLADANI POLICEJNIHO VOZU

Univerzalni ovladaé Klavesnice

Silnicni zataras O Numerickd klavesa 6
Hiebovy pas Q Numerickd klavesa 2
Systém EMP © Numerickd klavesa 4
Helikoptéra @) Numericka klavesa 8

Jednotlivé houknuti sirény/ | Kiepnout @ Sipka dold
pravidelné houkani sirény

Zapnout/vypnout sirény Stisknout a podrzet @ Stisknout a podrzet Sipku doli

OVLADANI ZAVODNIHO VOZU

Univerzalni ovladaé Klavesnice

Rusicka O Numericka klavesa 6
Hiebovy pas Q Numericka klavesa 2
Systém EMP © Numericka klavesa 4

PN

Turbo e Numericka klavesa 8

SCPD INTEL: Jako novacek v okrsku Seacrest nemate hned pfistup ke vSem technologickym
novinkam. Dal$i vybaveni a vylepSeni ziskate v priibéhu kariéry.

ZA VOLANTEM
HERNI OBRAZOVKA

Vy3e prémii =
— Informace
Zpétné zrcatko 0 zavodé

| R o

e

|
Indikétor systému

Minimapa ‘ Y : — Nitrous

Zobrazeni
technického zafizeni

poskozeni

SCPD INTEL: Vybaveni je k dispozici pouze béhem pronasledovani.

-




ULOZENIi A NACTENI

Videohra Need for Speed Hot Pursuit automaticky uklada v uréitych ¢astech hry dosazenou herni pozici.

POZNAMKA: Nevypinejte pogita¢ v okamziku, kdy se objevi ikona Sipky automatického
ukladani v hornim levém rohu obrazovky.

VOZIDLA

Ve videohre Need for Speed Hot Pursuit najdete ty nejlepsi vozy na svété, které jsou v dnesni dobé
k mani. Jsou to vysoce vykonné, sériové vyrabéné automobily. Jako jezdec zaZijete vzruSeni pfi
fizeni vozu Porsche Boxster Spyder podél pobieZi ¢i pfi testovacich jizdach s automobilem Zonda
Cinque Roadster na poustnich rovinkéch. Jako policista otestujete v akci ty nejexkluzivnéjsi vozy,
které kdy stihaci jednotky svéta mély pfileZitost spatfit. 0d vozu Ford Crown Victoria aZ po stiha¢
Bugatti Veyron Interceptor.

Automobily ve videohi'e Need for Speed Hot Pursuit jsou roztfidény podle kategorii zavod( a podle
policejnich jednotek. S postupem v kariéfe se dostanete k rychlej$im voziim a zajimaveéj$im zavodim.

SCPD INTEL: Ne vSechny vozy je mozné fidit hned od zacatku. Se ziskem prémii ziskate

Sledujte ukazkové zavody. ..

SYSTEM NITROUS

Kazdy viiz v okrsku Seacrest standardné disponuje systémem Nitrous. Pomoci systému Nitrous
poskytnete vozu kratkou, avSak intenzivni akceleraci.

JEZDCUV SYSTEM NITROUS

Hrajete-li jako jezdec, nabiji se systém Nitrous pouze v pfipadé, Ze jezdite nebezpecné. Jezdéte

v protisméru, projizdéjte tésné kolem voz(i a berte zatacky smykem. Tim okamZité nabijete systém
Nitrous. Systém Nitrous okamZité a zcela nabijete v pfipadé, Ze vyfadite viiz patroly SCPD.

POLICISTUV SYSTEM NITROUS

Ve stihacim vozidle jednotky SCPD se systém Nitrous nabiji pouze v pfipadé, Ze jedete vysokou
rychlosti. Systém Nitrous nabijete i jizdou ve vétrném stinu a projizdénim zatacek smykem.
Optimalniho nabiti systému Nitrous dosahnete zatCenim jezdce.

SCPD INTEL: Systém Nitrous pouzivejte kdykoliv, at'jiz v roli jezdce Ci policisty.

Cim vice ho vSak mate v zasobg, tim Ucinnéjsi efekt jeho pouzitim ziskate.




PREMIE
NA KTEROU STRANU SE POSTAVISTY?

Ve videohre Need for Speed Hot Pursuit je mozné stoupat po Zebficku kariéry bud' v roli

jezdce, nebo policisty. Kazda z nich nabizi jina exoticka vozidla, s nimiz se miZete prohanét

v dramatickych zavodech po celém okrsku Seacrest. At uz si vyberete kariéru jakoukoliv, rozvijite
ji pomoci prémii.

Vami provedené akce vam v okrsku Seacrest vynaseji prémie. Cim vice jich ziskate, tim rychleji
zvySujete Stupen zloCinnosti nebo hodnost v oddéleni SCPD. Také ziskate pristup k exotictéjsim
vozlim a zavoddim.

POLICEJNI HODNOST

Kariéra v roli policisty se méfi podle hodnosti v oddéleni SCPD. Zacinate hodnosti 1: Kadet. V této
hodnosti mate minimalni pristup k pouzivanym prostredk(im. Nejvétsi pravomoci ma hodnost
20: Nejvyssi prosazovatel, ktery ma pristup k nékolika vysoce vykonnym stihacim vozidlim

STUPNE ZLOCINNOSTI JEZDCE

Reputace v roli jezdce se méfi stupném zloCinnosti. JelikoZ jste po prijezdu do okrsku Seacrest
novackem, nevykazujete v zéznamech oddéleni SCPD zadnou aktivitu a jste zafazen pod stupném
1: Zavodnik. Nejlepsi jezdci vyhravaji zavody a stylové ujizdéji strazclim zakona. Jsou oznacovani
tirovni 20: Nejhledanéjsi. Chcete-li zvysit sviij stupei zloginnosti, je tfeba ziskat prémie.

SCPD INTEL: K dispozici jsou dva oddélené zaznamy celkového poctu prémii — jeden pro
kariéru jezdce, druhy pro kariéru policisty v oddéleni SCPD. Vybérem lokace zavodu si zéroven
vybirate i stranu, za kterou hrajete.

PRONASLEDOVACI TECHNIKA

S postupem v kariére a zlepSovanim vasSich dovednosti ziskdte pfistup k technice, ktera vam
pom{ze uniknout policistlim a ostatnim jezdc(im. V jednotlivych zavodech mate pristup pouze
k omezenému poctu jednotlivych technickych prostfedki.

Po aktivaci ur€itého zafizeni chvili trva, nez je mozné jej pouzit, a nasledné je nutné jej nechat
pred dal$im pouZitim opét nabit. Mistni technologicti vyrobci své produkty neustale vylepSuji
a zpristupiiuji nové technické zafizeni. Jakmile urcité zafizeni mistrovsky zviadnete, miZete
jej vylepSovat a ziskat tak pfi pronasledovani ve vysokych rychlostech vyhodu.




TECHNICKE ZARIZENI JEZDCE
RUSICKA

HudsenTech predstavuje diimysinou zesilovaci technologi, ktera je perfektni volbou pro ruseni
policejni komunikace a techniky. Rusicka efektivné blokuje policejni zbrafiové systémy, navigacni
jednotky stihacti a naruSuje rozestavéné hiebové pésy, které tak zlistavaji nepouZzitelné.

SCPD INTEL: Rusicka je skvélym protiopatrenim k policejnimu systému EMP. Aktivaci ruSicky
zablokujete policejni komunikaci a systémy EMP v pfipadé, Ze vas policisté zaméfi.

HREBOVY PAS

Jedna se o systém hiebovych pasti okopirovany pomoci metod zpétného inZzenyrstvi podle
standardnich hiebovych past pouzivanych oddélenim SPCD. Odhozenim hiebového pasu ze
zadni ¢asti vozidla nastrazite smrtelny trha¢ pneumatik, ktery se skvéle hodi pro likvidaci
dotérnych policistt.

SYSTEM EMP

Vyvinuty ve spolupraci se vzduSnymi silami okrsku Seacrest. Systém EMP je nebezpecnou
experimentalni zbrani, ktera na dalku vysle k cili silny magneticky impulz, jenz pietizi elektronické
systémy a zpiisobi znacné Skody v jeho Utrobéch.

TURBO

Nachazite-li se v oZzehavé situaci, z niz byste se radi rychle dostali, HudsenTech ma pro vas feseni.
Zapojte turbo a béhem nékolika sekund zazije vas motor injekci bezkonkurencniho vykonu. Takova
akcelerace vSak predstavuje znaénou zatéz na konstrukei vozu a systém se proto po urcité dobé
automaticky odpoji.

TECHNICKE ZARIZENI POLICISTY
SILNICNi ZATARAS

V souladu s autorizaci centrélniho veleni mohou mistni jednotky béhem rliznych situaci vytvaret
v pfipadé potfeby silniéni zatarasy. Povolate-li zatarasové jednotky, policejni vozidla pred vami
a podezrelym subjektem zatarasi silnici. Jestlize podezrely subjekt do zatarasu vrazi, odnese

to téZkym poS$kozenim vozidla.

HREBOVY PAS

Oficialni nastroj oddéleni SCPD ureny pro zastaveni vozidel. Pomaci tohoto zafizeni odhodite
ze zadni ¢asti vozidla smrtelny trha¢ pneumatik. Najedte vozidlem pred cil a pas odhodte.
Tim svému cili zplisobite okamZité poSkozeni a citelné jej zpomalite.




SYSTEM EMP

Systém EMP je dalekonosnou zbrani, s jejiz pomoci zkrotite prchajici jezdce. Pro GispéSnou
funkci tohoto systému je nutné cil nejdrive zamérit. Jakmile jej zaméfite, systém EMP vySle
k cili magneticky impulz, pretizi jeho systémy a zplisobi v jeho Utrobach znacné Skody.

HELIKOPTERA
Helikoptéra predstavuje pfi pronasledovani ten nejlepsi prostredek podpory. Vrtulnik SCPD je vaSim
osobnim ,,okem na obloze*, pomoci néhoz zlistanou unikajici cile neustale na vyhledavacim displeji.

AUTOLOG

Autolog je nervovou siti propojujici videohru Need for Speed Hot Pursuit. Tento protokol predstavuje
sadu funkci on-line, pomoci nichz se milZete pripojit, porovnavat vysledky a soutéZit s prateli ve
videohi'e Need for Speed Hot Pursuit. Pomoci néj a jeho doporuceni snadno naleznete dalSi pratele
a ziskate pristup ke hrdam on-line s hraci z celého svéta.

SCPD INTEL: Pomoci webové stranky ziskate pfistup k protokolu Autolog i mimo videohru
Need for Speed Hot Pursuit. Po prihlaSeni pomoci svého G¢tu na webu www.NeedForSpeed.com
mizZete zkontrolovat vyvésky v tabulce a spravovat fotografie.

KARIERA

Vybérem KARIERY zahdjite své plisobeni v okrsku Seacrest. DosaZené osobni Sasy se automaticky
porovnavaji s prateli. Takto s nimi miiZete neustale soutéZit a ziskavat prémie.

HOT PURSUIT ON-LINE

Vstupte do svéta vzajemného soupereni pfi ostrém prondsledovani. Usednéte do svého oblibeného
vozu a zazavodte si s prateli z celého svéta. Ziskate prémie a zvySite svou droven zloGinnosti i
hodnost v oddéleni SCPD.

DOPORUCENI
PROTOKOLU AUTOLOG

Diky protokolu Autolog ziskate na miru stfizena doporuceni, ktera se generuiji automaticky

v zavislosti na tom, jak Uspés$né hraji vasi pratelé. Veskeré akce, které provadite ve videohre
Need for Speed Hot Pursuit, se sleduji a neustdle porovnavaji s vasimi prateli. Vytvofite-li

novy osobni rekord, Autolog upozorni pratele a vami dosazené vykony jim vloZi piimo do hry.
Také vykony pratel se vysilaji pfimo do vasi hry a miizete tak vysledky neustale porovnavat,

at jiz jste na Zebficku své policejni Ci jezdecké kariéry kdekoliv.

Diky protokolu Autolog také snadno naleznete nové pratele a ziskate jednoduchy pfistup k hrani
on-line proti hractim z celého svéta.

-




PRIDAT PRATELE

Pomoci protokolu Autolog naleznete dalSi prétele, které mizete pridat do hry a tim zvysit

herni konkurenci. Autolog sleduje stavajici pratele ve videohie Need for Speed Hot Pursuit a
navrhuje spoluhrace vasich pratel, které byste mohli znat. Nové pratele najdete hranim on-line

a pouzivanim seznamu pratel, se kterymi jste posledni dobou zavodili. Tak si zapamatujete hrace,
s nimiz jste soupeili.

Kdykoliv uvidite v protokolu Autolog hrace, stiskem klavesy TAB zobrazite jeho profil.

Jestlize neni pritelem, jednoduse pifimo z této stranky odeSlete zadost o pratelstvi.

FOTOGRAFIE
V sekci Fotografie miZete v protokolu Autolog zobrazit, sdilet a komentovat obrazky, které jste
poridili vy nebo vasi pratelé. Pofizovat a sdilet miiZete tyto snimky:
Snimky typu Snapshot  Rychlé pofizeni snimk{ pfimo z akce pfi fizeni vozidla.

Béhem fizeni pofidite snimek Snapshot stisknutim klavesy P.
Snimky typu Dreamshot  Snimky ve vysokém rozliSeni, které sdilite s prateli. BEhem zavodu

prejdete do herni nabidky stisknutim klévesy ESC a vybérem polozky
FOTO REZIM.

TABULKA

Tabulka je mistem, kde najdete nejCerstvéjSi zpravy, fotografie a vykony v jednotlivych zavodech,
které sdilite se svymi prateli. Vytvorte zavod nebo okomentujte zavody pratel stisknutim levé
klavesy CTRL.

Podivejte se na vSechny odpovédi na zpravy v tabulce. Jedna se o dalsi skvély zpiisob, jak pridat
do hry prétele. Podivejte se na jejich profil a zaSlete jim Zadost o pratelstvi.

SCPD INTEL: Uvidite-li zpravu o zavodé, mtzete do néj vstoupit pfimo z této tabulky jeho
vybérem a naslednym stisknutim klavesy Z.

NOVINKY

Nejcerstvéjsi aktuality o videohre Need for Speed Hot Pursuit a spolecnosti Criterion Games pifimo
Z prvni ruky.

NASTAVENI

Zde miiZete upravit zobrazeni, audio a herni nastaveni. Pomoci Spravy (i¢tu zobrazite podminky
poskytovani videohry Need for Speed Hot Pursuiti icet EA. Pomoci webové kamery zménite obrazek
profilu a ziskdte dalSi prémie ve vérnostnich nabidkéch videohry Need for Speed Hot Pursuit.

VERNOSTNIi PROGRAM

Hrali jste jednu z naSich nejlepSich zavodnich her? Pomoci této volby zkontrolujete tcet EA
a zjistite, zda mizete pozadat o odménu v podobé prémii. Dalsi informace najdete na webu
www.CriterionGames.com nebo www.NeedforSpeed.com.




KARIERA

VasSe Kkariéra v roli policisty oddéleni SCPD &i v roli jezdce zacina zde. Vybérem lokace a typu
zavodu zacnete ziskavat prémie v okrsku Seacrest.

MAPA OKRSKU SEACREST

Mapa zobrazuije vSechy aktualné dostupné lokace v okrsku Seacrest. Modré znacky oznaCuji
incidenty, které resi oddéleni SCPD, oranZové oznacuji zavody urcéené jezdciim.

Vybérem urcité lokace urcite, zda budete v zavodé policistou, nebo jezdcem. Zavody odemknuté
v posledni dobé jsou oznaeny jako nové a vzdy tak najdete zavod, ktery jste jeSté nevyzkouseli.
Nové zavody odemknete ziskem medaili v aktualné dostupnych zavodech.

SCPD INTEL: V ramci doporuceni protokolu Autolog se také na mapé oznaci nékteré zavody,
které nedavno hrali vasi pratelé. Pfitele vyzvete vybérem zavodu oznaceného doporucenim.

UNIVERZALNI  KLAVESNICE

Pohyb po mapé Sipky nahoru/dold/vievo/
vpravo

0ZNACENY ZAVOD:
Prochazet podrobnosti zavodu/ Prava klavesa SHIFT
tabulka Speedwall/porovnani pratel
Vstup do volné jizdy Prava klavesa CTRL
Podrobnosti jezdce Klavesa BACKSPACE
Spustit doporuéeni protokolu Klavesa A
Autolog

0ZNAGENY ZAVOD A ZOBRAZENA TABULKA SPEEDWALL:
Zobrazit vyvésky v tabulce/vyvésit O Prava klavesa CTRL
vysledek do tabulky
Pohyb v tabulce Speedwall o Numerickd klavesa 8 a 2

Zobrazit profil hrace [ Klavesa TAB

BACK

TABULKA SPEEDWALL

V kazdém zavodé méte k dispozici unikétni tabulku Speedwall. Toto je personalizovand tabulka
nejlepsich hracd a jejich ¢asli v tomto zavodé. Tabulky Speedwall jsou propojené a aktualizuiji

se v okamZiku, kdy pratelé dokonci zavody. Pomoci doporuceni protokolu Autolog miZete sledovat,
kdo miize ohrozit vami dosazené casy.

Béhem kazdého zavodu vas snimek tabulky Speedwall informuje o ¢asech v tabulce Speedwall




ZAVODY JEZDCU
HOT PURSUIT

Oddeéleni SCPD se snazi zavod ukoncit. V tomto zavodé je nutné si davat pozor na dva druhy
protivniki. S tim, jak se snaZzite zaujmout pred ostatnimi jezdci prvni misto, policisté se pokouseji
zavod zastavit a zatknout vas. Nejvice prémii ziskate vyhrou v zavodé a tim, Ze se nenechate
zatknout.

SCPD INTEL: Vyrazenim policisty okamzité doplnite systém Nitrous.

ZAVOD

Nejvice prémii ziskéte tim, Ze projedete cilovou paskou jako prvni. V téchto organizovanych
zavodech se nikdy neobjevi policisté. Jezdci z okrsku Seacrest své zavodéni berou vazné a casto
omezuji vstup do zavodu urcitymi pozadavky. Garaz vam vzdy nabidne nejdrive vozy, které jsou
pro dany zavod vhodné.

SCPD INTEL: Chcete-li se pouze svézt ve svém oblibeném auté, stisknéte klavesu pravy
CTRL a zvolte volnou jizdu v okrsku Seacrest. Ve volné jizdé a rezimu on-line jsou vZdy k dispozici
vSechna odemknutd vozidla.

ZAVOD NA CAS

V tomto typu zavodu se pokuste dosahnout nejrychlejSiho ¢asu. Je to pouze vas zavod, jen vy a
vase trat. Nejvice prémii dosdhnete tak, Ze zajedete co nejrychlejsi Cas. VyuZivejte pfi tom zkratek.

DUEL

Jizda napfi¢ okresem s jednim soupefem. Otestujte své FidiGské schopnosti v tomto zavodé jeden
na jednoho, kdy poméfite své sily s nékterymi z nejlepsich jezdci okrsku Seacrest. Vybér vozidel
je omezen, aby Sance byly vyrovnané. Mas na to?

SOLOVY ZAVOD

0ddéleni SCPD vyhledava osamélé Fidice, ktefi porusuji predpisy. V tomto sélovém zavodé jedete
na Cas a proti policistim. Dokazes prezit a vytvorit osobni rekord?




POLICEJNI ZAVODY
HOT PURSUIT

Jezdci z okrsku Seacrest se vymykaji kontrole. Byl jsi povéfen, abys jim zatrhnul tipec. Pokuste
se zastavit cely zavod tim, Ze vyradite jednotlivé jezdce predtim, nezZ se jim podafi projet cilovou
péskou.

STIHAC

Jako clen elitni stihaci jednotky jste povolani, abyste ukon€ili extrémni pronasledovani, pfi nichz
jiz mistni jednotky nejsou schopny drzet krok. Kazdé pronasledovani je jedineGnou misi, ktera
nema zadnou vytyenou trat a pouze jediny cil — zatknout podezrely subjekt co mozna nejrychleji
a za pouZziti jakychkoliv prostredka.

RYCHLA REAKCE

Nouzova volani jsou v okrsku Seacrest na dennim poradku. V rychlé reakci zavodite s ostatnimi
policisty v tom, kdo se k nouzové situaci dostane dfive. Velici centrala udéluje trestné body
za jakékoliv poSkozeni vefejného ¢i policejniho majetku. Jedte proto Cisté a bezpecné.

ZAVODY

PREDSTAVENI ZAvOoDU

Zavod zacina souhrnem podminek zavodu a vysi prémii, které je mozné ziskat. Dale se zobrazi
nejlepsi Casy vaSich pratel.

VYSLEDKY ZAVODU

Na konci kazdého zavodu obdrZite ziskané medaile a dosazeny ¢as se ihned porovnd s vysledky
vaSich pratel. Podafi-li se vam prekonat osobni rekord vaSich pratel, ziskate bonusové prémie.

POSTUP V KARIERE

Po ukonceni kazdého zavodu budou ziskané prémie pfidany k celkovému poctu kariérnich prémi.
Takto ihned vidite, kolik vam jeSté zbyva do dalSi hodnosti. Dosazenim urcité vySe prémii odemknete
nova vozidla, vybaveni, zavody a hodnosti.

SCPD INTEL: Nelibi se vam dosazeny €as v poslednim zavodu? Vyberte volbu ZKUSIT ZNOVU,
stisknéte klavesu BACKSPAGE a zkuste to jeSté jednou.




VOLNA JIZDA

Sen motoristd: kilometry a kilometry otevienych silnic v oblibeném voze, kdy miZete policisty
Ci poSkozeni vozu pustit z hlavy. Na kterémkoliv misté okrsku Seacrest stisknéte pravou klavesu
CTRL a pejdéte k volné jizdé. Vyberte si jeden z dostupnych voz(i a vydeijte se na projizdku.

SCPD INTEL: Béhem volné jizdy neni mozné poskodit viiz, ani vas nem(ize zatknout
policie. Skvéla prileZitost poridit par snimkd Dreamshot. Nezapomeiite se 0 né podeélit s prateli
ve fotografické sekci protokolu Autolog.

NABIDKA PAUZY

Cas béhem zavodu pozastavite stisknutim klavesy ESC. Otevre se nabidka pauzy, z niz miiZete
pejit do foto rezimu, zménit nastaveni nebo zkontrolovat sviij ¢as v tabulce Speedwall.

Pokracovat PokraCovat ve hre.

Restartovat Restartovat aktualni zavod.

Foto rezim Poridit fotografii z akce.

Audio nastaveni Upravit audio nastaveni.
Nastaveni obrazovky Upravit kalibraci obrazovky.
Nastaveni hry Upravit specifické herni nastaveni.

Navrat do protokolu Navrat do protokolu Autolog.
Autolog

OVLADANI REZIMU
SNIMKU DREAMSHOT

Jakmile poridite snimek Dreamshot, je odeslan do fotografické sekce protokolu Autolog.

UNIVERZALNI KLAVESNICE
OVLADAC

Pohyb kamery Iy Klavesovy ovladaé

Otoceni kamery o DEL/PgDn

ZvétSeni/zmenseni 8/0 Numericka klavesa 8/
Numericka klavesa 2

Kamera nahoru/dolii A/Z

Naklonit vievo/vpravo INS/PgUp

Zobrazit/skryt ovladani [x) Kldvesa BACKSPACE

Zobrazit/skryt efekty v Prava kldvesa CTRL

Pohyb v nabidce/zména efektii | @ nebo O Sipky nahoru/dold/vlevo/vpravo




PODROBNOSTI JEZDCE

Na mapé okrsku Seacrest stisknutim klavesy BACKSPACE otevrete stranky s podrobnostmi o jezdci.
Ziskate pristup k idajiim o celkové dobé hrani, udélenych medailich a podrobné informace o
postupu v kariéfe videohry Need for Speed Hot Pursuit. Porovnejte svou statistiku s pfateli on-line
na webu www.NeedForSpeed.com.

JIZDNI MILNIKY

Na strance s podrobnostmi policisty ¢i jezdce najdete informace o postupu v ramci jizdnich
milnikd. Tyto milniky mapuji rozsah pouZitého vybaveni a fidiéskych schopnosti, které predvadite
v okrsku Seacrest.

HRA ON-LINE

HRAT JE MOZNE POUZE PO PRIPOJEN K SITI INTERNET, OVEREN ON-LINE A PRIJETi
SMLOUVY 0 LICENCI KONCOVEHO UZIVATELE. PRO PRISTUP KE SLUZBAM €I FUNKCIM
ON-LINE POTREBUJETE UGET EA A REGISTRACI KE HRE S PRILOZENYM SERIOVYM KODEM
PRO JEDNORAZOVE POUZITI. REGISTRACE JE OMEZENA NA JEDEN UCET EA A SERIOVY
KOD A JE NEPRENOSNA. PROHLASENi 0 ZASADACH OCHRANY 0SOBNICH UDAJU ON-LINE
A PODMINKY SLUZEB SPOLECNOSTI EA JSOU K DISPOZICI NA WEBU WWW.EA,COM. PRO
ZRIZENi UCTU EA VAM MUSI BYT NEJMENE 13 LET. HRA POUZIVA TECHNOLOGII OCHRANY
OBSAHU SOLIDSHIELD. (WWW.SOLIDSHIELD.COM). HRU JE MOZNE HRAT AZ NA PETI
POGITACICH NAJEDNOU. UZIVATELE MOHOU SAMI ROZHODNOUT O TOM, KTERE POGITACE
JSOU AUTORIZOVANY €1 DEAUTORIZOVANY KE HRE. DALSI INFORMACI O DEAUTORIZACI
NAJDETE NA WEBU HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/. SPOLEGNOST EA MOZE
POSKYTOVAT UPRAVENY OBSAH €1 AKTUALIZACE ZDARMA, JSOU-LI TAKOVE K DISPOZICI.

SPOLEGNOST EA MUZE ODSTRANIT FUNKCE ON-LINE PO 30DENNi LHOTE,
KTEROU NAJDETE NA WEBU WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

Diky témto hernim rezimiim se mliZete z(¢astnit oblibené jizdy on-line a otestovat své schopnosti
v zavodech jeden na jednoho se svymi prateli nebo proti celému svétu. Prémie ziskate v zavodech
soutézenim on-line v kariéfe policisty Ci jezdce.

RYCHLY SOUBOJ

Pustte se do zavodéni s kymkoli na svété pomoci Rychlého souboje. Vyberte si pozadovany typ hry
a Autolog vam najde hrace podobného zaméreni. Poté vam rychle pfipravi hru.

SCPD INTEL: Aby hra byla spravedlivd, Autolog se automaticky snazi sestavit vyrovnané tymy.



www.ea.com
htp://activate .ea.com/deauthorize/
www.ea.com/2/service-updates
www.solidshield.com

VYTVORIT HRU S PRATELI

Vytvoite si hru a pozvéte pratele. Tak budete mit nad jizdou dplnou kontrolu. Pfed startem hry
si vyberte typ hry, omezeni vozidel a misto zavodu. Ve hie s prateli miZete nastaveni zvolit
libovolné a vytvofit tak nevyrovnané tymy.

SCPD INTEL: Vsechny zavody on-line jsou omezeny sérii zavodnich voz(i a policejni jednotkou.
zvySenim poCtu prémii.

DOPORUCENI PRATELE

Videohra Need for Speed Hot Pursuit je jesté vétsi zabavou, kdyZ hrajete proti svym prateltim
v zavodech jeden na jednoho nebo prekonavate jejich osobni rekordy. Pomoci stranek

s doporucenymi prateli (a rivaly) je jeSté jednodussi najit nové spoluhrace. Vyhledejte

a pozvéte spoluhréce, které znate z existujici sité pratel.

ZAVODY ON-LINE

HOT PURSUIT ON-LINE

Zacala honicka. Ve hfe jsou dva tymy. Jezdci se snazi projet cilovou paskou jako prvni, zatimco
policisté je chtéji vSechny zastavit a zavod tak ukoncit. Policisté vyhraji, pokud se jim podafi

zatknout vSechny jezdce, nez dojedou do cile.

STIHAC ON-LINE

Jeden policista na jednoho jezdce v tom nejostejSim pronasledovani. VyuZijte svych znalosti
okrsku Seacrest a fidiéskych schopnosti a zkuste prechytracit druhého hrace v napinavé hre
na kocku a mys napfic celym okrskem.

ZAVOD ON-LINE

AZ osm jezdc, kteff si to v tomto klasickém zavodé rozdaji na silnicich okrsku Seacrest. Beze |

zbrani a bez policistd. DdleZité je pouze projet cilem jako prvni. Druhé misto neznamena viibec nic! |

SCPD INTEL: Méjte na paméti, Ze veSkerymi akcemi on-line ziskavate prémie. Hrajte dal a zvySte |
svou policejni hodnost ¢i stupen zlocinnosti. Tim ziskate pristup k novym voziim a vylepsenim.




TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
POTIZE SE SPUSTENIM HRY

» Ujistéte se, Ze vas pocitaC splriuje minimalni systémové pozadavky této hry a Ze mate
nainstalovany nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ke stazeni na internetovych strankach www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou ke staZeni na internetovych strankach www.ati.amd.com.

» Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku pfeinstalovat rozhrani DirectX.
To obvykle naleznete ve sloZce DirectX v kofenové slozZce disku. Pokud mate pfistup k internetu,
miizete si rozhrani DirectX stahnout z internetovych stranek www.microsoft.com.

VSEOBECNETIPY
PRI RESENi PROBLEMU

» Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vioZeni disku se automaticky neobjevi
obrazovka automatického spusténi, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové
mechaniky v nabidce Tento poCitac a zvolte moznost Pfehrat automaticky.

» Pokud hra béZi pomalu, zkuste sniZit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvySit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

» Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporuéujeme ukongit aplikace spusténé

na pozadi systému Windows (mimo aplikace EADM, pokud se vas to tyka).

POTIZE S RYCHLOSTI
PRIPOJENI K INTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni béhem hrani pres internet, ukoncete pred spusténim hry
vSechny programy na sdileni souborti, prehravani zvukovych stop a komunikaci. Tyto aplikace
mohou obsadit celou Sitku pasma pfipojeni a piisobit tak prodlevy a dal$i nezadouci efekty.
Tato hra vyuziva k hrani pfes internet nasledujici porty TCP a UDP:

TCP: 80, 443, 5223, 13200-13230, 13212, 42120-42130, 43554, 45022

UDP: 1000, 3478, 3479, 3658, 3659, 6000

Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostfednictvim téchto portd, naleznete

v dokumentaci k vaSemu routeru i firewallu. Chcete-li hrat pres firemni pfipojeni k internetu,
obratte se na spravce sité.




ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li s hrou potiZe, pomoci vam miiZze zakaznickd podpora spolecnosti EA.

Soubor EA Help vam poskytuje feSeni a odpovédi na nejcastéjsi potize a otézky ohledné spravného
pouzivani tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help

(pokud mate hru nainstalovanou):

Pokud jste uzivateli systému Windows Vista nebo Windows 7, v nabidce Start > Hry kliknéte
pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

Technical Support ve sloZce hry, v nabidce Start > Programy (nebo V$echny programy).

Umisténi souboru EA Help
(pokud nemate hru nainstalovanou):
Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM.
. Na ploSe dvakrat kliknéte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete mozna
muset kliknout na tlaitko Start a nasledné na Tento pocitac).
Pravym tlacitkem mysi kliknéte na ikonu mechaniky DVD-ROM, do které jste vioZili herni
disk a zvolte moznost Oteviit.
Oteviete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.
JestliZe se i pies pouziti informaci ze souboru EA Help nadale potykate s problémy, miiZete se
obratit na technickou podporu spolecnosti EA.

ZAKAZ[\IICKA PODPORA
SPOLECNOSTI EA NA INTERNETU

Pokud mate pfistup k internetu, urité vyzkousSejte internetové stranky technické podpory
spolecnosti EA na adrese: http://podpora.electronicarts.cz.

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladaci, modemd
a rovnéz informace o bézné udrzbé a vykonu systému. Na nasich internetovych strankach

naleznete aktualni informace o nejbéznéjSich potizich, herni napovédu a nejcastéjsi dotazy.
Zde uvedené informace jsou stejné, jaké pouzivaji pfi feSeni vaich problémdi s hrou

aktualizujeme, proto se podivejte nejprve sem, kde miiZete feseni nalézt bez cekani.




ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU
Méte problém s nasi hrou?

Zakaznickd podpora je tu pro vas! (V pracovnich dnech od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com

Telefon: 224 326 860

POZNAMKA: Pracovnici zakaznické podpory vdm nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.

telekomunikacnich sluzeb.

Abyste nam pomohli zjistit pficinu problému, pred tim, nez nas kontaktujete,

vytvorte prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX vaseho poéitace:

Kliknéte na nabidku Start > Spustit... a do pole Otevfit napiSte dxdiag. Kliknéte na OK a poté,
co se zprava dokondi, kliknéte na moznost UloZit vSechny informace a zpravu ulozte napfiklad
na plochu systému Windows. Vygenerovany soubor Dxdiag.txt pfiloZte prosim do pfilohy
kontaktniho emailu.

ZARUKA

POZNAMKA: Nésledujici zéruky se vztahuji pouze na produkty prodané v rémci maloobchodu.
Tyto zaruky se nevztahuiji na produkty prodané on-line prostfednictvim internetovych stranek
obchodu EA Store nebo tretich stran.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje pdvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu,

Ze nosice, na nichz je software nahrdn, budou z hlediska materidlu i provedeni bez zdvad po

dobu 24 mésic( ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vyménit za
predpokladu, Ze bude ptivodni produkt vracen spolu s dokladem o nakupu oznaGenym datem,
popisem zavady, vadnym nosi¢em a vasi zpate¢ni adresou na adresu spolecnosti

Electronic Arts Czech Republic s. r. 0. Gemini Building, Na Pankraci 1683/127, 140 00 Praha 4.
Tato zaruka je pouze dopliikem vasich prav vyplyvajicich ze zakona a na tato prava nema jako
takova zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,,v aktualnim
stavu®, ani na nosice, které byly pouzivané nespravnym zptisobem nebo nadmérné opotfebené.
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Licencovano v ramci urcitych patentt. Obchodni znamky SUBARU a navrhy karosérie jsou vlastnictvim
spolecnosti FUJI HEAVY INDUSTRIES, LTD. a pouZzivaji se v licenci udélené spolecnosti Electronic Arts Inc.
RenderWare je obchodni zndmkou nebo registrovanou ochrannou znamkou spolecnosti Criterion Software
Ltd. Na urcité ¢asti tohoto softwaru ma autorska préva spole¢nost Criterion Software, Ltd. (copyright
1998-2010) a jeji poskytovatelé licence. Pouziva Bink Video. Copyright © 1997-2010, spolecnost
RAD Game Tools, Inc. Ndzvy, navrhy a loga vSech produkti jsou majetkem prislusnych vlastnikl a jsou
pouzivany se svolenim. VSechny ostatni obchodni znamky jsou majetkem jejich prislusnych viastniku.
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