


OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystgpienia tego ataku lub
utraty przytomnosci moze by¢ migdzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektérych gier
komputerowych. Takie przypadtosci mogg wystapi¢ réwniez u osdb, u ktérych nigdy wczedniej
nie rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakow padaczkowych. Jezeli
u uzytkownika (lub kogo$ z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe
lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika
lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastgpujacych objawdw: zawroty gtowy,
zaburzenia wzroku, skurcze miesni oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia
biednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwaé gre
i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

» Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsiadZ w takiej odlegtosci, na jakg pozwala dtugos¢ kabli.
» 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

» Staraj sig nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

» Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.

» 0Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzing gry.
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WWW.NEEDFORSPEED.COM



www.needforspeed.com

INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja (wersja ptytowa):

Aby zainstalowac gre, umie$¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajgcymi sie
na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wys$wietlone, nalezy uruchomi¢ plik
instalacyjny recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy klikna¢
menu Start, wybra¢ opcje Uruchom, wpisa¢ w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe i kliknaé
przycisk OK. Litere D: nalezy zastapic literg przypisang do napedu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomic¢ z menu automatycznego uruchamiania pyty lub z folderu
umieszczonego w menu Start.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)

UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,

odwiedz strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sig ikona instalacji. Kliknij jg i postepuj
zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalaciji zakoriczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.

UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz

i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastgpnie uruchom aplikacje i zaloguj sie¢ na
swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje
na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY

Rozpoczecie gry:
W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows

menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomic¢ |

program EA Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu
Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.




NEED FOR SPEED™
HOT PURSUIT

Witamy w Seacrest County, najlepszym miejscu do $cigania sig, do ktérego przyjezdzaja najbardziej
egzotyczne samochody i kierowcy z catego Swiata. Nie jest to jednak miejsce pozbawione
opieki str6zéw prawa. Nieustanna rywalizacja pomiedzy kierowcami doprowadzita do powstania
najszybszej jednostki policji na $wiecie — Seacrest County Police Department (SCPD). SCPD nie |
szczedzi Srodkow, aby tapaé piratéw i wymierza¢ im sprawiedliwos¢. Kazdego dnia w Seacrest
County pojawiajg sie nowi kierowcy z nadziejg, ze uda im sie ujarzmi¢ tamtejsze trasy. Tutaj
rozpocznie sig ostateczny poscig. Po ktérej jestes stronie?

STEROWANIE

Zapnij pasy, sprawdz lusterka i gaz do dechy. Aby by¢ najlepszym, musisz w mistrzowski sposob
prowadzi¢ kazdy samochdd sportowy, za ktdrego kierownicg usigdziesz. Zanim wyruszysz na drogi
Seacrest County, zapoznaj sig ze wszystkimi dostepnymi funkcjami sterowania.

INFORMACJE SCPD: DomysIne ustawienia sterowania sg podane ponizej. Aby stworzy¢
wiasny zestaw ustawien, wybierz z menu ustawien opcje rozgrywki, a nastepnie ,STEROWANIE”.

PODSTAWOWE FUNKCJE STEROWANIA W WYSCIGU

Klawiatura

Strzatka w lewo/w prawo
A
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Lewy SHIFT

SPACJA
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Sterowanie
Przyspieszenie
Hamulec/wsteczny
Nitro

Hamulec reczny
Zmiana pozycji kamery
Obrécenie kamery
Swiatta Strzatka w gére
Zrobienie zdjecia P

Muzyka (pomin utwdr) Nagi$nij M

Muzyka (zatrzymaj utwor) Nacignij i przytrzymaj Nacisnij i przytrzymaj M
Pauza o ESC

START

slolelploloalals

INFORMACJE SCPD: Wszystkie pojazdy w Seacrest County sg wyposazone w automatyczne
reflektory z czujnikiem zapadania ciemnosci, kidre w razie potrzeby wigczaja sie samoczynnie.
Mozesz jednak obejs¢ system i jecha¢ w ciemnosciach — to doskonaty sposdb na unikanie SCPD.




STEROWANIE DLA POLICJANTOW

Pad do gry Klawiatura

Blokada drogowa O 6 na klawiaturze numerycznej
Kolczatka 2 na klawiaturze numerycznej
IEM ¢ 4 na klawiaturze numerycznej
Smigtowiec @) 8 na klawiaturze numerycznej

Jeden sygnat/ Naciénij @ Strzatka w dot
przetaczenie syreny
WEL./WYL. syreny Nacisnij i przytrzymaj @ Nacisnij i przytrzymaj strzatke
w d6t

Q
©

STEROWANIE DLA KIEROWCOW

Pad do gry Klawiatura

Zagtuszacz O 6 na klawiaturze numerycznej
Kolczatka Q 2 na klawiaturze numerycznej
IEM © 4 na klawiaturze numerycznej
Turbo o 8 na klawiaturze numerycznej

NFORMACJE SCPD: Jako nowy kierowca w Seacrest County nie bedziesz mie¢ od razu
dostepu do najnowszej technologii. Wyposazenie i ulepszenia bedg udostepniane stopniowo
W miare rozwoju kariery.

ZA KIEROWNICA

EKRAN GRY

Punkty notowan =—

= Informacje
Lusterko wsteczne 0 zawodach

Minimapa - 5 E = Wskaznik nitro

Wyswietlacz ; — Predkosciomierz

sprzetu Wskaznik
uszkodzen

INFORMACJE SCPD: Wyposazenie jest dostepne wytacznie podczas poscigu.

-




ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE

Gra Need for Speed Hot Pursuit automatycznie zapisuje Twoje postepy w grze.

UWAGA: Nie wylaczaj komputera, kiedy w lewym gérnym rogu ekranu pojawi sie ikona
autozapisu.

SAMOCHODY

Gra Need for Speed Hot Pursuit zawiera wigkszo$¢ najszybszych samochodéw produkowanych
obecnie na $wiecie. Jako kierowca odczujesz dreszcz emocji podczas prowadzenia Porsche Boxstera
Spyder wzdtuz wybrzeza czy testowania Zondy Cinque Roadster na prostych odcinkach pustynnej
szosy. Jako policjant bedziesz testowa¢ w warunkach polowych najbardziej ekskluzywne pojazdy
poscigowe na Swiecie, od Forda Crown Victoria, az po Bugatti Veyron Interceptor.

Samochody w grze Need for Speed Hot Pursuit sg podzielone na serig wyscigowg i radiowozy
policyjne. Stopniowo bedziesz uzyskiwac dostep do coraz szybszych samochodow oraz coraz
bardziej ekscytujgcych zawodow.

INFORMACJE SCPD: Poczatkowo dostgpna jest tylko czes¢ samochodéw. Aby mdc
korzysta¢ z kolejnych, musisz zdobywa¢ punkty notowan. Podczas wielu zawodéw bedziesz
miat jednak okazje wykonania jazdy prébnej egzotycznymi pojazdami, wiec wypatruj zawodow
oznaczonych jako ,Podglad“...

NITRO

Kazdy samochdd w Seacrest County ma na wyposazeniu standardowym system nitro. Za jego
pomocag mozna na krétki czas uzyskac potezne przyspieszenie.

NITRO DLA KIEROWCOW

W przypadku kierowcéw system nitro faduje sie wytacznie podczas niebezpiecznej jazdy. Jedz pod
prad, unikaj kolizji na grubos¢ lakieru, pokonuj zakrety poslizgami, aby otrzymaé natychmiastowe
dofadowanie nitro. Najlepszym sposobem na uzupetnienie zapasu nitro jest zniszczenie radiowozu
SCPD.

NITRO DLA POLICJANTOW

W radiowozie SCPD system nitro taduije sie tylko podczas jazdy z duza predkoscia. Nitro bedzie takze
odnawiane za jazde tuz za innym samochodem i pokonywanie zakrgtéw poslizgami. Najlepszym
sposobem na uzupetnienie zapasu nitro jest zatrzymanie kierowcy.

INFORMACJE SCPD: Jako kierowca czy policjant mozesz skorzystac z nitro w dowolnym
momencie. Im wigkszy jednak zapas, tym silniejszy jest efekt.




NOTOWANIA
PO KTOREJ JESTES STRONIE?

W grze Need for Speed Hot Pursuit wystepuja dwie oddzielne, catkowicie unikalne Sciezki kariery.
W kazdej z nich znajduje sig osobny zestaw samochoddw egzotycznych, ktdrymi bedziesz $cigac
sie podczas dramatycznych zawodéw w catym Seacrest County. Do rozwoju obu karier musisz
zdobywac punkty notowan.

Punkty notowan bedziesz otrzymywac za wszystko, co tylko bedziesz robi¢ na terenie Seacrest
County. Im wigcej ich zdobedziesz, tym szybciej podniesiesz swéj poziom $ciganego lub stopien
w SCPD i uzyskasz dostep do bardziej egzotycznych samochoddw.

RANGI W POLICIJI

Twoja kariera policjanta znajduje odbicie w stopniu, jaki posiadasz w SCPD. Gre rozpoczniesz
zrangg 1, jako kadet, z minimalnym dostgpem do zasob6w policji. Najbardziej skuteczni i wptywowi
funkcjonariusze maja range 20: stréza prawa, ktéra zapewnia im dostep do wielu superszybkich
samochod6w poscigowych i najbardziej niebezpiecznych misji.

POZIOMY SCIGANEGO DLA KIEROWCOW

W roli kierowcy Twoja reputacja bedzie mierzona przy pomocy poziomu $ciganego. Dopiero niedawno
przyjechate$ do Seacrest County i nie znalaztes sig jeszcze na celowniku SCPD. Sklasyfikowano Cig
jako kierowce 1 poziomu: pirata drogowego. Najlepsi kierowcy, ktorzy w wielkim stylu zwycigzaja
w wyscigach, uciekajg przed policjg — sa sklasyfikowani na 20 poziomie, jako nieuchwytni. Aby
zwigkszy¢ swéj poziom $ciganego, musisz zdobywac punkty notowan.

INFORMACJE SCPD: Masz dwie ogélne sumy punktow notowan — jeden w karierze
kierowcy i drugi dla kariery policjantaw SCPD. Wybierajac miejsce zawoddw wybierasz jednoczesnie
strong, po ktérej bedziesz sig Scigac.

WYPOSAZENIE
DO POSCIGOW

Podczas kariery, w miarg jak dowiedziesz swej wartosci, bedziesz otrzymywac dostep do nowych
umiejetnosci i sprzetu, ktdre pozwolg Ci unikac policji i innych kierowcow. Podczas kazdych zawodow
bedziesz mie¢ dostep do ograniczonej liczby egzemplarzy kazdego rodzaju wyposazenia.

Po wykorzystaniu danego rodzaju sprzetu, bedziesz musiat poczeka¢ na przetadowanie, zanim
bedzie mozna z niego ponownie skorzystac. Miejscowi producenci wcigz rozwijajg swoje produkty
i wprowadzajg na rynek kolejne nowinki. Gdy nauczysz sie juz korzystac z danego sprzetu,
uzyskasz dostep do ulepszen, ktére pozwolg Ci uzyskac przewage podczas poscigow przy duzych
predkosciach.

-




WYPOSAZENIE DLA KIEROWCOW
ZAGLUSZACZ

Zagtuszacz HudsenTech wykorzystuje skomplikowang technologie powielania sygnatow i wprost
idealnie nadaje sig do tego, aby wywies¢ policjantéw w pole. Zagtuszacz blokuje dziatanie policyjnych
systemdw uzbrojenia, zagtusza systemy nawigacyjne i roztozone kolczatki, sprawiajac, ze stajg sie
catkowicie niegrozne.

INFORMACJE SCPD: Zagtuszacz doskonale przeciwdziata uzywanym przez policje
impulsom elektromagnetycznym (EM). Wiacz zagtuszacz, gdy zostaniesz namierzony przez policje,
aby zablokowac im tgcznos¢ i uniemozliwic wykorzystanie impulsu EM.

KOLCZATKA

To urzadzenie powstato w wyniku starannej analizy standardowego systemu kolczatek uzywanego
przez SCPD. Pozwala rozstawi¢ zaraz za samochodem zabdjczo skuteczne urzgdzenie do niszczenia
opon — wprost idealne do pozbywania sig upartych strézéw prawa.

IEM

System |EM zostat opracowany przy wspétpracy z Sitami Powietrznymi Seacrest. To grozna,
eksperymentalna bron, ktéra razi z daleka cel wytadowaniem elektromagnetycznym, doprowadzajac
do przecigzenia systemdw i uszkadzajac je.

TURBO

HudsenTech ma rozwigzanie w sam raz dla Ciebie. Wtacz turbo, a w ciggu kilku sekund moc silnika
drastycznie wzrosnie. Utrzymanie tak ogromnego przyspieszenia stanowi jednak znaczne obcigzenie
dla systeméw samochodu, wiec system po krotkim czasie wytaczy sie automatycznie.

WYPOSAZENIE POLICYJNE
BLOKADA DROGOWA

Komenda zezwolita na wykorzystanie miejscowych jednostek do rozstawiania blokad drogowych
podczas wielu zawoddw. Wezwanie blokady drogowej skutkuje rozstawieniem bariery z radiowozéw |
blokujgcych przejazd uciekajacym kierowcom. Jezeli podejrzany uderzy w blokade, jego pojazd
zostanie powaznie uszkodzony.

KOLCZATKA

To urzadzenie rozstawia za samochodem najezony kolcami pas. Opony samochodu, ktdry na niego
najedzie zostang przebite. Zajmij pozycje przed celem i rozstaw kolczatke, aby uszkodzi¢ i spowolni¢
przeciwnika.




IEM

Impuls elektromagnetyczny (IEM) jest bronig dalekiego zasiegu, zaprojektowang specjalnie do fapania
uciekajacych piratéw drogowych. Przed odpaleniem nalezy namierzy¢ cel. Po namierzeniu, zostanie
wystrzelony impuls EM, ktéry przeciazy systemy celu, powodujgc powazne uszkodzenia w ich obrebie.

SMIGLOWIEC

Smigtowiec to najlepsze wsparcie podczas poscigu. Smigtowiec SCPD bedzie Twoimi ,,0czami
w powietrzu”. Z takim wsparciem nawet najbardziej zwinny kierowca nie umknie z pola widzenia.

AUTOLOG

Autolog stanowi centrum tacznosci Need for Speed Hot Pursuit. To pakiet funkcji sieciowych, za
pomoca ktdrych mozna taczyc sie, poréwnywac wyniki i Scigac sie ze znajomymi w Need for Speed
Hot Pursuit. System utatwia takze nawigzywanie nowych znajomosci sugerujac nowych znajomych
oraz zapewniajgc dostep do rozgrywki sieciowej z uzytkownikami z catego $wiata.

INFORMACJE SCPD: Autolog jest takze dostepny poza grg, za posrednictwem witryny
internetowej Need for Speed Hot Pursuit. Zaloguj sie podajac dane swojego konta, aby sprawdzi¢
swojg Sciang i zarzadzac zdjgciami na witrynie www.NeedForSpeed.com.

KARIERA

Wybierz opcje KARIERA, aby rozpocza¢ swag podrdz przez Seacrest County. Uzyskane przez Ciebie
czasy bedg automatycznie poréwnywane z wynikami uzyskanymi przez Twoich znajomych, dzigki
czemu trwac bedzie nieustanna rywalizacja oraz pojawig sig mozliwosci zwigkszenia notowan.

HOT PURSUIT W SIECI

WejdZ do $wiata rywalizacji i poScigéw. Zabierz swoéj ulubiony samochdd na wysScig w sieci
i rywalizuj ze znajomymi, aby zdobywac punkty notowan i podnosi¢ swéj poziom $ciganego lub
stopier w SCPD.

REKOMENDACIJE AUTOLOGU

Dzigki Rekomendacjom Autologu otrzymasz przygotowane specjalnie dla Ciebie sugestie odnosnie
rozgrywek, opracowane na podstawie osiggnie¢ Twoich znajomych. Wszystko, co robisz w grze
Need for Speed Hot Pursuit jest rejestrowane i poréwnywane z osiggnigciami Twoich znajomych.
Gdy uda Ci sig ustanowi¢ nowy rekord, Autolog powiadomi o tym Twoich znajomych, przekazujac
im informacje o Twoich wynikach bezposrednio w grze. Informacje o wynikach uzyskanych przez
Twoich znajomych beda takze prezentowane podczas gry u Ciebie w postaci poréwnan, bez wzgledu
na to czy bedziesz grac jako policjant czy kierowca.

Autolog utatwia nawigzywanie nowych kontaktéw dzigki sugestiom znajomych oraz dostgpowi do
graczy z catego $wiata.

-




DODAWANIE ZNAJOMYCH

Aby jeszcze bardziej utatwi¢ tworzenie kregu znajomych, Autolog pomaga poznawac¢ nowych
ludzi i dodawac ich w grze do listy znajomych. Autolog analizuje Twoich aktualnych znajomych
w Need for Speed Hot Pursuit i sugeruje nowe kontakty, ktére mozesz znaé. Innym sposobem na
poznawanie nowych znajomych jest gra w sieci i wykorzystanie listy ostatnio spotkanych graczy,
aby przypomnie¢ sobie osoby, z ktérymi niedawno rywalizowates.

Gdy zobaczysz jakiego$ gracza w Autologu, nacisnij Tab, aby obejrze¢ jego profil. Jezeli nie masz
danej osoby na liscie znajomych, wyslij prosbe o dodanie bezposrednio z tej strony.

ZDJECIA

W sekcji Autologu o nazwie Zdjecia, mozna przegladaé, udostepnia¢ i komentowac zrzuty ekranu

wykonane przez Ciebie i Twoich znajomych. Mozesz wykonywac i udostgpniac:

Szybkie zdjecie Szybko zréb zdjecie podczas jazdy. Aby to zrobi¢ podczas jazdy, nacisnij P.

Dreamshots To zdjecia w wysokiej rozdzielczosci, ktére mozesz udostepniac znajomym.
Podczas zawodéw nacisnij ESG i wybierz TRYB FOTO.

SCIANA

Sciana jest doskonatym miejscem wymiany wiadomosci, zdje¢ | wynikéw uzyskanych w zawodach
przez Ciebie i Twoich znajomych. Twdrz wiasne wpisy lub komentuj dokonania Twoich znajomych,
naciskajac lewy CTRL.

Zobacz wszystkie odpowiedzi na wiadomosci zamieszczone na Twojej $cianie. Innym $wietnym
sposobem na dodawanie nowych znajomych w grze jest obejrzenie ich profilu i wystanie zaproszenia.

INFORMACJE SCPD: Jezeli zobaczysz wiadomos¢ o zawodach, mozesz do nich przejsé
bezposrednio ze $ciany, zaznaczajac je i naciskajac Z.

WIADOMOSCI

Badz na biezaco z Need for Speed Hot Pursuiti Criterion Games dzigki najnowszym wiadomosciom
prosto ze Zrodta.

USTAWIENIA

Tutaj mozesz zmienia¢ ustawienia grafiki, dzwigku i gry. Korzystajac z opcji Zarzadzania kontem |
mozesz przejrze¢ umowe licencyjng Need for Speed Hot Pursuit, a takze uzyskaé dostep do swojego
konta EA. Skorzystaj z kamery internetowej, aby zmieni¢ zdjecie w profilu i zdoby¢ dodatkowe punkty
notowan dzigki ofercie lojalnosciowej Need for Speed Hot Pursuit.

PROGRAM LOJALNOSCIOWY

Grates w jedng z naszych poprzednich gier wyscigowych? Skorzystaj z tej opcji, aby sprawdzic czy
Twoje konto EA moze otrzymac nagrode w postaci punktéw notowan. Wiecej informacji znajdziesz
na witrynie www.CriterionGames.com lub www.NeedforSpeed.com.




KARIERA

Tutaj rozpocznie sie Twoja kariera policjanta SCPD lub kierowcy. Wybierz miejsce i rodzaj zawoddw,
aby rozpocza¢ zdobywanie punktéw notowan w Seacrest County.

MAPA SEACREST COUNTY

Na mapie zaznaczone sg wszystkie dostgpne zawody w Seacrest County. Niebieskie odznaki
oznaczajg wyzwania dla SCPD, a pomarariczowe symbole to zawody dla kierowcow.

Wybierajac odpowiednie miejsce zadecydujesz takze, po ktdrej stronie bedziesz uczestniczy¢
w zawodach. Niedawno odblokowane zawody beda zaznaczone jako nowe, wigc fatwo mozna
znalezé co$, czego jeszcze nie probowates. Aby odblokowaé nowe zawody, zdobywaj medale
w zawodach, do ktérych masz juz dostep.

INFORMACJE SCPD: Funkcja Rekomendacji Autologu oznaczy na mapie zawody,
w ktorych niedawno uczestniczyli Twoi znajomi. Aby rzuci¢ wyzwanie komus ze znajomych,
wybierz rekomendowane zawody.
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SCIANA SZYBKOSCI

Kazde zawody majg swojg wtasng Sciang Szybkosci. Jest to specjalna tabela wynikow, zawierajaca
rekordy uzyskane w tych zawodach przez Twoich znajomych. Sciany Szybkosci sa ze soba
potaczone i aktualizowane na biezgco, gdy Twoi znajomi ukonczg jakie$ zawody. Korzystaj z funkcji
~Rekomendacja Autologu”, aby $ledzi¢ ostatnie zmiany w uzyskanych przez Ciebie czasach
przejazdow.

Przy kazdych zawodach zdjecie umieszczone na $cianie szybkosci zawiera informacje o czasie
uzyskanym przez Ciebie i najblizszego rywala.
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Poruszanie sig po Scianie Szybkosci




ZAWODY DLA KIEROWCOW
HOT PURSUIT

SCPD probuje przerwac wyscig. Podczas tych zawodéw musisz zwraca¢ uwage na dwa rodzaje
przeciwnikéw. Podczas walki o prowadzenie z innymi kierowcami, policjanci bedg prébowali Cig
wyeliminowac¢ z wyscigu. Zajmij pierwsze miejsce w wyscigu i nie daj sie ztapac, aby otrzymac
najwieksza liczbg punktéw notowan.

INFORMACJE SCPD: Zniszczenie radiowozu oznacza natychmiastowe uzupetnienie
zapasu nitro.

WYSCIG

Walcz o pierwsza pozycje na mecie, aby zdoby¢ najwigcej punktéw notowari. Na takich oficjalnych
wyscigach nigdy nie pojawia sig policja. Kierowcy w Seacrest County podchodzg do wyscigéw
bardzo powaznie i czgsto naktadajg wymagania, jakie nalezy spetnic, aby wzia¢ udziat w zawodach.
W garazu w pierwszej kolejnosci zaprezentowane zostang samochody, ktérymi mozna uczestniczy¢
w danych zawodach.

INFORMACJE SCPD: Jezeli chcesz pojezdzi¢ swoim ulubionym samochodem, skorzystaj
z trybu jazdy dowolnej — nacisnij prawy CTRL na mapie Seacrest County. Podczas jazdy dowolnej
zawsze dostgpne sg wszystkie odblokowane samochody.

PROBA CZASOWA

Scigaj sig, aby uzyskac jak najlepszy czas. Tylko Ty, Twdj najlepszy samochdd i droga. Zwracaj
uwage na skréty, aby poprawic czas i zdoby¢ najwiecej punktéw notowan.

POJEDYNEK

Wyscig jeden na jednego. Sprawdz swoje umiejetnosci podczas wyscigu jeden na jednego z kiéryms
z najlepszych kierowcéw Seacrest County. Dostepne sg tylko okreslone samochody, aby rywalizacja
byta wyréwnana. Masz w sobie to co$?

WYZWANIE

SCPD szuka samotnych kierowcow, ktdrzy tamig przepisy. Podczas tych zawodow dla jednego gracza |
bedziesz $cigac sig z czasem i policjantami. Czy uda Ci sig przetrwac i ustanowic¢ swoj rekord?




ZAWODY DLA POLICJANTOW
HOT PURSUIT

Kierowcy w Seacrest County pozwalajg sobie na zbyt wiele. Masz ich powstrzymag. Ruszaj w poscig
za kilkoma kierowcami, aby przerwac wyscig, zanim jego uczestnicy dotrg do mety.

PRZECHWYCENIE

Jako funkcjonariusz elitarnej jednostki przechwytujacej bedziesz wzywany do najbardziej
niebezpiecznych poscigéw, gdy miejscowe jednostki nie bedg w stanie nadazy¢ za podejrzanym.
Kazda misja przechwytywania jest unikalna i nie ma ustalonej trasy. Celem jest zatrzymanie
podejrzanego — jak najszybciej i przy uzyciu wszelkich dostepnych srodkow.

SZYBKIE REAGOWANIE

Nagte wezwania to chleb powszedni w Seacrest County. Podczas misji szybkiego reagowania
musisz dotrze¢ na miejsce zdarzenia szybciej niz inni funkcjonariusze. Komenda bedzie Cig kara¢
za wszelkie zniszczenia, wigc prowadz czysto i bezpiecznie.

ZAWODY
WPROWADZENIE DO ZAWODOW

Zawody zaczynaja sie od wprowadzenia z opisem warunkow, informacjami o punktach notowan,
ktére mozna zdoby¢ i przypomnieniem najlepszych czaséw uzyskanych przez Twoich znajomych.

WYNIKI ZAWODOW

Po zakonczeniu zawoddw otrzymasz zdobyte medale, a Twéj czas zostanie natychmiast pordwnany
z wynikami uzyskanymi przez Twoich znajomych. Jezeli uda Ci sig poprawi¢ swéj rekord lub wynik
ktéregos ze znajomych, otrzymasz dodatkowe punkty notowan.

POSTEPY W KARIERZE

Po zakorczeniu zawod6w zdobyte punkty notowan zostang dodane do sumy w karierze i dowiesz
sig, ile jeszcze brakuje do awansu na kolejng range. Gdy spetnisz wymagania kamieni milowych
punktéw notowan, odblokujesz nowe samochody, wyposazenie, zawody i rangi.

INFORMACJE SCPD: Nie podoba Ci sig wynik uzyskany podczas ostatnich zawodow?
Wybierz PONOW i nacisnij BACKSPACE, aby sprobowac¢ ponownie.




JAZDA DOWOLNA

Marzenie kazdego kierowcy: kilometry otwartej drogi, Twdj ulubiony samochdd i zadnych
trosk o policjantow czy uszkodzenie wozu. W jakimkolwiek miejscu na mapie Seacrest County |
mozesz nacisna¢ prawy GTRL, aby rozpocza¢ jazde dowolng. Wybierz ktérykolwiek z dostepnych
samochod6w i ruszaj na trase.

INFORMACJE SCPD: Podczas jazdy dowolnej nie mozesz uszkodzi¢ swojego samochodu
ani zosta¢ aresztowany. To idealny tryb, aby zrobi¢ troche fantastycznych zdjec. Pamietaj, aby
udostepnic je znajomym za posrednictwem Autologu.

MENU PAUZY

Nacisnij ESC podczas zawoddw, aby zatrzymac czas i wySwietlic menu pauzy. Za jego pomocg
mozna wigczyc tryb fotograficzny, zmienic opcje lub sprawdzi¢ swoj czas na Scianie Szybkosci.
Wznow Kontynuuj gre.

Powtorz Rozpocznij zawody od nowa.

Tryb foto Zréb zdjecie.

Ustawienia dzwigkowe Zmien ustawienia dzwigku.

Ustawienia graficzne  Zmienr ustawienia kalibracji ekranu.

Ustawienia gry Zmien opcje gry.

Wyjdz do Autologu Powrét do Autologu.

OPCJE STEROWANIA
W TRYBIE DREAMSHOT

Kiedy zrobisz zdjecie Dreamshot, zostanie ono przestane do sekcji zdje¢ w Autologu.
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r DANE GRACZA

Na mapie Seacrest County nacisnij Backspace, aby otworzy¢ szczegétowe informacije o graczu. Tutaj
mozesz sprawdzi¢ catkowity czas gry, zdobyte medale i zobaczy¢ postepy w obu karierach Need for
Speed Hot Pursuit. Poréwnuj swoje statystyki ze znajomymi na stronie www.NeedForSpeed.com.

KAMIENIE MILOWE JAZDY

Na stronie policjanta i kierowcy, w danych zawodnika mozesz sprawdzi¢ postgpy w osigganiu
kamieni milowych jazdy. Za pomocg tych statystyk rejestrowane jest wykorzystanie przez Ciebie
sprzetu i Twoje umiejetnosci prowadzenia w Seacrest County.

GRAJ W SIECI

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE INTERNETOWE, AUTORYZACJA SIECIOWA ORAZ
ZATWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKCJI
ORAZ/LUB USLUG SIECIOWYCH, WYMAGANE JEST POSIADANIE KONTA SIECIOWEGO EA ORAZ
REJESTRACJA GRY ZA POMOCA ZAtACZONEGO, JEDNORAZOWEGO NUMERU SERYJNEGO.
REJESTRACJA JEST O0GRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD SERYJNY | NIE PODLEGA
PRZENIESIENIU. TRESC ZASAD OCHRONY DANYCH 0SOBOWYCH EA | REGULAMINU EA MOZNA
ZNALEZC NA WWW.EA.COM. ABY PRZEPROWADZIC PROCES REJESTRACJI | STWORZYC KONTO
EA, MUSISZ MIEC CO NAJMNIEJ 13 LAT. GRA WYKORZYSTUJE TECHNOLOGIE ZABEZPIECZAJACA
SOLIDSHIELD. (WWW.SOLIDSHIELD.COM). GRA MOZE BYC URUCHOMIONA NA MAKSYMALNIE
PIECIUKOMPUTERACHJEDNOCZESNIE; UZYTKOWNICY MOGASAMIOKRESLIC,JAKIEKOMPUTERY
SA AUTORYZOWANE DO GRY. ODWIEDZ STRONE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/,
ABY UZYSKAC WIECEJ INFORMACJI NA TEN TEMAT. EA MOZE PRZYGOTOWAC DODATKOWA
ZAWARTOSC I/LUB AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWYCH OPLAT, KTORA BEDZIE DOSTEPNA PO

PRZYGOTOWANIU, O ILE ZOSTANIE OPRACOWANA. |

EA MOZE ZAPRZESTAC SWIADCZENIA USLUG SIECIOWYCH PO 30 DNIACH OD ZAMIESZCZENIA |
STOSOWNEJ INFORMACJI NA WWW.EA.COIM/2/SERVICE-UPDATES.

Ten pakiet trybéw sieciowych pozwoli Ci sprawdzic swoje umigjgtnosci w wyscigu jeden na
jednego z kims ze znajomych lub graczem z dowolnego miejsca na $wiecie. Scigaj sie w zawodach
sieciowych i zdobywaj punkty notowan do kariery kierowcy lub policjanta.

SZYBKI MECZ

Skorzystaj z tej opcji, aby rozegra¢ zawody z ludzmi z catego $wiata. Wybierz typ gry, a Autolog
dobierze odpowiednich przeciwnikow do szybkiej rozgrywki.

INFORMACJE SCPD: Aby rywalizacja byta uczciwa, Autolog bedzie automatycznie tworzy¢é
wyréwnane druzyny.



www.solidshield.com
http://activate.ea.com/deauthorize/
www.ea.com/2/service-updates
www.ea.com

STWORZ GRE DLA ZNAJOMYCH

Stworz gre i zapro$ do niej znajomych, aby mie¢ petng kontrole nad jej przebiegiem. Zanim
rozpoczniesz, wybierz typ rozgrywki, ograniczenia dotyczace samochodow oraz miejsce wyscigu. W
grze dla znajomych mozesz samodzielnie okresli¢ zbalansowanie zespotow.

INFORMACJE SCPD: Wszystkie zawody w sieci sg ograniczone do serii samochodéw
wyscigowych i jednostek policji. Aby uzyskac¢ dostep do coraz lepszych zawoddéw, musisz
odblokowac bardziej egzotyczne samochody, zdobywajgc wigcej punktdw notowarn.

REKOMENDACJE ZNAJOMYCH

Need for Speed Hot Pursuit budzi si¢ do zycia, gdy rywalizujesz jeden na jednego ze znajomym
lub prébujesz poprawi¢ rekordy znajomych. Dzigki stronom z rekomendowanymi znajomymi
tatwo zdobywac nowych przyjaciot (i przeciwnikow). Wyszukuj i zapraszaj znajomych z istniejacej
sieci kontaktow.

ZAWODY W SIECI
HOT PURSUIT W SIECI

Trwa poscig. Rozgrywka toczy sie pomiedzy dwiema druzynami. Kierowcy $cigajg sie do mety,
podczas gdy policjanci staraja sig ich zatrzymac i przerwac¢ wyscig. Policjanci zwyciezg, gdy wszyscy
kierowcy zostang aresztowani, zanim dotrg do mety.

PRZECHWYCENIE W SIECI

Jeden policjant i jeden kierowca w poscigu. Wykorzystaj swojg znajomos¢ Seacrest County oraz
umiejetnosci prowadzenia, aby pokonac drugiego gracza w ekscytujgcej zabawie w kotka i myszke
w catym hrabstwie.

WYSCIG SIECIOWY

Maksymalnie o$miu kierowcow rusza do wyscigu po drogach Seacrest County. Liczy sig tylko to, kto jako
pierwszy pokona linig mety. Podczas wyscigu nie ma ani broni, ani policji. Drugie migjsce nic nie daje!
INFORMACJE SCPD: Pamigtaj, ze podczas wyscigéw w sieci takze zdobywasz punkty
notowan. Graj, aby zwigksza¢ swojg range w policji lub poziom $ciganego i uzyska¢ dostep do
nowych samochoddw oraz ulepszen.
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PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI

PROBLEMY PODCZAS GRY

» Upewnij sig, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jedli masz kartg graficzng NVIDIA, odwiedZ strong www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki.
Jesli masz karte graficzng ATI, odwiedz strong www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z plyty. Zazwyczaj
mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do Internetu,
mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobra¢ najnowsza wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

» Jedli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sig
samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napedu
w oknie ,,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

» Jedli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektdre ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcii gry.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

» W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajgce w tle
(oprécz programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry),
w tym réwniez program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich Srodkéw ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynna gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie komunikatory
oraz aplikacje do wspotuzytkowania plikéw i strumieniowania audio/wideo. Tego typu aplikacje
moga wykorzystywac zbyt duzg czes¢ przepustowosci tacza, co powoduje wystepowanie op6znien
lub innych niepozadanych efektéw w grze.

Gra wykorzystuje nastepujgce porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP: 80, 443, 5223, 13200-13230, 13212, 42120-42130, 43554, 45022

UDP: 1000, 3478, 3479, 3658, 3659, 6000

Zapoznaj si¢ z dokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyska¢ informacje
na temat udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz gra¢ w biurowej sieci internetowej,
skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.




CENTRUM POMOCY

W razie klopotow z niniejsza grg skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych problemdw i odpowiedzi na
pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikone gry
prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pemoc techniczna w grupie
gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzyc¢ plik pomocy EA
(gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):
. Wi6z plyte z gra do napedu optycznego.

. Kliknij dwukrotnie ikong ,M6j komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP
konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastepnie ikony ,,M6j komputer”).

. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktérym znajduje sie plyta z gra, a nastepnie |
wybierz opcje ,0tworz”.

. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy, skontaktuj sig
z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerow gry, modemdw i sieci, a takze informacje
o0 biezgcej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacije
dotyczace najczesciej wystepujacych problemdw, pomoc zwigzang z dang gra oraz odpowiedzi na
najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystajg nasi technicy podczas
rozwigzywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy naszg strong pomocy codziennie, jesli
zatem szukasz szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wcigz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem (od poniedziatku do
pigtku w godzinach 9:00 — 17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych koddw, sposobu przejscia danej

gry itp.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy,
kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE. .. i zapisz raport na pulpicie Windows.




GWARANCJA

UWAGA: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktéw w wersji pudetkowe;.
Nie odnoszg sig do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato
zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy od daty zakupu.
Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego
nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts
Polska, ul. ltzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposob nie
ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktére jest
dostarczane bez gwarancii, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz
byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktow zakupionych z drugiej reki (gdy konsument
nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).
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nalezacymi do Jaguar Cars Limited © 2010 Jaguar Cars Limited. Nazwy Koenigsegg, modele, symbole
i wzory karoserii i/lub prawa wtasnosci intelektualnej Koenigsegg Automotive AB zostaly wykorzystane na
mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. Prawa wiasnosci intelektualnej do znakéw towarowych i prawa
projektowe skojarzone z Lamborghini, Lamborghini z symbolem byka i tarczy, zostaty wykorzystane na
mocy licencji Lamborghini ArtiMarca S.p.A., Wiochy. Maserati jest zastrzezonym znakiem towarowym.
Na licencji firmy Maserati S.p.A. Mazda oraz wszelkie inne znaki, nazwy, symbole i projekty zostaty
wykorzystane za zgoda Mazda Motor Corporation. Nazwa i logo McLaren sg znakami towarowymi grupy
McLaren. Nazwa Mercedes-Benz i symbol tréjramiennej gwiazdy sg zastrzezonymi znakami towarowymi
Daimler AG. ,Mercedes-Benz* oraz symbol ,, Tréjramiennej gwiazdy w pierscieniu“ sg znakami towarowymi
Daimler AG i zostaty wykorzystane na mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. Nazwy Mitsubishi oraz
Lancer Evolution, symbole i wzory karoserii s3 znakami towarowymi i/lub stanowig wiasno$¢ intelektualng
MITSUBISHI MOTORS CORPORATION i zostaly wykorzystane na mocy licencji udzielonej Electronic Arts
Inc. ,Nissan“ oraz nazwy, logotypy, symbole i wzory produktéw firmy Nissan sa znakami towarowymi
i/lub stanowig wiasnos¢ intelektualng NISSAN MOTOR CO., LTD. i zostaty wykorzystane na mocy
licenciji udzielonej Electronic Arts Inc. Pagani, Zonda Cinque oraz wzory zostaly sg znakami towarowymi
i/lub stanowig inne formy wiasnosci intelektualnej Pagani Automobili i zostaty wykorzystane na mocy
licencji udzielonej Electronic Arts. Porsche, herb Porsche, 911, Carrera, Targa, Boxster oraz Panamera s3
zastrzezonymi znakami towarowymi dr Ing. h.c. F. Porsche AG. Na licencji zgodnie z okre$lonymi patentami.
Znaki towarowe i wzory karoserii SUBARU stanowig wiasno$¢ FUJI HEAVY INDUSTRIES, LTD. i zostaty
wykorzystane na mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. RenderWare jest znakiem towarowym
lub zastrzezonym znakiem towarowym Criterion Software Ltd. Cze$¢ niniejszego oprogramowania
Copyright 1998-2010 Criterion Software Ltd. i licencjobiorcow tej firmy. Wykorzystuje Bink Video.
Copyright © 1997-2010 by RAD Game Tools, Inc. Nazwy, projekty i loga wszystkich produktow nalezg do
swych prawnych wiascicieli i zostaty wykorzystane za zgodg. Wszystkie inne znaki towarowe naleza do
swych prawnych wiascicieli.
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