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ALTALANOS INFORMACIO

MOST WANTED

A Fairhaveni Renddrségnek kiterjedt listaja van Fairhaven utcai versenyzGirdl, bar néhanyat
csak beceneviikon ismernek. Az FPD listéjanak top 10 helyezettje a ,Most Wanted”. Ahhoz,
hogy talalkozz ezekkel a versenyzokkel és legydzhesd Gket, sebességpontokat (speed points)
kell gydjtened versenyeken és a varos felfedezésével.

Gy6zd le a ,Most Wanted” listas versenyzoket és lekapcsolhatod dket, s6t megszerezheted
akar az autojukat is. Miért kapcsold le 6ket? Mert ezeket az autokat nem talalod meg az utcan,
amig nem keriilsz szemt6l szembe eggyel egy versenyen és le nem gy6zod.

CIRKALAS (FREEDRIVE)
A cirkalas a nyitott vilag szabadsagat nyujtja. Hajszaba keveredhetsz a zsarukkal, atmehetsz a
reklamtablakon, vagy egyszeriien csak felfedezheted Fairhaven vérosét.

LEKAPCSOLAS (TAKEDOWN)

Ha porgdsebb hangulatban vagy, lekapcsolhatod a tobbi versenyz6t és a zsarukat is. Versenyzok
lekapcsolasaval sebességpontokat kaphatsz és lelassithatod 6ket. A zsaruk lekapcsolasa is
megoldas, ha el akarsz menekiilni, de rendérautok megrongalasaval a hirhedtséged (heat) is
novekedni fog.

LEBUKAS (BUSTING)

Ha a rend6rség csapdaba csalt, le kell [épned, miel6tt a lebukas (busted) sav feltltédne. Ha
lebuktal, visszatérsz a legutobb hasznalt beszerzési pontra (jack spot) és elveszitesz minden
sebességpontot (speed points), amit a hajsza soran szereztél.

ELKERULES (EVADE)

A rendérségi iildozéket ugy tudod elkeriilni, hogy kikeriilsz a latémezejiikbdl. Hajts gyorsan,
vedd be a kanyarokat kézifékkel, ugorj at reklamtablakon, keress dtvagasokat a terepen, hogy
lerazhasd dket.

A minitérképen egy kor jelzi azt a teriiletet, ahol a renddrség téged keres. Keriilj ki ebbdl

a zonaboal, és elkeriilheted a renddrséget, ezzel kezdetét veszi a leh(ilés (cooldown).

LEHULES (COOLDOWN)

Ha sikeriilt elkeriilni a rendérséget és kikertiltél a latdteriikbdl, elkezdddik a lehdilés. Ez alatt az
id6 alatt a rendGrség tovabb keresi azokat, akik leraztak dket egy iildozésnél.

Ha ekkor észrevesznek, a hajsza Ujra kezd6dik. Keriild a rendéroket a lehtilési id6 végéig,

és meguszhatod.

MENEKULES (ESCAPE)

Keriild a renddrséget, hogy esélyed legyen a menekiilésre. Hasznalj nitrot vagy keress egy
helyet, ahol leparkolhatsz és elrejtdzhetsz. Barmilyen taktikét valasztasz, észrevétleniil kell
maradnod, amig le nem fujjak az iildozést.




JATEKMODOK

RAJTAUTES (AMBUSH)

Az FPD korbevett, és a lehetd legrovidebb id6 alatt meg kell Iépned.

KORVERSENY (CIRCUIT RACE)

Tobbkords versenyek a varos fébb helyszinei koriil.

SPRINTVERSENY (SPRINT RACE)

Helyszintdl-helyszinig tartd, egyiranyu verseny. Kévesd az ellendrz6pontokat a a célig.

CSUCSSEBESSEG (SPEED RUN)

A ponttdl-pontig tartd versenyen a legmagasabb atlagsebességet elérd versenyzd gydz.

AUTOLOG 2.0

Az Autolog 2.0 a Most Wanted zakatol6 szive, amelyen keresztiil kvetheted sajat haladasodat
és barataid eredményeit is.

Az Autolog 2.0 valds id6ben frissiil, igy rogton tudhatod, ha egy baratod megddntotte

a rekordodat, illetve lathatod a teljesithetd eseményeket, és 6sszemérheted teljesitményedet
a tobbiekkel, akik szintén az utcakat réjak.

Ha informdcidra van sziikséged, méghozza gyorsan, az Autolog 2.0 mindig segit, hogy tartsd
a tempot.

Fedezz fel és versenyezz!

AZ AUTOLOG JAVASLATA

Az Autolog javaslata egy gyors attekintd az elérhetd eseményekrdl.

Amint feloldottal egy eseményt, az ,, Autolog Recommends” mutatni fogja a pontszamodat

és barataid eredményeit. Szeretnéd tudni, lehagyott-e egy baratod, vagy lenyomtad Gket

a versenyben? Itt megtudhatod. Még nem oldottdl fel eseményeket? Akkor lathatod a barataid
altal felallitott id6ket és felkésziilhetsz rd, hogy lenyomd Gket.
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SPEEDWALL

A SpeedWall falan lathatod a leggyorsabb jatékosokat a Most Wanted listardl. Ki ugrott
a legmesszebbre? Kinek van a legmagasabb traffipaxszal mért sebessége? Ki ural egy-egy
eseményt? A SpeedWall mindent megmutat.

SEBESSEGPONTOK (SPEED POINTS)

Ahhoz, hogy feljebb kertilj a Most Wanted ranglistan, sebességpontokat kell gy(jtened. Példaul,
ha jol szerepelsz az eseményeken, feljebb |épsz az online versenyeken, vagy megdontdd barataid
idejét, pontokat szerzel. Ugrass &t a reklamtablakon, legyél te a leggyorsabb a traffipaxok el6tt,
kapcsolj le zsarukat, driftelj a kanyarokban és tovabb halmozhatod a pontjaid szamét.

EASYDRIVE

Fairhaven nagy varos, sok a latni- és tennivalo. Aktivald az EasyDrive-ot, hogy rogton
hozzaférhess mindenhez mozgas kozben. Nem kell megéllitani az akciot, nincs térkép, nincs
varakozas, nincs probléma. Az EasyDrive Iényege, hogy elvigyen oda, ahova menni akarsz,
vezetés kozben.

Vélassz az egyes autok eseményei koziil, és a minitérképen keresztiil a rendszer odakalauzol,
és rogton belevaghatsz az eseménybe. Az EasyDrive eltarolja, mi volt az utolsé esemény, amit
végigesinaltal, és Ujra végigjatszhatod.

Tudni szeretnél az el6tted 4ll6 kihivasrdl? Az EasyDrive osztalyozza az események nehézségi
fokat, és megtudhatod, milyen jutalomra szamithatsz a teljesitéséért.

Azonban ez még nem minden. Az EasyDrive azonnali hozzaférést biztosit az Autolog javaslata
(Autolog Recommends) eseményekhez. Kivalaszthatod a tobbszemélyes jatékmaddot, és rogton
a Most Wanted online vilagéba cséppenhetsz. Megtudhatod a legfrissebb informaciokat a Most
Wanted listadrol és haladasodrol a ranglistan. Gyors hozzaférést is kapsz az 6sszes felfedezett
verdahoz is; valaszd ki, melyiket szeretnéd hasznalni, és rogton bele is ugorhatsz.

Az EasyDrive barhol, barmikor, egyetlen gombnyomasra ellat minden sziikséges informacicval
ahhoz, hogy bekertilj a Most Wanted top 10-es listara.

TOBBSZEMELYES MOD (MULTIPLAYER)

A tobbszemélyes jatékban csatlakozhatsz a barataidhoz online megmérettetésekben,
publikus jatékokban (Public Games) illetve Iétrehozhatsz barati jatékot (Friends Game) is, ahol
testreszabott SpeedList listakat alakithatsz ki.




Itt nem csak Fairhaven utcahalézatat nézheted meg. Ha tallsz egy reklamtablat, egy
karosszériamiihelyt, vagy attorsz egy biztonsagi kapun, az mind megjelenik a térképeden.
Minél tobbet fedezel fel, anndl tébb minden fog megjelenni a térképen, a hozza tartozo
SpeedWall kihivassal egyiitt.

A térkép mutatni fogja az sszes eseményt, amin részt vehetsz. Minden egyes felfedezett
autéval egyre tobb lehetéség nyilik meg. Vélassz ki egy eseményt és rogton odaugorhatsz,
vagy megjelenik egy Utvonalterv, amin keresztiil elérheted.

JELMAGYARAZAT

Meg akarod talalni a legkdzelebbi traffipaxot? Nem tudod, hol van driasplakat a kdzelben?
Akkor vélaszd ki a megfeleld nézetet a térképen.

MINITERKEP

A kijelz6don talalhatd egy GPS-alapt minitérkép, amely képes megjeleniteni az dsszes ismert
versenyutvonalat Fairhavenben. A minitérképen latszik az aktudlis dtvonalad, az (ild6zd
rend6rok, és megtervezheted a menekiilési titvonaladat is.

A mddositott renddrségi szett megmutatja, milyen messzire kell jutnod, hogy elkeriild

a zsarukat és megkezdddjon a lehtilés.

FAIRHAVENI RENDORSEG (FPD)

A fairhaveni utcai versenyzok nemezise a helyi rendérség, amelynek szamos jarmiitipus és
taktika dll rendelkezéseére, hogy lekapcsoljanak téged és véget vessenek a versenynek. Csak
lgy szerezhetsz nevet magadnak, ha dsszetiizésbe keveredsz a zsarukkal, és ha felhivtad
magadra a figyelmet, mindent megtesznek, hogy megallitsanak.

HIRHEDTSEG (HEAT)

A hirhedtségi rendszer segitségével allit fel fontossagi sorrendet a rendérség az (ildozendd
célpontok kozott. Minél magasabb a hirhedtségi szint, annal tobb renddri egységet és
komolyabb taktikékat vetnek be a sikeres lekapcsolashoz.

Mas kocsik lekapcsolasaval, gyorshajtassal, hosszan tartd iildozésekkel mind novekszik

a hirhedtséged, és egyre nehezebb lesz elmenekiilndd. Ha latdmezon kiviil sikeriil maradnod,
a hirhedtségi szint csokkenni kezd.

DISZPECSER (DISPATCH)

A diszpécser a renddrség koordinald hangja. A renddri diszpécsercsapat osztja ki az
utasitasokat a mozgd egységeknek, valamint informaciokkal és (tmutatasokkal latja el 6ket.
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JARORAUTOK (PATROL CARS)

A Crown Victoria a leggyakrabban hasznalt rendérauté Amerikaban. Gyors, szivés, megbizhato
és massziv jarmivek, 6k képviselik az elsé védelmi vonalat az utcai versenyzokkel szemben.
A jar6rautok hivojele Lemur, Charlie és Echo szokott lenni.

ORSZAGUTI (HIGHWAY)

Az orszaguti autok fejlesztett jar6rok, gy maodositottak dket, hogy jobban birjak a hajszakat.
Keményebbek, gyorsabbak, jobb sofrokkel. Ha a jarérok mar nem birnak a helyzettel, akkor
altalaban az orszaguti autokat vetik be.

INTERCEPTOR

Az Interceptorok a rendrség leggyorsabb elfogoegységei. Konnyd, mozgékony, villimgyors
Chevrolet Corvette-ek magasan képzett soférokkel. Oket lehetetlen pusztan sebességhdl
lerazni. Az elfogok hivéjele az Indigo.

RHINO

Az FPD nehéfilii. A specidlisan tervezett Ford Interceptor SUV modellek hatékonyan tudjak
lekapcsolni a makacsul szaguldozo versenyzoket. A Rhinok hivojele Romeo.

TAKTIKAI EGYSEGEK

A nagy, pancélozott rendérségi jarmiivek gyakorlatilag mozgé kordonok, amiket nem lehet
kiiktatni. Ha tdl sokdig htizodik egy hajsza, a rend6rség mobilizalja a taktikai egységeket,
amelyekkel utakat zarnak le és csokkentik a menekiilési lehetdségeidet.

KORDONOK

A renddrségi Utakadalyokat el lehet keriilni, vagy at lehet torni rajtuk. Probald nem a motorhaznal
eltalalni 6ket, ahol a legnehezebbek, keriild az abroncslyukasztokat és ha taktikai kordont latsz,
térj ki még idében — azokon nincs esélyed attorni.

ABRONCSLYUKASZTO

Lancszemekbe €ékelt tiiskék miianyag burkolattal: rojtosra szaggatjak a gumikat, amitdl
nehezen irdnyithatd lesz a kocsid. A kordonok el6tt szoktak kihdzni, vagy elfogd kocsik dobjak
le maguk mogé. Szamos utcai versenynek vetettek mar véget.




RENDORSEGI RADIOKODOK

10-1 Reagdlas

10-2 Reagalas torolve

10-3 Megérkezés a helyszinre
10-4 Uzenetet vettem, tudomasul véve
10-5 Ismételd

10-6 Készenlétben

10-10 Vissza/visszatérés az Grsre
10-30 Erdsités sziikséges

10-31 Jar6rautos erdsités

10-32 SUV/Rhino erdsités

10-34 Interceptor erdsités

10-36 Taktikai erdsités sziikséges
10-40 Gyands jarmii

10-41 Gyorshajtd

10-42 Veszélyesen kozlekedd jarmi
10-43 Korozott jarmd

10-44 Versenyz0 jarmiivek

11-50 Baleset

11-51 Cserbenhagyas

11-52 Személyauto (itkozott

11-53 Vontatott utanfutds baleset
11-54 Kiborult rakomany

11-55 Balesetveszélyes helyzet
11-56 Vontat6 szilkséges

11-57 Szallitas sziikséges

11-58 Baleset — nincsenek részletek
11-59 Stlyos vészhelyzet

11-23 Jarmdi szolgalaton kiviil

MDC

A mobil adatfeldolgozo egység (MDC) a renddrség informacios szamitogépe, ami ttvonalakat
tervez, gyanusitottak leirasat tartalmazza, és nyilvantartja a szovetséges egységek helyzetét.
Minden renddri egység fel van szerelve ilyen fedélzeti szamitdgéppel, amellyel koordinalhatdak
az ildozések és a szem eldl tévesztett autok keresése.

A fairhaveni utcai versenyzok ennek a feltort verzidit hasznaljak, hogy eligazodjanak a varoshan
és elkertiljék a renddrséget.

CHARLIE-INDIGO

Rend6rségi szleng civil jarmiire.
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GYUJTHETO TARGYAK

(COLLECTIBLES)

A reklamtablaktol a beszerzési helyeken és traffipaxokon at a karosszéria-miihelyekig szamos
megtalalnivald akad.

PLAKATOK

Varosszerte rengeteg reklamtabla varja hogy felfedezd és bemérd 6ket. Sikeres ugratashoz és
pontszerzéshez at kell torndd az dridsplakatokat és épségben landolnod.

Minden teljesitett ugratas sebességpontot ér. Ha egyik baratod bellitott egy tavolsagot az
oriasplakathoz, ezt a tavolsagot fogjuk a tiédhez mérni.

Aki a leghosszabbat ugratta, annak a képe fog feltiinni az driasplakaton.

BESZERZESI HELYEK (JACK SPOTS)

Fairhaven utcai versenyz6i szamos jo beszerzési helyet talaltak a varosban. Talald meg ezeket,
hogy a legpengébb jarganyok volanja mogé huppanhass. Minden jarmiihdz 5 verseny tartozik.
Talald meg és vezesd ezeket a kocsikat, hogy elmondhasd, valéban uralod Fairhaven utcait.
Ha talalsz egy ilyen beszerzési helyet, az EasyDrive-on keresztiil kocsit valthatsz.

Nem tudod lerazni az iildoz6ket? Cserélj kocsit egy beszerzési helyen anélkiil, hogy
észrevennének. Ez a taktika Rajtalités (Ambush) modban nem miikddik. Rajtaiitések soran
csak a sajat képességeidre és eszedre hagyatkozhatsz.

KOCSICSERE

Autot cserélhetsz egy beszerzési helyre hajtassal, vagy az EasyDrive-on keresztiil.

TRAFFIPAXOK

Minden traffipaxhoz sajat SpeedWall fal tartozik, amin lathatod, ki ment &t rajta a leggyorsabban.

BIZTONSAGI KAPUK

Menekiilési tvonalakat és beszerzési helyeket rejtenek: torj 4t rajtuk,
hogy sebességpontokat szerezz.

KAROSSZERIAMUHELY

Varosszerte szamos bodyshop varja, hogy begurulj és kijavitsd, vagy atfesd a verdadat. Ha
athajtasz egy miihelyen, megvaltozik az autdd szine és ha megsériilt, régton meg is javul. Ha
cirkélas kdzben torod dssze magad, a legkozelebbi mihelyben kezdheted Ujra.




MODOSITASOK

A mddositasok (modok) a kocsid fejlesztései. Végezz 1. vagy 2. helyen egy eseményen, hogy
megszerezd 6ket. Ha siker(ilt modot szerezned, az EasyDrive mddositasi (modification) opciéjan
keresztiil tudod alkalmazni.

A mddositasok lehetnek motorfejlesztések, jobb gumik, spoilercsomagok vagy karosszéria-
erdsitések, amik mind segithetnek, hogy még tobbet hozz ki a kocsidbdl és megszerezd

a legjobb helyet a Most Wanted listan.

Tudni akarod, melyik mod mit csinal? A modositasi opcid kijelz6je megmutatja autdd
statisztikait a modokkal vagy azok nélkiil, hogy kivalaszthasd a neked szimpatikus csomagot.

PROFI MODOK

A specidlis, profi modositasok csak a legelszantabb versenyz6k szamara érhetéek el, ezek

a legerésebb fejlesztések Fairhaven versenyz6i kozosségében. Urald az utcékat, dontsd meg az
id6ket és megkaphatod ezeket a Most Wanted fejlesztéseket.

Egyszemélyes jatékmddban a profi modokat minden autéhoz egyesével kell feloldani.
Tobbszemélyes modban, ha teljesitesz egy Pro Driver Milestone kdvetelményt, vagyis egy megadott
mod tipussal furikazol, minden azonos tipusu mod felfejlddik profi szintre az dsszes autohoz.

TOBBSZEMELYES JATEK

(MULTIPLAYER)

Fairhaven a legmendbb utcai versenyzési hely a bolygdn, ami a tobbszemélyes méddal csak
még kiralyabb lesz.

Toébbszemélyes mddban 1. SpeedLevel szinten kezdesz, specidlisan kivalogatott autokészlettel,
melyek fix tuningokkal rendelkeznek, hogy egybdl akcidba lendiilhess. Minél magasabb
SpeedLevel szintet érsz el, annal tobb autét oldasz fel, amelyek testre szabhatoak lesznek. Ha
kocsit akarsz cserélni a jatékban, nyisd meg az EasyDrive-ot és valaszd az Autdcsere (Change
Car) opciot.

Az online jaték SpeedList listakon érhetd el — ezek 5 eseményhdl lld kihivasok, melyek
prébara teszik a legjobb pilétakat is. Minden esemény, sebességteszt (Speed Test), verseny
(Race), csapatverseny (Team Race) és kihivas (Challenge) egy taldlkozdval (Meet Up) kezdddik.
Menj a talalkozo helyszinére a térképen, de taposs bele: aki elsoként ér a taldlkozd helyszinére,
sebességpont bonuszt kap. Ha elakadsz, nézd a hirszalagot a képernyd aljan. Ott mindig
elolvashatod, hova kell menned.

Készen allsz?

SEBESSEGSZINT (SPEED LEVEL)

A tobbszemelyes SpeedLevel szinted megmutatja, mennyi mindent oldottal fel a jatékban.

A 70. SpeedLevel szint felé tart6 utadon autokat, mérfoldkdoveket (milestone), Edes bosszu
(Sweet Revenge) dijakat és rendszamtabldkat (License Plates) oldhatsz fel.

A sebességpontjaid szabjak meg tobbszemélyes SpeedLevel szintedet. Tehat ha elég

sokat jatszottdl egyszemélyes mddban és szereztél sebességpontokat, akkor legkozelebbi
tobbszemélyes jatékod alkalmaval latni fogod, mennyit n6tt a SpeedLevel szinted és milyen uj,
mend cuccok valtak elérhet6vé az online jatékban.
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NEED FOR SPEED 24
Elévé%atott autokészlet a tobbszemélyes modhoz. Ezeket a kocsikat a neviik melletti

ikon segitségével azonosithatod be az EasyDrive-ban. Ezeken a kocsikon fix tuningok
vannak, hogy rogton fejest ugorhass az online jatékba. Ezeket nem madosithatod.

EGYEDI KOCSIK

Ha eléred a 2. szintet, elkezdesz feloldani kocsikat, amiket mar testre szabhatsz. Mindegyiket
gyari alkatrészekkel és alap festéssel kapsz meg.

Tuningok felolddséhoz nyisd meg az Autd testreszabasa (Customize Car) meniit az EasyDrive-
ban és nézd meg az elérheté mérfoldkdveket (Milestones). Teljesitsd a mérfoldkdveket, és
megkapod a megfelel6 modokat, amikkel felszerelheted a kocsidat EasyDrive-ban.

TIPP: Ha feloldottal egy mérfoldkovet a kocsidhoz, akkor is szamit az elérheté mérfoldkoért
megtett haladasod, ha a kocsi Need for Speed verzidjaval jatszol.

MERFOLDKOVEK (MILESTONES)
Minden kocsihoz mérfoldkovek tartoznak. Ezek elérésével modokat és festéseket oldhatsz fel.

Tovéabbi modok felolddsahoz teljesitsd a modok mérfoldkovét. Enhez a feloldott és felszerelt
modhoz tartozd mérfoldkoveket kell teljesitened.

MERFOLDKOVEKLISTAJA

Ahogy egyre magasabb SpeedLevel szintet érsz el, tjabb mérfoldkdvek oldédnak fel. Teljesitsd
ket a sebességpontokeért, jutalmakért, gy(jthetd rendszamtablakért és a profi modokért.

A mérfoldkovek listaja és az elérésiikért megtett haladasod a Sofdr részletek (Driver Details)
Mérfoldkovek listaja (Milestone Lists) szekcidjaban tekintheté meg.

PUBLIKUS JATEK (PUBLIC GAME)

Online tébbszemélyes jaték, ahol automatikus SpeedList listakat kell teljesiteni, és mindenki
a legmagasabb pontszamért versenyez.

BARATI JATEK (FRIENDS GAME)

Online tobbszemélyes jaték meghivéasos alapon, ahol a jatékosok becsatlakozhatnak és egyiitt
furikdzhatnak Fairhavenben. Amint egyiitt vannak a jatékosok egy barati jatékban, a jatékot
Iétrehoz6 felhasznald valaszthat, hogy az dsszegyiiltekkel csatlakozik egy publikus jatékhoz,
egyedi SpeedList listat allit 6ssze, vagy automatikusan felkindlt Criterion SpeedList listat
valaszt. A lehet6ségek az EasyDrive-on keresztiil valaszthatoak.

A SpeedList listak alkotjak a tobbszemélyes jatékmdd gerincét — minden lista 5 specidlisan
oOsszevalogatott esemeénybdl &ll, amelyeket egymas utan kell lejatszani. A SpeedList versenyek
célja, hogy a legtobb pontszamot 6sszegydijtve megnyerd az eseményt.

HIRSZALAG (TICKER)

Tobbszemélyes jatékmodban a legfontosabb, hogy a fél szemedet mindig a képernyd aljan
lathatd hirszalagon tartsd — ott mindig latni fogod, mi a feladatod az adott pillanatban.




TALALKOZO (MEET UP)

Minden SpeedList esemeény egy taldlkozoval kezdddik. Kovesd a zold vonalat a minitérképeden
amig el nem éred a vorosen liiktetd kort. Erj oda elséként, hogy sebességpont bénuszt kapj.
Amint mindenki odaért, kezdGdik az esemény.

TIPP: Ha kifutsz az id6bdl, vagy elhagyod a taldlkozo helyszinét, miutdn mar odaértél, ne
aggodj, a kocsid automatikusan odakertil az esemény kezdetére.

AUTO KORLATOZASOK

Egyes SpeedList eseményeken el6fordulhat, hogy csak bizonyos fajta autdval lehet részt
venni. llyen esetben Iépj be az EasyDrive-ba, hogy valassz az elérhetd autok listajardl, amiket
feloldottal az eseményre, és menj a taldlkozo helyszinére.

Ha nem érsz oda a taldlkoz6 helyszinére idében a megfelelé autdval, akkor automatikusan egy
megfelel6 autd alapvaltozataba kerlilsz az esemény kezdetére.

TOBBSZEMELYES JATEK
AUTOKATEGORIAI

A korlatozott események (Car Restricted Events) és néhany tobbszemélyes mérfoldké
teljesitéséhez megadott tipusu autot kell vezetned.

7 tipus létezik: hétkoznapi (Everyday), egzotikus (Exotic), Grand Tourer, izom (Muscle), verseny
(Race), sport (Sports) és SUV.

HETKOZNAPI (EVERYDAY)
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

EGZOTIKUS (EXOTIC)
Bugatti Veyron 16,4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

GRAND TOURER
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

IZOM (MUSCLE)
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

RACE (FUTAM)
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

SPORT
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3,0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

Suv
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé




AUTOCSERE TOBBSZEMELYES MODBAN

Tobbszemélyes mddban hasznald az EasyDrive Autdcsere (Change Car) opcidjat, hogy kocsit cserélj.

TOBBSZEMELYES VERSENYEK

A tébbszemélyes mdd versenyei taldlkozokkal (Meet Up) kezd6dnek. Nincs rajtracs, se szabalyok,
ligyhogy probald megszerezni a legjobb startpoziciét és hajts at az ellenérzési pontokon.

A helyezésed szabja meg a szerzett sebességpontok szamat. Ha nem sikeriil iddben teljesiteni
egy versenyt, DNF (nem fejezte be) mindsitést kapsz és nem jar sebességpont sem.

TOBBSZEMELYES CSAPATVERSENY
(TEAM RACE)

A taldlkozohelyre érkezve a versenyzok két csoportba kertilnek. A csapatverseny célja, hogy
a te csapatod szerezze a legtobb pontot az esemény végén. Sebességpontot szerezhetsz az
elért helyezésedért (Finish Position), lekapcsoldsokért (Takedowns) és kisztras bonuszokbdl
(Spot Bonuses). A csapatverseny akkor ér véget, ha az utolsd versenyz6 is beért a célba, vagy
lejar az id6zit6. Ha elérted a helyezésedet, keress ellenfeleket, szird ki 6ket és kapcsold le
6ket, hogy noveld a csapatod sebességpontjainak szamat.

TOBBSZEMELYES SEBESSEGTESZTEK
(SPEED TESTS)

A sebességtesztek 90 masodperces intenziv versenyek, ahol mindenkinek az a célja, hogy
6vé legyen a legnagyobb sebesség a traffipaxnal, 6vé legyen a legnagyobb ugratas vagy
leghosszabb drift, leggyorsabb idd.

Sebességpont bonuszt kapsz, ha tied az elsé pontszam az eredményjelzén, majd védd meg
ligy, hogy javitasz az eredményeden, vagy lekapcsolsz ellenfeleket.

A sebességtesztek soran a lekapcsoldsok véglegesek — vagyis ha lekapcsolsz egy ellenfelet,

a pontszama befagyasztasra keriil az eredményjelzon, és nem tud magasabb pontszamot
szerezni. Ha lekapcsoltak, mar csak azért kiizdhetsz, hogy lekapcsold a tébbieket és megvédd
a pontszamodat.

TOBBSZEMELYES KIHIVASOK
(MULTIPLAYER CHALLENGES)

A tobbszemélyes kihivasok tobbrészes események, ahol mindenki 6sszedolgozik, hogy
teljesitsétek a kihivas feltételeit a megadott idon beliil.

A hirszalagon elolvashatod, mit kell tenned, és vagj neki, hogy teljesitsd a rad es6 részt

a lehetd leggyorsabban, vagy jarulj hozza minél tobb sebességponttal az eredményhez.
TIPP: Kooperativ akcidkban, mint példdul az atugratas (jump over) az egyiittm(ikodés

a legfontosabb, igy mind egyforman hozzajarultok az eredményhez, ha te ugratsz, vagy ha
téged ugratnak at.

JEGYEK (TICKETS)

Ha valami egyedit csinalsz egy eseményen, jegyet kapsz, amelyet a végén sebességpont
bénuszra valthatsz.

TIPP: Frenemy jeggyel szerezheted a legtobb sebességpontot — ez akkor jdr, ha egy esemény
soran megdontod legtobb baratod SpeedWall falat.

SZUNET (INTERMISSION)

Minden SpeedList kdz6tt van egy kis sziinet. Ez id6 alatt szabadon cirkalhatsz, testre szabhatod
a kocsidat, felfedezhetsz valamit, amit feloldottal a SpeedList soran.

EGYEDI SPEEDLIST LISTAK

Az Egyedi SpeedList listakat te hozhatod Iétre kedvenc eseményeidbdl, hogy barati jatszmak
(Friends games) keretében lejatszhasd dket.

Egyedi listat a Tobbszemélyes térkép (Multiplayer Map) képernyd SpeedList listak szerkesztése
(Edit SpeedLists) opciojan keresztiil hozhatsz létre. Egyedi SpeedList hasznalatahoz neked kell
Iétrehoznod a baréti jatékot.

RENDSZAMTABLAK (LICENSE PLATES)

Mérfoldkovek teljesitésével és egyéb titkos kihivasokkal rendszamtablékat szerezhetsz,
amikkel felvaghatsz az online jatékokban.

Rendszamtablak testreszabasahoz a Sofér részletek (Driver Details) képernydn valaszd

a Rendszamtdbla testreszabasa (Customize Licence Plate) meniit.

Tartsd tiszteletben masok jogait. Csak olyan tartalmat vagy linket ossz meg, ami nem alkalmas
hitelrontasra, tovabba nem obszcén, sért6, tisztességtelen és csak (1) EA jatékokbol vagy EA
altal nydjtott anyagokbdl all vagy (2) olyan anyagokat, melyek a sajat, eredeti alkotésaid, illetve
nem sértik harmadik fél jogait, példaul a szellemi tulajdon védelmét, védjegyet, jellegzetes
kiils6t, személyiségi jogokat sth. Az EA Szolgaltatasi feltételei érvényesek.

LEGMAGASABB PONTSZAMOT ELERT
JATEKOS (HIGHEST SCORING PLAYER)

A legmagasabb pontszamot elért jatékos az, akinek a legtobb sebességpontja van
a SpeedList esemény soran. A legmagasabb pontszamot elért jatékost lekapcsolhatod tovabbi
sebességpontokeért.

EDES BOSSZU-DiJ
(SWEET REVENGE AWARD)

Ha tobbszor lekapcsolnak téged, neked pedig egyszer sem sikeriil, aktivalédik az Edes bosszu-
dij. Ezzel lehet6séged van ugyanazt a kocsit vezetni, mint az a jatékos, aki lekapcsolt, korlatlan
nitrd lesz egy rovid ideig, rovid idére szivosabb lesz a kocsid, vagy egyetlen érintéssel
lekapcsolhatod az ellenfelet.

A hasznalni kivant dijat kivalaszthatod az EasyDrive Autd testreszabasa (Customize Car)
képernydjén.
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