


AUSFÜHRLICHE STEUERUNG
Standardsteuerung (Xbox 360 Controller)

Lenken 

Beschleunigen 

Bremsen 

Nitro 

Handbremse 

Kamera bewegen 

Ansicht wechseln 

Spieler spotten (nur Multiplayer) <

Pause-Menü 

ALLGEMEINE INFORMATIONEN
Most Wanted
Das Fairhaven Police Department hat eine umfangreiche Liste von Streetracern aus Fairhaven, 
manche sind nur mit Pseudonymen bekannt. Die Top-10-Elite dieser Liste sind die „Most Wanted“. 
Um die Gelegenheit zu bekommen, diese Fahrer zu treffen und zu besiegen, musst du genügend 
SpeedPoints sammeln, indem du an Events teilnimmst und die Stadt erkundest.
Besiegst du einen der Most Wanted-Fahrer, hast du die Chance, ihn auszuschalten und dir 
seinen Wagen zu nehmen. Aber warum ausschalten? Weil du die Wagen dieser Fahrer nirgends 
auf den Straßen finden kannst, außer wenn du Rad an Rad gegen sie kämpfst und gewinnst.

Freie Fahrt
In der Freien Fahrt hast du alle Freiheiten. Löse eine Verfolgung durch das FPD aus, ramme 
Reklametafeln oder erkunde einfach die Stadt Fairhaven.

Takedowns
Wenn du Lust hast, auf Tuchfühlung zu gehen, kannst du andere Racer und Cops ausschalten. 
Takedowns an Racern bringen SpeedPoints und verlangsamen sie. Takedowns an Cops ist eine 
Möglichkeit zu entkommen, zerstörst du jedoch Polizeiwagen, steigt auch deine Fahndungsstufe.

Erwischt werden
Wenn dich die Polizei schnappt, musst du entkommen, bevor die Verhaftungsanzeige komplett 
voll ist. Wirst du erwischt, kehrst du zur Position der zuletzt benutzten Wechselstelle zurück 
und verlierst alle SpeedPoints, die du in der Verfolgung gesammelt hast.

Entkommen
Der Polizei zu entkommen bedeutet, außerhalb der Sichtweite der Verfolgereinheiten zu 
kommen. Fahre schnell, nutze die Handbremse in Kurven, springe durch Reklametafeln, nutze 
Höhenunterschiede und suche nach Abkürzungen, um dich abzusetzen.
Der Kreis auf deiner Minikarte zeigt an, wo die Polizei nach dir sucht. Verschwinde aus dieser 
Zone, um der Polizei zu entkommen und die Fluchtphase zu erreichen.

Fluchtphase
Sobald du der Polizei entkommen und außerhalb ihrer Sicht bist, beginnt die Fluchtphase. In 
dieser Phase fahndet die Polizei nach jedem Flüchtigen, der einer Verfolgung entkommen ist.
Wirst du in diesem Zeitraum von einer Polizeieinheit gesichtet, beginnt die Verfolgung neu. 
Bleibst du bis zum Ende der Fluchtphase unentdeckt, ist dir die Flucht gelungen.

Flucht
Wenn du der Polizei entkommst, gelingt dir vielleicht die Flucht. Zünde Nitro oder parke 
irgendwo, um dich zu verstecken. Egal, welche Taktik du nutzt, du musst unbemerkt bleiben, 
bis der Einsatz abgeblasen wird. Dann hast du es geschafft.
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SPIELMODI
Hinterhalt
Du bist vom FPD umstellt und musst versuchen, so schnell wie möglich zu entkommen.

Rundkursrennen
Fahre mehrere Runden um bedeutende Stellen der Stadt.

Sprint-Rennen
Nimm an einem Punkt-zu-Punkt-Rennen teil, bei dem du möglichst schnell sein musst. Folge 
den Kontrollpunkten, um das Ziel zu erreichen.

Tempojagd
Halte bei diesen Punkt-zu-Punkt-Rennen eine möglichst hohe Durchschnittsgeschwindigkeit.

AUTOLOG
Autolog 2.0
Mit Autolog 2.0, dem rennorientierten Mittelpunkt von Most Wanted, kannst du deine 
Fortschritte und die Punktzahlen deiner Most Wanted-Freunde im Auge behalten.
Autolog 2.0 wird in Echtzeit aktualisiert und sagt dir, wenn ein Freund dein Ergebnis übertroffen 
hat oder wenn ein Event darauf wartet, abgeschlossen zu werden. Außerdem vergleicht es 
deine Leistung mit all den anderen, die rasant auf den Straßen unterwegs sind.
Wenn du schnelle Informationen suchst, ist Autolog 2.0 dein Ding.
Erkunde, entdecke, starte.

Autolog-Empfehlungen
Autolog-Empfehlungen sind ein schneller Überblick über die Events, die dir zur Verfügung stehen.
Sobald du ein Event freigeschaltet hast, zeigen die Autolog-Empfehlungen deine Ergebnisse 
sowie die deiner Freunde. Willst du wissen, ob ein Freund vor dir liegt oder ob du ihn hinter dir 
gelassen hast? Dann komm hierher. Du hast ein Event noch nicht freigeschaltet? Dann sieh dir 
die Zeiten an, die deine Freunde aufgestellt haben, und nimm es mit ihnen auf.

SpeedWall
SpeedWalls zeigen dir, wer die schnellsten Leute auf deiner Most Wanted-Liste sind. Wer ist 
am weitesten gesprungen? Wer hatte in jeder Radarfalle die höchste Geschwindigkeit? Wer 
dominiert ein Event? Deine SpeedWall weiß es.

SpeedPoints
Um in deiner Most Wanted-Liste aufzusteigen, brauchst du SpeedPoints. Erziele gute 
Ergebnisse, verbessere deinen Online-Rang oder unterbiete die Zeiten deiner Freunde. All 
das bringt dir die Punkte, die du brauchst, um den ersten Platz zu erreichen. Springe durch 
Reklametafeln, rase als Schnellster durch Radarkameras, schalte Cops aus, drifte durch Kurven 
und erhöhe deine Punktzahl.

EASYDRIVE
Fairhaven ist eine große Stadt, in der es viel zu sehen und zu tun gibt. Für schnellen Zugriff 
während der Fahrt aktiviere EasyDrive. Es gibt keinen Grund zu stoppen, keine Karten, keine 
Wartezeit, keine Probleme.  EasyDrive bringt dich da hin, wo du hin möchtest.
Wähle aus den Events jedes Wagens und lass dich über die Minikarte dorthin führen, oder 
wähle aus, direkt an den Ort des Geschehens zu springen. EasyDrive merkt sich außerdem das 
letzte gespielte Event und gibt dir die Möglichkeit, es jederzeit noch einmal zu spielen.
Du möchtest wissen, welche Challenges vor dir liegen? EasyDrive bewertet die Schwierigkeit 
aller Events und nennt dir die Belohnungen, die du erwarten kannst, wenn du sie beendest.
Und das ist nicht alles. EasyDrive gibt dir sofortigen Zugriff auf deine Autolog Empfehlungs-
Events. Du kannst Multiplayer auswählen und direkt in die Onlinewelt von Most Wanted 
eintauchen. Hol dir die neuesten Infos über deine Most Wanted-Liste und verbessere deinen 
Rang. Außerdem bekommst du schnellen Zugriff auf alle Fahrzeuge, die du entdeckt hast. 
Wähle einfach das gewünschte aus und steig direkt ein.
Alles, was du wissen musst, um „Most Wanted“ zu werden, egal wann und wo, einfach auf 
Tastendruck ... das ist EasyDrive.

Multiplayer
Mit der Multiplayer-Option kannst du dich online deinen Freunden anschließen, mit anderen 
Spielern an öffentlichen Spielen teilnehmen oder Freundesspiele erstellen, in denen du Eigene 
SpeedLists präsentieren kannst.
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KARTE
Diese Hilfe zeigt nicht nur die Straßen von Fairhaven. Finde eine Reklametafel, entdecke einen 
Karosserie-Shop oder krache durch ein Sicherheitstor, und es wird auf deiner Karte angezeigt.
Je mehr du erkundest, desto mehr entdeckst du, und alles, was du findest, erscheint hier 
zusammen mit der jeweiligen SpeedWall-Challenge.
Deine Karte zeigt außerdem alle Events, an denen du teilnehmen kannst, und jeder Wagen, den 
du entdeckst, bietet neue Möglichkeiten. Wähle einfach ein Event aus, und du kannst direkt 
dorthin springen oder dir eine Route anzeigen lassen, um es zu erreichen.

Karten-Symbole
Du möchtest die nächste Radarkamera finden? Du fragst dich, wo sich die nächste 
Reklametafel befindet?  Dann wähle die Sicht aus, die du auf der Karte sehen möchtest.

Minikarte
Dein Headsup-Display (HUD) stellt eine GPS-basierte Minikarte dar und kann alle bekannten 
Rennrouten in Fairhaven anzeigen.  Die Minikarte zeigt deine aktuelle Route sowie verfolgende 
Polizeieinheiten an und ermöglicht dir die Planung deiner Flucht.
Dieses modifizierte Polizeigerät zeigt außerdem den Radius an, aus dem du flüchten musst, um 
der Polizei zu entkommen und die Fluchtphase einzuleiten.

FPD
Der Erzfeind der Streetracer von Fairhaven. Das Fairhaven Police Department verfügt über ein 
ganzes Arsenal von Fahrzeugen und Taktiken, um dich zur Strecke zu bringen. Du wirst dir 
keinen Namen machen können, ohne mit den Cops konfrontiert zu werden, und wenn doch, 
dann werden sie hinter dir her sein.

Fahndungsstufen
Das FPD nutzt das System der Fahndungsstufen, um die Priorität von Einsätzen in Fairhaven 
festzulegen. Je höher die Fahndungsstufe, desto mehr Polizeieinheiten und Taktiken werden 
eingesetzt, um einen Einsatz zum Ende zu bringen.
Fahrzeuge ausschalten, Rasen und eine anhaltende Verfolgung erhöhen deine Fahndungsstufe 
und erschweren deine Flucht. Bleibst du außer Sicht, sinkt deine Fahndungsstufe.

Zentrale
Die koordinierende Stimme des FPD. Das Team der Polizeizentrale gibt den mobilen Einheiten 
des FPD Befehle, Daten und Anweisungen durch.

Streifenwagen
Der Crown Victoria wird von Polizeikräften in ganz Amerika eingesetzt. Dank Schnelligkeit, 
Robustheit und Zuverlässigkeit bildet er das Rückgrat im Kampf gegen Streetracer. 
Streifencops haben die Rufzeichen „Lemur“, „Charlie“ und „Echo“.

Highway
Highway-Einheiten sind verbesserte, speziell für Verfolgungen modifizierte Streifenwagen. 
Robuster, schneller und mit fähigeren Fahrern am Steuer, werden diese Einheiten gerufen, 
wenn die normalen Streifenkollegen ein Problem haben. Und dieses Problem bist du.

Interceptors
Interceptors sind die schnellsten Einheiten in der Garage des FPD. Leichte, wendige und 
schnelle Chevrolet Corvettes, gefahren von echten Könnern. Diesen Interceptors nur mit purer 
Speed zu entkommen, ist fast unmöglich. Alle Interceptors nutzen „Indigo“-Rufzeichen.

Rhinos
Die Schwergewichte des FPD. Diese speziell konstruierten Ford Interceptor SUVs werden 
eingesetzt, um Streetracer auszuschalten, die für Streifenwagen nicht anhalten. Rhino-Cops 
verwenden „Romeo“-Rufzeichen.

Taktische Einheiten
Große, gepanzerte Polizeieinsatzfahrzeuge. Es ist unmöglich, diese mobilen Straßensperren 
auszuschalten. Dauert eine Verfolgung lange genug, bringt die Polizei mit diesen Einheiten 
Straßensperren in Stellung, sperrt Nebenstraßen und schränkt deine Fluchtoptionen ein.

StraSSensperren
Polizeistraßensperren werden eingesetzt, um Verdächtige zu stoppen. Du kannst sie umfahren 
oder ausschalten Vermeide es, Wagen in der Nähe des Motorblocks zu treffen, wo sie am 
schwersten sind, achte auf Nagelbänder – und wenn du eine taktische Straßensperre siehst, 
mach dich aus dem Staub: Diese Jungs kannst du nicht ausschalten.

Nagelband
Ein Band mit Stacheln in einer Plastikabdeckung. Diese Hilfsmittel durchstechen Reifen, 
verlangsamen Fahrzeuge und machen sie schwer kontrollierbar. Manuell bei Straßensperren 
ausgelegt oder von Polizeifahrzeugen abgeworfen, waren Nagelbänder schon das Ende  
vieler Streetracer.
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Polizeifunk-Codes
10-1 	 ich reagiere
10-2 	 Antwort negativ
10-3 	 Einsatzort erreicht
10-4 	 Meldung empfangen, verstanden, bestätigt
10-5 	 Wiederholen
10-6 	 Standby
10-10 	 Rückkehr zur Station
10-30 	 Verstärkung erforderlich
10-31 	 Verstärkung durch Streifeneinheiten
10-32 	 Verstärkung durch SUV/Rhino-Einheiten
10-31 	 Verstärkung durch Interceptor-Einheiten
10-36 	 Taktische Verstärkung benötigt
10-40 	 Verdächtiges Fahrzeug
10-41 	 Temposünder
10-42 	 Rücksichtsloser Fahrer
10-43 	 Gesuchtes Fahrzeug
10-44 	 Fahrzeuge liefern sich Rennen
11-50 	 Unfall
11-51 	 Fahrerflucht
11-52 	 Autounfall
11-53 	 Unfall mit Zugmaschine
11-54 	 Verlorene Fracht
11-55 	 Verkehrsgefährdung
11-56 	 Abschleppwagen erforderlich
11-57 	 Transporter erforderlich
11-58 	 Unfall ohne weitere Informationen
11-59 	 Großer Notfall
11-23 	 Fahrzeug ausgefallen

MDC
Den Mobile Data Computer (MDC) benutzt das FPD, um Einsatzorte, Verdächtigenbeschreibungen 
und Positionen von Unterstützungseinheiten zu übermitteln. Jede Polizeieinheit hat zur 
Koordination von Verfolgungen und Suchaktionen eins dieser Geräte an Bord.
Die Streetracer von Fairhaven haben gehackte Versionen dieser Polizeiausrüstung an Bord,  
um der Polizei in der Stadt entgehen zu können.

Charlie-Indigo
Polizeisprache für ein ziviles Fahrzeug.

SAMMELOBJEKTE
Reklametafeln bis hin zu Wechselstellen, Radarkameras bis hin zu Karosserie-Shops – es gibt 
eine Menge zu entdecken.

Reklametafeln
Überall in der Stadt kannst du Reklametafeln finden und für Sprünge benutzen. Um einen 
Sprung abzuschließen und Punkte zu erhalten, musst du die Reklametafel durchbrechen und 
unfallfrei landen.
Jeder absolvierte Sprung bringt dir SpeedPoints ein. Wenn einer deiner Most Wanted-Freunde 
eine Sprungweite von einer Reklametafel aufgestellt hat, wird seine Sprungdistanz im Vergleich 
zu deiner angezeigt.
Das Bild des Fahrers mit dem weitesten Sprung wird auf dieser Reklametafel angezeigt.

Wechselstellen
Die Streetracer von Fairhaven haben Wechselstellen in der ganzen Stadt eingerichtet. Finde diese 
Wechselstellen, und du kannst einige der besten Automobile fahren, die jemals auf den Straßen 
unterwegs waren. Für jeden dieser Wagen gibt es fünf Rennen. Finde und fahre alle diese Wagen, 
bevor du von dir behaupten kannst, die Straßen von Fairhaven wirklich zu beherrschen.
Hast du eine Wechselstelle gefunden, kannst du mittels EasyDrive in diese Wagen wechseln.
Du steckst in einer Verfolgung? Dann wechsele das Fahrzeug an einer Wechselstelle, ohne 
gesehen zu werden, um zu entkommen. Diese Taktik funktioniert jedoch nicht im Hinterhalt. in 
diesen Events musst du dich auf Können und Verstand verlassen, um zu entkommen.

Wagen wechseln
Du kannst deinen Wagen wechseln, indem du zu einer Wechselstelle fährst oder mittels 
EasyDrive dorthin springst.

Radarkameras
Jede Radarkamera hat ihre eigene SpeedWall, die dir anzeigt, wer hier die höchsten 
Geschwindigkeiten aufgestellt hat.

Sicherheitstore
Dahinter verbergen sich Fluchtrouten und Wechselstellen. Sicherheitstore müssen 
durchbrochen werden und bringen dir SpeedPoints ein.

Karosserie-Shop
In ganz Fairhaven gibt es Karosserie-Shops, die darauf warten, den Wagen, den du fährst, zu 
reparieren oder umzulackieren. Fährst du durch einen Karosserie-Shop, wird die Farbe deines 
Fahrzeugs gewechselt, und falls es Beschädigungen gibt, werden diese repariert. Zerstörst du 
deinen Wagen in der Freien Fahrt, startest du beim nächstgelegenen Karosserie-Shop neu.
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MODIFIKATIONEN
Modifikationen („Mods“) sind Upgrades für deine Fahrzeuge. Du kannst sie dir verdienen, 
indem du in Events Erster oder Zweiter wirst. Wenn du eine Mod erhalten hast, kannst du sie 
über die Modifikationsoption in EasyDrive installieren.
Die verfügbaren Mods umfassen Motorupgrades, bessere Reifen, Aerodynamikpakete oder 
Chassisverstärkungen. Sie alle haben den Zweck, dir dabei zu helfen, die Spitze der Most 
Wanted-Liste zu erreichen.
Möchtest du wissen, wofür eine Mod gut ist? Diese Anzeige hier stellt die Werte deines 
aktuellen Wagens mit oder ohne Mods dar, sodass du ein Paket wählen kannst, das deinen 
Wünschen entspricht.

Pro-Modifikationen
Diese speziellen Pro-Mods stehen nur den engagiertesten Streetracern zur Verfügung. Es sind 
die ultimativen Upgrades, die man in der Renncommunity von Fairhaven bekommen kann. 
Beherrsche die Straße, pulverisiere Bestzeiten und hol dir diese „Most Wanted“-Modifikationen.
Im Einzelspieler-Modus müssen Pro-Mods für jeden Wagen einzeln freigeschaltet werden. 
Wenn du im Multiplayer-Modus einen Pro-Fahrer-Meilenstein durch Fahren eines bestimmten 
Modifikationstypen erreichst, werden alle Mods dieses Typs für alle Wagen auf Pro verbessert.

MULTIPLAYER
Fairhaven ist die Heimat der heißesten Rennaction auf dem Planeten, und im Multiplayer wird 
es online noch heißer.
Im Multiplayer beginnst du auf SpeedLevel 1 mit speziell ausgewählten, vorkonfigurierten 
Wagen. Sie verfügen über vorgegebene Modifikationen, damit du direkt ins Geschehen 
einsteigen kannst. Auf höheren SpeedLevels schaltest du weitere Wagen frei, die angepasst 
werden können. Möchtest du deinen Wagen im Spiel wechseln, rufe EasyDrive auf und wähle 
„Wagen wechseln“ aus.
Das Online-Gameplay ist in SpeedLists unterteilt – jeweils fünf Events, die auch für die besten 
Fahrer eine Herausforderung sind. SpeedTests, Rennen, Team-Rennen und Challenges, jedes 
Event in der SpeedList beginnt an einem Treffpunkt. Fahre zum Treffpunkt auf der Karte, 
und sei schnell – wer als Erster dort ist, bekommt einen SpeedPoints-Bonus. Wenn du nicht 
weiterkommst, wirf einen Blick auf den Ticker am unteren Bildschirmrand. Er sagt dir, was als 
Nächstes zu tun ist.
Bist du bereit?

SpeedLevel
Dein Multiplayer-SpeedLevel entscheidet darüber, welche Spielelemente freigeschaltet 
werden. Wenn du von SpeedLevel 1 bis 70 steigst, schaltest du weitere Wagen, Meilenstein-
Listen, „Süße Rache“-Auszeichnungen und Nummernschilder frei.
Dein Multiplayer-SpeedLevel hängt von der Anzahl deiner SpeedPoints ab. Wenn du im 
Einzelspieler-Modus SpeedPoints gesammelt hast, wirst du beim nächsten Start des 
Multiplayer-Modus sehen, dass dein SpeedLevel gestiegen ist und du neue coole Sachen 
freigeschaltet hast, die du online benutzen kannst.

Need for Speed 
Eine vorab zusammengestellte Auswahl von Wagen, die du im Multiplayer fahren kannst. Diese 
vorkonfigurierten Wagen sind am  Symbol neben ihrem Namen in EasyDrive erkennbar. 
Diese Wagen verfügen über fest installierte, nicht veränderbare Mods, damit du leichter ins 
Spiel einsteigen kannst.

Custom-Wagen
Sobald du SpeedLevel 2 erreichst, schaltest du Wagen frei, die du individuell anpassen kannst. 
Jeder wird mit Serien-Komponenten und einer einfachen Lackierung freigeschaltet.
Um Mods zur Anpassung dieser Wagen freizuschalten, öffne in EasyDrive „Wagen anpassen“ 
und sieh dir die verfügbaren Meilensteine an. Erreiche den Meilenstein, und du kannst die 
Modifikation über die Optionen in EasyDrive an deinem Wagen aktivieren.
Tipp: Sobald du einen Meilenstein für einen Wagen freigeschaltet hast, zählt der Fortschritt bis 
zu diesem Meilenstein weiter, wenn du die Need for Speed-Version desselben Wagens fährst.

Meilensteine
Für jeden Wagen gibt es eine Liste von Meilensteinen, die du erreichen kannst. Durch Erreichen 
dieser Meilensteine kannst du Modifikationen und Lackierungen für deinen Wagen freischalten. 
Um weitere Mods für deinen Wagen freizuschalten, absolviere die Modifikations-Meilensteine. 
Hierfür musst du einen Meilenstein mit einer Mod absolvieren, die du bereits für den Wagen 
freigeschaltet und aktiviert hast.

Meilenstein-Listen
Wenn du höhere SpeedLevels erreichst, werden Listen mit zusätzlichen Meilensteinen 
freigeschaltet. Absolviere diese für SpeedPoint-Belohnungen, sammelbare Nummernschilder 
und Pro-Modifikationen.
Diese Meilenstein-Listen und deinen Fortschritt bis zum Erreichen der darin enthaltenen 
Meilensteine kannst du dir in den Meilenstein-Listen der Fahrerdetails ansehen.

Öffentliches Spiel
Online-Multiplayer-Modus, in dem SpeedLists automatisch angeboten werden und jeder darum 
kämpft der Spieler mit der höchsten Punktzahl zu werden.

Freundesspiel
Online-Multiplayer-Modus für eingeladene Spieler, in dem Spieler gemeinsam durch Fairhaven 
fahren können. Befinden sich Spieler zusammen in einem Freundesspiel, hat der Spieler, 
der das Spiel eingerichtet hat, folgende Möglichkeiten: Die Gruppe der Spieler, die sich 
zusammengeschlossen hat, in ein öffentliches Spiel übernehmen, Eigene SpeedLists anbieten, 
oder mithilfe der Optionen in EasyDrive automatisch angebotene Criterion-SpeedLists starten.

SpeedList
SpeedLists sind der Mittelpunkt des Multiplayer-Modus – speziell ausgewählte Listen mit fünf 
Events, die nacheinander gespielt werden. Das Ziel einer SpeedList ist, sie als Spieler mit der 
höchsten Punktzahl zu beenden, indem man mehr SpeedPoints sammelt als alle anderen.
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Ticker
Wenn man Multiplayer spielt, ist es ganz wichtig, den Ticker am unteren Bildschirmrand im 
Auge zu behalten – er sagt dir jederzeit, was gerade zu tun ist.

Treffpunkt
Jedes Event in einer SpeedList beginnt mit einem Treffpunkt. Folge einfach der grünen Linie 
auf deiner Minikarte bis zum roten, pulsierenden Kreis. Kommst du als Erster dort an, erhältst 
du einen SpeedPoints-Bonus. Sind alle Spieler da, beginnt das Event.
Tipp: Keine Sorge, wenn dir die Zeit ausgeht oder du den Treffpunkt verlässt, nachdem du 
bereits dort warst – dein Wagen wird rechtzeitig zum Start des Events automatisch an den 
Treffpunkt versetzt.

Wagenbeschränkungen
Manchmal präsentiert eine SpeedList ein Event, bei dem du einen Wagen einer bestimmten 
Wagenklasse fahren musst. Ist dies der Fall, rufe EasyDrive auf, triff deine Auswahl aus der Liste 
der zugelassenen Wagen, die du für dieses Event freigeschaltet hast, und fahre zum Treffpunkt.
Schaffst du es nicht rechtzeitig im richtigen Wagen zum Treffpunkt, wechselst du automatisch 
zur Standardversion eines zugelassenen Wagens, bevor das Event beginnt.

Multiplayer-Wagenklassen
In Events mit Wagenbeschränkung und bei einigen Multiplayer-Meilensteinen musst du eine 
bestimmte Wagenklasse benutzen.
Es gibt 7 Klassen von Wagen: Alltag, Exoten, Grand Tourer, Muscle Cars, Rennwagen, 
Sportwagen und SUVs.

Alltag
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

Exoten
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

Grand Tourer
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

Muscle Cars
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

Rennwagen
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

Sportwagen
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

SUV
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé
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Im Multiplayer Wagen wechseln
Nutze die Option „Wagen wechseln“ in EasyDrive, um im Multiplayer deinen Wagen zu wechseln.

Multiplayer-Rennen
Multiplayer-Rennen beginnen an einem Treffpunkt. Dort gibt es keine Startaufstellungen oder 
Regeln, also erkämpfe dir die beste Startposition und rase durch die Kontrollpunkte.
Deine Platzierung im Ziel bestimmt die SpeedPoints, die du bekommst. Wenn du das Rennen 
nicht rechtzeitig beendest, wird es als „Nicht im Ziel“ (NIZ) bewertet und du bekommst  
keine SpeedPoints.

Multiplayer-Team-Rennen
Am Treffpunkt wirst du einem von zwei Teams zugeteilt. Ziel eines Team-Rennens ist es, das 
Team zu sein, das am Ende des Events die meisten SpeedPoints gesammelt hat. SpeedPoints 
gibt es für die Zielplatzierung, für Takedowns und für Spotting-Boni. Ein Team-Rennen ist erst 
zu Ende, wenn der letzte Spieler das Ziel erreicht hat oder wenn der Renn-Timer abläuft. Wenn 
du also deine Zielposition erreicht hast, such dir Gegner aus, spotte sie und schalte sie aus, um 
mehr SpeedPoints für dein Team zu holen.

Multiplayer-SpeedTests
SpeedTests sind 90 Sekunden lange intensive Wettbewerbe, in denen jeder darum kämpft, 
die höchste Geschwindigkeit in einer Radarfalle, den weitesten Sprung, längsten Drift oder die 
beste Zeit zu erreichen.
Versuche deine Punktzahl als Erster auf die Anzeigetafel zu bekommen, um einen SpeedPoints-
Bonus zu erhalten, und schütze diese Punktzahl, indem du Gegner ausschaltest und sie aus 
dem SpeedTest wirfst.
Wenn du einen Gegner ausschaltest, wird er eliminiert. Das bedeutet, dass seine Punktzahl auf 
der Anzeigetafel eingefroren wird und er keine höhere Punktzahl erreichen kann. Wirst du selbst 
eliminiert, versuche mit allen Mitteln, Gegner auszuschalten und deine Punktzahl zu schützen.

Multiplayer-Challenges
Multiplayer-Challenges sind mehrteilige Events, in denen alle zusammenarbeiten, um eine 
Herausforderung gegen die Uhr zu bestehen.
Sieh im Ticker nach, was du tun musst, und versuche deinen Teil der Challenge 
schnellstmöglich zu schaffen, oder leiste den größten Beitrag für die meisten SpeedPoints.
Tipp: Bei kooperativen Aktionen wie Überspringen ist es wichtig, zusammenzuarbeiten. Dein 
Beitrag, wenn du über einen Wagen springst, ist genauso hoch, als würdest du deinen Wagen 
parken, damit er übersprungen wird.

Tickets
Wenn du in einem Event etwas Einzigartiges machst, erhältst du am Ende ein Ticket und einen 
SpeedPoints-Bonus.
Tipp: Das “Freundfeind”-Ticket bringt dir die meisten SpeedPoints. Du bekommst es, wenn 
du die meisten SpeedWalls von Freunden in einem Event geschlagen hast.

Unterbrechung
Zwischen jeder SpeedList gibt es eine Unterbrechung. In dieser Zeit kannst du die Freie Fahrt 
nutzen, deine Wagen wechseln und anpassen und dir alles anschauen, was du vielleicht 
während einer SpeedList freigeschaltet hast.

Eigene SpeedLists
Eigene SpeedLists sind SpeedLists, die du mit deinen Lieblings-Events selbst erstellen und in 
Freundesspielen nutzen kannst.
Um eine Eigene SpeedList zu erstellen, greife auf die Option „SpeedLists bearbeiten“ im 
Multiplayer-Kartenbildschirm zu. Um deine Eigenen Listen zu spielen, musst du der Spieler 
sein, der das Freundesspiel erstellt hat.

Nummernschilder
Du kannst Nummernschilder sammeln, die andere Spieler online sehen können, indem du 
Meilensteine und andere geheime Challenges absolvierst.
Um dein Nummernschild anzupassen, greife im Fahrerdetails-Bildschirm auf das 
Anpassungsmenü zu.
Respektiere die Rechte anderer. Veröffentliche nur Inhalte oder Links zu Inhalten, die nicht 
verleumderisch, obszön, beleidigend oder unanständig sind und ausschließlich aus (1.) 
Inhalten oder Materialien, die aus EA-Spielen stammen oder von EA zur Verfügung gestellt 
wurden, oder (2.) Materialien, die du selbst erstellt hast und/oder nicht die Rechte Dritter 
verletzen, einschließlich Urheberrechte, geschützte Marken, Handelsaufmachungen oder 
Persönlichkeitsrechte und das Recht auf Privatsphäre, bestehen. Es gelten die Allgemeinen 
Geschäftsbedingungen von EA.

Spieler  
mit der höchsten Punktzahl
Als Spieler mit der höchsten Punktzahl gilt der Spieler, der aktuell die meisten SpeedPoints in den 
SpeedList-Events geholt hat. Schalte ihn aus, um selber zusätzliche SpeedPoints zu erhalten.

„SüSSe Rache“-Auszeichnungen
Wenn du mehrmals ausgeschaltet wirst, ohne selbst einen Takedown zu erzielen, wird eine 
„Süße Rache“-Auszeichnung aktiviert. Du kannst denselben Wagen fahren wie die Person, die 
dich ausgeschaltet hat, bekommst kurzzeitig unbegrenztes Nitro, bist für kurze Zeit immun 
gegen Kollisionen, oder du bekommst die Fähigkeit zu einem Sofort-Takedown.
Um festzulegen, welche „Süße Rache“-Auszeichnung für den Wagen, den du fährst, aktiviert 
werden soll, greife in EasyDrive auf „Wagen anpassen“ zu.
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