


TELJES IRÁNYÍTÁS
Alapértelmezett irányítás (Xbox 360 kontroller)

Kormányzás 
Gyorsítás 

Fékezés 

Nitró 

Kézifék 
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Nézet változtatása 

Játékos kiszúrása (csak többszemélyes) <

Szünet menü 

ÁLTALÁNOS INFORMÁCIÓ
Most Wanted
A Fairhaveni Rendőrségnek kiterjedt listája van Fairhaven utcai versenyzőiről, bár néhányat 
csak becenevükön ismernek. Az FPD listájának top 10 helyezettje a „Most Wanted”. Ahhoz, 
hogy találkozz ezekkel a versenyzőkkel és legyőzhesd őket, sebességpontokat (speed points) 
kell gyűjtened versenyeken és a város felfedezésével.
Győzd le a „Most Wanted” listás versenyzőket és lekapcsolhatod őket, sőt megszerezheted 
akár az autójukat is. Miért kapcsold le őket? Mert ezeket az autókat nem találod meg az utcán, 
amíg nem kerülsz szemtől szembe eggyel egy versenyen és le nem győzöd.

Cirkálás (Freedrive)
A cirkálás a nyitott világ szabadságát nyújtja. Hajszába keveredhetsz a zsarukkal, átmehetsz a 
reklámtáblákon, vagy egyszerűen csak felfedezheted Fairhaven városát.

Lekapcsolás (Takedown)
Ha pörgősebb hangulatban vagy, lekapcsolhatod a többi versenyzőt és a zsarukat is. Versenyzők 
lekapcsolásával sebességpontokat kaphatsz és lelassíthatod őket. A zsaruk lekapcsolása is 
megoldás, ha el akarsz menekülni, de rendőrautók megrongálásával a hírhedtséged (heat) is 
növekedni fog.

Lebukás (Busting)
Ha a rendőrség csapdába csalt, le kell lépned, mielőtt a lebukás (busted) sáv feltöltődne. Ha 
lebuktál, visszatérsz a legutóbb használt beszerzési pontra (jack spot) és elveszítesz minden 
sebességpontot (speed points), amit a hajsza során szereztél.

Elkerülés (Evade)
A rendőrségi üldözőket úgy tudod elkerülni, hogy kikerülsz a látómezejükből. Hajts gyorsan, 
vedd be a kanyarokat kézifékkel, ugorj át reklámtáblákon, keress átvágásokat a terepen, hogy 
lerázhasd őket.
A minitérképen egy kör jelzi azt a területet, ahol a rendőrség téged keres. Kerülj ki ebből  
a zónából, és elkerülheted a rendőrséget, ezzel kezdetét veszi a lehűlés (cooldown).

Lehűlés (Cooldown)
Ha sikerült elkerülni a rendőrséget és kikerültél a látóterükből, elkezdődik a lehűlés. Ez alatt az 
idő alatt a rendőrség tovább keresi azokat, akik lerázták őket egy üldözésnél.
Ha ekkor észrevesznek, a hajsza újra kezdődik. Kerüld a rendőröket a lehűlési idő végéig,  
és megúszhatod.

Menekülés (Escape)
Kerüld a rendőrséget, hogy esélyed legyen a menekülésre. Használj nitrót vagy keress egy 
helyet, ahol leparkolhatsz és elrejtőzhetsz. Bármilyen taktikát választasz, észrevétlenül kell 
maradnod, amíg le nem fújják az üldözést.
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JÁTÉKMÓDOK
Rajtaütés (Ambush)
Az FPD körbevett, és a lehető legrövidebb idő alatt meg kell lépned.

Körverseny (Circuit Race)
Többkörös versenyek a város főbb helyszínei körül.

Sprintverseny (Sprint Race)
Helyszíntől-helyszínig tartó, egyirányú verseny. Kövesd az ellenőrzőpontokat a a célig.

Csúcssebesség (Speed Run)
A ponttól-pontig tartó versenyen a legmagasabb átlagsebességet elérő versenyző győz.

AUTOLOG
Autolog 2.0
Az Autolog 2.0 a Most Wanted zakatoló szíve, amelyen keresztül követheted saját haladásodat 
és barátaid eredményeit is.
Az Autolog 2.0 valós időben frissül, így rögtön tudhatod, ha egy barátod megdöntötte  
a rekordodat, illetve láthatod a teljesíthető eseményeket, és összemérheted teljesítményedet  
a többiekkel, akik szintén az utcákat róják.
Ha információra van szükséged, méghozzá gyorsan, az Autolog 2.0 mindig segít, hogy tartsd  
a tempót.
Fedezz fel és versenyezz!

Az Autolog javaslata
Az Autolog javaslata egy gyors áttekintő az elérhető eseményekről.
Amint feloldottál egy eseményt, az „Autolog Recommends” mutatni fogja a pontszámodat  
és barátaid eredményeit. Szeretnéd tudni, lehagyott-e egy barátod, vagy lenyomtad őket  
a versenyben? Itt megtudhatod. Még nem oldottál fel eseményeket? Akkor láthatod a barátaid 
által felállított időket és felkészülhetsz rá, hogy lenyomd őket.

SpeedWall
A SpeedWall falán láthatod a leggyorsabb játékosokat a Most Wanted listáról. Ki ugrott  
a legmesszebbre? Kinek van a legmagasabb traffipaxszal mért sebessége? Ki ural egy-egy 
eseményt? A SpeedWall mindent megmutat.

Sebességpontok (speed points)
Ahhoz, hogy feljebb kerülj a Most Wanted ranglistán, sebességpontokat kell gyűjtened. Például, 
ha jól szerepelsz az eseményeken, feljebb lépsz az online versenyeken, vagy megdöntöd barátaid 
idejét, pontokat szerzel. Ugrass át a reklámtáblákon, legyél te a leggyorsabb a traffipaxok előtt, 
kapcsolj le zsarukat, driftelj a kanyarokban és tovább halmozhatod a pontjaid számát.

EASYDRIVE
Fairhaven nagy város, sok a látni- és tennivaló. Aktiváld az EasyDrive-ot, hogy rögtön 
hozzáférhess mindenhez mozgás közben. Nem kell megállítani az akciót, nincs térkép, nincs 
várakozás, nincs probléma. Az EasyDrive lényege, hogy elvigyen oda, ahova menni akarsz, 
vezetés közben.
Válassz az egyes autók eseményei közül, és a minitérképen keresztül a rendszer odakalauzol, 
és rögtön belevághatsz az eseménybe. Az EasyDrive eltárolja, mi volt az utolsó esemény, amit 
végigcsináltál, és újra végigjátszhatod.
Tudni szeretnél az előtted álló kihívásról? Az EasyDrive osztályozza az események nehézségi 
fokát, és megtudhatod, milyen jutalomra számíthatsz a teljesítéséért.
Azonban ez még nem minden. Az EasyDrive azonnali hozzáférést biztosít az Autolog javaslata 
(Autolog Recommends) eseményekhez. Kiválaszthatod a többszemélyes játékmódot, és rögtön 
a Most Wanted online világába csöppenhetsz. Megtudhatod a legfrissebb információkat a Most 
Wanted listádról és haladásodról a ranglistán. Gyors hozzáférést is kapsz az összes felfedezett 
verdához is; válaszd ki, melyiket szeretnéd használni, és rögtön bele is ugorhatsz.
Az EasyDrive bárhol, bármikor, egyetlen gombnyomásra ellát minden szükséges információval 
ahhoz,  hogy bekerülj a Most Wanted top 10-es listára.

Többszemélyes mód (Multiplayer)
A többszemélyes játékban csatlakozhatsz a barátaidhoz online megmérettetésekben, 
publikus játékokban (Public Games) illetve létrehozhatsz baráti játékot (Friends Game) is, ahol 
testreszabott SpeedList listákat alakíthatsz ki.
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TÉRKÉP
Itt nem csak Fairhaven utcahálózatát nézheted meg. Ha találsz egy reklámtáblát, egy 
karosszériaműhelyt, vagy áttörsz egy biztonsági kapun, az mind megjelenik a térképeden.
Minél többet fedezel fel, annál több minden fog megjelenni a térképen, a hozzá tartozó 
SpeedWall kihívással együtt.
A térkép mutatni fogja az összes eseményt, amin részt vehetsz. Minden egyes felfedezett 
autóval egyre több lehetőség nyílik meg. Válassz ki egy eseményt és rögtön odaugorhatsz,  
vagy megjelenik egy útvonalterv, amin keresztül elérheted.

Jelmagyarázat
Meg akarod találni a legközelebbi traffipaxot? Nem tudod, hol van óriásplakát a közelben? 
Akkor válaszd ki a megfelelő nézetet a térképen.

Minitérkép
A kijelződön található egy GPS-alapú minitérkép, amely képes megjeleníteni az összes ismert 
versenyútvonalat Fairhavenben. A minitérképen látszik az aktuális útvonalad, az üldöző 
rendőrök, és megtervezheted a menekülési útvonaladat is.
A módosított rendőrségi szett megmutatja, milyen messzire kell jutnod, hogy elkerüld  
a zsarukat és megkezdődjön a lehűlés.

FAIRHAVENI RENDŐRSÉG (FPD)
A fairhaveni utcai versenyzők nemezise a helyi rendőrség, amelynek számos járműtípus és 
taktika áll rendelkezésére, hogy lekapcsoljanak téged és véget vessenek a versenynek. Csak 
úgy szerezhetsz nevet magadnak, ha összetűzésbe keveredsz a zsarukkal, és ha felhívtad 
magadra a figyelmet, mindent megtesznek, hogy megállítsanak.

HÍRHEDTSÉG (HEAT)
A hírhedtségi rendszer segítségével állít fel fontossági sorrendet a rendőrség az üldözendő 
célpontok között. Minél magasabb a hírhedtségi szint, annál több rendőri egységet és 
komolyabb taktikákat vetnek be a sikeres lekapcsoláshoz.
Más kocsik lekapcsolásával, gyorshajtással, hosszan tartó üldözésekkel mind növekszik  
a hírhedtséged, és egyre nehezebb lesz elmenekülnöd. Ha látómezőn kívül sikerül maradnod,  
a hírhedtségi szint csökkenni kezd.

Diszpécser (Dispatch)
A diszpécser a rendőrség koordináló hangja. A rendőri diszpécsercsapat osztja ki az 
utasításokat a mozgó egységeknek, valamint információkkal és útmutatásokkal látja el őket.

Járőrautók (Patrol Cars)
A Crown Victoria a leggyakrabban használt rendőrautó Amerikában. Gyors, szívós, megbízható 
és masszív járművek, ők képviselik az első védelmi vonalat az utcai versenyzőkkel szemben.  
A járőrautók hívójele Lemur, Charlie és Echo szokott lenni.

Országúti (Highway)
Az országúti autók fejlesztett járőrök, úgy módosították őket, hogy jobban bírják a hajszákat. 
Keményebbek, gyorsabbak, jobb sofőrökkel. Ha a járőrök már nem bírnak a helyzettel, akkor 
általában az országúti autókat vetik be.

Interceptor
Az Interceptorok a rendőrség leggyorsabb elfogóegységei. Könnyű, mozgékony, villámgyors 
Chevrolet Corvette-ek magasan képzett sofőrökkel. Őket lehetetlen pusztán sebességből 
lerázni. Az elfogók hívójele az Indigo.

Rhino
Az FPD nehézfiúi. A speciálisan tervezett Ford Interceptor SUV modellek hatékonyan tudják 
lekapcsolni a makacsul száguldozó versenyzőket. A Rhinók hívójele Romeo.

Taktikai egységek
A nagy, páncélozott rendőrségi járművek gyakorlatilag mozgó kordonok, amiket nem lehet 
kiiktatni. Ha túl sokáig húzódik egy hajsza, a rendőrség mobilizálja a taktikai egységeket, 
amelyekkel utakat zárnak le és csökkentik a menekülési lehetőségeidet.

Kordonok
A rendőrségi útakadályokat el lehet kerülni, vagy át lehet törni rajtuk. Próbáld nem a motorháznál 
eltalálni őket, ahol a legnehezebbek, kerüld az abroncslyukasztókat és ha taktikai kordont látsz, 
térj ki még időben – azokon nincs esélyed áttörni.

Abroncslyukasztó
Láncszemekbe ékelt tüskék műanyag burkolattal: rojtosra szaggatják a gumikat, amitől 
nehezen irányítható lesz a kocsid. A kordonok előtt szokták kihúzni, vagy elfogó kocsik dobják 
le maguk mögé. Számos utcai versenynek vetettek már véget.
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Rendőrségi rádiókódok
10-1 	 Reagálás
10-2 	 Reagálás törölve
10-3 	 Megérkezés a helyszínre
10-4 	 Üzenetet vettem, tudomásul véve
10-5 	 Ismételd
10-6 	 Készenlétben
10-10 	 Vissza/visszatérés az őrsre
10-30 	 Erősítés szükséges
10-31 	 Járőrautós erősítés
10-32 	 SUV/Rhino erősítés
10-34 	 Interceptor erősítés
10-36 	 Taktikai erősítés szükséges
10-40 	 Gyanús jármű
10-41 	 Gyorshajtó
10-42 	 Veszélyesen közlekedő jármű
10-43 	 Körözött jármű
10-44 	 Versenyző járművek
11-50 	 Baleset
11-51 	 Cserbenhagyás
11-52 	 Személyautó ütközött
11-53 	 Vontatott utánfutós baleset
11-54 	 Kiborult rakomány
11-55 	 Balesetveszélyes helyzet
11-56 	 Vontató szükséges
11-57 	 Szállítás szükséges
11-58 	 Baleset – nincsenek részletek
11-59 	 Súlyos vészhelyzet
11-23 	 Jármű szolgálaton kívül

MDC
A mobil adatfeldolgozó egység (MDC) a rendőrség információs számítógépe, ami útvonalakat 
tervez, gyanúsítottak leírását tartalmazza, és nyilvántartja a szövetséges egységek helyzetét. 
Minden rendőri egység fel van szerelve ilyen fedélzeti számítógéppel, amellyel koordinálhatóak 
az üldözések és a szem elől tévesztett autók keresése.
A fairhaveni utcai versenyzők ennek a feltört verzióit használják, hogy eligazodjanak a városban 
és elkerüljék a rendőrséget.

Charlie-Indigo
Rendőrségi szleng civil járműre.

GYŰJTHETŐ TÁRGYAK 
(COLLECTIBLES)

A reklámtábláktól a beszerzési helyeken és traffipaxokon át a karosszéria-műhelyekig számos 
megtalálnivaló akad.

Plakátok
Városszerte rengeteg reklámtábla várja hogy felfedezd és bemérd őket. Sikeres ugratáshoz és 
pontszerzéshez át kell törnöd az óriásplakátokat és épségben landolnod.
Minden teljesített ugratás sebességpontot ér. Ha egyik barátod beállított egy távolságot az 
óriásplakáthoz, ezt a távolságot fogjuk a tiédhez mérni.
Aki a leghosszabbat ugratta, annak a képe fog feltűnni az óriásplakáton.

Beszerzési helyek (Jack Spots)
Fairhaven utcai versenyzői számos jó beszerzési helyet találtak a városban. Találd meg ezeket, 
hogy a legpengébb járgányok volánja mögé huppanhass. Minden járműhöz 5 verseny tartozik. 
Találd meg és vezesd ezeket a kocsikat, hogy elmondhasd, valóban uralod Fairhaven utcáit.
Ha találsz egy ilyen beszerzési helyet, az EasyDrive-on keresztül kocsit válthatsz.
Nem tudod lerázni az üldözőket? Cserélj kocsit egy beszerzési helyen anélkül, hogy 
észrevennének. Ez a taktika Rajtaütés (Ambush) módban nem működik. Rajtaütések során 
csak a saját képességeidre és eszedre hagyatkozhatsz.

Kocsicsere
Autót cserélhetsz egy beszerzési helyre hajtással, vagy az EasyDrive-on keresztül.

Traffipaxok
Minden traffipaxhoz saját SpeedWall fal tartozik, amin láthatod, ki ment át rajta a leggyorsabban.

Biztonsági kapuk
Menekülési útvonalakat és beszerzési helyeket rejtenek: törj át rajtuk,  
hogy sebességpontokat szerezz.

Karosszériaműhely
Városszerte számos bodyshop várja, hogy begurulj és kijavítsd, vagy átfesd a verdádat. Ha 
áthajtasz egy műhelyen, megváltozik az autód színe és ha megsérült, rögtön meg is javul. Ha 
cirkálás közben töröd össze magad, a legközelebbi műhelyben kezdheted újra.
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MÓDOSÍTÁSOK
A módosítások (modok) a kocsid fejlesztései. Végezz 1. vagy 2. helyen egy eseményen, hogy 
megszerezd őket. Ha sikerült modot szerezned, az EasyDrive módosítási (modification) opcióján 
keresztül tudod alkalmazni.
A módosítások lehetnek motorfejlesztések, jobb gumik, spoilercsomagok vagy karosszéria-
erősítések, amik mind segíthetnek, hogy még többet hozz ki a kocsidból és megszerezd  
a legjobb helyet a Most Wanted listán.
Tudni akarod, melyik mod mit csinál? A módosítási opció kijelzője megmutatja autód 
statisztikáit a modokkal vagy azok nélkül, hogy kiválaszthasd a neked szimpatikus csomagot.

Profi modok
A speciális, profi módosítások csak a legelszántabb versenyzők számára érhetőek el, ezek  
a legerősebb fejlesztések Fairhaven versenyzői közösségében. Urald az utcákat, döntsd meg az 
időket és megkaphatod ezeket a Most Wanted fejlesztéseket.
Egyszemélyes játékmódban a profi modokat minden autóhoz egyesével kell feloldani. 
Többszemélyes módban, ha teljesítesz egy Pro Driver Milestone követelményt, vagyis egy megadott 
mod típussal furikázol, minden azonos típusú mod felfejlődik profi szintre az összes autóhoz.

TÖBBSZEMÉLYES JÁTÉK 
(MULTIPLAYER)

Fairhaven a legmenőbb utcai versenyzési hely a bolygón, ami a többszemélyes móddal csak 
még királyabb lesz.
Többszemélyes módban 1. SpeedLevel szinten kezdesz, speciálisan kiválogatott autókészlettel, 
melyek fix tuningokkal rendelkeznek, hogy egyből akcióba lendülhess. Minél magasabb 
SpeedLevel szintet érsz el, annál több autót oldasz fel, amelyek testre szabhatóak lesznek. Ha 
kocsit akarsz cserélni a játékban, nyisd meg az EasyDrive-ot és válaszd az Autócsere (Change 
Car) opciót.
Az online játék SpeedList listákon érhető el – ezek 5 eseményből álló kihívások, melyek 
próbára teszik a legjobb pilótákat is. Minden esemény, sebességteszt (Speed Test), verseny 
(Race), csapatverseny (Team Race) és kihívás (Challenge) egy találkozóval (Meet Up) kezdődik. 
Menj a találkozó helyszínére a térképen, de taposs bele: aki elsőként ér a találkozó helyszínére, 
sebességpont bónuszt kap. Ha elakadsz, nézd a hírszalagot a képernyő alján. Ott mindig 
elolvashatod, hova kell menned.
Készen állsz?

Sebességszint (Speed Level)
A többszemélyes SpeedLevel szinted megmutatja, mennyi mindent oldottál fel a játékban. 
A 70. SpeedLevel szint felé tartó utadon autókat, mérföldköveket (milestone), Édes bosszú 
(Sweet Revenge) díjakat és rendszámtáblákat (License Plates) oldhatsz fel.
A sebességpontjaid szabják meg többszemélyes SpeedLevel szintedet. Tehát ha elég 
sokat játszottál egyszemélyes módban és szereztél sebességpontokat, akkor legközelebbi 
többszemélyes játékod alkalmával látni fogod, mennyit nőtt a SpeedLevel szinted és milyen új, 
menő cuccok váltak elérhetővé az online játékban.

Need for Speed 
Előválogatott autókészlet a többszemélyes módhoz. Ezeket a kocsikat a nevük melletti  
ikon  segítségével azonosíthatod be az EasyDrive-ban. Ezeken a kocsikon fix tuningok 
vannak, hogy rögtön fejest ugorhass az online játékba. Ezeket nem módosíthatod.

Egyedi kocsik
Ha eléred a 2. szintet, elkezdesz feloldani kocsikat, amiket már testre szabhatsz. Mindegyiket 
gyári alkatrészekkel és alap festéssel kapsz meg.
Tuningok feloldásához nyisd meg az Autó testreszabása (Customize Car) menüt az EasyDrive-
ban és nézd meg az elérhető mérföldköveket (Milestones). Teljesítsd a mérföldköveket, és 
megkapod a megfelelő modokat, amikkel felszerelheted a kocsidat EasyDrive-ban.
Tipp: Ha feloldottál egy mérföldkövet a kocsidhoz, akkor is számít az elérhető mérföldkőért 
megtett haladásod, ha a kocsi Need for Speed verziójával játszol.

Mérföldkövek (Milestones)
Minden kocsihoz mérföldkövek tartoznak. Ezek elérésével modokat és festéseket oldhatsz fel. 
További modok feloldásához teljesítsd a modok mérföldkövét. Ehhez a feloldott és felszerelt 
modhoz tartozó mérföldköveket kell teljesítened.

Mérföldkövek listája
Ahogy egyre magasabb SpeedLevel szintet érsz el, újabb mérföldkövek oldódnak fel. Teljesítsd 
őket a sebességpontokért, jutalmakért, gyűjthető rendszámtáblákért és a profi modokért.
A mérföldkövek listája és az elérésükért megtett haladásod a Sofőr részletek (Driver Details) 
Mérföldkövek listája (Milestone Lists) szekciójában tekinthető meg.

Publikus játék (Public Game)
Online többszemélyes játék, ahol automatikus SpeedList listákat kell teljesíteni, és mindenki  
a legmagasabb pontszámért versenyez.

Baráti játék (Friends Game)
Online többszemélyes játék meghívásos alapon, ahol a játékosok becsatlakozhatnak és együtt 
furikázhatnak Fairhavenben. Amint együtt vannak a játékosok egy baráti játékban, a játékot 
létrehozó felhasználó választhat, hogy az összegyűltekkel csatlakozik egy publikus játékhoz, 
egyedi SpeedList listát állít össze, vagy automatikusan felkínált Criterion SpeedList listát 
választ. A lehetőségek az EasyDrive-on keresztül választhatóak.

SpeedList
A SpeedList listák alkotják a többszemélyes játékmód gerincét – minden lista 5 speciálisan 
összeválogatott eseményből áll, amelyeket egymás után kell lejátszani. A SpeedList versenyek 
célja, hogy a legtöbb pontszámot összegyűjtve megnyerd az eseményt.

Hírszalag (Ticker)
Többszemélyes játékmódban a legfontosabb, hogy a fél szemedet mindig a képernyő alján 
látható hírszalagon tartsd – ott mindig látni fogod, mi a feladatod az adott pillanatban.



1211

Találkozó (Meet Up)
Minden SpeedList esemény egy találkozóval kezdődik. Kövesd a zöld vonalat a minitérképeden 
amíg el nem éred a vörösen lüktető kört. Érj oda elsőként, hogy sebességpont bónuszt kapj. 
Amint mindenki odaért, kezdődik az esemény.
Tipp: Ha kifutsz az időből, vagy elhagyod a találkozó helyszínét, miután már odaértél, ne 
aggódj, a kocsid automatikusan odakerül az esemény kezdetére.

Autó korlátozások
Egyes SpeedList eseményeken előfordulhat, hogy csak bizonyos fajta autóval lehet részt 
venni. Ilyen esetben lépj be az EasyDrive-ba, hogy válassz az elérhető autók listájáról, amiket 
feloldottál az eseményre, és menj a találkozó helyszínére.
Ha nem érsz oda a találkozó helyszínére időben a megfelelő autóval, akkor automatikusan egy 
megfelelő autó alapváltozatába kerülsz az esemény kezdetére.

Többszemélyes játék 
autókategóriái
A korlátozott események (Car Restricted Events) és néhány többszemélyes mérföldkő 
teljesítéséhez megadott típusú autót kell vezetned.
7 típus létezik: hétköznapi (Everyday), egzotikus (Exotic), Grand Tourer, izom (Muscle), verseny 
(Race), sport (Sports) és SUV.

Hétköznapi (Everyday)
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

Egzotikus (Exotic)
Bugatti Veyron 16,4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

Grand Tourer
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

Izom (Muscle)
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

Race (Futam)
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

Sport
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3,0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

SUV
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé
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Autócsere többszemélyes módban
Többszemélyes módban használd az EasyDrive Autócsere (Change Car) opcióját, hogy kocsit cserélj.

Többszemélyes versenyek
A többszemélyes mód versenyei találkozókkal (Meet Up) kezdődnek. Nincs rajtrács, se szabályok, 
úgyhogy próbáld megszerezni a legjobb startpozíciót és hajts át az ellenőrzési pontokon.
A helyezésed szabja meg a szerzett sebességpontok számát. Ha nem sikerül időben teljesíteni 
egy versenyt, DNF (nem fejezte be) minősítést kapsz és nem jár sebességpont sem.

Többszemélyes csapatverseny 
(Team Race)
A találkozóhelyre érkezve a versenyzők két csoportba kerülnek. A csapatverseny célja, hogy  
a te csapatod szerezze a legtöbb pontot az esemény végén. Sebességpontot szerezhetsz az 
elért helyezésedért (Finish Position), lekapcsolásokért (Takedowns) és kiszúrás bónuszokból 
(Spot Bonuses). A csapatverseny akkor ér véget, ha az utolsó versenyző is beért a célba, vagy 
lejár az időzítő. Ha elérted a helyezésedet, keress ellenfeleket, szúrd ki őket és kapcsold le 
őket, hogy növeld a csapatod sebességpontjainak számát.

Többszemélyes sebességtesztek 
(Speed Tests)
A sebességtesztek 90 másodperces intenzív versenyek, ahol mindenkinek az a célja, hogy 
övé legyen a legnagyobb sebesség a traffipaxnál, övé legyen a legnagyobb ugratás vagy 
leghosszabb drift, leggyorsabb idő.
Sebességpont bónuszt kapsz, ha tied az első pontszám az eredményjelzőn, majd védd meg 
úgy, hogy javítasz az eredményeden, vagy lekapcsolsz ellenfeleket.
A sebességtesztek során a lekapcsolások véglegesek – vagyis ha lekapcsolsz egy ellenfelet, 
a pontszáma befagyasztásra kerül az eredményjelzőn, és nem tud magasabb pontszámot 
szerezni. Ha lekapcsoltak, már csak azért küzdhetsz, hogy lekapcsold a többieket és megvédd 
a pontszámodat.

Többszemélyes kihívások 
(Multiplayer Challenges)
A többszemélyes kihívások többrészes események, ahol mindenki összedolgozik, hogy 
teljesítsétek a kihívás feltételeit a megadott időn belül.
A hírszalagon elolvashatod, mit kell tenned, és vágj neki, hogy teljesítsd a rád eső részt  
a lehető leggyorsabban, vagy járulj hozzá minél több sebességponttal az eredményhez.
Tipp: Kooperatív akciókban, mint például az átugratás (jump over) az együttműködés  
a legfontosabb, így mind egyformán hozzájárultok az eredményhez, ha te ugratsz, vagy ha 
téged ugratnak át.

Jegyek (Tickets)
Ha valami egyedit csinálsz egy eseményen, jegyet kapsz, amelyet a végén sebességpont 
bónuszra válthatsz.
Tipp: Frenemy jeggyel szerezheted a legtöbb sebességpontot – ez akkor jár, ha egy esemény 
során megdöntöd legtöbb barátod SpeedWall falát.

Szünet (Intermission)
Minden SpeedList között van egy kis szünet. Ez idő alatt szabadon cirkálhatsz, testre szabhatod 
a kocsidat, felfedezhetsz valamit, amit feloldottál a SpeedList során.

Egyedi SpeedList listák
Az Egyedi SpeedList listákat te hozhatod létre kedvenc eseményeidből, hogy baráti játszmák 
(Friends games) keretében lejátszhasd őket.
Egyedi listát a Többszemélyes térkép (Multiplayer Map) képernyő SpeedList listák szerkesztése 
(Edit SpeedLists) opcióján keresztül hozhatsz létre. Egyedi SpeedList használatához neked kell 
létrehoznod a baráti játékot.

Rendszámtáblák (License Plates)
Mérföldkövek teljesítésével és egyéb titkos kihívásokkal rendszámtáblákat szerezhetsz, 
amikkel felvághatsz az online játékokban.
Rendszámtáblák testreszabásához a Sofőr részletek (Driver Details) képernyőn válaszd  
a Rendszámtábla testreszabása (Customize Licence Plate) menüt.
Tartsd tiszteletben mások jogait. Csak olyan tartalmat vagy linket ossz meg, ami nem alkalmas 
hitelrontásra, továbbá nem obszcén, sértő, tisztességtelen és csak (1) EA játékokból vagy EA 
által nyújtott anyagokból áll vagy (2) olyan anyagokat, melyek a saját, eredeti alkotásaid, illetve 
nem sértik harmadik fél jogait, például a szellemi tulajdon védelmét, védjegyet, jellegzetes 
külsőt, személyiségi jogokat stb. Az EA Szolgáltatási feltételei érvényesek.

Legmagasabb pontszámot elért 
játékos (Highest Scoring Player)
A legmagasabb pontszámot elért játékos az, akinek a legtöbb sebességpontja van  
a SpeedList esemény során. A legmagasabb pontszámot elért játékost lekapcsolhatod további 
sebességpontokért.

Édes Bosszú-díj  
(Sweet Revenge Award)
Ha többször lekapcsolnak téged, neked pedig egyszer sem sikerül, aktiválódik az Édes bosszú-
díj. Ezzel lehetőséged van ugyanazt a kocsit vezetni, mint az a játékos, aki lekapcsolt, korlátlan 
nitród lesz egy rövid ideig, rövid időre szívósabb lesz a kocsid, vagy egyetlen érintéssel 
lekapcsolhatod az ellenfelet.
A használni kívánt díjat kiválaszthatod az EasyDrive Autó testreszabása (Customize Car) 
képernyőjén.
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