


КОМАНДЫ УПРАВЛЕНИЯ
Управление по Умолчанию (геймпад Xbox 360 для WindoWs)

Руль 

Газ 

Тормоз 

Закись азота 

Ручной тормоз 

Перемещение камеры 

Смена режима обзора 

Найти игрока (только игра по сети) <

Меню паузы 

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Most Wanted
В полиции Fairhaven есть список многих уличных гонщиков города. Некоторые известны 
только по кличкам. Десять лидеров списка составляют список «Разыскивается». 
Список Most Wanted. Чтобы получить шанс посостязаться с «горячей десяткой», нужно 
заработать достаточно очков скорости — Speed Points, участвуя в гонках и изучая город.
Победив гонщика из списка Most Wanted, вы получите шанс занять его место —  
и получить его машину. Зачем это нужно? Дело в том, что машины гонщиков такого 
класса не найдешь на улице. Их не увидишь, пока не отвоюешь у соперника.

Фрирайд
Фрирайд дает вам полную свободу действий в открытом мире. Здесь вы можете 
подразнить полицию и спровоцировать погоню, насладиться прыжками сквозь стенды 
или просто исследовать Fairhaven.

аварии
Если у вас склонность к жестким методам, попробуйте разбивать машины соперников 
и полиции. Разбив машину другого гонщика, вы замедлите соперника и получите Speed 
Points. Разбить полицейскую машину — один из способов уйти от погони, но учтите, что 
это повысит и статус погони.

арест
Если вас схватит полиция, нужно вырваться до того, как заполнится шкала «Задержан». 
Если вас все-таки задержат, вы вернетесь к последней точке смены машины и потеряете 
все Speed Points, заработанные в этой погоне.

Уход от погони
Чтобы уйти от погони, нужно скрыться из зоны видимости полиции. Гоните на 
максимальной скорости, проходите повороты на ручнике, прыгайте сквозь рекламные 
стенды, сшибайте препятствия и ищите срезки на маршруте.
Круг на мини-карте показывает зону, где полиция ищет вас. Покинув эту зону, вы уйдете 
от погони. Начнется режим отрыва.

отрыв
Уйдя от полиции и разорвав визуальный контакт, вы входите в режим отрыва. Это 
промежуток времени между побегом нарушителя и прекращением погони.
Если за это время вас увидит хотя бы один полицейский, погоня начнется заново. Не 
показывайтесь копам на глаза, пока режим отрыва не закончится.

побег
Уйдите от полиции, и получите шанс сбежать. Жгите нитро либо найдите место, 
чтобы припарковаться и затаиться. Какую бы тактику вы ни выбрали, ваша задача — 
оставаться незамеченным, пока погоня не закончится и вы не окажетесь на воле.
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РЕжИМЫ ИГРЫ

ЗАСАДА
Вас окружила полиция. Задача — скрыться как можно быстрее.

КОЛьцЕВОй ЗАЕЗД
Несколько кругов вокруг ключевых точек города.

СПРИНт
Примите участие в гонке из точки А в точку Б. Гонка в один конец, скорость решает все. 
Пройдите все контрольные точки и домчитесь до финиша.

РАЗБЕГ
Задача — удержать максимальную среднюю скорость на трассе от точки до точки.

aUtoLoG

aUtoLoG 2.0
Autolog 2.0 — это сердце Most Wanted. Система позволит вам отслеживать свой 
прогресс и очки, набранные друзьями.
Данные Autolog 2.0 обновляются в реальном времени. Вы сразу узнаете, если друг побьет 
ваш рекорд или для вас есть гонка, и сможете сравнить свои результаты с результатами 
других покорителей улиц.
Если вам нужна информация, и быстро, вам поможет Autolog 2.0.
Изучайте, разрабатывайте, соревнуйтесь.

РЕКОМЕНДАцИИ aUtoLoG
Рекомендации Autolog — это быстрый справочник по доступным гонкам.
Как только вы разблокируете гонку, в Рекомендациях Autolog будут показаны ваши очки 
и результаты ваших друзей. Хотите проверить, опережает вас друг или глотает пыль 
позади? Тогда вы по адресу. Еще не открыли гонку? Тогда просмотрите результаты 
друзей и приготовьтесь бросить им вызов.

СтАтИСтИКА
Статистика — это списки самых быстрых гонщиков вашего списка Most Wanted. Кто 
прыгнул дальше всех? Кто показал самую высокую скорость на фоторадаре? Кто 
лидирует в гонке? Все это скажет вам Статистика.

ОчКИ sP
Чтобы набирать рейтинг в списке Most Wanted, вам нужны очки Speed Points. Занимайте 
призовые места в гонках, поднимайте рейтинг в сети и бейте рекорды друзей — все 
это даст вам очки, чтобы подниматься в списке. Прыгайте сквозь стенды, показывайте 
максимальную скорость на фоторадарах, разбивайте полицейские машины, проходите 
повороты в дрифте — в счет идет все.

easYdRIVe
Fairhaven — большой город, тут есть что посмотреть и чем заняться. Чтобы мгновенно 
перемещаться с места на место, включите функцию EasyDrive. Никаких длинных  
и нудных перегонов, никаких карт, никакого ожидания — никаких проблем. EasyDrive 
перенесет вас туда, куда вам нужно.
Выберите гонку и способ добраться до старта: получить указатель на мини-карту либо 
мгновенно перенестись на место и стартовать сразу. EasyDrive также запоминает 
последнюю гонку, в которой вы участвовали, и предложит пройти ее заново.
Хотите знать, что вас ждет? EasyDrive оценивает сложность каждой гонки и указывает 
награду, которую можно получить.
Но и это еще не все. EasyDrive обеспечивает прямой доступ к событиям, 
рекомендованным Autolog Выберите коллективный режим — и мгновенно погрузитесь 
в мир ревущих моторов Most Wanted. Вы получите последние сведения о списке Most 
Wanted и изменении рейтингов. Также к вашим услугам будут все полученные машины. 
Выберите любую и садитесь за руль.
Все, что нужно знать, чтобы войти в десятку Most Wanted — где угодно и когда угодно, 
одним нажатием кнопки... вот что такое EasyDrive.

ИГРА ПО СЕтИ
Игра по сети дает вам возможность присоединиться к друзьям или другим игрокам в 
сетевых общедоступных играх или создать собственную игру с друзьями  
с особым SpeedList.
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КАРтА
Это не только схема улиц Fairhaven. Отыщите стенд, мастерскую, протараньте ворота — 
и все это отобразится на карте.
Чем больше вы ездите по городу, тем больше мест найдете — и все это появится тут 
вместе с заданием для Статистики.
Также на карте вы найдете все события, в которых можете участвовать, помните: чем 
больше машин, тем больше возможностей. Просто выберите событие, и вы сможете 
сразу перейти к нему или увидеть соответствующий маршрут.

СИМВОЛЫ КАРтЫ
Хотите найти ближайший фоторадар? Не можете найти стенд? Просто установите 
нужный вид на карте.

МИНИ-КАРтА
На дисплее находится мини-карта с GPS, и по ней можно найти все известные гоночные 
маршруты Fairhaven. Мини-карта показывает ваш текущий маршрут и преследующие вас 
полицейские машины и позволяет лучше продумать план бегства.
Этот улучшенный полицейский набор также отобразит радиус площади, которую нужно 
покинуть, чтобы оторваться от полиции.

ПОЛИцИЯ FaIRHaVen
Извечный враг городских гонщиков, полиция Fairhaven располагает большим автопарком 
и массой уловок, цель которых — прекратить вашу гонку. Не сталкиваясь с копами, 
сделать себе имя в городе невозможно, а стоит вам нарушить правила, полиция сядет 
вам на хвост.

СтАтУС ПОГОНИ
Статус погони — это система, которую применяют в полиции Fairhaven для назначения 
приоритета в погоне. Чем выше статус погони, тем больше сил будет брошено  
против нарушителя.
Статус погони повышается, когда вы устраиваете аварии, нарушаете скоростной режим 
и оказываете сопротивление полиции. Чем дольше длится погоня, тем сложнее вам 
будет уйти. Но если вы скроетесь из вида полиции, статус погони будет понижаться.

ДИСПЕтчЕР
Диспетчер координирует действия полиции. Команда диспетчеров передает 
полицейским машинам приказы, направления и прочую информацию.

ПАтРУЛьНЫЕ МАшИНЫ
Crown Victoria используются полицией всей Америки.  Сочетая в себе скорость, прочность 
и надежность, эти патрульные машины сражаются на передовой в войне с уличными 
гонщиками. Позывные патрульных копов — «Лемур», «Чарли» и «Эхо».

ДОРОжНЫй ПАтРУЛь
Улучшенные патрульные машины, заточенные на погони. Они жестче и быстрее,  
и ими управляют умелые водители. Эти машины вызывают, когда у их коллег из патруля 
случается неприятность. И неприятность эта — вы.

ПЕРЕхВАтчИКИ
Перехватчики — самые быстрые машины в парке полиции. Это легкие, маневренные, 
быстрые Chevrolet Corvette, управляемые лучшими водителями-полицейскими. От 
перехватчиков практически невозможно уйти за счет скорости. Все перехватчики 
используют позывные «Индиго».

тЯжЕЛЫЕ МАшИНЫ
Полицейские машины-тяжеловесы; эти джипы Ford Interceptor привлекаются в погоню, 
чтобы разбить машины уличных гонщиков, когда обычные патрульные машины не могут 
их остановить, и были спроектированы специально с этой целью.  Тяжеловесы имеют 
позывные «Ромео».

СПЕцНАЗ
Крупная бронированная полицейская машина; разбить это мобильное заграждение 
невозможно. Если погоня затягивается, эти машины перекрывают дороги и снижают 
ваши шансы на побег.

ЗАГРАжДЕНИЯ
Используются для задержания нарушителей. Полицейские заграждения можно обойти 
или снести. Постарайтесь избегать столкновений с машинами в районе двигателя, 
поскольку там находится их центр тяжести, берегитесь полос с шипами и не пытайтесь 
разбить тактическое заграждение — шансов нет, лучше попытаться скрыться.

ПОЛОСА С шИПАМИ
Шипованная лента с пластиковым покрытием; с ее помощью можно пробить шины, 
из-за чего машина потеряет и скорость, и управление. Ленту разворачивают вручную 
у заграждений или выбрасывают из машин прямо на ходу. Ленты с шипами загубили 
жизни и карьеры многих уличных гонщиков.
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ПОЛИцЕйСКИЕ КОДЫ
10-1  Реагирование
10-2  Отмена реагирования
10-3  Прибыл на место
10-4  Сообщение принято
10-5  Повторите
10-6  Ожидайте
10-10  Возвращение/возвращаюсь на станцию
10-30  Необходимо подкрепление
10-31  Подкрепление: патрульная машина
10-32  Подкрепление: джип/тяжелая машина
10-34  Подкрепление: перехватчик
10-36  Нужен спецназ
10-40  Подозрительная машина
10-41  Нарушение скоростного режима
10-42  Опасное вождение
10-43  Разыскиваемая машина
10-44  Гонка
11-50  Авария
11-51  Авария, нарушитель скрылся
11-52  Авария с участием автомобиля
11-53  Авария с участием трейлера
11-54  Рассыпан груз
11-55  Угроза транспорту
11-56  Необходим эвакуатор
11-57  Необходим транспорт
11-58  Авария — подробности неизвестны
11-59  Чрезвычайная ситуация
11-23  Машина разбита

БОРтОВОй КОМПьютЕР
Бортовой компьютер информирует полицейских о местоположении и описании 
нарушителя, а также передает координаты задействованных в операции машин. Таким 
компьютером оборудована каждая полицейская машина в целях координации погонь  
и поисков нарушителя во время отрыва от погони.
В распоряжении уличных гонщиков Fairhaven имеются взломанные версии полицейских 
бортовых компьютеров — с их помощью они лучше ориентируются в городе и могут 
избегать встречи с полицией.

ГРАжДАНСКИй
Полицейский сленг для обозначения гражданской машины.

тРОФЕИ
В игре масса мест, которые надо отыскать и исследовать: стенды и точки смены авто, 
фоторадары и мастерские.

РЕКЛАМНЫЕ СтЕНДЫ
Стенды города только и ждут, когда вы их найдете и установите рекорд прыжка. Прыжок 
сквозь стенд засчитывается, если вы его разнесете и приземлитесь без повреждений.
За каждый засчитанный прыжок вы зарабатываете очки SP. Если один из ваших 
друзей Most Wanted установил рекорд прыжка сквозь стенд, вы увидите сравнение его 
результата с вашим.
На каждом щите показывается снимок гонщика, совершившего самый дальний прыжок 
через него.

тОчКИ СМЕНЫ АВтО
Гонщики Fairhaven организовали по всему городу точки смены авто. Отыщите их —  
и вы сможете сесть за руль одного из лучших творений индустрии автомобилестроения. 
Каждой машине соответствует набор из пяти гонок, так что вам придется разыскать 
все эти машины и пройти все их гонки, чтобы получить право претендовать на звание 
знатока улиц Fairhaven.
Найдя точку смены авто, вы сразу же можете взять ее себе с помощью EasyDrive.
Застряли в погоне? Тогда просто поменяйте машину в точке смены, не будучи 
замеченным, и вы сможете спокойно из нее выйти. Однако в засаде эта тактика не 
сработает. Здесь скрыться помогут исключительно ваши навыки и смекалка.

СМЕНА АВтО
Чтобы поменять машину, вам необходимо приехать на точку смены авто или 
переместиться в нее с помощью EasyDrive.

ФОтОРАДАРЫ
У каждого фоторадара есть собственная Статистика — в ней отображается, кто проехал 
мимо быстрее всех.

ВОРОтА БЕЗОПАСНОСтИ
Помимо маскировки маршрутов побега и точек смены авто очки SP приносят ворота, 
если вы их сносите.

МАСтЕРСКИЕ
По всему Fairhaven вы найдете мастерские, которые ждут не дождутся, когда смогут 
починить или перекрасить вашу машину. Когда вы проедете через мастерскую, 
ваша машина мгновенно изменит свой цвет или будет восстановлена, если имела 
повреждения. Если вы разбили машину во время Фрирайда, вы вернетесь в игру возле 
ближайшей мастерской.
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ИЗМЕНЕНИЯ
Изменения — это улучшения для вашей машины. Чтобы их зарабатывать, вы должны 
занимать первые и вторые места. Полученное улучшение можно установить на машину  
с помощью функции модификации EasyDrive.
Среди доступных изменений — улучшения двигателя, шины для лучшего сцепления  
с дорогой, наборы для улучшения аэродинамики и даже усиление шасси. Все это служит 
одной цели — помочь вам забраться на вершину списка Most Wanted.
Хотите узнать, как действует изменение? Здесь можно посмотреть характеристики 
машины с изменениями и без них и выбрать набор по душе.

УЛУчшЕНИЯ PRo
Особые улучшения Pro доступны только самым серьезным гонщикам. Эти улучшения — 
залог победы, и они к услугам гонщиков Fairhaven. Покорите улицы, разбейте соперников 
в пух и прах, и тогда вы сможете произвести желаемые изменения.
В одиночной игре улучшения Pro должны быть разблокированы отдельно для каждой 
машины. B коллективной игре, когда вы заканчиваете водительские этапы вождения Pro, 
водя машину с определенными улучшениями, все улучшения этого типа будут повышены 
до уровня Pro для всех машин.

ИГРА ПО СЕтИ
Fairhaven — родина самых жарких гонок. А игра по сети делает эти гонки  
просто огненными.
В игре по сети вы начинаете с первого уровня и набора определенных машин; эти 
специально настроенные машины с пакетом неизменяемых улучшений помогут вам 
сразу погрузиться в действие. Зарабатывайте более высокие уровни, открывайте новые 
машины и изменяйте их по своему вкусу.  Если хотите что-то изменить в машине, 
откройте EasyDrive и выберите «Сменить машину».
Игра по сети основана на списках SpeedLists — наборов из 5 заездов, способных 
озадачить любых, даже самых сильных, игроков. От испытаний и гонок до состязаний 
и командных гонок. Каждый заезд в SpeedList начинается со встречи. Чем быстрее вы 
окажетесь на месте встречи, тем лучше: первый прибывший получает дополнительные 
очки SP. Если вы испытываете затруднения, посмотрите на дисплей в нижней части 
экрана. Он всегда подскажет, что делать дальше.
Готовы?

УРОВЕНь СКОРОСтИ
Ваш уровень скорости в игре по сети показывает, сколько всего вы открыли. 
Зарабатывая уровни скорости — от 1 до 70 — вы будете открывать новые машины, 
этапы, награды «сладкая месть» и номерные знаки.
Уровень скорости в игре по сети определяется количеством ваших очков SP.  Так что 
если вы заработали очки SP в одиночной игре, то, вернувшись в игру по сети, заметите, 
что ваш уровень скорости увеличился, а вы открыли много нового для игры по сети.

need FoR sPeed 
Заранее отобранные машины для игры по сети. Эти машины легко узнать благодаря 

 значку рядом с их названием в EasyDrive.  Эти машины оснащены неизменяемыми 
улучшениями и не подлежат тюнингу.

СПЕцИАЛьНЫЕ МАшИНЫ
Достигнув 2 уровня скорости, вы начнете открывать машины, которые можно изменять.  
Каждая открытая машина оснащена серийными деталями и имеет базовую окраску.
Чтобы открыть изменения, войдите в EasyDrive, откройте «Тюнинг машины» и посмотрите 
доступные этапы.  Проходите эти этапы и получайте улучшения, которые потом сможете 
установить на машину с помощью EasyDrive.

подСКаЗКа: Если вы открыли этап для какой-то из машин, прохождение этого 
этапа на машине Need fof Speed все равно будет считаться.

ЭтАПЫ
Каждая машина имеет набор этапов, которые необходимо выполнить. Эти этапы 
позволят открыть новые улучшения и цвета для вашего автомобиля. Чтобы открыть 
продвинутое улучшение, пройдите новый этап. Этап нужно будет пройти на машине  
с уже установленным открытым улучшением.

СПИСКИ ЭтАПОВ
По мере получения новых уровней скорости вы будете открывать дополнительные этапы. 
Проходите их и получайте очки SP, трофейные номерные знаки и улучшения Pro.
Списки этапов и ваши успехи в их прохождении можно посмотреть в профиле водителя, 
в разделе «списки этапов».

ОтКРЫтАЯ ИГРА
Игра по сети, где гонки  SpeedList готовятся автоматически и каждый игрок старается 
стать рекордсменом.

ИГРА С ДРУЗьЯМИ
Игра по сети для приглашенных игроков, которые могут объединиться и вместе ездить 
по улицам Fairhaven. Когда игроки собираются вместе, игрок, создавший игру, может 
вместе со всеми подключившимися игроками принять участие в открытой игре, 
подготовить свой SpeedList или запустить автоматически подготовленный SpeedList от 
Criterion с помощью параметров, доступных в EasyDrive.

sPeedLIst
SpeedList — сердце игры по сети. Это набор пяти специально подобранных событий, 
проходящих подряд. Цель игрока — стать рекордсменом, или, другими словами, набрать 
наибольшее число очков SP.

ДИСПЛЕй
Самое главное, что нужно помнить в игре по сети, — внимательно следите за дисплеем 
в нижней части экрана: он всегда подскажет вам, что делать.
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ВСтРЕчА
Каждый заезд в SpeedList начинается со встречи. Просто следуйте за зеленой линией 
на мини-карте, ведущей к красному кругу.  Прибудьте первым, чтобы получить 
дополнительные очки SP. Событие начнется, когда все окажутся на месте встречи.

подСКаЗКа: если у вас закончится время, или вы покинете место встречи, не 
переживайте. Ваша машина автоматически перенесется на место встречи, когда 
начнется событие.

тРЕБОВАНИЯ К МАшИНАМ
Иногда в SpeedList может оказаться событие, одним из условий которого, будет 
использование конкретной машины. Когда это произойдет, войдите в EasyDrive, 
выберите из списка машин ту, что нужна для гонки, и отправляйтесь к месту встречи.
Если вы не успеете к месту встречи вовремя, ваша машина будет заменена на базовую 
версию машины, необходимой для начала события.

КЛАССЫ МАшИН
В событиях с ограничениями и на некоторых этапах гонок в игре по сети требуются 
машины определенного класса.
Всего классов семь: повседневные, экзотические, гран-туреры, маслкары, гоночные, 
спортивные и джипы.

повседневные
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

ЭКЗотиЧесКие
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept
Koenigsegg Agera R

гран-тУреры
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

МаслКары
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

гоноЧные
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

спортивные
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

дЖипы
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé
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СМЕНА МАшИН В ИГРЕ ПО СЕтИ
Для замены машины в игре по сети используйте функцию смены авто в EasyDrive.

ГОНКИ В ИГРЕ ПО СЕтИ
Гонка в игре по сети начинается на месте встречи. Здесь нет ни стартовой решетки, 
ни правил. Так что старайтесь стартовать как можно лучше и рвитесь вперед через 
контрольные точки.
Ваша позиция на финише определяет, сколько очков SP вы получите. Если вы не 
завершите гонку за необходимое время, вы не получите очки SP.

КОМАНДНЫЕ ГОНКИ В ИГРЕ ПО СЕтИ
Приезжайте на место встречи, здесь вас и других игроков разделят на две команды.  
В командной гонке побеждает команда, набравшая наибольшее число очков SP к концу 
заезда. Очки SP даются за позицию на финише, количество разбитых машин и бонусы за 
наблюдательность. Командная гонка не закончится, пока последний игрок не пересечет 
финишную черту, или не закончится время гонки. А значит, закончив гонку, вы можете 
вернуться на трассу, найти соперников и попытаться остановить их или разбить их машины.

ИСПЫтАНИЯ В ИГРЕ ПО СЕтИ
Испытание — это 90 секунд напряженной борьбы, где каждый старается установить 
собственный рекорд у фоторадаров или выполнить самый длинный прыжок, или самый 
долгий дрифт.
Старайтесь первым установить рекорд. За это вы получите дополнительные очки SP,  
а затем попробуйте защитить свои позиции: улучшайте рекорд или выбивайте 
соперников из испытания.
Во время испытания действуют «выбивания». Это значит, что если вы разобьете машину 
соперника, их результат в таблице рекордов будет заморожен, и они не смогут его 
улучшить. Если же вы сами выбыли из испытания, приложите все усилия, чтобы выбить 
ваших соперников и защитить свой рекорд.

СОСтЯЗАНИЯ В ИГРЕ ПО СЕтИ
Состязания в игре по сети — гонки из нескольких заездов, где игроки действуют 
сообща, пытаясь выполнить поставленную задачу за ограниченное время.
Следите за дисплеем — он подскажет, что делать — и старайтесь выполнить свою 
задачу как можно скорее. Или сделайте наибольший вклад в общее дело. Так вы 
получите больше очков SP.

подСКаЗКа: в совместных действиях, таких как перепрыгивание, самое главное 
— работать вместе. Так игрок, перепрыгивающий через машину, и игрок, через чью 
машину перепрыгивают, получат одинаковую награду.

КАРтОчКИ
Если вы сделаете что-то особенное, в конце заезда вы получите карточку  
и дополнительные очки SP.

подСКаЗКа: карточка “частый соперник” приносит наибольшее число очков SP  
и дается тому, кто обошел наибольшее количество друзей в их Статистиках за  
одно событие.

ПЕРЕРЫВ
Между гонками SpeedList есть перерывы.  Они дают возможность для Фрирайда, смены 
или тюнинга автомобиля и просмотра всего того, что вы открыли в последнем SpeedList.

СВОИ sPeedLIsts
Собственные SpeedLists создают из любимых событий сами игроки — и используют для 
игры с друзьями.
Для создания собственного списка гонок используйте функцию «Редакт. SpeedList» 
на карте в игре по сети.  Использовать собственный SpeedList может только игрок, 
создавший игру для друзей.

НОМЕРНЫЕ ЗНАКИ
Проходите этапы и другие секретные состязания, чтобы зарабатывать номерные знаки, 
которыми можно похвастаться перед друзьями. 
Для того чтобы изменить номерной знак, зайдите в меню изменения номерного знака  
в профиле водителя. 
Уважайте чужие права.  Публикуйте только материалы (и ссылки на материалы), не 
являющиеся оскорбительными, нецензурными, агрессивными или непристойными 
и состоящие только из (1) материалов EA games или предоставленных EA либо (2) 
материалов, созданных лично вами, которые не нарушают и не ущемляют права 
третьих лиц, включая (но не ограничиваясь) авторские права, товарные знаки, товарное 
оформление, а также права на публичность и на неприкосновенность частной жизни.   
К данному вопросу применимы Условия предоставления услуг EA.

РЕКОРДСМЕН ПО ОчКАМ
Рекордсмен — это игрок, имеющий наибольшее число очков SP во время прохождения 
SpeedList.  Игрок, разбивший машину рекордсмена, получает дополнительные очки SP.

СЛАДКАЯ МЕСть
Если вашу машину разбили много раз, но вы сами при этом не устроили соперникам ни 
одной аварии, вы получите награду «сладкая месть».  Она позволит вам сесть за руль той 
же машины, что и у разбившего вас игрока, даст вам неограниченное нитро и сделает 
вас более устойчивым к ударам на определенное время или даст возможность разбить 
машину одним ударом.
Для выбора награды «сладкая месть» войдите в меню «тюнинг машины» в EasyDrive.
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