


TOUTES LES COMMANDES
Commandes par défaut (manette Xbox 360)

Tourner 

Accélérer 

Freiner 

Nitro 

Frein à main 

Déplacer la caméra 

Changer de vue 

Repérer joueur (multijoueur seulement) <

Menu Pause 

GÉNÉRALITÉS
most Wanted
La FPD (la police de Fairhaven) a établi la (longue) liste des pilotes clandestins de Fairhaven, 
dont elle ne connaît parfois que le surnom. Les 10 premiers de cette liste sont les Most Wanted 
de la FPD. Pour pouvoir défier ces pilotes (et les battre !), il faut gagner suffisamment de Speed 
Points en participant à des épreuves et en explorant la ville.
Battre un pilote Most Wanted en duel vous offre ensuite l’opportunité de le traquer et de 
neutraliser sa voiture. Pourquoi l’éliminer ? Parce que sa voiture n’appartiendra qu’à celui qui 
parviendra à le retrouver et à l’écarter définitivement du bitume.

Exploration
En mode Exploration, tout est possible : provoquer la FPD, déclencher une poursuite, foncer 
dans les panneaux d’affichage ou tout simplement explorer Fairhaven.

takEdowns
Imposez-vous en force en infligeant des takedowns aux autres pilotes et aux flics. Les 
takedowns réussis rapportent des Speed Points, ralentissent vos adversaires et peuvent même 
définitivement les neutraliser. Si ces manœuvres viriles permettent de distancer les flics, le 
niveau d’ALERTE à votre encontre grimpera si trop de voitures de police sont accidentées.

arrEstation
Si vous avez la police sur le dos, échappez-vous avant que la barre d’arrestation ne soit 
totalement remplie. En cas d’arrestation, on vous relâchera au dernier point d’échange utilisé, 
et vous perdrez tous les Speed Points gagnés pendant la poursuite.

Évasion
Pour échapper définitivement à la police, il faut d’abord sortir du champ de vision des unités 
qui vous poursuivent. Pilotez vite et bien, négociez vos virages au cordeau, traversez les 
panneaux d’affichage, prenez des tremplins et cherchez des raccourcis.
Le cercle sur la mini-carte indique le rayon de recherche de la police. En sortant de cette zone, 
vous deviendrez hors d’atteinte pour les unités à vos trousses.

alErtE
Dès que vous sortez du champ de vision des unités de police à votre poursuite, le niveau 
d’ALERTE ne cesse de baisser. La police lance alors une recherche des fugitifs ayant échappé 
à cette poursuite.
Si une unité de police vous repère pendant cette période, la poursuite reprend aussitôt. Dans le 
cas contraire, la police abandonne les recherches et vous êtes sauf.

FuitE
Disparaissez du champ de vision de la police pour espérer lui échapper. Mettez un bon coup 
de nitro ou garez votre voiture à l’abri des regards. Quelle que soit la tactique retenue, ne vous 
faites pas repérer jusqu’à ce que la poursuite à votre encontre soit officiellement abandonnée.
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MODES DE JEU
embusCade
La FPD vous encercle. Vous devez lui échapper le plus vite possible.

Course sur CirCuit
Course en plusieurs tours passant par les sites principaux de la ville.

sprint
Course à sens unique d’un point A à un point B, à réaliser le plus vite possible. Suivez les 
checkpoints jusqu’à la ligne d’arrivée.

run de vitesse
L’objectif d’un run de vitesse est de signer la meilleure vitesse moyenne.

AUTOLOG
autolog 2.0
Avec Autolog 2.0, le cœur et le cerveau de Most Wanted, vous saurez tout de la progression et 
des scores de vos amis Most Wanted.
Des mises à jour en temps réel permettent à Autolog 2.0 de vous prévenir dès qu’un ami bat 
l’un de vos scores, si une épreuve est sur le point de s’achever ou encore pour mesurer vos 
performances face à ceux qui sillonnent la ville à la recherche d’un défi.
Pour tout savoir (et vite), Autolog 2.0 est là.
Quant à vous, explorez, découvrez et pilotez !

les suggestions autolog
Suggestions Autolog est le guide abrégé des épreuves auxquelles vous avez accès.
Dès qu’une épreuve est débloquée, Suggestions Autolog affiche votre score et celui de vos 
amis. Vous saurez aussi si vous êtes devant ou derrière eux. C’est un outil très complet. Une 
épreuve n’est pas encore débloquée ? Consultez quand même les temps réalisés par vos amis 
pour vous préparer à les défier.

le speedWall
Les SpeedWalls classent les pilotes les plus rapides sur votre liste Most Wanted. Qui a sauté le 
plus loin ? Qui a roulé le plus vite devant tel ou tel radar ? Qui domine telle ou telle épreuve ? 
Votre SpeedWall vous dit tout.

les speed points
Il faut gagner des Speed Points pour progresser au classement de la liste Most Wanted. Alignez 
les bonnes performances, progressez en ligne ou faites tomber les chronos de vos amis pour 
gagner des points grâce auxquels, un jour, vous passerez à la place tant convoitée de N°1. Pour 
engranger encore plus de points, foncez dans les panneaux d’affichage, faites-vous flasher le 
plus vite possible par les radars, infligez des takedowns aux flics et driftez dans les virages.

EASYDRIVE
Fairhaven est une grande ville où il y a beaucoup à faire et à voir. Pour y accéder à tout 
moment, activez EasyDrive. Inutile de tout arrêter et pas besoin d’attendre, tout est fluide. 
EasyDrive a été conçu pour vous emmener où vous voulez.
Faites votre choix parmi les épreuves associées à chaque voiture, et laissez la mini-carte 
vous y emmener ou téléportez-vous sur place pour plonger au coeur de l’action. EasyDrive 
mémorise aussi la dernière épreuve disputée et vous propose de la rejouer à tout moment.
Vous voulez savoir ce qui vous attend ? EasyDrive opère une progression croissante de la 
difficulté des courses et des récompenses qui vont avec.
Et ce n’est pas tout. EasyDrive permet aussi d’accéder instantanément aux épreuves des 
Suggestions Autolog. Vous pouvez alors sélectionner le multijoueur et accéder au monde 
frénétique de Most Wanted en ligne. Accédez par ailleurs aux dernières infos de votre liste 
Most Wanted et à votre progression au classement Most Wanted. Retrouvez tous vos véhicules 
découverts. Choisissez-en un pour en prendre les commandes instantanément.
Et pour savoir comment devenir le Most Wanted, à tout moment, très simplement et où que 
vous soyez, pensez toujours «EasyDrive».

multijoueur
L’option multijoueur vous permet de rejoindre vos amis en ligne, de rejoindre d’autres joueurs 
dans des parties publiques en ligne ou de créer des parties d’amis où vous pourrez créer des 
SpeedLists personnalisées.
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CARTE
Ce guide ne se limite pas aux rues de Fairhaven. La carte affiche aussi les panneaux et les 
grilles de sécurité défoncés, ainsi que les ateliers découverts.
Toutes vos découvertes (dont le nombre dépend du territoire exploré) apparaîssent ici à côté du 
défi SpeedWall qui leur est associé.
Votre carte indique également toutes les épreuves auxquelles vous avez accès, chaque voiture 
découverte ouvrant toujours plus de possibilités. Il suffit de choisir une épreuve pour y accéder 
directement ou afficher l’itinéraire qui y mène.

symboles de la Carte
Vous cherchez le radar le plus proche ? Vous vous demandez s’il y a un panneau dans les 
parages ? Choisissez la bonne vue et la carte vous dira tout.

mini-Carte
Votre Affichage tête haute (ATH) comprend un mini-GPS avec la cartographie complète de 
Fairhaven. La mini-carte affiche votre itinéraire actuel, mais aussi la position des unités de 
police lancées à votre poursuite. Vous pouvez ainsi plus facilement planifier votre évasion.
Cette version modifiée du système de police affiche par ailleurs, en cas de poursuite, le rayon 
d’action duquel vous devez vous éloigner pour sortir du champ de vision des unités de police, 
et passer hors d’atteinte.

LA POLICE DE FAIRHAVEN
Le cauchemar des pilotes clandestins de Fairhaven. La Police de Fairhaven est richement 
dotée en véhicules de service et a mis au point des tactiques conçues pour vous neutraliser et 
mettre fin au moindre rodéo. Pour faire partie des meilleurs, il faut tôt ou tard croiser la police. 
Et là, elle fera tout pour vous arrêter.

alerte
L’ALERTE est le système de hiérarchisation des poursuites de la FPD. Plus le niveau d’ALERTE 
est élevé, plus nombreuses sont les unités de police et les tactiques mobilisées pour arrêter 
une poursuite.
Les takedowns, les excès de vitesse et les poursuites prolongées font monter le niveau 
d’ALERTE, ce qui réduit vos possibilité d’évasion. Faites baisser le niveau d’ALERTE en restant 
hors du champ de vision des unités de police.

le Central
Le Central est la voix qui coordonne les forces de la FPD. Elle oriente les unités de police et leur 
transmet toutes sortes d’ordres et de renseignements.

les voitures de patrouille
La Crown Victoria, c’est la voiture américaine de police par excellence. Rapide, résistante et 
fiable, cette voiture est toujours en première ligne pour combattre les pilotes de rodéo. Cette 
unité s’identifie par les codes radio Lémur, Charlie et Écho.

les unités autoroutières
Les unités autoroutières sont des voitures de police spécialement adaptées aux poursuites. Plus 
résistantes, plus rapides, elles sont aussi conduites par de meilleurs pilotes. Ces unités sont 
mobilisées quand leurs collègues ont des problèmes... dont vous êtes sans doute à l’origine.

les interCepteurs
Les Intercepteurs sont les unités les plus rapides de la FPD. Légères, agiles, rapides, les 
Chevrolet Corvettes de service sont pilotées par des pilotes expérimentés. En vitesse pure,  
il est quasiment impossible de distancer une unité d’interception. Tous les Intercepteurs 
utilisent les codes d’appel Indigo.

les rhino
Les poids lourds (ici appelés «SUV» ou «Rhino») sont les unités d’interception de la FPD. 
Conçus sur la base d’un modèle Ford, leur mission est de neutraliser les pilotes de rodéo qui 
refusent d’obtempérer. Ces unités s’identifient par le code radio Roméo.

les unités taCtiques
Gros véhicules d’intervention blindés. Inutile de percuter ces forteresses roulantes. Si une 
poursuite s’éternise, ces unités seront mobilisées pour former des barrages d’accès aux routes 
secondaires et réduire vos possibilités d’évasion.

les barrages routiers
Destinés à contenir les suspects, les barrages de police peuvent être forcés ou contournés. 
Évitez de percuter les voitures côté moteur (cette partie étant la plus lourde sur une voiture) et 
ne vous faites pas surprendre par des herses. En cas de barrage tactique, ne cherchez pas  
à passer en force, c’est perdu d’avance.

les herses
Chaîne de clous déployée pour former un barrage au sol. Les herses crèvent les pneus des 
véhicules, ralentissant ceux-ci et les rendant difficiles à contrôler. Les herses peuvent être 
déposées manuellement ou larguées depuis des unités d’interception. Pour beaucoup de 
pilotes, l’aventure s’arrête quelques mètres après avoir roulé sur l’une d’entre elles.
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les Codes radio de la poliCe
10-1  En route vers zone
10-2  Intervention annulée
10-3  Arrivée sur zone
10-4  Message reçu, compris, bien reçu
10-5  Répétez
10-6  En alerte
10-10  Retour/Retour à la base
10-30  Renforts demandés
10-31  Renfort unité de patrouille
10-32  Renfort unité Rhino
10-34  Renfort unité d’interception
10-36  Renfort tactique demandé
10-40  Véhicule suspect
10-41  Véhicule en excès de vitesse
10-42  Conduite dangereuse
10-43  Véhicule recherché
10-44  Rodéo clandestin
11-50  Accident
11-51  Délit de fuite
11-52  Accident seul
11-53  Accident de camion
11-54  Perte de cargaison
11-55  Danger dans le trafic
11-56  Dépanneuse demandée
11-57  Remorquage demandé
11-58  Accident - pas d’infos
11-59  Urgence majeure
11-23  Véhicule hors service

système mdC
Le système informatique embarqué MDC guide les unités de la FPD : positions des suspects et 
des unités de renfort, signalements des suspects, etc. Chaque unité de police en est équipée 
pour coordonner les poursuites ou la recherche de fugitifs.
Les pilotes clandestins de Fairhaven ont mis la main sur des versions piratées et roulent où ils 
veulent tout en évitant la police.

«Charlie-indigo»
Argot policier pour désigner une voiture civile.

LES OBJETS
Des panneaux d’affichage, des points d’échange, des radars, des ateliers... Il y a beaucoup  
à découvrir.

panneauX
Des panneaux répartis dans toute la ville attendent d’être trouvés et d’enregistrer votre meilleur 
saut. Pour réaliser un saut et établir un score, il faut passer dans le panneau, atterrir et pouvoir 
continuer à rouler.
Chaque saut réalisé rapporte des Speed Points. Si l’un de vos amis Most Wanted a établi une 
distance en passant dans un panneau, la distance réalisée s’affichera et sera comparée à la vôtre.
Chaque panneau affichera l’image de l’auteur du meilleur saut.

les points d’éChange
Les pilotes clandestins de Fairhaven ont établi des points d’échange dans toute la ville. 
Trouvez-les et prenez le volant des plus belles voitures du monde. Chaque véhicule étant 
associé à une série de 5 courses, personne ne peut prétendre régner sur les rues de Fairhaven 
avant d’avoir trouvé et dompté toutes les voitures.
Après avoir découvert un point d’échange, vous pourrez toujours retourner aux commandes du 
véhicule qui s’y trouve via EasyDrive.
Piégé dans une poursuite ? Changez de véhicule à un point d’échange sans vous faire repérer. 
Attention, cette tactique ne fonctionne pas en cas d’embuscade. Il faudra s’en sortir par vos 
propres moyens, à savoir le pilotage et l’intelligence.

Changer de voiture
Pour changer de voiture, roulez jusqu’à un point d’échange, ou choisissez-en une autre  
par EasyDrive.

les radars automatiques
À chaque radar correspond un SpeedWall dont le N°1 est le pilote y ayant réalisé la vitesse la 
plus élevée.

les grilles de séCurité
Elles dissimulent les itinéraires d’évasion et les points d’échange. Par ailleurs, défoncez des 
grilles de sécurité pour gagner des Speed Points.

atelier Carrosserie
Fairhaven abrite de nombreux ateliers où réparer et/ou repeindre votre véhicule. Rentrez 
dans un atelier pour changer la couleur d’un véhicule ou le réparer instantanément s’il est 
endommagé. En cas d’accident sévère en mode Exploration, vous réapparaissez à proximité de 
l’atelier le plus proche.
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MODIFICATIONS
Vos véhicules reçoivent des améliorations appelées Modifications (ou «Modifs»). Pour les 
gagner, il faut finir des épreuves à l’une de deux premières places. Toute modif gagnée peut 
être appliquée à votre véhicule via l’option d’EasyDrive prévue à cet effet.
Les modifs portent sur les moteurs, les pneumatiques, les packs aérodynamiques et la solidité 
du châssis de la voiture. Ces améliorations vous seront d’une aide précieuse pour pouvoir 
atteindre la première place de la liste Most Wanted.
Vous voulez connaître l’effet d’une modif avant de l’installer ? Cette zone d’affichage 
indique les stats de la voiture actuelle avec ou sans les modifs. Vous pourrez ainsi choisir la 
combinaison de modifs la mieux adaptée à ce que vous recherchez.

les modifs pro
Les modifs Pro sont réservées aux pilotes de rodéo le plus assidus. Ce sont les meilleurs 
améliorations à l’usage de la communauté des pilotes de Fairhaven. Régnez dans les rues, 
faites tomber les chronos et obtenez ces fameuses modifs Most Wanted.
Dans le jeu solo, les modifs Pro doivent être débloquées individuellement pour chaque voiture. 
En multijoueur, lorsque vous terminez un évènement Pilote Pro en conduisant avec un type de 
modif particulier, toutes les modifs de ce type sont améliorées en Pro pour toutes les voitures.

MULTIJOUEUR
Bien que Fairhaven soit le paradis mondial du rodéo clandestin, c’est encore plus dingue en 
ligne et en multijoueur.
En mode multijoueur, vous commencez au SpeedLevel 1 avec un choix de voitures spécifiques 
aux réglages préconfigurés qui vous permettront de plonger au coeur de l’action. Faites monter 
votre niveau SpeedLevel pour débloquer d’autres voitures personnalisables. Pour changer de 
voiture, appelez EasyDrive et sélectionnez Autre voiture.
La mécanique de jeu en ligne repose sur les SpeedLists, des listes de 5 épreuves qui 
donneront du fil à retordre même aux meilleurs. SpeedTests, courses, courses par équipes, 
défis... une épreuve de la SpeedList commence toujours par un rendez-vous. Roulez jusqu’au 
lieu indiqué le plus vite possible (le premier arrivé reçoit des Speed Points de bonus). Si vous 
ne savez plus où vous en êtes, jetez un coup d’œil au bandeau situé en bas de l’écran. Il vous 
dira toujours quoi faire.
Ça y est, on peut y aller ?

le speedlevel
Votre niveau SpeedLevel multijoueur détermine le nombre d’éléments débloqués à votre 
disposition. Au fil de votre progression du niveau SpeedLevel 1 à 70, vous débloquez des 
voitures, des listes d’évènements, des bonus Revanche et des plaques d’immatriculation.
Votre niveau SpeedLevel multijoueur dépend de votre total de Speed Points. Si vous remportez 
des Speed Points en solo, vous constaterez une hausse de votre niveau SpeedLevel dès votre 
prochaine apparition en multijoueur, et un choix d’éléments débloqués plus riche pour le jeu 
en ligne.

need for speed 
Liste de voitures pré-sélectionnées disponibles en multijoueur. Ces voitures sont 
reconnaissables au  qui apparaît à côté de leur appellation dans EasyDrive. Ces voitures 
reçoivent des modifications conçues pour vous permettre de jouer en ligne. Elles ne sont plus 
personnalisables par la suite.

les voitures personnalisées
Les premières voitures personnalisables sont débloquées à partir du SpeedLevel 2. Ces 
voitures se présentent avec des pièces et une peinture d’origine.
Pour débloquer des modifs applicables à ces voitures, ouvrez Personnaliser dans EasyDrive et 
découvrez la liste des évènements disponibles. Terminez un évènement par un succès, et vous 
remporterez la modif correspondante à installer sur la voiture à l’aide des options d’EasyDrive.
astuCe : dès qu’un évènement est débloqué, la progression vers cet évènement est prise 
en compte même si vous pilotez la voiture dans sa version Need for Speed.

les évènements
À chaque voiture correspond une liste d’évènements à réaliser. Y parvenir permet de débloquer 
des modifs et des peintures pour votre voiture. Pour débloquer des modifs supplémentaires, 
réalisez les évènements spécifiques aux modifs. Il faut pour cela terminer un évènement  
à l’aide d’une modif déjà débloquée et installée sur la voiture.

les listes d’évènements
Des listes d’évènements supplémentaires se débloquent au fil de la progression de votre 
niveau SpeedLevel. Terminez ces listes pour recevoir des Speed Points supplémentaires,  
des plaques d’immatriculation personnalisées et des modifs Pro.
Ces listes d’évènements et la progression de l’évènement en cours sont consultables à la 
section Listes d’évènements des Infos pilote.

partie publique
Mode multijoueur en ligne proposant automatiquement des SpeedLists. L’objectif de chaque 
participant est de réussir le meilleur score.

partie d’amis
Mode multijoueur en ligne entre joueurs invités pour piloter ensemble dans Fairhaven.  
Dès que les joueurs ont rejoint une même partie d’amis, le joueur ayant configuré la partie peut  
(au choix) : emmener le groupe de joueurs l’ayant rejoint en partie publique rapide, proposer
de jouer à ses SpeedLists personnalisées et lancer les SpeedLists automatiques de Criterion
à l’aide des options disponibles dans EasyDrive.

la speedlist
Les SpeedLists sont au coeur du mode multijoueur - elles se présentent sous la forme de 
séries de 5 épreuves consécutives. L’objectif est de finir la SpeedList en étant l’auteur du 
meilleur score, c’est-à-dire le pilote ayant marqué plus de Speed Points que les autres.
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le bandeau
En multijoueur, ayez toujours un oeil sur le bandeau situé en bas de l’écran. Il vous dira 
toujours quoi faire.

rendez-vous
Chaque épreuve d’une SpeedList commence par un rendez-vous. Il suffit de remonter la ligne 
verte de la mini-carte jusqu’au cercle rouge pulsatile. S’y rendre avant les autres rapporte un 
bonus de Speed Points. L’épreuve commence lorsque tout le monde a rejoint le Rendez-vous.
astuCe : si vous manquez de temps ou que vous vous éloignez d’un Rendez-vous auquel 
vous veniez d’accéder, votre voiture sera automatiquement renvoyée vers le Rendez-vous 
lorsque l’épreuve est sur le point de débuter.

Conditions d’aCCès
Il arrive qu’une SpeedList contienne une épreuve réservée à une certaine classe de voitures. 
Si tel est le cas, ouvrez EasyDrive pour faire votre choix dans la liste des voitures éligibles déjà 
débloquées pour l’épreuve en question. Roulez ensuite jusqu’au Rendez-vous.
Si vous avez la bonne voiture mais que vous êtes en retard au rendez-vous, vous vous 
retrouverez automatiquement au volant d’une version «par défaut» d’une voiture éligible avant 
le début de l’épreuve.

Classes de voitures
Certaines épreuves et certains évènements vous imposent de conduire une classe particulière 
de voiture.
Ces classes sont au nombre de 7 : Ordinaires, Exotiques, Grand Tourisme, Muscle cars, 
Voitures de course, Sportives et SUV.

ordinairEs
Audi A1 ClubSport quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

ExotiquEs
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C

Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept
Koenigsegg Agera R

Grand tourisME
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

MusClE Cars
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL65 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

raCE
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

sportivEs
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

suv
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé
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Changer de voiture  
en multijoueur
Utiliser l’option Autre voiture d’EasyDrive pour changer de voiture en multijoueur.

Courses multijoueur
Une course multijoueur commence à un Rendez-vous. Il n’y a ni grille de départ, ni règles, sinon 
celles de se battre pour avoir la meilleure position de départ et de franchir les checkpoints.
Votre position finale détermine le nombre de Speed Points attribués. Si vous ne terminez pas la 
course dans les temps, un abandon sera compté et vous ne recevrez pas le moindre Speed Point.

Course multijoueur par équipes
Toutes les voitures présentes au Rendez-vous sont réparties en deux équipes. Dans une 
Course par équipes, le but de chaque équipe est d’obtenir le plus de Speed Points à la fin de 
l’épreuve. Les Speed Points sont attribués en fonction de la position finale, des takedowns et 
des bonus repérage. Une course par équipe se termine lorsque le dernier pilote a franchi la 
ligne d’arrivée ou bien à la fin du compte à rebours. Une fois votre position acquise, cherchez 
vos adversaires, repérez-les et infligez-leur des takedowns pour faire gagner des Speed Points 
à votre équipe.

speedtests multijoueur
Les SpeedTests sont des épreuves très intenses de 90 secondes où il faut passer le plus vite 
possible devant un radar, réussir le plus long saut, le plus long drift ou le meilleur temps.
Soyez le premier à établir un score (ce qui rapporte des Speed Points) puis protégez ce score en 
l’améliorant ou en infligeant des takedowns à vos adversaires pour les éliminer du SpeedTest.
Les éliminations sont actives lors des SpeedTests : tout takedown infligé à un adversaire gèle 
son score et l’empêche de battre ses records. Par contre, si vous vous faites éliminer, efforcez-
vous d’infliger des takedowns à vos adversaires et de protéger votre score.

les défis multijoueur
Les défis multijoueur sont des épreuves en plusieurs parties où tout le monde coopère pour 
réussir un défi dans un temps limité.
Consultez le bandeau pour savoir ce qu’il faut faire et jouez votre rôle en signant le meilleur 
temps ou en rapportant un maximum de Speed Points.
astuCe : lors de certaines actions collectives comme les sauts, c’est justement 
l’aspect collectif qui compte. Sauter au-dessus d’une voiture rapporte autant de points qu’en 
stationnant la vôtre pour qu’une autre saute par-dessus.

les tiCkets
Réussir un exploit unique dans une épreuve inflige une amende pour des Speed Points 
supplémentaires.
astuCe : l’amende “Ennami” rapporte le plus de Speed Points (décernée à quiconque bat 
le plus de SpeedWalls d’amis dans une épreuve).

entraCte
Deux SpeedLists sont toujours séparées d’un entracte. Ces récréations vous permettront 
d’explorer la ville, de changer de voiture ou de la personnaliser, et de voir tout ce que vous 
avez débloqué dans une SpeedList.

les speedlists personnalisées
Les SpeedLists personnalisées sont les SpeedLists que vous créez et dans lesquelles vous 
regroupez vos épreuves préférées à jouer lors de parties d’amis.
Pour créer une SpeedList personnalisée, accédez à l’option Modifier SpeedLists dans  
le menu Multijoueur. Seul le joueur ayant créé la partie d’amis peut proposer ses  
SpeedLists personnalisées.

les plaques d’immatriCulation
Vous pouvez gagner des plaques d’immatriculation que les autres joueurs pourront voir en 
ligne. Pour cela, accumulez des évènements et d’autres défis secrets.
Pour personnaliser votre plaque d’immatriculation, accédez au menu Personnaliser plaque de 
l’écran Infos Pilote.
Respectez les droits d’autrui. Ne publiez ni contenu ni lien menant vers des contenus diffamatoires, 
obscènes, offensants ou indécents et limitez-les aux (1) contenus provenant de jeux EA ou fournis 
par EA ou aux (2) créations dont vous êtes l’auteur(e) et/ou ne violant ou n’enfreignant les droits 
d’aucun tiers, y compris sans s’y limiter, les copyrights, les marques commerciales ou déposées, les 
habillages commerciaux ou le droit élémentaire à la confidentialité et à la vie privée. Les Conditions 
d’utilisation d’EA s’appliquent en toutes circonstances.

l’auteur du meilleur sCore
L’Auteur du meilleur score est le joueur qui a marqué le plus de Speed Points dans les 
épreuves de la SpeedList. Réussir un Takedown sur l’Auteur du meilleur score rapporte des 
Speed Points supplémentaires.

le bonus douCe revanChe
Si vous subissez plusieurs Takedowns sans en réussir un seul, le bonus Douce revanche est activé. 
Il vous permet de conduire la même voiture que la personne qui vous a infligé le Takedown, de 
gagner des quantités de nitro illimitées pendant une courte période, de mieux résister aux impacts 
pendant une durée limitée, ou de pouvoir infliger des Takedowns instantanés.
C’est vous qui décidez du bonus Douce revanche à installer sur votre voiture. Accédez pour 
cela à Personnaliser dans EasyDrive.
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