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INFORMAZIONI GENERALI

MOST WANTED

Il Dipartimento di Polizia di Fairhaven ha una lista dei piloti fuorilegge, alcuni dei quali sono
conosciuti solo sotto pseudonimi. | primi 10 di questo gruppo selezionato sono i Most Wanted
dell’FPD. Per ottenere I'opportunita di incontrare e battere questi piloti, dovrai guadagnare
Speed Point attraverso la competizione in eventi e I'esplorazione della citta.

Sconfiggi uno dei piloti Most Wanted e avrai la possibilita di eliminarlo e prendere possesso
della sua auto. Perché eliminarlo? Perché le auto guidate da questi piloti non si trovano per le
strade fino a quando non le hai sconfitte in uno scontro diretto.

GUIDA LIBERA

Liberta nello scenario aperto del gioco. E la tua chance di iniziare un inseguimento con I’FPD,
sfondare cartelloni pubblicitari 0 semplicemente esplorare la citta di Fairhaven.

ELIMINAZIONE

Se il contatto non ti spaventa, puoi anche decidere di eliminare gli altri piloti e i poliziotti.
Eliminare piloti ti fa guadagnare Speed Point e rallenta i tuoi avversari. Eliminare poliziotti & un
modo per scappare, ma distruggere unita di polizia aumenta il livello di priorita.

CATTURA

Se la polizia ti intrappola, devi scappare prima che la barra della cattura si riempia
completamente. Una volta catturato, verrai trasferito presso I'ultimo punto di scambio utilizzato
e perderai tutti gli Speed Point guadagnati nell'inseguimento.

SFUGGIRE

Per sfuggire alla polizia dovrai interrompere il contatto visivo con le unita inseguitrici. Vai a
tavoletta, usa il freno a mano nelle curve, salta attraverso cartelloni pubblicitari, lasciati cadere
da grandi altezze e cerca scorciatoie per dileguarti.

Il cerchio sulla minimappa mostra la zona in cui la polizia ti sta cercando. Se lasci questa zona,
sfuggirai alla polizia ed entrerai in Cooldown.

COOLDOWN

Una volta sfuggito alla polizia e interrotto il contatto visivo, entrerai in Cooldown. E il periodo di
tempo durante il quale la polizia continua a cercare un sospetto sfuggito a un inseguimento.

Se un’unita di polizia ti avvista in questo lasso di tempo, I'inseguimento ricomincia. Evita di farti
notare fino alla fine del periodo di Cooldown e riuscirai a scappare.

FUGA

Sfuggire alla polizia ti dara la possibilita di scappare definitivamente. Brucia quella Nitro,

o trova un posto dove parcheggiare e nasconderti. Qualsiasi tattica tu scelga, dovrai riuscire
a passare inosservato fino a quando I'inseguimento non viene annullato: a quel punto la tua
fuga sara riuscita.




MODALITA DI GIOCO

IMBOSCATA

Sei circondato dall’FPD e devi cercare di scappare il pill in fretta possibile.

GARA DI CIRCUITO

Gareggia in diversi giri intorno a luoghi chiave in citta.

GARA SPRINT

Partecipa a una gara da un punto a un altro, a senso unico e il pit rapidamente possibile. Segui
i checkpoint per raggiungere I'arrivo.

SFIDA LA VELOCITA

Mantieni la velocita media pit alta possibile su un percorso da un punto a un altro.

AUTOLOG 2.0

Autolog 2.0 & il cuore dell’esperienza di gara di Most Wanted, e il modo in cui puoi rimanere in
contatto con i tuoi progressi e i punteggi dei tuoi amici Most Wanted.

Aggiornato in tempo reale, Autolog 2.0 ti dice quando un amico ha battuto il tuo punteggio o se
c¢’e un evento in attesa di essere completato, e confronta la tua performance a quella degli altri
piloti la fuori.

Se vuoi informazioni e le vuoi in fretta, Autolog 2.0 ti terra al corrente.

Esplora, scopri, gareggia.

RACCOMANDAZIONI AUTOLOG

Le Raccomandazioni Autolog sono una guida rapida agli eventi disponibili per te.

Una volta che hai shloccato un evento, le Raccomandazioni Autolog ti mostrano il tuo punteggio
e quello dei tuoi amici. Vuoi controllare se un amico € davanti a te o se gli hai fatto mangiare la
polvere? Questo & il posto giusto. Non hai ancora sbloccato eventi? Puoi comunque vedere

i tempi dei tuoi amici e prepararti a sfidarli.

SPEEDWALL

Gli SpeedWall ti mostrano i piti veloci della tua lista Most Wanted. Chi ha fatto il salto piu
lungo? Chi ha segnato la velocita pill alta a ciascun autovelox? Chi domina un evento? Il tuo
SpeedWall ti dice tutto.

SPEED POINT

Per scalare le posizioni della tua lista Most Wanted ti servono Speed Point. Ottieni buoni
risultati in eventi, scala classifiche online o batti i tempi dei tuoi amici: tutto questo ti fara
guadagnare i punti per raggiungere la prima posizione. Sfonda cartelloni pubblicitari, registra
il tempo migliore agli autovelox, elimina poliziotti, derapa in curva e aumenta il tuo totale.

EASYDRIVE

Fairhaven & una grande citta e ci sono molte cose da fare e da vedere. Per un accesso facile

e veloce, attiva EasyDrive. Non ¢’e bisogno di fermare I’azione, non ci sono mappe, né tempi di
attesa o problemi. EasyDrive & progettato per portarti dove vuoi senza che tu smetta di guidare.
Selezionalo dagli eventi di ciascuna auto per raggiungerlo attraverso la minimappa, o seleziona
I'opzione per raggiungerlo direttamente e entrare subito in azione. EasyDrive ricordera I'ultimo
evento che hai giocato e ti dara 'opzione di rigiocarlo in qualsiasi momento.

Vuoi saperne di pit sulla sfida che ti aspetta? EasyDrive ti segnala il livello di difficolta di tutti
gli eventi e la ricompensa per averli completati.

E non é tutto. EasyDrive consente I'accesso immediato ai tuoi eventi Raccomandazioni Autolog.
Ti permette di selezionare il multigiocatore e saltare direttamente nel mondo delle corse di
Most Wanted online. Potrai ottenere le informazioni pit aggiornate sulla tua lista Most Wanted
e i tuoi progressi nelle graduatorie. Puoi anche ottenere un accesso veloce a tutti i veicoli che
hai scoperto: seleziona semplicemente quello che vuoi e potrai raggiungerlo direttamente.
Tutto quello che ti serve per diventare Most Wanted, quando e dove lo vuoi, con la semplice
pressione di un tasto... questo & EasyDrive.

MULTIGIOCATORE

L"opzione multigiocatore ti da la possibilita di unirti ai tuoi amici online, ad altri giocatori in partite
pubbliche online, o creare partite di Amici in cui puoi presentare le tue SpeedList personalizzate.




MAPPA

Non si limita @ mostrarti le strade di Fairhaven. Trova un cartellone, scopri un carrozziere

o sfonda un cancello di sicurezza: I’elemento verra mostrato sulla mappa.

Pit esplori e piti scopri, e tutto quello che trovi appare qui, assieme alla relativa sfida SpeedWall.
La mappa ti mostra anche tutti gli eventi in cui puoi competere: ogni auto che scopri apre
nuove opportunita. Semplicemente seleziona un evento e potrai raggiungerlo direttamente,

0 mostrare il percorso per raggiungerlo.

SIMBOLI DELLA MAPPA

Vuoi localizzare I'autovelox pitl vicino? Ti stai chiedendo dove si trovi un cartellone a breve
distanza? Seleziona la visuale che vuoi sulla mappa.

MINIMAPPA

Il tuo heads up display (HUD) include una minimappa con GPS che ti mostrera tutti i percorsi

di gara conosciuti di Fairhaven. La minimappa mostra il percorso attuale e le unita di polizia
all'inseguimento, e ti permette di pianificare la fuga.

Questo kit della polizia modificato mostra inoltre I'area da cui scappare per sfuggire alla polizia
ed entrare in Cooldown.

La nemesi dei pirati della strada di Fairhaven: il Dipartimento di Polizia di Fairhaven (FPD) ha
a disposizione una gamma di veicoli e tattiche per fermarti e interrompere la gara. Non riuscirai
a farti un nome senza incontrare la polizia, e quando succedera, faranno di tutto per fermarti.

PRIORITA

La priorita definisce I'importanza assegnata a un inseguimento dall’FPD. Piu ¢ alto il livello di
priorita pill unita di polizia e tattiche verranno impiegate per terminare I'inseguimento.
Eliminare veicoli, viaggiare in eccesso di velocita e resistere agli inseguitori sono tutte cose che
aumentano il livello di priorita, rendendo la fuga pit difficile. Se riesci a nasconderti, il livello di
priorita diminuira.

CENTRALE

La voce che coordina le azioni dell’FPD: il team della centrale di polizia distribuisce alle unita
ordini, informazioni e indicazioni.
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AUTO DI PATTUGLIA

La Crown Victoria viene usata dalle forze di polizia di tutti gli Stati Uniti. Combina velocita,
resistenza e affidabilita: & la prima linea di difesa contro i pirati della strada. Le auto di
pattuglia usano gli identificatori radio Lemur, Charlie, ed Echo.

AUTOSTRADALE

Le pattuglie autostradali sono auto speciali modificate per gestire gli inseguimenti. Piu
resistenti, pit veloci e con piloti esperti, queste unita vengono chiamate quando i loro colleghi
incontrano un problema. E quel problema sei tu.

INTERCEPTOR

Gli Interceptor sono le unita pit veloci nel garage dell’FPD. Leggere, agili e scattanti Chevrolet
Corvette, guidate da abili piloti. E quasi impossibile scappare agli Interceptor con la sola
velocita. Tutti gli Interceptor comunicano via radio con I'identificatore ‘Indigo’.

RHINO

| pesi massimi dell’FPD: SUV Ford Interceptor progettati per eliminare i piloti che si rifiutano di
fermarsi davanti alle auto di pattuglia. | Rhino usano I'identificatore radio ‘Romeo’.

UNITA TATTICHE

Grandi veicoli corazzati di supporto alla polizia; praticamente blocchi stradali mobili, impossibili
da eliminare. Quando un inseguimento continua a lungo, Ia polizia mobilita questi mezzi per
stabilire posti di blocco, chiudere strade laterali e ridurre le tue possibilita di fuga.

BLOCCHI STRADALI

Utilizzati per intrappolare i ricercati, i blocchi stradali della polizia possono essere schivati

o sfondati. Evita di colpire le auto nella zona del motore, dove sono pill pesanti; attento alle
strisce chiodate e se vedi un blocco stradale tattico, meglio schivare - questi tizi sono troppo
massicci per cercare di sfondare.

STRISCIA CHIODATA

Una serie di spuntoni collegati con una copertura di plastica. Questi strumenti forano gli
pneumatici, rallentando i veicoli e rendendoli difficili da controllare. Collocati manualmente
nei blocchi stradali o piazzati in movimento dai veicoli della polizia, le strisce chiodate hanno
condotto alla prigione molti pirati della strada.




CODICI RADIO DELLA POLIZIA

10-1 In risposta

10-2 Annulla risposta

10-3 Arrivato sul posto

10-4 Messaggio ricevuto, Ricevuto, Affermativo
10-5 Ripetere

10-6 Attendere

10-10 Ritorno alla base

10-30 Richiesta rinforzi

10-31 Rinforzi pattuglia

10-32 Rinforzi SUV/Rhino

10-34 Rinforzi Interceptor

10-36 Richiesti rinforzi tattici
10-40 Veicolo sospetto

10-41 Veicolo in eccesso di velocita
10-42 Pilota pericoloso

10-43 Veicolo ricercato

10-44 Veicoli in gara

11-50 Incidente

11-51 Incidente con omissione di soccorso
11-52 Incidente d’auto

11-53 Incidente con rimorchio
11-54 Carico rovesciato

11-55 Pericolo per il traffico

11-56 Richiesto carro attrezzi
11-57 Richiesto trasporto

11-58 Incidente - nessun dettaglio
11-59 Emergenza grave

11-23 Veicolo fuori servizio

DISPLAY

Il display, o Mobile Data Computer (MDC) fornisce all’FPD le informazioni sui luoghi, sui sospetti
e sulle posizioni delle unita di supporto. Ogni auto della polizia ha uno di questi dispositivi in
dotazione per coordinare gli inseguimenti e le perlustrazioni durante il Cooldown.

| piloti fuorilegge di Fairhaven hanno una versione pirata del dispositivo, per aiutarli a orientarsi
in giro per la citta ed evitare la polizia.

MEZZI CIVILI

Auto di passanti innocenti.
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ELEMENTI COLLEZIONABILI

Cartelloni e punti di scambio, autovelox e carrozzieri: ¢’é molto da scoprire la fuori.

CARTELLONI

Ci sono cartelloni che ti aspettano in tutta la citta: dovrai trovarli e saltare il pili lontano
possibile. Per completare un salto e registrare un punteggio, dovrai sfondare i cartelloni
e atterrare senza schiantarti.

Ogni salto completato ti fara vincere Speed Point. Se uno dei tuoi amici Most Wanted ha
stabilito una distanza da un cartellone, vedrai la sua distanza confrontata con la tua.

Chi fa il salto piti lungo vedra la propria foto apparire sul cartellone.

PUNTI DI SCAMBIO

| piloti di Fairhaven hanno individuato punti di scambio in giro per la citta. Scoprili, e ti ritroverai
al volante di alcuni dei pit grandi capolavori automobilistici che siano apparsi su strada. Poiché
ogni veicolo ha il proprio set di 5 gare, dovrai trovare e guidare tutte queste auto prima di
poterti vantare di essere il dominatore delle strade di Fairhaven.

Una volta che hai trovato un punto di scambio, puoi saltare nel veicolo tramite EasyDrive.

Non riesci a liberarti degli inseguitori? Cambia veicolo a un punto di scambio senza farti
vedere. Questa tattica tuttavia non funzionera in imboscate: negli eventi imboscata potrai solo
usare la tua abilita e astuzia per scappare.

CAMBIARE AUTO

Puoi cambiare I'auto guidando a un punto di scambio, o saltando a un punto di cambio
via EasyDrive.

AUTOVELOX

Ogni autovelox ha un proprio SpeedWall che mostra chi lo ha superato alla velocita piu alta.

CANCELLI DI SICUREZZA

I cancelli di sicurezza, che nascondono vie di fuga e punti di scambio, possono essere sfondati
e ti faranno guadagnare Speed Point.

CARROZZERIE

Ci sono carrozzieri sparsi per Fairhaven in attesa di riparare o riverniciare I'auto che stai
guidando. Guidare attraverso un carrozziere cambiera il colore del tuo veicolo, e quando

¢ danneggiato lo riparera istantaneamente. Se distruggi I'auto in guida libera, ricomincerai al
carrozziere pill vicino.




Le modifiche sono potenziamenti per il tuo veicolo. Puoi guadagnarle arrivando primo o secondo
in un evento. Una volta che hai guadagnato una modifica, puoi applicarla al tuo veicolo tramite
I'opzione di modifica su EasyDrive.

Le modifiche disponibili includono potenziamenti al motore, pneumatici con pill aderenza,
miglioramenti all’aerodinamica o rinforzi al telaio dell’auto, tutte cose pensate per aiutarti
araggiungere la cima della lista Most Wanted.

Vuoi sapere cosa fara la modifica? Il display ti mostra le statistiche della tua auto attuale con
o0 senza modifiche, in modo da farti scegliere il pacchetto pill adatto.

MODIFICHE PRO

Queste modifiche Pro speciali sono disponibili solo per i piloti piu esperti: sono i potenziamenti
definitivi per la community delle corse di Fairhaven. Domina le strade, straccia i tempi degli
avversari e reclama le tue modifiche Most Wanted.

In modalita giocatore singolo, le modifiche Pro devono essere shloccate per ogni singola auto.
Nel multigiocatore, completando un traguardo pilota Pro con quel tipo di modifica, saranno
migliorate a Pro tutte le modifiche di quel tipo per tutte le auto.

MULTIGIOCATORE

Fairhaven, scenario dell’azione di guida pili calda del pianeta... che con il multigiocatore online
diventa ancora piu calda.

In multigiocatore inizi al livello Speed 1 con uno speciale set di auto predefinite: sono
personalizzate con una serie di modifiche prestabilite per lanciarti subito nell’azione. Raggiungi
livelli Speed piu alti e shloccherai pit auto da personalizzare. Se vuoi cambiare mezzo durante
il gioco, attiva EasyDrive e scegli Seleziona auto.

Il gioco online é strutturato in SpeedList - set di 5 eventi progettati per mettere alla prova anche
il pilota piu esperto. Dagli Speedtest alle gare, alle gare a squadre e alle sfide, ogni evento

di una SpeedList inizia a un luogo d’incontro. Guida al luogo d’incontro sulla mappa e guida
rapidamente - chi arriva primo sul posto guadagna un bonus di Speed Point. E se sei bloccato,
controlla la Barra Info in basso sullo schermo: & sempre presente per dirti cosa fare.

Sei pronto?

LIVELLO SPEED

II'tuo livello Speed multigiocatore determina le cose con cui puoi giocare. Avanzando dal livello
Speed 1 al livello Speed 70, sbloccherai pili auto, liste di traguardi, premi Dolce Vendetta e targhe.
Il tuo livello Speed multigiocatore & determinato dal numero di Speed Point che possiedi. Se
hai giocato il giocatore singolo e guadagnato Speed Point, la prossima volta che ritorni al
multigiocatore scoprirai che il tuo livello Speed € aumentato e hai sbloccato ancora piti cose
fantastiche con cui giocare online.
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Un set di auto preselezionate da guidare in multigiocatore. Queste auto possono essere
identificate dall’icona accanto al loro nome in EasyDrive. Hanno un set fisso di modifiche,
progettato per il gioco online, che non puo essere personalizzato.

AUTO SPECIALI

Una volta che raggiungi il livello Speed 2, comincerai a sbloccare auto che potrai
personalizzare. Ognuna é shloccata con componenti di serie e una verniciatura di base.

Per sbloccare modifiche per personalizzare queste auto, apri Modifiche in EasyDrive e controlla
i traguardi disponibili. Completa il traguardo e tramite EasyDrive potrai equipaggiare la modifica
che hai sbloccato.

SUGGERIMENTO: una volta che hai shloccato un traguardo per un’auto, i progressi per
quel traguardo contano anche se stai guidando la versione Need for Speed della stessa auto.

TRAGUARDI

Ogni auto ha una lista di traguardi da raggiungere. Raggiungere questi traguardi sblocchera
modifiche e vernici per la tua auto. Per sbloccare altre modifiche per la tua auto, completa

i traguardi delle modifiche. Questi ti richiederanno di completare un traguardo con una modifica
gia shloccata equipaggiata sull’auto.

LISTE TRAGUARDI

Quando raggiungi livelli Speed avanzati, liste di traguardi addizionali possono essere shloccate.
Completali per ricompense Speed Point, targhe speciali e modifiche Pro.

Queste liste di traguardi (e i tuoi progressi nel completamento dei traguardi che includono)
possono essere visualizzate nelle sezione liste di traguardi dei Dettagli pilota.

PARTITA PUBBLICA

Multigiocatore online dove le SpeedList vengono offerte automaticamente e tutti competono
per ottenere il punteggio piu alto.

PARTITA DI AMICI

Multigiocatore online tra giocatori invitati, nel quale i piloti possono guidare per Fairhaven in
gruppo. Una volta che i giocatori sono insieme in una partita di Amici, il giocatore che imposta
la partita puo portare il gruppo di giocatori che si sono uniti alla partita a una partita pubblica,
preparare SpeedList personalizzate o iniziare SpeedList Criterion preparate automaticamente,
tramite le opzioni disponibili in EasyDrive.

SPEEDLIST

Le SpeedList sono il cuore del multigiocatore - sono set di 5 eventi selezionati e giocati in
sequenza. Lo scopo della SpeedList e arrivare alla fine con il punteggio pit alto, guadagnando
piu Speed Point di chiunque altro.




BARRA INFO

La cosa importante da ricordare mentre giochi il multigiocatore & tenere d’occhio la Barra Info
in fondo allo schermo - in qualsiasi momento ti dice cosa devi fare.

LUOGO D’INCONTRO

Ogni evento in una SpeedList inizia a un luogo d’incontro. Segui la linea verde sulla tua
minimappa fino al cerchio rosso pulsante. Arriva sul posto per primo per un bonus di Speed
Point. Una volta che tutti sono arrivati, I'evento inizia.

SUGGERIMENTO: se finisci il tempo o lasci il luogo d’incontro dopo averlo raggiunto,
non preoccuparti, la tua auto verra automaticamente trasferita al luogo d’incontro in tempo
per I'evento.

RESTRIZIONI AUTO

Qualche volta una SpeedList includera un evento che ti richiedera di guidare una certa classe
di auto. Quando questo succede, accedi a EasyDrive per selezionare un mezzo dalla lista di
auto disponibili che hai sbloccato per I'evento e guidare al luogo d’incontro.

Se non raggiungi il luogo d’incontro nell’auto giusta e in tempo, prima dell’inizio verrai
automaticamente piazzato in una versione predefinita di un’auto adatta all’evento.

CLASSI DI AUTO MULTIGIOCATORE

Gli eventi con restrizioni sulle auto e alcuni traguardi multigiocatore richiedono una classe
particolare di auto.

Esistono 7 classi di auto: convenzionali, esotiche, Gran Turismo, muscle car, da gara,
sportive e SUV.

CONVENZIONALI
Audi A1 clubsport quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

ESOTICHE
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

GRAN TURISMO
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

MUSCLE CAR
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 65 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

RAZZA
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

SPORT
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

SUvV
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé




CAMBIARE AUTO IN MULTIGIOCATORE

Usa I'opzione Seleziona auto in EasyDrive per cambiare auto in multigiocatore.

GARE MULTIGIOCATORE

Le gare multigiocatore iniziano a un luogo d’incontro: non ¢’é una griglia di partenza e non

ci sono regole, percio sgomita per la migliore posizione iniziale possibile e gareggia attraverso
i checkpoint.

La tua posizione all’arrivo determina gli Speed Point che guadagni. Se non riesci a completare
la gara in tempo, riceverai un NC e non guadagnerai Speed Point.

GARA A SQUADRE MULTIGIOCATORE

Al luogo d’incontro sarete divisi in due squadre. Lo scopo di una gara a squadre & diventare

la squadra che ha guadagnato pil Speed Point alla fine dell’evento. Gli Speed Point vengono
calcolati in base alla posizione all’arrivo, alle eliminazioni e ai bonus avvistamento. Una gara

a squadre non finisce fino a quando I'ultimo giocatore ha raggiunto I'arrivo o il tempo scade.
Una volta che hai stabilito la tua posizione finale, cerca gli avversari ed eliminali per aumentare
gli Speed Point per la tua squadra.

SPEEDTEST MULTIGIOCATORE

Gli Speedtest sono 90 secondi di intensa competizione dove tutti lottano per stabilire la velocita
piu alta a un autovelox, il salto, la derapata o il tempo migliore.

Gareggia per segnare il punteggio per primo per un bonus di Speed Point, poi proteggi quel
punteggio migliorandolo o eliminando avversari per escluderli dallo Speedtest.

Le esclusioni sono attive durante gli Speedtest - questo significa che se elimini un avversario,
il suo punteggio viene congelato e non sara pill in grado di aumentarlo. Se vieni escluso, fai
quello che puoi per eliminare gli avversari e proteggere il tuo punteggio.

SFIDE MULTIGIOCATORE

Le sfide multigiocatore sono eventi in pitl parti in cui tutti collaborano per completare una sfida
a tempo.

Controlla la Barra Info per vedere quello che devi fare e gareggia per completare la tua parte
della sfida il pit rapidamente possibile, o contribuire con il maggior numero di Speed Point.
SUGGERIMENTO: in azioni cooperative come il salto di ostacoli, lavorare insieme

¢ importante, percio otterrai un contributo sia quando salti un’auto, sia quando sei
parcheggiato e vieni saltato da altri.

NOTE

Se fai qualcosa di unico in un evento, otterrai una nota al termine per un bonus di Speed Point.

SUGGERIMENTO: la nota Amiconemico ti fa guadagnare piti Speed Point, assegnati
per aver battuto pitt SpeedWall di Amici in un evento.

INTERMEZZO

Tra le SpeedList ¢’& sempre un intermezzo. Questo ti da il tempo di darti alla guida libera,
cambiare e personalizzare le tue auto ed esplorare tutto quello che hai sbloccato durante
una SpeedList.

SPEEDLIST PERSONALIZZATE

Le SpeedList personalizzate sono SpeedList che puoi creare tu stesso con i tuoi eventi preferiti,
da giocare in partite di Amici.

Per creare una SpeedList personalizzata, accedi all’opzione Modifica SpeedList dalla schermata
della mappa multigiocatore. Per giocare le tue SpeedList personalizzate, devi essere il
giocatore che ha creato la partita di Amici.

TARGHE

Puoi guadagnare targhe per metterti in mostra con altri giocatori completando traguardi e altre
sfide segrete.

Per personalizzare la tua targa, accedi al menu di modifica della targa dal menu dei Dettagli pilota.
Rispetta i diritti degli altri. Posta solo contenuto o link a contenuto che non sia diffamatorio,
osceno, offensivo o indecente e sia costituito solo da (1) contenuti o elementi da giochi EA

o forniti da EA, oppure (2) materiale che sia di tua originale creazione e/o0 non violi o infranga

i diritti di terze parti, includendo per esempio copyright, marchi o immagini commerciali,

diritti di pubblicita/privacy. Si applicano i Termini di servizio EA.

GIOCATORE DAL PUNTEGGIO PIU ALTO

Il giocatore dal punteggio pili alto ¢ il giocatore che attualmente ha piti Speed Point durante gli eventi
della SpeedList. Elimina il giocatore dal punteggio piti alto per ottenere Speed Point addizionali.

PREMI DOLCE VENDETTA

Se vieni eliminato piu volte senza ottenere a tua volta un’eliminazione, viene attivato un premio
Dolce Vendetta. Questo ti dara la possibilita di guidare la stessa auto della persona che ti ha
eliminato, guadagnando Nitro illimitato per breve tempo, una maggiore resistenza agli impatti
o0 un’abilita di eliminazione con un semplice tocco.

Per assegnare il premio Dolce Vendetta che desideri attivare per I'auto che stai guidando,
accedi a Modifiche in EasyDrive.
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