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INFORMACION GENERAL

MOST WANTED

El cuerpo de policia de Fairhaven, o FPD, tiene un listado con muchos de los pilotos callejeros
de Fairhaven, aunque de algunos solo sepa el alias. Los 10 mas buscados de este selecto
grupo son los Most Wanted del FPD. Para ganarte la oportunidad de conocer a estos pilotos

y derrotarlos, deberas ganar Speed Points compitiendo en pruebas y explorando la ciudad.
Derrota a uno de los pilotos Most Wanted y tendras la oportunidad de derribarlo y reclamar su
coche para ti. ;Cudl es la razon para derribarlos? No encontraras los coches de estos pilotos
por las calles de Fairhaven hasta que te hayas enfrentado a ellos y los hayas derrotado.

CONDUCCION LIBRE

El modo de conduccidn libre es la libertad total en mundo abierto. Es una oportunidad perfecta
para enzarzarte en persecuciones con el FPD, buscar carteles o simplemente explorar la
ciudad de Fairhaven.

DERRIBOS

Si te ves con ganas de enzarzarte en cuerpo a cuerpo, siempre puedes derribar a otros pilotos
y a la policia. Derribar a otros pilotos te reportara Speed Points y ralentizara a tus rivales.
Derribar a la policia es una forma de darles esquinazo, pero cada unidad de policia que
destroces aumentara el nivel de presion policial.

ARRESTOS

Si la policia te atrapa, deberés escapar antes de que la barra de arresto se llene por completo.
Cada vez que te arresten, volveras a aparecer en el dltimo punto de cambio que hayas utilizado
y perderas todos los Speed Points que hayas podido ganar en la persecucion.

ELUDIR A POLICIA

La clave para escapar de la policia es eludir el contacto visual de las unidades que te persigan.
Conduce rapido, dobla las esquinas el freno de mano, salta a través de carteles, déjate caer

a niveles mas bajos y busca atajos para asi poder escapar.

El circulo de tu minimapa te mostrara la zona en la que la policia te busca. Si logras salir de la
zona, habras eludido a la policia y entraras en periodo de zona segura.

ZONA SEGURA

Una vez hayas eludido a la policia y hayas roto el contacto visual, entraras en zona segura.
Es el periodo de tiempo en el que la policia buscara a cualquier fugitivo que haya huido de
una persecucion.

Si una unidad policial te vuelve a ver durante este tiempo, se reanudara la persecucion. Evita
que te encuentren hasta el final del periodo de zona segura y habras escapado.

ESCAPAR DE LAS PERSECUCIONES

Elude a la policia y tendras la posibilidad de escapar. Quema ese nitro o aparca en algtn
escondrijo. Sea cual sea tu tactica, deberas pasar desapercibido hasta que se desmovilice la
persecucion y hayas escapado.




MODOS DE JUEGO

EMBOSCADA

EI FPD te ha rodeado y tendras que intentar escapar en el menor tiempo posible.

PRUEBA EN CIRCUITO

Compite durante varias vueltas en trazados en ubicaciones clave de la ciudad.

PRUEBA DE SPRINT

Compite en una carrera entre dos puntos, en un Gnico sentido y llega tan rapido como te sea
posible. Sigue los puntos de control para llegar a la meta.

PRUEBA DE VELOCIDAD

Mantén la mayor velocidad media que te sea posible en un recorrido entre dos puntos.

AUTOLOG 2.0

Autolog 2.0, el corazon automovilistico de Most Wanted, es el medio para estar al tanto de tu
progreso y de las puntuaciones de tus amigos Most Wanted.

Autolog 2.0, que se actualiza en tiempo real, te informara cuando un amigo supere tus
puntuaciones, cuando haya pruebas esperando que las completes y comparara tus actuaciones
con las del resto de pilotos que te esperan desafiantes en las calles.

Si deseas informacion y la deseas deprisa, Autolog 2.0 te mantendra al tanto a toda velocidad.
Explora, descubre y compite.

AUTOLOG RECOMIENDA

Autolog recomienda es una guia de acceso rapido a las pruebas que tengas a tu disposicion.
Una vez hayas desbloqueado una prueba, Autolog recomienda te mostrara la puntuacion de tus
amigos Y la tuya propia. ¢Quieres ver si un amigo te supera o has hecho que muerda el polvo?
Aqui lo descubriras. ¢Aun no has desbloqueado una prueba? Aqui podras ver los tiempos que
han marcado tus amigos y prepararte para enfrentarte a ellos.
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SPEEDWALL

Los SpeedWalls te muestran quiénes son los mas rapidos de tu lista Most Wanted. ¢Quién ha
saltado mas lejos? ;Quién ha pasado més rapido frente a cada radar? ;Quién esta dominando
una prueba determinada? Tu SpeedWall te lo mostrara todo.

SPEED POINTS

Para escalar posiciones en tu lista de Most Wanted, necesitaras Speed Points. Cuaja buenas
actuaciones en las pruebas, sube de nivel online o supera los tiempos de tus amigos; todo
ello te reportara los Speed Points que necesitas para llegar a lo mas alto de la tabla. Salta
destrozando carteles, sé el mas rapido en los radares, derriba a la policia, derrapa en las
curvas y sigue acumulando Speed Points.

EASYDRIVE

Fairhaven es una gran ciudad con muchas cosas para ver y hacer. Para acceder a todo cuanto
necesites mientras conduces, activa EasyDrive. No hace falta parar la accion, ni mirar mapas,
ni esperar. No hay problema alguno. Hemos disefiado EasyDrive para que te lleve donde
quieras mientras conduces.

Selecciona las pruebas de cada coche para que te guie hasta ellas a través de tu minimapa

0 selecciona la opcion para acceder a ella directamente y comenzar la accion al instante.
Ademas, EasyDrive recordara la dltima prueba que hayas jugado y te ofrecera la opcion de
repetirla cuando quieras.

¢Quieres saber a qué desafios te enfrentas? EasyDrive te muestra la dificultad de todas las
pruebas y te dice qué recompensa puedes obtener al completarla.

Y eso no es todo. EasyDrive te ofrece ademas acceso al instante a tus pruebas de Autolog
recomienda. Te permite seleccionar el modo Multijugador y saltar directamente al trepidante
mundo de Most Wanted online. Podras ver las dltimas novedades de tu lista Most Wanted y
consultar las variaciones en las clasificaciones de Most Wanted. También obtendras acceso
instantaneo a todos los vehiculos que hayas descubierto: bastara con que selecciones el que
quieras y lo conduciras al momento.

Todo lo que necesitas saber para convertirte en Most Wanted, donde quieras y cuando quieras,
con tan solo pulsar un boton... eso es EasyDrive.

MULTIJUGADOR

La opcion multijugador te brinda la posibilidad de unirte a tus amigos para jugar online,
competir con otros jugadores en partidas publicas o crear partidas con Amigos en las que
podréis crear vuestras propias SpeedLists personalizadas.




Esta guia no te ensefia Unicamente las calles de Fairhaven. Cada vez que encuentres un cartel,
un taller de carroceria o destroces una puerta de seguridad, se te mostrara en el mapa.
Cuanto mas explores, mas descubriras, y todo cuanto descubras aparecera aqui, junto a su
desafio del SpeedWall.

El mapa también te mostrara todas las pruebas en las que puedas competir, y cada coche no
hara sino abrirte mas posibilidades. Basta con que selecciones una prueba y podras saltar
directamente a ella o ver la mejor ruta para llegar hasta alli.

SiMBOLOS DEL MAPA

¢Quieres encontrar el radar mas cercano? ;Te preguntas si habrd algun cartel cerca?
Selecciona la vista que quieras para verlo en el mapa.

MINIMAPA

Los instrumentos en pantalla, o HUD, incluyen un minimapa guiado por GPS, capaz de
mostrarte todas las rutas de carrera que se emplean en Fairhaven. El minimapa te mostrara la
ruta actual y las unidades policiales que te persigan, permitiéndote planificar tu huida.

Este kit policial modificado también te mostrara el radio del que deberas escapar para huir de
la policia y entrar en zona segura.

El cuerpo de policia de Fairhaven, o FPD, es el enemigo mortal de los pilotos callejeros de la
ciudad, y cuenta con un amplio arsenal de tacticas y vehiculos disefiados para derribarte

y poner fin a la carrera. No te labraras una reputacion sin cruzarte con la policia. Cuando
ocurra, haran cuanto sea necesario para detenerte.

PRESION POLICIAL

La escala de presion policial es el sistema que utiliza el FPD para priorizar las persecuciones
en Fairhaven. Cuanto mayor sea la presion, mas unidades tacticas y policiales desplegara para
poner fin a una persecucion.

Derribar coches, circular a gran velocidad y prolongar una persecucion elevaran la presion
policial, dificultandote la huida. Por el contrario, si permaneces oculto, el nivel de presion
policial disminuira.

CENTRAL

La Central es la voz que coordina al FPD. El equipo de la central de policia da a las unidades
moviles del FPD érdenes, informacion y tu posicion.
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COCHES PATRULLA

El Crown Victoria es el coche que utilizan los cuerpos policiales a lo largo y ancho de los EE.
UU. Estos coches patrulla, que combinan velocidad, resistencia y fiabilidad, son la punta de
lanza contra los pilotos callejeros. Los coches patrulla tienen los nombres en clave “Lemur”,
“Charlie” y “Eco”.

UNIDADES DE AUTOPISTA

Las unidades de autopista son coches patrulla especialmente modificados para las
persecuciones. Mas robustas, mas rapidas y con pilotos avanzados al volante, estas unidades se
movilizan cuando sus comparieros de los coches patrulla se ven en apuros. Tl eres €s0s apuros.

INTERCEPTORES

Los interceptores son las unidades mas rapidas del FPD. Chevrolet Corvette ligeros, agiles,
veloces y con diestros pilotos al volante, los interceptores son casi imposibles de eludir por
velocidad. Todos los interceptores utilizan nombres en clave “Indigo”.

RHINOS

Los pesos pesados del FPD, son todoterrenos Ford Interceptor especialmente disefiados que
se movilizan para acabar con los pilotos callejeros que se resisten a los coches patrulla. Los
Rhinos tienen los nombres en clave “Romeo”.

UNIDADES TACTICAS

Estos controles policiales ambulantes son enormes vehiculos blindados de intervencion
policial, imposibles de derribar. Cuando una persecucion se extiende lo suficiente, la policia
movilizara estas unidades para establecer controles, cerrar vias secundarias y reducir tus
opciones de huida.

CONTROLES

Los controles policiales, que se emplean para contener a los sospechosos, pueden evitarse

0 embestirse. Procura no chocar contra la parte del motor de los coches, la parte mas pesada,
y mantente alerta a posibles bandas de clavos. Si ves un control tactico, evitalo. Es imposible
derribar a estos tipos duros.

BANDAS DE CLAVOS

Estos dispositivos, consistentes en una cadena de clavos con una cubierta de plastico, pinchan
los neumaticos de los vehiculos, ralentizandolos y haciéndolos dificiles de controlar. Las
bandas de clavos, que se pueden desplegar manualmente en controles o dejarse caer desde
vehiculos interceptores, han supuesto el fin de muchos pilotos callejeros.




CODIGOS POLICIALES DE RADIO

10-1 Respondiendo a la llamada

10-2 Cancelando respuesta

10-3 Unidad llegando a la escena

10-4 Mensaje recibido, comprendido, recibido

10-5 Repitan
10-6 Alaespera

10-10 Vuelvan/Volviendo a la comisaria
10-30 Se requieren refuerzos

10-31 Patrullas de refuerzo

10-32 Todoterrenos/Rhinos de refuerzo
10-34 Interceptores de refuerzo
10-36 Solicitando refuerzos tacticos
10-40 Vehiculo sospechoso

10-41 Vehiculo a gran velocidad
10-42 Conductor temerario

10-43 Vehiculo en blsqueda y captura
10-44 Carrera callejera

11-50 Accidente

11-51 Colision con fuga

11-52 Coche accidentado

11-53 Trailer accidentado

11-54 Carga incontrolada en la via
11-55 Peligro para el trafico

11-56 Se requiere grua

11-57 Se requiere transporte

11-58 Accidente sin especificar

11-59 Emergencia grave

11-23 Vehiculo fuera de servicio

ETD

Los equipos de transmision de datos (ETD) son los ordenadores que guian al FPD a los
destinos, les dan las descripciones de los sospechosos y las posiciones de las unidades de
apoyo. Todas las unidades de policia cuentan con uno de estos dispositivos a bordo, para
coordinar las persecuciones y las busquedas, en caso de pérdida del contacto visual.

Los pilotos callejeros de Fairhaven llevan consigo versiones hackeadas de estos equipos, que
les ayudan a moverse por la ciudad y evitar a la policia.

CHARLIE-INDIGO

Argot policial para referirse a un coche civil.
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COLECCIONABLES

Ya sean carteles 0 puntos de cambio, radares o talleres de carroceria, hay mucho que
descubrir en las calles de Fairhaven.

CARTELES

Hay carteles por toda la ciudad esperando que los encuentres y establezcas tu récord de
distancia. Para completar un salto y registrar una puntuacion, deberas destrozar el cartel

y aterrizar sin estrellarte.

Cada cartel que completes te reportara Speed Points. Si uno de tus amigos Most Wanted fija
una distancia en un cartel, podras ver tu distancia comparada con la suya.

El piloto que marque el mayor salto vera su foto impresa en el cartel.

PUNTOS DE CAMBIO

Los pilotos callejeros de Fairhaven han establecido puntos de cambio de coche por toda

la ciudad. Encuéntralos y podras ponerte al volante de algunas de las mejores joyas de la
ingenieria automovilistica que jamas hayan honrado nuestras calles. Cada vehiculo tiene su
propia serie de cinco pruebas, asi que, para poder jactarte de que has dominado las calles de
Fairhaven, deberas encontrarlos y conducirlos todos.

Cuando encuentres un punto de cambio, podras saltar a los coches a través de EasyDrive.

¢Te han acorralado en una persecucion? Cambia de coche en un punto de cambio sin que te
vean y podras escapar. Sin embargo, esta tactica no funcionara en las pruebas de Emboscada.
En estas pruebas, deberas valerte de tu pericia e ingenio para huir.

CAMBIAR DE COCHE

Puedes cambiar de coche con tan solo conducir hasta un punto de cambio o saltando a uno
mediante EasyDrive.

RADARES

Cada radar tiene su propio SpeedWall, que te indicara quién ha pasado por él mas deprisa.

PUERTAS DE SEGURIDAD

Las puertas de seguridad, que ocultan atajos para escapar y puntos de cambio, son puertas
que deberas destrozar para ganar Speed Points.

TALLERES DE CARROCERIA

Hay varios talleres de carroceria en Fairhaven, esperando para arreglarte el coche que
conduzcas o pintarlo de otro color. Al cruzar un taller de carroceria, tu coche cambiara de
color y, cuando esté dafiado, se reparara al instante. Si destrozas tu coche en el modo de
conduccion libre, volveras a aparecer en el taller de carroceria mas cercano.




MODIFICACIONES

Las modificaciones son mejoras para tus vehiculos. Puedes conseguirlas terminando pruebas
en primera o segunda posicién. Cuando hayas ganado una modificacion, podras aplicarla a tu
vehiculo mediante la opcion de modificaciones de EasyDrive.

Entre las modificaciones disponibles hay mejoras de motor, neumaticos con mas agarre,
paquetes aerodinamicos y hasta mejoras para reforzar el chasis de tus coches, todas ellas
concebidas para ayudarte a llegar a lo mas alto de la lista Most Wanted.

¢Quieres saber qué hace una modificacion? Se te mostraran las caracteristicas del coche actual,
con y sin las modificaciones, para que puedas elegir la configuracién que mas te convenga.

MODIFICACIONES PRO

Estas modificaciones Pro especiales solo estan disponibles para los pilotos callejeros mas
entregados, pues son las mejoras mas radicales y potentes a disposicion de la comunidad de
pilotos de Fairhaven. Domina las calles, pulveriza esos cronos y hazte con esas modificaciones
para Most Wanted.

En el modo Un jugador, deberas desbloguear, una por una, las modificaciones Pro para los
distintos coches. En el modo Multijugador, cada vez que completes un hito de piloto Pro al
conducir utilizando ciertas modificaciones, estas se mejoraran al nivel Pro para todos tus coches.

MULTIJUGADOR

Fairhaven, hogar de la accion mas trepidante del planeta, se pone mas trepidante todavia

en Multijugador.

En el modo Multijugador, comenzaras en nivel Speed 1 con una serie de coches preestablecidos
que cuentan con una serie de modificaciones concretas para que puedas lanzarte directamente
ala accion. Alcanza niveles Speed superiores y deshloguearas mas coches que podras
personalizar. Si quieres cambiar de coche durante el juego, accede a EasyDrive y selecciona
Cambiar de coche.

El juego online se basa en SpeedLists, es decir, conjuntos de cinco pruebas disefiadas para
plantear retos hasta al mejor de los pilotos. Ya sean pruebas cronometradas, carreras, carreras
por equipos o desafios, todas las pruebas de una SpeedList comienzan con un encuentro.
Conduce al encuentro marcado en el mapa, y hazlo deprisa: quien llegue primero recibira
Speed Points de bonificacion. Y si en algin momento no consigues avanzar, puedes consultar
las notificaciones de la parte inferior de la pantalla. Estas notificaciones te sugeriran qué hacer
a continuacion.

¢Listo para competir?

NIVEL SPEED

Tu nivel Speed multijugador determina qué porcentaje has deshloqueado y esta disponible para
poder jugar. Conforme vayas avanzando desde el nivel Speed 1 hasta el 70, iras desbloqueando
coches, listas de hitos, premios Dulce venganza y matriculas.

Tu nivel Speed multijugador se determina en funcion del nimero de Speed Points que tengas.
Asi, si ya has jugador al juego en modo Un jugador, cuando vuelvas al modo Multijugador,
veras como tu nivel Speed ha aumentado y has desbloqueado mas cosas interesantes con las
que jugar online.
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Un conjunto preseleccionado de coches para que conduzcas en el modo Multijugador. Podrés
identificar facilmente estos conjuntos preseleccionados de coches gracias al icono que
veras junto a su nombre en EasyDrive. Estos coches incluyen una serie predeterminada de
modificaciones disefiada para el juego online, que no pueden personalizarse.

COCHES PERSONALIZADOS

Cuando hayas llegado al nivel Speed 2, empezaras a desbloguear coches que si podras
personalizar. Al desbloquearlos, tendran piezas de serie y una pintura basica.

Para deshloquear modificaciones con las que personalizar estos coches, deberas abrir
Personalizar coche en EasyDrive y ver qué hitos estan disponibles. Completa un hito y podras
equipar el coche con la modificacion a través de las opciones de EasyDrive.

UN CONSEJO: cuando hayas desblogueado un hito para un coche, el progreso en ese
hito alin contara si conduces la version Need for Speed de ese mismo coche.

HITOS

Cada coche tiene una lista de hitos que deberas completar. Al hacerlo, desbloquearas
modificaciones y pinturas para tu coche. Para desbloquear mas modificaciones para tu
coche, completa los hitos de las modificaciones. Estos requeriran que completes ciertos hitos,
equipando en el coche una modificacion que ya hayas desbloqueado.

LISTAS DE HITOS

Conforme vayas alcanzando niveles Speed mas altos, desbloquearas mas listas de hitos.
Completa estas listas para obtener recompensas en forma de Speed Points, matriculas
coleccionables y modificaciones Pro.

Puedes consultar estas listas de hitos y cuantos has completado en la seccion Listas de hitos
de Info de piloto.

PARTIDA PUBLICA

Modo multijugador online en el que se ofrecen SpeedLists automaticamente y todos compiten
por ser el jugador con mayor puntuacion.

PARTIDA CON AMIGOS

Modo Multijugador online entre jugadores invitados en el que los jugadores se pueden reunir
para conducir juntos por Fairhaven. Cuando los jugadores se hayan reunido en una partida
con Amigos, el jugador que haya organizado la partida podra elegir entre pasar a una partida
publica a todo el grupo de jugadores que se hayan reunido; usar sus propias SpeedLists
personalizadas o empezar a competir con SpeedLists automatizadas creadas por Criterion

a través de las opciones disponibles en EasyDrive.

SPEEDLIST

Las SpeedLists son el corazon del modo Multijugador: listas de cinco pruebas especialmente
seleccionadas y que se juegan de principio a fin. El objetivo de una SpeedList sera finalizarla
como el lider, consiguiendo mas Speed Points que ningun otro jugador.




NOTIFICACIONES

Lo mas importante que deberas tener en mente cuando juegues en el modo multijugador,
es no perder de vista la parte inferior de la pantalla: siempre te dira qué debes hacer en
cada momento.

ENCUENTRO

Todas las pruebas de las SpeedLists comienzan con un encuentro. Sigue la linea verde en tu
minimapa hasta llegar al circulo rojo parpadeante. Llega antes que el resto y obtendréas una
bonificacién de Speed Points. Una vez hayais llegado todos, la prueba dara comienzo.

CONSEJO: si se te agota el tiempo 0 abandonas la ubicacion del encuentro después de
haber llegado a él, se reubicara tu coche automaticamente en el encuentro, a tiempo para el
comienzo de la prueba.

RESTRICCIONES DE COCHE

En ocasiones, una SpeedList te propondra una prueba que exige que conduzcas un tipo de coche
determinado. En ese caso, accede a EasyDrive para seleccionar el mas apropiado de la lista de
coches aceptados que hayas desbloqueado para esa prueba y conduce hasta el encuentro.

Si no consigues llegar a tiempo en el coche apropiado, se cambiara automaticamente a la
version preestablecida de un coche valido para la prueba antes de que esta dé comienzo.

CLASES DE COCHES
EN MODO MULTIJUGADOR

Las pruebas con restricciones de coche y algunos hitos Multijugador requieren que conduzcas
coches de una clase determinada.

Hay 7 clases de coches: convencionales, exoticos, grandes turismos, muscle cars, bolidos de
competicion, deportivos y todoterrenos.

CONVENCIONALES
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

EXOTICOS
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4

Lexus LFA

McLaren MP4-12C

Pagani Huayra

Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

GRAN TURISMO
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

MUSCLE CARS
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 65 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

RAZA
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

DEPORTIVOS
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

TODOTERRENOS
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé




CAMBIOS DE COCHE
EN MODO MULTIJUGADOR

Usa la opcién Cambiar coche de EasyDrive para cambiar de coche mientras estés en
modo Multijugador.

CARRERAS MULTIJUGADOR

Las carreras multijugador comienzan con un encuentro: no hay parrillas de salida y no hay
reglas, por lo que deberds pelearte para obtener la mejor posicion de salida posible y lanzarte
a la carrera pasando por todos los puntos de control.

Tu posicion final determinara cuantos Speed Points recibes. Si no logras completar la carrera
a tiempo, se te registrara como NF (no ha finalizado) y no recibiras Speed Points.

CARRERAS MULTIJUGADOR
POR EQUIPOS

Llega al encuentro para entrar a formar parte de uno de los dos equipos. El objetivo de una
carrera por equipos consiste en que tu equipo sea el que gane mas Speed Points al final de
la prueba. Ganaras Speed Points en funcion de tu posicion final, los derribos obtenidos

y las bonificaciones por avistamiento. Una carrera por equipos no termina hasta que el ultimo
jugador cruce la meta o se agote la cuenta atras de la carrera. Una vez hayas registrado tu
posicion de carrera, podras buscar a rivales, avistarlos y derribarlos para aumentar el total de
Speed Points de tu equipo.

PRUEBAS CRONOMETRADAS

Las pruebas cronometradas son 90 segundos de competicion intensa en las que todos los
jugadores compiten por marcar la mayor velocidad frente a un radar, el salto o el derrape mas
largo, o el mejor tiempo.

Compite por ser el primero en marcar un registro en el panel y asi obtener Speed Points extra,
para luego proteger la puntuacion mejorandola o derribando a los rivales y asi eliminarlos de la
prueba cronometrada.

Las eliminaciones permanecen activas durante toda la prueba cronometrada, lo que significa
que, si derribas a un rival, su puntuacion quedara fija en la puntuacion final y ya no podra
registrar una marca mejor. Del mismo modo, si te eliminan, haz todo lo posible para derribar
alos rivales y proteger tu puntuacion.

DESAFIOS MULTIJUGADOR

Los desafios multijugador son pruebas en varias partes, en las que todos los jugadores
colaboran para completar un desafio contra el cronémetro.

Mira las notificaciones para ver qué debes hacer y compite para cumplir con tu parte del
desafio cuanto antes o realizar la mayor contribucion posible para obtener més Speed Points.
CONSEJO: en acciones cooperativas como los saltos en equipo, colaborar con otros
jugadores es la clave, por lo que obtendras la misma contribucion tanto si saltas por encima de
un coche ajeno como si es tu coche el que esta aparcado y saltan por encima de ti.

MULTAS

Si haces algo tnico en una prueba, recibiras una multa al final de la misma, dandote una
bonificacion de Speed Points.

CONSEJO: la multa Enemigo intimo es la que te reporta mas Speed Points. Se obtiene al
ser el jugador que bate méas SpeedWalls de Amigos en una prueba.

ENTREACTO

Al finalizar cada SpeedList, hay un entreacto. Este entreacto te dara tiempo para practicar
la conduccion libre, cambiar y personalizar tus coches o explorar cualquier cosa que hayas
desbloqueado en el transcurso de la SpeedList.

SPEEDLISTS PERSONALIZADAS

Las SpeedLists personalizadas son SpeedLists que puedes crear ti mismo, eligiendo tus
pruebas favoritas para jugar en partidas con Amigos.

Para crear una SpeedList personalizada, accede a la opcion Editar SpeedLists de la pantalla del
mapa multijugador. Para jugar a tus SpeedLists personalizadas, deberas ser tl quien cree la
partida con Amigos.

MATRICULAS

Al completar hitos y otros desafios secretos, podras ganar matriculas especiales con las que
fardar online ante otros jugadores.

Para personalizar tu matricula, accede al mend Personalizar matricula, de la pantalla Info

de piloto.

Respeta los derechos del resto de usuarios Publica exclusivamente contenidos y enlaces

que no sean difamatorios, obscenos, ofensivos o impUdicos y, que contengan tnicamente:

(1) contenidos o materiales de juegos de EA o facilitados por EA o (2) materiales que sean
creaciones originales tuyas, siempre que no infrinjan ni contravengan los derechos de terceras
partes, incluyendo aunque no exclusivamente, copyright, marcas y disefios registrados

o derechos de publicidad/intimidad. Se aplicaran los Términos de servicio de EA.

LiDER DE LA SPEEDLIST

El lider de la SpeedList es el jugador que, en un momento dado, tiene mas Speed Points en el
transcurso de las pruebas de una SpeedList. Derriba al lider para obtener Speed Points adicionales.

PREMIOS DULCE VENGANZA

Si te derriban varias veces sin que tl consigas ningtin derribo, se activara el premio Dulce
venganza. Este premio te dara la capacidad de conducir el mismo coche que la persona que te
haya derribado, obtener nitro ilimitado durante un breve periodo de tiempo, reforzar tu coche
durante un periodo limitado o recibir la capacidad para realizar derribos con un solo toque.
Para asignar qué tipo de premio Dulce venganza deseas activar para el coche que conduces,
accede a Personalizar coche en EasyDrive.
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