


BESTURING
Standaardbesturing (Xbox 360 controller)

Sturen 

Gas geven 

Remmen 

Nitro 

Handrem 

Camera verplaatsen 

Andere weergave 

Speler spotten (alleen in Multiplayer) <

Pauzemenu 

ALGEMENE INFORMATIE
Most Wanted
De politie heeft een lijst samengesteld van de bekendste straatracers in Fairhaven. De top 10 
van deze groep wordt gezien als de Most Wanted door de politie. Voordat je het mag opnemen 
tegen deze racers, moet je eerst voldoende Speed Points verdienen door de stad te verkennen 
en te strijden in evenementen.
Als je het tegen een van de Most Wanted-racers opneemt, dan krijg je de kans om deze racer 
uit te schakelen en er met de auto vandoor te gaan. Waarom moet je ze uitschakelen? De auto’s 
waarin deze racers rijden zijn niet gewoon op straat te vinden. Je zult ervoor moeten racen.

Vrij rondrijden
Vrij rondrijden is pure vrijheid in een open wereld: je kunt politie-achtervolgingen uitlokken, 
billboards raken of de stad Fairhaven verkennen.

Uitschakelingen
Je kunt er ook voor kiezen om andere racers en politieauto’s uit te schakelen. Door racers 
uit te schakelen verdien jij Speed Points en laat je de andere racers achter je. Je kunt ook 
politieauto’s uitschakelen om te ontsnappen, maar daardoor stijgt wel je heatniveau.

Arrestaties
Als de politie je klem rijdt, moet je ontsnappen voordat de Arrestatie-meter vol is. Als je 
gearresteerd wordt, keer je terug naar de ruilplek die je het laatst hebt gebruikt. Je verliest 
bovendien alle Speed Points die je tijdens de achtervolging hebt verdiend.

Ontsnapt
Je kunt aan de politie ontsnappen door uit het zicht te verdwijnen van de politieauto’s die 
achter je aan zitten. Rij hard, gebruik de handrem om snel zijwegen in te schieten, spring naar 
lager gelegen wegen of door billboards en zoek naar sluiproutes om te ontsnappen.
De cirkel op je minikaart geeft aan waar de politie naar je op zoek is. Zorg dat je buiten deze 
cirkel komt, om te ontsnappen aan de politie en af te koelen.

Afkoelen
Als je uit het zicht van de politie bent verdwenen, begint de afkoelperiode. Gedurende deze 
periode zoekt de politie naar een voortvluchtige die aan een achtervolging is ontsnapt.
Als je tijdens deze periode wordt gespot door een politie-eenheid, wordt de achtervolging 
hervat. Zorg dat je onopgemerkt blijft totdat de afkoelperiode voorbij is, om te ontsnappen.

Ontsnap
Als je de politie weet te ontwijken, kun je ontsnappen. Gebruik Nitro of zoek een plek om je te 
verstoppen. Welke tactiek je ook kiest, je moet onopgemerkt blijven totdat de achtervolging 
wordt gestaakt. Pas dan ben je ontsnapt.
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SPELTYPEN
VALSTRIK
Je bent omsingeld door de politie en moet zo snel mogelijk proberen te ontsnappen.

Circuitrace
Race meerdere rondjes om belangrijke locaties in de stad.

Sprintrace
Doe mee aan een race tussen twee locaties, in één richting en zo snel mogelijk. Volg de 
controleposten om de finish te halen.

Speedrun
Blijf zo snel mogelijk rijden tijdens een punt-naar-puntrace.

AUTOLOG
Autolog 2.0
Dankzij Autolog 2.0, het race-getunede hart van Most Wanted, kun je je eigen voortgang en de 
scores van je Vrienden in Most Wanted bijhouden.
Autolog 2.0 wordt in real-time bijgewerkt. Je ziet dus meteen wanneer een Vriend je score 
heeft verbeterd of wanneer je een evenement moet voltooien. Bovendien worden je prestaties 
altijd meteen vergeleken met die van de andere racers.
Als je snel informatie wilt, dan staat Autolog 2.0 meteen tot je beschikking.
Verkennen, ontdekken, racen.

Autolog-aanbevelingen
Bij Autolog-aanbevelingen zie je een snel overzicht van de beschikbare evenementen.
Zodra je een evenement hebt ontgrendeld, zie je bij Autolog-aanbevelingen jouw score en die 
van je vrienden. Wil je weten of een Vriend boven jou op de lijst staat of dat jij iedereen achter 
je hebt gelaten? Dan zit je hier goed. Heb je een evenement nog niet ontgrendeld? Dan kun je 
hier zien welke tijd je Vrienden hebben neergezet en weet je wat je te doen staat.

SpeedWall
Op SpeedWalls zie je wie de beste racers zijn op je Most Wanted-lijst. Wie heeft de verste 
sprong gemaakt? Wie reed er het snelst langs elke flitspaal? Wie domineert een evenement? 
Je SpeedWall vertelt het je allemaal.

Speed Points
Om op je Most Wanted-lijst te stijgen, heb je Speed Points nodig. Presteer goed in 
evenementen, stijg op de online klassementen of verbeter de tijd van je Vrienden. Zo verdien 
je de punten die je nodig hebt om de eerste plaats op te eisen. Spring door billboards, race het 
snelst langs de flitspalen, schakel politieauto’s uit, drift door bochten en laat je score stijgen.

EASYDRIVE
Fairhaven is een grote stad en er valt veel te zien en te doen. Activeer EasyDrive voor directe 
toegang tot alles wat je onderweg nodig hebt. Je blijft gewoon rijden en hoeft dus nooit de 
actie te onderbreken om via menu’s of de kaart iets te activeren. EasyDrive brengt je tijdens 
het rijden waar je maar wilt.
Kies een evenement en word erheen geleid via je minikaart of kies de optie om er direct naar 
toe te springen en meteen in actie te komen. EasyDrive onthoudt ook het laatste evenement 
dat je hebt gespeeld en biedt je de mogelijkheid het opnieuw te spelen.
Wil je weten welke uitdaging je te wachten staat? EasyDrive beoordeelt de moeilijkheidsgraad 
van alle evenementen en vertelt wat je verdient als je ze uitrijdt.
En dat is nog niet alles. EasyDrive biedt ook direct toegang tot de evenementen uit je Autolog-
aanbevelingen. Je kunt met de optie Multiplayer meteen naar de supersnelle online wereld van 
Most Wanted gaan. Je krijgt meteen de laatste informatie over je Most Wanted-lijst en ziet je 
voortgang op de Most Wanted-klassementen. Je krijgt ook direct toegang tot alle auto’s die je 
hebt ontdekt. Kies gewoon de auto waarin je wilt racen en je rijdt meteen verder met die auto.
Alles wat je moet weten om de Most Wanted te worden, waar je ook bent en wat je ook doet, 
met één druk op de knop... dat is EasyDrive.

Multiplayer
Met de optie Multiplayer kun je met je Vrienden online gamen, meedoen met andere spelers in 
openbare online games, of zelf Vrienden-games maken met je eigen aangepaste speedlijsten.
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KAART
De kaart is veel meer dan alleen een plattegrond van Fairhaven. Alle billboards, werkplaatsen 
en beveiligingshekken die je ontdekt, komen op je kaart te staan.
Hoe meer je verkent, hoe meer je ontdekt. En alles wat je vindt, verschijnt op de kaart samen 
met de SpeedWall-uitdaging die erbij hoort.
Je ziet op de kaart ook alle evenementen waaraan je kunt deelnemen. Hoe meer auto’s je 
vindt, hoe meer mogelijkheden je ontgrendelt. Je kunt een evenement op de kaart meteen 
starten of een route weergeven en erheen rijden.

Kaartsymbolen
Wil je de dichtstbijzijnde flitspaal vinden? Wil je weten waar de dichtstbijzijnde billboard is? 
Kies dan de bijbehorende weergave om het op de kaart te zien.

Minikaart
Je scherminfo bevat een minikaart met gps waarop alle bekende raceroutes in Fairhaven 
worden weergegeven. Je ziet er je huidige route en de achtervolgende politie-eenheden, zodat 
je je ontsnapping kunt plannen.
Op deze aangepaste politie-apparatuur zie je ook het gebied waaruit je moet ontsnappen om 
de politie af te schudden en af te koelen.

POLITIE
De politie van Fairhaven is de aartsvijand van de straatracers in Fairhaven. Ze beschikken over 
verschillende auto’s en tactieken om je uit te schakelen en een eind te maken aan je race. 
Wil je echt berucht worden, dan zul je het moeten opnemen tegen de politie. En je kunt erop 
rekenen dat ze alles op alles zetten om je tegen te houden.

HEAT
HEAT is het systeem dat de politie gebruikt om achtervolgingen in Fairhaven prioriteit te geven. 
Hoe hoger het heatniveau, hoe meer politie-eenheden en tactieken worden ingezet om een 
eind te maken aan een achtervolging.
Als je auto’s uitschakelt, te hard rijdt of je achtervolgers niet kwijtraakt, stijgt je heatniveau 
waardoor het moeilijker wordt om te ontsnappen. Als je uit het zicht blijft, daalt je heatniveau.

Meldkamer
De meldkamer is de coördinatie-afdeling van de politie. De meldkamer geeft mobiele eenheden 
opdrachten en verstrekt informatie en aanwijzingen.

Patrouillewagens
De Crown Victoria is de standaard patrouilleauto van de politie. Deze wagens zijn snel, 
duurzaam en betrouwbaar en vormen de frontlinie tegen straatracers. Patrouilleauto’s hebben 
de codes Lemur, Charlie en Echo.

Snelweg
Snelwegpatrouille-auto’s zijn verbeterde politieauto’s die zeer geschikt zijn voor 
achtervolgingen. Deze eenheden zijn sterker, sneller en hebben ervaren agenten achter het 
stuur. Zij worden ingeschakeld als hun patrouillerende collega’s in de problemen komen. 
Problemen die jij natuurlijk veroorzaakt.

Interceptors
Interceptors zijn de snelste eenheden van de politie. Deze lichte, behendige en snelle Chevrolet 
Corvettes worden bestuurd door zeer ervaren agenten. Het is bijna onmogelijk puur op snelheid 
aan deze Interceptors te ontsnappen. Alle Interceptors hebben de code ‘Indigo’.

Rhino’s
Deze speciaal ontworpen Interceptor SUV’s van Ford zijn het zware geschut. Ze worden ingezet 
om straatracers uit te schakelen die weigeren te stoppen voor patrouilleauto’s. Rhino’s hebben 
de code ‘Romeo’.

Tactische eenheden
Deze grote, gepantserde politieauto’s zijn niet uit te schakelen. Als een achtervolging lang 
genoeg duurt, zet de politie deze eenheden in als wegversperring, om zijwegen af te zetten en 
je ontsnappingsmogelijkheden te beperken.

Wegversperringen
De politie probeert verdachten aan te houden met wegversperringen. Je kunt ze ontwijken of 
rammen. Raak auto’s in een versperring niet bij het motorblok, waar ze het zwaarst zijn. Kijk 
uit voor spijkermatten en probeer nooit door een tactische wegversperring te breken, want die 
zware jongens geven niet mee.

Spijkermat
Spijkermatten zijn rijen van spijkers in een plastic omhulsel. Als je eroverheen rijdt, worden 
je banden lek geprikt. Je auto gaat dan langzamer rijden en is moeilijker te besturen. 
Spijkermatten worden neergelegd bij wegversperringen of tijdens een race door Interceptors 
gedropt. Ze hebben al vele straatracers uitgeschakeld.
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Codes politieradio
10-1 	 Assisteren
10-2 	 Assistentie annuleren
10-3 	 Op locatie
10-4 	 Boodschap ontvangen, begrepen
10-5 	 Herhalen
10-6 	 Paraat
10-10 	 Terugkeren naar bureau
10-30 	 Versterking nodig
10-31 	 Versterking patrouille
10-32 	 Versterking SUV/Rhino
10-34 	 Versterking Interceptors
10-36 	 Tactische versterking nodig
10-40 	 Verdacht voertuig
10-41 	 Snelheidsovertreder
10-42 	 Roekeloos rijgedrag
10-43 	 Voertuig gezocht
10-44 	 Straatracers
11-50 	 Ongeluk
11-51 	 Doorrijden na ongeluk
11-52 	 Auto-ongeluk
11-53 	 Ongeluk met truck
11-54 	 Verloren lading
11-55 	 Gevaarlijke situatie
11-56 	 Sleepwagen nodig
11-57 	 Transport nodig
11-58 	 Ongeluk - geen details
11-59 	 Ernstig noodgeval
11-23 	 Auto uitgeschakeld

Politiecomputer
De politiecomputer bevat informatie over locaties, beschrijvingen van verdachten en de positie 
van ondersteunende eenheden. Iedere politieauto heeft zo’n computer aan boord zodat de 
meldkamer achtervolgingen en zoektochten tijdens het afkoelen kan coördineren.
De straatracers van Fairhaven gebruiken gehackte versies van deze politie-apparatuur om door 
de stad te navigeren en de politie te ontwijken.

Charlie-Indigo
Politietaal voor gewone auto’s in het verkeer.

VERZAMELITEMS
Van billboards en ruilplekken tot flitspalen en werkplaatsen: er valt veel te ontdekken.

Billboards
Ga op zoek naar de billboards in de stad en zet een sprongafstand neer. Je moet het billboard 
raken en landen zonder te crashen om een sprong te voltooien en een score neer te zetten.
Met elke voltooide sprong win je Speed Points. Als een van je Vrienden in Most Wanted een 
billboard-sprong heeft gemaakt, zie je de afstand van die speler naast die van jou.
Op het billboard wordt de foto weergegeven van de speler met de verste sprong.

Ruilplekken
Verschillende plekken in Fairhaven zijn erg geschikt om ‘van auto te ruilen’. Als je deze 
ruilplekken vindt, kun je achter het stuur kruipen van de beste auto’s die ooit zijn gemaakt. 
Met elke auto die je vindt, ontgrendel je 5 nieuwe races, dus moet je alle auto’s vinden en erin 
rijden om de straten van Fairhaven te domineren.
Zodra je een ruilplek hebt gevonden, kun je via EasyDrive in een van de auto’s springen die 
daar staan.
Raak je de politie niet kwijt? Ruil dan op een ruilplek ongezien van auto om de politie te 
misleiden en te ontsnappen. Deze tactiek werkt niet in Valstrik. In Valstrik-evenementen moet 
je puur op basis van je vaardigheden en verstand weten te ontsnappen.

Van auto wisselen
Je kunt van auto wisselen door naar een ruilplek te rijden of door snel een andere auto te 
kiezen via EasyDrive.

Flitspalen
Elke flitspaal heeft zijn eigen SpeedWall waarop je kunt zien wie er het snelst langs de  
flitspaal reed.

Beveiligingshekken
Achter beveiligingshekken liggen ontsnappingsroutes en ruilplekken verborgen. Rij erdoorheen 
om Speed Points te verdienen.

Werkplaats
In heel Fairhaven zijn er werkplaatsen te vinden waar je auto kunt laten repareren of 
overspuiten. Als je door een werkplaats rijdt, verandert de kleur van je auto en schade wordt 
automatisch gerepareerd. Als je auto wordt gesloopt terwijl je vrij rondrijdt, start je opnieuw bij 
de dichtstbijzijnde werkplaats.
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AANPASSINGEN
Aanpassingen zijn upgrades voor je auto’s. Je kunt ze verdienen door 1e of 2e te worden in 
evenementen. Zodra je een aanpassing hebt verdiend, kun je deze op je auto installeren via de 
aanpassingsoptie in EasyDrive.
Er zijn verschillende soorten aanpassingen, waaronder motorupgrades, banden voor meer grip, 
aerodynamische pakketten en zelfs verbeteringen voor een versterkt chassis. Gebruik ze goed 
om bovenaan de Most Wanted-lijst te komen.
Wil je weten wat het effect is van de aanpassing? Deze weergave toont de statistieken van je 
huidige auto met of zonder aanpassingen, zodat je altijd een pakket kunt kiezen dat bij jou past.

Pro-aanpassingen
Deze speciale Pro-aanpassingen zijn alleen beschikbaar voor de meest toegewijde 
straatracers. Het zijn de ultieme upgrades voor de racers in Fairhaven. Domineer de straten, 
verpletter die tijden en grijp die Most Wanted-aanpassingen.
In het speltype Een speler moeten Pro-aanpassingen voor elke auto apart worden ontgrendeld. 
Wanneer je in Multiplayer een Pro-mijlpaal voltooit omdat je met een bepaalde aanpassing rijdt, 
worden alle aanpassingen van dat type voor alle auto’s naar Pro bijgewerkt.

MULTIPLAYER
In Fairhaven vind je de beste raceactie ter wereld, en met Multiplayer wordt het alleen nog 
maar beter.
In Multiplayer begin je bij Speed Level 1 en kun je kiezen uit een beperkt aantal auto’s. Deze 
zijn handmatig afgesteld met standaard aanpassingen, zodat je meteen aan de slag kunt. Hoe 
hoger je Speed Level, hoe meer aanpasbare auto’s je ontgrendelt. Als je in de game van auto 
wilt wisselen, open je EasyDrive en kies je Andere auto.
De online gameplay bestaat uit speedlijsten: sets van 5 evenementen die zelfs de beste racers 
uitdagen. Van skilltests en races tot teamraces en uitdagingen: elk evenement in de speedlijst 
begint met een trefpunt. Rij zo snel mogelijk naar het trefpunt op de kaart want degene die er 
het eerst is, krijgt een Speed Points-bonus. Als je even niet weet wat je moet doen, kijk dan 
naar de inforegel onderaan het scherm. Daar staat altijd handige info.
Ben je er klaar voor?

Speed Level
Wat je allemaal kunt doen in Multiplayer is afhankelijk van je Speed Level. Door te stijgen van 
Speed Level 1 tot 70, ontgrendel je steeds meer auto’s, mijlpaallijsten, Zoete wraak-beloningen 
en kentekenplaten.
Het aantal Speed Points dat je hebt verdiend bepaalt je Speed Level in Multiplayer. Als je in het 
speltype Een speler Speed Points hebt verdiend, zul je zien dat je Speed Level in Multiplayer is 
gestegen en dat je nog meer gave dingen hebt ontgrendeld voor je online games.

Need for Speed 
Dit zijn vooraf geselecteerde auto’s waarmee je kunt rijden in Multiplayer. Deze auto’s zijn te 

herkennen aan het  pictogram naast hun naam in EasyDrive. De auto’s zijn voorzien van 
standaard aanpassingen zodat je meteen kunt meedoen aan een online game. Ze kunnen niet 
worden aangepast.

Aangepaste auto’s
Zodra je Speed Level 2 hebt bereikt, kun je auto’s ontgrendelen die je wel kunt aanpassen. 
Iedere auto wordt ontgrendeld met fabrieksonderdelen en een basislak.
Om aanpassingen voor deze auto’s te ontgrendelen, ga je naar Auto aanpassen in EasyDrive en 
bekijk je de beschikbare mijlpalen. Voltooi mijlpalen en installeer de aanpassingen op je auto 
met de opties in EasyDrive.
Tip: Zodra je een mijlpaal voor een auto hebt ontgrendeld, geldt de voortgang voor die 
mijlpaal nog steeds als je in de Need for Speed-versie van die auto rijdt.

Mijlpalen
Iedere auto heeft een lijst mijlpalen. Door deze mijlpalen te voltooien, ontgrendel je 
aanpassingen en lak voor je auto. Om nog meer aanpassingen voor je auto te ontgrendelen, 
moet je de Aanpassing-mijlpalen voltooien. Je moet dan een mijlpaal voltooien in een auto 
waarop een aanpassing is geïnstalleerd die je eerder hebt ontgrendeld.

Mijlpaallijsten
Hoe hoger je Speed Level, hoe meer mijlpaallijsten er worden ontgrendeld. Voltooi deze lijsten 
voor Speed Points-beloningen, kentekens en Pro-aanpassingen.
Ga naar Mijlpaallijsten in Info bestuurder om de lijsten weer te geven en je voortgang te 
controleren bij het voltooien van de mijlpalen.

Openbare game
Tijdens deze Online Multiplayer-games krijg je automatisch speedlijsten toegewezen en neem 
je het op tegen andere racers om de topscorer te worden.

Vrienden-game
Dit zijn Online Multiplayer-games voor genodigde spelers. Race samen met je vrienden door 
Fairhaven. Wanneer meerdere spelers samen een Vrienden-game spelen, kan de speler die 
de game heeft opgezet: de groep spelers meenemen naar een Openbare game, een eigen 
aangepaste speedlijst starten, of bestaande Criterion-speedlijsten activeren via EasyDrive.

Speedlijst
Speedlijsten zijn het hart van Multiplayer: een speciaal geselecteerde reeks van 5 evenementen 
die achter elkaar worden gespeeld. Het doel is om als topscorer op de speedlijst te eindigen 
door meer Speed Points te verdienen dan de rest.
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Inforegel
Houd in Multiplayer altijd de inforegel onderaan het scherm in de gaten. Hier vind je altijd info 
over wat je moet doen.

Trefpunt
Ieder evenement in een speedlijst begint met een trefpunt. Volg de groene lijn op je minikaart 
naar de oplichtende rode cirkel. Als je als eerste het trefpunt bereikt, verdien je een Speed 
Points-bonus. Als iedereen er is, gaat het evenement van start.
Tip: Maak je geen zorgen als je te laat bent of voortijdig het trefpunt verlaat. Je auto wordt 
automatisch naar het trefpunt verplaatst wanneer het evenement begint.

Autovereisten
Soms bevat een speedlijst een evenement waarvoor je in een bepaalde autoklasse moet 
rijden. Als dat gebeurt, kies je in EasyDrive een geschikte auto die je voor dat evenement hebt 
ontgrendeld en rij naar het trefpunt.
Als je niet op tijd in de juiste auto bij het trefpunt bent, word je automatisch in een 
standaardversie van een geschikte auto gezet wanneer het evenement begint.

Multiplayer-autoklassen
Bij evenementen met autobeperkingen en sommige Multiplayer-mijlpalen moet je in een 
bepaalde autoklasse rijden.
Er zijn 7 autoklassen: Alledaags, Exotisch, Grand Tourer (GT), Muscle, Race, Sport en SUV.

Alledaags
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

Exotisch
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4
Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

Grand Tourer
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

Muscle
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

Race
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

Sport
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

SUV
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé
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Van auto wisselen in Multiplayer
Gebruik de optie Andere auto in EasyDrive om tijdens Multiplayer-games van auto te wisselen.

Multiplayer-races
Multiplayer-races beginnen altijd bij een trefpunt. Er zijn geen vaste startposities en geen 
regels, dus vecht je naar de best mogelijke startplaats en race langs de controlepunten.
Je behaalde positie bepaalt hoeveel Speed Points je krijgt. Als je de race niet op tijd voltooit, 
komt er NV achter je naam te staan en krijg je geen Speed Points.

Multiplayer-teamrace
Bij het trefpunt worden spelers in twee teams verdeeld. Bij een teamrace is het de bedoeling 
dat je als team de meeste Speed Points verdient tijdens het evenement. Elk teamlid verdient 
Speed Points met de behaalde eindpositie, uitschakelingen en Gespot-bonussen. Een teamrace 
eindigt pas als de laatste speler over de eindstreep rijdt of als de tijd om is. Nadat je bent 
gefinisht, kun je op zoek gaan naar tegenstanders. Spot ze en schakel ze uit om extra Speed 
Points voor je team te verdienen.

Voltooi speedtests
Een speedtest is een intense wedstrijd van 90 seconden waarbij je de hoogste snelheid langs 
een flitspaal, de verste sprong, de langste drift of de beste tijd moet neerzetten.
Probeer als eerste je score op het scoreboard te noteren voor een Speed Points-bonus en 
verdedig die score door hem zelf te verbeteren of door tegenstanders uit te schakelen en ze te 
elimineren uit de speedtest.
Door tegenstanders te elimineren tijdens speedtests worden de scores van die spelers 
bevroren op het scorebord en kunnen ze geen hogere score meer neerzetten. Als je zelf wordt 
geëlimineerd, doe er dan alles aan om tegenstanders uit te schakelen zodat ze jouw score niet 
kunnen verbeteren.

Multiplayer-uitdagingen
Multiplayer-uitdagingen zijn evenementen die uit meerdere delen bestaan. Iedereen moet 
samenwerken om een uitdaging binnen een bepaalde tijd te voltooien.
Kijk in de inforegel wat je moet doen en voltooi jouw deel van de uitdaging zo snel mogelijk of 
lever de grootste bijdrage voor de meeste Speed Points.
Tip: Bij sommige Multiplayer-uitdagingen, zoals Springen, is samenwerken erg belangrijk. 
Wanneer je over een auto springt, verdien je even veel als wanneer je een van de geparkeerde 
auto’s bent waar anderen over springen.

Tickets
Als je iets unieks doet in een evenement, krijg je aan het eind een ticket voor een Speed 
Points-bonus.
Tip: Met het Alleskunner-ticket krijg je de meeste Speed Points. Deze wordt uitgereikt als je 
in een evenement de meeste SpeedWalls van Vrienden verslaat.

Intermissie
Tussen iedere speedlijst is er een intermissie. Tijdens intermissies kun je vrij rondrijden, van 
auto wisselen of je auto aanpassen. Je kunt ook bekijken wat je tijdens de vorige speedlijst 
hebt ontgrendeld.

Aangepaste speedlijsten
Aangepaste speedlijsten zijn speedlijsten die je zelf kunt maken. Zet je favoriete evenementen 
op een lijst en nodig je Vrienden uit voor een Vrienden-game.
Om een aangepaste speedlijst te maken, ga je naar de optie Speedlijsten bewerken in 
het scherm Multiplayer-kaart. Als je aangepaste speedlijsten wilt spelen, moet jij zelf een 
Vrienden-game maken.

Kentekenplaten
Je kunt kentekens verdienen door mijlpalen en andere geheime uitdagingen te voltooien.
Om je kentekenplaat aan te passen, ga je naar het menu Kentekenplaat aanpassen in het 
scherm Info bestuurder.
Respecteer de rechten van anderen. Plaats alleen content of koppelingen naar content die niet 
lasterlijk, kwetsend of aanstootgevend is en die uitsluitend bestaat uit (1) content of materiaal 
dat van EA-games afkomstig is of door EA beschikbaar is gesteld, of (2) origineel materiaal 
dat je zelf hebt gemaakt en/of dat geen inbreuk maakt op de rechten van derden, inclusief, 
zonder enige beperking, auteursrechten, handelsmerken of publiciteits-/privacyrechten. De EA 
Dienstvoorwaarden zijn van toepassing.

Hoogst scorende speler
De topscorer is de speler die op dat moment de meeste Speed Points heeft tijdens de 
speedlijst-evenementen. Schakel de topscorer uit voor extra Speed Points.

Zoete wraak-beloningen
Als je meerdere keren wordt uitgeschakeld zonder dat je zelf iemand hebt uitgeschakeld, wordt 
de Zoete wraak-beloning geactiveerd. Je kunt dan in dezelfde auto rijden als de degene die 
jou heeft uitgeschakeld en krijgt bovendien tijdelijk onbeperkte nitro, impactbescherming of de 
mogelijkheid om anderen uit te schakelen met één aanraking.
Je kunt zelf bepalen welke Zoete wraak-beloning je wilt activeren voor de auto waarin je rijdt. 
Kies je beloning bij Auto aanpassen in EasyDrive.
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