


STEROWANIE
Domyślne ustawienia sterowania (kontroler dla konsoli Xbox 360)

Kierowanie 
Przyspieszenie 

Hamulec 

Nitro 

Hamulec ręczny 

Sterowanie kamerą 
Zmiana widoku 

Namierzanie gracza  
(tylko tryb wieloosobowy)

<

Menu pauzy 

INFORMACJE OGÓLNE
Most Wanted
Policja Fairhaven posiada listę wielu uczestników nielegalnych wyścigów ulicznych. Niejeden 
z tych piratów drogowych znany jest tylko z pseudonimu. Ścisła dziesiątka recydywistów z tej 
grupy to Most Wanted na liście policji. Aby ich poznać i pokonać, musisz mieć odpowiednią 
liczbę Speed Points, które zdobędziesz w zawodach lub odkrywając miasto.
Pokonaj jednego z kierowców Most Wanted, a uzyskasz szansę wyeliminowania go i przejęcia 
jego samochodu. Po co eliminować? Ponieważ żaden samochód z grupy Most Wanted nie będzie 
się pojawiał na ulicach, dopóki nie zmierzysz się na torze z jego właścicielem, wygrywając wóz.

Jazda dowolna
Tryb jazdy dowolnej to całkowita wolność w otwartym świecie. Daje ci możliwość robienia 
tego, na co masz ochotę, czy będzie to inicjowanie pościgu policyjnego, uderzanie w ulubione 
billboardy, czy po prostu odkrywanie Fairhaven.

Eliminowanie rywali
Jeśli chcesz, możesz spróbować wyeliminować innego kierowcę lub gliniarza. Gdy kogoś 
eliminujesz, spowalniasz go i zdobywasz Speed Points. Eliminowanie gliniarzy jest jednym ze 
sposobów na ucieczkę. Trzeba jednak pamiętać, że rozbijanie radiowozów zwiększa POZIOM 
INTENSYWNOŚCI POŚCIGU.

Aresztowanie
Jeżeli policji uda się cię przygwoździć, musisz spróbować uciec, zanim zapełni się pasek 
aresztowania. Po zatrzymaniu gliniarze wypuszczą cię przy ostatnio odwiedzonym punkcie 
podmiany, stracisz jednak Speed Points, które udało ci się zdobyć podczas pościgu.

Wymykanie się z pościgu
Aby pościg ustał, wystarczy tylko na odpowiedni czas zgubić policję. Żeby zwiać, dodaj 
gazu, hamuj ręcznym na zakrętach, skacz przez billboardy oraz z wysoko położonych miejsc  
i korzystaj ze skrótów.
Okrąg na minimapie oznacza obszar, w którym policja cię szuka. Opuść tę strefę,  
a intensywność pościgu zacznie maleć, aż w końcu sytuacja się uspokoi.

Uspokajanie sytuacji
Kiedy na chwilę uda ci się zgubić pościg, znikając gliniarzom z oczu, sytuacja zacznie się 
uspokajać. Policja będzie jednak wciąż poszukiwać zbiega.
Pościg zostanie wznowiony, jeśli w tym czasie namierzy cię jednostka policyjna. Staraj się 
pozostać w ukryciu, aż sytuacja całkowicie się uspokoi, a policja przestanie cię szukać.

Ucieczka
Zgub policję, a być może uda ci się uciec. Wykorzystaj nitro lub zaparkuj w ciemnym zaułku. 
Cokolwiek zrobisz, najważniejsze to pozostać niezauważonym do czasu, aż pościg ustanie.
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TRYBY GRY
Nagonka
Otaczają cię siły policyjne Fairhaven. Musisz spróbować jak najszybciej uciec.

Wyścig na torze
Przejedź kilka okrążeń wokół najważniejszych miejsc w mieście.

Szybki wyścig
Wyścig w jedną stronę, od startu do mety. Liczy się prędkość. Zaliczaj kolejne punkty kontrolne, 
aby dotrzeć do mety.

SPEED RUN
Utrzymaj jak największą średnią prędkość podczas wyścigu od startu do mety.

AUTOLOG
Autolog 2.0
To samo serce wyścigów Most Wanted, obsługiwane przez Autolog 2.0. Dzięki niemu możesz na 
bieżąco śledzić postępy własne i znajomych.
Aktualizowany na żywo Autolog 2.0 powiadomi cię, jeśli znajomy pobije twój rekord, a także 
wtedy, gdy dostępne będą zawody, których nie udało ci się jeszcze ukończyć. Pozwoli ci także 
porównać własne wyniki z osiągnięciami innych kierowców.
Jeżeli pilnie potrzebujesz informacji, Autolog 2.0 zadba o to, by szybko do ciebie dotarły.
Eksploruj, odkrywaj, ścigaj się.

Rekomendacje Autologu
Rekomendacje Autologu pozwalają na szybki i przejrzysty podgląd dostępnych zawodów.
Kiedy odblokujesz zawody, w Autologu wyświetlą się wyniki twoje i znajomych. Chcesz sprawdzić, 
czy znajomy ma lepszy czas, czy może udało ci się zostawić go daleko w tyle? Tutaj dowiesz się 
wszystkiego. Nie udało ci się jeszcze odblokować żadnych zawodów? Możesz przynajmniej zobaczyć, 
jakie czasy mieli w nich znajomi, i przygotować się na pobicie tych rekordów.

SPEEDWALL
SpeedWalle pokazują, który z kierowców na twojej liście Most Wanted jest najszybszy. 
Chcesz wiedzieć, kto skacze najdalej? Kto jeździ najszybciej przy fotoradarach? Kto wygrywa  
w zawodach? SpeedWall powie ci wszystko.

Speed Points
Aby piąć się na szczyty rankingów Most Wanted, potrzebujesz Speed Points. Osiągaj dobre 
wyniki w zawodach, awansuj na wyższe rangi online, pobij czasy znajomych. Za wszystko to 
zdobędziesz odpowiednią liczbę Speed Points, aby zająć upragnione pierwsze miejsce. Skacz, 
przebijając się przez billboardy, osiągaj największe prędkości, które zarejestruje fotoradar, 
eliminuj gliniarzy, driftuj ile się da - szczyty rankingów czekają na ciebie.

EASYDRIVE
Fairhaven to wielkie miasto, w którym zawsze jest co robić i dokąd pojechać. Aby podczas jazdy 
uzyskać natychmiastowy dostęp do całego potrzebnego sprzętu i przydatnych opcji, uruchom 
EasyDrive. Nie trzeba pauzować, korzystać z mapy czy czekać. Z EasyDrive masz wszystko na 
wyciągnięcie ręki i bez wyłączania silnika.
Wybierz zawody z listy wyścigów danego samochodu i użyj minimapy, aby dotrzeć na miejsce. 
Możesz też wybrać przejście bezpośrednio do wyścigu. EasyDrive zapamiętuje także ostatnie 
zawody, w których bierzesz udział, i pozwala je powtórzyć w dowolnym momencie.
Chcesz się dowiedzieć więcej o czekającym cię wyzwaniu? EasyDrive ocenia poziom trudności 
wszystkich zawodów i prezentuje informacje o ewentualnych nagrodach.
To jeszcze nie wszystko. EasyDrive daje ci też szybki dostęp do zawodów rekomendowanych 
w Autologu. Po wybraniu trybu wieloosobowego pozwala przejść prosto do emocjonujących 
rozgrywek sieciowych Most Wanted . Będziesz mieć możliwość śledzenia na bieżąco zmian 
i swoich postępów na liście Most Wanted. Ponadto uzyskasz szybki dostęp do wszystkich 
odkrytych przez ciebie aut - wystarczy wybrać wóz i od razu możesz nim jeździć.
Wszystko, czego potrzeba, by zostać Most Wanted, w każdym miejscu i czasie, na wyciągnięcie 
ręki... To właśnie EasyDrive.

Gra wieloosobowa
Tryb wieloosobowy pozwala ci grać online ze znajomymi, dołączać do gier publicznych lub 
tworzyć gry dla znajomych, w których można korzystać z własnej listy prędkości.
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MAPA
Ten przewodnik pokazuje więcej niż tylko ulice Fairhaven. Gdy znajdziesz billboard czy warsztat 
lub przebijesz się przez bramkę bezpieczeństwa, odkryty obiekt zostanie zaznaczony na mapie.
Im więcej części miasta i obiektów odkryjesz, tym więcej punktów zostanie oznaczonych. Do 
każdego z nich będą przypisane odpowiednie wyzwania ze SpeedWallu.
Na mapie ukażą się też wszystkie miejsca, w których odbywają się zawody, a z każdym 
znalezionym samochodem będziesz mieć coraz więcej możliwości. Po prostu wybierz zawody  
i od razu do nich przejdź lub wyznacz drogę do miejsca, w którym się odbędą.

Oznaczenia na mapie
Chcesz znaleźć najbliższy fotoradar? Szukasz billboardu? Włącz odpowiedni filtr na mapie!

Minimapa
Twój wyświetlacz (HUD) posiada wbudowaną minimapę z GPS-em, na której można zobaczyć 
wszystkie znane trasy wyścigów w Fairhaven. Mapa ta pokazuje drogę, którą w danej chwili 
jedziesz, oraz policyjne jednostki pościgowe. Dzięki temu można lepiej zaplanować ucieczkę.
Ten zmodyfikowany komputer pokładowy sił policyjnych wyświetla również promień działań 
policji, poza który musisz się oddalić, aby całkowicie zgubić pościg.

POLICJA FAIRHAVEN
Nemezis uczestników wyścigów ulicznych - wydział policji Fairhaven dysponuje szerokim 
wachlarzem pojazdów i sposobów na eliminowanie piratów drogowych. Na swojej drodze do 
ulicznej sławy z pewnością spotkasz gliniarzy. Kiedy to się stanie, użyją wszelkich środków, aby 
cię zatrzymać.

POŚCIG
POZIOM INTENSYWNOŚCI POŚCIGU określa stopień wykroczenia drogowego, które ściga policja 
Fairhaven. Im wyższy, tym więcej jednostek policyjnych i sił wsparcia taktycznego będzie 
zaangażowanych w próby ujęcia ściganego.
Poziom intensywności pościgu zwiększa się poprzez eliminowanie wozów, przekraczanie 
dozwolonej prędkości i pozostawanie w zasięgu wzroku funkcjonariuszy, którzy już cię ścigają. 
Im bardziej zaciekły pościg, tym trudniejsza stanie się ucieczka. Aby zmniejszyć intensywność 
pościgu, postaraj się zniknąć policji z oczu.

Centrala
Nadzoruje działania policji Fairhaven. Centrala przekazuje jednostkom mobilnym polecenia, 
informacje i wskazówki.

Wozy patrolowe
Crown Victoria to marka radiowozu używanego przez policję w całych Stanach. Łączy ona 
prędkość, wytrzymałość i niezawodność, dzięki czemu jest doskonałym wozem do ścigania 
piratów drogowych. Jednostki patrolowe używają oznaczeń „Lemur”, „Charlie” i „Echo”.

Jednostki autostradowe
Policyjne pojazdy autostradowe są specjalnie zmodyfikowane, aby rozwijać większe prędkości 
podczas pościgu. To wozy wytrzymalsze i szybsze od zwykłych radiowozów i prowadzone 
przez odpowiednio przeszkolonych policjantów. Jednostki te zostaną wezwane, gdy koledzy  
z patrolu napotkają większy kłopot. Na przykład ciebie.

Jednostki przechwytujące
Jednostki przechwytujące dysponują najszybszymi pojazdami. To lekkie, zwrotne i szybkie 
SRT Viper, prowadzone przez najlepiej wyszkolonych policjantów. Nawet największa prędkość 
rzadko wystarcza do ucieczki przed nimi. Wszystkie jednostki przechwytujące używają oznaczeń 
„Indigo”.

Jednostki Rhino
Jedne z najcięższych wozów w policyjnym arsenale. Specjalne SUV-y marki Ford Interceptor są 
używane przeciw uczestnikom wyścigów ulicznych, którzy nie mają zamiaru się zatrzymać, gdy 
ściga ich zwykły patrol. Jednostki Rhino używają oznaczeń „Romeo”.

Wsparcie taktyczne
Duże, opancerzone pojazdy wsparcia drogowego. Rozbicie tych blokad dróg na kółkach graniczy 
z cudem. Jeśli pościg trwa dostatecznie długo, służby policyjne mobilizują te jednostki w celu 
utworzenia blokad, zamknięcia bocznych ulic i ograniczenia ściganemu możliwości ucieczki.

Blokady dróg
Policyjne blokady dróg są używane w celu zatrzymania podejrzanych. Można się przez nie 
przebić lub ominąć je. Należy pamiętać, aby nie uderzać w część wozu z blokiem silnika, gdyż 
stawia ona największy opór. Trzeba także uważać na kolczatki i unikać większych blokad, przez 
które nie sposób się przebić.

Kolczatka
Rzędy kolców oprawione w plastik. Sprzęt ten służy do przebijania opon, spowalniania 
podejrzanych pojazdów i utrudniania ich prowadzenia. Policja ustawia je przy blokadach dróg 
i zrzuca na szosy z jednostek przechwytujących. Już niejeden uczestnik wyścigów ulicznych 
zakończył swoją karierę (nie tylko wyścigową), wpadając na kolczatkę.
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Policyjne kody radiowe
10-1 	 Zgłasza się
10-2 	 Odpowiedź anulowana
10-3 	 Jest na miejscu zdarzenia
10-4 	 Odbiór potwierdzony, zrozumiano
10-5 	 Prośba o powtórzenie
10-6 	 W gotowości
10-10 	 Powrót na komisariat
10-30 	 Potrzebne wsparcie
10-31 	 Wsparcie jednostek patrolowych
10-32 	 Wsparcie jednostek SUV/Rhino
10-34 	 Wsparcie jednostek przechwytujących
10-36 	 Potrzebne wsparcie taktyczne
10-40 	 Podejrzany pojazd
10-41 	 Pojazd przekroczył dozwoloną prędkość
10-42 	 Kierowca jeszcze się nie rozbił
10-43 	 Pojazd jest ścigany
10-44 	 Pojazdy biorące udział w wyścigu
11-50 	 Wypadek
11-51 	 Stłuczka
11-52 	 Wypadek samochodowy
11-53 	 Wypadek z udziałem przyczepy ciągnika
11-54 	 Rozlany ładunek płynny
11-55 	 Zagrożenie dla ruchu drogowego
11-56 	 Potrzebny holownik
11-57 	 Potrzebny transport
11-58 	 Wypadek - brak szczegółów
11-59 	 Sytuacja krytyczna
11-23 	 Pojazd nie nadaje się do użytku

Komputer pokładowy
Komputer pokładowy to urządzenie elektroniczne, z którego korzysta każdy funkcjonariusz. 
Wskazuje drogę przez miasto, podaje opisy podejrzanych i pozycje oddziałów wsparcia. Wszystko 
to pozwala policjantom skuteczniej prowadzić pościg i łatwiej wyszukiwać ukrywających się 
uciekinierów.
Uczestnicy wyścigów ulicznych miewają w wozach zhakowane wersje tego sprzętu. Ułatwia im 
on poruszanie się po mieście i unikanie patroli.

Charlie-Indigo
W żargonie policyjnym oznacza samochód cywilny.

DO ZBIERANIA/ZNALEZIENIA
W mieście znajdziesz wszystko - billboardy i punkty podmiany samochodu, fotoradary i warsztaty.

Billboardy
W mieście roi się od billboardów - tylko czekają, aż je znajdziesz i weźmiesz rozpęd,  
by zwiększyć odległość skoku. Aby skok został zaliczony, musisz przebić się przez billboard  
i bezpiecznie wylądować.
Za każdy udany skok zdobędziesz Speed Points. Jeżeli któryś z twoich znajomych już  
ustanowił rekord odległości od billboardu po wylądowaniu, wyświetlone zostanie zestawienie 
waszych wyników.
Zdjęcie kierowcy, który wykona najdłuższy skok, będzie widoczne na tym billboardzie.

Punkty podmiany samochodu
Kierowcy biorący udział w wyścigach na ulicach Fairhaven namierzyli w mieście mnóstwo 
punktów podmiany. Znajdź je, a być może zasiądziesz za kółkiem cudu inżynierii motoryzacyjnej, 
jakiego świat nie widział. Ponieważ do każdego z samochodów przypisanych jest pięć wyścigów, 
dopiero gdy znajdziesz i poprowadzisz wszystkie te wozy, będzie można nazwać cię królem szos 
Fairhaven.
Kiedy już zlokalizujesz punkt podmiany samochodu, możesz wsiąść do ustawionych tam wozów, 
korzystając z EasyDrive.
Ścigają cię? W takim razie zamień niepostrzeżenie wóz w punkcie podmiany, a policja zgubi 
twój ślad. Jednak podczas nagonki taktyka ta nie będzie skuteczna. W takim przypadku jedynym 
sposobem na zwianie będzie skorzystanie z własnych umiejętności i sprytu.

Zmiana samochodu
Możesz zamienić samochód, podjeżdżając do punktu podmiany lub poprzez EasyDrive.

Fotoradary
Do każdego fotoradaru przypisany jest SpeedWall, który pokaże ci, kto pobił rekord prędkości 
przy danym fotoradarze.

Bramki bezpieczeństwa
Za bramkami bezpieczeństwa ukryte są skróty i punkty podmiany samochodu. Przebij się przez 
bramki, a zdobędziesz Speed Points.

Warsztat
W Fairhaven jest mnóstwo warsztatów, w których bez trudu przemalujesz lub naprawisz 
wóz. Po wjechaniu do warsztatu zmieni się kolor lakieru samochodu i natychmiast zostaną 
naprawione ewentualne uszkodzenia. Jeśli rozbijesz się podczas jazdy dowolnej, pojawisz się 
przy najbliższym warsztacie.�
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MODYFIKACJE
Modyfikacje („mody”) to ulepszony sprzęt samochodowy. Uzyskujesz do nich dostęp, 
zdobywając 1. lub 2. miejsce w zawodach. Kiedy otrzymasz mod, możesz go zamontować  
w wozie, korzystając z opcji modyfikacji w EasyDrive.
Wśród dostępnych modyfikacji znajdziesz ulepszone silniki, opony o zwiększonej przyczepności, 
pakiety aerodynamiczne, a nawet wytrzymalsze podwozie. Wszystkie te ulepszenia pomogą ci 
zdobyć szczyt listy Most Wanted.
Chcesz wiedzieć, jakie korzyści daje konkretny mod? Na tym ekranie wyświetli się porównanie 
specyfikacji twojego samochodu z modyfikacją i bez niej, co ułatwi ci wybranie odpowiedniego sprzętu.

Modyfikacje pro
Te wyjątkowe modyfikacje pro są dostępne tylko dla najbardziej zaangażowanych w wyścigi 
kierowców. Stanowią szczytowe osiągnięcie projektantów sprzętu samochodowego. Cieszą się 
największym uznaniem w społeczności kierowców wyścigowych Fairhaven. Zostań królem szos, 
pobij wszystkie rekordy i zdobądź te mody Most Wanted.
W grze dla jednego gracza modyfikacje pro muszą być odblokowywane dla każdego auta  
z osobna. W trybie wieloosobowym, kiedy zdobędziesz kamień milowy jazdy „Profesjonalny 
kierowca” za jazdę z konkretnym rodzajem modu, wszystkie mody tego typu zostaną ulepszone 
do poziomu pro we wszystkich autach.

TRYB WIELOOSOBOWY
Fairhaven to kolebka najbardziej emocjonujących wyścigów ulicznych na świecie. W trybie 
wieloosobowym emocje sięgają zenitu.
W trybie tym zawody rozpoczyna się na 1. poziomie prędkości, mając do dyspozycji samochody 
ze specjalnie dostosowanymi ustawieniami. Są one tuningowane ręcznie i wyposażone  
w odpowiednio dobrane modyfikacje, aby móc pędem wkroczyć do akcji na ulicach miasta. 
Na kolejnych poziomach prędkości uzyskuje się dostęp do większej liczby samochodów, które 
można dostosować do własnych potrzeb. Jeśli chcesz zmienić brykę, uruchom EasyDrive  
i wybierz opcję „Zmień auto”.
Gra sieciowa opiera się na listach prędkości zawierających po pięć rodzajów zawodów, które 
mogą stanowić wyzwanie nawet dla najzdolniejszych kierowców. Można się spodziewać 
wszystkiego, od testów prędkości po wyścigi zespołowe i wyzwania. Każde zawody na liście 
prędkości zaczynają się w punkcie spotkania. Jedź do miejsca oznaczonego na mapie i dodaj 
gazu – pierwszy kierowca otrzyma dodatkowe Speed Points. Pamiętaj o pasku informacyjnym  
w dolnej części ekranu. W razie trudności podpowie ci, co robić.
To jak, ruszamy?

Poziom prędkości
Twój poziom prędkości w trybie wieloosobowym określa liczbę odblokowanych opcji. Awansując 
na kolejne poziomy od 1. do 70., będziesz odblokowywać nowe samochody, listy kamieni 
milowych, nagrody za słodką zemstę i tablice rejestracyjne.
Twój poziom prędkości w trybie wieloosobowym określa liczba zdobytych przez ciebie Speed 
Points. Jeśli zatem udało ci się zdobyć Speed Points w zawodach dla jednego gracza, kiedy 
wrócisz do trybu wieloosobowego, zauważysz, że twój poziom prędkości zwiększył się i masz do 
dyspozycji jeszcze lepszy sprzęt niż przedtem.

Need for Speed 
Lista uprzednio wybranych samochodów, którymi możesz jeździć w trybie wieloosobowym. 
Auta te wyróżnia odpowiednie  oznaczenie, widoczne obok ich nazwy w menu EasyDrive. 
Samochody te mają zamontowany zestaw modyfikacji, które pozwolą ci od razu wziąć udział  
w wyścigach. Modów tego rodzaju nie można jednak zmieniać.

Samochody niestandardowe
Poczynając od 2. poziomu prędkości, gracz odblokowuje kolejne samochody, które może sam 
modyfikować. Każdy jest wyposażony w części fabryczne i pomalowany podstawowym lakierem.
Aby odblokować modyfikacje i zamontować je w tych wozach, skorzystaj z opcji „Dostosuj auto” 
w menu EasyDrive i przejrzyj dostępne kamienie milowe. Zdobądź odpowiedni kamień milowy, 
a dany mod pojawi się w EasyDrive.
Wskazówka: Po odblokowaniu kamienia milowego danego samochodu, postępy w 
zdobywaniu tego kamienia milowego wciąż się liczą w przypadku odpowiednika bieżącego auta 
w wersji Need for Speed.

Kamienie milowe
Do każdego samochodu przypisana jest lista kamieni milowych. Po zdobyciu każdego z nich 
odblokowane zostaną kolejne modyfikacje i kolory lakieru. Aby odblokować więcej sprzętu, 
zdobądź kamienie milowe modyfikacji. Będzie się to wiązało z ukończeniem wyzwania podczas 
jazdy samochodem z odblokowaną uprzednio modyfikacją.

Listy kamieni milowych
Na wyższych poziomach prędkości odblokowywane będą kolejne listy kamieni milowych. 
Ukończ wyzwania, a otrzymasz Speed Points, dodatkowe tablice rejestracyjne i modyfikacje pro.
Listy kamieni milowych i twoje postępy w ich zdobywaniu dostępne są w zakładce statystyk 
kierowcy: „Listy kamieni milowych”.

Gra publiczna
Tryb wieloosobowy online, z automatycznie dobieranymi listami prędkości. W tej serii zawodów 
każdy walczy o to, by zostać liderem klasyfikacji.

Gra dla znajomych
Rozgrywka w trybie wieloosobowym online, w której biorą udział tylko zaproszone osoby. Tryb 
ten pozwala graczom łączyć się w zespoły i razem odkrywać Fairhaven. Kiedy już użytkownicy 
dołączą do gry dla znajomych, osoba, która założyła grę, może: wybrać grupę graczy, która 
weźmie udział w grze publicznej, wprowadzić własną listę prędkości lub użyć automatycznie 
przyporządkowanych list prędkości Criterion i zarządzać nimi z poziomu EasyDrive.

Lista prędkości
Rozgrywka w trybie wieloosobowym opiera się na listach prędkości - specjalnie wybranym 
zestawieniu pięciu rodzajów zawodów rozgrywanych po kolei. Głównym celem gry w tym trybie 
jest ukończenie serii zawodów listy prędkości z największą liczbą punktów (poprzez zdobycie 
większej liczby Speed Points niż inni gracze).
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Pasek informacyjny
Najważniejszy w trybie wieloosobowym jest pasek informacyjny w dolnej części ekranu - zawsze 
podpowie ci, co robić, w razie trudności.

Spotkanie
Każde zawody z listy prędkości rozpoczynają się w punkcie spotkania. Aby tam dotrzeć, jedź 
wzdłuż zielonej linii na minimapie, wprost do pulsującego na czerwono okręgu. Pierwszy 
kierowca na miejscu otrzymuje dodatkowe Speed Points. Zawody rozpoczynają się, kiedy 
wszyscy dotrą do punktu spotkania.
Wskazówka: Jeżeli skończy ci się czas lub opuścisz miejsce spotkania, nie przejmuj 
się. Twój samochód zostanie automatycznie ustawiony w punkcie spotkania, kiedy będą się 
rozpoczynać zawody.

Ograniczenia  
względem samochodów
Na niektórych listach prędkości zdarzają się zawody wymagające prowadzenia auta konkretnej 
klasy. Jeżeli będziesz brać w nich udział, uruchom EasyDrive, aby wybrać samochód z listy 
dopuszczalnych w tych zawodach spośród już odblokowanych, i pojedź do punktu spotkania.
Jeżeli nie dotrzesz na miejsce w odpowiednim czasie, jeszcze przed rozpoczęciem zawodów 
twoje auto zostanie zmienione na domyślny model.

Klasy samochodów  
w trybie wieloosobowym
W przypadku zawodów z ograniczeniami i niektórych kamieni milowych w trybie wieloosobowym, 
wymagane są konkretne klasy samochodów.
W grze dostępnych jest 7 klas aut: popularne, egzotyczne, Grand Tourer, muscle, wyścigowe, 
sportowe oraz SUV-y.

Auta POPULARNE
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

Auta egzotyczne
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4

Lexus LFA
McLaren MP4-12C
Pagani Huayra
Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

Auta typu Grand Tourer
Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG
Porsche Panamera Turbo S

Auta muscle
BMW M3 Coupé
Chevrolet Camaro ZL1
Dodge Challenger SRT8 392
Ford Mustang Boss 302
Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®
SRT Viper GTS

Auta wyścigowe
Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

Auta sportowe
Alfa Romeo 4C Concept
Aston Martin V12 Vantage
Audi R8 GT Spyder
Jaguar XKR
Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2
Porsche 911 Carrera S
Porsche 911 Turbo 3.0
NISSAN GT-R EGOIST
Tesla Roadster Sport

SUV-y
Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé
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Zmiana wozu  
w trybie wieloosobowym
Skorzystaj z opcji „Zmień auto” w menu EasyDrive, aby zmienić wóz w trybie wieloosobowym.

Wyścigi w trybie wieloosobowym
Wyścigi w trybie wieloosobowym rozpoczynają się w punkcie spotkania - nie ma linii startu 
ani zasad. Jedyne, co musisz zrobić, to przebić się na jak najlepszą pozycję startową i zaliczać 
punkty kontrolne, jeden po drugim.
Liczba Speed Points, które zdobędziesz w wyścigu, zależy od wywalczonej pozycji. Jeżeli nie 
uda ci się ukończyć wyścigu o czasie, otrzymasz adnotację NK (nie ukończono wyścigu) i nie 
dostaniesz Speed Points.

Wyścig zespołowy  
w trybie wieloosobowym
Kiedy gracze dotrą do punktu spotkania, zostaną podzieleni na dwa zespoły. Celem wyścigu 
zespołowego jest posiadanie pod koniec zawodów większej liczby Speed Points niż grupa 
przeciwna. Speed Points można otrzymać za odpowiednio wysoką pozycję na mecie, eliminację 
rywali i premie za namierzenie. Wyścig zespołowy nie kończy się, dopóki do mety nie dotrą 
wszyscy gracze lub nie upłynie wyznaczony czas. Zatem już po finiszu możesz poszukać rywali, 
namierzyć ich i wyeliminować, zwiększając w ten sposób sumę Speed Points swojego zespołu.

Testy prędkości  
w trybie wieloosobowym
Testy prędkości to 90 sekund czystej rywalizacji, podczas której każdy próbuje ustanowić rekord 
prędkości zarejestrowanej przez fotoradar, odległości skoku lub driftu, czy też najlepszy czas.
Śpiesz się, aby umieścić własny wynik w rankingu, zanim zrobi to reszta, a otrzymasz dodatkowe 
Speed Points. Potem możesz obronić swój rekord na dwa sposoby: poprawiając go lub eliminując 
rywali, aby nie mogli kontynuować testu prędkości.
Jeśli ktoś zostanie wyeliminowany podczas testu prędkości, wynik tego kierowcy zostaje 
zamrożony i nie może już być wyższy. Jeżeli rywale zdołają cię wyeliminować, zrób, co tylko się 
da, aby obronić swój wynik poprzez wyeliminowanie reszty zawodników.

Wyzwania  
w trybie wieloosobowym
Wyzwania w trybie wieloosobowym to złożone zawody, podczas których współpracujące ze sobą 
grupy kierowców ścigają się nie tylko z rywalami, ale i z czasem.
Sprawdź pasek informacyjny, aby dowiedzieć się, co masz zrobić, i ukończ swoją część 
wyzwania jak najszybciej lub postaraj się zdobyć najwięcej Speed Points dla swego zespołu.
Wskazówka: Współpracując przy wykonywaniu akcji takich jak skoki nad obiektami, 
należy pamiętać o wzajemnym wsparciu. Za twój skok nad samochodem zespół otrzyma tyle 
samo punktów, co za skok kierowcy z twojej grupy nad twoim zaparkowanym wozem.

Mandaty
Jeżeli podczas zawodów dokonasz czegoś niezwykłego, po zakończeniu zmagań otrzymasz 
Mandat, który zapewni premię do Speed Points.
Wskazówka: Mandat (Nie)przyjaciela wiąże się z największą premią do Speed Points 
– otrzymasz go za znalezienie się na pierwszych miejscach SpeedWallów największej liczby 
znajomych.

Przerwa
Pomiędzy każdą serią zawodów listy prędkości następuje przerwa. Można w tym czasie uprawiać 
jazdę dowolną, zmieniać auta i dostosowywać sprzęt samochodowy, a także sprawdzać, co 
udało się odblokować podczas zawodów.

Własna lista prędkości gracza
Własna lista prędkości zawiera ulubione zawody jej twórcy. Użytkownik może się w nich mierzyć 
z innymi w grach dla znajomych.
Aby stworzyć własną listę prędkości, skorzystaj z opcji „Stwórz własną listę” na ekranie mapy w 
trybie wieloosobowym. By móc zagrać z własną listą prędkości, musisz stworzyć grę dla znajomych.

Tablice rejestracyjne
Zdobywając kamienie milowe i wykonując wyzwania, możesz pozyskać tablice rejestracyjne, 
którymi pochwalisz się przed innymi graczami w sieci.
Aby stworzyć tablicę i numer rejestracyjny na zamówienie, przejdź do menu dostosowywania 
tablicy rejestracyjnej na ekranie statystyk kierowcy.
Szanuj innych użytkowników. Zamieszczaj jedynie takie rodzaje zawartości lub linki, które nikogo 
nie obrażają, nie są obsceniczne, agresywne bądź nieprzyzwoite. Zamieszczane przez gracza 
materiały muszą (1) stanowić zawartość lub środki będące własnością / udzielone mu przez 
EA games lub (2) być oryginalnym tworem własnym użytkownika oraz/lub nie naruszać/łamać 
praw stron trzecich. Obostrzenie to dotyczy (m. in., lecz nie wyłącznie) praw autorskich, znaków 
towarowych, wizualnej postaci produktu i ochrony dóbr osobistych/prywatności. Obowiązuje 
regulamin świadczenia usług EA.

Lider klasyfikacji
Lider klasyfikacji to gracz z największą liczbą Speed Points w zawodach listy prędkości. Jeśli go 
wyeliminujesz, otrzymasz dodatkowe Speed Points.

Słodka zemsta
Jeżeli zostaniesz wyeliminowany kilka razy, a w dodatku nie uda ci się wyeliminować żadnego 
rywala, aktywny będzie tryb słodkiej zemsty. Pozwoli ci on na poprowadzenie samochodu 
używanego przez kierowcę, który cię wyeliminował. Wóz będzie posiadał jedną z następujących 
cech: zbiornik nitro o nieskończonej pojemności (przez krótki czas), zwiększoną ochronę przed 
zderzeniami (przez krótki czas) lub możliwość dokonywania natychmiastowych eliminacji.
Aby wybrać cechę, którą ma posiadać samochód w trybie słodkiej zemsty, skorzystaj z opcji 
„Dostosuj auto” w menu EasyDrive.
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