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INFORMACJE OGOLNE

MOST WANTED

Policja Fairhaven posiada listg wielu uczestnikow nielegalnych wyscigow ulicznych. Niejeden
z tych piratéw drogowych znany jest tylko z pseudonimu. Scista dziesigtka recydywistow z tej
grupy to Most Wanted na liscie policji. Aby ich poznaé i pokona¢, musisz mie¢ odpowiednig
liczbe Speed Points, ktdre zdobedziesz w zawodach lub odkrywajgc miasto.

Pokonaj jednego z kierowcow Most Wanted, a uzyskasz szanse wyeliminowania go i przejecia
jego samochodu. Po co eliminowac? Poniewaz zaden samochéd z grupy Most Wanted nie bedzie
sie pojawiat na ulicach, dopcki nie zmierzysz sie na torze z jego wiascicielem, wygrywajac woz.

JAZDA DOWOLNA

Tryb jazdy dowolnej to catkowita wolnos¢ w otwartym Swiecie. Daje ci mozliwos¢ robienia
tego, na co masz ochote, czy bedzie to inicjowanie poscigu policyjnego, uderzanie w ulubione
billboardy, czy po prostu odkrywanie Fairhaven.

ELIMINOWANIE RYWALI

Jesli chcesz, mozesz sprobowa¢ wyeliminowac innego kierowce lub gliniarza. Gdy kogo$
eliminujesz, spowalniasz go i zdobywasz Speed Points. Eliminowanie gliniarzy jest jednym ze
sposobow na ucieczke. Trzeba jednak pamigtac, ze rozbijanie radiowozow zwigksza POZIOM
INTENSYWNOSCI POSCIGU.

ARESZTOWANIE

Jezeli policji uda sig cie przygwozdzi¢, musisz sprobowac uciec, zanim zapeti sig pasek
aresztowania. Po zatrzymaniu gliniarze wypuszcza cie przy ostatnio odwiedzonym punkcie
podmiany, stracisz jednak Speed Points, ktdre udato ci sie zdoby¢ podczas poscigu.

WYMYKANIE SIE Z POSCIGU

Aby poscig ustat, wystarczy tylko na odpowiedni czas zgubi¢ policie. Zeby zwiad, dodaj
gazu, hamuj recznym na zakretach, skacz przez billboardy oraz z wysoko potozonych miejsc
i korzystaj ze skrotow.

Okrag na minimapie oznacza obszar, w kiérym policja cie szuka. Opus¢ te strefe,
a intensywnos¢ poscigu zacznie malec, az w koncu sytuacja sig uspokoi.

USPOKAJANIE SYTUACIJI

Kiedy na chwile uda ci sig zgubi¢ poscig, znikajac gliniarzom z oczu, sytuacja zacznie sig
uspokajac. Policja bedzie jednak wcigz poszukiwac zbiega.

Poscig zostanie wznowiony, jesli w tym czasie namierzy cig jednostka policyjna. Staraj sie
pozostaé w ukryciu, az sytuacja catkowicie sig uspokoi, a policja przestanie cig szukac.

UCIECZKA

Zgub policje, a by¢ moze uda ci sie uciec. Wykorzystaj nitro lub zaparkuj w ciemnym zautku.
Cokolwiek zrobisz, najwazniejsze to pozosta¢ niezauwazonym do czasu, az poscig ustanie.




TRYBY GRY

NAGONKA

Otaczaja cie sity policyjne Fairhaven. Musisz sprébowac jak najszybciej uciec.

WYSCIG NA TORZE

Przejedz kilka okrgzen wokot najwazniejszych miejsc w miescie.

SZYBKIWYSCIG

Wyscig w jedng strong, od startu do mety. Liczy sie predkosc. Zaliczaj kolejne punkty kontrolne,
aby dotrze¢ do mety.

SPEED RUN

Utrzymaj jak najwieksza srednia predkos$¢ podczas wyscigu od startu do mety.

AUTOLOG 2.0

To samo serce wyscigow Most Wanted, obstugiwane przez Autolog 2.0. Dzigki niemu mozesz na
biezaco $ledzi¢ postepy wiasne i znajomych.

Aktualizowany na zywo Autolog 2.0 powiadomi cig, jesli znajomy pobije twoj rekord, a takze
wtedy, gdy dostepne beda zawody, ktérych nie udato ci sig jeszcze ukoriczyc. Pozwoli ci takze
poréwnac wiasne wyniki z osiggnigciami innych kierowcow.

Jezeli pilnie potrzebujesz informacji, Autolog 2.0 zadba o to, by szybko do ciebie dotarty.
Eksploruj, odkrywayj, Scigaj sie.

REKOMENDACJE AUTOLOGU

Rekomendacije Autologu pozwalajg na szybki i przejrzysty podglad dostepnych zawoddw.

Kiedy odblokujesz zawody, w Autologu wyswietla sig wyniki twoje i znajomych. Chcesz sprawdzic,
czy znajomy ma lepszy czas, czy moze udato ci si¢ zostawi¢ go daleko w tyle? Tutaj dowiesz sig
wszystkiego. Nie udato ci sig jeszcze odblokowac zadnych zawodéw? Mozesz przynajmniej zobaczyc,
jakie czasy mieli w nich znajomi, i przygotowac sig na pobicie tych rekordow.

SPEEDWALL

SpeedWalle pokazujg, ktory z kierowcow na twojej lisScie Most Wanted jest najszybszy.
Chcesz wiedziec, kto skacze najdalej? Kto jezdzi najszybciej przy fotoradarach? Kto wygrywa
w zawodach? SpeedWall powie ci wszystko.

SPEED POINTS

Aby pig¢ sie na szczyty rankingéw Most Wanted, potrzebujesz Speed Points. Osiggaj dobre
wyniki w zawodach, awansuj na wyzsze rangi online, pobij czasy znajomych. Za wszystko to
zdobedziesz odpowiednig liczbe Speed Points, aby zajg¢ upragnione pierwsze miejsce. Skacz,
przebijajac sie przez billboardy, osiagaj najwigksze predkosci, ktore zarejestruje fotoradar,
eliminuj gliniarzy, driftuj ile sig da - szczyty rankingéw czekaja na ciebie.

EASYDRIVE

Fairhaven to wielkie miasto, w ktorym zawsze jest co robi¢ i dokad pojechac. Aby podczas jazdy
uzyska¢ natychmiastowy dostgp do catego potrzebnego sprzetu i przydatnych opcji, uruchom
EasyDrive. Nie trzeba pauzowac, korzysta¢ z mapy czy czekac. Z EasyDrive masz wszystko na
wyciggniecie reki i bez wytgczania silnika.

Wybierz zawody z listy wyscigéw danego samochodu i uzyj minimapy, aby dotrze¢ na miejsce.
Mozesz tez wybrac przejscie bezposrednio do wyscigu. EasyDrive zapamigtuje takze ostatnie
zawody, w ktdrych bierzesz udziat, i pozwala je powtérzy¢ w dowolnym momencie.

Chcesz sig dowiedzie¢ wigcej o czekajacym cig wyzwaniu? EasyDrive ocenia poziom trudnosci
wszystkich zawodow i prezentuje informacje o ewentualnych nagrodach.

To jeszcze nie wszystko. EasyDrive daje ci tez szybki dostep do zawodow rekomendowanych
w Autologu. Po wybraniu trybu wieloosobowego pozwala przej$¢ prosto do emocjonujacych
rozgrywek sieciowych Most Wanted . Bedziesz mie¢ mozliwos¢ Sledzenia na biezaco zmian
i swoich postepéw na liScie Most Wanted. Ponadto uzyskasz szybki dostep do wszystkich
odkrytych przez ciebie aut - wystarczy wybra¢ woéz i od razu mozesz nim jezdzic.

Wszystko, czego potrzeba, by zostac Most Wanted, w kazdym miejscu i czasie, na wyciagnigcie
reki... To wtasnie EasyDrive.

GRA WIELOOSOBOWA

Tryb wieloosobowy pozwala ci gra¢ online ze znajomymi, dotgczac do gier publicznych lub
tworzy¢ gry dla znajomych, w ktérych mozna korzystac z wiasnej listy predkosci.




Ten przewodnik pokazuje wiecej niz tylko ulice Fairhaven. Gdy znajdziesz billboard czy warsztat
lub przebijesz sie przez bramke bezpieczenstwa, odkryty obiekt zostanie zaznaczony na mapie.
Im wigcej czesci miasta i obiektéw odkryjesz, tym wigcej punktéw zostanie oznaczonych. Do
kazdego z nich beda przypisane odpowiednie wyzwania ze SpeedWallu.

Na mapie ukaza sig tez wszystkie miejsca, w ktérych odbywaja sie zawody, a z kazdym
znalezionym samochodem bedziesz mie¢ coraz wigcej mozliwosci. Po prostu wybierz zawody
i od razu do nich przejdz lub wyznacz droge do miejsca, w ktérym sie odbeda.

OZNACZENIA NA MAPIE

Chcesz znalez¢ najblizszy fotoradar? Szukasz billboardu? Wigcz odpowiedni filtr na mapie!

MINIMAPA

Twéj wyswietlacz (HUD) posiada wbudowang minimape z GPS-em, na ktdrej mozna zobaczy¢
wszystkie znane trasy wyscigéw w Fairhaven. Mapa ta pokazuje droge, ktéra w danej chwili
jedziesz, oraz policyjne jednostki poscigowe. Dzigki temu mozna lepiej zaplanowac ucieczke.
Ten zmodyfikowany komputer poktadowy sit policyjnych wyswietla rowniez promien dziatan
policji, poza ktéry musisz sig oddali¢, aby catkowicie zgubi¢ poscig.

POLICJA FAIRHAVEN

Nemezis uczestnikéw wyscigdw ulicznych - wydziat policji Fairhaven dysponuje szerokim
wachlarzem pojazdoéw i sposobow na eliminowanie piratéw drogowych. Na swojej drodze do
ulicznej stawy z pewnoscig spotkasz gliniarzy. Kiedy to sig stanie, uzyja wszelkich srodkow, aby
cie zatrzymac.

POSCIG

POZIOM INTENSYWNOSCI POSCIGU okresla stopieri wykroczenia drogowego, ktore $ciga policja
Fairhaven. Im wyzszy, tym wigcej jednostek policyjnych i sit wsparcia taktycznego bedzie
zaangazowanych w proby ujecia sciganego.

Poziom intensywnosci poscigu zwigksza si¢ poprzez eliminowanie wozow, przekraczanie
dozwolonej predkosci i pozostawanie w zasiegu wzroku funkcjonariuszy, ktérzy juz cie $cigaja.
Im bardziej zaciekty poscig, tym trudniejsza stanie si¢ ucieczka. Aby zmniejszy¢ intensywnosc¢
poscigu, postaraj sie znikna¢ policji z oczu.

CENTRALA

Nadzoruje dziatania policji Fairhaven. Centrala przekazuje jednostkom mobilnym polecenia,
informacje i wskazowki.
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WOZY PATROLOWE

Crown Victoria to marka radiowozu uzywanego przez policje w catych Stanach. kaczy ona
predkos¢, wytrzymatos¢ i niezawodnos¢, dzigki czemu jest doskonatym wozem do Scigania
piratéw drogowych. Jednostki patrolowe uzywaja oznaczen ,Lemur”, ,Charlie” i ,Echo”.

JEDNOSTKI AUTOSTRADOWE

Policyjne pojazdy autostradowe sg specjalnie zmodyfikowane, aby rozwija¢ wigksze predkosci
podczas poscigu. To wozy wytrzymalsze i szybsze od zwyktych radiowozéw i prowadzone
przez odpowiednio przeszkolonych policjantéw. Jednostki te zostang wezwane, gdy koledzy
z patrolu napotkajg wigkszy ktopot. Na przyktad ciebie.

JEDNOSTKI PRZECHWYTUJACE

Jednostki przechwytujace dysponuja najszybszymi pojazdami. To lekkie, zwrotne i szybkie
SRT Viper, prowadzone przez najlepiej wyszkolonych policjantéw. Nawet najwigksza predkosc
rzadko wystarcza do ucieczki przed nimi. Wszystkie jednostki przechwytujace uzywaja oznaczen
,Indigo”.

JEDNOSTKI RHINO

Jedne z najcigzszych wozéw w policyjnym arsenale. Specjalne SUV-y marki Ford Interceptor sa
uzywane przeciw uczestnikom wyscigéw ulicznych, ktorzy nie maja zamiaru sie zatrzymac, gdy
sciga ich zwykty patrol. Jednostki Rhino uzywaja oznaczen ,,Romeo”.

WSPARCIE TAKTYCZNE

Duze, opancerzone pojazdy wsparcia drogowego. Rozbicie tych blokad drog na kétkach graniczy
z cudem. Jedli poscig trwa dostatecznie diugo, stuzby policyjne mobilizuja te jednostki w celu
utworzenia blokad, zamknigcia bocznych ulic i ograniczenia Sciganemu mozliwosci ucieczki.

BLOKADY DROG

Policyjne blokady drog sa uzywane w celu zatrzymania podejrzanych. Mozna sig przez nie
przebic¢ lub omingc¢ je. Nalezy pamigtac, aby nie uderza¢ w czes¢ wozu z blokiem silnika, gdyz
stawia ona najwigkszy opor. Trzeba takze uwazac na kolczatki i unika¢ wigkszych blokad, przez
ktdre nie sposab sie przebic.

KOLCZATKA

Rzedy kolcow oprawione w plastik. Sprzet ten stuzy do przebijania opon, spowalniania
podejrzanych pojazdow i utrudniania ich prowadzenia. Policja ustawia je przy blokadach drog
i zrzuca na szosy z jednostek przechwytujgcych. Juz niejeden uczestnik wyscigéw ulicznych
zakonczyt swojg kariere (nie tylko wyscigowa), wpadajac na kolczatke.




POLICYJNE KODY RADIOWE

10-1 Zgtasza sig

10-2 Odpowiedz anulowana

10-3 Jest na miejscu zdarzenia

10-4 Odbior potwierdzony, zrozumiano

10-5 Prosba o powtdrzenie

10-6 W gotowosci

10-10 Powr6t na komisariat

10-30 Potrzebne wsparcie

10-31 Wsparcie jednostek patrolowych

10-32 Wsparcie jednostek SUV/Rhino

10-34 Wsparcie jednostek przechwytujacych

10-36 Potrzebne wsparcie taktyczne

10-40 Podejrzany pojazd

10-41 Pojazd przekroczyt dozwolong predkosé

10-42 Kierowca jeszcze sig nie rozbit

10-43 Pojazd jest $cigany

10-44 Pojazdy biorgce udziat w wyscigu

11-50 Wypadek

11-51 Sttuczka

11-52 Wypadek samochodowy

11-53 Wypadek z udziatem przyczepy ciagnika

11-54 Rozlany fadunek ptynny

11-55 Zagrozenie dla ruchu drogowego

11-56 Potrzebny holownik

11-57 Potrzebny transport

11-58 Wypadek - brak szczegotow

11-59 Sytuacja krytyczna

11-23 Pojazd nie nadaje si¢ do uzytku
KOMPUTER POKLADOWY

Komputer poktadowy to urzadzenie elektroniczne, z ktdrego korzysta kazdy funkcjonariusz.
Wskazuje droge przez miasto, podaje opisy podejrzanych i pozycje oddziatéw wsparcia. Wszystko
to pozwala policjantom skuteczniej prowadzi¢ poscig i tatwiej wyszukiwa¢ ukrywajacych sie
uciekinierow.

Uczestnicy wyscigoéw ulicznych miewajg w wozach zhakowane wersje tego sprzetu. Utatwia im
on poruszanie sig po miescie i unikanie patroli.

CHARLIE-INDIGO

W zargonie policyjnym oznacza samochdd cywilny.
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DO ZBIERANIA/ZNALEZIENIA

W miescie znajdziesz wszystko - billboardy i punkty podmiany samochodu, fotoradary i warsztaty.

BILLBOARDY

W miescie roi sig od billboarddw - tylko czekaja, az je znajdziesz i wezmiesz rozped,
by zwigkszy¢ odlegtos¢ skoku. Aby skok zostat zaliczony, musisz przebi¢ sie przez billboard
i bezpiecznie wylgdowac.

Za kazdy udany skok zdobedziesz Speed Points. Jezeli ktéryS z twoich znajomych juz
ustanowit rekord odlegtosci od billboardu po wyladowaniu, wyswietlone zostanie zestawienie
waszych wynikéw.

Zdjecie kierowcy, ktory wykona najdiuzszy skok, bedzie widoczne na tym billboardzie.

PUNKTY PODMIANY SAMOCHODU

Kierowcy biorgcy udziat w wyscigach na ulicach Fairhaven namierzyli w miescie mndstwo
punktow podmiany. Znajdz je, a by¢ moze zasigdziesz za kétkiem cudu inzynierii motoryzacyjnej,
jakiego Swiat nie widziat. Poniewaz do kazdego z samochoddw przypisanych jest pie¢ wyscigow,
dopiero gdy znajdziesz i poprowadzisz wszystkie te wozy, bedzie mozna nazwac cig krélem szos
Fairhaven.

Kiedy juz zlokalizujesz punkt podmiany samochodu, mozesz wsigsc¢ do ustawionych tam wozow,
korzystajac z EasyDrive.

Scigajq cie? W takim razie zamien niepostrzezenie woz w punkcie podmiany, a policja zgubi
twoj slad. Jednak podczas nagonki taktyka ta nie bedzie skuteczna. W takim przypadku jedynym
sposobem na zwianie bedzie skorzystanie z wkasnych umiejetnosci i sprytu.

ZMIANA SAMOCHODU

Mozesz zamieni¢ samochdd, podjezdzajac do punktu podmiany lub poprzez EasyDrive.

FOTORADARY

Do kazdego fotoradaru przypisany jest SpeedWall, kidry pokaze ci, kto pobit rekord predkosci
przy danym fotoradarze.

BRAMKI BEZPIECZENSTWA

Za bramkami bezpieczenistwa ukryte sa skroty i punkty podmiany samochodu. Przebij sie przez
bramki, a zdobedziesz Speed Points.

WARSZTAT

W Fairhaven jest mndstwo warsztatéw, w ktorych bez trudu przemalujesz lub naprawisz
woz. Po wjechaniu do warsztatu zmieni si¢ kolor lakieru samochodu i natychmiast zostang
naprawione ewentualne uszkodzenia. Jesli rozbijesz sig podczas jazdy dowolnej, pojawisz sie
przy najblizszym warsztacie.




MODYFIKACJE

Modyfikacje (,mody”) to ulepszony sprzet samochodowy. Uzyskujesz do nich dostep,
zdobywajgc 1. lub 2. miejsce w zawodach. Kiedy otrzymasz mod, mozesz go zamontowac
W wozie, korzystajac z opcji modyfikacji w EasyDrive.

Wsrdd dostgpnych modyfikacji znajdziesz ulepszone silniki, opony o zwigkszonej przyczepnosci,
pakiety aerodynamiczne, a nawet wytrzymalsze podwozie. Wszystkie te ulepszenia pomoga Ci
zdoby¢ szczyt listy Most Wanted.

Chcesz wiedziec, jakie korzysci daje konkretny mod? Na tym ekranie wyswietli sie pordwnanie
specyfikacji twojego samochodu z modyfikacja i bez niej, co utatwi ci wybranie odpowiedniego sprzetu.

MODYFIKACJE PRO

Te wyjatkowe modyfikacje pro sa dostepne tylko dla najbardziej zaangazowanych w wyscigi
kierowcow. Stanowig szczytowe osiagniecie projektantow sprzetu samochodowego. Ciesza sie
najwigkszym uznaniem w spoteczno$ci kierowcow wyscigowych Fairhaven. Zostan krélem szos,
pobij wszystkie rekordy i zdobgdz te mody Most Wanted.

W grze dla jednego gracza modyfikacje pro musza by¢ odblokowywane dla kazdego auta
z osobna. W trybie wieloosobowym, kiedy zdobedziesz kamien milowy jazdy ,Profesjonalny
kierowca” za jazde z konkretnym rodzajem modu, wszystkie mody tego typu zostang ulepszone
do poziomu pro we wszystkich autach.

TRYB WIELOOSOBOWY

Fairhaven to kolebka najbardziej emocjonujacych wyscigéw ulicznych na Swiecie. W trybie
wieloosobowym emocije siegajg zenitu.

W trybie tym zawody rozpoczyna sig na 1. poziomie predkosci, majac do dyspozycji samochody
ze specjalnie dostosowanymi ustawieniami. S3 one tuningowane recznie i wyposazone
w odpowiednio dobrane modyfikacje, aby mdc pedem wkroczy¢ do akcji na ulicach miasta.
Na kolejnych poziomach predkosci uzyskuje sie dostep do wiekszej liczby samochoddw, ktdre
mozna dostosowac do wiasnych potrzeb. Jesli chcesz zmienic bryke, uruchom EasyDrive
i wybierz opcje ,Zmien auto”.

Gra sieciowa opiera sie na listach predkosci zawierajgcych po pig¢ rodzajow zawodow, ktdre
moga stanowi¢ wyzwanie nawet dla najzdolniejszych kierowcow. Mozna si¢ spodziewac
wszystkiego, od testéw predkosci po wyscigi zespotowe i wyzwania. Kazde zawody na liscie
predkosci zaczynajg sie w punkcie spotkania. JedZz do miejsca oznaczonego na mapie i dodaj
gazu — pierwszy kierowca otrzyma dodatkowe Speed Points. Pamietaj o pasku informacyjnym
w dolnej czesci ekranu. W razie trudnosci podpowie ci, co robic.

To jak, ruszamy?

POZIOM PREDKOSCI

Twoj poziom predkosci w trybie wieloosobowym okresla liczbe odblokowanych opcji. Awansujac
na kolejne poziomy od 1. do 70., bedziesz odblokowywa¢ nowe samochody, listy kamieni
milowych, nagrody za stodka zemsteg i tablice rejestracyjne.

Twdj poziom predkosci w trybie wieloosobowym okresla liczba zdobytych przez ciebie Speed
Points. Jesli zatem udato ci si¢ zdoby¢ Speed Points w zawodach dla jednego gracza, kiedy
wrdcisz do trybu wieloosobowego, zauwazysz, ze twoj poziom predkosci zwigkszyt sie i masz do
dyspozycii jeszcze lepszy sprzet niz przedtem.
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Lista uprzednio wybranych samochoddw, ktorymi mozesz jezdzic w trybie wieloosobowym.
Auta te wyrdznia odpowiednie oznaczenie, widoczne obok ich nazwy w menu EasyDrive.
Samochody te majg zamontowany zestaw modyfikacji, ktore pozwolg ci od razu wzig¢ udziat
w wyscigach. Modow tego rodzaju nie mozna jednak zmieniac.

SAMOCHODY NIESTANDARDOWE

Poczynajac od 2. poziomu predkosci, gracz odblokowuje kolejne samochody, ktore moze sam
modyfikowac. Kazdy jest wyposazony w czesci fabryczne i pomalowany podstawowym lakierem.
Aby odblokowac modyfikacje i zamontowac je w tych wozach, skorzystaj z opcji ,,Dostosuj auto”
w menu EasyDrive i przejrzyj dostepne kamienie milowe. Zdobgdz odpowiedni kamier milowy,
a dany mod pojawi si¢ w EasyDrive.

WSKAZOWKA: Po odblokowaniu kamienia milowego danego samochodu, postepy w
zdobywaniu tego kamienia milowego wciaz sig licza w przypadku odpowiednika biezgcego auta
w wersji Need for Speed.

KAMIENIE MILOWE

Do kazdego samochodu przypisana jest lista kamieni milowych. Po zdobyciu kazdego z nich
odblokowane zostang kolejne modyfikacje i kolory lakieru. Aby odblokowaé wigcej sprzetu,
zdobadz kamienie milowe modyfikacji. Bedzie si¢ to wigzato z ukoriczeniem wyzwania podczas
jazdy samochodem z odblokowang uprzednio modyfikacja.

LISTY KAMIENI MILOWYCH

Na wyzszych poziomach predkosci odblokowywane bedg kolejne listy kamieni milowych.
Ukoncz wyzwania, a otrzymasz Speed Points, dodatkowe tablice rejestracyjne i modyfikacije pro.
Listy kamieni milowych i twoje postepy w ich zdobywaniu dostepne sa w zaktadce statystyk
kierowcy: ,Listy kamieni milowych”.

GRA PUBLICZNA

Tryb wieloosobowy online, z automatycznie dobieranymi listami predkosci. W tej serii zawodéw
kazdy walczy o to, by zostac liderem klasyfikacji.

GRA DLA ZNAJOMYCH

Rozgrywka w trybie wieloosobowym online, w ktorej biorg udziat tylko zaproszone osoby. Tryb
ten pozwala graczom faczyc sie w zespoty i razem odkrywac Fairhaven. Kiedy juz uzytkownicy
dotaczg do gry dla znajomych, osoba, kidra zatozyta gre, moze: wybra¢ grupe graczy, kiéra
wezmie udziat w grze publicznej, wprowadzi¢ wiasna liste predkosci lub uzy¢ automatycznie
przyporzadkowanych list predkosci Criterion i zarzagdza¢ nimi z poziomu EasyDrive.

LISTA PREDKOSCI

Rozgrywka w trybie wieloosobowym opiera sig na listach predkosci - specjalnie wybranym
zestawieniu pigciu rodzajow zawod6w rozgrywanych po kolei. Gidwnym celem gry w tym trybie
jest ukonczenie serii zawodow listy predkosci z najwigksza liczba punktéw (poprzez zdobycie
wigkszej liczby Speed Points niz inni gracze).




PASEKINFORMACYJNY

Najwazniejszy w trybie wieloosobowym jest pasek informacyjny w dolnej czesci ekranu - zawsze
podpowie ci, co robi¢, w razie trudnosci.

SPOTKANIE

Kazde zawody z listy predkosci rozpoczynaja sie w punkcie spotkania. Aby tam dotrze¢, jedz
wzdtuz zielonej linii na minimapie, wprost do pulsujgcego na czerwono okregu. Pierwszy
kierowca na miejscu otrzymuje dodatkowe Speed Points. Zawody rozpoczynaja sie, kiedy
wszyscy dotrg do punktu spotkania.

WSKAZOWKA: Jezeli skoriczy ci sie czas lub opuscisz miejsce spotkania, nie przejmuj
sie. Twdj samochdd zostanie automatycznie ustawiony w punkcie spotkania, kiedy beda sie
rozpoczynaé zawody.

OGRANICZENIA )
WZGLEDEM SAMOCHODOW

Na niektdrych listach predkosci zdarzaja sie zawody wymagajace prowadzenia auta konkretnej
klasy. Jezeli bedziesz bra¢ w nich udziat, uruchom EasyDrive, aby wybra¢ samochdd z listy
dopuszczalnych w tych zawodach sposrdd juz odblokowanych, i pojedz do punktu spotkania.
Jezeli nie dotrzesz na miejsce w odpowiednim czasie, jeszcze przed rozpoczeciem zawodow
twoje auto zostanie zmienione na domysiny model.

KLASY SAMOCHODOW
W TRYBIE WIELOOSOBOWYM

W przypadku zawodéw z ograniczeniami i niektérych kamieni milowych w trybie wieloosobowym,
wymagane s3 konkretne klasy samochoddw.

W grze dostepnych jest 7 klas aut: popularne, egzotyczne, Grand Tourer, muscle, wyscigowe,
sportowe oraz SUV-y.

AUTA POPULARNE
Audi A1 Clubsport Quattro
Ford Focus RS500
Ford Focus ST
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione 2
Mitsubishi Lancer EVOLUTION X
Subaru Cosworth Impreza STI CS400

AUTA EGZOTYCZNE
Bugatti Veyron 16.4 Super Sport
Chevrolet Corvette ZR1
Ford GT
Lamborghini Aventador LP700-4

Lexus LFA

McLaren MP4-12C

Pagani Huayra

Porsche 918 Spyder Concept Study
Koenigsegg Agera R

AUTA TYPU GRAND TOURER

Bentley Continental Supersports Convertible ISR
Maserati GranTurismo MC Stradale
Mercedes-Benz SLS AMG

Porsche Panamera Turbo S

AUTA MUSCLE

BMW M3 Coupé

Chevrolet Camaro ZL1

Dodge Challenger SRT8 392

Ford Mustang Boss 302

Mercedes-Benz SL 95 AMG Black Series
Shelby COBRA 427®

SRT Viper GTS

AUTA WYSCIGOWE

Ariel Atom 500 V8
BAC Mono
Caterham Superlight R500

AUTA SPORTOWE

Alfa Romeo 4C Concept

Aston Martin V12 Vantage

Audi R8 GT Spyder

Jaguar XKR

Lamborghini Countach 5000 QV
Lamborghini Gallardo LP570-4 Spyder Performante
Marussia B2

Porsche 911 Carrera S

Porsche 911 Turbo 3.0

NISSAN GT-R EGOIST

Tesla Roadster Sport

SUV-Y

Ford F-150 SVT Raptor
Range Rover Evoque Coupé




ZMIANA WOZU
W TRYBIE WIELOOSOBOWYM

Skorzystaj z opcji ,Zmien auto” w menu EasyDrive, aby zmieni¢ woz w trybie wieloosobowym.

WYSCIGI W TRYBIE WIELOOSOBOWYM

Wyscigi w trybie wieloosobowym rozpoczynaja sie w punkcie spotkania - nie ma linii startu
ani zasad. Jedyne, co musisz zrobic, to przebi¢ sie na jak najlepsza pozycje startowg i zaliczaé
punkty kontrolne, jeden po drugim.

Liczba Speed Points, ktdre zdobedziesz w wyscigu, zalezy od wywalczonej pozycji. Jezeli nie
uda ci si¢ ukonczy¢ wyscigu o czasie, otrzymasz adnotacje NK (nie ukoriczono wyscigu) i nie
dostaniesz Speed Points.

WYSCIG ZESPOLOWY
W TRYBIE WIELOOSOBOWYM

Kiedy gracze dotra do punktu spotkania, zostang podzieleni na dwa zespoty. Celem wyscigu
zespotowego jest posiadanie pod koniec zawodow wigkszej liczby Speed Points niz grupa
przeciwna. Speed Points mozna otrzymac za odpowiednio wysokg pozycje na mecie, eliminacje
rywali i premie za namierzenie. WysScig zespotowy nie koriczy sig, dopoki do mety nie dotrg
wszyscy gracze lub nie uptynie wyznaczony czas. Zatem juz po finiszu mozesz poszukac rywali,
namierzy¢ ich i wyeliminowac, zwigkszajac w ten sposob sume Speed Points swojego zespotu.

TESTY PREDKOSCI
W TRYBIE WIELOOSOBOWYM

Testy predkosci to 90 sekund czystej rywalizacji, podczas ktorej kazdy prébuje ustanowic rekord
predkosci zarejestrowanej przez fotoradar, odlegtosci skoku lub driftu, czy tez najlepszy czas.
Spiesz sie, aby umiescic wiasny wynik w rankingu, zanim zrobi to reszta, a otrzymasz dodatkowe
Speed Points. Potem mozesz obroni¢ swoj rekord na dwa sposoby: poprawiajac go lub eliminujac
rywali, aby nie mogli kontynuowac testu predkosci.

Jesli ktos zostanie wyeliminowany podczas testu predkosci, wynik tego kierowcy zostaje
zamrozony i nie moze juz by¢ wyzszy. Jezeli rywale zdotajg cie wyeliminowac, zrdb, co tylko sie
da, aby obroni¢ swéj wynik poprzez wyeliminowanie reszty zawodnikow.

WYZWANIA
W TRYBIE WIELOOSOBOWYM

Wyzwania w trybie wieloosobowym to ztozone zawody, podczas ktorych wspétpracujace ze sobg
grupy kierowcow $cigaja sie nie tylko z rywalami, ale i z czasem.

Sprawdz pasek informacyjny, aby dowiedzie¢ sie, co masz zrobic, i ukorncz swojg czesc
wyzwania jak najszybciej lub postaraj sie zdoby¢ najwiecej Speed Points dla swego zespotu.
WSKAZOWKA: Wspdtpracujac przy wykonywaniu akcji takich jak skoki nad obiektami,
nalezy pamigta¢ o wzajemnym wsparciu. Za twéj skok nad samochodem zespét otrzyma tyle
samo punktdéw, co za skok kierowcy z twojej grupy nad twoim zaparkowanym wozem.

MANDATY

Jezeli podczas zawoddw dokonasz czegos niezwyktego, po zakorczeniu zmagan otrzymasz
Mandat, ktdry zapewni premie do Speed Points.

WSKAZOWKA: Mandat (Nie)przyjaciela wiaze sie z najwieksza premia do Speed Points
— otrzymasz go za znalezienie sig na pierwszych miejscach SpeedWalléw najwigkszej liczby
znajomych.

PRZERWA

Pomiedzy kazda serig zawoddw listy predkosci nastepuje przerwa. Mozna w tym czasie uprawia¢
jazde dowolng, zmienia¢ auta i dostosowywac sprzet samochodowy, a takze sprawdzac, co
udato sie odblokowac podczas zawoddw.

WLASNA LISTA PREDKOSCI GRACZA

Wiasna lista predkosci zawiera ulubione zawody jej tworcy. Uzytkownik moze sig w nich mierzy¢
z innymi w grach dla znajomych.

Aby stworzy¢ wiasng liste predkosci, skorzystaj z opcii ,,Stwdrz wiasng liste” na ekranie mapy w
trybie wieloosobowym. By mdc zagrac z wiasna listg predkosci, musisz stworzy¢ gre dla znajomych.

TABLICE REJESTRACYJNE

Zdobywajgc kamienie milowe i wykonujac wyzwania, mozesz pozyskac tablice rejestracyjne,
ktorymi pochwalisz sig przed innymi graczami w sieci.

Aby stworzy¢ tablice i numer rejestracyjny na zamowienie, przejdz do menu dostosowywania
tablicy rejestracyjnej na ekranie statystyk kierowcy.

Szanuj innych uzytkownikdw. Zamieszczaj jedynie takie rodzaje zawartosci lub linki, ktdre nikogo
nie obrazaja, nie sg obsceniczne, agresywne badz nieprzyzwoite. Zamieszczane przez gracza
materialy muszg (1) stanowi¢ zawartos¢ lub Srodki bedace wiasnoscig / udzielone mu przez
EA games lub (2) by¢ oryginalnym tworem wiasnym uzytkownika oraz/lub nie naruszac/tamac
praw stron trzecich. Obostrzenie to dotyczy (m. in., lecz nie wytgcznie) praw autorskich, znakéw
towarowych, wizualnej postaci produktu i ochrony ddbr osobistych/prywatnosci. Obowigzuje
regulamin Swiadczenia ustug EA.

LIDER KLASYFIKACJI

Lider klasyfikacji to gracz z najwieksza liczbg Speed Points w zawodach listy predkosci. Jesli go
wyeliminujesz, otrzymasz dodatkowe Speed Points.

SLODKA ZEMSTA

Jezeli zostaniesz wyeliminowany kilka razy, a w dodatku nie uda ci sie wyeliminowac zadnego
rywala, aktywny bedzie tryb stodkiej zemsty. Pozwoli ci on na poprowadzenie samochodu
uzywanego przez kierowce, ktéry cie wyeliminowat. W6z bedzie posiadat jedng z nastepujacych
cech: zbiornik nitro o nieskoriczonej pojemnosci (przez krotki czas), zwigkszong ochrone przed
zderzeniami (przez krotki czas) lub mozliwosé dokonywania natychmiastowych eliminaci.

Aby wybrac ceche, ktérg ma posiada¢ samochod w trybie stodkiej zemsty, skorzystaj z opcji
»Dostosuj auto” w menu EasyDrive.
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