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EPILEPSIVARNING

Las igenom det har stycket innan du bérjar spela eller later dina barn géra det.
Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sénkt medvetandeniva nér de
utsatts for vissa typer av blinkande ljus eller ljusmdnster. Dessa personer kan drabbas
av epilepsiliknande anfall nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan
intraffa dven om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av
problem. Om du sjalv eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande symtom
(kramper eller medvetsldshet) vid exponering for blinkande ljus bor du kontakta en lékare
innan du borjar spela.

Vi rekommenderar att féraldrar bor hélla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om
du eller ditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, gon- eller
muskelryckningar, sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrorelser eller
muskelsammandragningar) nar du spelar ett datorspel, bor du OMEDELBART sluta spela
och uppsoka lakare.

FORSIKTIGHETSATGARDER VID |

AN LANDNING

» Sitt inte for nara din bildskarm. Hall dig pa sa langt avstand fran skarmen som
sladdens langd tillater.

Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

Undvik att spela om du ar trétt eller har sovit daligt.

Se till att rummet dar du spelar &r val upplyst.

Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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HALL DIG INFORMERAD OCH
REGISTRERA DIG HOS EA!

Skapa ett EA-medlemskonto och registrera spelet for gratis fuskkoder och speltips fran
EA. Det gar snabbt och enkelt att skapa ett EA-medlemskonto och registrera spelet!
Besok var webbplats pa ea.onlineregister.com och registrera dig idag!

WUIUINEEDFORSPEED.COM
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http://www.ea.onlineregister.com
http://WWW.NEEDFORSPEED.COM

INSTALLERA SPELET

OBS! Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet (fran en skiva):
Satt i skivan i CD-lasaren och folj instruktionerna pa skarmen.

Installera spelet (EA Store-anvandare):
OBS! Om du vill ha mer information om hur du kan képa spel online fran EA kan du
ga till www.eastore.ea.com och klicka pa MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR
Nar du har hamtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen
som visas och fljer instruktionerna pa skarmen.
Starta spelet (nar du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.
OBS! 0m du redan har kopt ett spel och vill installera det p& en annan dator, bérjar
du med att hamta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan
programmet och logga in med ditt EA-konto. Vélj spelet i listan som visas och klicka
pa startknappen for att hamta spelet. |

\ |

Installera spelet (andra onlineanvandare):

Kontakta den webbutik eller aterférséljare som du képte spelet av, och be om |
instruktioner for hur du installerar spelet eller hamtar och installerar en kopia till.

STARTA SPELET

Sa har startar du spelet:
Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. P4 tidigare Windows-versioner finns
spel under Start > Program (eller Alla program). (Om du har hamtat spelet fran EA
Store maste du ha EA Download Manager igang.)
OBS! | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pd menyn Start >
Program > Spel > Spelutforskaren.



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

HONTROLLER I SPELET

Detta ar standardinstallningarna for kontrollen. Om du vill byta kontrollschema, eller
stalla in kansligheten gar du till menyn Options (alternativ) pa huvudmenyn, ga sedan
vidare till Gameplay (spelstyrning) och valj Controls (kontroller).

ALLMANT

Gasreglage Uppil

Bromsa Nedpil

Styr vanster Vansterpil
Styr hoger Hogerpil
Lustgas MELLANSLAG
Handbroms Hoger SKIFT
Vaxla upp INSERT

Véxla ned DELETE
Titta bakat

Byt kamera

Pausmenyn

Aterstall bil

Spelarnamn pa/av (endast online)

Véxla HUD-lage

EA Messenger

" Y

DIN STIL AR DIN
SIGNATUR

Din varld bestar av fem vaxlar och ett forarsate; allt utanfor ar en asfaltsdimma av
vagkanter, motstandarférare och fans som hurrar. Bilens 350 hastkrafters hjarta skakar
under dina hander och du kénner av hur dess rena vridmoment slar emot dig varje gang
du vrider pa ratten, precis som du vill ha det. Det ligger i din natur att kdra, och allt du
gor — varje liten rérelse, varje handelse — ar du.

Du kan glida igenom klungan som ett spoke, orérbar, ta varje kurva perfekt. Du kan kéra
vilt, attackera véagen och alla forare som star mellan dig och mallinjen. Det &r upp till
dig. En mastare anvander sin intuition, lever pa gransen av vad som &r mgjligt ... Och gar
sedan 6ver den grénsen.

Spelar ingen roll om du &r ett precisionsinstrument eller en forstorelsemotor, bara alla
vet vem det ar som har satt sig bakom ratten. For pa banan ar man en mastare eller
ingenting alls.




HONFIGURERA SPELET

SPARA OCH LADDA
EN PROFIL

Skapa en forarprofil sa att du kan spara dina framsteg i spelet. Spelet sparas automatiskt
efter varje lopp.
Din forarprofil laddas automatiskt vid senaste sparpunkten nar du startar spelet.

OPTIONS |[ALTERNATIV]

Gameplay Gor kontrollinstallningar, stang av eller satt pa HUD, eller stéll in
(spelstyrning)  korhjalpmedel, skadeeffekter, véxellada och svarighetsgrad.

Audio (ljud) Stall in musiken och ljudet i spelet.

Video (bild) Justera bilden.

Online Starta flerspelarmatcher online och se villkoren for EA Nation.
Graphics Justera uppldsning, texturer och detaljer i spelgrafiken.

(grafik)

Save/Load Ladda din senaste sparning, spara andringar som du gjort mellan

(spara/ladda) loppen, eller stang av eller satt pa autosparning.

Redeem Codes Skriv in koder for specialerbjudanden.

(I6s in koder)

Credits De glada galningarna som skapade Need for Speed™ SHIFT.
(medverkande)




SPELA SPELET

Kér rakt in i en vérld av professionell street racing och vélj din egen vég till NFS World
Tour. Ova in perfekta linjer eller bli en gladiator bland motstandarna... Gor vad som
kravs for att se till att klungan hamnar i backspegeln sa att du tar dig till den ultimata
utmaningen: NFS Live World Tour.

) SPELSKARMEN Profilpoan

Zonmétare T ——— (aggresswfJ

Profilpoan — y 4 Korda varv

Férare enligt position — . Profilpoéng
Stjarnmal i = 9 : Racinglinje

i - Varvraknare

i Nuvarande vaxel
Bankarta =g . . Hastighetsméatare
Lustgas

FORARENS PERSPEKTIV

Need for Speed SHIFT later dig valja din vy, fran utanfér bilen till inuti forarhjalmen,
med dina hander skakandes pa ratten framfor dig. Du kan byta perspektiv nar som helst
genom att trycka pa F.

DEN PERFENRTA LINJEN

Alla végar har en perfekt linje for att hdlla maxhastigheten. Din visas som en gron linje
pa banan. Hall dig till den for att vinna lopp och tjana extra profilpoang. Linjen byter farg
for att terspegla situationen: gul om du tar en kurva i for hog hastighet, rod nar du ar pa
vdg av banan, ansiktet forst.

Du kan vélja att inte visa racinglinjen med Line off pd menyn Gameplay (spelkontroller)
under Options (alternativ).




FORARPROFAIL

Alla forare har en egen stil och allt du gor pa banan visar din. Vare sig du féredrar
precision eller aggression, sa formar din forarprofil de utmaningar och de motstandare du
kommer att méta.

Som ny forare borjar du med att kora ett kvalificeringslopp pa ett varv for att se vilka
naturliga fardigheter som du har; din mekaniker kommer att rekommendera instéllningar
baserade pa hur du kér. Darefter kan du utveckla din forarprofil hur du vill.

FORARPROFIL

TRIVER PRALE

Din forarprofilskarm visas efter varje lopp sa att du kan se vad du gjorde och hur bra
det gick. Du kan ocksa titta pa motstandares forarprofiler online sa att du vet hur hart
motstandet &r.

FORARNIVA OCH PROFILPOANG

Nar du haller pa och skapar din stil vinner du ocksa beloningar och ékar pa din
forarniva. Alla bilar du passerar, alla kurvor du glider igenom, allt som du gor rétt ger
dig profilpoang. Kér ihop manga poéng sa aker din forarniva upp, nya delar lases upp,
snyggare modifieringar, béttre utmaningar, mer stalar och grymma bilar blir tillgangliga.
Du far poang i alla spellagen... Karridr, snabbrace och multiplayer.

LAR DIG SNABBT: Karriarldget dppnar manga dorrar men du lar
fa kdra en del snabbrace och fajtas online om du ar ute efter de basta

beloningarna.

PROFILPOANGMATAREN

Gor du ndgot som ger poang sa okar profilpoangmataren. Maxa den sd startas en
multiplikator som dubblerar dina intjanade poang. Kor du daligt sa toms mataren.
Fortsatt att kora profilbyggande sa halls multiplikatorn igang.

PENGAR

Du maste tjana lite stalar om du vill kunna kdpa bilarna och bildelarna som du Iaser upp.
Slutar du bland de atta basta sa far du betalt, men om du vill tjana mycket pengar ska du
hamna bland de tre bésta.




OUICHK RACE
[SNABBRACE]/

Valj ditt lopp, din bil, bana och kor. Karriarlaget laser upp fler bilar att anvanda. Alla bilar
fran karriaren och alla beloningsbilar ar tillgangliga i snabbrace. Alla pengar och poéng
som du far i ett snabbrace blir tillgangliga i karriarlaget.

LAR DIG SNABBT: Smé kérleksgnabb forstor inte s& mycket, men en ordentlig

kollision kan f& dig att hamna sist i klungan.

CAREER IKARRIAR)

Skapa ett rykte pa varldens svaraste banor — London, Tokyo, Road America — med flera,
medan du bygger ut och uppgraderar din bilsamling. Ta dig hela vagen till NFS Live
World Tour, och karva in ditt namn i streetracingens historiebdcker.

R\

TAVLINGSKARTA

TAVUNGSKARTA

Friends = - I
Competition marker Markerad tavling
(kompistévlings- s a Ej avklarad
markor) _— -t tavling

Avklarad tévling
Tavlingsdetaljer
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Valj dina tavlingar fran karriarkartan.

Klicka pa en tavling for att ga med och se vilka lopp som finns att kéra. Valj ett lopp for
att kora igang. Om du redan har kort ett lopp kan du trycka pa 8 for att se hur bra du
korde och vilka stjérnor du fatt.

Lasta tavlingar visar hur manga stjarnor som kravs innan du kan kéra dem. Du laser
ocksa upp nya uppgraderingsnivaer i din karriar vilket 6kar motstandet och insatsen.

LAR DIG SNABBT: Ménga karrirtavlingar har begransningar for vilka bilar man

kan anvanda. For att delta i de tavlingarna maste du ha en bil som stammer med kraven.

FRIENDS COMPETITION
[TAVLA MOT VANNER)]

Tavla mot dina vanner for att dga karriartavlingarna. Ett gront ljus vid en tavling visar att
du har varvrekord eller hdgsta driftpoangen. Ett rott ljus betyder att en eller flera av dina

véanner haller den titeln... Tills du tar den fran dem.

Ga till Friends Competition Leaderboard (poéngtavlan fér tavlingen mot véanner) for att se

vem som ager flest banor. | E :

LAR DIG SNABBT: Du méste vara inloggad p3 EA Nation for att se

markorerna for tavlingarna mot kompisar.

STJARNOR |

Dominera ett lopp for att fa stjarnor beroende pa ditt resultat. Kommer du trea far du en
stjdrna. Ser du den rutiga flaggen som etta far du tre. Bygg upp din stjarnsamling for att
|asa upp nya tavlingar och avancera i din karriar.

Bonusstjarnor kan fas om man utfér speciella uppdrag, som att kora rent eller halla en drift
en viss tid. Du far ocksa stjarnor om du far ihop tillrackligt med profilpoang i ett lopp.
Karridrkartan visar hur manga stjarnor som finns tillgangliga i varje lopp.

LAR DIG SNABBT: Du kommer troligen inte kunna lyckas f4 alla stjamor p&

forsta forsoket. Men du kan alltid kéra om ett lopp och ta det du missade férsta gangen.

BADGES IMARKEN]

Om du utfor en sarskild banutmaning far du inte bara en stjérna for besvaret, du far
dessutom ett marke.

Minor Badges (mindre marken) fas i din karridr nar du nar vissa milstolpar — har kort en
viss stracka, vunnit flera tavlingar i rad, har bra kurvtagning, besegrar motstandarforare
— och sa smaningom bdrjar du vinna Major Badges (stérre marken) nar du bemastrar
varenda bana. Dina stdrre mérken uppgraderas till brons, silver, guld och “epic” nar du
tjanar fler smamarken.

Kolla in markena genom att trycka pa 2 pa din forarprofilsida, sa kan du se vilka marken
som finns och hur man far dem. De marken som du tjanat in kan du visa upp pa din bil pa
menyn Visuals (utseende) under Cars (bilar), om du vill skryta med dina bedrifter.




RIVALER

Vissa typer gillar inte nar det kommer in en ny lirare och sopar banan med de andra.
Rivaler ar ett steg upp fran de vanliga motstandarna, battre pa att kora... Eller bara
elakare.

Om du kommer pa pallplats i vartenda lopp i en tavling sa tar din rival det personligt
och utmanar dig. Du kan acceptera utmaningen nar som helst vid den tavlingen. Om du
dominerar sana utmaningar far du marken, stjarmor och lite extra cash i planboken.

Sa gar det for daliga forlorare.

SPECIAL INUTTATIONAL EVENTS
[SARSHILDA INBJUDNINGAR)]

Nar din karriar borjar ta fart pa riktigt borjar méjligheter visa sig. Sarskilda inbjudningar
ar bonusmojligheter att tjana stjarnor och pengar i ett Hot Lap (hett varv) eller Eliminator
race (utslagstavling). Heta varv kraver precisionskdrning medan utslagstavlingarna ar mer
aggressiva.

NFS LIVE UORLD TOUR
NVARLDS TOUREN]

Det &r har det galler: en maratontévling i tva serier runt jorden med ett finallopp for
att ta mastartiteln. Om du tar dig till touren ar du en mastare som kor bland méastare.
Felmarginalen har &r inte stor. Om du vinner touren sa har du natt sa Idngt man kan
komma i sporten... Men det &r verkligen inte enkelt.




BILARNA

Kop de bilar du vill ha och uppgradera och justera dem sen till perfekta maskiner. Kom
bara ihag: bilar ar olika. Fa en kansla for hur din bil fungerar, vad den ar bast pa och lar
dig att anvanda den ratt.

LAR DIG SNABBT: Den klassiska drift-tekniken &r att slanga i handbromsen
och trampa pa gasen medan du svanger i en kurva, men fér vissa bilar racker det
med bara en rejal svang eller nagra normala, latta tryck pa bromsen. Hur som helst,

glom inte att motstyra pa vag ut ur kurvan, annars riskerar du att aka ansiktet forst in
i en vagg. Om bilen barjar slira okontrollerat pumpar du lite med bromsen for att fa
tillbaka greppet.

DITT GARAGE

Det ar har som dina bilar bor nér de inte river upp asfalten. Valj Cars (bilar) pa
huvudmenyn nar du vill beséka och ta hand om dina élsklingar.

Alla forare startar med ett tvabilsgarage, men du fér fler platser nar du forbattrar din
forarniva.

ATT KOPA BILAR

Om du har pengarna, och plats i garaget sa kan du kopa vilken bil som helst som du har
|ast upp. P& huvudmenyn gar du till Car Lot (bilparken) under Cars (bilar). Nar du val har
kopt en bil &r den tillgénglig i alla spellagen.

ATT SALJA BILAR
Om du saljer en bil som inte duger langre far du lite cash och en ledig plats i ditt garage.
Ga till sidan My Cars (mina bilar), vélj bilen du vill bli av med och tryck pa 2.

FOTON OCH REPRISER

Fanga dgonblicket i bilder genom att nar som helst g till pausmenyn och vélja Photo
Mode (fotolage). Anvand piltangenterna for att panorera bilen, 6/7 -tangenterna for att
zooma in/ut, och ENTER for att ta ett foto.

Du kan till och med kolla in en repris av din senaste korning. Valj Replay (repris) pa
pausmenyn, klicka sedan pa kamerakontrollerna for att spela/pausa videon. Du kan ocksa
ta en stillbild i fotoldget genom att trycka pa ENTER.

Om du ar inloggad pa EA Nation laddas dina bilder automatiskt upp till var EA-server. Du
kan inte ta bilder under flerspelarmatcher. Dina tio senaste foton &r tillgangliga; ga till
NeedForSpeed.com for att kolla sa att dina favoritbilder sparas.

LUSTGAS

Bara for att spelet har blivit lagligt betyder det inte att gatuférarna har lagt av med
lustgasen. Kop en lustgastank pa menyn Upgrades (uppgraderingar) och ge dig sjalv lite
extra fart genom att trycka och halla in MELLANSLAG sa lange du vill... Eller tills tanken
ar tomd.




ANPASSNINGAR

Kavla upp armarna och gor dina bilar lattare, smidigare, snabbare och coolare. Vélj Cars
(bilar) pa huvudmenyn for att borja meka.

VISUALS [UTSEENDE]

Bilen blir inte snabbare och far inte battre grepp, men vad ar det for vits med att vinna
om man inte ser cool ut nar man gor det? Ga till menyn Visuals for att lacka om bilen och
skaffa snyggare dack med coolare falgar. Har kan du ocksa satta fast, rotera och skala de
marken som du har vunnit och eventuella klistermarken du gillar.

UPPGRADERINGAR

Det finns manga delar som du kan forbattra och férnya pa din bil for att fa den att

fungera precis som du vill... Om du har rad. F
DELAR
Forbattra egenskaperna med béttre motor, cylindrar, en turbo/supercharger eller

koncentrera dig pa koregenskaperna med dack, bromsar och forbattrad fjadring.

BODY CONVERSION PARTS [HAROSSDELAR]
Ta din standardbil och forbered den for tavlingar med body kits som ger extra nedatkraft,
battre luftmotstand eller tém forarplatsen for att fa lagre vikt.

RACE CONVERSION PARTS [RACINGDELAR)]

Lagg till en syrgastank eller byt ut avgassystemet. Satt pa fetare dack och lagvaxling.

Snart har du fatt en racingbil.

UWORKS CONVERSION [EXTRADELAR)

Om du har kopt alla delar och férandringspaket ar det bara ett satt kvar att férandra '
bilen: helgalet. Works-paketen kostar rejélt med slantar och gar in i mikroskopisk detalj |
for att kldmma ur det allra sista ur din bil. Planboken skriker, men du kommer att kanna

av kvaliteten pa banorna.

LAR DIG SNABBT: Bara vissa bilar kan f3 sig en works-férandring, s3 hall

6gonen 6ppna nar du shoppar din nasta bil.

AVANCERAD TRIMNING

Ibland récker det med att 6ppna motorhuven med en skiftnyckel i handen for att
forbattra sin bil. Du kan &ndra allt fran lufttryck i dacken till upphangning och annat tills
din bil spinner som en tiger pa banorna. Att trimma bilen kostar inget men kan gora stor
skillnad.

SNABBTRIMNING
Har du brattom? L&t din mekaniker géra jobbet nar du gar in i menyn Tuning (trimning).

Ség bara at honom var han ska lagga fokus — styrning, vaxling, vaghallning, eller
nedatkraft — och lata honom gora resten.
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EVENTS /TAVLINGAR)/

Alla lopp ar olika, fran startposition och antal motstandare till tid pa dygnet. Vissa lopp
har restriktioner for vilken typ av bil du far kéra, men det ar ju inget som stor en riktigt
begavad forare, eller hur?

Race

Eliminator

Drift

Driver Duel
(forarduell)
Series

(flera lopp)
Endurance

Manufacturer
(tillverkare)
Time Attack
(rekordforsok)
Hot Lap
(snabbt varv)

Ett vanligt banrace, du mot ett dussin andra forare som inte heller vill
forlora.

Ligg fore eller ség hej da. Ett lopp pa flera varv dar den som ligger sist
efter varje varv blir utsparkad. Det finns ocksa en tidshaserad variant
dar utsparkningen sker var 30:e sekund.

Finslipa din teknik pa en bana med markeringar dar du far poéng efter
hur snabba och kontrollerade din drift &r. Féraren med flest poang
vinner.

Jaga eller kor ifran en topprankad forare i en bast av tre-tavling.

Delta i ett antal lopp pa olika banor. Vinner gér den som far flest

poang.

Héng kvar genom timslanga lopp som testar din - och din bils -
uthallighet.

Ett rent test av din skicklighet. Ta den bil som du blir tilldelad och kér

den mot seger.

Det "enda” du behdver gora ar att satta varvrekord, med

rekordhallaren som motsténdare.

Du har tre tider att sl3, tre stjarnor att vinna och bara ett fatal varv att

lyckas gora det pa.

LAR DIG SNABBT: Hoppar du éver en del under en tavling sa gills helt enkelt

inte varvet. Gor du samma sak fler ganger blir du diskvalificerad.




MULTIPLAYER

Bevisa att du har det som kravs for att kla forare frén hela varlden i Race-, Time Attack-,
och Drift-strider. Max 8 spelare kan tavla om profilpoang och pengar att anvanda i
karriarlaget. Mangden beror pé dina karridrframsteg. Du kan ocksa tavla en-mot-en i
Driver Duel Championship (férarduellmasterskapen).

AR DIG SNABBT: Kolla in motstandarnas forarprofiler, intjdnade marken och

statistik i lobbyn

Ranked Kor seriost, resultatet &r permanent.

(rankad)

Unranked Spela utan att rapportera in dina resultat, men mindre risk betyder
(orankad) mindre pengar om du vinner.

Quick Match  Hitta och ga med i tillgangliga flerspelarmatcher.

(snabbmatch)

Create Match  Skapa en egen rankad eller orankad match och hall den privat eller
(skapa match) oppen for allmanheten.

Custom Match Sk upp en specifik match som du vill kora.

(anpassad match)

RIVER DUEL CHAMPIONSHIP
FORARDUELLMASTERSHAPEN]

Tavla en-mot-en i turneringsstrider for att fa profilpoang, pengar, marken och troféer.
Varje niva innebar en bast av tre-tévling dar spelarna turas om att ligga i ledningen eller
jaga. Bilen i ledningen méste avsluta varvet i ledning eller dra ifran rejalt fran bilen som
jagar. For att sla bilen i ledning maste bilen som jagar ta ledningen och behalla den i
minst fem sekunder. Om det beh6vs anvands en avgérande sudden death-tiebreaker for
att se vem som vinner.

Vinn varje niva for att ga vidare till masterskapsomgangen. Om du férlorar sparkas du
ner pa stegen.

LAN PARTY MODE LAN-LAGE]

For att forbereda Need for Speed SHIFT s Local Area Network-lage gar du till menyn
Online och véljer Local Network (lokalt natverk). Om du vill vara vard for en match

véljer du Create Match (skapa match). Andra spelare kan hitta och g& med i din match
genom att valja Find Match (hitta match). Sessionen som du skapat kéanns igen pa ditt
profilnamn. Varden kan géra instéllningar for spelet i online-lobbyn innan loppet har
borjat.

Du kan ocksa vara vérd for en match med en dedikerad maskin i ditt LAN om du kor det
dedikerade vardprogrammet NFSSHIFT_LanServer.exe. Spelare gar med i en dedikerad
session genom att ga till Find Match (hitta match). Du kan inte kora Need for Speed SHIFT
och det dedikerade véardprogrammet pd samma dator.

TEXNISHKA KRAV

Alla anvandare ska vara pd samma subnet i LAN:et. Om du har en brandvégg ska port
9999 vara dppen for att kunna upptacka LAN-spel. Du behdver inget EA Nation-konto for
att spela online éver ett LAN.
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SA HAR SKAPAR DU ETT
EA-KONTO

Du maste ha ett EA-konto for att kunna anvanda onlinefunktionerna i Need for Speed
SHIFT. Om du redan har ett EA-konto kan du spela online direkt. Du uppmanas att logga
in med ett befintligt EA-konto, eller skapa ett nytt EA-konto. Nar du har kopplat spelet till
ditt EA-konto kan du spela online. Koppling till ett EA-konto &r latt, det behdvs bara en
e-postadress och ett Idsenord.

Du anvander aven din e-postadress och ditt Isenord for att logga in pa NeedforSpeed.com.
Ga med i online-communityn nu!

EA MESSENGER
EA Messenger later dig se ditt natverk av vanner online i spelet, och ger dig mojligheten
att skicka och ta emot spelinbjudningar online. Tryck pa M for att fa fram EA Messenger.




PRESTANDATIPS

PROBLEM NAR DU HOR
SPELET

» Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www.nvidia.com.

Om du anvander ett ATl-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

» Om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att installera om DirectX fran skivan.
Komponenten finns oftast i mappen DirectX under skivans rotkatalog. Om du har
tillgang till Internet kan du ga till www.microsoft.com och hédmta den senaste
versionen av DirectX.

ALLMANNA FELSOHNINGSTIPS

» Om du kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte visas automatiskt,
kan du hogerklicka pa skivans ikon under Den har datorn och klicka pa Spela upp
automatiskt.

» Om spelet gar langsamt kan du sanka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstéliningarna
fran alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplosningen kan det ofta ge
battre prestanda.

» Om du vill ha maximal prestanda kan du forséka med att stanga av alla andra
program som kérs i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvander det
programmet).

PRESTANDAPROBLEM VID
INTERNETSPEL

Det basta sattet att undvika prestandaproblem nar du spelar pa Internet ar att stanga
av alla fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa program
anvander bandbredd vilket orsakar lagg eller andra problem.

Det har spelet anvander féljande TCP- och UDP-portar for Internetspel:

TCP: 18201, 18206, 55000

UDP: 18206, 56000

Mer information om hur du aktiverar dessa portar finns i dokumentationen till

din brandvagg eller router. Om du vill spela i ett storre natverk kontaktar du
natverksadministratoren.
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http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.microsoft.com

HUNDTJANST

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa férpackningen,
finns det ett verktyg som kallas dxdiag som laser av din dators maskinvara och samlar
denna information i en detaljerad rapport.

Sa har tar du fram informationen om din dator:
1. Klicka pa START, valj Kér..., skriv in dxdiag och klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan lésa och
skriva ut. Se till att du har denna rapport tillganglig nar du kontaktar EA:s kundtjanst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kéra spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nar supportfonstret har dppnats kan du ga in i

var informationsdatabas. Losningarna du hittar har ar samma som personalen pé var
kundtjénst har, sa de ar uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta I6sningen pa ditt
problem maste du valja plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du
klicka pa Kontakt for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga sa fort som
méjligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa |
var kundtjanst:

Innan du kontaktar var kundtjénst ber vi dig att ta fram informationen fran dxdiag
1. Klicka pa START, valj Kér..., skriv in dxdiag och klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION...

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret ar 0775 700 270

P4 grund av karaktaren hos de flesta problem som uppstar nar man kor ett dataspel
ar det lattare, och gar vanligtvis fortare, att anvanda var databas pa var hemsida for
problemldsning.

OBS: Kundtjénst kan inte tillhandahalla speltips och trick.



http://www.electronicarts.se/support

CGARANTIER

OBS! Galler ej produkter kopta digitalt via EA Store.

GCARANTIBEGRANSNING

Electronic Arts garanterar den ursprungliga koparen av denna programvara att det media
pa vilken programvaran ar inspelad ar fri fran material- och tillverkningsfel under 90
dagar fran inképsdagen. Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om
originalprodukten returneras till Electronic Arts tillsammans med ett daterat inkdpskvitto,
en beskrivning av defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti ar ett
tillagg och paverkar inte dina lagstadgade rattigheter pa nagot satt. Denna garanti galler

ej programvaran i sig, vilken tillhandahalls “i befintligt skick”, och ej heller media som | F

har utsatts fér missbruk, skador eller onormalt brukande.

RETURER EFTER GARANTIN

Electronic Arts kommer (s lange lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av
anvandaren aven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersands. For
narvarande tar vi ut en administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter
garantitidens utgang.

For mer information om hur man gar tillvéga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig
att kontakta Electronic Arts kundservice. P8 www.electronicarts.se/support kan du
|asa mer om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man
ringa oss pa 0775 700 270, mandag till fredag, 13.00-17.00.

Electronic Arts garanti for produkten galler inte om den kopts begagnad och
konsumenten inte ar den forsta slutanvandaren av produkten.



http://www.electronicarts.se/support
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