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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA
(PADACZKA)

Prosimy przeczytaé przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinagji moga dozna¢
ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze
by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadtosci
moga wystapic réwniez u os6b, u ktérych nigdy wezesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wcze$niej
nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek
objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem swiatta, przed
rozpoczeciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego
dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku,
skurcze miesni oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne
odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

» Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsiadZ w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugosc kabli.
» 0Oile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

D Starajsie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.
> Upewnij sie, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.
» 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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ZAREJESTRUJ SIE WEA,

ABY BYC NA BIEZACO!

Zatéz konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac darmowe kody i podpowiedzi od EA. Zatozenie
konta EA oraz rejestracja gry wymagaja niewiele czasu i wysitku.

0Odwiedz nasza strone pod adresem ea.onlineregister.com i zarejestruj gre juz dzis!

I~ WWW.NEEDFORSPEED.COM
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INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja (wersja ptytowa):
Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store):
UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wiecej informadji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz strone:
www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.
Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona instalaji. Kliknij ja i postepuj zgodnie
zinstrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakoriczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz j3 zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierzi zainstaluj
na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje
konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyska¢ informacje na temat
jej instalacji badZ pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY

W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu
Start > Programy (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomi¢ program EA
Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu Start > Programy >
Gry > Eksplorator gier.
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STEROWANIE

Ponizej znajduja sie domyslne ustawienia kontrolera. Aby zmieni¢ domysine ustawienia kontrolera lub jego
czutos¢, wybierz z gtownego menu opcje, a nastepnie przejdz do gry i wybierz sterowanie.

STEROWANIE OGOLNE

Gaz Strzatka w gore

Hamowanie Strzatka w dot
Skret w lewo Strzatka w lewo
Skret w prawo Strzatka w prawo
Nitro SPACJIA
Hamulecreczny Prawy SHIFT
Wyzszy bieg INSERT

Nizszy bieg DELETE
Spojrzenie do tytu B

Zmiana kamery F

Menu pauzy

Wroc na tor

Wiacz/wytaczimiona graczy (tylko w sieci)

Tryb wyswietlania elementow interfejsu

Komunikator EA Messenger

STYL JEST TWOJA WIZYTOWKA

Twdj $wiat zamyka sie w kokpicie samochodu. Poza nim znajduje sie tylko rozmyty asfalt, Sciany, kibice i
przeciwnicy. 350-konne serce wozu jest gotowe na kazde Twoje skinienie, a gdy tylko skrecisz kierownica,
poczujesz ujarzmiong moc. Prowadzenie samochodu stanowi integralng czes¢ Twojego kodu DNA, wszystko co
robisz — kazdy ruch, kazda chwila — definiuje Giebie.

Mozesz przemyka¢ wréd przeciwnikéw niczym duch, niedostepny dla innych kierowcéw, idealnie pokonywac zakrety.
Ale mozesz tez jechac agresywnie, zdobywajac kazdy metr toru i walczac z kierowcami, ktérzy stang Ci na drodze do
mety. Wybor nalezy do ciebie. Mistrz stucha instynktu, gna na granicy kontroli ... . a potem daleko poza nia.

Nie ma znaczenia, czy bedziesz precyzyjnym instrumentem, czy maszyna zniszczenia, o ile tylko wszyscy beda
wiedziec kim jestes, gdy zasiadziesz za kierownica. Poniewaz na torze jestes albo mistrzem albo nikim.
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PRZYGOTOWANIE GRY

ZAPISYWANIE |
WCZYTYWANIE PROFILU

Stworz profil, aby zapisywac postepy w grze. Postepy w grze s3 zapisywane automatycznie po zakoriczeniu
kazdego wyscigu.
Po uruchomieniu gry automatycznie wczytany zostanie profil kierowcy.

OPCIJE

\ |

Rozgrywka Imien ustawienia sterowania, wiacz/wytaz wyswietlanie elementdw interfejsu,

okres| asysty prowadzenia, efekty uszkodzen, rodzaj skrzyni biegéw i poziom

trudnosci.
Diwiek Pozwala zmienic ustawienia muzyki i dZzwiekéw w grze. |
Obraz Umozliwia zmiane ustawien obrazu. | p
Gra sieciowa Pozwala uczestniczy¢ w rozgrywkach wieloosobowych w sieci oraz przegladac | s

regulamin Swiadczenia ustug EA Nation. i
Grafika Pozwala zmienic rozdzielczos¢, tekstury oraz szczegétowosc grafiki w grze. |
Zapisz/Wczytaj Wezytaj ostatni plik zapisu, zapisuj zmiany wprowadzone pomiedzy wyscigami !

lub wtacz / wytacz funkeje automatycznego zapisu. |
Wprowadz kod Whpisuj kody promocyjne, aby uzyskac dostep do specjalnej zawartosci
Autorzy Szazesliwi maniacy, ktérzy stworzyli gre Need for Speed™ SHIFT.




ROZGRYWKA

Igtebiaj éwiat profesjonalnych wyscigow ulicznych i wybierz wlasng droge do Mistrzostw Swiata NFS. Utrzymuj
idealny tor jazdy lub walcz z przeciwnikami ... rdb wszystko, byleby tylko zostawi¢ konkurencjg za soba
i zakwalifikowac sie do ostatecznego sprawdzianu umiejetnosci: Mistrzostw Swiata NFS Live.

Punkty profilu
Wskaznik,w strefie” (agresja)

Punkty profilu = Ukoriczone okrazenia
(precyzja) - (zas okrazenia

Klasyfikacja kierowcéw

Predkosciomierz

KAMERA KIEROWCY

Need for Speed SHIFT pozwala wybra¢ ustawienia widoku. Moze to by¢ kamera umieszczona poza samochodem
lub z perspektywy oczu zawodnika, dzieki czemu bedziesz widzie¢ rece na kierownicy. Mozesz zmienia¢ widok
w trakcie jazdy naciskajac F.

OPTYMALNY TOR JAZDY

W przypadku kazdej trasy istnieje optymalny tor jazdy, ktory pozwala jecha¢z maksymalng predkoscia. To zielona
linia wySwietlana na nawierzchni. Trzymaj sie optymalnego toru, aby dominowac w wyscigach i zdobywac
dodatkowe punkty profilu. Tor jazdy zmienia kolor w zaleznosci od sytuagji: 20ty oznacza, ze jedziesz za szybko,
czerwony — ze zaraz wypadniesz z trasy.

Mozesz wytaczy¢ wyswietlanie toru jazdy za pomoca menu rozgrywki w opcjach.
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PROFIL KIEROWCY

Kazdy kierowca ma wiasny styl. Wszystko, co robisz na torze, kazdy manewr jest odzwierciedleniem Twojego
stylu jazdy. Bez wzgledu na to, czy preferujesz precyzje, czy agresje, profil kierowcy okresla wyzwania, z jakimi
przyjdzie Ci sie zmierzyc.

Kazdy nowy kierowca zaczyna od kwalifikacji na dystansie jednego okrazenia, podczas ktérego sprawdzone
zostang jego silne strony. Na podstawie uzyskanych wynikow inzynier zaproponuje domysine ustawienia gry.
W dalszej czesci kariery mozesz rozwijac profil kierowcy wedle wtasnego uznania.

PROFIL KIEROWCY

Po zakoriczeniu kazdego wyscigu wyswietlany jest ekran profilu kierowcy. Zawiera podsumowanie zinformacjami
0 tym, co udato Ci sie dobrze zrobic. Mozesz takze przegladac profile kierowcow w sieci, aby sprawdzi, z kim
przyjdzie Ci sie zmierzyc.

POZIOM KIEROWCY
I PUNKTY PROFILU

Podczas rozwijania wiasnego stylu bedziesz takze zdobywac nagrody i rozwijac profil kierowcy. Z kazdym
wyprzedzonym samochodem, z kazdym pokonanym poslizgiem zakretem, z kazdym dobrze wykonanym
manewrem bedziesz zdobywac punkty profilu. Zbieraj je, a bedziesz awansowac na kolejne poziomy kierowcy,
odblokowywac nowe czesci, ciekawsze modyfikacje, trudniejsze wyzwania, wyscigi z wieksza pula nagréd i coraz
wspanialsze samochody.

Punkty sa przyznawane we wszystkich trybach gry . ... podczas kariery, szybkich wyscigéw i w trybie dla wielu graczy.

UCZ SIE SZYBKO: Tryb kariery otwiera niejedne drzwi, ale zanim zmierzysz sie z przeciwnikami w

sieci lub zaczniesz ubiegac o najwyzsze zaszczyty w klasie, na pewno spedzisz troche czasu uczestniczac
w szybkich wyscigach.

WSKAZNIK PUNKTOW PROFILU

Gdy wykonasz jakis manewr, za ktdrzy przyznawane sa punkty, zostanie to uwzglednione na wskazniku punktow
profilu. Zapehnij go, aby otrzymac mnoznik, ktory podwoi wszystkie zgromadzone punkty. A jesli zaczniesz sie
opuszcza¢, wskaznik zacznie spadac. Wykonuj manewry, ktére utrzymaja wskaznik na maksymalnym poziomie.

GOTOWKA

Musisz zarabia¢ na nowe samochody i czeci. Zajmij miejsce w pierwszej dsemce, a otrzymasz troche pieniedzy.
Najwieksze nagrody sa jednak przeznaczone dla kierowcéw z pierwszej trojki.
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SZYBKIWYSCIG

Wybierz wyscig, samochdd, tor i ruszaj w droge. W miare postepéw w karierze bedziesz odblokowywac kolejne
samochody do szybkich wyscigéw. Wszelkie samochody odblokowane podczas kariery i otrzymane jako nagrody
beda dostepne podczas szybkich wyscigow. Pieniadze i punkty zdobyte podczas szybkiego wyscigu sq takze
dostepne w trybie kariery.

UCZ SIE SZYBKO: Drobne przepychanki nie zniszcza samochodu, ale w przypadku powazniejszego

zderzenia mozesz spasc na ostatnie miejsce.

KARIERA

Zdobywaj reputacje na najtrudniejszych torach na Ziemi — w Londynie, Tokio, na Road America i wielu innych.
Rozwijaj i ulepszaj swoja kolekcje samochodéw. Awansuj az do Mistrzostw Swiata NFS Live i zapisz swoje imie
w na kartach historii wyscigéw ulicznych.

MAPA ZAWODOW

MAPA ZAWODOW

) A Zaznaczone zawody
Inacznik rywalizagji
HSHA LT Nieukoriczone zawody
Ukoriczone zawody
Szczeqty zawodow

Niedostepne zawody
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Wyscig, w ktdrym chcesz wzia¢ udziat mozesz wybra¢ z mapy kariery.

Kliknij na zawodach, aby sprawdzic, jakie konkurencje s3 dostepne w ich trakcie. Wybierz zawody, aby wyruszy¢
na trase. Jezeli udato Gi sie juz wygrac jakis wyscig, nacisnij przycisk 8, aby zobaczy¢, jak dobrze Ci poszto i ile
zdobytes gwiazdek.

W przypadku niedostepnych zawoddw, wyswietlona jest informagja o liczbie gwiazdek niezbednych do ich
odblokowania. Nowe poziomy beda udostepniane w miare dokonywania postepéw w karierze, wraz z rosnacym
poziomem stawek i umigjetnosci przeciwnikow.

UCZ SIE SZYBKO: W przypadku wielu zawodéw w karierze obowiazuja ograniczenia co do samochodow,
z jakich mozna korzystac. Aby wzia¢ udziat w takich zawodach, musisz korzystac z

jednego z dopuszczonych pojazdow.

RYWALIZACJA ZNAJOMYCH

Scigaj sie ze znajomymi o tytut mistrza we wszystkich zawodach w karierze. Zielone $wiatto przy danych
zawodach oznacza, ze rekord okrazenia i najlepszy wynik driftu naleza do Ciebie. Czerwone $wiatfo oznacza, ze
tytut nalezy do jednego z Twoich znajomych . ... az do chwili, gdy uda Ci sig go zdoby¢.

Zajrzyj na tabele wynikéw znajomych, aby zobaczyc, kto dominuje na najwiekszej liczbie tras.

UCZ SIE SZYBKO: Aby widzie¢ znaczniki rywalizacji ze znajomymi, musisz by¢ zalogowany do

EA Nation.

GWIAZDKI

Zdominuj jakis wyscig, aby zdoby¢ gwiazdke odpowiadajaca Twoim wynikom. Za zajecie trzeciego miejsca
otrzymasz gwiazdke. Za zwyciestwo otrzymasz trzy. Zbieraj gwiazdki, aby odblokowa¢ nowe zawody i rozwija¢
swoja kariere.

Dodatkowe gwiazdki s3 przyznawane za wypetnianie specjalnych celow, takich jak czysty wyscig czy
odpowiednio dtugi poslizg. Gwiazdki mozesz takze otrzymac za zdobycie odpowiednio duzej liczby punktéw
profilu w pojedynczym wyscigu.

Na mapie kariery znajduja sie informacje o liczbie gwiazdek dostepnych w poszczegélnych zawodach.

UCZ SIE SZYBKO: Jest bardzo prawdopodobne, ze za pierwszym razem nie uda Ci sie zdoby¢ wszystkich

gwiazdek. Zawsze mozesz powtdrzy¢ wyscig, aby zdobyc to, czego nie udato Gi sie
wygrac za pierwszym razem.

ODZNAKI

Ukoricz specjalne wyzwanie, a zdobedziesz nie tylko gwiazdke, ale takze odznake.

Pomniejsze odznaki sa przyznawane podczas catej kariery za realizacje wazniejszych kamieni milowych, np.
uzyskanie duzego przebiegu w jakims samochodzie, wygrywanie kolejnych wyscigéw pod rzad, pokonywanie
rywali. Wszystkie te osiagniecia licza sie przy zdobywaniu wiekszych odznak, w miare uzyskiwania coraz lepszych
wynikéw na kolejnych torach. Odznaki mistrzowskie s3 ulepszane (brazowe, srebrne, ztote i w koricu platynowe)
w miare jak bedziesz dodawac pomniejsze odznaki do swojej kolekdji.

Aby przejrze¢ ekran odznak, nacisnij przycisk 2 na stronie profilu kierowcy. Tam dowiesz sie, jakie s3 dostepne
odznaki i jak mozna je zdoby¢. Kazda zdobyta odznake mozna takze umiescic na samochodzie za posrednictwem
menu naklejek, o ile oczywiscie chcesz sie popisywac przed rywalami.




PRZECIWNICY

Wielu kierowcéw bardzo nie lubi, kiedy jakis z6ttodziob zostawia ich daleko w tyle. Przeciwnicy s3 bardziej
wymagajacy od normalnej konkurengji. Dysponuja znacznie lepszymi umiejetnosciami ... lub po prostu s3
bardziej agresywni.

Zajmij miejsce na podium podczas kazdego wyscigu w danej konkurendji, a rywal rzuci Ci wyzwanie. Mozesz je
przyja¢ w dowolnym momencie w obrebie tej konkurencji. Zdominuj takie wyzwania, aby zdobywac odznaki,
dodatkowe gwiazdki i gotowke.

To ich nauczy moresu.

SPECJALNE ZAWODY
DOSTEPNE ZA ZAPROSZENIEM

Kiedy Twoja kariera wejdzie we wiasciwg faze, otworza sie przed Toba nowe mozliwosci. Zawody dostepne
za zaproszeniem stanowia dodatkowa okazje do zarobienia pieniedzy podczas wyscigdw w trybie eliminadji
oraz najlepszego okrazenia. Najlepsze okrazenia wymagaja umiejetnosci precyzyjnej jazdy, natomiast podczas
eliminacji mozna wyfadowac agresje.

MISTRZOSTWA SWIATA NFS LIVE

To jest to: bezlitosny maraton po cafym globie, a na koniec wyscig o mistrzowski tytut. Jesli uda Gi sie wzia¢
udziat w Mistrzostwach Swiata, bedziesz mistrzem rywalizujacym z innymi mistrzami. Nie ma tu wiele miejsca
na btedy. Jezeli uda Ci sie zwyciezyc, osiggniesz najwyzsze zaszczyty w swojej dziedzinie sportu . ... ale to bardzo
duze jezeli".
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SAMOCHODY

Kup takie samochody, jak chcesz, a potem ulepszaj i tuninguj je, az zmienia sie w maszyny doskonate. Pamietaj
tylko, ze samochody maja rézne osiagi. Zapoznaj sie z mozliwosciami wszystkich samochoddw i odpowiednio
ich uzywaj.

UCZ SIE SZYBKO: Klasyczna technika driftu skfada sie z szarpniecia hamulca recznego przy wejsciu
w zakret, przy jednoczesnym weisnieciu gazu do dechy. W przypadku niektdrych samochodéw wystarczy
ostro skreci¢ lub lekko nacisna¢ hamulec. W obu przypadkach pamietaj o skontrowaniu kierownica, bo

w przeciwnym razie zakoriczysz wyscig na bandzie. Jezeli tyt zacznie sie wyrywac spod kontroli, naciénij
lekko hamulec, aby odzyskac przyczepnosc.

TWOJ GARAZ

Tutaj znajduja sie Twoje pojazdy, gdy nie pozeraja kolejnych kilometréw asfaltu. Jesli chcesz popracowac nad
ktoryms z nich, wybierz z gtdwnego menu opcje samochody.

Kazdy kierowca rozpoczyna gre majac do dyspozycji garaz na dwa samochody, ale kolejne beda udostepniane,
gdy wzrosnie Twdj poziom kierowcy.

KUPOWANIE SAMOCHODOW

Jezeli masz dos¢ gotéwki i wolne miejsce w garazu, mozesz kupic jeden z dostepnych samochodéw. Z gtéwnego
menu wybierz garaz, a nastepnie Autosalon. Gdy kupisz jaki$ pojazd, bedzie dostepny we wszystkich
trybach gry.

SPRZEDAWANIE SAMOCHODOW

Pozbywajac sie niepotrzebnego samochodu, zwolnisz miejsce w garazu i zdobedziesz nieco gotéwki. Przejdz do
Moich samochoddw, wybierz pojazd, ktérego chcesz sie pozby¢ i nacisnij przycisk 2.

ZDJECIA | POWTORKI

Uwieczniaj najciekawsze chwile na zdjeciach. W dowolnym momencie mozesz otworzy¢ menu pauzy i wybrac
tryb fotograficzny. Przemieszczaj kamere wokét samochodu za pomoca klawiszy strzatek, zblizaj ja i oddalaj za
pomoca -/+, a zdjecia réb wciskajac ENTER.

Mozesz nawet sprawdzi¢ powtérke wideo z biezacego odcinka. Wybierz opcje powtdrki z menu pauzy, a nastepnie
korzystaj z przyciskéw kontrolnych, aby odtwarza¢/zatrzymywac film wideo. Mozesz takze zrobi¢ zdjecia w trybie
fotograficznym, wciskajac 1.

Jezeli jestes zalogowany do EA Nation, wszelkie zrobione zdjecia zostang automatycznie przestane na serwer EA.
Podczas rozgrywek wieloosobowych nie mozna robic zdjec. Dostepne jest tylko dziesiec ostatnich zdjec. Zajrzyj
na NeedForSpeed.com, aby upewnic sie, ze zapisane zostaty Twoje ulubione fotografie.

NITRO

To, ze wyscigi przedstawione w grze s3 legalne, nie oznacza, ze kierowcy zrezygnowali z gazu rozweselajacego.
Zbiornik nitro mozesz kupi¢ w menu ulepszeni. Nastepnie wystarczy przytrzymac przycisk SPACJI, aby korzystac
z dodatkowej mocy, tak dtugo jak zechcesz . ... lub az do wyczerpania zapasu.
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TUNING

Spraw, aby Twoje samochody byly lzejsze, szybsze i coraz fajniejsze. Wybierz samochody z garazu.

EFEKTY WIZUALNE

Nie dodadza ani szybkosci, ani przyczepnosci, ale jaki jest sens wygrywania, jezeli samochdd nie wyglada
imponujaco? Przejdz do menu wygladu, aby przemalowac samochéd i wyposazy¢ go w lepsze felgi i elementy
wykoriczenia. Mozesz takze nanies¢, obracac i zmieniac wielkos¢ zdobytych odznak oraz emblematéw.

ULEPSZENIA

W samochodzie mozesz wymieni¢ bardzo wiele rzeczy, aby poprawic osiagi lub dostosowac je do wiasnych
potrzeb ... oile tylko dysponujesz odpowiednim zapasem gotowki.

CZESCI

Podnies osiggi stosujac lepsze silniki, uktady przeniesienia napedu, sprezarki lub skoncentrujsie na charakterystyce
prowadzenia, wymieniajac opony, hamulce i ulepszone zawieszenie.

CZESCIDO KONWERSJI KAROSERII

Przygotuj seryjny samochdd do wyscigéw instalujac w nim pakiet karoserii, ktory zwiekszy site docisku i poprawi
charakterystyke aerodynamiczna pojazdu lub wyrzu¢ z kokpitu wszystkie zbedne elementy, aby zmniejszy¢ mase
pojazdu.

CZESCIDO KONWERSJI WYSCIGOWEJ

Dodaj zbiornik z nitro lub wymien uktad wydechowy. Zatéz szersze opony i skrzynie biegéw z krétszymi
przetozeniami. Zanim sie obejrzysz, bedziesz gotow do wyscigu.

MODYFIKACJA

Jezeli kupisz juz wszystkie czesci i elementy do konwersji, zostanie tylko jedna opcja: mozesz zaszalec.
Modyfikacja nie nalezy do tanich, ale dzieki niej wycisniesz ze swojego samochodu wszystko, co tylko sie da.
Dostaniesz po kieszeni, ale na torze natychmiast zauwazysz roznice.

UCZ SIE SZYBKO: Tylko wybrane samochody nadaja sie do modyfikacji, wiec miej to na uwadze,

gdy bedziesz kupowac nowy pojazd.

TUNING ZAAWANSOWANY

(zasami zeby poprawi¢ wystarczy wzia¢ do reki klucz i zajrze¢ pod maske. Mozesz zmieniac wszystko, poczawszy
od ci$nienia w oponach, az po ustawienia amortyzatoréw i przeniesienia napedu. Tuningowanie samochodu nic
nie kosztuje, a moze zadecydowac o losach wyscigu.

SZYBKITUNING

Spieszysz sie? Wejdz do menu tuningu i zle¢ te prace mechanikowi. Daj mu tylko znac, na czym powinien sie
skupi¢ — uktadzie kierowania, przetozeniach, charakterystyce prowadzenia czy sile docisku — i pozwdl mu zaja¢
sie reszta.
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ZAWODY

Wszystkie wyscigi réznia sie pomiedzy soba, poczawszy od pozycji startowych, poprzez liczbe przeciwnikéw, az
po pore dnia, kiedy s3 rozgrywane. W przypadku niektdrych wyscigéw obowiazuja ograniczenia samochodow,
ale dla utalentowanego kierowcy nie powinno to stanowi¢ najmniejszego problemu, prawda?

Wyscig Wyscig na torze z udziatem kilkunastu kierowcéw, ktdrzy nie zamierzaja
przegrac.
Eliminacje Nie zostawaj w tyle, bo odpadniesz. Wyscig na dystansie kilku okrazen, na

kazdym z nich odpada ostatni kierowca. Istnieje takze wersja uzalezniona od
czasu, podczas ktdrej ostatni kierowca odpada z wyscigu co 30 sekund.

Drift Dopracuj swoja technike na oznakowanym torze. Punkty s3 przyznawane za
poslizgi kontrolowane wykonywane przy jak najwiekszej predkosci. Zwyciezca
zostanie kierowca, ktdry zdobedzie najwiecej punktow.

Pojedynek kierowcow  Scigaj lub zostaw za sobg jednego z najlepszych kierowcéw podczas bitwy

ztozonej z trzech starc.
Seria Wez udziat w serii wyscigéw rozgrywanych na réznych torach. Zwyciezy gracz, |
ktdry zdobedzie najwiecej punktow. | | ,
Préba wytrzymatosci Trzymaj sie mocno podczas tych godzinnych wyscigow, ktére wystawia na | g
prébe wytrzymatos¢ Twoja i Twego samochodu. i
Producent Sprawdzian umiejetnosci. Zasiadz za kierownica samochodu, jaki otrzymasz i |
jedz po zwyciestwo. |
Préba czasowa Jedyne, co musisz zrobi¢, to ustanowi¢ nowy najlepszy czas okrazenia, walczac i
caly czas z poprzednim rekordzista.
Szybkie okrazenie Masz do poprawienia trzy czasy, trzy gwiazdki do wygrania, ale tylko kilka

okrazen, aby to osiaggnac.

UCZ SIE SZYBKO: Jezeli bedziesz Scinat zakrety, okrazenie nie zostanie zaliczone. Kierowcy, ktérzy beda

i
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popeniac kolejne wykroczenia zostang zdyskwalifikowani.




GRA WIELOOSOBOWA

Pokaz, ze jestes w stanie pokonac kierowcow z catego $wiata podczas wyscigow, préb czasowych i bitew
drifterskich. W wyscigach moze uczestniczy¢ maksymalnie 8 graczy. Stocza oni zmagania o punkty profilu
i nagrody pieniezne, ktore bedzie mozna wykorzystac w trybie kariery. Wysokos¢ nagrdd zalezy od postepéw
w karierze. Mozna takze wzia¢ udziat w mistrzostwach pojedynkdw kierowcow, jeden na jednego.

UCZ SIE SZYBKO: Koniecznie zapoznaj sie z profilami przeciwnikéw. W poczekalni mozesz sprawdzic ile

majq odznak i jakie sg ich statystyki.

Rankingowy Daj z siebie wszystko, bo wynik tego wyscigu na zawsze pozostanie w Twoich
statystykach.

Bez rankingu Wez udziat w wyscigu, ktérego wynik nie zostanie uwzgledniony w Twoich
statystykach. Mniejsze ryzyko oznacza jednak, ze nagrody sa odpowiednio
mniejsze.

Szybki mecz Inajdz i dotacz do rozgrywki dla wielu graczy.

Stworz mecz Stwérz whasng rozgrywke rankingowa lub nierankingowa. Mozesz udostepnic ja

kazdemu lub ograniczy¢ dostep do znajomych.
Wiasny mecz Wyszukaj konkretna rozgrywke, w ktdrej chcesz wzia¢ udziat.

MISTRZOSTWA POJEDYNKOW KIEROWCOW

Imierz sie z innymi kierowcami w rankingowych bitwach jeden na jednego, aby zdobywac punkty profilu,
gotéwke, odznaki i trofea.

Podczas kazdego etapu rozgrywane sq trzy starcia. Kierowcy zmieniaja sie pozycjami pomiedzy $ciganym
i $cigajacym. Zwyciezca zostaje ten, kto wygra co najmniej dwa z trzech star¢. Kierowca na prowadzeniu musi
utrzymac pozycje przez cate okrazenie lub zostawic $cigajacego daleko w tyle. Aby pokonac éciganego, Scigajacy
musi awansowac na pierwsza pozycje i utrzymac ja przez piec sekund. W razie koniecznosci, zwyciezca zostanie
wytoniony w dogrywce.

Wygraj na kazdym etapie, aby zakwalifikowac sie do mistrzostw. Jezeli przegrasz, spadniesz w klasyfikacji.

-
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SIEC LOKALNA (LAN)

Aby przygotowac sie do zabawy w sieci lokalnej w Need for Speed SHIFT, wejdz do menu gry sieciowej i wybierz
siec lokalng. Aby zatozyc gre, wybierz opcje swoj mecz. Inni gracze beda mogli wyszukac i dotaczy¢ do Twojego
meczu korzystajac z opcji wyszukiwania meczy. Sesja, ktdra zatozytes oznaczona jest nazwa Twojego profilu.
Gospodarz sesji moze przed rozpoczeciem wyscigu modyfikowac opje gry.

Mozesz takze zatozy¢ gre na dedykowanym komputerze, korzystajac z programu do hostowania NFSSHIFT_
LanServer.exe. Gracze moga dotaczyc do takiej sesji, korzystajac z opcji wyszukiwania meczu. Nie mozna na
tym samym komputerze grac jednoczesnie w Need for Speed SHIFT i hostowac gre za pomoca dedykowanego
programu.

WYMAGANIA TECHNICZNE

Wszyscy uzytkownicy powinni znajdowac sie w tej samej podsieci sieci lokalnej. Jesli korzystasz z zapory

sieciowej, otworz port 9999, aby umozliwi¢ wykrywanie gier zatozonych w sieci lokalnej. Konto EA Nation nie
jest wymagane do gry poprzez sie¢ lokalna.

ZAKLADANIE KONTAEA

Aby méc korzystac z funkgji sieciowych Need for Speed SHIFT, musisz zatozyc konto EA. Jesli posiadasz juz konto
EA, mozesz od razu przystapi¢ do gry. Zostaniesz poproszony o zalogowanie sie do istniejacego konta EA lub
utworzenie nowego. Kiedy przypiszesz gre do swojego konta EA, mozliwa bedzie rozgrywka sieciowa. Potaczenie
zkontem EA jest proste — potrzeba do tego tylko adresu e-mail oraz hasta.

Twoj adres e—mail i hasto stuzg takze do logowania na NeedforSpeed.com. Dotacz do spofecznosci
internetowej!

KOMUNIKATOR EA MESSENGER
Komunikator EA Messenger pozwala sledzi¢ poczynania znajomych z sieci w grze, a takze umozliwia wysyfanie
i odbieranie zaproszen do gry w sieci. Wcisnij M, aby wyswietli¢ komunikator EA Messenger.
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PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI

PROBLEMY PODCZAS GRY

> Upewnij sig, ze Twéj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz ze masz zainstalowane
najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwiekowej:

Jesli masz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ strone www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.

Jesli masz karte graficzna ATI, odwiedz strong www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

» Jedli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowac biblioteki DirectX z ptyty. Zazwyczaj mozna je
znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢
strone www.microsoft.com i pobrac najnowsza wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKIPRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

» Jedli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie
po whozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,M6j komputer”
i wybierz autoodtwarzanie.

» Jesli gra dziata powoli, sprébuj zmienic niektdre ustawienia dzwieku i grafiki w menu opdji gry. Zmniejszenie
rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

» W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle (oprécz programu
EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynna gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie komunikatory oraz aplikacje
do wspdtuzytkowania plikdw i strumieniowania audio/wideo. Tego typu aplikacje moga wykorzystywac zbyt
duzy cze$¢ przepustowosci facza, co powoduje wystepowanie opdznieri lub innych niepozadanych efektow i
wgrze.
Gra wykorzystuje nastepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP: 18201, 18206, 55000

UDP: 18206, 56000
Zapoznaj sie z dokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac informacje na temat
udostepniania tych portow podczas gry. Jesli chcesz grac w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim
administratorem sieci.
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CENTRUM POMOCY

W razie ktopot6w z niniejsz gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.
Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwiazania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania dotyczace
prawidfowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyc plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikone gry prawym przyciskiem
myszy i wybierz odpowiednia pozycje w menu podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc techniczna w grupie gry w menu
Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzyc plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wiéz ptyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone,Mdj komputer”na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP konieczne moze by¢
klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony ,Méj komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktérym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie wybierz
opcje,Otworz".

4, Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie z Centrum
Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:

http://pomoc.ea.pl

Inajdziesz tu wiele informagji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemdw i sieci, a takze informagje o biezacej
konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej
wystepujacych probleméw, pomoc zwiazang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania
(FAQ). Z tych samych informadji korzystaja nasi technicy podczas rozwiazywania probleméw z dziataniem
gry. Aktualizujemy nasza strone pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwiazania, zajrzyj
najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem (od poniedziatku do piatku
w godzinach 9:00 — 17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu przejécia danej gry itp.
Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ znami wygeneruj
raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom . ... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij ZAPISZ
WSZYSTKIE INFORMACJE . ... i zapisz raport na pulpicie Windows.
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GWARANCJA

UWAGA: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktéw w wersji pudetkowej. Nie odnosza
sie do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato zapisane,
bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesiecy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone
nos$niki beda wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem
uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. ltzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja
jest dodatkowa i w zaden sposéb nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego
oprogramowania, ktére jest dostarczane bez gwarangji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat
uszkodzony, badZ byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest pierwszym
uzytkownikiem produktu).
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technologie Bink Video. Technologia kodowania dZwieku MPEG Layer-3 zostata uzyta na licendji Fraunhofer I1S oraz THOMSON multimedia.
Copyright © 1997-2007 by RAD Game Tools, Inc. Wszelkie inne znaki handlowe naleza do ich prawnych whascicieli. Technologia PhysX
zostata wykorzystana na licencji NVIDIA Corporation. Copyright © 2002-2009 NVIDIA Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone.

W grze wykorzystano technologie dynamicznego wyswietlania reklam firmy Massive Inc, ktora umozliwia wysytanie i rotacje reklam
w grze na komputerze lub konsoli w trybie online. Firma Massive rejestruje jedynie informacje potrzebne do wyswietlania reklam w
poszczegélnych regionach geograficznych i w odpowiednich miejscach w grze. Zarejestrowane dane moga zawierac adres IP lub tag gracza,
lokalizacje w grze, czas wyswietlania reklamy, rozmiar reklam i kat widzenia. Te informacje moga stuzy¢ do obliczeri jednorazowych i
powtarzalnych wyswwtlen dynamlanych reklam w grze. Zarejestrowane dane nie s3 wykorzystywane do identyfikacji danych osobowych.
Technologia wyswietlania reklam jest zinteg 2grg; jesli nie cheesz z niej korzysta, nie graj w gre w trybie online. Wiecej informadji
na temat zasad ochrony danych osobowych EA znajduje sie w witrynie privacy.ea.com lub http://www.massiveincorporated.com/.
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