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AVISO DE EPILEPSIA

Leia antes de utilizar este jogo ou permitir a sua utilizacdo por criancas.
Algumas pessoas sao susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando
expostas a certos padroes de luz ou luzes intermitentes no seu dia-a-dia. Estas pessoas
podem sofrer um ataque enquanto véem televisao ou jogam determinados jogos de
video. Isto pode acontecer mesmo que essa pessoa nao possua qualquer historial médico
de epilepsia ou nunca tenha sofrido ataques epilépticos. Se sofre destes sintomas

ou existe alguém na sua familia que demonstra alguns sintomas relacionados com a
epilepsia (ataques ou perda de consciéncia) quando sdo expostos a luzes intermitentes,
consulte o seu médico antes de jogar.

Aconselhamos os pais a controlar a utilizacdo de videojogos pelos seus filhos. Se sentir
ou verificar que o seu filho demonstra qualquer dos seguintes sintomas: tonturas,

visdo alterada, espasmos visuais ou musculares, perda de consciéncia, desorientacao,
qualquer movimento ou convulsao involuntarios, ao jogar um jogo de video, pare
IMEDIATAMENTE de jogar e consulte o seu médico.

PRECAUCOES A TOMAR
DURAN TEA UTILIZACAO

Nao fique demasiado perto do ecra. Sente-se a uma boa distancia do ecrs, tio longe
quanto o comprimento do cabo o permitir.

De preferéncia, jogue num ecra pequeno.

Evite jogar se estiver cansado ou ndo tiver dormido o suficiente.

Certifique-se de que a sala em que esté a jogar esta bem iluminada.

Descanse pelo menos 10 a 15 minutos por hora enquanto estiver a jogar jogos de video.
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0 _JOGO NAO TERMINA AQUI!
REGISTE-SE NA EA!

Crie uma Conta de membro EA e registe este jogo para receber dicas e truques gratis da
EA. Criar uma Conta de membro EA e registar-se é rapido e facil!

Visite o nosso website em ea.onlineregister.com e registe-se hoje!

INSTALAR O JOGO

NOTA: para saber os requisitos do sistema, consulte www.portugal.ea.com.

Para instalar (utilizadores com disco):
Para instalar o jogo, introduza o disco na sua unidade de disco e siga as instrugdes que
aparecem no ecra.

Para instalar (utilizadores Loja EA):
NOTA: se pretender obter mais informages sobre a compra de downloads directos da
EA, visite a www.eastore.ea.com e faca clique em MAIS SOBRE DOWNLOADS DIRECTOS.
Depois do jogo ter sido descarregado pelo EA Download Manager, faga clique sobre o
icone de instalagdo apresentado e siga as instrucdes do ecra.

Execute o jogo (quando terminar a instalagdo) directamente através do EA Download Manager.

NOTA: se ja tiver comprado um titulo e pretender instala-lo num outro PC, primeiro
descarregue e instale o EA Download Manager no outro PC e, em seguida, execute a
aplicaco e inicie a sessao com a sua conta EA. Seleccione o titulo pretendido da lista
apresentada e faca clique sobre o botdo inicio para descarregar o jogo.

Para instalar (Utilizadores online de terceiros):
Contacte o retalhista onde adquiriu este jogo, para obter informagdes sobre a instalagéo
do jogo ou sobre como efectuar uma transferéncia e reinstalagdo de uma outra cépia.

COMECAR A JOGAR

Para iniciar o jogo:

Os jogos no Windows Vista™ estao localizados no Menu Inicio > Jogos e nas versdes
anteriores de Windows™ no menu Inicio > Programas (ou Todos os Programas)
situado no canto inferior esquerdo do ecra. (Os utilizadores da Loja EA precisam de ter o
EA Download Manager a funcionar.)

NOTA: no estilo de menu Iniciar Classico do Windows Vista, os jogos encontram-se
em Iniciar > Programas > Jogos > Explorador de Jogos.
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www.ea.onlineregister.com
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CONTROLOS COMPLETOS SETTING UP THE GAME
Estas sdo as predefinicdes do controlador. Para alterar o esquema do controlador ou [-C DNFlaum R 0 JDGQ]

ajustar a sensibilidade, seleccione Options (Opcdes) no Menu Principal e, em seguida,
aceda a Gameplay (Jogo) e seleccione Controls (Controlos).

GUARDAR E
SOCOEM LERAL CARREGAR UM PERFIL

Acelerar Seta para cima Criar um perfil de condutor para guardar o seu progresso durante o jogo. O progresso é
Travar Seta para baixo guardado automaticamente depois de completar cada corrida.
Sempre que inicia o jogo, o seu perfil de condutor é carregado automaticamente, tal
como foi guardado a ultima vez.

Virar para a esquerda Seta para a esquerda
Virar para a direita Seta para a direita

NoS BARRA DE ESPACOS

“Trvodemio  SHFtdmem OPTIONS [OPCOES]

Engrenar mudanca INSERT Gameplay (Jogo)Altere as preferéncias de controlos, alterne o HUD ON/OFF, ou defina
R e DELETE as ajudas de conducao, efeitos de danos, tipo de transmissao, e |
¢ dificuldade. |

_ Olharparatras B Audio (Audio) Personalize a musica e os sons do jogo. | D
Alterar camara F Video (Video)  Ajuste a sua imagem. |
Menu de pausa Online Inicie competicdes online com multijogadores e consulte os termos e i
Nomes dos Jogadores ON/OFF (apenas online) ) condigdes da Nacao EA. i ; |
I\/Iodo;m'correrl-IUD— Graficos Ajuste a sua resolugdo, texturas e detalhes dos graficos no jogo. | ?
Save/Load Carregue o jogo guardado pela ultima vez, guarde as alteracdes
EA Messenger (Guardar/ realizadas entre corridas, ou active ou desactive a opcao de guardar '
Carregar) automaticamente.
- - Redeem Codes Inserir cddigos de promogéo para os conteudos especiais.
— : (Descontar
O SEUESTILOEA T oo #

SU A A SSIN A nIR A (c(l:'fg;?tsos) Os alegres viciados que tornaram o Need for Speed™ SHIFT real. |

0 seu mundo é um habitaculo de cinco velocidades; |4 fora, tudo se resume a um borréo L
de asfalto ladeado de muros, espectadores e condutores adversarios. Vai sentir nas maos -

o palpitar dos 350 cv de poténcia e a forca do binario vai esmaga-lo a cada curva, mesmo
como vocé gosta. Conduzir esta no seu ADN, e tudo o que faz —cada movimento, cada
momento—define quem vocé é.

Pode percorrer o grupo como um fantasma, intocavel, fazendo as curvas na perfeicao.
Pode conduzir de forma feroz, atacando a estrada e ultrapassando qualquer condutor
que se atravesse entre a sua trajectoria e a linha da meta. E consigo. Um campe&o segue
os seus instintos, chegando aos limites do que pode controlar... e depois, ultrapassando
esses limites.

Nao importa se é um instrumento de precisdo ou um motor de destruicao, desde que todos
saibam quem estd atras do volante. Porque na pista, ou é um campe&o ou nao é nada.




COMO JOGAR

Entre no mundo das corridas de rua profissionais e trace o seu percurso para a NFS
World Tour. Aperfeicoe as suas trajectérias ou desafie a concorréncia... Faga o que for
preciso para deixar os adversarios para tras, até chegar ao derradeiro teste: o NFS Live
World Tour.

ECRA DO JOGO Pontos de Perfil
Indicador de Zona e (Agressivo)
:]._;- - IIVoltas completadas

Pontos de Perfil -
(Precisao)

== Tempo por volta
Corredores por posicao Pontos de Perfil

Objectivos Estrela

"7(.7
|
Mudanca engrenada

Velocimetro
Nitrogénio

Mapa da pista

DRIVER POV
[PERSPECTIVA DO CONDUTOR)

O Need for Speed SHIFT permite escolher a sua perspectiva, desde o exterior do carro,
a vista pelo capacete, ou ver as suas maos a manobrar o volante. Pode alternar as
perspectivas enquanto conduz, premindo o botao F.

A TRAJECTORIA PERFEITA

Cada estrada tem uma trajectdria perfeita para obter a velocidade maxima. A sua
trajectdria é visivel através de uma linha verde na pista. Mantenha-se dentro da
trajectdria para controlar as corridas e receber Pontos de Perfil extra. A linha também
muda de cor para orientar a sua condugdo: amarela se entrar numa curva demasiado
depressa, vermelha se for sair da pista, prestes a embater.

Pode desactivar a funcao da Trajectdria a partir do menu Gameplay (Jogo) em Options (Opcdes).

DRIVER PROFILE
[PERFIL DE CONDUTOR)

Cada condutor tem o seu estilo, e cada movimento na estrada reflecte a sua
personalidade. Quer defenda a preciséo ou a agressividade, o seu Perfil de Condutor
adapta-se aos desafios que enfrenta e as oportunidades que lhe sao dadas.

Cada novo condutor comega com uma volta de classificacdo, para se aperceber das suas
habilidades naturais; depois, 0 engenheiro de corrida vai recomendar as afinagdes mais indicadas
para a sua prestacao. A partir daqui, desenvolva o seu Perfil de Condutor como desejar.

PERFIL DE CONDUTOR

0 ecra do Perfil de Condutor surge ap6s cada corrida, para mostrar o que fez e a
qualidade da sua condugao. Também pode consultar o Perfil de Condutor do adversario
quando entra no modo online em alguns jogos multijogador, assim, fica a saber quais as
potencialidades dos seus adversarios.

DRIVER LEVEL |INIVEL DO
CONDUTOR) E PROFILE
POINTS [PONTOS DE PERFIL]

Enquanto esta a construir o seu estilo, esta a receber recompensas e a melhorar o seu
Nivel de Condutor. Cada carro que ultrapassa, cada derrapagem em curva, cada accao
realizada atribui Pontos de Perfil. Acumule pontos e eleve o seu nivel de condutor,
desbloqueando novas pecas, modificagoes mais apelativas, melhores desafios, aumentar
a carteira, e carros épicos.

Os pontos sao conquistados em cada modo de jogo... Career (Carreira), Quick Race
(Corrida Rapida), e Multiplayer (Multijogador).

APRENDA DEPRESSA: 0 modo Carreira abre muitas portas, mas tera
de perder algum tempo nas Corridas Rapidas ou a enfrentar adversarios online se

quiser conquistar pontos suficientes para ter acesso as melhores recompensas.

INDICADOR DE PONTOS DE PERFIL

Se fizer uma jogada que dé direito a pontos, também vai adicionar pontos ao Indicador
de Pontos de Perfil. Acumule o maximo de pontos para utilizar o multiplicador que
duplica todos os pontos acumulados. Cometa um deslize e o indicador comega a perder
pontuacdo. Continue a fazer a construgao do perfil para manter o multiplicador sempre a
aumentar a pontuagao.
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DINHEIRO

Precisa de ganhar algum dinheiro para comprar os carros e as pecas que conseguiu
desbloquear. Termine entre os oito primeiros e ainda recebe umas massas, mas se
terminar entre os trés primeiros vai poder conquistar melhorias mais depressa.

OUICIH RACE
[CORRIDA RAPIDA]

Escolha a sua corrida, o seu carro, a localizacao da pista e arranque. Ao avancar no modo
Carreira, desbloqueia mais carros que pode utilizar nas Corridas Rapidas; quaisquer
carros conquistados no modo Carreira ou Recompensa estdo disponiveis no modo Corrida
Rapida. O dinheiro ou os pontos conquistados no modo Corrida Rapida estao disponiveis
no modo Carreira.

APRENDA DEPRESSA: Uns toques ndo vao arruinar a sua corrida, mas

uma colisdo a sério pode deixa-lo ficar para trés.

CARREIRA

Ganhe reputagdo nas pistas mais dificeis na Terra—Londres, Toquio, Estradas da América—
e muito mais, e va construindo e melhorando os seus carros durante a sua progresséo. Evolua
até ao NFS Live World Tour, e grave o seu nome na histéria das corridas de rua.

EVENT MAP IMAPA DE EVENTOS]

MAPA DE EVENTOS

Prova destacada

Marcador de L
Competicao entre Prova ndo
Amigos concluida

Prova concluida
Pormenores das
provas

i (5

Competicao
Bloqueada

Escolha as corridas a partir do seu Mapa de Carreira.

Faca clique sobre uma Competicao para entrar e ver quais as provas disponiveis.
Seleccione uma prova para comecar a rolar. Se ja concluiu essa corrida, prima 8 para
saber como foi a sua prestacao e quantas estrelas recebeu.

As Competicdes Bloqueadas apresentam o nimero de estrelas necessarias para
desbloquear as respectivas provas. Também desbloqueia novas melhorias a medida que
progride na carreira, elevando o nivel da competico e as apostas.

APRENDA DEPRESSA: Muitos eventos de Carreira tém restricdes aos

tipos de carros utilizados. Necessita de utilizar um carro que esteja de acordo com
as condicbes da prova.

FRIENDS COMPETITION
[COMPETICAO ENTRE AMIGOS)]

Compita contra os seus amigos pelo titulo de cada prova. Uma luz verde numa prova
indica que detém o melhor tempo por volta ou a melhor pontuacéo de derrapagem. Uma
luz vermelha indica que um ou mais dos seus amigos sdo detentores desse titulo... até
conseguir conquista-lo.

Consulte a Friends Competition Leaderboard (Classificacdo da Competicao entre Amigos)
para ver quem detém mais pistas.

APRENDA DEPRESSA: Precisa de estar registado na EA Nation para

consultar os marcadores da Competicdo entre Amigos.

ESTRELAS

Domine a corrida para receber estrelas de acordo com o seu nivel de desempenho. Se
chegar em terceiro, recebe uma estrela. Se for o primeiro a cruzar a meta, recebe trés
estrelas. Acumule estrelas para desbloquear novas Competicoes e progredir na carreira.
As estrelas bonus estdo disponiveis quando alcanca objectivos especiais como uma
corrida exemplar ou realizar uma derrapagem durante muito tempo. Também pode
receber estrelas por acumular Pontos de Perfil numa corrida.

0 seu Mapa de Carreira indica o nimero de estrelas disponivel em cada prova.

APRENDA DEPRESSA: Na primeira tentativa ndo vai conseguir

conquistar todas as Estrelas. Pode sempre repetir a corrida para recuperar o que
nao conseguiu conquistar na primeira tentativa.

MEDALHAS

Complete um desafio de pista especial e vai ganhar ndo s6 mais uma estrela pelo
esfor¢o, como também uma medalha para provar que concluiu a prova.

Sao atribuidas outras Medalhas Menores durante a sua carreira, quando atinge patamares
importantes — acumulacao de quilémetros num carro, vencer corridas consecutivas,
dominar as curvas, derrotar condutores Rivais — e coleccionar Medalhas Significativas a
medida que continua a superar-se em cada pista. As Medalhas Significativas actualizam
(Bronze, Prata, Ouro e Epico) a medida que adiciona Medalhas Menores a sua coleccéo.
Consulte o ecrd de pormenores das Medalhas premindo o botdo 2 na sua pagina de Perfil
de Condutor para ver que medalhas estao disponiveis e como foram conquistadas. Cada
medalha conquistada também pode ser adicionada ao seu carro através do menu Visuals
(Visuais) em Cars (Carros), se quiser arranjar outra forma de se destacar dos adversarios.
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RIVAIS

Algumas pessoas nao aceitam bem quando chega um novato que os deixa para tras
como se fossem umas meninas. Os Rivais estdo num patamar acima da habitual
competicao, sdo melhores ao volante... ou simplesmente mais agressivos.

Publique uma classificacao de padio por cada prova numa Competicdo e depressa vai
surgir um Rival a apresentar-lhe um desafio directo. Pode aceitar o desafio a qualquer
momento da Competicao. Domine essas provas de desafio para obter medalhas, estrelas
extra e bom dinheiro para a sua carteira.

Assim, véo sentir o amargo sabor da derrota.

SPECIAL INVITATIONAL
EVENTS |PROVAS POR
CONVITE ESPECIAL/]

Quando a sua carreira atingir uma determinada trajectoria, as oportunidades comegam
a surgir. As Invitational Events (Provas por Convite) sdo oportunidades adicionais

para conquistar estrelas e dinheiro numa corrida Hot Lap (Volta Rapida) ou Eliminator
(Eliminagao). As Voltas Rapidas testam uma conducéo de precisao, enquanto as corridas
de Eliminagdo estao feitas para os condutores mais agressivos.

NFS LIVE UWORLD TOUR

Este é o objectivo principal: uma maratona impiedosa em duas séries, que percorre o
globo e que termina com uma corrida final para conquistar o campeonato. Se conseguir
chegar ao Tour, é um campedo que vai enfrentar outros campedes. A margem de erro é
minima: se vencer o Tour, vai alcangar o ponto maximo da sua modalidade... mas isso é
um grande "se."”

THE CARS /[0S CARROS]

Compre os carros que quiser, depois melhore e afine até conseguir a maquina
perfeita. Nao se esquega: os carros tém comportamentos diferentes. Aperceba-se das
potencialidades do seu carro, e utilize-o consoante as circunstancias.

APRENDA DEPRESSA: A técnica classica de derrapagem consiste em
accionar o travao de mao e acelerar a fundo quando esta a fazer a curva, mas
com alguns carros, basta uma guinada repentina na direccdo para fazer perder

a aderéncia, ou apenas uns toques de travdo. Seja como for, ndo se esqueca de
virar o volante na direccdo contraria ao sair da curva, sendo pode acabar por
chocar contra uma parede. Se comegar a fugir de traseira, toque nos travoes para
recuperar a aderéncia.

A SUA GARAGEM

E aqui que guarda os seus carros quando nao estdo na rua a derreter o asfalto.
Seleccione Cars (Carros) no Menu Principal para visitar e trabalhar nas suas reliquias.
Cada condutor comega com dois carros na sua garagem, mas vai ganhando mais lugares
de garagem a medida que o seu Nivel de Condutor aumenta.

COMPRAR CARROS

Se tem o dinheiro e um lugar de garagem livre, pode comprar qualquer carro que esteja

desbloqueado. A partir do Menu Principal, va a Car Lot (Lote de Carros) em Cars (Carros).

Assim que compra um carro, o veiculo fica disponivel em todos os modos de jogo.

VENDER CARROS

Se vender um carro que ja ndo serve para nada, recupera algum dinheiro e liberta um
lugar na sua garagem. Va a pagina My Cars (Os Meus Carros), escolha o carro que
pretende comprar, e prima 2.

FOTOGRAFIAS E REPETICOES

Registe o momento em imagens abrindo o menu Pausa, quando quiser, e seleccione
Photo Mode (Modo Fotografia). Utilize as teclas de seta para ver a volta do seu carro, as
teclas 6/7 para aumentar/diminuir o zoom, e ENTER para realizar uma fotografia.
Melhor ainda, pode ver uma repeticdo em video da sua prova. Seleccione Replay
(Repeticao) no menu Pausa e, em sequida, faca clique nos controlos da camara para
reproduzir/pausar a filmagem. Pode também captar uma imagem no Photo Mode (Modo
Fotografia) premindo ENTER.

Se estiver com sessao iniciada na Nagdo EA, todas as fotografias realizadas serao
automaticamente carregadas para o servidor EA. Durante as provas Multijogador,

nao é possivel captar imagens. So6 ficam disponiveis as Gltima dez fotografias; visite
NeedForSpeed.com para garantir que as suas imagens favoritas sao guardadas.

NITROGENIO

S6 porque agora sdo legais, ndo significa que as corridas de rua vao desistir do gas
hilariante. Compre um deposito de nitrogénio no menu Upgrades (Melhorias) e dé ao
Seu carro um empurrao sempre que manter premida a Barra de Espacos ou enquanto
precisar... ou até esvaziar o deposito.
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CUSTOMIZATION _
[PERSONALIZACAO)]

Investigue e torne os seus carros mais leves, mais estaveis, mais rapidos e mais fixes.
Seleccione Cars (Carros) no Menu Principal para comegar.

VISUALS /VISUAIS]

Nao fazem o carro andar mais depressa ou ser mais estavel, mas de que vale ganhar se
nao tiver pinta? Aceda ao menu Visuais para dar uma nova pintura ao carro e modificar
as rodas com jantes melhores e melhores acabamentos. Também pode aplicar, rodar, ou
dimensionar as medalhas que ganhou e os decalques de que mais gostar.

MELHORIAS

Existem muitos elementos que pode substituir e melhorar no carro para obter o
comportamento que pretende... se tiver o dinheiro necessario.

PARTS [PECAS)

Melhore o desempenho com melhores motores, veios de transmissao, um turbo/
sobrealimentagdo, ou concentre-se na maneabilidade, adicionando novos pneus, travoes
e suspensdes melhoradas.

BODY CONVERSION P{IR 75

[PECAS DE CONVERSAO DA CARROCARIA]

Pegue no carro original e prepare-o para as grandes competicdes aplicando kits de
carrocaria para melhorar a aderéncia e a aerodinamica, ou desmantelando o habitaculo
para reduzir o peso.

RACE CONVERSION PARTS

[PECAS DE CON VERSAO PARA A COMPE TI,CﬁD]

Adicione um deposito de nitrogénio ou substitua o sistema de escape. Coloque pneus mais
largos e transmissdes mais curtas. Sem dar por isso, ja criou o seu carro de competicao.
WORKS CONVERSION [TRABAULHOS DE CON VEFI’SﬁD]

Se tiver comprado todas as pegas e conversoes, so lhe falta uma coisa: ficar doido. Estes
pacotes custam uma fortuna mas vao ao mais pequeno detalhe para conseguir obter

o melhor desempenho da sua maquina. A carteira vai notar o rombo, mas na pista, vai
notar a qualidade.

APRENDA DEPRESSA: Apenas alguns carros podem ser submetidos ao

trabalho de conversdo, por isso esteja atento quando comprar o préximo carro.

ADVANCED TUNING
[AFINACAO AVANCADA]

As vezes para conseguir as melhores prestacdes basta abrir o capd com uma chave

de bocas na mao. Afine tudo desde a pressao dos pneus, aos amortecedores e as
transmissoes até a maquina ficar a rugir na pista. Afinar o carro ndo custa nada, e pode
fazer toda a diferenca.

QUICK TUNING [AFINACAO RAPIDA]

Esta com pressa? Entregue o trabalho ao seu engenheiro quando entra no menu
Tuning (Afinagdo). Basta dizer-lhe o que precisa de afinar — direc¢do, mudangas,
maneabilidade, ou aerodindmica — e deixe-o fazer o resto.

EVENTS [PROVAS]

Existem variagdes em cada corrida, desde a posicao na grelha no inicio da corrida,

ao niimero de adversarios e a hora em que se desenrola a corrida. Algumas corridas

até podem limitar a sua escolha de carros, mas isso pouco importa para um condutor

verdadeiramente dotado, ndo é?

Race (Corrida) Uma corrida num circuito, onde compete com pelo menos uma duzia
de outros pilotos que nao tém intencoes de perder.

Eliminator Fique na frente da corrida ou desapareca. Uma corrida de varias voltas

(Eliminacéo) onde o ultimo condutor de cada volta fica eliminado. Também existe
uma variagdo por tempo que elimina o dltimo condutor da prova a
cada 30 segundos.

Drift Melhore a sua técnica numa pista marcada onde recebe pontos

(Derrapagem) consoante a velocidade e dominio das suas derrapagens. O condutor
que tiver mais pontos, ganha.

Driver Duel Persiga ou supere os melhores condutores numa batalha a melhor de

(Duelo de trés provas.

Condutores)

Series (Série)  Participe numa série de corridas, em diversas pistas. O vencedor é

aquele que tiver mais pontos no final.

Endurance Aguente corridas com uma hora de duracao feitas para testar a sua
(Resisténcia) resisténcia e a do seu carro.

Manufacturer  Um verdadeiro teste de habilidade. Pegue no carro que Ihe entregarem
(Fabricante) e leve-o a vitdria.

Time Attack Tudo o que tem a fazer é registar um novo recorde por volta, com o

(Contra-relogio) detentor da volta mais rapida a competir consigo.
Hot Lap Tem de quebrar trés recordes, tem trés estrelas para conquistar, e
(Volta Rapida) apenas algumas voltas para o conseguir.

APRENDA DEPRESSA: Corte caminho durante uma corrida e a volta nao

conta. Se repetir a brincadeira muitas vezes, acaba desclassificado.

NN YT IR\




MULTILIOGADOR

Prove que tem as capacidades necessarias para derrotar os condutores de todo o mundo
em Corrida, Contra-relégio e nas batalhas de Derrapagem. Correm até 8 jogadores

pela conquista de Pontos de Perfil e de dinheiro para utilizar no modo Carreira, com
montantes que variam de acordo com o seu progresso na carreira. Ou entéo enfrente
outro condutor num intenso Campeonato de Duelo de Condutores.

APRENDA DEPRESSA: Consulte o Perfil de Condutor dos adversarios,

medalhas conquistadas, e restantes estatisticas enquanto esta no Lobby.

/

Ranked Corra a sério, porque estes resultados vao ficar no seu registo. ,7‘:’
(Classificacao) r
Unranked Jogue sem registar as estatisticas de resultados, mas menos riscos

(Sem significam menos dinheiro de recompensa, se ganhar.

Classificacdo)

Quick Match Encontre e participe num qualquer jogo multijogador disponivel.

(Jogo Rapido) !
Create Match  Crie o seu jogo com Classificacdo ou Sem Classificacao e mantenha-o

(Criar Jogo) privado ou disponivel para todos.

Custom Match  Procure um jogo especifico em que pretenda competir.

(Jogo

Personalizado)

DRIVER DUEL CHAMPIONSHIP
[CAMPEONATO DE DUELO
DE CONDUTORES)

Entre numa batalha de torneios mano-a-mano com classificagdo para conquistar Pontos
de Perfil, dinheiro, medalhas e troféus.

Cada fase contém uma competicao a melhor de trés em que os jogadores alternam

entre as posicdes de Lideranca e Perseguicdo. Os jogadores que assumem a Lideranca
tém de concluir a volta na frente ou afastar o carro de Perseguicdo. Para vencer o carro
da Lideranca, o carro da Perseguicao tem de vir para a frente da corrida e manter essa
posicdo durante cinco segundos. Pode ser necessario recorrer a um desempate por morte
stbita para decidir o vencedor.

Venca cada fase para avangar até a ronda do Campeonato. Se perder, cai para o fundo
da tabela.

MODO LAN PARTY [FESTA LAN]

Para configurar o modo Local Area Network (Rede em Area Local) no Need for Speed
SHIFT, aceda ao menu Online e seleccione Local Network (Rede Local). Para organizar

um jogo, seleccione Create Match (Criar Jogo). Os outros jogadores podem localizar e
participar no seu jogo ao seleccionar Find Match (Encontrar Jogo); a sessao que criou esta
identificada pelo seu nome de perfil. O anfitrido pode alterar as opgées de jogo no lobby
online antes de iniciar a corrida.

Também pode organizar um jogo nhuma maquina dedicada na sua LAN, executando

o0 programa de anfitrido dedicado NFSSHIFT_LanServer.exe. Os jogadores podem
participar numa sesséo dedicada através de Find Match (Encontrar Jogo). Nao pode
executar Need for Speed SHIFT e o programa anfitrido dedicado na mesma maquina.

REQUISITOS TECNICOS

Todos os utilizadores devem estar na mesma sub-rede da Rede de Area Local. Se utilizar
uma firewall, deve deixar a porta 9999 aberta para poder localizar os jogos disponiveis
na LAN. Nao precisa de uma conta EA Nation para jogar online na LAN.

CONFIGURAR UMA CONTA EA

Tem de configurar uma Conta EA para aceder as caracteristicas online do Need for Speed
SHIFT. Caso tenha uma Conta EA, podera jogar de imediato. O jogo ira pedir-lhe para
iniciar sessdo com uma Conta EA existente, ou para criar uma nova Conta EA. Podera
jogar online assim que associar o jogo a sua Conta EA. Efectuar uma ligagdo a uma
Conta EA é facil. Tudo o que precisa é de um endereco de correio electronico e de uma
palavra passe.

0 seu endereco de e-mail e palavra-passe também servem para iniciar sessao em
NeedforSpeed.com. Junte-se ja a comunidade online!

EA MESSENGER

0 EA Messenger permite ver a sua rede de amigos que estao online no jogo, e permite
enviar e receber convites de jogo online. Prima M para visualizar o EA Messenger.
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www.needforspeed.com

DICAS DE DESEMPENHO

PROBLEMAS AO
EXECUTAR O JOGO

» Certifique-se de que cumpre os requisitos minimos do sistema para este jogo e de que
instalou os controladores mais recentes para as placas de video e de som que tem instaladas:
Para placas de video NVIDIA, visite www.nvidia.com para os procurar e transferir.
Para placas de video ATI, visite www.ati.amd.com para os procurar e transferir.

» Se esta a executar a versdo em disco deste jogo, tente reinstalar o DirectX
directamente a partir do disco. Ele encontra-se normalmente na pasta DirectX na
raiz do disco. Se possui acesso a Internet, podera visitar www.microsoft.com para
transferir a versdo mais recente do DirectX.

DICAS GERAIS PARA
RESDLUCAD DE PROBLEMAS

» Se possui a versao em disco deste j jogo e o ecra de Execugdo Automatica ndo aparece
imediatamente para instalacao/jogar, clique com o botdo direito no icone da unidade
que se encontra em My Computer (O Meu Computador) e seleccione AutoPlay
(Execucao Automatica).

» Se o jogo estiver a ser executado com lentiddo, tente reduzir a qualidade de algumas
definicoes de video e som no menu de opgdes do jogo. Reduzir a resolugdo do ecra por
vezes melhora o desempenho.

» Para um desempenho optimizado durante o jogo, podera desactivar outras tarefas de
segundo plano (excepto a aplicacdo EADM, se aplicavel) que estdo a ser executados
no Windows.

OUESTOES DE
DESEMPENHO DA INTERNET

Para evitar um desempenho menos eficaz enquanto joga na Internet, certifique-se de
que fecha todos os programas de partilha de ficheiros, de transmissdes em sequéncia
de dudio ou de conversagdo antes de entrar no jogo. Este tipo de aplicacdes pode
monopolizar a largura de banda da sua ligacao, provocando atrasos ou outros efeitos
indesejados.

Este jogo utiliza as seguintes portas TCP e UDP para jogar na Internet:

TCP: 18201, 18206, 55000

UDP: 18206, 56000

Para informag6es sobre permissdes de trafego nestas portas, consulte a documentacao
do seu router, ou do seu firewall. Se estiver a tentar jogar numa ligagdo a Internet
empresarial, contacte o seu administrador de rede.

’ﬁ —_—
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APOIO AU CLIENTE

Se experenciar problemas com este jogo o Apoio ao Cliente da EA pode ajudar.

0 ficheiro EA Help (Ajuda EA) fornece solugdes e respostas as dificuldades e questdes

mais comuns sobre como utilizar este produto de forma adequada.

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) (com o jogo ja instalado):

Para utilizadores do Windows Vista, ir a Iniciar > Jogos, clicar com o botao do lado direito

do rato e seleccionar a ligacao de suporte adequada, a partir do menu descendente.

Para utilizadores com verses anteriores do Windows fazer clique sobre o link Technical

Support (Suporte Técnico) no directério do jogo localizado em Iniciar > Programas (ou

Todos os Programas).

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) (sem o jogo instalado):

1. Coloque o disco do jogo na unidade DVD-ROM.

2. Faca duplo clique sobre o icone My Computer (O Meu Computador) no Ambiente de
Trabalho. (Para Windows XP, podera ser necessario fazer clique sobre o botdo Start
(Iniciar) e, em seguida faca clique sobre o icone My Computer (O Meu Computador)).

3. Faca clique com o botdo direito do rato sobre a unidade de DVD-ROM onde esté o
disco do jogo e selecciona OPEN (Abrir).

4. Abra o ficheiro Support > Ficheiros europeus de ajuda > Electronic_Arts_
Technical_Support.htm.

Se continuar a sentir dificuldades depois de utilizar a informac&o disponibilizada no

ficheiro EA Help (Ajuda EA) pode contactar o Suporte Técnico EA.

APOIO AO CLIENTE EA NA INTERNET

Se tem acesso a Internet, certifique-se de que visita a nossa pagina de Suporte Técnico EA em:

http://eusupport.ea.com

Aqui vai poder encontrar muita informagéo sobre o DirectX, controladores de jogo,
modems e redes, assim como informagdo sobre manutencao regular do sistema e
desempenho. A nossa pagina web contém informacdo actualizada sobre as dificuldades
mais comuns, ajuda especifica de jogo e perguntas mais frequentes (FAQs). Esta é a
mesma informagéo que os nossos técnicos de suporte utilizam para resolver as vossas
questdes de desempenho. A pagina web de suporte é actualizada diariamente, por isso
verifique aqui primeiro se estdo disponiveis solugées imediatas para o seu problema.

INFORMACAO DE CONTACTO DO CENTRO DE APOIO

Se tiver duvidas acerca deste produto, o departamento de Apoio a Clientes da Electronic
Arts pode ajuda-lo.Ligue de Segunda a Sexta-Feira entre as 9 e as 21 Horas:

Telefone: 707200712
Mail: suportept@ea.com
NOTA: o Centro de Apoio nao pode dar-lhe dicas ou pistas.
NOTA: o custo da chamada sera equivalente ao preco de uma chamada regional. As
chamadas realizadas fora de Portugal serdo pagas de acordo com os tarifarios internacionais.
Para nos ajudar a diagnosticar o problema, crie um relatério de Diagnéstico
DirectX do seu PC antes de nos contactar:
Faca clique em Iniciar > executar... e escreva dxdiag. Faga clique em OK, depois
do relatério ficar completo, clique em SAVE ALL INFORMATION(GUARDAR TODA A
INFORMACAO)... e guarde o relatorio no Ambiente de Trabalho do Windows.
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www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com
http://eusupport.ea.com

CARANTIA

NOTA: a seguinte garantia é aplicavel apenas aos produtos vendidos a retalho.
Estas garantias ndo se aplicam aos produtos vendidos através da EA Store.
A Electronic Arts garante ao comprador original deste produto de software informatico
que o suporte de gravagdo em que os programas de software foram gravados estd isento
de defeitos de material e de utilizacdo por 24 meses ap0s a data da compra. Durante este
periodo, os suportes defeituosos serdo substituidos se o produto original for devolvido
a Electronic Arts para a morada indicada abaixo, juntamente com a prova de compra
datada, uma descricao dos defeitos, o suporte defeituoso e o endereco do remetente.
A presente garantia é em aditamento aos seus direitos estatutarios e nao os afecta. A
presente garantia ndo se aplica aos programas de software em si, que séo fornecidos
“tal como estdo”, nem se aplica a suportes que tenham sido sujeitos a uma utilizacdo
incorrecta, deterioragdo ou desgaste excessivo.

DEVOLUCOES FORA DA
CARANTIA |

A Electronic Arts procedera a substituicdo de suportes danificados pelo utilizador, |
| limitada aos stocks existentes, por devolucao do suporte original juntamente com um |
Eurocheque ou vale postal no valor de 17,50 € por CD, a ordem de Electronic Arts Lda. |
| Caso o suporte em questao seja Value Game, Classics ou Platinum, contacte o Servico I
de Apoio a Clientes antes de proceder ao envio do Eurocheque ou vale postal.Tenha ‘

presente que deve incluir uma descricdo detalhada do defeito, 0 seu nome, morada e, se
possivel, um nimero de telefone para onde o possamos contactar durante o dia.
Electronic Arts - Apoio a Clientes, Rua 3 da Matinha - Edificio Altejo - 6° Piso -
Sala 609, 1900-823, Lisboa, Portugal
A Electronic Arts exclui qualquer garantia relativa ao Produto se este for comprador em
segunda mao e o consumidor ndo for o primeiro utilizador final do Produto.
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Porsche, 911 e Carrera sdo marcas comerciais registadas da Dr Ing. h.c. F. Porsche AG. Licenciadas sob determinadas
patentes. Os Produtos Licenciados Oficiais da RENAULT séo modelos de veiculos e marcas comerciais protegidos pelas leis
de propriedade intelectual. Utilizados com a autorizacdo da RENAULT. Todos os direitos reservados. Marcas comerciais,
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Toyota, Corolla, Lexus, LF-A, Scion, tC e todas as outras marcas associadas, emblemas e designs sdo direitos de propriedade
intelectual da Toyota Motor Corporation e utilizados sob autorizagao.

Marcas comerciais, patentes de desenho e direitos de autor sao utilizados com o aval do proprietario VOLKSWAGEN AG.

Utiliza Bink Video Technology. Tecnologia de codificaggo dudio MPEG Layer-3 sob licenca da Fraunhofer IIS e THOMSON

multimedia. Copyright © 1997-2007 pela RAD Game Tools, Inc. Todas as outras marcas comerciais séo propriedade dos

respectivos detentores. PhysX Technology utilizada sob licenca pela NVIDIA Corporation. Copyright © 2002-2009 NVIDIA
Corporation. Todos os direitos reservados..

Este jogo incorpora tecnologia de servico de publicidade dindmica oferecida pela Massive Inc. que permite o carregamento
temporario de publicidade no jogo no seu PC ou na sua consola, e a substituicdo da mesma enquanto esta online. A
Massive apenas regista as informaces necessarias para medir a apresentacao de, e servir publicidade para, a regido

geografica apropriada, e para a localizagao adequada dentro do jogo. Os dados registados podem incluir o Endereco de
Protocolo da Internet (IP) ou o gamertag, localizagao dentro do jogo, duracdo de tempo de visibilidade da publicidade,
tamanho dos antincios e angulo de visualizacdo. Estas informacoes podem ser utilizadas para calcular o niimero de
visualizagGes Uinicas e repetidas da publicidade dindmica dentro do jogo. As informacdes registadas ndo sdo utilizadas
para o identificar pessoalmente. Esta tecnologia de servigo de publicidade esta integrada no jogo, se ndo pretender utilizar
esta tecnologia, ndo jogue este jogo ligado & Internet. Para mais informacdes consulte a politica de privacidade da EA em
privacy.ea.com ou visite http:/www.massiveincorporated.com/
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