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Advarsel om epilepsi
Læs venligst følgende, før du spiller spillet eller lader dine børn spille det.
Nogle mennesker er disponerede for epileptiske anfald eller tab af bevidsthed, når de 
udsættes for visse former for blinkende lys eller lysmønstre i dagligdagen. De kan risikere 
at opleve anfald, når de ser på fjernsynsbilleder eller spiller visse spil. Det kan endda ske, 
selvom personen ikke tidligere har oplevet epilepsianfald. Hvis du eller nogen i din familie 
nogensinde har haft epilepsirelaterede symptomer (anfald eller bevidsthedstab) efter at 
have været udsat for blinkende lys, bør I konsultere en læge, før I spiller. 
Vi anbefaler, at forældre overvåger deres børns brug af spil. Hvis du eller dit barn oplever 
et eller flere af følgende symptomer – svimmelhed, synsforstyrrelser, ryk i øjne eller 
muskler, tab af bevidsthed, desorientering eller ufrivillige bevægelser og kramper – mens 
I spiller et spil, bør I stoppe ØJEBLIKKELIGT og søge lægehjælp.

Forholdsregler  
under brug
	 Undgå at sidde for tæt på skærmen. Sid et godt stykke væk – så langt væk,  

som muligt.
	 Spil helst spillet på en lille skærm.
	 Undgå at spille, hvis du er træt eller ikke har fået nok søvn.
	 Sørg for, at rummet, du sidder i, er ordentligt oplyst.
	 Hvil dig mindst 10 til 15 minutter per time, mens du spiller et spil.
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Tilmeld dig hos EA og 
hold dig opdateret!
Lav en EA Medlemskonto og registrér dette spil for at få gratis snydekoder og spiltips fra 
EA. Det er hurtigt og let at registrere spillet og lave en EA Medlemskonto!
Tilmeld dig i dag på vores website ea.onlineregister.com!

WWW.NEEDFORSPEED.COM
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Installation af spillet
Bemærk: Gå til electronicarts.co.uk for at få information om systemkrav.

Installation på en pc (disk-brugere):
Sæt disken ind i dit disk-drev og følg instruktionerne på skærmen.

Installation på en pc (EA Store-brugere):
Bemærk: Hvis du vil have mere information om, hvordan du køber direkte 
downloads fra EA, skal du besøge www.eastore.ea.com og klikke MORE ABOUT 
DIRECT DOWNLOADS.

Når spillet er blevet hentet af din EA Download Manager, skal du klikke på installations-
ikonet, der kommer frem, og følge instruktionerne på skærmen.
Start spillet (når det er installeret) direkte fra din EA Download Manager.

Bemærk: Hvis du allerede har købt en titel og vil installere den på en anden 
pc, skal du først hente og installere en EA Download Manager på den anden pc. Start 
derefter applikationen, og log ind med din EA-konto. Vælg den ønskede titel fra listen, 
der kommer frem, og klik på startknappen for at begynde download af spillet.

Installation (fra tredjeparts-forhandlere online):
Vær venlig at kontakte den digitale forhandler, som du har købt spillet fra, for at få 
vejledning i, hvordan du installerer eller downloader og installerer endnu en kopi af titlen.

Sådan starter  
du spillet

For at starte spillet:
Spil er på Windows Vista™ placeret i menuen Start > Spil. På tidligere versioner 
af Windows™ findes de i menuen Start > Programmer (eller Alle programmer). 
(Brugere af EA Store skal have EA Download Manager kørende).

Bemærk: I den klassiske visning af startmenuen i Windows Vista vil spil kunne 
findes under Start > Programmer > Spil > Spilcenter.

http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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Kommandooversigt
Dette er standardindstillingerne for styring. Hvis du vil ændre din styringsopsætning eller 
justere følsomheden, skal du vælge Options (indstillinger) i Hovedmenuen, og derefter gå 
til Gameplay (Spil) og vælge Controls (Styring).

STYRINGSKOMMANDOER
Gashåndtag Pil op 
Brems Pil ned
Drej til venstre Venstre pil
Drej til højre Højre pil
Nitro MELLEMRUM
Håndbremse Højre SHIFT
Gear op INSERT
Gear ned DELETE
Kig bagud B
Skift kameravinkel F
Pausemenu ESC
Gendan bil ENTER
Spillernavne TIL/FRA (kun online) Z
Skift displayvisning C
EA Messenger M

Din stil er din signatur
Din verden består af et cockpit med fem hastigheder: Alt udenfor er et slør af asfalt, 
mure, jublende fans og dine modstandere. Din bils 350 hestekræfter stærke hjerte rumler 
i dine hænder, og centrifugalkraften river i dig, hver gang du drejer på rettet. Præcis 
som du elsker det. Ræs er indkodet i dit DNA, og alt hvad du gør – alle manøvrer, alle 
øjeblikke – definerer dig. 
Du kan glide gennem feltet som et spøgelse, fuldstændigt urørlig og perfekt rundt om 
hvert eneste hjørne. Du kan køre vildt og vanvittigt, og angribe vejen og alle andre 
kørere, der ligger mellem dig og målstregen. Det hele er op til dig. En sand mester lytter 
til sine instinkter og presser sig selv lige til grænsen ... Og derefter ud over den.
Det er lige meget, om du er et præcisionsinstrument eller en sand ødelæggelsesmaskine. 
Så længe alle bare ved, hvem du er, når du sætter dig ind bag rattet. For ude på banen er 
du enten mesteren – eller fuldstændigt ukendt.
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Opsætning af spillet
Sådan gemmer og 
indlæser du en profil
Du kan oprette en kørerprofil, der lader dig gemme dine fremskridt i spillet. Dine 
fremskridt bliver gemt automatisk, hver gang du gennemfører et løb. 
Din kørerprofil bliver automatisk indlæst fra dens seneste gemmepunkt, når du  
starter spillet.

Indstillinger
Gameplay 	 Skift din styringsopsætning, slå dit display til/fra, angiv kørehjælp,
(Spil)	 skadeeffekter, gearskiftetype samt sværhedsgrad.

Audio (Lyd)	 Tilpas lyd og musik inde i spillet. 

Video (Skærm)	 Justér dit billede.

Online	 Kør mod andre spillere online, og se betingelser og vilkår for EA Nation.

Graphics	 Tilpas din opløsning, teksturer og detaljerigdom i spillets grafik.
(Grafik)

Save/Load 	 Indlæs dit senest gemte spil, gem ændringer foretaget mellem løb, eller
(Gem/Indlæs)	 slå automatisk gem til/fra.

Redeem Codes 	Indtast kampagnekoder for at modtage særligt materiale.
(Indløs koder)	

Credits 	 De glade galninge, der gjorde Need For Speed™ SHIFT til virkelighed.
(Folkene bag 
spillet)
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Sådan spiller du 
spillet

Kast dig ud i de professionelle gadeløbs verden, og vælg din egen rute til NFS World 
Tour. Kør optimalt efter kørelinjerne, eller leg gladiator over for dine modstandere ... 
Hvad som helst, der skubber feltet om i dit bakspejl og lader dig nå frem til den største 
dygtighedsprøve: NFS Live World Tour.

Kameravinkel
Need For Speed SHIFT lader dig selv vælge perspektiv, lige fra bilens yderside til inde i din 
racerhjelm, hvor du kan se dine hænder på rattet. Du kan skifte kameravinkel løbende 
ved at trykke på F.

Den perfekte linje
Alle veje har optimale kørelinjer, der giver maksimal hastighed. Din er vist som en grøn 
streg på banen. Hold dig præcist til linjen for at vinde løb og optjene ekstra profilpoint. 
Linjen skifter også farve for at afspejle din situation: Den bliver gul, hvis du kører for 
hurtigt ind i sving, og rød, når du er ved at køre helt af banen. 
Du kan slå kørelinjen fra i menuen Gameplay (Spil) under Options (Indstillinger).

Spilskærmen

Kørere efter position
Stjernemål

Banekort

Zonemåler

Speedometer
Nuværende gear
Omdrejningstæller

Gennemførte omgange

Kørelinje

Profilpoint
(Aggressiv)

Profilpoint 
(Præcision)

Nitro

Omgangstid
Profilpoint
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Kørerprofil
Hver kører har sin egen stil, og alt, hvad du foretager dig på banerne, definerer din 
stil. Uanset om du foretrækker præcision eller aggression, skaber din kørerprofil de 
udfordringer, du møder, og de chancer, du får.
Hver ny kører starter med en enkelt kvalifikationsomgang for at se, hvor deres naturtalent 
ligger; din løbsarrangør vil anbefale standardindstillinger ud fra din præstation. Herfra 
kan du udvikle din kørerprofil helt, som du vil.

Din kørerprofilmenu bliver vist efter hvert løb for at fortælle dig, hvor godt du klarede 
dig. Du kan også se dine modstanderes kørerprofiler, når du går online og spiller mod 
andre spillere – så du kan se, hvor gode dine konkurrenter er.

Kørerniveau og 
profilpoint
Mens du definerer din stil, vil du også modtage belønninger og hæve dit kørerniveau. Hver 
bil, du overhaler, og hvert hjørne du drifter igennem – alt, hvad du gør rigtigt, giver dig også 
profilpoint. Når du får samlet nok point, kan din kører stige i niveau, og du kan låse op for nye 
bildele, smartere modifikationer, bedre udfordringer, større væddemål og fantastiske biler. 
Du optjener point i alle spiltyper ... Career (Karriere), Quick Race (Hurtigløb) og 
Multiplayer (Flere spillere).

Hurtigt tip: Karrieren åbner en masse døre, men du skal regne med at bruge 
en del tid på lynløb eller mod modstandere online, hvis du vil tjene nok point til at få 
fat i de allerbedste belønninger. 

Profilpointmåler
Hvis du laver en manøvre, der giver point, vil din profilpointmåler stige. Fyld den helt op 
for at få en multiplikator, der fordobler alle de point, du indsamler. Hvis du driver den af, 
begynder måleren at falde. Bliv ved med at udføre profilopbyggende manøvrer, så du kan 
holde multiplikatoren kørende.

Penge
Du bliver også nødt til at tjene penge for at kunne købe de biler og dele, du låser op for. 
Du kan afslutte som en af de otte bedste for at tjene penge, men du skal op blandt de tre 
bedste for at få fat i opgraderingerne hurtigere.

kørerprofil
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QUICK RACE (HURTIG LØB)
Vælg løbstype, bil og bane, og træd pedalen i bund. Når du spiller gennem Career 
(Karriere), låser du op for flere biler, du kan bruge i Quick Race (Hurtigløb); alle biler fra 
Career (Karriere) eller belønninger kan bruges i Quick Race (Hurtigløb). Alle penge og 
point, du tjener på lynløb, er tilgængelige i karrieren.

Hurtigt tip: Et kærligt skub her og der gør ingen fortræd, men en kollision  
kan sende dig helt om bagerst i feltet.

Career (Karriere)
Opbyg dit omdømme på Jordens hårdeste baner – London, Tokyo, Road America – og 
mange andre steder, hvor du kan opbygge og opgradere din bilsamling undervejs. Nå 
hele vejen frem til NFS Live World Tour, og indskriv dit navn i gaderæsenes historiebog.

Løbskort

Karriereoversigt

Løbskort

Markør for 
vennestævner

Løbsoplysninger

Ikke gennemført 
løb

Fokusløb

Gennemført løb

Karriereoversigt

Låst løb



9

Du kan vælge, hvilke løb du vil køre, i karriereoversigten. 
Klik på et stævne for at deltage i det og se, hvilke løb der er tilgængelige. Vælg et løb 
for at komme i gang med at køre. Hvis du allerede har gennemført det valgte løb, kan du 
trykke på 8 for at se, hvor godt du klarede det, og hvilke stjerner du har opnået. 
Du kan se på låste stævner, hvor mange stjerner du skal bruge for at låse op for dem. Du 
kan også låse op for nye opgraderingsniveauer, efterhånden som du kommer videre i din 
karriere, og møder sværere modstandere og løber større risici.

Hurtigt tip: Mange karriereløb har restriktioner for, hvilke biler du kan bruge. Du 
må vælge en bil, der følger reglementet, for at deltage i disse løb.

Friends Competition 
(Vennestævner)
Konkurrér mod dine venner om at vinde alle karriereløbene. Et grønt lys ved et løb 
betyder, at du har den bedste omgangstid eller det bedste drift-resultat. Et rødt lys 
betyder, at en eller flere af dine venner har rekorden ... Indtil du tager den fra dem.
Gå til scoringstavlen for vennestævnerne for at se, hvem der har vundet flest løb.

Hurtigt tip: Du skal være logget på EA Nation for at kunne se markører for 
vennestævner.

Stars (Stjerner)
Du modtager stjerner ud fra din præstation, hvis du klarer dig godt i løbene. En 
tredjeplads giver én stjerne. Det ternede flag giver dig tre stjerner. Du kan samle stjerner 
for at låse op for nye stævner og komme videre i din karriere. 
Du kan også få bonusstjerner for at gennemføre særlige mål, såsom at køre pænt eller 
holde et drift længe nok. Du kan også få stjerner for at samle nok profilpoint i et enkelt løb.
Din karriereoversigt viser dig, hvor mange stjerner du kan få i de forskellige løb. 

Hurtigt tip: Der er god sandsynlighed for, at du ikke får alle stjerner i første 
forsøg. Du kan altid prøve et løb igen for at samle op, hvad du gik glip af i første 
omgang. 

Badges (Mærker)
Hvis du gennemfører særlige baneudfordringer, får du ikke blot stjerner for dine 
anstrengelser ... Men også mærker, der beviser, at du gjorde det.
Mindre mærker uddeles gennem din karriere, efterhånden som du rammer større 
milepæle – kører et vist antal kilometer i en bil, vinder flere løb i træk, tager sving godt, 
besejrer rivaler – og hjælper dig i retning af større mærker, hvis du klarer dig godt på 
alle baner. Mindre mærker bliver opgraderet til større (bronze, sølv, guld og episk), 
efterhånden som du samler dem. 
Du kan kigge i menuen med mærkeoplysninger ved at trykke på 2 på din kørerprofilside 
for at se, hvilke mærker der er tilgængelige, og hvordan du får fat i dem. Alle mærker, du 
får fat i, kan også tilføjes til din bil i menuen Visuals (Visuelt) under Cars (Biler), hvis du 
vil vi imponere konkurrenterne.
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Rivaler
Nogle folk kan ikke fordrage, når en ny fyr pludselig kommer og vifter dem til side, som 
om de var småpiger. Rivaler ligger et trin højere end almindelige konkurrenter; de er 
bedre bag rattet ... eller bare mere hensynsløse.
Hvis du slutter på podiet i alle et stævnes løb, vil en rival gøre det hele personligt ved 
at udfordre dig direkte. Du kan acceptere udfordringen når som helst under det givne 
stævne. Hvis du vinder udfordringsløbene, modtager du mærker, ekstra stjerner og kolde 
kontanter til din pengepung.
Det skal nok lære dem ikke at være så dårlige tabere!

Særlige invitationsløb
Når din karriere rigtigt tager fart, begynder mulighederne at vise sig. Invitationsløb er 
bonuschancer for at vinde stjerner og penge i Hot Lap (Hurtig omgang)- eller Eliminator 
(Udryddelse)-løb. Hurtige omgange tester din præcisionskørsel, mens udryddelsesløbene 
er lavet til folk med mere aggressive tendenser.

NFS Live World Tour
Det, det alt sammen handler om: En nådeløs maraton i to serier, der dækker hele kloden, 
og med et finaleløb om mesterskabet. Hvis du når frem til Touren, vil du bare være én 
mester mod alle de andre mestre. Der er ikke plads til fejltagelser. Hvis du vinder Touren, 
er du helt på toppen af din sportsgren. Men det er et temmelig stort “hvis”. 
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Bilerne
Du kan købe de biler, du vil have, og derefter opgradere og tune dem, så de bliver helt 
perfekte køremaskiner. Bare husk, at der er forskel på dem. Få en fornemmelse for, hvad 
dine biler er bedst til, og brug dem derefter.

Hurtigt tip: Den klassiske drifting-teknik er at hive håndbremsen og trykke 
pedalen i bund på vej ind i et sving, men med visse biler kræver det bare et hårdt  
sving eller et par tryk på bremsen at slippe vejgrebet. Uanset hvad du gør, skal du  
ikke glemme at kontrastyre på vej ud af svinget, hvis du ikke vil bore din bil lige 
gennem en mur. Hvis du mister herredømmet over bilen, skal du trykke let på  
bremsen for at få vejgrebet tilbage. 

Din garage
Her bor bilerne, når de ikke æder asfalt. Du kan vælge Cars (Biler) i Hovedmenuen for at 
besøge og arbejde på alle dine små yndlinge.
Alle kørere starter med en garage med plads til to biler, men efterhånden som dit 
kørerniveau stiger, får du mere garageplads. 

Køb af biler
Hvis du har penge og plads i garagen, kan du købe alle de biler, du har låst op for. Gå til 
Car Lot (Parkeringsplads) under Cars i Hovedmenuen. Når du køber en bil, kan du bruge 
den i alle spiltyper. 

Salg af biler
Hvis du sælger en bil, du ikke bruger længere, får du flere penge på lommen og mere 
plads i din garage. Gå til siden My Cars (Mine biler), vælg den øse, du vil af med, og  
tryk på 2. 

Fotos og filmoptagelser
Fang øjeblikket i billederne ved at åbne Pausemenuen og vælge Photo Mode (Fotos). Du 
kan panorere rundt omkring din bil med piletasterne, zoome ind og ud med 6/7-tasterne 
og trykke på ENTER for at tage et billede. 
Og bedre endnu: Du kan se en filmoptagelse af dit seneste løb. Vælg Replay 
(Filmoptagelse) i Pausemenuen, og klik derefter på kamerastyringen for at afspille 
optagelsen og sætte den på pause. Du kan også tage stillbilleder ved at trykke på ENTER 
i Photo Mode. 
Hvis du er logget på EA Nation, vil alle fotos, du tager, automatisk blive uploadet til 
EA-serveren. Du kan ikke tage billeder under multiplayer-løb. Du har kun adgang til dine 
seneste ti fotos; gå til NeedForSpeed.com for at sikre dig, at dine yndlingsbilleder  
bliver gemt.

Nitro
Bare fordi det nu er lovligt at køre gaderæs, betyder det ikke, at man skal spare på 
lattergassen. Køb en nitrotank i menuen Upgrades (Opgraderinger), og giv dig selv et 
fartskub ved at holde MELLEMRUM nede så længe, du har brug for det ... Eller indtil 
tanken er tom. 
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Tilpasning
Du kan gøre dine biler lettere, bedre, hurtigere og smartere. Vælg Cars (Biler) i 
Hovedmenuen for at komme i gang.

Visuals (Visuelt)
Her kan du ikke gøre bilen hurtigere eller vejgrebet bedre, men hvorfor dog besvære sig 
med at vinde, hvis man ikke ser cool ud? Gå til menuen Visuals for at male din bil om og 
omdesigne hjulene med bedre metal og detaljer. Du kan også påføre, rotere eller skalere 
de mærker, du har vundet, samt alle decal-mærker, du synes godt om.

Upgrades (Opgraderinger) 
Der er masser af ting, du kan udskifte og forbedre i en bil for at få den til yde præcist, 
som du vil have det ... Hvis du har pengene til det.

Parts (Dele) 
Du kan forbedre bilens ydelse med bedre motorer, motorblokke og turbo/superoplader, 
eller du kan koncentrere dig om styringen ved at tilføje nye dæk, bremser eller forbedrede 
støddæmpere.

Body Conversion Parts  
(Karrosserikonvertering)
Du kan tage en standardvogn og gøre den klar til de helt store løb ved at smide nogle 
karrosseri-kits på for at give den ekstra downforce og forbedret aerodynamik, eller du 
kan fjerne hele cockpittet for at reducere dens vægt.

Race Conversion Parts (Løbskonvertering)
Tilføj en nitrotank eller udskift udstødningssystemet. Du kan sætte bredere dæk på eller 
bedre gearkasser i. Du vil få dig en racerbil, før du ved af det!

Works Conversion (Detaljekonvertering)
Hvis du har købt alle dele og konverteringer, er der kun én ting tilbage: At gå helt amok! 
Detaljepakker koster rigtigt mange penge og går helt ned i mikroskopiske detaljer for at 
klemme al tænkelig ydelse ud af din bil. De vil gøre ondt på pengepungen, men du vil 
kunne mærke effekten ude på banen. 

Hurtigt tip: Kun visse biler kan detaljekonverteres, så husk på det, når du 
køber din næste slæde.

Advanced Tuning  
(Avanceret tuning)
Nogle gange skal man bare ned under kølerhjelmen med en skruenøgle for at finde den 
gode ydelse. Du kan justere alt fra dæktryk til støddæmpere og motorelementer, indtil 
din bil spinder som en kat ude på banen. Det koster ikke noget at tune biler, og det kan 
gøre en verden til forskel. 

Quick Tuning (Hurtig tuning)
Har du travlt? Så kan du lade din mekaniker tune bilen for dig inde i menuen Tuning. 
Du skal bare fortælle ham, hvad der skal fokuseres på – styring, gear, håndtering eller 
downforce – og så klarer han resten.
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EVENTS (LØB)
Der er forskellige variationer over alle løb, lige fra startposition til antal modstandere og 
tid på dagen. Nogle løb kan også begrænse dit udvalg af biler, men den slags generer vel 
ikke rigtigt dygtige kørere, vel?
Race 	 Et almindeligt omgangsløb, hvor du kører mod en flok andre kørere, der
(Racerløb)	 ikke har planer om at tabe.
Eliminator 	 Hold dig foran, eller sig farvel. Et løb over flere omgange, hvor bilen
(Udryddelse) 	 på sidstepladsen i hver omgang ryger ud. Der er også en tidsbaseret 

udgave, der fjerner bilen på sidstepladsen fra løbet hvert halve minut. 
Drift	 Afpuds din teknik på en mærket bane, hvor du får point for, hvor 

hurtige og kontrollerede dine drifts er. Den kører, der får flest point, 
vinder.

Driver Duel 	 Jagt eller kør fra en topplaceret kører i en bedst-ud-af-tre-duel.
(Kørerduel)	  
Series 	 Deltag i en løbsserie på flere forskellige baner. Den spiller, der har flest
(Løbsserie)	 point, når serien slutter, vinder. 
Endurance 	 Klar dig gennem timelange løb, der er bygget til at afprøve dig – og din
(Udholdenhed)	 bils – udholdenhed.
Manufacturer 	 En ren dygtighedsprøve. Tag den bil, du får stillet til rådighed, og kør
(Producent)	 den til sejr.
Time Attack 	 Det eneste, du skal gøre, er at sætte en ny omgangsrekord, mens du
(Tidskørsel)	 duellerer mod rekordindehaveren under hele løbet.
Hot Lap 	 Du skal slå tre tider, så du kan vinde stjerner, og du har kun få
(Hurtig omgang)	omgange at gøre det på. 

Hurtigt tip: Hvis du skyder genvej under et løb, vil omgangen ikke tælle. Kørere, 
der bryder reglerne gentagne gange, vil blive diskvalificeret. 
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Multiplayer  
(Flere spillere)

Bevis, at du har evnerne til at slå kørere fra hele verden i Race-, Time Attack- og Drift-
dueller. Op til otte spillere kan konkurrere mod hinanden om at optjene profilpoint og 
penge, som de kan bruge i deres karrierer. Eller de kan køre mand mod mand i Driver 
Duel Championship (Kørerdueller).

Hurtigt tip: Husk at kigge på dine modstanderes kørerprofiler og deres 
statistikker, når du er i lobbyen, og se, hvilke mærker de har.

Ranked 	 Gør dit bedste, for resultaterne tæller i din permanente statistik. 
(På rangliste)	
Unranked 	 Spil uden at afgive dine løbsstatistikker – men husk, at lavere risiko
(Uden for rangliste)	giver mindre belønninger, hvis du vinder.
Quick Match 	 Find og deltag i et tilfældigt multiplayer-løb.
(Lynløb)	
Create Match 	 Lav dit eget løb på eller uden for rangliste, og gør det enten privat
(Opret løb)	 eller åbent for alle spillere.
Custom Match 	 Søg efter en specifik løbstype.
(Tilpasset løb)	

Driver Duel Championship 
(Kørerduel)
Du kan dyste mod andre kørere i mand-mod-mand-turneringsløb for at tjene profilpoint, 
penge, mærker og trofæer.
Hver bane indeholder en bedst-ud-af-tre-konkurrence, hvor spillerne skiftes til at føre 
og være forfølgere. Førerbilerne skal gennemføre banen foran forfølgerbilen. Køreren af 
forfølgerbilen skal tage føringen og holde den i fem sekunder for at slå førerbilen. Hvis 
det bliver nødvendigt, skal vinderen findes gennem en slutkonkurrence.
Vind på alle banerne for at komme hele vejen frem til en turneringsomgang. Hvis du 
taber, bliver du sparket længere ned på rangstigen.

LAN Party-tilstand
Hvis du vil opsætte et lokalt netværk til at køre Need for Speed SHIFT, skal du gå til 
Onlinemenuen og vælge Local Network (Lokalnetværk). Vælg Create Match (Opret løb) 
for at starte et spil som vært. Andre spillere kan finde og deltage i dit løb ved at vælge 
Find Match (Find løb); den session, du har oprettet, kan kendes på dit profilnavn. Værten 
kan ændre indstillingerne for spillet i onlinelobbyen, før løbet går i gang.
Du kan også starte et spil ved at bruge en dedikeret maskine på dit netværk, der kører 
værtsprogrammet NFSSHIFT_LanServer.exe. Spillere kan deltage i en dedikeret session 
ved at gå til Find Match. Du kan ikke køre Need For Speed SHIFT og det dedikerede 
værtsprogram på samme maskine.

Tekniske krav
Alle brugere bør befinde sig på samme undernet i lokalnetværket. Hvis du har en firewall, 
skal port 9999 være åben, så du kan finde LAN-spil. En EA Nation-konto er ikke påkrævet 
til spil over lokalnetværk.
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Oprettelse af en  
EA-konto
Du skal oprette en EA-konto for at få adgang til onlinefunktionerne i Need for Speed SHIFT. 
Hvis du allerede har en EA-konto, kan du spille online med det samme. Du vil blive bedt 
om at logge på en eksisterede EA-konto eller oprette en ny EA-konto. Du kan spille 
online, når spillet er linket til din EA-konto. Det er nemt at linke en EA-konto. Det kræver 
kun en e-mail-adresse og et kodeord.
Din e-mail-adresse og dit kodeord er også dit login til NeedforSpeed.com. Vær med i 
vores onlinefællesskab!

EA Messenger
EA Messenger lader dig se dit netværk af venner online i spillet og giver dig mulighed for 
at sende og modtage spilinvitationer online. Tryk på M for at vise EA Messenger.
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Tips til bedre ydelse
Problemer med at  
køre spillet
	 Sørg for at opfylde systemets minimumskrav til spillet og for at have de seneste drivere 

til dine grafik- og lydkort installeret:
For grafikkort fra NVIDIA skal du besøge www.nvidia.com for at finde og hente dem. 
For grafikkort fra ATI skal du besøge www.ati.amd.com for at finde og hente dem.
	 Hvis du bruger disk-versionen af spillet, skal du forsøge at geninstallere DirectX 

fra disken. DirectX findes typisk i mappen DirectX i diskens rod. Hvis du har 
internetadgang, kan du besøge www.microsoft.com for at hente den seneste version 
of DirectX.

Generelle tips til 
problemløsning
	 Pc-brugere, der har disk-versionen af spillet, men hvor skærmen Automatisk afspilning 

ikke kommer frem for at starte installation/spil, skal højreklikke på ikonet for disk-
drevet, der findes i Denne computer og derefter vælge Automatisk afspilning.

	 Hvis spillet kører langsomt, skal du prøve at reducere kvaliteten i nogle 
af indstillingerne for grafik og lyd i spillets indstillingsmenu. At reducere 
skærmopløsningen kan ofte forbedre ydelsen.

	 For at få bedst ydelse under spil kan du slå andre baggrundsfunktioner i Windows fra 
(undtagen EADM-applikationen, hvis det er relevant).

Problemer med  
internet og ydelse
For at undgå dårlig ydelse under internetspil skal du sørge for at lukke enhver form 
for streaming af lyd, fildelings- eller chat-program, før du går ind i spillet. Den type 
applikationer kan monopolisere din forbindelses båndbredde og skabe forsinkelse (lag) 
og andre problemer.
Dette spil bruger de følgende porte til TCP og UDP ved spil på internettet:
TCP: 18201, 18206, 55000
UDP: 18206, 56000
Vær venlig at se på dokumentationen til din router eller personlige firewall-beskyttelse 
for at få information om, hvordan du lader spilrelateret trafik passere disse porte. 
Hvis du prøver at spille på en virksomheds internetforbindelse, skal du kontakte din 
netværksadministrator. 

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com


17

Kundesupport - Vi er 
her for at hjælpe dig!

Hvis du efter opdatering af dit system stadig oplever problemer med at installere eller 
køre dit spil, kan du besøge vores hjemmeside for kundesupport http://support.ea.dk. 
De løsninger, du kan finde her, er de samme som dem, der benyttes af staben hos vores 
kundesupport, så du kan regne med, at de er præcise og opdaterede. 
Vores Introduktionsvideo kan yderligere hjælpe med de mest generelle problemer 
omkring spil og eksplicit vise, hvordan computeren opdateres, baggrundsprocesser lukkes 
og meget mere.
For at se om du imødekommer minimumspecifikationerne beskrevet på spilæsken, kan 
du med hjælpeprogrammet dxdiag undersøge dit systems hardware og organisere 
information i en detaljeret rapport. Denne rapport vil også hjælpe EA’s kundesupport 
med hurtigere at løse dit problem.

Sådan finder du dine systemoplysninger: 
1.	Klik på Start og vælg Kør. Indtast herefter dxdiag i dialogboksen og klik derefter  

på Ok.
2.	Under fanebladet skærm kan du finde generelle systemoplysninger, mens fanebladet 

Skærm fortæller om grafikkortet.
3.	Klik på Gem Alle Informationer for at gemme en kopi af rapporten til 

gennemlæsning og udprintning. Sørg venligst for at have denne rapport ved hånden, 
når du kontakter EA’s tekniske support.

Hvis du ikke kan finde svar på dit spørgsmål, kan du med fordel kontakte os på den 
danske email-adresse dk-support@ea.com. Vi besvarer oftest henvendelser indenfor 
24 timer alle hverdage, men du kan forvente hurtige og præcise besvarelser samt en 
hurtigere løsning på dit problem.
Hvis du ikke har internetadgang eller ønsker at tale med en supporter, kan du ringe til 
vores kundesupport (13.00-17.00, mandag-fredag) på telefon 70 14 23 67.

Bemærk: Kundesupport yder ikke tip og råd til at komme videre i spillet.

http://support.ea.dk
mailto:dk-support@ea.com
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Garanti
Bemærk: De følgende garantier gælder kun for produkter, der er solgt i butikker. 
Disse garantier gælder ikke for produkter, der solgt online via EA Store.

Begrænset garanti
Electronic Arts yder garanti til den oprindelige køber af dette computer-softwareprodukt 
for, at det optagemedie, hvorpå softwareprogrammerne er optaget, vil være fri for 
defekter i materialer og kvalitet i de første 90 dage fra købstidspunktet. I løbet af denne 
periode vil defekte medier blive udskiftet gratis, hvis hele det originale produkt leveres 
tilbage til Electronic Arts sammen med et dateret købsbevis, en meddelelse, der beskriver 
defekterne og din returadresse. Denne garanti er en tilføjelse til og påvirker på ingen 
måde dine lovmæssige rettigheder på nogen måde. Denne garanti gælder ikke for 
softwareprogrammerne i sig selv, da de tilbydes i deres foreliggende form, og den gælder 
heller ikke for medier, som har været udsat for misbrug, skade eller overdreven slitage.

Ombytning efter 
garantiudløb
Hvis titlen er på lager, vil Electronic Arts bytte brugerbeskadigede produkter efter 
garantiens udløb, hvis originalmediet returneres. Kontakt altid vores support (bedst på 
e-mail: dk-support@ea.com) for at spørge om spillet er på lager, før du returnerer dit 
spil. Vi opkræver en administrationsafgift på 100 kr. for at bytte spil efter garantiens 
udløb.
Hvis du har nogen spørgsmål angående denne garanti, kan du kontakte Electronic Arts’ 
kundeservice for at få hjælp. Du kan kontakte os via vores websted:  
http://support.ea.dk eller, hvis du ikke har adgang til internettet, du kan ringe til os på: 
70 14 23 67, mandag til fredag, 13.00–17.00. 

Electronic Arts yder ingen garanti på produktet, hvis det er købt brugt, og 
forbrugeren ikke er den første bruger af det.

mailto:dk-support@ea.com
http://support.ea.dk
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