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Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej
uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajgcego Swiatta lub pewnych jego naturalnych
kombinacji moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia
tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ migdzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie
niektorych gier komputerowych. Takie przypadtosci mogg wystapic réwniez u osob, u ktérych
nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakéw
padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$ z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy
padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta,
przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi. Gdyby
u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktorekolwiek z nastgpujgcych
objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni, utrata
przytomnosci, zaburzenia bigdnika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy
NATYCHMIAST przerwaé gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

» Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usigdz w takiej odlegtosci, na jakg pozwala dtugos¢ kabli.
® 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

» Staraj sig nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

» Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze o$wietlone.

» Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzing gry.
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UWAGA: Informacje na temat wymagar systemowych mozna znalez¢ w witrynie
www.ea.pl.

Instalacja (wersja ptytowa):

Aby zainstalowac¢ gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi sie na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomic plik
instalacyjny recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy
klikngé menu Start, wybrac opcje Uruchom, wpisac w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe
i kliknac przycisk OK. Litere D: nalezy zastapic litera przypisana do napgdu CD/DVD-ROM.
Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania piyty lub
z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)

UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej

gry EA, odwiedz strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.
Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi si¢ ikona instalacji. Kliknij ja
i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakoriczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download
Manager.

UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowad na innym komputerze,
najpierw pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie
uruchom aplikacje i zaloguj si¢ na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej
liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):

Skontaktuj si¢ z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac
informacje na temat jej instalacji badZ pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.
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Rozpoczecie gry:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store
muszg uruchomic¢ program EA Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sig w menu
Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.

Wyzszy bieg Insert

Gaz Strzatka w gore
Nizszy bieg Delete
Hamulec/wsteczny Strzatka w dot
Skret w lewo Strzatka w lewo
Skret w prawo Strzatka w prawo
Zresetuj samochéd Enter

Menu pauzy Esc
Spojrzenie do tylu B

Nitro Spacja

Zmiana widoku F

Hamulec reczny Prawy Shift
WE./Wyt. imiona przeciwnikoéw w sieci V4

(tylko podczas rozgrywek sieciowych)

WL/Wyt. tryby wyswietlacza i telemetrig C

WWW.NEEDFORSPEED.COM



www.needforspeed.com

4

/4 4

ZAPISYWANIEIWCZYTYWANIEPROFILU

Stworz profil kierowcy, aby zapisywac postepy w grze. Postepy w grze sg zapisywane
automatycznie po zakonczeniu kazdych zawodow.
Po uruchomieniu gry, automatycznie wczytany zostanie profil kierowcy.

OPCJE

Gra Zmieniaj ustawienia kontrolera, poziom trudnosci przeciwnikéw
i dostosuj ustawienia modelu prowadzenia/pomocy kierowcy.

Dostosuj ustawienia muzyki i dzwigkéw w grze lub kalibruj ekran.
Zaloguj lub wyloguj sie z Autologu oraz przejrzyj Regulamin.

Dzwigk/Grafika
Online

EKRAN GRY Ukonczone
o okragzenia
Pozycja kierowcy ——— (w zaleznosci

w zeggztp;)gﬁ)l tm U O T LB oy
| 9 |— Twoj czas okrazenia/
Punkty XP —= Fa N “_ » E Czas okrgzenia

kierowcy 3 n " - L przyjaciot z Autologu
. = | = (1w zaleznosci od trybu)
Optymalny — ~ L2\ .
tor jazdy ®) ( N Obr./min.
: /==L Axtualny bieg
Mapa trasy i ——=' = =l S
informacje o it —~L——— Predko$ciomierz
mistrzowskim

opanowaniu toru Turbosprezarka
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vowese KAMERA W HEEMIE

Teraz, dzigki kamerze umieszczonej w hetmie, mozesz oglagda¢ gre oczami kierowcy.
Zblizajac sie do zakretu, gtowa kierowcy obréci sig i przechyli. Kamera w hetmie zapewnia
realistyczne wrazenia i stanowi doskonate narzedzie do nauki dla nowych kierowcow.

wowost JAZDA W NOCY

Po raz pierwszy bedzie mozna doswiadczy¢ wyscigdw w nocy tak, jak widzg je prawdziwi
kierowcy! Przygotuj sig, aby wyruszy¢ w gtebokie ciemnosci rozjasnione tylko Swiattem
reflektoréw Twojego samochodu.

OPTYMALNY TOR JAZDY

W przypadku kazdej trasy istnieje optymalny tor jazdy, ktdry pozwala jecha¢ z maksymalng
predkoscia. To zielona linia wyswietlana na nawierzchni. Trzymaj sig jej, aby dominowac w
wyscigach. Linia zmienia kolor w zaleznosci od sytuaciji — ztoty wskazuije, ze nalezy odjac
nieco gazu; czerwony oznacza konieczno$¢ hamowania.

Mozesz wytaczy¢ wyswietlanie toru jazdy za pomoca menu gry w opcjach.

wowost ELITARNY MODEL PROWADZENIA

Dzigki nowemu, elitarnemu modelowi prowadzenia, bedziesz mégt prowadzi¢ samochdd
z niezwykia precyzjg i maksymalnie wykorzysta¢ mozliwosci, jakie oferuje gra. W tym
przypadku zalecamy korzystanie z recznej skrzyni biegow!

nowost TUNING

Mozliwosci tuningu samochod6w zostaty znaczaco rozbudowane. Dodatkowo mozna teraz
zapisywac ustawienia dla indywidualnych lub grup lokacji. Chcesz na biezgco sprawdzac
swoje ustawienia? Skorzystaj z nowego trybu tuningu na zywo, aby wprowadza¢ zmiany
podczas jazdy po torze i wycisnac ze swojego samochodu najlepsze osiggi.
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0d Twojego profilu kierowcy zaleza wyzwania, z jakimi przyjdzie Ci sig zmierzy¢, oraz okazje,
jakie przed Toba stana. Kazdy nowy kierowca zaczyna od sesji kwalifikacyjnej, po ktrej Vaughn
Gittin Jr. zaproponuje domysine ustawienia gry, dobrane na podstawie Twoich wynikdw.
W dalszej czesci kariery mozesz rozwijac profil kierowcy wedle wiasnego uznania.

Mozesz takze przegladac profile kierowcow w sieci, aby sprawdzi¢, z kim przyjdzie Ci
sie zmierzyc.

POZIOM KIEROWCY | PUNKTY XP

Podczas rozwijania wiasnego stylu bedziesz takze zdobywa¢ nagrody i awansowac na
kolejne poziomy kierowcy. Za kazdy poprawnie wykonany manewr otrzymasz punkty XP. Gdy
zdobedziesz ich odpowiednio duzo, awansujesz na kolejny poziom kierowcy, odblokujesz
nowe czesci, trudniejsze wyzwania, wigksze nagrody pienigzne i coraz lepsze samochody.
Im wiecej bedziesz grac, tym wigcej zdobedziesz XP i otrzymasz dostgp do wigkszej
liczby zawodow.

LICZNIK PUNKTOW XP

Punkty XP s3 przyznawane za zmagania z torem, przeciwnikami i przyjaciétmi. Od nich
uzaleznione s3 nagrody oraz nowe, potencjaline mozliwosci. Punkty doSwiadczenia sg
przyznawane za dziatania podejmowane na trasie (takie jak, np. jazda optymalnym torem czy
drafting), dominacjg w wyscigu (pozycje na mecie, mistrzowskie opanowanie toru, ukoriczone
cele zawodow). Punkty XP s3 takze przyznawane za poprawianie rekordow przyjaciot za
posrednictwem Autologu, zaréwno w trybie dla jednego gracza jak i sieciowym.

Nie mozesz Scigac si¢ bez samochodu, a bez odpowiednich czesci nie bedziesz w stanie
dominowaé. Odwiedzaj dilera, aby kupowac nowe samochody, a potem ulepszaj je do woli,
w granicach mozliwosci budzetowych. Stworz kolekcje samochoddw lub wybierz kilka
konkretnych samochoddw i skup sie na tuningu. Wybodr nalezy do Ciebie.

GOTOWKA

Musisz zdobywac gotdwke na samochody i czesci. Za ukoriczenie wyscigu otrzymasz nieco
pieniedzy; wieksze nagrody sg przyznawane za zajecie jednego z pierwszych trzech miejsc.
Dzigki nim zdotasz szybciej kupi¢ najlepsze ulepszenia.

SHIFT 2 UNLEASHED
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Na wiernych fanéw serii Need for Speed™, ktorzy grali w Need for Speed™ Shift, Need
for Speed™ Undercover, Need for Speed™ World lub Need for Speed™ Hot Pursuit, czeka
niespodzianka dostepna po pierwszym uruchomieniu gry Shift 2 Unleashed ™. Gra poszuka
istniejacych danych i jezeli zostang odnalezione, nagrodzi Cie specjalnymi premiami.
Mozna takze samodzielnie sprawdzi¢ obecnos¢ wczesniejszych pozycii, wybierajac z menu
Dodatkow opcje NEED FOR SPEED VIP.

Autolog to nowa funkcja, dzigki kidrej bedziesz mie¢ tatwy dostgp do wszystkich
najwazniejszych informacji. Autolog rekomenduje zawody i miejsca do gry, a poza tym
stuzy jako tablica wynikéw, pozwala $ledzi¢, co robig przyjaciele, i petni funkcje ustugi
informacyjnej.
Rekomendacje  Autolog wykorzystuje informacje o ulubionym producencie, modelu
samochodu, rodzaju zawodow oraz innych aspektach profilu i na ich
postawie przygotowuije dla Ciebie rekomendacje odnosnie zawodow,
w ktdrych powinienes sprébowac swoich sit. Dodatkowo Ty i Twoi
przyjaciele mozecie sobie nawzajem rekomendowac zawody.

Sprawdz postepy swoich przyjaciét, udostgpnione zdjecia i zdobyte
przez nich osiagniecia!

Poréwnuj swoje rekordy z wynikami przyjacict, innych graczy

W swoim regionie, a takze z kierowcami z catego Swiata.

Przegladaj liste znajomych, przeszukuj ich galerie, poréwnuj profile

i sprawdz swojg pozycje w Lidze Przyjaciot.

Sprawd? jaki jest Twoj aktualny poziom kierowcy, przegladaj odznaki
lub zapoznaj sig ze statystykami i najblizszymi nagrodami.

Udostepniaj oraz przegladaj wykonane zdjgcia i nagrane powtorki.
Badz na biezaco z informacjami spotecznosci Need for Speed, otrzymuj
informacje z witryny needforspeed.com, ze Swiatka fandw motoryzacii
na witrynie speedhunters.com oraz powiadomienia o cotygodniowych
wyzwaniach zespotu spotecznosci NFS.

Wybierz, ktore powiadomienia i subskrypcje informacji majg by¢
wyswietlane w Autologu.

Sciana
Rekordy
Przyjaciele
Profil

Galeria
Wiesci

Ustawienia
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Wybierz zawody, samochdd, lokacje i ruszaj na trasg. Awansujac w trybie Kariery, odblokujesz
dodatkowe samochody do wykorzystania w szybkich zawodach. Pienigdze i punkty XP
zdobyte podczas szybkich zawodéw sg takze dostepne w trybie Kariery.

UCZ SIE SZYBKO: Drobne przepychanki nie zniszcza samochodu, ale w przypadku
powazniejszego zderzenia mozesz spas¢ na ostatnie miejsce.

Zdobywaj reputacje na najtrudniejszych torach Swiata. Rozwijaj i ulepszaj swojg kolekcje
samochodéw. Spraw, aby Twoje nazwisko zostato zapisane na kartach historii wyscigéw.

MAPA KARIERY

Wyscigi wybiera sie z mapy w karierze. Zgtos sie do rywalizacji, aby zobaczy¢ dostepne
konkurencje. Wybierz zawody i ruszaj do akcji.

Nowe zawody, wyzwania i zaproszenia bedg odblokowywane w miare rozwoju Twojej
kariery. Za pokonywanie Rywali bedziesz otrzymywac samochody, pieniadze i odznaki.

ODZNAKI

Odznaki sg przyznawane za mistrzowskie opanowanie toréw, pokonywanie Rywali i inne
dziatania w grze. Na stronie swojego profilu w Autologu mozna sprawdzi¢ liczbg zdobytych
odznak lub poréwnac z odznakami zdobytymi przez przyjaciét w lidze.

RYWALE

Rywale s3 najlepszymi zawodnikami w swoich dyscyplinach. Gdy zrobisz na nich odpowiednio
dobre wrazenie, zajmujac podczas wyscigéw miejsca na podium, bedziesz miat szanseg sig
z nimi zmierzy¢ i wygrac nie tylko ich samochody, ale takze mndstwo gotowki.

ZAWODY SPECJALNE

Gdy osiagniesz odpowiednio wysoki poziom kierowcy, zaczna si¢ pojawia¢ nowe mozliwosci:
wyzwania najlepszego okrazenia, eliminator i zawody dostepne za zaproszeniem, podczas
ktdrych bedziesz mogt wyprobowac i wygrac nowe samochody.

SHIFT 2 UNLEASHED

2

LW

MISTRZOSTWA SWIATA FIA GT1

To jest to: bezlitosny maraton po catym globie, a na koniec wyscig o tytut mistrzowski. Jesli
uda Ci sig wzig¢ udziat w Mistrzostwach Swiata, bedziesz mistrzem rywalizujgcym z innymi
mistrzami. Nie ma tu wiele miejsca na btedy. Jezeli zdotasz zwycigzy¢, znajdziesz sig na
samym szczycie i by¢ moze wygrasz nowiutki samochdd. To jednak bardzo duze ,jezeli.
Walcz o coraz wyzsze pozycije i pokaz wszystkim, ze jestes lepszy.

TWOJ GARAZ

Tutaj znajduja sig Twoje pojazdy, gdy nie pozerajg kolejnych kilometréw asfaltu. Jesli chcesz
popracowaé nad ktéryms z nich, wybierz z gldwnego menu opcje GARAZ.

Kupowanie samochodow

Jezeli masz gotéwke, mozesz kupi¢ dowolny z odblokowanych samochoddw. Wybierz
z gtéwnego menu opcje DILER.

Sprzedawanie samochodow

Sprzedajac samochdd, ktéry nie nadaje sig do juz rywalizacji, zasilisz swoj budzet. W garazu
wybierz opcje MOJE SAMOCHODY, nastepnie zaznacz samochdd, ktérego chcesz sig pozby,
otwd6rz menu i wybierz SPRZEDAJ.

UWAGA: Nie mozesz sprzedawac samochodow otrzymanych w nagrode. Musisz posiadac
wigcej niz jeden zakupiony samochdd, aby mdc dokonac sprzedazy.

EFEKTY WIZUALNE

Przejdz do menu Wygladu, aby przemalowa¢ samochdd, doda¢ naklejki i wybra¢ felgi
z lekkich stopdw.

ULEPSZENIA

W samochodzie mozesz wymienic¢ bardzo wiele rzeczy, aby poprawic osiagi lub dostosowac
je do wiasnych potrzeb — o ile tylko dysponujesz odpowiednim zapasem gotowki.
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Czesci

Popraw osiggi, montujgc nowy, wyczynowy silnik, uktad przeniesienia napedu
i turbosprezarki. Popraw charakterystyke prowadzenia dzigki lepszym oponom, hamulcom
i elementom zawieszenia.

Nitro

Zbiornik nitro mozesz kupi¢ w menu ulepszen. Nastepnie wystarczy przytrzymac Spacje, aby
korzystac z dodatkowej mocy, tak diugo jak zechcesz... lub az do opréznienia zbiornika.

Konwersja fabryczna

Pakiety fabryczne nie nalezg do tanich, ale dzigki nim wycisniesz ze swojego samochodu
wszystko, co tylko sig da. W miarg ulepszenia samochodu kazda kolejna czgs¢ bedzie
zapetnia¢ pasek konwersji fabrycznej. Gdy dojdzie on do 75%, bedziesz mogt nabyc
konwersje fabryczng i zmieni¢ swéj samochdd w najlepszy mozliwy samochéd wyscigowy.

TUNING ZAAWANSOWANY

Mozesz zmienia¢ wszystko, poczawszy od cisnienia w oponach, az po ustawienia
amortyzatoréw i przeniesienia napedu. Kupujac okreslone ulepszenia, uzyskasz dostep do
kolejnych opcji tuningu, ktore maja ogromny wptyw na osiggi. Mozesz nawet zapisywac
konfiguracje przygotowane dla konkretnych toréw, aby w razie potrzeby tatwo uzyskac do
nich dostep.

Szybki tuning
Spieszysz sig? Szybko zmien ustawienia uktadu kierowniczego, przetozen, réwnowagi
i sity docisku.

SHIFT 2 UNLEASHED
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Wszystkie zawody réznig si¢ pomiedzy soba, poczawszy od pozycji startowych, poprzez
liczbe przeciwnikow, az po pore dnia, kiedy sa rozgrywane. W niektorych przypadkach
obowigzuja ograniczenia samochoddw, ale dla utalentowanego kierowcy nie powinno to
stanowi¢ najmniejszego problemu, prawda?

Drift Dopracuj swojg technike na oznakowanym torze. Punkty sg
przyznawane za poslizgi kontrolowane wykonywane przy jak
najwigkszej predkosci. Zwycigzcg zostanie kierowca, ktérzy
zdobedzie najwiecej punktow.

Pojedynek kierowcow Przescignij lub wyrzug z trasy jednego z najlepszych kierowcow
podczas bitwy ztozonej z trzech starc.

Eliminator Nie zostawaj w tyle, bo odpadniesz. Wyscig na dystansie kilku
okrazen, podczas ktorego na kazdym z nich odpada ostatni
kierowca. Istnieje takze wersja uzalezniona od czasu, podczas
ktdrej ostatni kierowca odpada z wyscigu co 30 sekund.

Wyscigi Nie odpadnij podczas godzinnych wyscigow, ktdre sprawdza

wytrzymalosciowe  Twoje umiejetnosci prowadzenia i wytrzymatosc.

Zawody Zabierz wypozyczony samochdd na tor, aby przekonac sig

czy mozesz dotrzymac kroku najlepszym. Jezeli tutaj uda
Ci sig zwyciezy¢, otrzymasz sporg nagrode w gotowce,
a moze nawet wygrasz pozyczony samochdd.

Najlepsze okrazenie  Masz do poprawienia trzy czasy i zaledwie kilka okrazen,

zaproszeniowe

aby to osiggnac.
Wyscig Wyscig na torze z udziatem innych kierowcow,
ktdrzy nie zamierzaja przegrac.
Serie Wez udziat w serii wyscigéw rozgrywanych na réznych torach.

Zwycigzy gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.

Sprébuj ustanowi¢ nowy rekord okrazenia i pokaz innym
kierowcom, gdzie jest ich miejsce.

Proba czasowa

|
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DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM, AUTORYZACJA
DOSTEPU DO USEUG SIECIOWYCH ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY
UZYTKOWNIKA. DOSTEP DO USEUG SIECIOWYCH I/LUB FUNKCJI WYMAGA KONTA EA
| REJESTRACJI GRY PRZY POMOCY ZALACZONEGO, JEDNORAZOWEGO KODU
SERYJNEGO. REJESTRACJA JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD
SERYJNY | NIE PODLEGA PRZENIESIENIU. REGULAMIN SERWISU EA ORAZ INFORMACJE
0 OCHRONIE DANYCH OSOBOWYCH MOZNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.COM.
ABY ZALOZYG KONTO EA, MUSISZ MIEC SKONGZONE 16 LAT. GRA WYKORZYSTUJE
TECHNOLOGIE ZABEZPIECZAJACA SOLIDSHIELD. (WWW.SOLIDSHIELD.COM). GRA
MOZE BYG UZYWANA NA MAKSYMALNIE PIECIU KOMPUTERACH JEDNOCZESNIE;
UZYTKOWNICY MOGA DECYDOWAG, KTORE KOMPUTERY POSIADAJA AUTORYZACJE DO
URUCHAMIANIA GRY. ODWIEDZ STRONE HTTP://ACTIVATE.EA.COM/DEAUTHORIZE/, ABY
DOWIEDZIEG SIE WIECEJ NA TEMAT USUWANIA AUTORYZACJI. EA MOZE DOSTARCZAG
OKRESLONE MATERIALY DODATKOWE | (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ
OPLATY, JESLI | KIEDY BEDA DOSTEPNE.

EA MOZE ZAPRZESTAC UDOSTEPNIANIA FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30 DNI

0D UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE
WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.

Pokaz, ze jesteS w stanie pokona¢ kierowcow z catego Swiata podczas wysScigow
i prob czasowych. Maksymalnie 12 graczy bedzie toczy¢ zmagania o punkty XP
i gotdwke do wykorzystania w trybie kariery. Mozna takze wzig¢ udziat w bitwach Mistrzostw
Pojedynku Kierowcow, gdzie przegrywajacy odpada z dalszej rywalizacji.

UCZ SIE SZYBKO: Koniecznie zapoznaj sig z profilami przeciwnikéw.
W poczekalni mozesz sprawdzic, ile majg odznak i jakie sa ich statystyki.
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Rankingowy  Scigaj sie na powaznie. Wyniki takich wyscigow trafig do Twojego profilu.
Nierankingowy Scigaj sie bez zapisywania wynikéw w Twoim profilu.

Szybka gra Znajdz i dotacz do rozgrywki rankingowej dla wielu graczy.

Stworz gre Stworz wiasng rozgrywke rankingowa lub pozarankingowa.
Mozesz udostepnic ja kazdemu lub ograniczy¢ dostep do przyjacict.

Wyszukaj Wyszukaj konkretna rozgrywke, w ktdrej chcesz wziaé udziat.

Przegladaj Zobacz listg wszystkich dostgpnych gier i dotacz do wybranej.

MISTRZOSTWA POJEDYNKU KIEROWCOW

Rywalizacja w serii rankingowych pojedynkow kierowcow jeden na jednego za XP, gotowke
i korony.

Podczas kazdego etapu rozgrywane sg trzy starcia. Kierowcy zmieniajg sie pozycjami
pomiedzy Sciganym i Scigajacym. Kierowca na prowadzeniu musi utrzymac pozycje przez
cate okrazenie lub zostawi¢ $cigajacego daleko w tyle. Aby pokonac¢ prowadzacego,
samochdd Scigajgcego musi wyprzedzi¢ przeciwnika i uzyska¢ nad nim pig¢ sekund
przewagi lub pokonac przed nim linig mety. Jesli bedzie to konieczne, zwycigzca zostanie
wyfoniony w dogrywce.

Musisz zwycigzy¢, aby przej$¢ do kolejnej rundy. Wygraj runde finatowa, aby otrzymac
korone.

Za kazdym razem, gdy wygrasz runde finatowa, otrzymasz wigcej koron, ale za kazdym
razem, gdy przegrasz, spadniesz na sam koniec do rundy kwalifikacyjne;.


www.ea.com
http://www.solidshield.com/
http://activate.ea.com/deauthorize/
http://www.ea.com/2/service-updates
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PROBLEMY PODCZAS GRY

Upewnij sig, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowe;j:
Jesli masz karte graficzng NVIDIA, odwiedz strong www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli masz karte graficzng ATI, odwiedz strong www.ati.amd.com, aby pobra¢
sterowniki.

Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z ptyty.
Zazwyczaj mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na ptycie. Jesli masz
dostep do Internetu, mozesz odwiedzic strong www.microsoft.com i pobra¢ najnowsza
wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia
sie samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikong
napedu w oknie ,,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcji
gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace
w tle (oprdcz programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry),
w tym réwniez program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich Srodkéw ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA
PODCZAS GRY W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynna gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie
komunikatory oraz aplikacje do wspétuzytkowania plikéw i strumieniowania audio/wideo.
Tego typu aplikacje moga wykorzystywaé zbyt duza czes¢ przepustowosci tacza, co
powoduje wystepowanie opéznien lub innych niepozadanych efektéw w grze.

Gra wykorzystuje nastepujgce porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

TCP Ports: 80, 443, 42127, 17502, 1720017999, 16000-16100, 8050, 9988

UDP Ports: 17200-17999, 16000-16100

Zapoznaj sig z dokumentacjg swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac
informacje na temat udostgpniania tych portow podczas gry. Jesli chcesz gra¢ w biurowej
sieci internetowej, skontaktuj sig ze swoim administratorem sieci.
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W razie kfopot6w z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych problemdw i odpowiedzi
na pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyc plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry, kliknij
ikong gry prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrecznym.
W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: Kliknij pozycje Pomoc techniczna
w grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA

(gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wi6z plyte z grg do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,,Mdj komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP
konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastepnie ikony ,,M6j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktérym znajduje sie ptyta z gra,
a nastepnie wybierz opcje ,,0tworz”.

4. 0tworz plik Support -> EA Help -> Electronic_Arts_Technical_Support.htm

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy,
skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Centrum Pomocy EA w Internecie

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomacy EA pod adresem:
hitp://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemow i sieci, a takze
informacje o biezacej konserwaciji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne
informacje dotyczace najczesciej wystepujacych problemdw, pomoc zwigzang z dang grg oraz
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja nasi
technicy podczas rozwigzywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy naszg strong
pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.
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Kontakt z Centrum Pomocy

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj si¢ z naszym zespotem (od poniedziatku
do pigtku w godzinach 9:00-17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodow, sposobu
przejscia danej gry itp.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowaé dany problem, przed skontaktowaniem sie
z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE. ... i zapisz raport na pulpicie Windows.
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UWAGA: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktéw w wersji
pudetkowej. Nie odnosza sie do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem
EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCIJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze no$nik, na ktérym oprogramowanie
zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy
od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane pod warunkiem
odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem
zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. ltzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja
jest dodatkowa i w zaden sposdb nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie
obejmuje samego oprogramowania, ktdre jest dostarczane bez gwarancji, jak i nosnika, jesli
byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktow zakupionych z drugiej reki (gdy konsument
nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).
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© 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, Need for Speed, logo Need for Speed, stylizowana ikona
,N”, Shift 2 Unleashed oraz logo Shift 2 Unleashed sg znakami towarowymi Electronic Arts Inc. Aston
Martin Racing, DBR9, DBRS9 oraz logo Aston Martin Racing sg znakami towarowymi nalezacymi do
i licencjonowanymi przez Aston Martin Lagonda © 2011 Aston Martin Lagonda. ,,Aston Martin” oraz
logotyp Aston Martin Wings (a takze indywidualne nazwy modeli, m.in. ,,v8” ,DB9”, ,DBS”, ,Volante”,
,Coupe”, ,Vantage” oraz ,N400”) s3 znakami towarowymi wykorzystywanymi i pozostajacymi
wiasnoscig firmy Aston Martin Lagonda Limited. Niniejszy produkt powstat na mocy licencji
i obejmuje takie znaki towarowe i inne materiaty, jak prawa wiasnosci intelektualnej i wzory nalezace
do firmy Aston Martin. Takie materiaty nie moga by¢ reprodukowane, usuwane, modyfikowane lub
wykorzystywane w zaden inny sposdb, za wyjatkiem sytuacji, gdy firma Aston Martin Lagonda
Limited wyrazita na to pisemng zgode. Znaki towarowe, patenty projektowe oraz prawa autorskie
wykorzystane za zgoda wiasciciela AUDI AG. Nazwa ,Bentley”, litera ,B” w znaczku oraz Bentley
Continental Supersports, model z roku 2010 zostaty wykorzystane za zgoda Bentley Motors Limited
copyright 2011. Logo BMW, znak stowny oraz oznaczenia modeli s3 znakami towarowymi BMW AG,
uzytymi na licencji. Logo ALPINA, znak stowny ALPINA oraz oznaczenia modeli ALPINA sg znakami
towarowymi ALPINA Burkard Bovensiepen GmbH + Co. KG i zostaty wykorzystane na mocy licencji
ALPINA Burkard Bovensiepen GmbH + Co. KG. Znaki towarowe, patenty projektowe oraz prawa
autorskie wykorzystane za zgoda wiasciciela i/lub wytacznego licencjobiorcy Bugatti International
S.A. Wykorzystano na mocy licencji Caterham Cars Ltd, United Kingdom. Dodge oraz HEMI sg znakami
towarowym Chrysler Group LLC. Dodge Challenger, Dodge Charger, Dodge Viper oraz ich wizerunki
handlowe zostaty uzyte na licencji przez Electronic Arts, Inc. © Chrysler LLC 2011. Alfa Romeo jest
zastrzezonym znakiem towarowym licencjonowanym przez Fiat Group Automobiles S.p.A. Lancia
jest zastrzezonym znakiem towarowym licencjonowanym przez Fiat Group Automobiles S.p.A. Ford
Oval oraz emblematy Forda s3 zastrzezonymi znakami towarowymi nalezagcymi do firmy Ford Motor
Company i uzytymi na jej licencji. Znaki towarowe Matech Concept SA zostaty wykorzystane na mocy
licencji udzielonej Electronic Arts. Cosworth jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Cosworth
Limited. Wszystkie prawa zastrzezone. SHELBY®, 427®, SHELBY COBRA ,DAYTONA” COUPE®,
GT-500®, KSZTALT | WZOR (WIZERUNEK HANDLOWY) SHELBY COBRA 427 VEHICLE®, KSZTALT
| WZOR (WIZERUNEK HANDLOWY) SHELBY COBRA ,DAYTONA” COUPE VEHICLE® ORAZ KSZTALT
| WZOR (WIZERUNEK HANDLOWY)1960S SHELBY GT-500 VEHICLE™ s3 zastrzezonymi znakami
towarowymi i/lub znakami towarowymi Carroll Shelby i Carroll Shelby Licensing, Inc. (Shelby). Wzory
COBRA oraz COBRA SNAKE s3 znakami towarowymi Ford Motor Company i zostaty wykorzystane
na mocy licencji. Logo Terlingua Racing Team© zostato wykorzystane przez Shelby na mocy
wytacznej licencji udzielonej przez Billa Neale’a, 2011. Znaki towarowe General Motors zostaty uzyte
przez Electronic Arts na mocy licencji. GUMPERT jest zastrzezonym znakiem towarowym GUMPERT
Sportwagenmanufaktur GmbH (Germany). Oficjalny licencjonowany produkt Hondy. Znaki towarowe
Honda Motor Co., Ltd. zostaty wykorzystane na mocy licencji American Honda Motor Co., Inc. Oficjalny,
licencjonowany produkt firmy Acura. Znaki towarowe Honda Motor Co., Ltd. zostaly wykorzystane
na mocy licencji udzielonej przez American Honda Motor Co., Inc. Jaguar, XKR, E-TYPE oraz symbol
skaczacego jaguara sg znakami towarowymi nalezacymi do firmy Jaguar Cars Limited © 2011 Jaguar
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Cars Limited i wykorzystanymi na jej licencji. Nazwy Koenigsegg CCX, symbole i wzory karoserii
s3 znakami towarowymi i/lub stanowig wiasnos¢ intelektualng firmy Koenigsegg Automotive AB
i zostaty wykorzystane na mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. Prawa do znakéw towarowych,
projektéw zwigzanych i skojarzonych z Lamborghini, symbol byka i tarczy zostaty wykorzystane na
mocy licencji udzielonej przez Lamborghini ArtiMarcaS.p.A., Wtochy. Wyprodukowano na macy licencji
Group Lotus plc. LOTUS, okragty znak Lotus, nazwy samochoddéw i wszelkie zwiazane z nimi logotypy
i wzory sg znakami towarowymi Group Lotus plc. Maserati jest zastrzezonym znakiem towarowym.
Wykorzystano na mocy licencji udzielonej przez Maserati S.p.A. Mazda oraz wszystkie powigzane
marki, nazwy, emblematy oraz projekty zostaty uzyte za zgoda firmy Mazda Motor Corporation. Nazwa
McLaren oraz logo s3 zastrzezonymi znakami towarowymi grupy McLaren. Nazwa Mercedes-Benz
i symbol trojramiennej gwiazdy sa zastrzezonymi znakami towarowymi Daimler AG. Austin jest
zastrzezonym znakiem towarowym Nanjing Automobile (Group) Corporation. Mini jest zastrzezonym
znakiem towarowym BMW AG. Na licencii British Motor Heritage Ltd, reprezentanta ds. licencji LMI.
Nazwy Mitsubishi oraz Lancer Evolution, symbole i wzory karoserii sa znakami towarowymi i/lub
stanowig wiasno$¢ intelektualng MITSUBISHI MOTORS CORPORATION oraz zostaty wykorzystane na
mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. ’Nissan’, nazwy, logotypy, symbole i wzory produktéw
firmy NISSAN s3 znakami towarowymi i/lub stanowia wtasno$¢ intelektualng firmy NISSAN MOTOR
CO., LTD. i zostaty wykorzystane na mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. Pagani , C9, Zonda
F i wszelkie projekty sa znakami towarowymi i/lub stanowig prawa wiasnosci intelektualnej firmy
Horacio Pagani SpA i zostaty wykorzystane na mocy licenciji udzielonej Electronic Arts. Porsche, znak
Porsche, 911 oraz Carrera sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Dr. Ing. h.c. F Porsche AG.
Licencji udzielono na okreslone patenty. Znaki towarowe, patenty projektowe i prawa wiasnosci
intelektualnej wykorzystano za zgoda ich wtasciciela — firmy Radical Sportscars Ltd. Modele pojazdéw
i znaki towarowe oficjalnych, licencjonowanych produktéw RENAULT sg chronione prawem wiasnosci
intelektualnej. Wykorzystano za zgodg RENAULT. Wszystkie prawa zastrzezone. Znaki towarowe,
patenty projektowe i prawa wiasnosci intelektualnej zostaty wykorzystane przez ich wtasciciela — firme
SEAT S.A. Znaki towarowe SUBARU i wzory karoserii stanowig wtasnos¢ FUJI HEAVY INDUSTRIES, LTD.
i zostaly wykorzystane na mocy licencji udzielonej Electronic Arts Inc. Toyota, Corolla , Supra, Lexus,
LFA, IS F, Scion, tC i wszelkie inne zwigzane z nimi symbole, emblematy i wzory stanowig wtasnos¢
intelektualng firmy Toyota Motor Corporation i zostaty wykorzystane za jej zgoda. Znaki towarowe,
opatentowane projekty oraz prawa autorskie wykorzystano za zgoda wiasciciela VOLKSWAGEN
AG. Nazwy, projekty oraz logo wszystkich produktéw naleza do ich prawnych wiascicieli i zostaty
wykorzystane za ich zezwoleniem.
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W grze uzyto technologii Bink Video. Copyright © 1997-2007 RAD Game Tools, Inc. Technologia
kodowania dzwigku MPEG Layer-3 na licencji Fraunhofer IS oraz THOMSON multimedia.
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