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(EPILEPSIVARNING )

Las denna varning innan du anvénder detta spel eller later ditt barn anvénda det.

En del personer kan fa epilepsianfall eller férlora medvetandet nér de utsétts for vissa blixtrande
ljus eller ljusménster i det vardagliga livet. Dessa personer kan fa ett anfall medan de tittar pa TV
eller spelar vissa dataspel. Detta kan hdnda dven om personen i fraga inte har ndgon medicinsk

historia av epilepsi eller tidigare aldrig haft nagra epileptiska anfall. Om du eller ndgon i din familj
har haft epilepsirelaterade symptom (anfall eller forlorat medvetande) i samband med blixtrande

ljus, rddgér med din lakare innan du spelar dataspelet.

Vi uppmanar féréldrar att halla ett 6ga pé sina barns dataspelsanvéandning. Om ditt barn skulle

réka ut for nagot av féljande symptom: yrsel, suddig syn, dgon- eller muskelryckningar, férlorat
medvetande, forvirring, ofrivilliga rérelser eller konvulsioner vid anvandning av dataspel, avbryt
GENAST och kontakta ldkare.

Forsiktighetsatgérder vid anvandning
Sitt inte f6r nara din bildskarm. Hall dig pa sé langt avstand fran
skdrmen som sladdens langd tillater.

Spela helst spelet pa en liten skarm.

Undvik att spela nér du &r trott eller fatt daligt med somn.

Se till att rummet dér du spelar ar vl upplyst.

Vila minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett dataspel.

INSTALLERA OCH SPELA SPELET

For anvandare med cd/dvd-versionen
Om du villinstallera spelet stoppar du i spelskivan i din cd/dvd-enhet och fdljer instruktionerna pa
skérmen.

Nar spelet &r installerat kan du starta det i Windows XP via START (langst ner till vénster pa
skarmen) > PROGRAM (eller ALLA PROGRAM) > KUJU ENTERTAINMENT > RAIL SIMULATOR. |
Vista kan du starta speleti mappen Spel, som du 6ppnar via START > SPEL.

Gor sa hdr om din dator inte stodjer automatisk installation:

Vbbb P

1. Klicka pa START pa aktivitetslisten. 4 Dubbelklicka pa Setup.exe-ikonen.
8 Klicka pd DEN HAR DATORN. 5. Félj instruktionerna pa skarmen.
3. Dubbleklicka pa den DVD-ROM-I&sare du

anvénder.

For EA Link™-anvindare

Du hittar instruktioner fér att installera/spela spelet i hjalpavsnittet i EA Link.

o
HALL DIG UPPDATERAD OCH REGISTRERA DIG HOS EA!
-

Skapa ett EA-medlemskonto och registrera det har spelet om du vill ha gratis fuskkoder och
speltips fran EA. Det gar snabbt och enkelt att skapa ett EA-medlemskonto och registrera ditt spel!
Om du vill registrera spelet bestker du var webbsajt pA www.gamereg.ea.com och anméler dig
redan i dag!
Obs! Néar du registrerar det har spelet till ditt EA-medlemskonto sparas en kopia av spelets
PC-serienummer under ‘Mitt EA-konto’ sa att du kan referera till det i framtiden.



http://www.gamereg.ea.com
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KONTROLLER PRESENTATION AV VARLDSREDIGERAREN......
STARTALTERNATIV REFERENSMATERIAL

MENYER PA SKARMEN FELSOKNING..

FORTSATTNINGSKURS | FORARTEKNIK KUNDSUPPORT.

SPARA OCH LADDA .8~ GARANTIER....

INLEDNING

Vélkommen till den mest realistiska jarnvégssimulator som nagonsin skapats.

F6lj med pa en resa genom jarnvagens historia, langs fyra av de viktigaste linjerna i Europa,

medan du kor ndgra av de bésta el-, diesel- och angdrivna lokomotiv som nagonsin byggts. Ge

dig ut pa sparen direkt med forenklade kontroller, eller 14gg ner lite extra tid pa att beméstra de

komplicerade reglage som verkliga lokforare anvander. Kor langs varje linje i din egen takt eller ge

dig pa utmanande scenarion, som att klara av hemskt véder eller att halla tidtabellen pa en jaktig
pendlardag.

Styr vérlden utanfor taget med vérldsredigeraren och bygg dina egna miljoer med egna

jarnvégslinjer. Om inte du aterskapar din favoritstricka, vem ska dé gdra det? Nér den ar perfekt

kan du dela med dig av den till dina vanner eller skapa unika lokomotiv och scenarion till den.

& Besok www.railsimulator.com och ta reda pa mer om tillgangliga vagnar, linjer och scenarion.
Om du vill installera extramaterial féljer du instruktionerna som medfdljer varje paket.

& Rail Simulator &r en omfattande och komplicerad simulering, och vi far inte plats med all
information i den h&r manualen — Ids avsnittet Mer information pa sid. 13 sa far du veta hur du
kan ta reda pa mer. :

Ga till www.railsimulator.com sa far du mer information, uppdaterade nyheter och guider.

BORJA SPELA DIREKT

Nar du installerat spelet klickar du pa JARNVAGSSIMULERING (RAIL SIMULATOR) om du vill
starta simuleringen, sen klickar du pa SPELA (PLAY GAME).

& Dubehdver inte klicka pa ALTERNATIV (OPTIONS) — standardinstéllningarna har valts for att
simuleringen ska fungera felfritt. Om du vill veta vad de olika alternativen gér, och kanske
andra pa dem, kan du lasa avsnittet Startalternativ pa sid. 3.

2. | huvudmenyn viljer du LINJER (ROUTES) och véljer en av fyra linjer: BATH GREEN PARK TILL
TEMPLECOMBE (BATH GREEN PARK TO TEMPLECOMBE), YORK TILL NEWCASTLE (YORK
TO NEWCASTLE), PADDINGTON TILL OXFORD (PADDINGTON TO OXFORD) eller HAGEN TILL
SIEGEN (HAGEN TO SIEGEN).

3. Valj FRITT SPEL (FREE PLAY) om du vill &ka vart du vill, eller vélj SCENARIO om du vill vélja bland
olika uppdrag fér de olika linjerna.

& Titta pa ditt referenskort sa hittar du tangentbordskontroller och signalbeskrivningar.

@ Nardu bérjar ldra dig simuleringen kan du sétta pa informationsskarmen (den tekniska
instrumentpanelen — tryck pa F5) och fa upp viktiga tagdata i ett lattoverskadligt format.

@ Om du vill veta mer om de olika linjerna kan du ldsa avsnittet Mer information pa sid. 13.

For att du ska komma igang snabbt &r simuleringen instélld pa forenklade kontroller som standard:
S Véxla mellan framat
och bakat

Nar du &r redo att prova pa verkliga férarkontroller kan du ldsa avsnittet Fortséttningskurs i
fdrarteknik pa sid. 4.

A Oka farten



http://www.railsimulator.com
http://www.railsimulator.com/en/index.htm

KONTROLLER

Nér du befinner dig i hyttvyn (tryck pé 1) kan du anvénda musen for att réra spakar och aktivera
kontakter i hytten, vilket ger en fantastisk verklighetskansla. Om du vill réra en spak klickar du pa
spaken, haller in musknappen och drar musen at det hall du vill flytta spaken. N&r det géller kontakter
h och knappar vénsterklickar du for att aktivera dem och hdgerklickar for att sténga av dem.

0bs! Du har bara tillgang till kontrollerna som géller fér den aktuella lokmodellen — Ids mer
under Kontrollmodeller h@r nedan.

Du kan &ven anvanda musen fér att andra synvinkeln. Klicka och hall in hdger musknapp och dra
musen &t det hall du vill vrida bilden.

Om du istéllet vill ha alla kontroller inom réckhall fér dina fingertoppar kan du anvéanda
tangentbordskontrollerna som finns angivna pa referenskortet.

KONTROLLMODELLER

Vilj en av tre tangentbordskontroller under HUYUDMENYN (MAIN MENU) > ALTERNATIV
(OPTIONS) > SPELALTERNATIV (GAMEPLAY OPTIONS) > KONTROLLMODELL (CONTROL MODEL):

Forenklad Styr bara fart och kérriktning, och Gverldmna allt det komplicerade at
(Simple) datorn (lds mer under Bdrja spela direkt pa sid. 2).

Medelsvar Var mer delaktig, med kénsligare acceleration och inbromsning (las mer
(Intermediate) under Fortséttningskurs i firarteknik pa sid. 4).

Expert

STARTALTERNATIV

De har alternativen géller alla delar av simuleringen och visas bara néar du startar (eller startar om) simuleringen.

Skarmupplosning Staller in detaljnivan for bilden. We
(Screen Resolution)

Ta dver alla lokets kontroller for den mest realistiska upplevelsen.

Multisampling Andrar hur simuleringen visar kanterna pé olika foremal.
(Multi-sample)

Helskérm Kryssa i den hér rutan om du vill kéra simuleringen i helskdrmslége.
(Full Screen) Annars kommer den att koras i ett fonster.

Aktivera EAX Sétt pa EAX (se nedan). Det har ar bara aktiverat som standard om
(Enable EAX) din maskinvara stédjer det.

Anvénd programvarumixning Om du far problem med ljudet kan du anvénda det har
(Force Software Mixing) alternativet for att Iata din CPU skéta ljudet i stéllet for ditt ljudkort.

EAX

EAX® ADVANCED HD™ inkluderar sofistikerade eko- och filtreringsalgoritmer som simulerar
verkliga akustikeffekter. Det ger en dynamisk ljudbild och en mer inlevelserik spelupplevelse.

| och med att Rail Simulator stodjer EAX® ADVANCED HD™ 4,0 kan du uppleva férbattrade
3D-effekter som den védlkdnda EAX® Environmental Reverberation med Sound Blaster® X-Fi™.
Vill du veta mer om Sound Blaster® X-Fi™ kan du besdka http://soundblaster.com

Obs! Andra startalternativen (Start-Up Options) och huvudalternativen (Main Options) (pa
huvudmenyn) sa att du hittar en instéllning som passar din dators kapacitet.


http://soundblaster.com

IMENYER PA SKARMEN
HUVUDVERKTYGSLISTEN

| alla ldgen utom hyttvyn kan du fora musen 6ver nederdelen av skiarmen for att fa fram
huvudverktygslisten.

Tillbaka till huvudmenyn. _~__ Visa forarguiden och las mer (Oppna varldsredigeraren (las
ﬂ b ‘,.4 om det lokomotiv du kor. @ mer under Presentation av
vérldsredigeraren pé sid. 8)
Fee g Vlsa_uppdragsasmstenten = " Vaxla till en 2D-karta dver r.= Klicka for att ldsa
../ merinformation om detvalda /™ fyieniqy kg, Hogerklicka ™ verkygslisten i visat lige.
scenariaf: och dra for att flytta kartan,

och anvand mushijulet for att
zooma in och ut.

UPPDRAGSASSISTENTEN

Den hér visas automatiskt i bérjan av alla standardscenarion.

Sténg.

Guide 6ver tangenthordskontroller.

Lista dver scenariots delmal.

Generell information om det aktuella scenariot.

LOKFORARGUIDE

Tryck pa F3 for att 6ppna den har.

Hanteringsparametrar - tagets sammanséttning. Klicka pa ikonerna for att
manuellt koppla bort vagnar eller bromsa varje vagn.

Lutningsinformation - annalkande spars profil, inklusive aktuell lutning,
hastighet och tillaten maxhastighet.

Destinationsinformation - slutdestination, berdknad ankomsttid och véntetid
som krévs.

Sparinformation - kringliggande sparlayout, signaler och véxlar.

FORTSATTNINGSKURS |:FORARTEKNIK

Det hér ar en grundldggande forklaring av generella lokférarkontroller. De géller bara for
kontrolimodellerna medelsvar (Intermediate) och Expert (I4s mer under Kontrollmodeller pa sid. 3).
Ga vidare till det hér avsnittet nar du har beméstrat grunderna i avsnittet Bérja spela direkt (se sid. 2).

0bs! Om du laddar lokomotiv som medféljer som en del av ett expansionspaket kan det handa
att de fungerar annorlunda an lokomotiven som medféljer i det har spelet. Las dokumentationen .
som medféljer det specifika expansionspaketet om du vill veta mer. [




Nér du bérjar kéra dnglokomotiv kan du
sla pa den automatiska eldaren (Automatic
Fireman) for att automatisera nagra av

de mer invecklade kontrollerna. Vélj
HUVUDALTERNATIV (MAIN OPTIONS) >
SPELALTERNATIV (GAME OPTIONS) pa
huvudmenyn.

Det finns tre viktiga kontroller:

Regulatorn
Den hér gor att angan kan passera fran
pannan till cylindrarna, vilka i sin tur far

hjulen att snurra och lokomotivet att rora sig.

Tryck p& A for att 6ka méngden dnga som
passerar och pa D for att minska méngden anga.

och anvénds pa samma sétt som véxelladan
i en bil —i avsténgt lage kan du anvénda en
hdg instéllning for att f& maximal kraft. Det
anvénder mycket anga, sa dra sakta ner
omkastaren nar farten dkar.

Tryck pa W for att skjuta omkastaren
framat och tryck pa S for att dra
omkastaren bakat.

Tagbromsar

Den hér aktiverar bromsarna pa
lokomotivet och alla vidhdngande vagnar
med egna bromsar.

Tryck pé " for att aktivera bromsarna och
tryck pa A for att slippa pa dem .

Omkastare
Det hér kan stéllas in mellan fullt framat
(Full Forward) och fullt bakat (Full Reverse)

Starta taget

Slapp bromsarna. Nar de har slappt helt och trycket i bromsrdret blir konstant (visas i
informationsfénstret F5) aktiverar du bromsarna l4tt sa att de hamnar i korldget. Att limna dem
i frankopplat lage skulle slosa pa anga.

Tryck omkastaren helt framat.

Oppna regulatorn till ungefar 50% s borjar taget rora sig.

Nér du kommer upp i ungefér 15 km/h (10mph) drar du tillbaka omkastaren till ungefér 45%.

Nér farten dkar kan du fortsétta att dra omkastaren bakat tills den ligger pa ungefér 15-20%.
Om du dérefter behdver kdra snabbare trycker du omkastaren framét tills du uppnar dnskad
hastighet.

Nér du kor i uppférsbacke maste du kanske trycka omkastaren framat och/eller ge mer gas for
att halla farten uppe.

Nér du aker i nerfrsbacke kan du glida fram genom att stédnga regulatorn helt och stélla
omkastaren pa ungefar 45%.

Hall alltid ett Gga pa siffrorna for angforbrukning (Steam Usage) och angproduktion (Steam
Generation) i informationsfonstret. Justera regulatorn och omkastaren s att siffran for 5
angproduktion &r hdgre &n siffran for angforbrukning, annars tappar du tryck i pannan och i ¥
darmed dven kraft. -

Stanna taget

Ge alltid dig sjélv gott om tid for att stanna — ett normalt 4ngdrivet tdg behdver en dryg kilometer for

att stanna fran 100 km/h (60mph).

Aktivera tagbromsen sa att den hamnar i positionen verkstall (Apply) pa informationsskarmen F5.

2 Om du later bromskontrollen sté i positionen verkstall kommer bromsarna sakta att aktiveras
tills de anvander sin fulla kraft.

@& Om du bara vill bromsa lite grann slépper du upp bromsarna, efter att du aktiverat dem, tills

kontroillen stér i positionen sjélvverkande lage (Self LAP) pa informationsskarmen. Da behélls

bromsverkan pé den aktuella nivén.

PP b oBmeee



Det finns fem viktiga kontroller:

Gasreglage
Tryck pa A for att dka farten och tryck pa D
for att sénka farten.

Omkastare

Omkastaren pa ett diesellokomotiv har
vanligtvis bara tre ldgen: framat (Forward),
bakat (Backwards) och Neutral.

Om du vill aka framat trycker du pa W for
att flytta omkastaren till framatlage. Om

du vill backa trycker du pa S for att flytta
omkastaren till backlége. | stillastdende
léage bor du alltid flytta omkastaren till
neutralt ldge.

Tagbromsar

Det hér aktiverar bromsarna pa
lokomotivet och alla vidhdangande
vagnar med egna bromsar.

Tryck pé " for att aktivera bromsarna
och tryck pa A for att slappa pa dem.

Starla taget

1. Starta lokomotivet.
Stéll omkastaren i framatléget.

I.okbromsar

Det hér lagger bara i bromsarna pa
lokomotivet. De hdr bromsarna anvénds
normalt bara nér du kor lokomotivet for sig
sjélv — ett ‘latt lok'.

Tryck pa ] for att aktivera bromsarna och
tryck pa [ for att sldppa pa dem.

Starta/Stanga av

Tryck pa Z for att starta eller stdnga av ditt
lokomotiv.

2

3. Sldpp pé tdgbromsarna och lokbromsarna om de &r ilagda.

4. Flytta gasreglaget till ungeféar 25%. Anvand inte full gas fran stillastaende start eftersom det
kan fa hjulen att slira eller verbelasta motorn eller drivhuset, vilket kan fa motorn att stanna.

Nér du kommer upp i ungefér 15km/h (10mph) kan du normalt ge full gas. Var extra forsiktig vid

regn eller snd.

Stanna taget

Ge alltid dig sjélv gott om tid for att stanna — ett normalt dieseldrivet tag behdver en dryg kilometer

for att stanna fran 140 km/h (90mph).

SIa till taghromsarna tills de befinner sig i sjélvverkande Iége (Self LAP) (visas i informations-
fonstret F5). Oka eller minska bromskraften genom att flytta tagets bromskontroll inom

sjalvverkande lage.
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Det finns sex viktiga kontroller:
Gasreglage

Tryck pa A for att 6ka farten och tryck pa D
for att sénka farten.

Omkastare

Omkastaren pa ett eldrivet lokomotiv har
vanligtvis bara tre lagen: framat (Forwards),
bakat (Backwards) och Neutral.

Om du vill aka framat trycker du pa W for
att flytta omkastaren till framatlage. Tryck
pa S for att flytta omkastaren till backldge.

| stillastdende ldge bor du alltid flytta
omkastaren till neutralt lage.

Tagbromsar

Det hér aktiverar bromsarna pa lokomotivet
och alla vidhdngande vagnar med egna
bromsar.

Tryck pa " for att aktivera bromsarna och
tryck pa A for att sldppa pa dem.

Lokbromsar

lJA

Det har lagger bara i bromsarna pa
lokomotivet. De hér bromsarna anvénds
normalt bara nar du kér lokomotivet for sig
sjalv — ett ‘latt lok’.

Tryck pa ] for att aktivera bromsarna och
tryck pa [ for att slappa pa dem.

Stromavtagare upp/

ner

Tryck pé P for att héja eller sénka
stromavtagaren, som leder ner elektricitet
fran ledningarna ovanfor.

Starta/sting av

Tryck pé Z for att starta eller stinga av ditt
lokomotiv.

Obs! BR294 och Class 166 har kombinerade gasreglage och kontroller for tagbroms. Nér du
kor dessa lokomotiv trycker du pa D for att aktivera bromsarna.

Starta taget

Héj stromavtagaren om den inte redan &r uppe.

Starta lokomotivet. -
Stéll omkastaren i framatlaget.

‘Slapp tdgbromsarna och lokbromsarna om de &r ilagda.

Flytta gasreglaget till ungefér 25%. Anvénd inte full gas frén stillastdende start eftersom det
kan fa hjulen att slira eller dverbelasta drivhuset, vilket kan f& motorn att stanna.

Nar du kommer upp i ungeféar 15km/h (10mph) kan du normalt ge full gas. Var extra forsiktig vid

regn eller sno.

o
Stanna taget
Ge alltid dig sjélv gott om tid for att stanna — ett normalt dieseldrivet tag behdver en dryg kilometer
fér att stanna fran 140 km/h (90mph).
Sla till tagbromsarna tills de befinner sig i sjdlvverkande lage (Self LAP) (visas i informations-
fonstret F5 ). Oka eller minska bromskraften genom att flytta tagets bromskontroll inom
Self LAP-laget.




\ OCH LADDA

Om du vill spara dina framsteg i ett scenario eller fritt spel trycker du bara pa F2 nér du spelar.
Om du vill ladda dina framsteg i ett scenario eller fritt spel, oppnar du scenariomenyn, markerar det
scenario du vill fortsétta spela och klickar p& FORTSATT (CONTINUE).

Obs! Du kan bara ha en sparfil per scenario eller fritt spel. Nar du sparar vid ett senare tillfélle
skrivs den foregéende sparfilen dver.

PRESENTATION AV
VARLDSREDIGERAREN

Det hér ar en dverblick av grundfunktionerna hos vérldsredigerarens verktyg.

@ Anvandarverktygen medfdljer i Rail Simulator. Anvand dem for att &ndra medfdljande miljoer
eller skapa din egen simuleringsvarld.

& De professionella verktygen ger dig mer kontroll ver skapandet av nytt innehall, men
de ar designade for avancerade anvandare och utvecklare. Du kan ladda ner dem, och
dokumentation om dem, frén www.railsimulator.com

REDIGERINGSMENYER

Redigeringsverktygen finns i tre dynamiska menyer pa vénster sida av skarmen.

Huvudredigeringsmenyn

Foremalsverktyg
Scenarioverktyg (bara i den professionella redigeraren)
Malarverktyg

Linjéra féremalsverktyg

Obs! Vill du veta mer om de olika verktygen kan du ldsa anvandarguiden till redigeraren (se
Mer information pa sid. 13).

Foremalsviljarmeny

Affars-/industri-
byggnader Stationer

Véxter/ Folk/djur/
Bostadshus fordon

Spar- Broar/viadukter/  Blandat
infrastruktur tunnlar



http://www.railsimulator.com

Giiremélsalternativmeny

Rutgrénser

Visa markeringsflaggor
Rutstorlek

Visa rutnéat

REDIGERINGSGRUNDER

Bérja bygga din egen jarnvégsvarld med de har enkla teknikerna. Vill du ha mer detaljerad

information kan du ldsa anvandarguiden till redigeraren (se Mer information pa sid. 13).

@ Omdu gor fel nér du redigerar kan du trycka pa CTRL+Z for att &ngra din senaste handling,
eller markera ett foremal och trycka p& DEL for att gora dig av med den.

& Nardu klickar pa ett foremal visas en grupp med pilar ovanfor den. Hall in vénster musknapp
pa en av pilarna, sen kan du anvinda musen for att andra féremalets placering, héjd
eller riktning.

2=3 Skapa kullar

‘:Ef‘ 1. Markera malarverktygsikonen i huvudredigerarmenyn sé ppnas malarverktygen.
2. Markera hojdikonen (langst till vénster i mittenraden).

3. Hallin vanster musknapp i terrangen. Ett rutnét 6ppnas och visar vilket omrade som paverkas.
Rér musen framat eller bakat for att andra hojden i terréngen. Den aktuella hojden visas mitt
pa statuslisten (Iangst ner pa skdrmen).

-

“"\ 13
= 1 Ligg ut spar
-8 1. Markera ikonen for linjara foremalsverktyg i huvudredigerarmenyn och vélj en spartyp i
foremalsvaljarmenyn.

2. Flytta markdren till simuleringsvérlden. En gul boll med en pil visas under markéren och
indikerar at vilket hall sparet kommer att Iaggas.

3. Vénsterklicka dar du vill borja lagga ut spar, eller hall in vénster musknapp och rér musen for
att andra den riktning som sparet kommer att laggas at.

4. Slapp upp vanster musknapp och rér musen i sparets riktning for att fa upp en kontur
av sparet.

5. Vénsterklicka for att placera ut sparet l4ngs konturen.

6. Enny kontur 6ppnas i slutet av det nylagda spéret. Vansterklicka for att placera ut det
extra sparet.

& Hogerklicka for att avbryta den tidigare utplaceringen av spar eller dubbelklicka med hdger

musknapp for att avbryta sparldggningen helt.




o -
Placera ut sparmarkeringar
Sparmarkeringar hjélper tagen att hitta i jirnvagsnatet. En plattformsmarkering talar till exempel
om for tdget att det har kommit till en station och méste stanna for att anvénda den.
1.

N

4.
2 Hdgerklicka for att avsluta placeringen av markeringar.

Skapa en plattform
1.
2.

Gkapa en kant eller vall

De har terrdangfunktionerna anvénds normalt for jarnvégsspar men kan dven anvéndas till vdgar
(vanligtvis for att bygga brovallar).

1.

Placera ut ett foremal

Valj malarverktygsikonen i huvudredigerarmenyn sa 6ppnas mélarverktygen. Anvénd
fastverktyget (magnetikonen).

Vénsterklicka pa delar av sparet som ligger ovanfér terrangytan. Verktyget letar reda pa
upphdjda segment av jarnvag eller vanlig vag i narheten och hdjer eller sénker terrdngen for
att skapa en vall eller kant.

Fastverktyget paverkar bara narliggande omraden under en jarnvég eller vdg. Du
kan stélla in olika alternativ for fastverktyget — kantvinkel, vallvinkel och basbredd —i
foremalsalternativmenyn.

Markera férst féremalsverktyg i huvudredigeringsmenyn och dérefter bostadshus i

féremélsviljarmenyn.

Markera ett féremal i listan.

Féreméalsformen visas under markdren och féljer terrdngens konturer:

& Vinsterklicka for att placera ut ett exemplar av féremélet pa den aktuella platsen.

& Klicka och hallin musknappen, sen ror du musen for att vrida foremalet pé platsen. Slépp
upp musknappen for att placera ut foremalet.

& Hogerklicka for att avsluta placeringen av den foremalstypen.

Klicka pa ikonen for sparinfrastruktur i féremalsvéljarmenyn. Markera ett féremal och tryck pa
M for att hoppa till markeringar i listan.

Vilj en markering och flytta markaren till simuleringsvarlden. Légg marke till den
orangea kuben pé en ljushla pinne som &r fast vid markeringen. Flytta markeringen till en
jarnvégsstricka sa laser den sig vid sparet.

Hall in vanster musknapp och flytta markéren langs sparet for att avgéra markeringens langd.
Slapp upp vanster musknapp for att placera ut markeringen.
Vilj markeringen och hall in vénster musknapp pa de gréna pilkuberna for att justera langden.

Vil MARKERING — PLATTFORM (MARKER — PLATFORM) i foremalsvaljarmenyn.

Vénsterklicka pa en sparstrécka sa placerar du ut en plattformsmarkering. Hall in vénster
musknapp och rér musen fér att gora markeringen sa lang som du vill att plattformen ska vara.

Markera plattformsikonen i menyn for val av linjara foremalsverktyg. Markera ett foremal i
listan nedanfor och tryck pa P for att hoppa till plattformar.

Avgoér den synliga ldngden pa plattformen pa samma satt som nér du lagger spar (se Ligg ut
spar pa sid. 9).

Placera plattformen parallellit med sparet, bredvid plattformsmarkeringen och folj sparets
krékning. Se till att rétt sida av plattformen &r vind mot spéret.
Hégerklicka for att avsluta placeringen av den plattformstypen.




ﬁ’lacera ut sparldnkade foremal =

Sparlankade foremal ar saker i omgivningen som interagerar med tag, till exempel

tankningsstationer, godscentraler och signaler. Koppla dem till sparet sa att passerande tag kan

interagera med dem.

1. Klicka pa ikonen for sparinfrastruktur i foremalsvaljarmenyn. Tryck pa den férsta bokstaven i
namnet pa det sparlankade foremalet for att hoppa till rétt plats i listan.

2. Bladdra nedat for att hitta rétt féremal och markera det.

3. Vénsterklicka for att placera ut foremalet. Nar du sldpper upp vanster musknapp visas en lank
till foremalet under muspekaren. Fér markdren till en sparsektion for att fasta lanken.

4. Vénsterklicka for att 1asa lanken till sparet.
& Hogerklicka for att avsluta placeringen av sparlénkade foremal.

Placera ut en signal

Du placerar ut signaler pd samma sétt som sparlankade féremal.

& Beroende pa signaltyp kan det finnas mer &n en lank att koppla till sparet. Nar du har fast den
forsta lanken satter du fast de andra lankarna pa réatt stéllen.

Om du vill anvdnda mer sofistikerade signalplaceringar kan du prova att anvdnda de professionella

verktygen — I&s mer om hur du far tag pé dessa pa sid. 8.

Skapa en vixel

Du skapar véxlar genom att ldgga till en bit spar mitt pa en befintlig sparstréacka.

1. Markera samma spértyp som det spar din véaxel kommer att avvika fran (se Ldgg ut spar pa
sid. 8). Om du anvénder en annan spartyp kanske din nya véxel inte fungerar som den ska.

2. Flytta manicken (den gula bollen med pilen) langs en spérsektion till den plats dar du vill
placera véxeln. Lagg méarke till att den gula pilen faster sig vid ett nérliggande spar for att
underlétta placeringen.

3. Vénsterklicka for att se konturen av det nya sparet.

4.  Flytta konturen i en kurva bort fran det ursprungliga sparet och vansterklicka for att skapa
vaxeln.

& Hogerklicka for att sluta anvénda fortsatt sparlaggning eller dubbelklicka med hoger
musknapp for att avbryta sparldggningen helt.

Texturterrang

Terrangtexturer fungerar som om du sprayade texturen pa terrangen.

1. Markera malarverktygsikonen i huvudredigerarmenyn sa 6ppnas malarverktygen. Markera
terrangmalningsverktyget (penseln pa den vita rutan). Urvalslistan visar vilka texturer som
finns tillgéngliga.

2. Markera en textur och dra musen Gver terrdngen. Rutnétet visar vilket omrade som paverkas.

3.  Hallin vanster musknapp for att spraya pa texturen. Hall in langre for att spraya monstret dver

ett stérre omrade.

Hégerklicka for att sluta anvénda texturverktyget.




REFERENSMATERIAL
VARNINGAR OCH FELMEDDELANDEN

Nar ett fel intréffar i simuleringen visas ett av foljande meddelanden.

De hér felen far en omgéng fntt spel eller ett scenario att avslutas omedelbart. .

Tagursparning Ditt tag lamnar sparet. Det har hander vanligtvis nér du
aker for fort i en kurva eller kor 6ver en stangd véxel.

Krock Ditt tag krockar med ett annat tag eller en rullande vagn.

Loket fick slut pa vatten Ditt anglok fick slut pa vatten.
(bara anglok)

Smaltpluggen har smalt Ditt nglok har fatt slut pa vatten och en
(bara anglok) sdkerhetsmekanism ser till att trycket kan lamna pannan
sd att den inte exploderar. For att undvika detta bor du se
till att vattennivan aldrig sjunker till noll.

Dadlig bakatblasning Ditt anglok &kte in i en tunnel med fyrboxens ddrrar ppna.
(bara anglok) Fér att undvika detta stdnger du fyrboxens dérrar och
oppnar ventilatorn helt nér du aker in i en tunnel.

Fyrboxen slocknade Du skyfflade inte in tillrdckligt med kol i elden och den
(bara anglok) dog ut.

Storre handhavandefel _
Féljande fel avslutar inte en omgang fritt spel eller ett scenario eftersom du fortfarande kan kora -
taget. Men i slutet av scenariot kan du bli bestraffad i din betygsrapport. =

Akte med oppna dorrar Ditt tag rérde sig vid nagot tillfélle med 6ppna ddrrar.

Lamnade stationen innan Du lamnade stationen innan métaren for pastigande
passagerarna klivit pa passagerare kom upp till 100%.

| Akte medan | ing/av i Du akte innan métaren for lastning av gods/brénsle kom
pagick upp till 100%.

Farlig signalpassering Du passerade en rod signal utan att begéra tillstand.




Mindre handhavandefel

Féljande fel avslutar inte en omgéng fritt spel eller ett scenario eftersom du fortfarande kan

kéra taget.

Anvénde nodbroms/
automatbroms

Du slog till nddbromsen eller fick det automatiska
varningssystemet att sla till bromsarna.

Fortkdrning

Du dverskred hastighetsbegrénsningen. For varje dverskridelse
noteras starttid, maximal hastighet, rest stracka, ndrmaste
milstolpe och hastighetsbegransningen.

Passagerare/gods-komfort

Passagerarna upplever oacceptabelt obehag. Detta sker oftast
nar du dverskrider strackans hastighetshegransning, sarskilt nar
taget aker i kurvor. Det hander dven om du bromsar in for hart.

Slirande hjul
(bara i scenarion)

Slirande hjul — detta intraffar vanligtvis nér tdget accelererar
for snabbt eller bromsar in fér hért (sérskilt nar du drar ett tungt
lass). Det basta séttet att undvika slirande hjul &r att accelerera
mjukt och anvénda tégets sandare for att sanda sparet.

Missade ett stopp vid station
(bara passagerarscenarion)

Du stannade inte vid en station som scenariots instruktioner
krévde.

Missade ett stopp for
arbetsorder
(bara godsscenarion)

Du stannade inte for att fa de arbetsorder som scenariots
instruktioner krévde.

Felaktigt bruk av signalhorn

Du signalerade inte nér du anlénde till en station eller &kte ini en
tunnel, eller anvande signalhornet efter morkrets inbrott.

(bara i scenarion)

MER INFORMATION

Om du vill veta mer om Rail Simulator kan du ga till \Program\Rail SimulatoA\Manuals (om du inte
valt en annan installationsplats) och vélja en sprakmapp.

Linjer, vagnpark, scenarion

Beskrivningar av linjer, vagnparken och scenarion som

(Routes, Rolling Stock, Scenarios) medféljer i simuleringen.

Anvéndarguide till redigeraren

(Editor User Guide)

Besok www.railsimulator.com for annu mer uppdaterad information och tips.

Ger en komplett beskrivning av vérldsredigeringsverktyget.



http://www.railsimulator.com

FELSOKNING
ONLINESUPPORT

Om du har problem med att kora spelet kan du ga in pd www.electronicarts.se/support. Har hittar
du en databas med de senaste problemldsningsfragorna och kan skicka dina frégor om teknisk
support till oss online.

Vill du veta mer om probleml8sning for EA Link méste du se till att du har startat EA Link, vélja
HJALP lingst upp i EA Link-fonstret och I4sa hjélpavsnittet.

Offlinesupport
Ditt spel innehaller en fil fér teknisk support som kan hjalpa dig att I6sa de problem som kan
uppsta. Du hittar filen for teknisk support i samma mapp som spelet. Du kan dven fa hjélp via
var kundtjénst (fér Kundsupport, se sida 15)

PROBLEM MED ATT STARTA SPELET

& Setill att din dator uppfyller spelets minimisystemkrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna till ditt grafikkort och ditt ljudkort: "
Fér NVIDIA-grafikkort gar du till www.nvidia.com fér att hitta och ladda ner drivrutinerna.
F6r ATI-grafikkort gar du till www.ati.amd.com for att hitta och ladda ner drivrutinerna.
@ Om du kér en cd/dvd-version av det har spelet provar du att installera om DirectX fran skivan.
Du hittar den vanligtvis i DirectX-mappen i skivans rotkatalog. Om du har en Internetanslutning
kan du ga till www.microsoft.com for att ladda ner den senaste versionen av DirectX.

GENERELLA PROBLEMLOSNINGSTIPS

& Omdu har cd/dvd-versionen av det har spelet och autostartskdarmen inte Gppnas automatiskt
vid installation/spel kan du hdgerklicka pa cd/dvd-enhetens ikon under Den hér datorn och
valja Spela upp automatiskt (AutoPlay).

2 Om spelet gar trogt kan du dra ner kvalitén pa nagra av instéllningarna for grafik och
ljud i spelets alternativmeny. En sé@nkning av skarmens uppldsning kan ofta forbattra
spelprestandan.

@& Omduvill ha optimal prestanda nar du spelar kanske du ska stédnga av eventuella
antivirusprogram eller program som kors i bakgrunden i Windows. Men kom ihag att starta om
dina antivirusprogram nar du har spelat klart.



http://www.electronicarts.se/support
http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

‘KUNDSUPPORT

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa forpackningen, finns det ett
verktyg som kallas dxdiag som ldser av din dators maskinvara och samlar denna information i en
detaljerad rapport.
Sa har tar du fram informationen om din dator:
& Klicka pa START, vélj Kér..., skriv in dxdiag ok klicka pa OK
& Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan ldsa och skriva ut.
Se till att du har denna rapport tillgénglig nér du kontaktar EA:s kundsupport.
Om du fortfarande har problem med att installera eller kéra spelet kan du gé in pé
www.electronicarts.se/support. Nar supportfonstret har 6ppnats kan du ga in i var
informationsdatabas. L&sningarna du hittar har &r samma som personalen pa var kundsupport har,
sa de dr uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta IGsningen pa ditt problem méste du vélja
plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka pa Kontakt fér att kontakta
en supporttekniker som besvarar din fraga sa fort som mdjligt.
Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa var
kundsupport:
Innan du kontaktar var kundsupport ber vi dig att ta fram informationen fran Dxdiag
& Klicka pa START, vilj Kér..., skriv in dxdiag och klicka 0K
Klicka pa SPARA ALL INFORMATION...
Vardagar mellan 15.00-20.00. Telefonnumret &r 08-546 645 70
P& grund av karaktdren hos de flesta problem som uppstar nar man kér ett dataspel &r det lattare
—och gar vanligtvis fortare — att anvénda var databas pa véar hemsida for problemldsning.

Obs: Kundsupport kan inte tillhandahalla speltips och trick.

Anmarkning: Om du har kopt spelet via EA Link, kan du l4sa licensavtalet for slutanvandare pa
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/eula.pdf

Obs! Foljande garantier galler bara produkter som salts i detaljhandel. Dessa garantier
galler inteprodukter som salts online via EA Link.

Garantibegransning

Electronic Arts garanterar den ursprungliga képaren av denna programvara att det media pa vilken
programvaran ar inspelad ar fri frdn material- och tillverkningsfel under 90 dagar fran inkdpsdagen.

Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten returneras till

Electronic Arts pa nedanstéende adress tillsammans med ett daterat inkdpskvitto, en beskrivning

av defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti &r ett tilldgg och paverkar inte

dina lagstadgade rattigheter pa nagot satt. Denna garanti géller ej programvaran i sig, vilken y
tillhandahalls “i befintligt skick”, och ej heller media som har utsatts for missbruk, skador eller ;
onormalt brukande. <

Returer efter garantin

Electronic Arts kommer (sa ldnge lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av anvéndaren
dven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersénds. For ndrvarande tar vi ut en
administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens utgang.

For mer information om hur man gar tillvdga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig att
kontakta Electronic Arts kundservice.. P4 www.electronicarts.se/support kan du ldsa mer om hur
du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man ringa oss pa 08-546 645 70,
mandag till fredag, 15.00-20.00.

Electronic Arts garanti fér produkten géller inte om den képts begagnad och konsumenten inte &r
den forsta slutanvandaren av produkten.
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