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KBSTRZEiENIE PRZED PADACZKA (EPILEPSJA) 2

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektére osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystgpienia tego ataku

lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektérych

gier komputerowych. Takie przypadtosci moga wystapic¢ réwniez u 0séb, u ktérych nigdy weczesniej

nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u
uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe
lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub
jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawéw: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, skurcze miesni oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

2 Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugos¢ kabli.
2 Oile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

B Staraj sie nie gra¢, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

2 Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.

2 Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.

INSTALACJA.I ROZGRYWKA

Wersja plytowa

Aby zainstalowac gre, umies¢ plyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.
W celu uruchomienia zainstalowanej gry wybierz menu START systemu Windows XP (lewy dolny

rég ekranu), a nastepnie PROGRAMY (lub WSZYSTKIE PROGRAMY) > KUJU ENTERTAINMENT > RAIL
SIMULATOR . W systemie Vista mozesz uruchomic gre za pomoca specjalnego eksploratora, dostepnego
po nacisnieciu nastepujacych przyciskow: START > GRY.

Jesli Twoj komputer nie obstuguje automatycznej instalagji:

-
W czasie gry nalezy zachowac nastepujace srodki ostroznosci ﬁ

1. Kliknij przycisk START na pasku zadan. 4. Dwukrotnie kliknij ikone Setup.exe.

2. Kliknij ikone MOJ KOMPUTER. 5.  Postepujzgodnie z instrukcjami

3. Dwukrotnie kliknij ikone whasciwego napedu wyswietlanymi na ekranie.
DVD-ROM.

Wersja EA Link™

Mozesz uzyskac dostep do instrukji instalacji/gry w sekcji pomocy EA Link

ZAREJESTRUJ SIE W EA, ABY BYC NA BIEZACO!

Zatéz konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac¢ darmowe kody i podpowiedzi od EA. Trwa
to krétko i wymaga niewielkiego wysitku!

Aby zarejestrowac gre, odwiedz naszq witryne pod adresem www.gamereg.ea.com i zarejestruj sie juz
dzisiaj!

Uwaga: Podczas rejestracji gry na koncie uzytkownika EA jej numer seryjny zostanie zapisany w
doktadnych informacjach o koncie w zakfadce ,Moje konto’, aby mozna go byto w razie potrzeby
fatwo znalez¢.



http://www.gamereg.ea.com

Sterowanie Wprowadzenie do edytora swiata gry
Opcje domysine ¢

Menu ekranowe. Rozwiazywanie problemow ..
Sredniozaawansowane techniki sterowania ..4 Centrum Pomocy

Zapisywanie i weczytywanie ...8 Gwarancja

Oto najwierniejszy symulator kolei, jaki dotad powstat.

Poznaj historie kolejnictwa, podrézujac czterema najwazniejszymi europejskich trasami kolejowymi jako maszyni-

sta kierujacy najwigkszymi na swiecie lokomotywami elektrycznymi, spalinowymi lub parowymi. Wybierz podsta-

wowa technike sterowania (Simple controls), aby szybko rozpoczac gre, lub spedz troche czasu na poznawaniu
tajnikéw skomplikowanych operacji wykonywanych przez prawdziwych maszynistéw! Pokonuj kolejne kilome-
try kazdej linii we wtasnym tempie lub podejmij wyzwania stawiane przez wymagajace scenariusze, ktore zmu-
sza Cie do zmierzenia sig z okropna pogoda czy tez do punktualnej jazdy na liniach dowozacych ludzi do pracy.

Edytor Swiata gry (World Editor) pozwala ksztattowac Swiat za oknami pociagu, budowac wiasne otoczenie oraz

tworzy¢ linie kolejowe. Za jego pomoca mozesz odtworzyc¢ swoje ulubione pofaczenie podmiejskie. Po zakoricze-

niu pracy mozesz udostepnic linie swoim znajomym lub stworzy¢ wiasne scenariusze i lokomotywy dla Twojej trasy.

2 Odwiedz witryne www.railsimulator.com, aby pobrac inne dostepne trasy, scenariusze czy tabor. Aby
zainstalowac dodatek, postepuj zgodnie z instrukcjami dofaczonymi do kazdego pakietu z materiatem
dodatkowym.

2 Rail Simulator to obszerna i ztozona gra symulacyjna, dlatego tez niniejszy podrecznik zawiera tylko
najwazniejsze informacje. Rozdziat Dodatkowe informagje na stronie 13 zawiera wskazowki dotyczace
sposobu uzyskania dodatkowych informacji na temat gry.

Witryna www.railsimulator.com to doskonate Zrodto najnowszych informacji oraz przewodnikow po grze.

SZYBKIE ROZPOCZECIE GRY

Po zainstalowaniu gry kliknij przycisk RAIL SIMULATOR, aby ja uruchomi, a nastepnie wybierz
rozpoczecie rozgrywki (PLAY GAME).

& Nie musisz wiacza¢ menu opcji (OPTIONS), gdyz ustawienia domysine zostaty dobrane tak, aby
umozliwi¢ ptynna gre. Objasnienie opcji fabrycznych oraz opis sytuacji, w ktérych mozna je
ewentualnie zmieni¢, znajduja sie w rozdziale Opcje domysine na stronie 3.
W menu gtéwnym wybierz opcje tras (ROUTES) i jedna z czterech dostepnych linii: Bath Green Park —
Templecombe, York — Newcastle, Paddington — Oxford lub Hagen - Siegen.
Wybierz opcje gry bez ograniczen (FREE PLAY), aby wybra¢ dowolng linig, lub opcje scenariusza
(SCENARIO), aby wybra¢ misje dla kazdej z tras.
Klawisze stuzace do sterowania lokomotywa oraz wiaczania sygnatéw zostaty przedstawione na
karcie informacyjnej (reference card).
Jesli dopiero poznajesz tajniki gry, wiacz ekran informacyjny interfejsu technicznego (F5), aby
wyswietli¢ wazne informacje o pociagu w przejrzystym formacie.
Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat poszczegdlnych tras, scenariuszy oraz lokomotyw,
zapoznaj sie z rozdziatem Dodatkowe informacje na stronie 13.

celu umozliwienia Ci szybkiego rozpoczecia gry, domyslnie wybrano podstawowe opcje sterowania:

. . Przetaczanie ruchu do

N
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=

Gdy bedziesz juz gotéw do poznania tajnikow realistycznego kierowania pociggiem, zapoznaj sie z
rozdziatem Sredniozaawansowana technika sterowania na stronie 4.



http://www.railsimulator.com
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STEROWANIE

r Gdy wiaczony jest widok z kabiny (nacisnij 1), mozesz kierowac lokomotywa jak prawdziwy maszynista,

pociagajac za dZzwignie oraz wiaczajac i wytaczajac przetaczniki. Aby przesuna¢ dowolng dzwignie, nacisnij
i przytrzymaj lewy przycisk myszy na wybranym elemencie sterowania, a nastgpnie przeciagnij wskaznik w
Q2 zadanym kierunku. Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ dowolny przefacznik, kliknij go lewym przyciskiem myszy.

- Uwaga: dostepne sa jedynie elementy sterowania obstugiwane przez dang technike sterowania (zob.
g rozdziat Techniki sterowania ponizej).

Myszka stuzy réwniez do zmiany kata widoku. Kliknij i przytrzymaj prawy przycisk myszy, a nastepnie

przeciagnij mysz w wybranym kierunku.

Aby uzy¢ klawiatury do sterowania katem widoku, skorzystaj z przyciskéw opisanych na karcie

informacyjnej (reference card).

TECHNIKI STEROWANIA

Aby uzy¢ jednej z trzech dostepnych opgji sterowania klawiaturg, wybierz kolejno:

MENU GEOWNE >OPCJE > OPCJEROZGRYWKI > TECHNIKA STEROWANIA (MAIN MENU > OPTIONS >

GAMEPLAY OPTIONS > CONTROL MODEL)

Simple (Podstawowa)  Sterowanie jedynie predkoscia i kierunkiem jazdy i pozostawienie bardziej
skomplikowanych operacji komputerowi (zob. Szybkie rozpoczecie gry na stronie 2).

Intermediate Dostepne sg dodatkowe opcje sterowania, takie jak doktadniejszy uktad kontroli

(Sredniozaawansowana) predkosci oraz uktad hamulcowy (zob. Sredniozaawansowana technika sterowania
na stronie 4).

Expert (Zaawansowana) Petna kontrola nad pociggiem — najbardziej realistyczna technika sterowania.

OPCJE DOMYSLNE

Opisane ponizej opcje dotycza wszystkich elementdw gry i pojawiaja sie jedynie po uruchomieniu (lub
ponownym uruchomieniu) symulacji.

Screen Resolution Ustawienie umozliwiajace okreslenie poziomu szczegétowosci obrazu.
(Rozdzielczos¢ ekranu)
Multi-sample Ustawienie okresla sposob wyswietlania krawedzi obiektow.

(Prébkowanie wielokrotne)

Full Screen (Pelny ekran)  Zaznacz to pole, aby uruchomic gre w trybie petnego ekranu. W przeciwnym
razie symulacja zostanie uruchomiona w oknie.

Enable EAX (Wiacz EAX) Wiacza opcje EAX (patrz ponizej). Opcja ta jest automatycznie wiaczona
jedynie w przypadku posiadania karty dzwigkowej obstugujacej ten standard.

Force Software Mixing W przypadku probleméw z dzwigkiem wybierz te opcje, aby do przetwarzania
dzwieku wykorzystywany byt procesor, a nie karta dzwigkowa.

EAX

Standard EAX® ADVANCED HD™ to zaawansowane algorytmy pogtosu oraz filtrowania, umozliwiajace
odtworzenie realistycznych efektéw dzwiekowych. Daje to dynamiczne otoczenie audio i w rezultacie
bardzo wciggajaca rozgrywke. Dzieki obstudze standardu EAX® ADVANCED HD™ 4.0 gra Rail Simulator
zapewnia zaawansowane efekty 3D, w tym renomowany system pogtosu EAX® obstugiwany przez serie
kart muzycznych Sound Blaster® X-Fi™. Dodatkowe informacje na temat kart dzwiekowych z serii Sound
Blaster® X-Fi™ mozna uzyskac¢ pod adresem http://soundblaster.com

Uwaga: zmiana opcji domyslnych (Start-Up Options) oraz opcji gtéwnych (Main Options, w
menu gtéwnym) umozliwia skonfigurowanie gry zgodnie z mozliwo$ciami Twojego komputera.


http://soundblaster.com

MENUIEKRANOWE
GLOWNY PASEK NARZEDZI

~\

aby wyswietli¢ gtéwny pasek narzedzi.

L

Powrét do gtéwnego menu.

|- ° | przekazujacego dodatkowe
informacje na temat
wybranego scenariusza.

.
LW

POMOCNIK MiSJI

Aby wyswietli¢ ten ekran, nacisnij F3.

—— Wyswietlenie asystenta misji, o,

F] maszynisty, zawierajacego

Wyswietlenie pomocnika

e

Przefaczenie widoku biezacej —
trasy na mape 2D. Nacisnij prawy T
przycisk myszy i przeciagnij

wskaznik, aby poruszac si¢ po

mapie. Do zblizania i oddalania

obrazu stuzy kétko przewijania.

informacje na temat
kierowanego pociggu.

Zamknij.

Spis funkji klawiszy.

POMOCNIK MASZYNISTY

Parametry eksploatacyjne - specyfikacja pociggu. Klikaj ikony, aby recznie
kontrolowac wagony, lub wtacz hamulce dla kazdego wagonu.

Informacja o nachyleniu — profil najblizszego odcinka toru, w tym obecne nachylenie
toru, predkos¢ oraz maksymalna dozwolona predkos¢.

Informacja o celu podrézy - cel podrdzy, oczekiwany czas przybycia oraz
wymagany czas oczekiwania.

Informacja o torze — ukfad torowiska, sygnaty i wezty kolejowe.

SREDNIOZAAWANSOWANETECHNIKI'STEROWANIA

Ponizej znajduije sie opis podstawowych elementéw sterowania pociagiem. Opis ten dotyczy jedynie

Sredniozaawansowanej oraz

j techniki

Uwaga: w przypadku korzystania z maszynowozéw stanowiagcych materiaty dodatkowe do gry, sposéb ich
sterowania moze sie w pewnym stopniu rézni¢ od sposobu kierowania lokomotywami z podstawowej gry. W
celu uzyskania bardziej szczegtowych informacji zapoznaj sie z dokumentacjg dotaczona do danego dodatku.

Lista celow dodatkowych w ramach danego scenariusza.

0Ogdlne informacje na temat aktualnego scenariusza.

ia (zob. Techniki sterowania na stronie 3).
Zapoznaj sie zzawartoscia tego rozdziatu, jesli opanowates juz podstawowe elementy sterowania opisane w.
rozdziale Szybkie rozpoczecie gry (zobacz str. 2).

We wszystkich widokach, oprécz widoku z kabiny, przesun myszke w kierunku dolnej krawedzi ekranu,

Otworz edytor Swiata gry (World
Editor). Dodatkowe informacje
na temat tej funkgji znajduja sie
w rozdziale Wprowadzenie do
edytora Swiata gry na stronie 8.

Kliknij, aby zablokowac pasek
narzedzi.

Ten ekran pojawia sie automatycznie na poczatku kazdego standardowego scenariusza.




Rongdzame pociagu

Jesli dopiero zaczates gre lokomotywa

parowg, wigcz automatycznego palacza
(Automatic Fireman), aby powierzy¢ bardziej
skomplikowane funkcje komputerowi. W menu
gtéwnym wybierz kolejno: MAIN OPTIONS >

GAME OPTIONS (GEOWNE OPCJE > OPCJE GRY).

Znajduja sie tam trzy wazne elementy
sterowania:

Regulator

Regulator wpuszcza pare z kotta do
cylindréw, ktdre obracaja kota i umozliwiaja
ruch lokomotywy.

Naciénij A w celu zwiekszenia i D w celu
zmniejszenia ilosci wypuszczanej pary.

Przetacznik jazdy

Przefacznik umozliwia zmiane ustawienia od
,catej naprzéd” (Full Forward) do, catej wstecz”

(Full Reverse). Sterowanie jest podobne jak w
samochodzie: aby rozpedzi¢ pociag, wybierz
najwyzsze ustawienie, ktore daje maksymalng
moc. Takie ustawienie zuzywa duzo pary, wiec
po osiagnieciu wyzszej predkosci zmniejsz
ustawienie przetacznika.

Naci$nij W, aby przesuna¢ przetacznik do
przodu, lub S, aby przesunac go do tytu.

Hamulce pociagu

Ten element sterowania umozliwia wiaczanie
hamulcow lokomotywy i wagonéw (o ile te
zostaty w nie wyposazone).

Naci$niecie wigcza hamulce,

nacisnigcie ; zwalnia je.

Zwolnij hamulce. Po catkowitym zwolnieniu hamulcéw i osiggnieciu statego cisnienia w przewodzie

hamulcowym (pokazanego na ekranie informacyjnym F5), lekko nacisnij hamulce, aby przetaczyc je w

pozycje jazdy. Jesli nie przestawisz hamulcow z pozycji zwolnienia, niepotrzebnie stracisz pare.

Ustaw przetacznik maksymalnie do przodu.

Otwdrz okno regulatora na 50%, pociag zacznie sie toczyc.
Gdy osiagniesz predko$c 10 m/h, przestaw przetacznik w ustawienie ok. 45%.

Gdy stopniowo zwiekszasz predkos¢, zmniejszaj ustawienie przetacznika az do ok. 15-20%.

Jesli musisz wtedy przyspieszy¢, zwiekszaj ustawienie przetacznika, az osiagniesz zadang predkos¢.
Aby zachowac predkos¢ przy jezdzie pod gére, przesuri przetacznik do przodu lub/i zwigksz
otwarcie przepustnicy.

Gdy zjezdzasz ze wzniesienia, mozesz catkowicie zamknac regulator i ustawic¢ przetacznik w
potozeniu ok. 45%.

Nie spuszczaj oka z wartosci zuzycia (Steam Usage) i produkcji pary (Steam Generation), ktore
znajduja sie na ekranie informacyjnym. Dopasuj ustawienie regulatora i przetacznika jazdy tak,

aby ilo$¢ produkowanej pary (Steam Generation) przekraczata ilo$¢ jej zuzycia (Steam Usage), w
przeciwnym razie stracisz cisnienie w kotle i moc.

20 2N e

Zatrzymywanie pociagu

Pamietaj, aby zacza¢ manewr zatrzymania na dtugo przed stacja: droga hamowania typowego pociagu z

parowozem jadacego z predkoscia 60 m/h to az % mili.

Naciskaj hamulce pociagu, az na ekranie informacyjnym F5 zostana one wyswietlone w pozycji Apply

(whaczonej).

@& Pozostawienie hamulcéw w tym ustawieniu powoduje ich powolne uruchomienie, az do
osiagniecia maksymalnej mocy.

& Jeslinie cheesz catkowicie wiacza¢ hamulcéw, zwolnij je zaraz po nacisnieciu, tak aby na ekranie

informacyjnym ich pozycja zostata wyswietlona jako Self LAP (autoobieg). W ten sposob biezacy

poziom mocy hamulcéw zostanie utrzymany.



Istnieje pie¢ waznych elementdéw sterowania:

Regulacja predkosci
Naci$nij A, aby zwigkszy¢, i D, aby zmniejszy¢
predkosc jazdy.

Przetacznik jazdy

Przetacznik jazdy lokomotywy spalinowej
normalnie posiada tylko trzy ustawienia:

do przodu (Forwards), do tytu (Backwards) i
neutralne (Neutral).

Aby ruszy¢ do przodu, nacisnij W w celu
przesuniecia przetacznika w pozycje do
przodu (Forwards). Aby ruszy¢ do tytu,
nacisnij S w celu przesuniecia przefacznika w
pozycje do tytu (Reverse). Gdy pociag nie jest
w ruchu, pamietaj o ustawieniu przetacznika
w pozycji neutralnej (Neutral). f

Hamulce pociagu

Ten element sterowania umozliwia wigczanie
hamulcéw lokomotywy oraz wagondw (o ile
te zostaty w nie wyposazone). ;

Rozpedzame poclqgu

Z.
3.
4

Uruchom silnik lokomotywy.

Naci$niecie wigcza hamulce, nacisnigcie ;
zwalnia je.

Hamulce lokomotywy

Ponizszy opis dotyczy jedynie hamulcéw
lokomotywy. Takie hamulce sa wykorzy-
stywane jedynie w przypadku kierowania
lokomotywa bez przyczepionych wagonéw,
tzw. Light Engine.

Naci$niecie ] wiacza hamulce, nacisniecie [
zwalnia je.

Uruchomienie/Wytaczenie
Nacisnij Z, aby uruchomi¢ lub wytaczy¢ silnik.

Ustaw przetacznik w pozycji do przodu (Forwards).

Zwolnij hamulce pociagu oraz lokomotywy, jesli zostaty wiaczone.

Ustaw przepustnice w potozeniu ok. 25%. Nie otwieraj maksymalnie przepustnicy przy
rozpedzaniu pociagu od zera, gdyz moze to spowodowac poslizg mocy i przecigzenie silnika lub
silnikow trakcyjnych i spowodowac niedobér mocy.

Po osiagnieciu predkosci okoto 10 m/h mozesz maksymalnie otworzy¢ przepustnice. Zachowaj
szczeg6lng uwage po opadach deszczu lub $niegu.

Zatrzymywanie pociagu
Pamietaj, aby zacza¢ manewr zatrzymania na dtugo przed stacja: droga hamowania typowego pociagu
ze spalinowozem jadacego z predkoscig 90 m/h to az % mili.

Wiacz hamulec pociagu, az przefaczy sie w pozycje Self LAP (autoobiegu) (wyswietlona na ekranie
informacyjnym F5). Zwiekszaj lub zmniejszaj moc hamowania, poruszajac dZwignia hamulca w zakresie
pozycji autoobiegu.




KIEROWANIE:ELEKTROWOZEM )

Jest sze¢ waznych elementow sterowania: Hamulce lokomotywy

Requlacja predkosci Ponizszy opis dotyczy jedynie hamulcéw

9 Japre lokomotywy. Takie hamulce sa

wykorzystywane jedynie w przypadku
kierowania lokomotywa bez przyczepionych
Przelacznik jazdy wagonéw, tzw. Light Engine.
Przetacznik jazdy lokomotywy elektrycznej Nacisniecie ] wiacza hamulce, nacisniecie [
normalnie posiada tylko trzy ustawienia: zwalnia je.
do przodu (Forwards), do tytu (Backwards) i Pantograf géra/dél
neutralne (Neutral).
Aby ruszy¢ do przodu, naci$nij W w celu
przesuniecia przetacznika w pozycje do przodu
(Forwards). Nacisnij S w celu przesunigcia
przefacznika w pozycje do tytu (Reverse). Gdy Uruchomienie/Wytaczenie
pociag nie jest w ruchu, pamietaj o ustawieniu Nacisnij Z, aby uruchomi¢ lub wytaczy¢ silnik.
przetacznika w pozycji neutralnej (Neutral).

Nacisnij A, aby zwiekszy¢, i D, aby zmniejszy¢
predkos¢ jazdy.

Naci$nij P w celu podniesienia lub obnizenia
pozycji pantografu, ktory odbiera zasilanie z
przewodu trakcyjnego.

Hamulce pociagu

Ten element sterowania umozliwia wiaczanie
hamulcéw lokomotywy oraz wagonéw (o ile
te zostaty w nie wyposazone).

Naci$niecie wigcza hamulce, nacisnigcie ;
zwalnia je.

Uwaga: w modelach BR294 oraz Class 166 potaczono sterowanie predkoscia z hamulcami
pociagu. Gdy kierujesz jedna z tych lokomotyw, nqgiénij' D, aby wiaczy¢ hamulce.

Rongdzanle pOCquII

Podnies pantograf, o ile nie zostat on juz wczesniej podniesiony.

Uruchom silnik lokomotywy.

Ustaw przefacznik w pozycji do przodu (Forwards).

“Zwolnij hamulce pociagu oraz lokomotywy, jesli zostaty wiaczone.

Ustaw przepustnice w potozeniu ok. 25%. Nie otwieraj maksymalnie przepustnicy przy

rozpedzaniu pociagu od zera, gdyz moze to spowodowac poslizg mocy lub przeciazenie silnikow

trakeyjnych, powodujac niedobér mocy.

6.  Po osiagnieciu predkosci okoto 10 m/h mozesz maksymalnie otworzy¢ przepustnice. Zachowaj
szczeg6lng uwage po opadach deszczu lub $niegu.

G B w N

Zatrzymywanie pociagu

Pamieta'j,' aby zacza¢ manewr zatrzymania na diugo przed stacja: droga hamowania typowego pociaggu
z elektrowozem jadacego z predkoscia 90 m/h to az % mili.

‘Wiacz hamulec pociagu, az przetaczy sie w pozycje Self LAP (autoobiegu) (wyswietlong na ekranie
informacyjnym F5). Zwiekszaj lub zmniejszaj moc hamowania, poruszajac dzwignig hamulca w zakresie

pozycji autoobiegu.
'7‘ )




ZRPISYWANIE I WCZVTVWANIE =

Aby zapisac postepy w trybie scenariusza (scenario) lub gry bez ograniczen (free play), nacisnij F2 w
dowolnym momencie gry.

Aby wczytac zapisane postepy w trybie scenariusza (scenario) lub gry bez ograniczen (free play), przejdz
do menu scenariusza, wybierz sesje gry w trybie scenariusza lub gry bez ograniczen, ktérg chcesz
kontynuowac, a nastepnie przejdz dalej (CONTINUE).

Uwaga: mozna zapisac tylko po jednej sesji gry w trybie scenariusza lub gry bez ograniczen. Kazde
kolejne zapisanie stanu gry powoduje zastapienie wczesniejszego zapisu.

WPROWADZENIE DO EDYTORA' SWIATA GRY:

‘8 Niniejszy rozdziat zawiera krétki opis podstawowych funkcji narzedzi uzytkownika edytora $wiata gry
(World Editor).
2 Narzedzia uzytkownika (User Tools) zostaty dotaczone do gry Rail Simulator. Stuza one do
modyfikacji otoczenia oraz tworzenia wlasnego $wiata symulacji kolejowej.
2 Narzedzia profesjonalne (Professional Tools) zapewniaja znacznie wigksza kontrole nad tworzeniem
elementdw, dlatego tez przeznaczone sg jedynie dla zaawansowanych uzytkownikéw oraz progra-
mistow. Aby pobrac te narzedzia oraz ich dokumentacje, odwiedz witryne www.railsimulator.com

MENU EDYTORA

Narzedzia edytora zostaty pogrupowane w trzy dynamiczne menu, ktére znajduja sie po lewej stronie ekranu.

Giéowne menu edytora

Narzedzia obiektow

Narzedzia tworzenia scenariuszy (tylko w edytorze z narzedziami
profesjonalnymi)

Narzedzia rysowania

Narzedzia obiektéw linearnych

Uwaga: bardziej szczegétowe informacje na temat poszczegélnych narzedzi znajduja sie w podreczniku
uzytkownika edytora (Editor User Guide — zob. rozdziat Dodatkowe informacje na str. 13).

= Menu wyboru obiektow

Budynki handlowe i przemystowe Stacje kolejowe

Budownictwo Zielen/woda || Ludzie/zwierzeta/
mieszkalne pojazdy

Wypetniacze
przestrzeni

Infrastruktura kolejowa


http://www.railsimulator.com

F(Menu opgji obiektow

Wyswietlaj linie siatki

Wyswietlaj flagi znacznikéw
Rozmiar kwadratéw siatki

Granice segmentow siatki

PODSTAWOWE OPCJE EDYCJI

Ponizej opisane techniki podstawowe umozliwig Ci stworzenie wtasnej symulacji kolei. Bardziej
szczeg6towe informacje na ten temat znajduja sie w podreczniku uzytkownika edytora (Editor User
Guide - zob. Dodatkowe informacje na str. 13).

Jesli pomylites sie przy edycji Swiata gry, nacisnij CTRL+Z, aby cofna¢ ostatnig operacje, lub
wybierz obiekt i nacisnij DEL w celu jego usuniecia.

Klikniecie obiektu umozliwia wyswietlenie nad nim zestawu strzatek. Kliknij i przytrzymaj jedna z
tych strzatek, a nastepnie poruszaj myszka w celu zmiany potozenia lub wysokosci.

Tworzenie wzniesien

1.  Zmenu gtéwnego edytora wybierz ikone narzedzi do rysowania, aby otworzy¢ menu rysunku.

2. Wybierz ikone wzniesienia (Srodkowy rzad, na lewym koricu).

3. Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy nad terenem. Pojawi sie siatka, przedstawiajaca
obszar wzniesienia. Przesuwaj mysz do przodu i do tytu, aby zmieni¢ wzniesienie terenu. Biezace
wzniesienie zostanie wyswietlone w srodkowej czesci paska statusu (na dole ekranu).

Ukfadanie toru

1. Zmenu gtéwnego edytora wybierz ikone narzedzi do obiektéw linearnych, po czym z menu
wyboru obiektu wybierz zadany rodzaj toru.

2. Przesun kursor do $wiata gry. Ponizej kursora pojawi sie zotta kulka ze strzatka, wskazujaca
kierunek uktadania toru.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy w wybranym kierunku uktadania toru lub nacisnij i przytrzymaj
lewy przycisk myszy, a nastepnie porusz kursorem w celu zmiany kierunku uktadania toru.

4. Zwolnij lewy przycisk i przesurt myszke w kierunku strzatki, aby zobaczyc¢ zarys toru.

S 5. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby utozy¢ tor we wskazanym potozeniu.

6. Nakoricu ostatniego nowego odcinka toru pojawi sie kolejny zarys. Kliknij zarys lewym
przyciskiem myszy, aby utozy¢ kolejna czes¢ toru.

@ Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby anulowac ciagte uktadanie toréw, lub dwukrotnie kliknij

prawym przyciskiem myszy, aby catkowicie anulowac uktadanie toréw.




rI'worzenie tuneli lub nasypow

Tunele lub nasypy sg zazwyczaj wykorzystywane przy uktadaniu toréw, znajduja one réwniez

zastosowanie przy projektowaniu drég (najczesciej jako nasypy mostowe).

1. Zmenu gtéwnego edytora wybierz ikone narzedzi do rysowania, aby otworzy¢ menu rysunku.
Wybierz narzedzie dopasowania (ikona magnesu).

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy na odcinkach toru, ktére znajduja sie nad powierzchnia terenu.
Narzedzie wykrywa odcinki, na ktérych tor lub droga wznosi sie powyzej lub ponizej powierzchni
otaczajacego terenu, i zastosowuje Twoje ustawienia w celu stworzenia nasypu lub tunelu.

B Narzedzie dostosowania terenu wptywa jedynie na obszary znajdujace si¢ ponizej toru lub drogi.
W menu opcji obiektéw mozna wprowadzi¢ ustawienia dla narzedzia dostosowania, tj. kat tunelu
(cutting angle), kat nasypu (embankment angle) oraz szerokos¢ podstawy (base width).

Rozmieszczanie obiektow

1. Zmenu gtéwnego edytora wybierz narzedzia do obiektéw, a nastepnie z menu wyboru obiektéw

kliknij ikone budownictwa mieszkalnego.
- . Wybierz obiekt z listy.

Ponizej kursora myszki pojawi sie ksztatt obiektu, ktory dotyka powierzchni terenu:
Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby umiescic jeden wybrany obiekt w biezacym potozeniu.

Kliknij i przytrzymaj, a nastgpnie poruszaj myszka, aby obréci¢ rozmieszczony obiekt. Zwolnij

przycisk, aby rozmiescic obiekt.

vV P ="

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoriczy¢ rozmieszczanie obiektow tego typu.

Rozmieszczanie znacznikow torow
Znaczniki toréw utatwiaja pociaggom poruszanie si¢ w obrebie wezta kolejowego. Przyktadowo, znacznik
peronu informuje o zblizaniu sie do danej stacji oraz koniecznosci zatrzymania pociagu.

1. Kliknij ikone infrastruktury toru w menu wyboru obiektu. Wybierz obiekt i nacisnij M, aby przejs¢
do listy znacznikow.

2.  Wybierzznacznik i porusz myszka w kierunku Swiata gry. Zauwaz, ze na jasnoniebieskiej nézce
znacznika znajduje sie pomaranczowy szescian. Przesuri obiekt znacznika nad odcinkiem toru, a
znacznik zostanie ustawiony przy wybranym odcinku.

3. Klikniji przytrzymaj lewy przycisk myszy i przesuri kursor wzdtuz toru, aby okresli¢ dtugosé
znacznika. Zwolnij lewy przycisk myszki w celu rozmieszczenia znacznika.

4. Wybierz znacznik, a nastepnie kliknij lewym przyciskiem myszy i przytrzymaj zielone szesciany.
strzatek, aby dopasowac¢ dtugos¢ znacznika.

2  Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoriczy¢ rozmieszczanie znacznikow.

Tworzenie peronow

1. W menu wyboru obiektéw kliknij znacznik peronu (MARKER — PLATFORM).

2. Lewym przyciskiem myszy kliknij odcinek toru, aby umiesci¢ tam znacznik peronu. Nacisnij i
przytrzymaj lewy przycisk myszy, a nastepnie porusz myszka, aby dtugosc znacznika osiggneta
z3dana dtugos¢ peronu.

3. Zmenu wyboru obiektéw linearnych wybierz ikone peronu. Wybierz obiekt z ponizszej listy
wyswietlania i nacisnij P, aby przejs¢ bezposrednio do perondéw.

4.  Okre$l widoczna dtugo$¢ peronu w sposdb analogiczny jak w przypadku dtugosci toréw (zob.
Uktadanie toréw na stronie 9).

5. Umiesc¢ peron réwnolegle do toru, obok znacznika peronu i zgodnie z tukiem toru. Upewnij sig, ze
wiasciwa krawedz peronu jest skierowana ku torowi.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoficzy¢ rozmieszczanie danego peronu.

~




Obiekty potaczone z torem to elementy otoczenia powigzane z pociagiem, takie jak miejsca
tankowania, punkty zatadunku pociagéw towarowych czy semafory. Takie obiekty musisz potaczy¢ z
torowiskiem, aby umozliwic¢ ich interakcje z przejezdzajacymi pociaggami.

1. Kliknij ikone infrastruktury toru w menu wyboru obiektu. Nacisnij pierwsza litere angielskiej nazwy
obiektu potaczonego z torem, aby przejs¢ od razu do wiasciwego miejsca na liscie.

2. Przewin do dotu w celu znalezienia i wybrania zagdanego obiektu.

3. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby rozmiesci¢ obiekt. Po zwolnieniu lewego przycisku myszy
ponizej jej kursora pojawi sie potaczenie do obiektu. Przesun kursor wzdtuz odcinka toru w celu
podtaczenia go do tego obiektu.

4. Kliknij tor lewym przyciskiem myszy, aby zablokowac¢ potaczenie.

2  Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakorficzy¢ rozmieszczanie obiektéw torowiska.

Rozmieszczanie semaforow

Rozmieszczanie semaforéw odbywa si¢ podobnie, jak w przypadku innych obiektéw potaczonych z torem.

2 W zaleznosci od rodzaju semafora moze zaistnie¢ koniecznos¢ wykonania wigcej niz jednego
potaczenia z torem. Po zablokowaniu pierwszego potaczenia odpowiednio dokonaj kolejnych.

Jesli chcesz wyprébowac bardziej zaawansowane opcje rozmieszczania semaforéw, uzyj narzedzi

profesjonalnych (Professional Tools, na str. 8 znajduja sie instrukcje dotyczace ich pobrania).

Tworzenie wezta kolejowego

W celu stworzenia wezta kolejowego dodaj odcinek toru, ktéry przechodzi przez srodek istniejacego odcinka.

1. Wybierz ten sam rodzaj toru, ktory zostat potozony w miejscu wybranego wezta kolejowego
(zobacz Uktadanie toru na str. 8). Uzycie innego typu toru uniemozliwi prawidtowe korzystanie z
wezta kolejowego.

2. Przesun wskaznik (z6tta kulka ze strzatka) wzdtuz odcinka toru, az do miejsca planowanego wezta
kolejowego. W celu utatwienia edycji z6tta strzatka dopasowuje sie do kazdego najblizszego
odcinka toru.

Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ zarys nowego odcinka toru.
4. Przesun zarys tak, aby przeciat oryginalny odcinek toru w celu stworzenia wezta kolejowego.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakoriczy¢ ciggte uktadanie toréw, a nastepnie dwukrotnie
kliknij prawym przyciskiem myszy, aby catkowicie anulowac uktadanie torow.

Struktury terenu

Opisane ponizej narzedzie umozliwia nadawanie struktury danemu terenowi.

1. Zmenu gtéwnego edytora wybierz ikone narzedzi do rysowania, aby otworzy¢ menu rysunku.
Wybierz narzedzie rysowania terenu (pedzel w biatlym kwadracie). Lista przegladania wyswietli
dostepne struktury terenu.

2. Wybierz strukture i przesun kursor myszy nad zadany teren. Siatka wskazuje obszar, ktérego
struktura ulegnie zmianie.

3. Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy, aby rozpoczac rysowanie struktury. Im dtuzej
przytrzymasz przycisk, tym szerszy obszar ulegnie zmianie.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyjs¢ z narzedzi rysowania struktury terenu.

FT!ozmieszczanie obiektow potaczonych z torem R




POMOC
OSTRZEZENIA | KOMUNIKATY 0 BLEDACH

W przypadku btedu w symulacji na ekranie wy$wietlony zostanie jeden z nastepujacych komunikatow. :

Btedy krytyczne

Ponizsze btedy powoduja bezwzgledne zakoriczenie sesji gry bez ograniczen lub w trybie scenariusza.

Wykolejenie pociagu (Train derailment)

Zderzenie (Collision)

Brak wody w parowozie

(Locomotive ran out of water) (tylko parowozy)
Korek topliwy ulegt rozpuszczeniu

(Fusible plug has melted) (tylko parowozy)

Wdmuchniegcie ptomieni do kabiny
(Fatal blowback) (tylko parowozy)

Zgaszenie ognia (Firebox extinguished)
(tylko parowozy)

Pociag opuscit linie toru. Zdarza sie to, jesli
pokonujesz zakrety zbyt szybko lub prébujesz
przejechac przez zamknigte wezty kolejowe.
Jadacy z duzg predkoscia pociag zderzyt sie z
innym pociagiem lub wagonem.

W parowozie zabrakfo wody.

W parowozie zabrakto wody, a mechanizm
bezpieczenstwa spuscit cisnienie z kotta, aby
zapobiec jego wybuchowi. Aby tego unikna¢, nie
dopusc, zeby poziom wody w kotle spadt do zera.
Parowéz wjechat do tunelu z otwartymi
drzwiczkami skrzyni ogniowej. Aby uniknac¢

tego btedu, przed wjechaniem do tunelu

zamknij drzwiczki skrzyni ogniowej oraz ustaw
dmuchawe w potozeniu maksymalnym.

Ogien w kotle zgast, poniewaz nie dorzucano do
niego odpowiedniej ilosci wegla.

Powazne btedy operacyjne

Ponizsze btedy nie powodujg zakoriczenia gry w trybie scenariusza lub gry bez ograniczen, gdyz
maszynista moze nadal kierowac pociagiem. Pamietaj jednak, ze ich popetnienie jest karane odjeciem
duzej ilosci punktéw w raporcie zakoriczenia misji, wyswietlanym po ukoriczeniu scenariusza.

| Jazda bez zamknigcia drzwi
(Moved train while doors were open)

Opuszczenie stacji, zanim wszyscy
pasazerowie wsiedli (Left station before
passenger loading was complete)

Opuszczenie punktu przez zakornczeniem
tadunku/s u/tank ia (Moved

u/wy

train whilst loading/unloading was under way)

Py

Niebezpieczne przejechanie semafora
(Signal passed at danger, w skrdocie SPAD)

Pociag rozpoczat jazde bez zamkniecia drzwi.

Pociag opuscit stacje, mimo ze pasek wsiadania
(passenger loading) nie osiagnat jeszcze wartosci
100%.

Pociag opuscit punkt, mimo ze pasek zatadunku/
wytadunku/tankowania nie osiagnat jeszcze
wartosci 100%.

Przejechanie czerwonego sygnatu bez uzyskania
odpowiedniego zezwolenia.




Drobne btedy operacyjne
Ponizsze btedy nie powoduja zakoriczenia gry w trybie scenariusza lub gry bez ograniczen, gdyz
maszynista moze nadal kierowac pociagiem.

Uzycie hamulca bezpieczenstwa Wiaczytes hamulec bezpieczeristwa lub zostat on
,:L\ (Used emergency brakes/penalty brakes) wiaczony przez automatyczny system ostrzegania.
Nadmierna predkosc (Speeding) Przekroczenie ograniczenia predkosci. Kazde

przekroczenie predkosci zostanie zapamietane,
wlaczywszy w to czas jego rozpoczecia,
maksymalna predkos¢, przejechang odlegtos¢,
najblizszy stupkek milowy oraz maksymalng
dozwolong predkosc.

Komfort pasazeréw i tadunku Pasazerowie sa zmuszeni do podrézowania w

(Passenger/freight comfor) niekomfortowych warunkach. Do tego btedu
dochodzi zazwyczaj w przypadku przekroczenia
predkosci, szczegélnie gdy pociag skreca.
Pasazerowie moga odczu¢ dyskomfort réwniez w
przypadku zbyt raptownego hamowania.

Poslizg mocy (Wheelslip) (tylko scenariusze) Poslizg mocy ma miejsce, gdy pociag zbyt
raptownie przyspiesza lub hamuje (szczegdlInie
przy sporym obcigzeniu). Aby unikna¢ poslizgu
mocy, delikatnie przyspieszaj oraz uzywaj
piasecznicy pociggu w celu wysypania piasku
nator.

Opuszczona stacja pasazerska Pociag nie zatrzymat sie na stacji, co byto

(Failed to stop at a station) wymagane w instrukcjach danego scenariusza.

(tylko scenariusze z pociaggami pasazerskimi) We
Opuszczony punkt zatadunku/wytadunku Pociag nie zatrzymat sie w punkcie zatadunku/

(Failed to stop for work order) wytadunku, co byto wymagane w instrukcjach

(tylko scenariusze z pociggami towarowymi) danego scenariusza.

Niewtasciwe uzycie syreny sygnalizacyjnej Syrena sygnalizacyjna nie zostata uzyta przy zblizaniu

(Improper horn use) (tylko scenariusze) sie do stadji lub tunelu badz zostata uzyta w nocy.

DODATKOWE INFORMACJE

Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat gry Rail Simulator, wejdz do katalogu \Program Files\Rail
Simulator\Manuals (lub innego, zgodnie ze $ciezka wybrang podczas instalacji gry) i wybierz folder jezyka. —
Routes, Rolling Stock, Scenarios Podrecznik opisuje trasy, dostepny tabor oraz scenariusze gry.
(Trasy, tabor, scenariusze)

Editor User Guide Podrecznik oferuje wyczerpujacy opis narzedzia do edycji Swiata
(Podrecznik uzytkownika Edytora) gry (World Editor).

Witryna www.railsimulator.com oferuje wszystkie najnowsze informacje, wskazéwki i podpowiedzi.


http://www.railsimulator.com

(R@ZWHE&ZWMME PROBLEMOW
SIECIOWE CENTRUM POMOCY

W razie ktopotéw zwigzanych z niniejszg gra, odwiedz nasze Centrum Pomocy na stronie
http://eapo.custhelp.com, gdzie mozesz zapoznac sie z najnowszymi rozwigzaniami problemoéw,
a takze przestac zapytanie do sieciowej pomocy technicznej.

Aby wyswietli¢ wskazéwki EA Link dotyczace rozwigzywania probleméw, sprawdz czy EA Link jest
uruchomiony, po czym wybierz POMOC w gérnej czesci okna EA Link, aby przejs¢ do sekcji Pomoc.

Pomocw trybie offline

Niniejsza gra zawiera plik pomocy technicznej, ktéry pomoze rozwigzac problemy z gra. Plik pomocy
technicznej znajdziesz w folderze instalacyjnym gry. Mozesz réwniez uzyskac¢ pomoc w Centrum
Pomocy (zobacz rozdziat Centrum Pomocy na stronie 15).

PROBLEMY PODCZAS GRY

2 Upewnij sie, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze posiadasz
zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dZzwiekowej

Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki. T

Jesli posiadasz karte graficzng ATl, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobra¢ sterowniki.

2 Jesli korzystasz z wersji plytowej gry, sprobuj zainstalowac¢ modut DirectX z plyty. Zazwyczaj
mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu. Jesli posiadasz dostep do Internetu,

mozesz odwiedzi¢ strone www.microsoft.com, aby pobrac najnowszg wersje modutu DirectX. |
111

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW |

& Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie |
samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w
oknie M6j komputer i wybierz autoodtwarzanie.

2 Jesligra dziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektére ustawienia wideo i dzwieku w menu opgji gry. :
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwiekszenie wydajnosci gry. .:-F_'—:-

2 W celu uzyskania optymalnej wydajnosci, mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle badz
program antywirusowy w systemie Windows. Pamietaj jednak o ponownym wiaczeniu programu g
antywirusowego po zakonczeniu gry. =



http://eapo.custhelp.com
http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY. E

Z uwagi na charakter wiekszosci probleméw wystepujacych w grach PC, fatwiejsze i zazwyczaj szybsze
jest zdiagnozowanie ich przy uzyciu naszego Centrum Pomocy dostepnego pod adresem
http://eapo.custhelp.com

Tutaj w zaktadce ZnajdZ odpowiedzi mozesz przejrzec¢ czgsto zadawane pytania (FAQ) na temat
poszczegolnych gier lub informacje ogélne. Jesli nie jeste$ w stanie rozwigzac problemu, kliknij zaktadke
Zadaj pytanie, aby skontaktowac sie z pracownikiem Centrum, ktéry odpowie Ci mozliwie jak najszybciej.
Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie (od
poniedziatku do piatku w godzinach 9:00-17:00).

Telefon: +48 22 852 27 30
Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.

Bezposredni kontakt e-mailowy z Centrum Pomocy: pomoc_techniczna@ea.com

Aby pomdc nam lepiej zdiag ¢ dany pr

raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

2  Kliknij START > URUCHOM... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy,
kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACIE.... i zapisz raport na pulpicie Windows.

Uwaga: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu rozgrywania
danej gry itp.

hi, L

, przed sk sie znami wygeneruj

Uwaga: Jesli niniejsza gra zostata zakupiona poprzez EA Link, mozesz zapoznac sie z umowa licencyjng
pod adresem http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/pl/eula.pdf

A / )
GWARANCJA
Uwaga: Ponizsze gwarancje dotycza wylacznie produktow zakupionych w sieci detalicznej.
Gwarancje nie obejmuja produktow zakupionych poprzez EA Link.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze no$nik, na ktérym oprogramowanie zostato
zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania w okresie 90 dni od daty zakupu. Przez ten
czas uszkodzone nosniki beda wymieniane, pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z
dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. ltzecka 26, 02-
135, Warszawa. Gwarancja jest dodatkiem i w zaden sposéb nie ogranicza praw ustawowych. Gwarancja
nie obejmuje samego oprogramowania, ktére jest dostarczane bez gwarancji, jak i nosnika, jesli byt
uzywany niewlasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest
pierwszym uzytkownikiem Produktu).



http://eapo.custhelp.com
mailto:pomoc_techniczna@ea.com
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/pl/eula.pdf

© 2007 FAG Development 4 LLP. Wszelkie prawa zastrzezone. Produkcja: Kuju Entertainment Limited we
wspdtpracy z FAG Software plc. Prawa autorskie do elementéw oprogramowania: Kuju Entertainment
Limited 2007. Mechanizm fizyki gry dostarczony zostat przez Ageia Technologies Inc. Logo Rail
Simulator jest zastrzezonym znakiem towarowymi F4G Development 4 LLP. Logo Rail Simulator
Developments jest znakiem towarowym F4G Software plc. DB oraz logo DB s3 znakami towarowymi
Deutsche Bahn AG. First oraz logo First s3 znakami towarowymi First Group plc. Logo Creative jest
znakiem towarowym Creative Labs Inc. EA oraz logo EA s znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi Electronic Arts Inc. w Stanach Zjednoczonych oraz/lub w innych krajach.
Wszystkie pozostate znaki towarowe naleza do ich prawnych wtascicieli.
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