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(EPII.EPSZIA-FIGYEI.MEZTETES! =)

Kérjiik, olvassa el mielstt On vagy gyermekei jatszani kezdenének.

Néhany ember hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal,
fényeff ektusokkal keriil szembe a mindennapi életben. Ezeknél a személyeknél a televizié nézése, illetve a
bizonyos videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illet6 eddig még
nem produkalt ilyen rohamokat, és kértérténetében sem szerepelt ilyesmi Ha az On csaladjaban barkinek
valaha is volt valamilyen epilepszis tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényektdl, kérjiik, forduljon
kezel6orvoshoz jaték el6tt.

Kérjiik a sziil6ket, hogy kisérjék fi gyelemmel gyermekeiknek a videojatékokkal val6 idétoltését. Ha On, vagy
gyermeke észreveszi magan az aldbb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL
fliggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: széd(ilés, homalyos latés, szem
vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen téjékozddas, 6nkéntelen mozgas vagy izomrangas.

intézkedések a jaték hasznalata soran

Ne legyen tul kdzel a képerny6hoz. Tartsa meg a megfelel6 tévolsagot, legaldbb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehetévé teszik!

Ov
=
2 Inkabb kisebb méret( képernyét hasznaljon!
2 Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne ljon le jatszani!
B Jatsszon jol megvildgitott szobaban!

B Tartson sziinetet a jaték kdzben, 6ranként legaldbb 10-15 percet!

AJATEK TELEPITESE ES HASZNALATA

Lemez hasznalata esetén

A jaték telepitéséhez helyezd a lemezt a lemezmeghajtdba és kdvesd a képernydén

megjelend utasitdsokat.

Ha telepitetted a jatékot, a Windows XP-ben a START menti segitségével indithatod el, mely a képernyd
bal alsé sarkaban talalhat6: PROGRAMOK (vagy MINDEN PROGRAM) > KUJU ENTERTAINMENT > RAIL
SIMULATOR. A Vistaban a Vista Jatéktall6zo segitségével indithatod el, mely itt talédlhato: START > GAMES.

Ha a géped nem tdmogatja az automatikus telepitést:

Kattints a START gombra! 4. Kattints duplan a Setup.exe ikonra!
2. Kattints a Sajatgép ikonra! 5.  Kovesd a képerny6n megjelend utasitasokat!
3. Kattints duplan a megfelelé DVD-meghajté

ikonjara!

EA Link hasznalata esetén

Az EA Linken beldl taldlhat6 Help (Stugé) rovatban megtaldlhatod a telepitéssel és hasznalattal
kapcsolatos instrukciékat.

MARADJ A JATEKBAN, REGISZTRAL)J AZ EA-NAL!

Hozd létre most ingyenes EA hozzaférésedet, hogy hozzéjuthass ingyenes csalas kddokhoz és
Utmutatasokhoz az EA-t6l - gyors és egyszerdi!

Ha regisztrélni szeretnél, latogasd meg honalpunkat: www.gamereg.ea.com, és iratkozz fel még ma!

Megjegyzés: EA hozzaférésed minden EA jétékkal kapcsolatos belépésre feljogosit. Regisztrald Gj
jatékodat az EA hozzaférésedhez a telepités soran, vagy a jaték inditomentiijében taldlhaté elektronikus
regisztracios linkkel, igy elmentheted PC-s szériaszdmodat az EA hozzaférésed adataihoz.



http://www.gamereg.ea.com

Inditasi beal itasok.

Képernyémeniik

Haladé vezetési tech Vevészolgalat.
Mentés és betoltés.. . Jotallas

Udvézliink minden id6k legvalésaghtibb vonatszimulatoraban.
Jard be a vonattorténelem allomasait Europa négy legfontosabb ttvonalan, és kézben vezesd a
legnagyszertibb villany-, dizel- és g6zmozdonyokat! Gyeriink egybdl a sinekre, és hasznéld ki az
Egyszer(i irdnyitas (Simple controls) lehetéségeit, vagy mélyiilj el jobban a témaban, és ismerd meg a
valédi mérnokok altal hasznélt dsszetett technikakat! Menj végig minden vonalon a sajat tempédban,
vagy vegyél részt nehéz kiildetésekben, melyekben példaul szorny( idéjarasi koriilményekkel kell
megkiizdened, vagy be kell tartanod egy munkésvonat menetrendjét.
A vonaton kiviili vildgot a Vilagszerkeszt6 (World Editor) segitségével iranyithatod. Epitsd fel a neked
tetsz6 kornyeztet, és fektesd le a sajat vasttvonalaidat! Ha te nem hozod létre a kedvenc ttvonaladat,
ki tenné meg helyetted? Ha sikeriilt tokéletesitened, oszd meg a barataiddal, vagy alkoss hozza egyedi
mozdonyokat és kiildetéseket!
2 Latogasd meg a www.railsimulator.com honlapot, hogy megismerd a tobbi elérhet6 vagont, utat és
kildetést! Ha kiegészité anyagokat szeretnél telepiteni, kovesd a csomagokhoz mellékelt utasitésokat!
@&  ARailSimulator egy komoly és 6sszetett szimulator, a kézikonyvbe pedig nem tudtunk minden informaciét
bepréselni. Olvasd el a(z) 13. oldalon talalhaté Tovabbi informacidk fejezetet, ha tobbet szeretnél tudni!
Ha tovébbi friss hirekre és tippekre vagysz, latogasd meg a www.railsimulator.com honlapot!

ROGTON A LENYEGRE!

A telepités utan kattints a RAIL SIMULATOR, majd a JATEK (PLAY GAME) gombra!

Q Nincs sziikség a BEALLITASOK (OPTIONS) hasznalatéra, mert az alapbellitasokat tigy hataroztuk meg,
hogy megfeleléen fusson a jaték. Ha meg szeretnéd tudni, mit szabalyozhatsz itt, és mikor célszer( ezt
megtenned, olvasd el a(z) 3. oldalon talalhatd Inditdsi bedllitdsok fejezetet!

2. Afémeniiben valaszd az UTVONALAK (ROUTES) ikont, majd vélassz a rendelkezésre &ll6 négy
utvonal koztil: BATH GREEN PARK - TEMPLECOMBE, YORK - NEWCASTLE, PADDINGTON - OXFORD
vagy HAGEN - SIEGEN!

3. Haszabadon szeretnél kézlekedni, valaszd a SZABAD JATEK (FREE PLAY) opcidt, ha pedig az Gtvonalakhoz
tart6z6 kiildetések koziil szeretnél valogatni, hasznald a KULDETESEK (SCENARIO) gombot!

B Ajelzésekkel és a billentytikiosztassal kapcsolatos informaciok a referenciakartyan (reference
card) talalhatok.

& Mikozben megismered a jatékot, kapcsold be az informacids kijelzot ( a technikai atlatszo kijelz6t
az F5 segitségével), hogy attekinthetd forméban lasd a vonattal kapcsolatos informdcickat!

B Hatobbet szeretnél megtudni az ttvonalakrél, a forgatokonyvekrél és a mozdonyokrdl, olvasd el
a(z) 13. oldalon taldlhatd Tovébbi informacidk fejezetet!

A jaték gyors elkezdése érdekében az alapbeallitasban az Egyszer(i iranyitas (Simple controls)

izemmod szerepel:

o Valtas az el6re- és a
novel < L
A Sebesseg e _ s hatramenet kozott

Ha készen allsz a valésagh(i irdnyités kiprobélasara, olvasd el a(z) 4. oldalon 1évé Haladé vezetési
technikdk fejezetet!



http://www.railsimulator.com
http://www.railsimulator.com

ARANYITAS

r Ha a kabinnézetet hasznalod (1-es billenty(i), az egér segitségével mozgathatod a karokat és a kabinban

1évé gombokat, ami fantasztikus médon hasonlit a valodi vonatok iranyitasdhoz. Ha mozgatni szeretnéd
az egyik kart, kattints ré a bal egérgombbal, majd tartsd lenyomva az egérgombot, és kozben mozgasd
Q2 azegeret a kivant irdnyba! A kapcsolokat és a gombokat a bal egérgomb segitségével kapcsolhatod ki és be.

Megjegyzés: Csak az aktualis iranyitasi izemmaodnak megfelel6 irdnyitoeszkozok alinak a
rendelkezésedre. Olvasd el az Irdnyitdsi izemmddok fejezetet!
A nézet sz6gét is az egér segitségével mddosithatod. Tartsd lenyomva a jobb egérgombot, és kdzben
mozgasd az egeret a kivant iranyba!
Ha azt szeretnéd, hogy a kezed tigyében helyezkedjenek el az iranyitéeszkozok, hasznald a
referenciakartyan (reference card) szerepl6 billentytket!

IRANYITASI UZEMMODOK

Vélaszd a kévetkez6 meniipontokat: FOMENU (MAIN MENU) > BEALLITASOK (OPTIONS) >

A JATEKMENET BEALLITASAI (GAMEPLAY OPTIONS) > IRANYITASI UZEMMODOK (CONTROL MODEL),

majd a kévetkezé lehetdségek valamelyikét:

Egyszerdi (Simple) Te szabélyzod a sebességet és az iranyt, a bonyolult dolgokat pedig a
szamitégépre bizod (Iasd a(z) 2. oldalon taldlhaté Régton a lényegre!
cimu fejezetet).

Halado (Intermediate) Pontosabban szabalyozhatod a gyorsitast és a fékezést (lasd a(z) 4. oldalon
talalhatd Halado vezetési technikdk cimdi fejezetet).

Profi (Expert) Ha a lehetd legval6saghiibb élményre végysz, iranyitsd te magad az
egész vonatot!

INDITASI'BEALLITASOK

Ezek a bedllitdsok a szimulator dsszes elemére kihatnak, és csak a szimulator inditésa, illetve Gjrainditdsa
soran lépnek életbe.
Képernydfelbontas (Screen Resolution) Itt dllithatod be kép felbontasat.

Multi-sample Itt dllithatod be a térgyak széleinek megjelenitését.

Teljes képerny6 (Full Screen) Ha bekapcsolod, a szimulator teljes képerny6s tizemmaodban
fog futni. Egyébként ablak izemmaédban miikodik.

Az EAX engedélyezése Itt kapcsolhatod be az EAX-et (I4sd lent). Ha a hardvered

témogatja, az alapbeallitésban bekapcsolt dllapotban van.
Szoftveres keverés (Force Software Mixing) Ha hangproblémékat észlelsz, valaszd ezt a lehetdséget, hogy
a hangkartya helyett a processzor éllitsa el a hangokat.

EAX

Az EAX® ADVANCED HD™ magaban foglalja a kifinomult visszhangzast, a sz(ir6 algoritmusokat,

és valésagh( hanghatésokat allit el6. Segit, hogy dinamikus hangzésvildgot és még nagyobb
jatékélményt hozzon létre a jaték. A Rail Simulator altal tdmogatott EAX® ADVANCED HD™ 4,0
segitségével fejlettebb 3D-s hatasokat érhetsz el, melyek magukban foglaljak a Sound Blaster® X-Fi™-
vel [étrehozott EAX® Environmental Reverberationt is. Ha tobbet szeretnél megtudni a

Sound Blaster® X-Fi™-rd|, ldtogasd meg a http://soundblaster.com honlapot!

Megjegyzés: Valtoztasd meg az Inditési bedllitdsokat (Start-Up Options) és a F6 beallitdsokat
(Main Options) (a fémentiben), hogy azok jobban illeszkedjenek a szamitdgéped képességeihez!

T M N
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http://soundblaster.com

KEPERNYOMENUK
A FO ESZKOZTAR

A kabin nézetet kivéve az dsszes nézetben akkor jelenik meg a f6 eszkoztér, ha a kurzort a képernyd
aljara mozgatod.

—— Visszatérés a fémentibe Ha informéciokra vagysz Lépj be a Vilagszerkesztébe
[ | -: 4 avonatodrdl, nyisd meg a @ (World Editor) (lasd a(z) 8.
7 vezetési Gtmutatot! oldalon taldlhato Bevezetés a
Vilagszerkeszt6be fejezetet)!

Ha tovabbi informéciékat Valts at az aktudlis tvonal

— szeretnél a kivélasztott Ly kétdimenzios térképére! Ha

= ! forgatokényvrdl, nyisd meg a ; mozogni szeretné| a térképen,

kiildetésasszisztenst! " ' hasznald a jobb egérgombot, és
mozgasd az egeret! A zoomot
az egér gogetégomjaval
mikodtetheted.

KULDETESASSZISZTENS

A standard kiildetések elején automatikusan megjelenik.

Kattints, ha blokkolni
szeretnéd az eszkoztarat!

*

Bezaras

A billenty(ikiosztds utmutatdja.

A kiildetéshez kapcsolddd alcélok listaja.

Altalanos informécié az aktualis kiildetésrél.

VEZETESI UTMUTATO

Nyomd meg az F3-at a megnyitasahoz!

Miikodési paraméterek - a Vonat 6sszedllitasa. Kattints az ikonokra, ha te magad szeretnéd
leakasztani a kocsikat, vagy ha minden egyes jarmtivon hasznalni szeretnéd a fékeket.
Lejtmenetinformacio - a kézelit6 vagany profilja, mely magdban foglalja az

aktualis lejtést, a sebességet és a maximalis megengedett sebességet.
Végallomas-informacio - a végallomas, a varhato érkezési idg, és a szikséges
tartozkodasi idd.

Végéanyinformacié - a palya elhelyezkedése, a jelzések és az eldgazasok.

[H]AM@@ VEZETES| TECHNIKAK

Ez az altalanos irdnyitéeszkozok alapvetd ismertetdje. Csak a Halado és Profi iranyitasi iizemmodok

esetében érvényes (lasd a(z) 3. oldalon lévé Irdnyitdsi iizemmddok fejezetet). Lépj at erre a szakaszra, ha a

Rogton a lényegre! fejezetben mar megtanultad a legalapvetébb dolgokat (Idsd a(z) 2. oldalon)!
Megjegyzés: Ha valamelyik kiterjeszt6 csomag mozdonyait hasznélod, azok méasképpen

mikodhetnek, mint az e termékben szerepl6k. Ha érdekelnek a részletek, olvasd el a kiterjesztd
csomaghoz mellékelt dokumentéciét!




Ha el6szor vezetsz g6zmozdonyt, kapcsold
be az Automatikus fit6t (Automatic Fireman),
hogy ne kelljen bajlédnod az 6sszetettebb
iranyitasi feladatokkal! A fémeniiben vélaszd
a kdvetkez6ket: FO OPCIOK (MAIN OPTIONS)
> JATEKOPCIOK (GAME OPTIONS)!

Héarom fontos irdnyitoéeszkoz létezik:

Szabalyzo

Lehetdvé teszi, hogy a g6z bejusson a
kazanbdl a hengerekbe, melyek a kerekeket
forgatjak, és igy mozgatjdk a mozdonyt.

Az A billenty( segitségével névelheted, a D
billenty( segitségével pedig csokkentheted
az atjutdé g6z mennyiségét.

Iranyvalto
ATeljesen eldre (Full Forward) és a Teljesen
hatra (Full Reverse) végpontok kozott

A vonat elinditasa

allithatod. Hasznélata hasonlit az autok
sebességvaltdjahoz. Elinduldskor magas
beallitast hasznélj, hogy nagy legyen a
forgatonyomaték! Ez az allas nagyon sok g6zt
fogyaszt, ezért a sebesség névekedésével
vedd visszal

A W billentytivel mozgathatod elére az
irdnyvéltot, az S-sel pedig hatra.

Vonatfékek

Itt miikodtetheted a mozdonyon, illetve az
Osszes hozzakapcsolt jarmivon talalhato féket.
A féket a’ billenty(vel hizhatod meg, ésa;
segitségével oldhatod.

1. Afékek oldasa. Ha teljesen oldod a fékeket, a fékfévezeték nyomasa allandé (az F5 informaciés
panel mutatja), hasznald finoman a fékeket, mig a Futas (Running) poziciéba nem kertilnek!
THa a Kioldas (Release) pozicidban hagyod 6ket, az gézveszteséggel jar.

Az irdnyvaltot told teljesen elére!

tartsd a sebességet.

allithatod.

2.
3.
4.
5.
=
=
=
=

A szabalyzot allitsd kb. 50%-ra, mire a vonat elindul.

Ha eléred a kb. 10 mérfold/dras sebességet, hizd vissza az irdnyvaltot kb. 45%-ra!

Ahogy né a sebesség, folyamatosan hizd vissza az iranyvaltot egészen 15-20%-ig!

Ha gyorsabban szeretnél haladni, néveld a g6zmennyiséget, mig el nem éred a kivant sebességet!
Ha hegynek felfelé haladsz, lehet, hogy el6re kell tolnod az iranyvaltét, és gézt kell adnod, hogy

Ha emelkeddn lefelé haladsz, teljesen elzérhatod a szabalyzét, az iranyvaltét pedig kb. 45%-ra

Mindig tartsd szemmel a Gzfelhasznalas (Steam Usage) és Géztermelés (Steam Generation)

értékét! Ugy allitsd be a szabalyzét és az irdnyvaltét, hogy a Géztermelés mindig meghaladja a
Gézfelhasznalast, mert kiilonben csokken a kazannyomds és igy a teljesitmény is!

A vonat megallitasa

Mindig hagyj elég fékutat a megallasra! Egy atlagos g6zmozdonynak 0,75 mérfoldre van sziiksége, hogy

60 mérfold/oras sebességrél megalljon.

Hasznald a fékeket, mig az F5 informacids panelen a Hasznalat (Apply) poziciéba nem kertilnek!
@& Haafékeket a Hasznélat (Apply) pozicioban hagyod, a fékek lassan kezdenek fogni, majd eléred

maximalis fékerGt.

@ Ha csak részben szeretnéd hasznalni a fékeket, a hasznalat utén oldd 6ket, mig az informéciés
panelen meg nem jelenik a Self LATP pozicié! [gy a fékerd az aktudlis szinten marad.




Harom fontos irdnyitéeszkoz létezik: Mozdonyfékek

Menetfokozatok Csak a mozdonyon lévé fékeket mikodteti.
E fékeket dltaldban csak akkor hasznaljak,
ha vontatmany nélkil halad a mozdony
(Konnyi mozdony).

Iranyvalto A féket a ] billenty( segitségével

A dizelmozdonyok iranyvaltsja altalaban csak hasznélhatod, és a [ segitségével oldhatod.
harom allassal rendelkezik: Elére (Forwards), Motor inditas, leallitas

Hétra (Backwards) és Ures (Neutral). Y
Ha el6refelé szeretnél haladni, a W billenty(
segitségével allitsd az irdnyvaltot az Elére
allasba! Ha hatrafelé szeretnél haladni, az S
billentyi segitségével allitsd az irdnyvaltot
a Hatra éllasba Ha leallsz, mindig rakd az
iranyvaltot tiresbe!

Vonatfékek

Itt m(ikodtetheted a mozdonyon, illetve
az 0sszes hozzakapcsolt jarmlvon
talalhato féket.

A féket a’ billentydvel hizhatod meg,
és a; segitségével oldhatod.

Az A billenty( néveli, a D pedig csokkenti a
sebességet.

A Z billenty(vel indithatod el és allithatod
le a gépet.

Avonat elinditasa

1. Amotor elinditasa.

2. Allitsd az irdnyvaltot az Elére (Forward) allésbal

3. Hahasznélod a vonat- és a mozdonyfékeket, oldd 6ket!

4. Adj kb. 25%-nyi gazt! Ha &ll6 helyzetbél indulsz, ne adj teljes gézt, mert igy kiporognek a kerekek,
vagy tulterhelédik a motor vagy a vontatémotorok.

Ha eléred a kb. 10 mérfold/dras sebességet, ltalaban teljes gazt adhatsz. Ha vizesek vagy havasak
a sinek, légy 6vatos!

Avonat megallitasa

Mindig hagyj elég féktavot a megallasra! Egy atlagos dizelmozdonynak 0,75 mérfoldre van sziiksége,
hogy 90 mérfold/orés sebességrél megalljon.

Noveld a fékerdt, mig el nem éred a Self LAP poziciét, ami az F5 informaciés panelen jelenik meg. Noveld
vagy csokkentsd a vonat fékerejét azaltal, hogy a Self LAP pozicié hatarain beliil mozgatod a fékkart!




EGYAVILEANYMOZDONYAVEZETESE )
Harom fontos iranyitéeszkoz létezik: Mozdonyfékek
Fokozatkapcsolo Csak a mozdonyon lévé fékeket mikodteti.

P E fékeket altalaban csak akkor hasznaljak, ha
vontatmany nélkiil halad a mozdony (Kénnyti
mozdony).

Iranyvalto A féket a]billentyi segitségével
A villanymozdonyok iranyvéltéja altaldban hasznélhatod, és a [ segitségével oldhatod.
csak harom &llassal rendelkezik: Elére Ee
(Forwards), Hatra (Backwards) és Ures Aramszedo' felle
(Neutral).
Ha el6refelé szeretnél haladni, a W billenty(
segitségével dllitsd az iranyvaltot az Elére
alldsbal Ha hatrafelé szeretnél haladni, az S Elinditas/leallitas
billenty(i segitségével allitsd az iranyvaltot A mozdonyt a Z billenty( segitségével

dtra llasba Ha ledllsz, mindig rakd az helyezheted aram alé és dramtalanithatod.
iranyvaltot Uresbe!

Vonatfékek

Itt miikodtetheted a mozdonyon, illetve az
0Gsszes hozzakapcsolt jarmiivon talalhatd féket.
A féketa’ billenty(vel hizhatod meg, ésa;
segitségével oldhatod.

Az A billentyi néveli, a D pedig csokkenti a
sebességet.

AP billenty(i segitségével engedheted fel az
aramszed6t, mely a felsGvezetékbdl szedi le
az aramot.

Megjegyzés: A BR294 és a Class 166 kombinalt gaz- és fékézabélyzéval rendelkeznek. He e
tipusokat vezeted, a D billenty(i hasznélataval fékezhetsz.

A vonat elinditasa .
1. Hamég nem tetted meg, noveld a pantograf értékét!

2.  Amozdony dram ald helyezése.

3. Allitsd az iranyvaltot az Elére (Forward) allasbal

4.  Hahasznalod a vonat- és a mozdonyfékeket, oldd 6ket!

5. Allits kb. 25%-nyi menetfokozatot! Ha all6 helyzetbdl indulsz, ne éllits tébbet, mert igy kipdrognek

a kerekek, vagy tulterhelédnek a vontatdmotorok.

6. Haeléred akb. 10 mérfold/ords sebességet, altaldban névelheted a fokozatot. Ha vizesek vagy
havasak a sinek, légy dvatos!
A vonat megallitasa

Mindig hagyj elég fékutat a megallasra! Egy atlagos dizelmozdonynak 0,75 mérfoldre van sziiksége,
hogy 90 mérfold/oras sebességrél megalljon.

Noveld a fékerdt, mig el nem éred a Self LAP poziciét, ami az F5 informécios panelen jelenik meg. Noveld vagy
“csokkentsd a vonat fékerejét azaltal, hogy a Self LAP pozicié hatarain beliil mozgatod a fékkart!




MENTES ES BETOLTES )

Ha a szabad jaték vagy a kiildetés izemmodokban el szeretnéd menteni a jatékallast, egyszeriien
nyomd le jaték kdzben az F2 billentydit!

Ha a szabad jaték vagy a kiildetés izemmédokban be szeretnéd tdlteni a jatékallast, 1épj be a
kiildetésmentiibe (Scenario menu), majd valaszd ki, hogy melyik kiildetést szeretnéd folytatni, majd
kattints a FOLYTATAS (CONTINUE) gombra!

Megjegyzés: Kiildetésenként illetve szabad jatékonként csak egy mentéssel rendelkezhetsz.
A tovabbi mentések mindig feliilirjak a kordbbit.

AVILAGSZERKESZTO'(WORLD EDITOR)

AVilagszerkeszt6 (World Editor) Felhasznéléi eszkozeinek (User Tools) bemutatésa.

@ A Rail Simulatorban |1évé Felhasznaldi eszkozok: Segitségtikkel valtoztasd meg az eredeti
kornyezetet, és hozd létre sajat vilagodat!

2 A Profi eszkzok (Professional Tools) segitségével sokkal részletesebben médosithatod a vildgot,
azonban ezeket csak a haladd felhasznéléknak és fejlesztéknek ajénljuk. Toltsd le ezeket és
dokumentéciéjukat innen: www.railsimulator.com!

SZERKESZTOMENUK (EDITOR MENUS)

A szerkesztési eszkozok harom dinamikus meniiben jelennek meg a képernyd baloldalan.

A Fo szerkeszté menii (Main Editor Menu)

Objektumeszkézok (Object tools)

Kuildetéseszk6zok (Scenario tools) (csak a profi szerkesztében)
Festési eszkozok (Painting tools)

Vonali objektumok eszkozei (Linear object tools)

Megjegyzés: Ha tobbet szeretnél megtudni ez egyes eszkozokrél, olvasd el a Szerkeszté
kézikonyvét (lasd a(z) 13. oldalon talalhaté Tovdbbi informdcidk fejezetben)!

Objektumvalaszté menii (Object Selection Menu)
Kereskedelmi/ipari épiiletek

(Commercial/industrial buildings)

Lakdépiiletek Novények/viz || Emberek/allatok/jarmévek

(Domestic buildings) (Foliage/water) || (People/animals/vehicles)

Allomésok (Stations)

Palyainfrastruktira  Hidak/volgyhidak/alagutak
(Track infrastructure)  (Bridges/viaducts/tunnels)

Egyéb (Miscellaneous)
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(Objektumbea'lll’tésok (Object Options Menu) R

A hélézat megjelenitése (Display grid lines)

Jelzések megjelenitése (Display marker flags)
A celldk mérete (Size of grid squares)

Burkolat hatarvonak (Tile boundaries)

ALAPVETO SZERKESZTESI MUVELETEK (EDITING BASICS)

Kezdd el megalkotni a sajat vasutadat eme egyszer(i technikdk segitségével! Ha részletesebb

informacidkat szeretnél, olvasd el a Szerkeszt6 kézikonyvét (Iasd a(z) 13. oldalon taldlhaté Tovdbbi

informdcidk fejezetet)!

& Ha hibazol szerkesztés kozben, a CTRL+Z billentyikombinaciéval torélheted a lépést. Ha kijel6lsz
egy objektumot, a DEL billenty( segitségével szabadulhatsz meg téle.

& Ha egy objektumra kattintasz, nyilak jelennek meg felette. Kattints az egyikre a bal egérgombbal,
tartsd lenyomva a gombot, majd az egér mozgatésaval véltoztasd meg az objektum
elhelyezkedését, magassagat vagy iranyat!

Hegyek létrehozasa (Create Hills)
Valaszd a f6 szerkesztd festési eszkozok ikonjat, hogy hozzaférj a festési eszk6zokhoz!
2. Vélaszd ki az ikont (a k6zéps6 sorban a bal oldalon).

3. Kattints a bal egérgombbal, majd tartsd igy a teriilet felett! Megjelenik egy hélé, mely az érintett
tertiletet jelzi. Az egér eldre és hétrafelé mozgatasaval véltoztathatod meg a teriilet magassagat.
Az aktudlis magassag a szerkesztd also csikjdnak kozepén jelenik meg (a képernyd aljan).

\Iaganyfektetes (Lay Track)
A f6 szerkeszté meniiben vélaszd a vonali targyak ikonjat, majd valassz egy palyatipust az
objektumvalasztds mentbol!

2.  Mozgasd az egeret a szimulacids vildgba! A kurzor alatt megjelenik egy sérga gémb és egy hozza
kapcsolodo nyil, mely a vaganyfektetés iranyat jelzi.

3. Kattints a bal egérgombbal oda, ahonnan el szeretnéd inditani a vaganyt, vagy tartsd lenyomva
a bal egérgombot, és kozben mozgasd az egeret, ha meg szeretnéd valtoztatni a vaganyfektetés
irdnyat!

4.  Engedd el a bal egérgombot, majd mozgasd az egeret a nyil irdnyaba, hogy megjelenjen a vagany
nyomvonala!

5. Abal egérgombbal a kijel6lt vonalra helyezheted a sinpart.

6.  Egy Ujabb kijelol6vonal jelenik meg az uj palyaszakasz végén. A bal egérgombbal helyezheted el
ezt a kiilon szakaszt.

2 Ajobb egérgombbal visszavonhatod a folyamatos palyaépitést, dupla jobb kattintassal pedig

magat a palyaépitést is ledllithatod.




rBeva’ga’s (cutting) vagy toltés (embankment) létrehozasa

Ezek a tereptargyak tobbnyire a palydhoz késziilnek, de utakhoz is hozzarendelheték (rendszerint

hidtoltésként).

1. Afestéeszkozkezel6be a szerkeszt fémendiijében levé festéeszkdz-ikonnal lehet belépni. Valaszd
ki a torés (snap) eszkozt (a magnesikon).

2. Kattints bal egérgombbal a palya azon szakaszaira, melyek a foldfelszin felett vannak. Az eszkéz
észleli a kozeli magasitott palya- vagy Utszakaszokat, alkalmazva beallitasaidat a bevagds vagy a
toltés létrehozasdhoz.

B Atorés csak a palya- vagy az Ut alatti kozeli teriileteket érinti. A torés eszkoz beallitasai — bevagasi
sz0g (cutting angle), toltésszog (embankment angle) és alapszélesség (base width) — az
objektumbeallitasok mentiben allithatok be (object options).

Objektum elhelyezése

Vélaszd ki az objektumeszkdzoket (object tools) a szerkeszté fémeniijében, majd a lakéépiileteket

- (domestic buildings) ikont az objektumvalaszté meniiben.
2

Vélassz egy objektumot a listarol.
3. Azobjektum alakja megjelenik az egérkurzor alatt, és rasimul a terep domborzatéra:
2 Kattints bal egérgombbal, ha az objektum egy példanyat az adott helyre akarod tenni.

@ Azegeret lenyomva tartott bal gombbal mozgatva forgathat6 az objektum. A gombot

elengedve teheted le az objektumot.
@& Jobb egérgombbal fejezheted be az adott tipusu objektum lerakésat.

Palyamenti jelzok elhelyezése

A palyajelz6k (track marker) segitenek a vonatoknak eligazodni a vastthélézaton. A peronjelzé

(platform marker) példaul azt mutatja a vonatnak, hogy egy allomasra ért, és meg kell &lInia.

1. Kattints a palyainfrastruktdra (track infrastructure) ikonra az objektumvalaszté meniiben. Valassz
egy objektumot, és nyomd meg az M gombot a jelz6kre val6 ugrashoz.

2. Vaélassz egy jelzGt, és vidd az egeret a szimulalt vilagba. Figyeld a jelz6h6z kapcsolodo, vilagoskék
szard narancsszin kockat. Mozgasd a jelz6t a palya hosszéban, és kijelol egy palyaszakaszt.

3. Lenyomwva tartott bal egérgombal mozgasd a kurzort a palya mentén a jelz6 éltal lefedett szakasz
hosszanak meghatérozasahoz. A jelz6 letételéhez engedd el az egérgombot.

4. Jelold ki a jelz6t, majd kattints a bal egérgombbal, és a zold nyilkockékkal allitsd be a pontos
tavolsagot.

2 Ajobb egérgombbal fejezheted be a jelz6objektumok elhelyezését.

Peron létrehozasa

1. Valaszd a JELZO - PERON (MARKER ~ PLATFORM) mentiipontot az objektumvélaszté meniibél.

2. Peronjelz6 elhelyezéséhez kattints bal egérgombbal egy palyaszakaszra. Lenyomva tartott bal
egérgombbal az egeret mozgatva éllithatod be a peron kivant hosszat.

3. Vaélaszd ki a platformikont az egyenes objektumokat valaszté mentibél. Valassz ki egy objektumot
az also listan, és nyomd meg a P gombot a peronokhoz valé ugrasra.

4.  Alathato peronhosszisagot ugyantgy hatarozhatod meg, ahogyan a palyahosszakat (lasd a Pdlya
elhelyezése részt a(z) 9. oldalon).

5. Aperont a palyaval pArhuzamosan helyezd el a peronjelzé mellé és a palya ivét kvetve. Ugyelj
arra, hogy a peron megfelel6 oldala nézzen a palya felé.

& Jobb egérgombbal fejezheted be az adott perontipus elhelyezését.

~




FT’a’ly&ihoz kapcsolodo objektum elhelyezése \
A palyahoz kapcsol6dd objektumok a kdrnyezet olyan részei, melyek kapcsolatba Iépnek a vonatokkal,
példaul tzemanyagfelvevé helyek, kirakoddéllasok, jelzések, stb. Kapcsold 6ket gy a sinekhez, hogy az
elhaladé vonatokhoz elég kozel legyenek.

1. Kattints a palyainfrastrukttra ikonra az objektumvalaszté meniiben. A palyahoz kapcsol6dé
objektum kezdébettijét megnyomva a lista megfelelé pontjéra ugorhatsz.

2. Lefelé Iéptetve megtaldlod és kivélaszthatod a kivant objektumot.

3. Ezutdn a bal egérgombbal helyezheted el. A bal egérgomb eleresztésekor az objektumhoz tartozé
kapcsolédas megnyulik az egérkurzor alatt. A kurzort a palya mentén mozgatva kapcsolhatod az
objektumot a vaganyhoz.

4. Abal egérgombbal régzitheted a kapcsolédast.

kapcsolodast, tovabbi kapcsolédasokat helyezhetsz el a megfelel6 helyeken.
Ha bonyolultabb jelelhelyezést szeretnél elérni, hasznéld a profi eszkozoket (professional tools) - ezek
alkalmazaséhoz a(z) 8. oldalon taldlsz utmutatast.

@& Jobb egérgombbal fejezheted be a palydhoz kapcsolddé objektum hasznalatat. L
Jel elhelyezése i
A jeleket a tobbi palydhoz kapcsolédoé objektumhoz hasonldan kell elhelyezni. >
3 Ajeltdl fuggéen néha egynél tobb kapcsolddast kell Iétrehozni a palydhoz. Ha régzitetted az elsé

Kitérd létrehozasa

Kitérdt (junction) Ugy lehet Iétrehozni, hogy egy palyaszakaszt hozzaépitesz egy mar meglévé palyahoz.

1. Vélassz egy ugyanolyan pélyatipust, amilyenhez épiteni szeretnél (Iasd a Vdgdnyfektetés részt
a(z) 8. oldalon). Ha masfajta palyat valaszthatsz, eléfordulhat, hogy a kitéré nem fog megfelelGen
muikodni.

2. Vidd a gizmét (a sarga golyét a nyillal) a palya ahhoz a részéhez, ahova a kitérét elhelyezni
szeretnéd. Ne feledd, a sarga nyil hozzatapad a kozeli palyahoz a konnyebb hasznalat érdekében.

3. Jobb egérgombbal megtekintheted az uj pélya felajénlott nyomvonalat.

4.  Akitérd létrehozasahoz mozgasd a nyomvonalat az eredeti palyatol elkanyarodva, és kattints a bal
egérgombbal.

2 Ajobb egérgombbal fejezheted be a folyamatos palyaelhelyezést, duplan kattintva pedig teljesen
ledllithatod a palyaépitést.

Terepmintazat

A terep textUrazasa gy mikodik, mintha rafestenéd a texturat a domborzatra.

1. Vélaszd ki a fest6eszkozok (painting tools) ikont a f6 szerkesztémeniben a festés megkezdéséhez.
Jelold ki a terepfestd (paint terrain) eszkozt (fehér négyszogben lathaté ecset). A tall6zdlista
mutatja az elérhetd textudrakat.

2. Vélassz ki egy texturat, és vidd az egeret a terep folé. Felttinik a terephalon az a térség, melyre az
eszkoz hatassal lesz.

3. Abal egérgombot hosszan lenyomva festheted ra a texttrat. Még hosszabban lenyomva a mintat

nagyobb teriiletre festheted.

A jobb egérgombbal befejezheted a texturafestd eszkoz hasznalatat.
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FIGYELMEZTETO ES HIBAUZENETEK -

Ha hiba torténik a sz_imhla’ciébén, a kovetkezé lizenetek egyike jelenik még.

Helyrehozhatatlan hibak

A kovetkez6 hibak a szabad jaték méd vagy a kiildetés azonnali befejezodesehez vezetnek.

Kisiklas (Train derailment)

Utkozés (Collision)

A mozdonybdl kifogyott a viz
(Locomotive ran out of water)
(csak g6zmozdonyoknal)

Lefujt biztonsagi szelep
(Fusible plug has melted)
(csak g6zmozdonyoknal)

Végzetes visszafuvas (Fatal blowback)
(csak g6zmozdonyoknal)

Kialudt kazan (Firebox extinguished)
(csak g6zmozdonyoknal)

Vonatod letért a sinekrdl. Ez dltalaban akkor
toténik, ha tal gyorsan haladsz a kanyarokban
vagy valtéfelvagas prébaélsz dthaladni.

Vonatod 6sszelitkozott egy masik vonattal.
G6zmozdonyodbdl kifogyott a vizbdl.

Elfogyott a g6zmozdony vizkészlete, és egy
biztonsagi mechanizmus segitségével a nyomas
elszokik a tartalybdl, igy nem robban fel. Ennek
elkertilésére bizonyosodj meg arrél, hogy a
vizszint nem megy nulla ald.

G6zmozdonyod nyitott kazanajtokkal ment be egy
alagutba. Ennek elkertilése érdekében alaguit el6tt
zérd le a kazanajtokat, és allitsd teljesre a befuvot.

Nem tépléltad elég szénnel a tiizet, és kialudt.

Nagyobb iizemeltetési hibak

A kovetkezé hibdk nem vetnek véget a szabad jatéknak vagy kildetésnek, mert tovabb vezetheted a :
vonatot. A kiildetés végén megjelend teljesitményjelentésben azonban kemény biintetés jar az ilyen

hibakért.

Nyitott ajtokkal indult el a vonat
| (Moved train while doors were open)

Allomés elhagyasa az utasok beszallasanak
befejezédése el6tt (Left station before
passenger loading was complete)

Elindult a vonat, a berakodas/kirakodas
kozben (Moved train whilst loading/unloading
was underway)

(Signal passed at danger (SPAD))

A vonat mozgasba lendiilt, mikozben valamelyik
ajto nyitva volt.

Elindultél az dllomasrdl, miel6tt az utasbeszallasi
csik a 100%-hoz ért.

Elindultél, mielétt a szallitméany/lizemanyag
berakodasi csik a 100%-hoz ért.

Engedély nélkiil elhaladtél egy voros jelzésnél.




Kisebb iizemeltetési hibak

A kovetkezé hibak nem vetnek véget a szabad jatéknak vagy kiildetésnek, mert tovabb vezetheted a vonatot.

Hasznaltad a vészféket Hasznaltad a vészféket vagy az 6nm(ik6dé

(Used emergency brakes/penalty brakes) vonatbefolyasolé mikodésdbe hozta miattad.
!:L\ Sebességtiillépés Tullépted a sebességhatart. Feljegyzésre kertl

(Speeding) azindulasi id6, a sebesség, a megtett tévolsag,

a legkdzelebbi szelvényszam (mérfoldjelzé) és a
maximalis sebességhatar.

Utaskényelem/megfeleld szallitas Az utasok elfogadhatatlan kényelmetlenségeket

(Passenger/freight comfort) szenvedtek el az utazas soran. Ez rendszerint
akkor fordul el6, ha tdl gyorsan megy a vonat,
féleg kanyarokban. Egy masik kivalt ok a tul erés
fékezés lehet.

Kerekek megcstiszasa vagy kiporgése Kerekek megcsuszasa — ez altalaban tul erés
(Wheelslip) (csak kiildetéseknél) gyorsitasnal vagy fékezésnél torténik, féleg, ha
nehéz a szerelvény. A kerékcsuszast legjobban
gy lehet elkeriilni, hogy dvatosan gyorsitasz,
és a vonat homokszéréjéval homokot teritesz a
sinekre.

Nem alltal meg egy dllomason Nem alltal meg egy olyan dlloméson, ahol a
(Failed to stop at a station) kiildetési feladat szerint meg kellett volna &llni.
(csak utasos kiildetéseknél)

Kihagytal egy szolgalati megallast Nem alltal meg egy, a kiildetési utasitdsban
(Failed to stop for work order) feltlintetett szolgalati megalléban.

(csak tehervonatos kiildetéseknél)

Helytelen kiirthasznalat Nem szdlaltattad meg a kiirt6t alagttba vagy We
(Improper horn use) allomdsra val6 bejaras el6tt, vagy megszdlaltattad
(csak kiildetéseknél) azt az éjszakai 6rakban.

TOVABBI INFORMACIOK

A Rail Simulator jatékrél a \Program Files\Rail Simulator\Manuals elérési tton tudhatsz meg tébbet
(hacsak nem mashova telepitetted a jatékot), ahol kivalaszthatsz egy nyelvi mappat.

Utvonalak, gordiildallomany, kiildetések Leirja az Gtvonalakat, a gordiiléallomanyt és a

(Routes, Rolling Stock, Scenarios) kiildetéseket, melyek a szimulacio részei.
A szerkeszté hasznalati utasitasa Itt megtalalhaté a Vildgszerkeszt6 (World Editor)
(Editor User Guide) teljes leirdsa.

A www.railsimulator.com honlapon még tobb friss informaciot, tippet és triikkot talalsz.
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HIBAELHARITAS
ONLINE VEVOSZOLGALAT

Ha a jaték futtatasa kozben probléma meriil fel, kérjiik Iatogass el online vevészolgalatunkhoz a
http://support.electronicarts.co.uk cimen, ahol megtekintheted a hibaelharitéssal kapcsolatos
legtjabb GYIK (FAQ) informéaciokat, és elkiildheted nekiink a probléma leirasat.

Az EA Link hibaelhdritasi tippeket az EA Link futtatdsa utan a SUGO (HELP) kivalasztasaval tekintheted
meg az EA Link ablak fels6 részén.

Offline tamogatas

A jaték tartalmaz egy Technikai tdmogatés (Technical Support) cim(i fajlt, hogy segitsen a jatékkal
kapcsolatos hibaelharitdsban. A fajl a jaték mappajaban talalhato. Vevészolgalati csoportunktol is
segitséget kérhetsz (Iasd a Vevdszolgdlat c. részt az alabbiakban).

PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

2 Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped megfelel a jaték minimélis rendszerkévetelményeinek, és hogy
a legfrissebb illesztéprogramok vannak telepitve a video- és hangkartyahoz:

NVIDIA videokartya esetében a www.nvidia.com cimen taldlhatdk a legujabb illesztéprogramok.

ATl videokartya esetében ezek a www.ati.amd.com honlapon talalhatok.

2 Halemezrdl telepitetted a jétékot, probald ujratelepiteni a lemezrél a DirectX-et. Ez dltalaban a
lemez gyokérkonyvtaraban, a DirectX mappaban taldlhaté. Ha van internethozzaférésed, a
www.microsoft.com/directx cimrél letéltheted a legfrissebb verziot.

-

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

2 Halemezes verzidd van a jatékbodl, és az automatikus lejatszas képernyG nem tiinik fel,
hogy felajanlja a telepitést vagy futtatast, kattints jobb egérgombbal a Sajatgép meniiben a
lemezmeghajté ikonjara, majd valaszd az Automatikus lejatszas opciot.

@ Haajaték lassan fut, prébald kissé visszavenni a képbeallitasok mindségét a jatékbeallitasok
mendijében. A képfelbontas csokkentése gyakran javitja a teljesitményt.

& Ajaték optimalis mikodése érdekében érdemes kikapcsolni a hattérben futé alkalmazasokat, és
aWindows alatt futd antivirus-programokat. Jaték utan azonban ne felejtsd el visszakapcsolni a
virusvédelmet!



http://support.electronicarts.co.uk
http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
www.microsoft.com/directx

VEVGSZOLGALAT =

Annak készénhetben, hogy a legtébb probléma a szamitdgépes jatékok futtatasa alatt jelentkezik,
egyszeriibb — és altaldban gyorsabb — ha az online Vevészolgélatunk segitségével probalsz meg
megoldast keresni ra a http://support.electronicarts.co.uk cimen.

Itt megnézheted a legdjabb GYIK-eket a jatékokhoz, és beletekinthetsz adatbazisunkba, ha a SEGITSEG
hivatkozésra kattintasz. Ha nem talalod a valaszt a kérdésedre, kattints a KERDEZD AZ EA-T hivatkozasra
és kildd el kérdésedet valamelyik Gigyfélszolgalati technikusunknak. Amint csak lehet, valaszolunk
kérdésedre.

Ha ezek utén is segitségre van sziikséged és inkabb egy szakemberiinkkel beszéInél, hivd fel
Vevészolgalati csapatunkat (9-21 draig, hétfétél péntekig).

Telefonszam: 0870 243 2435 Fax: 0870 2413231

A hivasok nemzetkozi arakon torténnek, kérlek 1épj kapcsolatba telefonszolgaltatéddal a
részletekért.

Mielétt telefondlndl, kériink, hogy készits egy DirectX Diagnostic jelentést a problémdrdl, ezzel is

segitve munkdnkat:

@ START > FUTTATAS. .. és gépeld be, hogy dxdiag. Kattints az Oké gombra, majd amint a jelentés
elkésziilt, kattints az MINDEN ADAT MENTESE. .. gombra, igy elmentve a jelentést a Windows
Asztalodra.

Megjegyzés: A Vevészolgalat nem adhat utmutatast vagy tippeket a jatékkal kapcsolatban.
Insert following EA Hintline note for UK and Ireland only:

Megjegyzés: Ha jatékon beliili segitségre van sziikséged, kérlek nézd meg ezen kézikonyv
hétoldalat, ahol megtaldlod a hivatalos EA Otletvonal informaciéit.

Megjegyzés: Ha EA Link segitségével vaséaroltad meg a jatékot, a Végfelhasznaloi Szerzdést az
alabbi oldalon érheted el: http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

JOTALLAS

Megjegyzés: Az alabbi garanciak csak a kiskereskedelmi titon eladott termékekre
vonatkoznak. E garanciak nem érvényesek az EA Link segitségével online modon
vasarolt semmilyen termékre.

s o
Korlatozott garancia

Az Electronic Arts garantélja e PC-szoftver eredeti vasérl6ja sziméra, hogy a média, amin ez a software
talalhato és régzitett, mentes a gyartasi és anyaghibaktol a vasarlas datumatdl szamitott 90 napig. Ez
alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az esetleges hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiat
a reklamald elkuldi ennek a feltlintetett postacimre a vételi szamléval, a hiba leirasaval és a vélasz cim
feltlintetésével. A garancia adalék a torvényes vésarléi jogokhoz, és nem befolyasolja azt. A garancia
nem érvényes magara a software-re, amely,,igy van, ahogy van’, és nem érvényes azon médiékra,
amelyek hibdi a tul-hasznélattdl, a célnak nem megfelelé hasznalattol, vagy fi zikai sériilés okozta
sériilésekbdl fakadnak. Az Electronic Arts nem vonhato felelésségre ezen médidk okozta egyéb karokeért.



http://support.electronicarts.co.uk
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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