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{ VAROVANI PRED EPILEPSI R

Nasledujici informace si prosim prectéte dfive, nez za¢nete hru pouzivat nebo ji dovolite
pouzivat svym détem.

Zéblesky svétla nebo blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty nebo ztratu
védomi. K zéchvatu mize u takovych lidi dojit i pfi sledovéni televizniho obrazu nebo hrani urcitych
pocitacovych her. To se mize stat i osobam, které ve svych Iékafskych zaznamech nemaji epilepsii
uvedenu a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny mél
nékdy symptomy epilepsie (zachvaty nebo ztratu védomi) v diisledku zébleskového svétla, je tieba se
pred zacatkem hrani poradit s Iékafem.

Doporucujeme rodictim, aby pii hrani pocitacovych her svym détem vénovali zvysenou pozornost.
Pokud mate vy sami nebo vase déti pii hrani her jakékoli z nasledujicich pfiznakd — zévrat, rozmazané
vidéni, cukéni oci nebo svall, ztrata védomi, ztréta orientace, jakykoli nechtény pohyb nebo kie¢ — je
treba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s [ékafem.

-
=
Preventivni opatteni pfi hrani é

Nesedte pred obrazovkou piili$ blizko, ale v dostatecné vzdalenosti tak, jak to dovoluje délka kabelu.
Pfi hrani je lépe pouzivat malou obrazovku.

Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobre osvétlena.

Pfi hrani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu prestédvku v trvani nejméné 10-15 minut.

INSTALACE A SPUSTENI HRY.

Pro uzivatele s hernim diskem

Chcete-li hru nainstalovat, viozte disk do diskové jednotky a nasleduijte instrukce na obrazovce.

Jakmile je hra nainstalovana, muzete ji ve Windows XP spustit z nabidky START (naléza se v levé
spodni ¢asti obrazovky) > PROGRAMY (nebo VSECHNY PROGRAMY) > KUJU ENTERTAINMENT>RAIL
SIMULATOR. V systému Vista ji m{izete spustit prostfednictvim Prohlizece her Vista, ktery je pfistupny
pies START > HRY.

Pokud vé$ pocita¢ neumozriuje automatickou instalaci:

1. Klepnéte na START na hlavni listé. 4. Dvakrat klepnéte na ikonu Setup.exe.

2. Klepnéte na TENTO POCITAC. 5. Postupujte podle pokyn(i na obrazovce.

3. Dvakrat klepnéte na pfislusnou
DVD-ROM jednotku.

Pro uzivatele aplikace EA Link™

Instrukce ohledné instalace a spusténf hry naleznete v sekci Help (ndpovéda) v aplikaci EA Link.

ZUSTANTE VE HRE A ZAREGISTRUJTE SE!

Po vytvoreni ¢lenského Uctu EA a registraci této hry ziskate zdarma cheaty a herni tipy pfimo od EA.
Vytvoreni ¢lenského Uctu a registrace jsou snadné a rychlé!

Pro registraci navstivte nasi webovou stranku na adrese www.gamereg.ea.com a zaregistrujte se jesté dnes!

Upozornéni: Zaregistrovanim této hry se ulozi kopie vaseho sériového ¢isla na véas tcet EA pod
polozku MU;j tcet, kde ho kdykoliv v budoucnu naleznete.
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Uvod do Editoru prostredi (World Editor) .. 8
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Nabidky na obrazovkach.. 4 Reseni problémi

Stiedné pokrocilé techn| Zakaznicka podpora

Ukladani a nacitani

UVvoD!

Vitejte v nejrealisti im Zelezni¢nim simulatoru, jaky kdy byl vytvoren.

Vydejte se na cestu zelezni¢ni historii podél ¢tyF nejdulezitéjsich trati v Evropé jako strojviidce nékterych

z nejvétsich elektrickych, dieselovych a parnich lokomotiv, jaké byly kdy postaveny. Mlizete vyrazit

piimo na trat za pomoci zjednoduseného ovladani (Simple controls), nebo vénovat trochu ¢asu navic ke

zvladnuti komplexnich technik pouzivanych skute¢nymi strojviidci. Na kazdé trati se mizete pohybovat

vlastnim tempem, nebo se ztcastnit naro¢ného scénare, jako je vyporadat se s rozmary pocasi ¢i

dodrzet jizdni fad v dobé dopravni $picky.

Ovladejte vnéjsi svét pomoci editoru prostiedi (World Editor), vytvoite si vlastni krajinu a polozte vlastni

kolejnice. Pokud si vy sami nevytvofite svou oblibenou mistni trat, kdo jiny to udéla? Kdyz je podle

vasich predstav, sdilejte ji s kamarady nebo pro ni vytvorte unikatni stroje a scénére.

@& Navstivte www.railsimulator.com, kde najdete dalsi masiny, traté a scénafe. Pro nainstalovani
dopliiki postupuijte podle pokynt dodévanych spolu s kazdym rozsitenim.

@  Rail Simulator je rozsahla a komplexni simulace, a proto nedokazeme do tohoto manuélu vmécknout
vsechny dostupné informace — v sekci Dalsiinformace na str. 13 zistite, kde se mizete dozvédét vic.

Navstivte www.railsimulator.com, kde naleznete dalsi aktudlni novinky a prdvodce.

RYCH LY ZACATEK

Po instalaci klepnéte na RAIL SIMULATOR pro spusténi simulace, potom klepnéte na HRAT (PLAY GAME).
a Nemusite klepnout na NASTAVENI (OPTIONS) — bylo vytvoreno vychozi nastaveni, aby simulace
bézela bez problémd. Vysvétleni, co tato nastaveni znamenaji a kdy byste je mohli chtit zménit,
naleznete v sekci Nastaveni pfi spusténi na str. 3.
2. Vhlavni nabidce zvolte TRATE (ROUTES) a vyberte si jednu ze ¢tyf trati: Z BATH GREEN PARK
DO TEMPLECOMBE (BATH GREEN PARK TO TEMPLECOMBE), Z YORKU DO NEWCASTLU (YORK
TO NEWCASTLE), Z PADDINGTONU DO OXFORDU (PADDINGTON TO OXFORD) nebo Z HAGU DO
SIEGEN (HAGEN TO SIEGEN).
3. Vyberte VOLNA HRA (FREE PLAY), pokud chcete jet podle vlastnich piedstav, nebo SCENAR
(SCENARIO) pro vybér z misi na kazdé trati.
B Pravidelné sledujte referenéni kartu (reference card), kde naleznete klavesové piikazy a signaly.
B Jakmile se zacnete seznamovat se simulaci, zapnéte si informacni obrazovku (technicky ukazatel -
stisknéte F5), kde uvidite dUlezité Uidaje o vlaku ve snadno Citelném forméatu.
@& Viceinformaci o jednotlivych tratich, scénafich a lokomotivach naleznete v sekci Dalsiinformace nastr. 13.
Abyste mohli bez problémii zacit, je simulace ve vychozim stavu nastavena na zjednodusené ovladani
(Simple controls):

: Pfepinani mezi jizdou

Pokud jste pfipraveni k pouzivani realistickych ovlddacich prvkd, podivejte se do sekce Stiedné
pokrocilé techniky fizeni na str. 4.
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OVLADANI

r Pokud mate pohled pfepnuty do kabiny (stisknéte 1), mlzete pouzivat mys k ovladani pak a zapinani
:\\

spinact pfimo v kabiné, coz vam dava fantasticky pocit reality. Pro ovladani paky, stisknéte a drzte levé
tlacitko mysi na vybraném ovlddacim prvku a tahnéte ve sméru, kterym chcete pakou pohnout.
U piepinacii a tlacitek slouzi klepnuti levym tlacitkem k jejich aktivaci ¢i vypnuti a zapnuti.

Poznamka: Jsou dostupné pouze ovladaci prvky pislusejici k aktualnimu modelu ovladani - viz.
.y Modely ovldddni nize.

18 Muzete také pouzit my3 ke zméné pozorovaciho uhlu. Stisknéte a drzte pravé tlacitko my3i a tahnéte
mysi v pozadovaném sméru.

Pro piipad, kdybyste chtéli mit ovladaci prvky na dosah ruky, pouzivejte kldvesové piikazy, jejichz
seznam je na referencni karté (reference card).

MODELY OVLADANI

Vyberte si jedno ze tfi nastaveni klavesnice z nabidky HLAVNI NABIDKA (MAIN MENU) > NASTAVEN{
(OPTIONS) > HERNI NASTAVENI (GAMEPLAY OPTIONS) > MODEL OVLADANI (CONTROL MODEL):

Zjednoduseny Ovladate pouze rychlost a smér a nechavate veskeré slozité tikony na pocitaci
(viz. Rychly zacdtek na str. 2).

Stiedné pokrocily Méte vice moznosti diky presnéjsimu ovlddani plynu a brzd (viz. Stfedné
pokrocilé techniky fizeni na str. 4).

Expert Preberete nad vlakem pInou kontrolu pro co nejrealistictéjsi zazitek.

: : é
NASTAVENI PRI SPUSTENI
Tato nastaveni se vztahuji na viechny prvky simulace a zobrazi se pouze, kdyz spoustite (nebo

restartujete) simulaci.
Rozliseni obrazovky (Screen Resolution) Nastavuje mnozstvi detaill v obrazu.

Multi-sample Toto nastaveni ovliviiuje zpisob, jakym simulator
zobrazuje okraje objekt.
Cela obrazovka (Full Screen) Zaskrtnéte toto policko, pokud chcete, aby simulator

bézel pres celou obrazovku. V opacném piipadé bude
spustén v okné.

Povolit EAX (Enable EAX) Zapne EAX (viz. dale). Tato volba je automaticky zapnuta,
pokud ji vas hardware podporuje.

Pouzit softwarové mixovani Pokud méte problémy se zvukem, vyberte tuto volbu

(Force Software Mixing) a pro zpracovani zvuku bude pouzit CPU namisto vasi

zvukové karty.

EAX

EAX® ADVANCED HD™ zahrnuije sofistikované algoritmy pro zvukové odrazy a filtrovéni, ¢imz
simuluje zvukové efekty skute¢ného svéta. To poméha vytvaret dynamicky zvukovy svét

a vice pohlcujici zazitek ze hry. Diky podpofe technologie EAX® ADVANCED HD™ 4.0 miizete

v programu Rail Simulator s kartou Sound Blaster® X-Fi™ vyuzit vylepsené 3D efekty véetné proslulé
technologie EAX® Environmental Reverberation. Vice informaci o Sound Blaster® X-Fi™ naleznete na
strankach http://soundblaster.com

Poznamka: Nastavenim moznosti pfi spusténi a hlavniho nastaveni (Main Options v hlavni
nabidce) mlzZete nalézt takovou konfiguraci, ktera nejlépe vyhovuje moznostem vaseho PC.

AT S
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NABIDKY.NAOBRAZOVKACH
HLAVNI NASTROJOVA LISTA

Ve vsech pohledech kromé pohledu z kabiny zobrazite hlavni nastrojovou listu presunutim mysi na
spodni okraj obrazovky.

—— Navrat do hlavni nabidky. . Zobrazi privodce pro Vstoupit do editoru prostredi
[ | T strojviidce, kde naleznete @ (World Editor) (viz. Uvod do
= informace o vlaku, ktery fidite. editoru prosttedi na str. 8)

Klepnutim zamknete polohu

+ —- Zobrazi priivodce tkolem, ~__ Pfepne na 2D mapu aktudlni o
nastrojové listy.

3 ol
! " | ktery obsahuije vice informaci 7“4 7 trati. Pomoci stisknuti pravého
© ~ ovybraném scénafi. © ' tlatitka mysi a tazeni se
miizete v mapé pohybovat
apomoci kolecka mysi ji
muizete zvétSovat ¢i zmensovat.

PRUOVODCE UKOLEM (ASSIGNMENT ASSISTANT)

Tento priivodce se zobrazi automaticky pfi spusténi jakéhokoli ze standardnich scénari.

Zavfit

Privodce ovladanim na klévesnici

Seznam dilcich tkolli v rdmci scénare

Obecné informace o aktuainim scénari

PROVODCE PRO STROJVUDCE

Pro jeho otevieni stisknéte F3.
Provozni parametry — fazeni vlaku. Klepnutim na ikony mtzete ru¢né rozpojit
vagony nebo pouzit brzdy v kazdém z vagonti.

Informace o stoupéni = profil blizici se trati, véetné aktualniho stoupani,
rychlosti a maximalni povolené rychlosti.

Informace o destinaci — destinace, predpokladany ¢as pfijezdu a pozadovana
doba cekani.

Informace o trati — okoli trati, signaly a kfizovatky.

STREDNE'POKROCILE TECHNIKY RIZENI

Toto je zékladni popis obecnych ovladacich prvki. Vztahuje se pouze na modely ovladani Stiedné
pokrocily a Expert (viz. Modely ovldddni na str. 3). Pfejdéte do této sekce, jakmile zvladnete zaklady

z kapitoly Rychly zacdtek (viz. str. 2).

Poznamka: Pokud nahrajete lokomotivy z nékteré rozsitujici sady, jejich ovlddani mize byt odlisné
od téch, které byly obsazeny v tomto produktu. Podrobnéjsi informace naleznete v dokumentaci
doddvané s prislusnou sadou rozsireni.




f _RIZENI:PARNI;LOKOMOTIVY

Kdyz za¢nete poprvé fidit parni lokomotivy, v automobilu - pfi rozjizdéni pouzijte
zapnéte automatického hasice (Automatic vysokou hodnotu pfepinace pro maximalni
Fireman) pro automatizaci nékterych vykon. Pfi tom se vyuzivd mnoho péry, takze
komplexnéjich ovlédacich prvkii. Zvolte HLAVNI  jakmile zrychlite, pohybujte pfepinacem
NASTAVENI (MAIN OPTIONS) > MOZNOSTI HRY pomalu dold.

(GAME OPTIONS) z hlavni nabidky. Stisknutim W pohybujete pfepinatem vpted
Jsou zde tfi dleZité ovlddaci prvky: a stisknutim S jim pohybujete vzad.

Regulator Viakové brzdy

Ten umoziuje péfe prochézet z kotle Takto se pouZiji brzdy lokomotivy

do valcd, které otaceji koly a pohanéji a jakéhokoliv dalsiho vagonu, ktery je
lokomotivu. brzdami vybaven.

Stisknéte A pro zvy3eni a D pro snizeni Stiskem ’ zapnete brzdy a pomoci; je
mnozstvi prochézejici pary. uvolnite.

Prepinac sméru jizdy

Lze jej pfepinat mezi pozicemi plny chod
vpfed (Full Forward) a pIny chod vzad (Full
Reverse) a funguje podobné, jako rychlosti

Rozjizdéni viaku
1. Uvolnéte brzdy. Jakmile jsou zcela uvolnény a prestane se ménit tlak v brzdovém potrubi
(zobrazuje se na informacni obrazovce F5), za¢néte mirné brzdit, dokud nejsou brzdy v pozici
jizda (Running). Jejich ponechéni v uvolnéné pozici by zpasobilo plytvani parou.

2. Pohnéte prepinacem zpétného chodu zcela dopredu.

3. Oteviete regulator na zhruba 50 % a vlak se za¢ne pohybovat.

4. Jakmile doséhnete rychlosti asi 10 mph, pohnéte prepinacem zpétného chodu zpét na zhruba 45 %.

5. Jakmile nabiréte rychlost, pohybujte prepinacem zpét, dokud neni na hodnoté asi 15-20 %.

2 Pokud potiebujete jesté zrychlit, zvySujte hodnotu reguldtoru dokud nedosahnete
pozadovanou rychlost.

B Kdyzjedete do kopce, budete mozna muset pohnout piepinacem sméru jizdy vpied a/nebo piidat
plyn, abyste udrzeli rychlost.

B Kdyz jedete z kopce, mlzete brzdit tim, Ze zcela oteviete regulator a nastavite pfepinac zpétného
chodu na zhruba 45 %.

@ Vzdy sledujte hodnoty vyuZiti pary (Steam Usage) a vytvéreni pary (Steam Generation) na .
informacni obrazovce. Upravujte nastaveni regulatoru a piepinace zpétného chodu tak, aby B
byla hodnota Vytvéfeni pary vzdy vyssi nez VyuZiti pary, jinak zacnete ztracet tlak v kotli a tim oE
péadem i vykon. =N

Zastavovani vlaku

Vzdy si nechavejte dostatek prostoru pro zastaveni — typicky parni vlak potiebuje zhruba % mile (1,2 km)

k zastaveni z rychlosti 60 mph.

Zapinejte brzdy vlaku, dokud se nedostanou do pozice zapnuto (Apply) na informacni obrazovce F5.

@ Pokud ponechate ovladani brzd v pozici zapnuto (Apply), budou brzdy pomalu zabirat, dokud
nedosahnou své maximalni sily.

@ Pokud chcete brzdy pouzit pouze ¢astecné, uvolnéte je po jejich pouziti, dokud se jejich ovlddani

nedostane do pozice Self LAP na informacni obrazovce. Tim dojde k zafixovéni brzdici sily na

aktudlni hodnoté.

*.I:.-..-x‘ -



RIZENI;DIESELOVE::OKOMOTIVY;
Je zde pét diileZitych ovladacich pruki: Brzdy lokomotivy
Pl Takto se pouZiji pouze brzdy lokomotivy.
yn o o
Tyto brzdy se obvykle pouzivaji pouze pii
fizeni samostatné lokomotivy - lehky vlak
(Light Engine).
Prepinac sméru jizdy Stiskem ] zapnete brzdy a pomoci [ je
Piepina¢ sméru jizdy v dieselové lokomotive ~ uvolnite.

ma obvykle pouze tfi pozice: Vpred, Nastartovat/\lypnout

Vzad a Neutrdl. ) i .
Pro itzdu vired stiskndte W, &m3 q Stiskem Z svou lokomotivu nastartujete
ro jizdu vpred stisknéte W, ¢imz posunete & vypnete.

piepina¢ do polohy vpied (Forwards).

Pro jizdu vzad stisknéte S, ¢imz posunete
piepina¢ do pozice vzad (Reverse). Vzdy kdyz
stojite, pfepnéte piepinac do polohy Neutral.

Stiskem A rychlost zvysite a stiskem D
jisnizite.

Vlakové brzdy

Takto se pouziji brzdy lokomotivy
a jakéhokoliv dalsiho vagonu, ktery
je brzdami vybaven.

Stiskem ’ zapnete brzdy a pomoci ;
je uvolnite.

Rozjizdéni viaku

1. Rozjizdéni lokomotivy.

2. Nastavte pfepinac sméru jizdy do polohy vpred (Forwards).

3. Uvolnéte brzdy vlaku a brzdy lokomotivy, pokud jsou pouzity.

4. Nastavte plyn na hodnotu kolem 25 %. NepouZivejte plny plyn pfi rozjezdu ze stani, nebot to méze
zplisobit prokluzovéni kol nebo pretizeni motoru ¢i trakénich motord, ¢imz dojde k vypadku vykonu.

5. Jakmile doséhnete rychlosti okolo 10 mph, mizete obvykle pouzit plny vykon lokomotivy. Budte
opatrnéjsi, pokud je mokro ¢i snih.

Zastavovani viaku
Vzdy si nechavejte dostatek prostoru pro zastaveni - typicky dieselovy vlak potiebuje zhruba % mile
(1,2 km) k zastaveni z rychlosti 90 mph.

Zapinejte brzdy vlaku, dokud nejsou v pozici Self LAP (zobrazuje se na informacni obrazovce F5). Brzdnou
silu m0Zzete zvysit ¢i snizit pomoci posouvani ovladaciho prvku viakovych brzd v ramci pozice Self LAP.



{_RIZENIELEKTRICKELOKOMOTIVY )

Je zde 3est dileZitych ovladacich prvki: Brzdy lokomotivy

Plyn Takto se poutziji pouze brzdy lokomotivy. Tyto
brzdy se obvykle pouzivaji pouze pfi fizeni

samostatné lokomotivy — lehky vlak

Prepinac sméru jizdy (Light Engine).

Piepina¢ sméru jizdy v elektrické lokomotivé  Stiskem ] zapnete brzdy a pomoci[ je uvolnite.

ma obvykle pouze tfi pozice: vpred, vzad Pantograf nahoru/dolii

aneutral. . : o )T ¢

Pro iizdu vored stisknéte W, &im3 q Stisknutim P zvednete ¢i slozite pantograf, ktery
SOJ',Z l{vpre B neve BELEA[PEETES slouzi k odbéru elektiiny z napajeciho vedeni.

prepinac do polohy vpied (Forwards).

Pro jizdu vzad stisknéte S, &imz posunete Nastartovat/Vypnout

prepinac do pozice vzad (Reverse). Vzdy kdyz  tiskem Z svou lokomotivu nastartujete

stojite, pfepnéte piepina¢ do polohy neutral. & vypnete.

Stiskem A rychlost zvysite a stiskem D ji sniZite.

Viakové brzdy

Takto se poutziji brzdy lokomotivy a jakéhokoliv
dalSiho vagonu, ktery je brzdami vybaven.
Stiskem ’ zapnete brzdy a pomoci; je uvolnite.

Poznamka: Lokomotivy BR294 a Class 166 maji kombinované ovladaci prvky pro plyn a viakové
brzdy. P¥i fizeni téchto lokomotiv zapnete brzdy st_is_kerri kldvesy D.

Rozjizdéni vlaku

Zvednéte pantograf, pokud jesté neni nahofe.

Rozjizdéni lokomotivy. —

Nastavte prepina¢ sméru jizdy do polohy vpied (Forwards).

“Uvolnéte brzdy vlaku a brzdy lokomotivy, pokud jsou pouZzity.

Nastavte plyn na hodnotu kolem 25 %. Nepouzivejte plny plyn pfi rozjezdu ze stani, nebot to
muzZe zpusobit prokluzovani kol nebo trakénich motord, ¢imz dojde k vypadku vykonu.

1| 6 | B 4] =

6.  Jakmile dosédhnete rychlosti okolo 10 mph, mizete obvykle pouzit plny vykon lokomotivy.
Budte opatrnéjsi, pokud je mokro ¢i snih.
Zastavovani vliaku

Vzdy si nechévejte dostatek prostoru pro zastaveni — typicky elektricky vlak potfebuje zhruba 3% mile
(1,2 km) k zastaveni z rychlosti 90 mph.

Zapinejte brzdy vlaku, dokud nejsou v pozici Self LAP (zobrazuje se na informacni obrazovce F5).
‘Brzdnou silu mizete zvysit ¢i snizit pomoci posouvani ovladaciho prvku vlakovych brzd v ramci
pozice Self LAP.




UKLADANTA NAGITANT

Pokud chcete ulozit aktualni stav hry ve scénafi nebo ve volné he, jednoduse stisknéte klavesu F2
kdykoliv béhem hry.
Chcete-li nacist svou pozici ve scénéfi nebo ve volné hie, piejdéte do nabidky scénafi, vyberte scénér,
ve kterém chcete pokracovat, a klepnéte na POKRACOVAT (CONTINUE).
Poznamka: Miizete uloZit pouze jednu pozici ve scénafi ¢i ve volné hre. Pfi kazdém nésledujicim
uloZeni bude predchozi pfepsano.

UVOD DO EDITORU'PROSTREDI
(WORLD'EDITOR)

Zde najdete prehled zdkladnich moznosti uzivatelskych néstrojti Editoru prostiedi (World Editor User Tools).

B UzZivatelské nastroje (User Tools) jsou obsazeny v programu Rail Simulator. Pouzivaji se pro
modifikaci dodaného prosttedi a pro vytvéfeni vlastnich simulacnich svétd.

@& Profesionalni nastroje (Professional Tools) nabizeji mnohem vice moznosti pfi vytvareni nového
obsahu, ale jsou ur¢eny pro pokrocilé uzivatele a vyvojare. Miizete si je spolu s dokumentaci
stahnout z www.railsimulator.com.

NABIDKY EDITORU

Nastroje editoru se zobrazuji ve tfech dynamickych nabidkéch na levé strané obrazovky.

Hlavni nabidka editoru

Nastroje pro objekty
Nastroje pro scénate (pouze v profesionalni verzi editoru)
Nastroje pro malovéani

Nastroje pro linearni objekty

Poznamka: Podrobnéjsi informace o jednotlivych nastrojich naleznete v uzivatelské pfirucce
- editoru (Editor User Guide) (viz. Dalsi informace na str. 13).

= Nabidka pro vybér objektu

Komer¢ni/priimyslové budovy Nadrazi

Obytné budovy Rostliny/voda Lidé/zvitata/vozidla

Kolejova infrastruktura Mosty/viadukty/tunely Ostatni
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Zobrazit mfizku

Zobrazit znacky
Velikost mfizky

Zobrazit detailni mfizku

ZAKLADY UPRAV

Pomoci téchto jednoduchych postupl miizete zacit vytvaret svij vlastni Zelezni¢ni svét. Podrobnéjsi

pokyny naleznete v uzivatelské prirucce editoru (Editor User Guide) (viz. Dalsiinformace na str. 13).

@& Pokud pfi Gpravach udélate chybu, mizete stisknout CTRL + Z, ¢imz vezmete zpét svou posledni
akci. Objektu se také mizete zbavit stisknutim klavesy DEL.

& Klepnete-li na libovolny objekt, objevi se nad nim sada sipek. Klepnéte na jednu z nich levym
tlacitkem mysi a drzte jej stisknuté, potom pomoci tazeni mysi zmérite polohu, vysku nebo
smér objektu.

Vytvarem kopcii
Vyberte ikonu néstroje pro malovani v hlavni nabidce editoru, ¢imz oteviete celou nabidku
nastrojt pro malovani.

2. Vyberte ikonu vyska (height) (iplné nalevo ve stiedni fadé).

3. Stisknéte levé tlacitko mysi a podrzte jej nad terénem. Zobrazi se miizka, kterd oznacuje oblast,
jenz bude ovlivnéna. Pohybem mysi doptedu a dozadu mGzete ménit vysku krajiny. Aktudlni vyska
se zobrazuje ve stfedu stavového pruhu (ve spodni ¢asti obrazovky).

Pokladani kolejnic

1. Vyberte z hlavni nabidky editoru ikonu nastrojti pro linearni objekty a potom vyberte typ trati
z nabidky pro vybér objektd.

2. Presunte mys do simulovaného svéta. Pod kurzorem se objevi Zluty kruh s pripojenou Sipkou.
Ta oznacuje smér, ve kterém budou kolejnice polozeny.

3. Klepnéte levym tlacitkem mysi do mista, kde chcete zacit pokladat kolejnice, nebo drzte levé
tlacitko stisknuté a pohnéte mysi, ¢imz zménite smér, ve kterém budou kolejnice pokladany.

4.  Pustte levé tlacitko mysi a pohnéte mysi ve sméru Sipky pro zobrazeni obryst kolejnic.

5. Klepnutim levého tlacitka mysi umistite kolejnice na pozici obryst.

6.  Dalsi obrys se zobrazi na konci nové ¢asti trati. Pomoci levého tlacitka mysi umistite tuto
dalsi kolejnici.

2 Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukoncite plynulé pokladani kolejnic, pfipadné dvojitym

klepnutim na pravé tlacitko ukoncite pokladani trati tplné.

(Nabidka nastaveni objektii R




Umistovani tratovych znacek
Tratové znacky usnadiiuji vlakiim orientaci v Zelezni¢ni siti. Napfiklad, znacka Nastupisté vlaku fika,
Ze pfijel ke stanici a musi zastavit, pokud ji chce pouzit.

1.

Vytvareni nastupisté

1.
2.

ﬁlytvéiem’ piikopii a naspu
Tyto terénni objekty se obvykle pouzivaji pro trat. Lze je ale pouzit také na cesty (obvykle pro vytvéreni
naspll pro mosty).

1. Vyberte ikonu néstroje pro malovani v hlavni nabidce editoru, ¢imZ oteviete celou nabidku
nastrojt pro malovani. Vyberte nastroj pro pfichyceni (ikona s magnetem).

2. Klepnéte levym tlacitkem mysi na ty oblasti trati, které jsou nad povrchem krajiny. Tento néstroj
sam rozpozna zvysené Useky trati nebo cesty v okoli a zvysi nebo snizi vysku terénu za pouziti
vasich nastaveni pro vytvareni ndspt ¢i piikopa.

B Nastroj pro pfichyceni ovliviiuje pouze bezprosttedni okoli pod trati nebo cestou. Nastaveni nastroje
pro pfichyceni (Ghel piikopu, Uhel naspu a Sitka zakladny) Ize zménit v nabidce nastaveni objektd.

Umisténi objektu

1. Vyberte v hlavni nabidce editoru nastroje pro objekty (object tools), potom ikonu obytnych budov

~

(domestic buildings) z nabidky pro vybér objektu.

Ze seznamu vyberte néjaky objekt.

Pod kurzorem mys3i se zobrazi obrys objektu, ktery zaujimd urcitou plochu krajiny:

@  Klepnutim na levé tlacitko mysi umistite instanci objektu na aktuélni pozici.

@ Pokud klepnete a podrzite tlacitko, miiZete objekt otacet na misté pomoci pohybu mysi.
Uvolnénim tlacitka objekt umistite.

@& Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukoncite umistovani tohoto typu objektd.

Klepnéte na ikonu tratové infrastruktury v nabidce pro vybér objektl. Vyberte objekt a stisknéte
M pro ptechod ke znackdm v prohlizeci.

Vyberte znacku a presurite mys do simulovaného svéta. Simnéte si oranzové krychle umisténé

na vrcholu svétle modrého stozaru, ktera je pfipojena ke znacce. Pohybujte znackou podél trati.
Znacka se bude k trati pfichycovat.

Stisknéte a drzte levé tlacitko mysi a pohybuijte kurzorem podél trati, ¢imz urcite délku znacky.
Uvolnénim levého tlacitka mysi znacku umistite.

Viyberte znacku, potom klepnéte levym tlacitkem mysi a téhnéte zelené krychle se Sipkami.
Tim mizZete upravit jeji délku.

Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukoncite umistovani znacek.

Z nabidky pro vybér objekti vyberte ZNACENI (MARKER) — NASTUPISTE (PLATFORM)
Klepnutim levého tlacitka mysi na Usek trati umistite znacku nastupisté. Klepnéte na levé tlacitko
a drzte jej. Pomoci tazeni mysi mizete nastavit délku znaceni podle toho, jak dlouhé chcete
néstupisté mit.

Z nabidky pro vybér linearnich objekt(i vyberte ikonu nastupisté. V seznamu prohlizece nize
vyberte objekt a stiskem P prejdéte k nastupistim.

Délku nastupisté zvolite stejnym postupem jako pfi pokladani kolejnic (viz. Pokldddni kolejnic na str. 9).
Umistéte nastupisté paralelné s trati, vedle znaceni nastupisté a podél krivky kolejnic. Ujistéte se,
Ze nastupisté je ke kolejim otoceno spravnou stranou.

Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukoncite umistovani tohoto typu nastupisté.




FTlmist’ova’m’ objektii spojenych s trati \

Objekty spojené s trati jsou takové prvky krajiny, které interaguji s vlaky, vcetné cerpacich stanic,
zafizeni pro nakladani nékladu a signalizace. Jejich pfipojenim k trati zajistite, Ze s nimi projizdéjici viaky
budou moci interagovat.

1. Klepnéte na ikonu tratové infrastruktury v nabidce pro vybér objektd. Stisknutim pocatecniho
pismena objektu spojeného s trati piejdete na pfislusné misto v seznamu.

2. Pomoci posouvéni naleznéte konkrétni objekt a vyberte jej.

3. Pomoci levého tlacitka mysi objekt umistéte. Kdyz uvolnite levé tlacitko mysi, objevi se pod
kurzorem mys3i spojnice k objektu. Pohybujte kurzorem podél trati a provedte napojeni.

4.  Klepnutim na levé tlacitko mysi uzamknete spojeni s trati.

@& Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukon¢ite umistovani objektt spojenych s trati.

Umistovani navésti

Navésti se umistuji stejnym zplisobem, jako jakékoliv jiné objekty spojené s trati.

@&V zavislosti na typu navésti mlze existovat vice nez jedna spojnice s trati. Jakmile jste umistili prvni
spojnici, pfipojte zbyvajici spojnice na pfislusna mista.

Pokud chcete pouzivat sofistikovanéjsi zptisob pro umistovani navésti, vyzkousejte Profesionalni

nastroje — na str. 8 naleznete podrobné informace o tom, jak je ziskat.

Vytvareni krizovatek

Kfizovatku miiZete vytvorit tak, ze umistite kus kolejnice do jiz existujiciho seku trati.

1. Vyberte stejny typ kolejnic, ze kterého je tvorena trat, kterou kfizujete (viz. Pokldddni kolejnic na str. 8).
Pokud poutzijete jiny typ kolejnic, mize to zpUsobit, Ze vase kiizovatka nebude fungovat spravné.

2. Pohybuijte ukazatelem (zluta koule se Sipkou) podél Gseku trati do mista, kam chcete kiizovatku
umistit. VSimnéte si, Ze se Zlutd Sipka pro usnadnéni pfichyti ke kazdé kolejnici pobliz.

3. Klepnutim levym tlacitkem mys3i zobrazite obrys vasi nové kolejnice.

4. Pohybujte obrysem v oblouku smérem od plvodni trati a klepnéte levym tlacitkem.
Tim vytvofite kiizovatku.

2 Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukoncite plynulé pokladani kolejnic, pripadné dvojitym
klepnutim na pravé tlacitko ukoncite pokladani trati Gplné.

Povrch krajiny

Nandseni textury na krajinu funguje stejné, jako kdybyste texturu na krajinu stfikali sprejem.

1. Vyberte ikonu nastroje pro malovani v hlavni nabidce editoru, ¢imz otevrete celou nabidku
nastrojd pro malovani. Vyberte nastroj pro malovéni krajiny (Stétec na bilém ¢tverci). V prohlizeci
se zobrazi dostupné textury.

2. Vyberte texturu a presurite mys nad krajinu. Oblast, kterd bude nastrojem ovlivnéna, je oznacena mfizkou.

3. Stisknutim a podrzenim levého tlacitka mysi nanesete texturu. Pokud tlacitko podrzite déle, bude
vzor nanesen na $irsi oblast.

Klepnutim na pravé tlacitko mysi ukoncite pouzivani nastroje pro nanaseni textury.




REFERENCE

VYSTRAZNE A CHYBOVE ZPRAVY |

Kdyz v simulaci na_stané chyba,'zobrazi se jedna z nasledujicich chyb_ov;?ch Zprav.

Neresitelné chyby

Nasledujici chyby zptsobi okamzité ukonceni volné hry nebo scénare.

Vykolejeni vlaku (Train derailment)

Kolize (Collision)

Lokomotivé dosla voda
(Locomotive ran out of water)
(pouze u parnich vlaka)

Roztaveni tavné pojistky
(Fusible plug has melted)
(pouze u parnich vlaka)

Kriticky dosedaci tlak (Fatal blowback)
(pouze u parnich vlaka)

Topenisté vyhaslo (Firebox extinguished)
(pouze u parnich vlaka)

Vas vlak se dostal mimo trat. To se obvykle
stavd, kdyz jedete pfilis rychle do zatacky, nebo
projedete zavienou vyhybku.

Vés vlak v rychlosti narazil do jiného vlaku ¢i
vagoénu.

Vasi parni lokomotivé dosla voda.

Vasi parni lokomotivé dosla voda a bezpecnostni
mechanismus zajisti uvolnéni tlaku, aby nedoslo
k vybuchu kotle. Abyste predesli této chybé, musite
zajistit, Ze hladina vody nikdy neklesne k nule.

Vase lokomotiva vjela do tunelu s otevienymi
dvirky do topenisté. Aby k této chybé nedoslo,
zaviete pred vjezdem do tunelu dvitka topenisté
a pustte naplno dmychadlo.

Nepfikladali jste dostatek uhli a ohen vyhasnul.

Zavainé provozni chyby
“Nasledujici chyby nezptisobi ukonceni scénaie nebo volné hry, nebot vam i nadale dovoli viak ovladat.
Budete v3ak tvrdé penalizovani ve vykonnostni zpravé na konci scénére.

Pohyb vlaku s otevienymi dveimi
| (Moved train while doors were open)

Opusténi stanice pred ukonéenim nastupu
vsech pasazéru

(Left station before passenger

loading was complete)

Pohyb vlaku béhem nakladani/tankovani
(Moved train whilst loading/

unloading was under way)

Nebezpedny prajezd navésti

(Signal passed at danger (SPAD))

Vas vlak se pohnul, zatimco byla oteviena dvitka.

Opustili jste oblast stanice predtim, nez ukazatel
nastupu pasazér dosdhnul 100 %.

Pohnuli jste s vlakem predtim, nez ukazatel
nakladani/tankovani dosahnul 100 %.

Projeli jste na cervené svétlo, aniz byste si k tomu
vyzédali povoleni.




&

Drobné provozni chyby

Nasledujici chyby nezpisobi ukonceni scénafe nebo volné hry, nebot vam i nadale dovoli vlak ovladat.

Pouziti nouzovych brzd
(Used emergency brakes/penalty brakes)

Prekroceni povolené rychlosti (Speeding)

Pohodli pasazérii/nakladu
(Passenger/freight comfort)

Prokluzovani kol (Wheelslip)
(pouze ve scénarich)

Nezastaveni ve stanici

(Failed to stop at a station)

(pouze ve scénafich zahrnujicich pasazéry)
Nezastaveni na pracovni pfikaz

(Failed to stop for work order)

(pouze ve scénéfich zahrnujicich naklad)
Nespravné pouziti houkacky

(Improper horn use) (pouze ve scénafich)

Pouzili jste nouzové brzdy nebo jste zptisobili,
Ze byly zapnuty automatickym vystraznym
systémem.

Prekrocili jste maximalni povolenou rychlost.
Pfi kazdém prekroceni rychlosti je zaznamenan
cas, kdy k tomu doslo, maximalni rychlost, ujetd
vzdalenost, nejblizsi milnik a povolend rychlost.

Pasazéfi byli vystaveni neprijatelnému nepohodli.
To se obvykle stavd, kdyz prekrocite rychlost trati.
Obzvlast patrné to je, kdyz jede vlak do zatacek.
Dojde k tomu také tehdy, kdyz pouZzijete piilis
tvrdé brzdy.

Prokluzovéni kol — obvykle k nému dochazi, kdyz
vlak pfili$ prudce zrychluje nebo brzdi (pfedevsim
kdyz veze naklad). Nejlepsi zplsob, jak zabranit
proklouznuti kol, je zrychlovat pomalu a pouzivat
piskovac vlaku pro sypani kolejnic piskem.
Nezastavili jste ve stanici, kterou vyzaduiji pokyny
k vasemu scénéfi.

Nezastavili jste pro splnéni pracovniho pfikazu
vyzadovaného pokyny k vasemu scénafi.

Nepouzili jste houkacku pfi vjezdu do stanice ¢i
tunelu, nebo jste ji pouzili béhem nocniho klidu.

DALSi INFORMACE

Vice informaci o programu Rail Simulator, naleznete v adresafi \Program Files\Rail Simulator\Manuals

(pokud jste pro instalaci hry nezvolili jiné umisténi) ve slozce s pfislusnym jazykem.

Traté, vozovy park, scénare
(Routes, Rolling Stock, Scenarios)
Uzivatelska ptirucka editoru
(Editor User Guide)

Navstivte www.railsimulator.com pro dalsi aktualni informace, pokyny a tipy.

Popisuje traté, vozovy park a scénafe obsazené v simulaci.

Obsahuje kompletni popis néstroje pro editaci prostredi
(World Editor).
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‘RESENi PROBLEMU =
ON-LINE CENTRUM PODPORY

Pokud mate problémy s provozem této hry, obratte se prosim na nase on-line centrum podpory na
adrese http://support.electronicarts.co.uk, kde najdete nejnovéjsi feseni problému a kde nam také
muizete on-line sdélit, s jakymi potizemi se potykate.

Pro ziskani tipQ pfi feSeni problém s aplikaci EA Link se nejdFive ujistéte, Ze tato aplikace bézi

a nasledné zvolte polozku HELP (Napovéda) z horni listy okna aplikace EA Link.

Podpora off-line

Hra obsahuje soubor technické podpory, ktery vam pomuze vyiesit pfipadné problémy. Soubor
technické podpory se nachézi ve stejné slozce jako hra. Reseni vaseho problému vam mize
poskytnout nas tym zakaznické podpory (viz Zdkaznickd podpora nize).

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

B Ujistéte se, Ze vas pocitac spliuje minimalni systémové pozadavky této hry a ze mate
nainstalovany nejnové;jsi ovladace své grafické a zvukové karty:

Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strance www.nvidia.com.

Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku pfeinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle
naleznete ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud jste pfipojeni k internetu, mizete
navstivit stranku http://www.microsoft.com/, kde je nejnovéjsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENI PROBLEMU )

@ Pokud vlastnite disk této hry a po jeho vloZeni se automaticky neobjevi obrazovka automatického
spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod |

T polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat automaticky. ¥
e @ Pokud hra béZi pomalu, zkuste sniZzit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku v nabidce r—“
pmrer ] hernich moznosti. Casto pomiiZe zvysit vykon snizeni rozlideni obrazovky. ,l’é'_r_
- ., % & Prodosazeni optimalni vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi a antivirovy - _:/'

systém spustény v rdmci systému Windows. Po ukoncenf hrani vSak nezapomerite antivirovy P
i systém znovu spustit. .

~_ .ZRKAZNICKA PODPORA

~# Vzhledem k povaze vétsiny problém, s nimiz se pfi hrani pocitacovych her setkavate, je jednodussi
=¥ arychlejsi vytesit je s vyuzitim sluzeb naseho on-line centra podpory na strance
http://support.electronicarts.co.uk
- 8 Zde naleznete nejnovéjsi otazky a odpovédi tykajici se nasich her a mizete také nahlédnout do nasi

=R 7znalostni baze, kterou naleznete pod odkazem GET HELP (Najit odpovédi). Pokud se vam vas problém
nepodafilo vyresit, klepnéte na polozku CONTACT US (Kontaktujte nas), kde mizete poslat svij dotaz
technikovi zakaznické podpory, ktery odpovi, jak nejrychleji to bude mozné.
Pokud potiebujete dalsi pomoc nebo davate pfednost osobnimu rozhovoru s technikem, mizete
pracovnikiim naseho tymu zakaznické podpory zatelefonovat (pondéli az patek 9.00-17.00).
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E-mail: ea@progamers.cz
Telefon: 224 326 860

Abyste ndm pomohli zjistit problém, pred tim, nez ndm zavoldte, vytvoite prosim diagnostickou

2Zprdvu rozhrani DirectX svého PC:

2 Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevfit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se
zprava dokondi, klepnéte na UloZit viechny informace... a uloZte zpravu na plochu svého
systému Windows.

Upozornéni: Pokud jste si hru zakoupili pomoci aplikace EA Link, smlouvu s koncovym uZzivatelem
naleznete na strance http://files.ea.com/d loads/c ce/eula/en_US/eula.pdf

UPOZORNENI

Spole¢nost Electronic Arts si vyhrazuje pravo provadét vylepseni vyrobku popisovaného v této
prirucce kdykoliv a bez predchoziho upozornéni. Tato pfirucka i software v ni popisovany jsou
chranény autorskym pravem. Viechna préva vyhrazena. Zédnou ¢ést této prirucky ani popisovaného
softwaru neni dovoleno kopirovat, reprodukovat, prekladat nebo redukovat na jakékoli elektronické
médium nebo na strojové ¢itelnou formu bez predchoziho pisemného souhlasu spolecnosti EA Swiss
Sarl, Place du Molard 8, 1204 Geneva, Switzerland. Pokud jde o tuto pfirucku, jeji kvalitu, prodejnost
nebo zpUsobilost k jakémukoli urcitému tcelu, neposkytuje spolecnost Electronic Arts zadné zaruky,
predpoklady ani ujistént, at vyslovné uvedené nebo implikované. Tato pfirucka je poskytovana

v aktudlnim stavu”. Spolecnost Electronic Arts poskytuje urcité omezené zaruky ohledné softwaru

a nosicl tohoto softwaru. V zadném piipadé nebude spolecnost Electronic Arts odpovédna za jakékoli
zvlastni, nepiimé nebo nasledné skody. Tyto podminky nijak neovliviiuji ani neohrozuji zékonna prava
kupujiciho v pripadé, kdy je kupujici spotrebitelem, ktery si pofizuje zbozi jinym zptisobem nez v ramci
urcité obchodni transakce.

ZARUKA

Upozornéni: Nasledujici zaruky se tykaji pouze produkti prodanych v ramci maloobchodu.
Tyto zaruky se netykaji produkti prodanych on-line prostfednictvim aplikace EA Link.

Omezena zaruka

Spole¢nost Electronic Arts zarucuje ptvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, ze nosice,
na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zdvad po dobu 24 mésicti ode
dne zakoupeni produktu. BEhem této doby bude mozno vadné nosice vyménit za predpokladu, ze
bude plvodni produkt vracen spolu s kupnim dokladem oznacenym datem, popisem zavady, vadnym
nosi¢em a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republic s. r. 0. Tato zéruka
je doplitkem vasich zdkonnych prav a na tato prava nema zadny vliv. Tato zaruka se nevztahuje na
samotny software, ktery je dodavan,v aktualnim stavu’, ani na nosice, jez byly nespravnym zptsobem
pouzivany nebo nadmérné opotiebeny.

(Za'kaznické podpora pro Ceskou republiku =

Upozornéni: Pracovnici zakaznické podpory vam nejsou schopni poskytnout herni rady nebo tipy.



http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf
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