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NAJWAZNIE

Sterowanie kamera

Obroét kamery

Zblizenie kamery

Przechylenie kamery w goére/dot
Najazd/odjazd kamery

Wyjscie z biezgcego menu lub
narzedzia

Menu Opcje

Informacje o populacji
Informacje o budzecie
Informacje o ocenie burmistrza
Otwarcie czatu/sciany regionu
Otwarcie/zamkniecie widoku regionu
Zrzut ekranu

Przechwytywanie wideo
Narzedzie strefy mieszkaniowe;j
Narzedzie strefy komercyjnej
Narzedzie strefy przemystowej
Narzedzie usuwania stref
Narzedzie ulepszania drég
Narzedzie niwelaciji

Rankingi
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W/A/S/D/klawisze numeryczne/
klawisze strzatek
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Z/X

END/HOME

+/- lub PAGE UP/PAGE DOWN

ESC (gdy narzedzie lub menu jest otwarte)

ESC (gdy nie jest otwarte zadne narzedzie
ani menu)

ENTER
BACKSPACE
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CTRL + R
CTRL + C
CTRL +1
CTRL+ U
R
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Przetacz wt./wyt. pozaréw
Przetacz wt./wyl. przestepczosci

Przetacz wt./wyt. probleméw
zdrowotnych

Przetacz wt./wyt. zanieczyszczen
powietrza

Przetacz wt./wyt. zanieczyszczen
ziemi

Przetacz wt./wyt. bezdomnych
Simoéw

Dodaj 100 000 § do budzetu miasta
Przetacz wt./wyt. Sciekéw

Populacja
Szczescie
Wartos$¢ gruntu
Handel i ustugi
Gestos¢ budynku
Mieszkaniowe
Komercyjne
Przemystowe

Przechodzenie miedzy mapami
danych (gdy otwarte jest menu)

Pauza
Z6tw
Lama
Gepard

Mapa wody

Mapa wegla

Mapa rudy

Mapa ropy naftowej
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Katastrofy

Drogi

Prad

Woda

Scieki

Smieci

Administracja

Pozary

Zdrowie

Policja

Ksztatcenie

Transport publiczny

Parki

Specjalizacja miasta
Nastepne menu lub podmenu
Poprzednie menu lub podmenu

Narzedzie prostej drogi
Narzedzie kolistej drogi
Narzedzie kretej drogi
Narzedzie prostokatnej drogi
Narzedzie tukowatej drogi
Narzedzie ulepszenia drogi
Ogranicz typ drogi

Przetacz wt./wyt. siatki

SHIFT + X
SHIFT +R
SHIFT + P
SHIFT + W
SHIFT + S
SHIFT + D
SHIFT + G
SHIFT + F
SHIFT + H
SHIFT + C
SHIFT + E
SHIFT + T
SHIFT + U
SHIFT + B
TAB
SHIFT + TAB
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WITAJ W MIESCIE

W grze SimCity, jeste$ burmistrzem wtasnego miasta. Wytyczasz drogi i strefy oraz zarzadzasz
wszystkim, od stuzby zdrowia i bezpieczenstwa po edukacig, przemyst i tak dalej. Im bardziej miasto
rosnie, tym wigcej pracy z zarzadzaniem. Jest to ekscytujgce wyzwanie, a naszym zadaniem jest
przedstawic informacje niezbgdne do rozpoczecia zabawy!

U MENUGEOWNE

Przy pierwszym otwarciu menu gtownego uruchamiany jest poczatkowy scenariusz. Po ukonczeniu
poczatkowego scenariusza i powrocie do menu gféwnego gracz uzyskuje dostep do funkcji Swiat
SimCity. Dostepna staje sie réwniez opcja Graj.

SCENARIUSZ WPROWADZAJACY

Nim weZmiesz si¢ do budowy ISnigcej utopii, musisz pozna¢ podstawy. Aby pozna¢ szczegéty
obowigzkéw burmistrza, gracz najpierw przechodzi prosty scenariusz. W ten sposob poznaje
podstawy rozgrywki i najwazniejsze funkcje gry, takie jak wytyczanie drdg i stref oraz umieszczanie
obiektow. Po zakoficzeniu scenariusza mozna rozegrac go ponownie. W tym celu nalezy wybrac ikone
Opcje w menu gtéwnym i Klikna¢ opcje WPROWADZENIE.

WZNOW

Kliknigcie wznawia gre w ostatnim miescie. Opcja ta nie jest dostepna w razie opuszczenia miasta.

GRAJ

Przycisk Graj umozliwia rozpoczecie gry SimCity. Przed budowaniem nalezy wybrac zaktadke Utworz
gre, by uruchomic¢ nowg gre, zaktadke Dotacz do gry, by dotaczy¢ do gry albo zaktadke Wznéw gre,
by wznowic jedna z poprzednich gier od punktu, w ktérym zostata wstrzymana.



ZAKLADKA UTWORZ GRE

WYBIERZ MAPE REGIONU
Wybierz mape regionu, w ktérym bedzie znajdowac sig miasto. W kazdym regionie dostgpnych jest
wiele lokacji miast.

NAZWIJ REGION
Wprowadz nazwe regionu. Nie bedzie jej mozna pdézniej zmienic.

GRA WIELOOSOBOWA
Wybierz opcje REGION PUBLICZNY albo REGION PRYWATNY, aby okresli¢, czy region jest dostepny
dla wszystkich innych pragnacych dotaczyé, czy tez tylko dla zaproszonych graczy.

TRYB PIASKOWNICY
Zaznacz pole wyboru, by wigczy¢ lub wytgczy¢ tryb piaskownicy. Wigczony tryb piaskownicy zapewnia
dostep do wszystkich obiektow, wytacza losowe katastrofy i daje graczom dostep do niektdrych
cheatow. Dotyczy to wszystkich miast w regionie. W trybie piaskownicy wytaczony zostaje dostep do
rankingow, wyzwari i osiggniec.

ZAJMIJ NOWE MIASTO

Wybierz pierwsze miasto w jednej z lokalizacji dostepnych w regionie. Wybierz dowolng z niebieskich
lokacji miast, by wySwietli¢ nazwe miasta oraz informacje o jego krajobrazie i zasobach. Aby zacza¢
tworzenie, wybierz opcje ZAJMIJ MIASTO. Miastu mozna nadac nazwe pozniej w grze.

ZAPROS ZNAJOMYCH

Po zajeciu miasta, a przed wybraniem opcji GRAJ mozesz zaprosi¢ znajomych do dofgczenia do
regionu, Wybierz dowolng z pozostatych lokacji dostgpnych w wybranym regionie i kliknij opcje
ZAPROS ZNAJOMYCH. Wyhierz znajomych, ktorych chcesz zaprosi¢ i wybierz opcje WYSLIJ
ZAPROSZENIA. Jesli przyjma zaproszenia, przejda bezposrednio do wybranego regionu.

GRAJ

Kliknij opcje GRAJ przy wybranym miescie, by zaczac gre.

ZAKEADKA DOLACZ DO GRY

Kliknij przycisk Graj, a potem zaktadke Dotacz do gry, by wyswietlic liste dostepnych regiondw,
w ktdrych wiasnie toczy sie gra. Granie z innymi zapewnia korzysci takie jak wzajemna wymiana
ustug, pradu i wody. Z innymi burmistrzami mozna wymienia¢ sig nawet podarunkami, takimi jak
zasoby, w celu tworzenia nowych branzy przemystu.

UWAGA: mozna braé udziat w maksymalnie 10 regionach naraz.

Wyniki mozna filtrowa¢ wedtug map lub znajomych. Dostgpne sa réwniez opcje ograniczenia
wyszukiwania do regionéw z opuszczonymi miastami lub regionéw w trybie piaskownicy.

Wybierz karte regionu, by sprawdzi¢ dodatkowe szczegoty. Aby dotaczy¢ do regionu, wybierz miasto
na mapie szczeg6tow regionu i zajmij je. Na stronie szczeg6tow regionu mozna réwniez sprawdzic
Sciane regionu, zawierajacg posty od graczy znajdujgcych sie aktualnie w tym regionie. W lewej
gornej czesci menu regionu widnieje taczna populacja i kwota simoleonéw.

Podczas dofgczania do regionu dostepna jest réwniez opcja zajecia miasta, ktére zostato opuszczone
przez nieaktywnego burmistrza.

UWAGA: w zakfadce Dotgcz do gry pokazywane s3 jedynie regiony publiczne. Aby wyswietlié
region prywatny innego gracza, kliknij awatar profilu SimCity tego gracza, by przejs¢ na strone jego
profilu. W regionach prywatnych nie mozna grac bez zaproszenia.

DOLACZANIE NA ZAPROSZENIE

Zaproszenia do dotgczenia do gier znajomych sg wySwietlane w prawym gornym rogu ekranu. Kliknij
przycisk zaproszenia, a potem wybierz zaproszenie, by wyswietli¢ mape regionu danego znajomego.
W celu dotgczenia do gry nalezy zaja¢ miasto dostgpne w tym regionie.

ZAKEADKA WZNOW GRE

Wrd¢ do dowolnego wczesniej zapisanego regionu i miasta. Wybierz zadany region, a nastepnie
miasto, w ktorym chcesz gra¢. Za pomoca tego menu mozna sprawdzic region, zaprosi¢ znajomych
lub porzucic region.



SWIAT SIMCITY

Wyswietl wszystkie najnowsze wiadomosci dotyczace SimCity, aktualizacje, rankingi i wyzwania, a takze
rynek globalny spotecznosci SimCity.

Dziennik miasta Kanat danych dla burmistrzéw, dostarczajacy wiadomosci i aktualizacje od
znajomych w spotecznosci SimCity. Nowa wiadomos¢ wskazuje komunikat
wyskakujacy. Kliknij przycisk Dziennik miasta w lewym dolnym rogu, by
odczyta¢ najnowsze wiadomosci w kanale. Dziennik miasta przedstawia
liste ostatnich czynnosci znajomych, takich jak rozpoczecie gry w nowym
regionie, zdobycie osiggnigcia lub wystanie zaproszenia do gry w ich
regionach. Dziennik miasta przedstawia tez aktualizacje wyzwan, ogtasza
rozpoczecie wyzwania i ostatecznego zwyciezce. Kliknij dowolny komunikat,
by wyswietlic szczegdty wiadomosci lub aktualizacji.

Rankingi Wybierz, by wySwietli¢ jeden z 10 rankingéw ogélnych lub jeden z pigciu
rankingow KG i sprawdzi¢, kto dzierzy palme pierwszenstwa w wybranej
kategorii. Rankingi mozna filtrowac, by wyswietla¢ tylko znajomych,
globalng spotecznosc SimCity lub wiasne najlepsze miasta.

Wyzwania Podejmuj wyzwania stawiane spotecznosci, by zdobyé ekskluzywne
nagrody i najwyzsze miejsca w rankingu wsrod znajomych. Gdy zaczynasz
gre w nowym regionie, gracze automatycznie wchodza do wyzwan
regionalnych. Wszystkie miasta w regionie wspotpracuja ze soba, by
osiagnac cel w najkrotszym mozliwym czasie. Badz jednym z najlepszych
graczy, by ukoriczy¢ wyzwanie i zdoby¢ ekskluzywne nagrody.

Rynek globalny Sprawdzaj sprzedaz zasobow na rynku globalnym. Ceny sa wyrazane
w simoleonach za fadunek samochodowy. Wykresy mozna filtrowac, by
wyswietla¢ dane z ostatniego dnia, tygodnia lub miesigca. Podawane tutaj
informacje umozliwiajg okreslenie zasobdw, na ktorych eksporcie warto sie
skupic oraz pozwalajg przewidywac ceny w razie ewentualnego importu.

SKLEP SIMCITY STORE

Kliknij duza tablice w menu gtéwnym, by przejs¢ do sklepu SimCity Store. Znajdziesz w nim specjalne
dodatki na sprzedaz. \Wybierz opcje SKLEP, by wyswietli¢ petng liste dodatkowej zawartosci gry
(zarowno bezptatnej, jak i ptatnej), zapewniajacej nowe mozliwosci gry.

ZAPISYWANIE | WCZYTYWANIE

W profilu zapisane sg wszystkie miasta i regiony gracza. Mozna w kazdej chwili powrdcic do gry lub
zacza¢ nowa w menu gtéwnym. Gra jest automatycznie zapisywana w chmurze. Aby uzyskac dostep
do zapisanych gier, wystarczy zalogowac sig na dowolnym komputerze z zainstalowana grg SimCity.
By wrécié do miasta ostatniej gry, wybierz opcje WZNOW w menu gféwnym. Aby wybraé inne
zapisane miasto, wybierz opcje GRAJ w menu gtownym, a potem zakladke Wzndw gre. Po wybraniu
reg|onu i miasta wybierz opCJe GRAJ W MIESCIE, by podjac przerwana gre albo opcje OPUSC, by
usunac miasto z danych zapisow.

BUDOWANIE MIASTA

By¢ moze Rzymu nie zbudowano w jeden dzien, ale kto méwi, ze nie da sie tego zrobic? Gdy zaczynasz
gre, masz tylko pustg lokacje. W tej otwartej przestrzeni mozesz budowac domy, firmy i zakfady
przemystowe. Menu u dotu ekranu zawiera wszystko, co trzeba, by zmieni¢ pusta fake w kwitngca
metropolie. Sprawd? rézne opcje i funkcje w poszczegolnych podmenu, by szybko i sprawnie rozwing¢
miasto.

INFORMACJE O SYSTEMIE | PRZYCISKI MAP DANYCH

Gdy wybierasz jedng z ikon menu, po prawej stronie menu wySwietlane sa informacje o systemie
i przyciski dostepnych map danych. Informacje o systemie to ogdine informacje o danej kategorii,
takie jak zuzycie pradu w miescie, koszt i inne dane statystyczne dotyczace tej kategorii. Mapy
danych umozliwiajg dostep do roznych informacji, zaleznych od kategorii. Aby wyswietlic inne mapy
danych spoza aktualnej kategorii, kliknij przycisk Mapa danych po prawej stronie i wybierz zadang
mape danych z dowolnej kategorii menu. Oferujg one mnéstwo informacji o wszystkich budynkach
i infrastrukturach w miescie, umozliwiajgc sprawne zarzadzanie.



Drogi sg niezbedne i stanowig bloki konstrukcyjne miasta. Aby rozpocza¢ budowe miasta, musisz
najpierw zbudowac droge od autostrady regionalnej do lokacji miasta. Umozliwi to graczowi interakcje
z sasiadujgcymi miastami, a Simom dojazd do miasta i osiedlanie sig w nim.

KUPOWANIE | UKLADANIE DROG

Drogi kupuje sie w menu Drogi. Dostgpnych jest kilka typéw drdg, a kazdy z nich stuzy do innych
celéw. Najedz mysza na kazda z opcji, by wyswietlic jej nazwe, opis oraz ceng utozenia tego typu drogi
w simoleonach. Wybierz preferowana droge, a potem kliknij i przeciggnij mysza, by wytyczy¢ droge.
taczny koszt budowy drogi jest wySwietlany nad kursorem. Zwolnij lewy przycisk myszy, by zbudowac
droge. Typ drogi moze drastycznie zmieni¢ gestosc stref w miescie. Im szersza droga, tym wiecej
Siméw moze nig jezdzi¢, co wptywa na czas dojazdu Siméw do ich miejsc przeznaczenia. Gtadszy
ruch drogowy przyczynia sie do wzrostu szczesliwosci Simow i zwigksza zyskownos¢ firm. Podczas
budowy drdg nalezy mie¢ na uwadze wartos¢ gruntu i gestosc stref.

PORADA: aby anulowaé wytyczanie drogi, nacisnij klawisz ESC lub kliknij prawy przycisk myszy
przed zwolnieniem lewego przycisku myszy.

Mozna budowac krete, tukowate, koliste i prostokatne drogi. Stuzg do tego ikony kretej, tukowatej,
kolistej lub prostokatnej drogi po lewej stronie menu. Narzedzia kretej, kolistej i tukowatej drogi
umozliwiajg budowe kretych ulic, a narzedzie drogi prostokatnej umozliwia wyznaczenie catych
blokéw miasta. Wybierz typ drogi, a nastepnie kliknij i przeciagnij mysz, by wytyczy¢ droge.
Przytrzymaj klawisz SHIFT, aby ograniczy¢ narzedzie. Pamigtaj, by zaczynajac tworzy¢ sie¢ ulic
miasta pozostawi¢ wystarczajgco duzo miejsca na domy, firmy i fabryki.

PORADA: podczas wytyczania drég wyswietlane sa biate, przerywane linie. Linie te wskazujg
sugerowany przebieg dodatkowych drdg. Utatwiaja one rozmieszczenie blokow. Lepszy plan drdg to
lepsza organizacja miasta. Przytrzymujac klawisz ALT mozna przetacza¢ wigczenie/wytgczenie tych
sugestii.

UWAGA: ulepszanie drdg jest istotne, gdyz zattoczone ulice powodujg problemy, takie jak
wydtuzenie czasu dojazdu strazakéw lub policji albo opdZnienie pomacy z sgsiednich miast. W menu
Transport publiczny znajdziesz rézne metody usprawnienia ruchu drogowego w miescie.

STREF

o

Po wytyczeniu drog i zbudowaniu potgczenia z autostrada mozna wykreslic strefy miasta. Sg trzy typy
stref: mieszkaniowe, komercyjne i przemystowe. Kazdy typ strefy ma inne przeznaczenie i wtasciwe
wywazenie tych trzech typow jest kluczem do sukcesu miasta. By zacza¢ budowe, wybierz typ strefy
z menu Strefa, a potem Kliknij i przeciagnij mysza wzdtuz zadanej drogi. Przytrzymaj klawisz CTRL,
by podswietli¢ i wypetni¢ wszystkie strony po danej stronie drogi. Pamigtaj, ze budowac mozna tylko
przy juz zbudowanych drogach.

UWAGA: rozmiar drogi jest wprost skorelowany z poziomem gestosci budynku. W przypadku
wiekszych zabuddéw nalezy budowac wigksze drogi lub ulepsza¢ mniejsze, zaznaczajac je i wybierajac
opcje ulepszenia.

STREFY MIESZKANIOWE

Tworz zielone strefy mieszkaniowe, by wskazac, gdzie Simowie moga budowac¢ domy, do ktdrych
sie wprowadza. Gdy tylko czgs¢ miasta zostaje oznaczona jako strefa mieszkaniowa, Simowie
automatycznie wprowadzajg sie do niej, ale utrzymanie ich zalezy od gracza.

Wyznaczanie duzych blokéw zieleni moze skutkowac duza populacig, ale jesli za mato bedzie pracy,
pradu i stuzb publicznych, by zapewnic szczgscie mieszkaricom, mnostwo budynkéw mieszkaniowych
zostanie opuszczonych. Rozmieszczaj domy z rozwagg i uwazaj na zanieczyszczenia powietrza i ziemi,
by unikna¢ stworzenia oddziatu chorych.



STREFY KOMERCYJNE

Wyznaczaj niebieskie strefy komercyjne, by wskazac, gdzie mozna budowac sklepy i biura. Ten typ
stref napedza zyski w miescie (choc nie tak duze jak strefy przemystowe) i zapewnia miejsca pracy
Simom.

Strefy komercyjne zapewniaja budynkom przemystowym miejsca sprzedazy produktéw, a Simom
miejsca, w ktorych moga kupic sobie szczescie za zarobione w trudzie i znoju simoleony. Jesli jednak
za mato bedzie miejsc pracy, mieszkaricy zostang w domu lub péjda do parku, zamiast wyjs¢ na
zakupy i wydawac simoleony, ktrych nie maja. Nie ma klientéw? Nie ma interesow.

STREFY PRZEMYSLOWE

Przemyst jest prawdziwg sita napgdowa miasta i generuje wigkszosc zysku z trzech stref. Zapewniajac
prace, przemyst daje pienigdze mieszkancom. Zaktady przemystowe zaopatruja budynki komercyjne
w towar. Pienigdze uszczesliwiaja Simow i umozliwiaja im kupowanie, dzigki czemu z kolei prosperuja
strefy komercyjne.

Strefy przemystowe wytwarzaja rowniez najwigcej zanieczyszczen z trzech stref. W zwigzku z tym
warto jest budowac przemyst z dala od mieszkaniowych czesci miasta.

USUWANIE STREF

Po lewej stronie menu Strefa znajduje sie ikona usuwania stref. Kliknij te ikone, a potem wybierz
zadany obszar, by usuna¢ biezaca strefe. Nastgpnie mozesz wyznaczy¢ strefe innego typu.

MAPY STREF

W menu Strefa mozna przetgczac rézne mapy danych.

Gestos¢ budynku Przedstawia postgp w kierunku ulepszenia gestosci kazdej struktury
w miescie.

Wartos$¢ gruntu Wyswietl warto$¢ gruntu w strefach mieszkaniowych oraz komercyjnych
i sprawdz, ktdre budynki majg pozytywny lub negatywny wptyw na wartoS¢

gruntu.
Technika Przedstawia poziom technologii opracowywanych w strefach przemystowych
przemystowa i budynki wptywajace na ulepszenia techniczne.
Populacja Wyswietl dane populacii i sprawdz, gdzie znajduja sie Simowie.
Mieszkaniowe Wyswietl dane statystyczne szczgscia i pienigdzy, dotyczace obszaréw
mieszkaniowych.

Komercyjne Wyswietl ruch kupujacych i turystéw nabywajacych towary oraz pamiatki.

Przemystowe Wyswietl ruch towaréw przemystowych w miescie.

ULEPSZENIA BUDYNKOW

Wszystkie budynki RCI (mieszkaniowe, komercyjne i przemystowe) maja mozliwosci ulepszenia.
Wszystkie budynki maja poziom gestosci, wskazujacy szcze$liwosc i dobrobyt mieszkancéw lub
pracownikéw. Kazdy budynek z biegiem czasu akumuluje wartos¢. Mierzona wartos¢ zalezy od typu
budynku. Budynek moze ewoluowac poprzez zmiang poziomu gestosci lub wartosci.

Maty domek moze w koricu zmienic sie w posiadtosc, a sklepik z ubraniami stac sig siecig sklepow.
Wybierz dowolng strukture RCI lub sprawdz rozne mapy danych, by wyswietlic poziom gestosci
budynku. Przejscie pewnego poziomu nie gwarantuje renowacji struktury, ale zwigksza jej szanse.

NIWELACJA

Gdy budynki s3 opuszczone, obracaja sie w rumowisko, s3 niepozadane lub konieczne jest
wyznaczenie na nowo albo ulepszenie odcinka drogi, mozna je zniwelowac. Wybierz ikong

narzedzia niwelacji w prawym dolnym rogu interfejsu HUD, by przejs¢ w tryb niwelacji,
a potem kliknij budynek lub droge, ktore chcesz usungc. Miejsce zostanie oczyszczone w kilka
sekund. Przytrzymaj klawisz GTRL, by wybra¢ do zniwelowania caty segment drogi lub blok
budynkéw. Zniwelowanie drogi automatycznie usuwa wszystkie potozone przy niej budynki. Niwelacja
budynkow i drog zapewnia miejsce pod nowa budowe. Uwazaj na opuszczone budynki, zaznaczone
z6ita ikona. Opuszczone i zrujnowane budynki stanowig zagrozenie pozarowe i sg przykre dla oka,
a ponadto zmniejszajg zyski i utrudniajg rozwdj miasta. Trzeba jak najszybciej cos z nimi robi¢, by
miasto nie tracito atrakcyjnosci ani zyskdéw. Aby wyjsc z trybu niwelacji, nalezy znowu klikngé ikone
narzedzia niwelacji.

KATASTROFY

Sity przyrody i los moga w kazdej chwili obrdci¢ sie przeciw miastu. Trzesienia ziemi, tornada i inne
katastrofy naturalne potrafig obroci¢ miasto w ruing. Takie rzeczy moga sie zdarzy¢ w kazdej chwili,
wiec nie tra¢ czujnosci, a by¢ moze miasto zdota przetrwac. Katastrof naturalnych nie mozna uniknac,
ale lepiej nie kusi¢ losu, gdyz inne katastrofy (technologiczne, Srodowiskowe) moga wynikna¢
z decyzji podjetych przez gracza jako burmistrza.

UWAGA: w menu Katastrofy mozna wybra¢ katastrofe i sprowadzié jg na swoje miasta.
Dostep do kazdej z tych katastrof uzyskuje sie po zdobyciu specjalnego osiggniecia. Katastrofy
sa przechowywane w profilu gracza, a nie w konkretnym miescie. Jesli gracz uzyska dostgp do
katastrofy, moze jej odtad uzy¢ w kazdym miescie.
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Po wyznaczeniu drog i stref w nowym miescie zaczng pojawiac sie struktury wszelkich ksztattow
i rozmiarow. Jako burmistrz szybko rozwijajgcego sig obszaru odpowiadasz za budowe wielu
kluczowych infrastruktur i budynkéw. Budynki, ktérymi mozna zarzadzac i edytowac je sa zwane
obiektami. Kazdy obiekt jest umieszczany recznie. Majg one specyficzne i istotne zastosowanie
w miescie, a zadaniem gracza jest utrzymanie tych struktur w dobrym stanie, by mieszkancy byli
szczesliwi i dobrze im sig wiodto.

Po umieszczeniu obiektu kliknij strukture, by wyswietlic jej ekran informacyjny. Na ekranie wyswietlane
sa informacje ogolne o budynku, takie jak dzienny koszt utrzymania. Sprawdzaj te statystyki, by mie¢
pewnosc ze obiekty dziataja petng moca.

EDYCJA | ULEPSZANIE OBIEKTOW

Wybierz umieszczony obiekt, by wyswietlic szczegdtowe informacje na jego temat. Przyciskami u dotu
okna mozna dostosowac niektre z funkcji budynku lub go ulepszy¢ pod pewnymi wzgledami.

Otworz/Zamknij Kliknij ten przycisk, by zamkng¢ lub ponownie otworzy¢ budynek (mozna to
zrobi¢, zamiast go niwelowac). Tymczasowe zamkniecie budynku pozwala
nieco zaoszczedzic. Nastgpnie budynek mozna ponownie otworzy¢, gdy
dostepne simoleony na to pozwola.

Edytuj budynek Otwiera tryb edycji, umozliwiajgcy dostosowanie Iub ulepszenie elementow
budynku za pomoca modutdw. Dodanie modutdw moze zwigkszy¢
produktywnos¢ budynku.

UWAGA: okreslone obiekty, takie jak struktury energetyczne, maja specjalne opcje umozliwiajgce
dostosowanie specyficznych funkgji (takich jak importowanie/eksportowanie zasobow itd.) budynku.
Szczegétowe opisy tych opcji zawieraja odpowiednie sekcje.
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Miasto musi mie¢ zrodto pradu. Domy bez pradu zostang w koricu opuszczone, a firmy i fabryki
pozostana zamknigte. Bez pradu w budynkach miasto bedzie miastem duchdow. Nie trzymaj Simow
w mroku, otworz menu Prad i wybierz elektrownie.

Dostepne s rozne, bardziej lub mniej ekologiczne, typy elektrowni. Czescig wyzwania jest
réwnowazenie rosngcego popytu miasta na prad z zanieczyszczeniami i zagrozeniami zdrowia.
Konieczne jest rowniez wzigcie pod uwage dostepnych zasobow naturalnych i kosztu importu
brakujgcych zasobdw przy zachowaniu zasobéw wystarczajgcych do utrzymania ruchu. Wybudowana
elektrownia zacznie zasila¢c miasto, gdy zjawia Sig w niej pracownicy.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE PRADU

Dane statystyczne w informacjach o systemie przedstawiajg najwazniejsze informacje dotyczace
mocy oddawanej. Wyswietlany miernik pokazuje czy wytwarzana ilo$¢ pradu zaspokaja potrzeby
miasta. Obok niego widnieja szczegdty ilosci pradu dostepnej w regionie oraz informacja czy aktualnie
sprzedajesz prad sasiednim miastom. Umies¢ wskaznik myszy nad tym obszarem, by wySwietlic
rozbicie energii potrzebnej, wytwarzanej, kupowanej lub sprzedawane;.

MAPY PRADU

W menu Prad mozna przefgczac rozne mapy danych.

Prad Sprawdz, ktdre budynki sa zasilane, wytgczone i niezasilane.
Zanieczyszczenie Tu sprawdzisz, gdzie skazenia powietrza pokrywajg miasto i gdzie majg
powietrza najwigksze stezenie. Widac rowniez bedzie, ktdre budynki wytwarzajg

najwiecej zanieczyszczen powietrza.

Promieniowanie Sprawd?, gdzie masz problem z promieniowaniem i jak duze jest zagrozenie
dla mieszkancow. Wida¢ rowniez bedzie, ktdre budynki wytwarzajg
promieniowanie.
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Woda jest niezbedna do zycia, a Simowie potrzebujg jej rowniez, by zachowac czystos¢ i zdrowie.
Wybudowanie wiezy ciSnien zapewni dystrybucje potrzebnej wody w catym miescie, o ile wody
gruntowe pod miastem sa obfite.

Z czasem moze doj$¢ do zanieczyszczenia gruntu przez Scieki i przemyst. Wieze cisnien nad
zanieczyszczeniami gruntu moga rozprzestrzenia¢ choroby. Nalezy regularnie sprawdza¢ poziomy
zanieczyszczen i w razie potrzeby przenosic wieze cisnien nad swiezsze zrodto lub uzy¢ pompowni
wody z pompami filtracyjnymi.

PORADA: jesli zanieczyszczenie gruntu kazi wode, czas zacza¢ myslec o przenigsieniu wiezy
cisnien nad czystsze zrodto. Starg wieze cisnien nalezy zburzy¢ dopiero po upewnieniu sig, ze
nowa wieza cisnien dziata. Pamigtaj, zanim woda dotrze do nowych budynkéw stuzb publicznych
i przemystu, minie kilka godzin, a lepiej, zeby mieszkarncom nie zabrakto wody w czasie zmiany.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE WODY

Gdy otwarte jest menu Woda, po prawej stronie ekranu informacji o systemie wySwietlane sg
najwazniejsze informacje niezbedne do monitorowania dystrybucji wody. Widac tu miernik wskazujacy
aktualny poziom dystrybucji wody, a takze liczby wyszczegolniajgce ilos¢ pompowanej wody, ilo$¢
wody wymagana do zaspokojenia potrzeb miasta oraz stan zanieczyszczenia wody.

MAPY WODY

W menu Woda mozna przetaczac¢ rézne mapy danych.

Wody gruntowe Wyswietl mape wod gruntowych, pokazujgca najlepsze miejsca w miescie
na umieszczenie wiez cisnier i pompowni.

Zanieczyszczenie Sprawdz miejsca, w ktdrych grunt jest zanieczyszczony, poziom

ziemi zanieczyszczen i budynki wytwarzajgce zanieczyszczenia.
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Ci sig zZje, trzeba wydali¢, a Simowie majg niezty spust. Pytanie tylko, co zrobic ze Sciekami? Jesli je
zostawic, beda sie zbiera¢ na podwdrkach i obniza¢ jakos¢ oraz zdrowie miasta. Lepiej wybudowac
rure odptywowa Sciekow, do ktdrej beda sptywac Scieki i umiescic ja z dala od innych budynkow.
Odpady z rury zmieniaja sie w zanieczyszczenie gruntu, ale dopdki nie ulepszysz ratusza, by znalez¢
czystsze rozwiazanie, nic lepszego sie nie wymysli.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE SCIEKOW

Menu Scieki na ekranie informacji o systemie przedstawia kilka statystyk znacznie utatwiajacych
zarzadzanie odpadami Siméw. Miernik pokazuje stopien, w jakim zaspokajane sg potrzeby miasta
w dziedzinie usuwania Sciekow, a dane wyswietlane po najechaniu mysza pokazuja wytwarzane ilosci
Sciekdw, przepustowos¢ systemu kanalizacyjnego oraz ewentualny import/eksport Sciekéw. Pasek po
prawej stronie pokazuje procent oczyszczanych odpadow miasta.

MAPY SCIEKOW

W menu Scieki mozna przetaczac rézne mapy danych.

Zanieczyszczenie Sprawdz miejsca, w ktorych grunt jest zanieczyszczony, poziom
ziemi zanieczyszczen i budynki wytwarzajgce zanieczyszczenia.

Scieki Sprawd? poziomy Sciekow w budynkach miasta i dokad ptyna.



UTYLIZACJA SMIECI
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SMIECI/RECYKLING

Im wigcej Simow w miescie, tym wigcej Smieci wytwarzajg. Jesli dopuscisz do ich nagromadzenia,
sprowadzisz na miasto pozary, wypadki i choroby, a takze ogdlne obnizenie atrakcyjnosci miasta.
Wybuduj wysypisko Smieci, by zaczac odbiera¢ odpady z domow.

Wybierz wysypisko Smieci i przenie$ kursor nad mape. Gdy znajdziesz odpowiednig lokalizacjg, Kliknij
lewy przycisk myszy, by umiescic¢ wysypisko Smieci.

Zwatka ma tylko dwie $mieciarki, ktére moga nie wystarczy¢ do obstuzenia miasta. W miare rozwoju
miasta by¢ moze trzeba bedzie dodac Smieciarki, by zapewnic zbiérke odpadéw wytwarzanych przez
Siméw.

W menu Utylizacja Smieci znajduje sie rowniez opcja Recykling. Recykling zmniejsza problemy ze
Smieciami i zanieczyszczeniami spowodowanymi utylizacja Smieci. Odzyskiwany metal, stop i plastik
mozna zuzywac w miescie lub sprzedawac na rynku globalnym.

UWAGA: recykling jest korzystny nie tylko dla $rodowiska, lecz rowniez dla interesow. Recykling
zapewnia miastu stop, plastik i metal. Sg to kluczowe zasoby uzywane w przemySle elektronicznym
i mozna je sprzedawac za cigzkie simoleony.

STATYSTYKI DOTYCZACE SMIECI | RECYKLINGU
W podmenu Smieci i recykling menu Utylizacja $mieci mozna sprawdzié istotne szczegdly

w informacjach o systemie. Mozna réwniez sprawdzic taczng oraz odbierang dzienng iloS¢ Smieci
i materiatow wtornych.

MAPY UTYLIZACJI SMIECI

W menu Utylizacja $mieci mozna przetaczac rézne mapy danych.
Utylizacja $mieci  Wyswietl poziomy $mieci/recyklingu i sprawdz, gdzie gromadzi sig najwigcej

Smieci.
Zanieczyszczenie SprawdZz miejsca, w ktorych grunt jest zanieczyszczony, poziom
ziemi zanieczyszczen i budynki wytwarzajgce zanieczyszczenia.
Zanieczyszczenie Sprawdz, gdzie skazenia powietrza pokrywajg miasto i ktore budynki
powietrza wytwarzaja najwigcej zanieczyszczen.

ADMINISTRACJA
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Zbuduj ratusz, by da¢ miastu lokalng administracje i umozliwi¢ Simom zgtaszanie problemdw. Ratusz
mozna zbudowac po podtaczeniu miasta do autostrady regionalnej, pradu i wody. Administracja
lokalna jest niezbgdna miastu. Nie tylko zapewnia dostep do kontroli podatkéw, ale réwniez umozliwia
dodatkowe ulepszanie miasta poprzez wydawanie zezwolen na budynki stuzb ratunkowych, takie jak
jednostka strazy pozarnej, posterunek policji i klinika.

Ulepszenie ratusza pozwala na usprawnienie kontroli podatkéw, umozliwia dalszy rozrost miasta
i jego specjalizacje. W celu ulepszenia ratusza nalezy go zaznaczy¢, aby wyswietlic okno informacyjne
przedstawiajgce szczegdty postepow. Po osiggnieciu celu postepu kliknij przycisk Ulepsz. Dalsze
ulepszenia odblokowujg dodatkowe moduty nowego ratusza.
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ULEPSZENIA RATUSZA

—
- CITY HALL T

Po osiggnieciu okreslonych pozioméw populacji przyznawane sg ulepszenia ratusza. Umozliwiajg one
dalszy rozwdj miasta i jego specjalizacje. Do wyboru jest szes¢ ulepszen i mozna wybrac tylko jedno
naraz. Wybrane ulepszenie ma znaczny wptyw na miasto.

Grajac w regionie porozmawiaj z sasiadami by ustalic, jakie specjalizacje chcg wybrac dla swoich
miast. W ten sposob kazdy z graczy bedzie mogt wybrac inne ulepszenie i mozliwe bedzie uzupetnianie
sie nawzajem. Ulepszenia sg regionalne, czyli moga z nich korzystac tylko miasta z tego samego
regionu. Na przyktad w razie wybrania ulepszenia Wydziat Bezpieczenstwa mozna zapewniac lepsza
ochrone policyjna sasiednim miastom. Sgsiad moze wybrac z kolei ulepszenie Wydziat Oswiaty,
stworzy¢ miasto wiedzy i przyjmowac na naukg Simow z innych miast.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE ADMINISTRACJI

Menu Administracja na ekranie informacji o systemie przedstawia gestos¢ stref RCI.

PODATKI

Burmistrz dzierzy w swoich rekach obie zyciowe koniecznosci — $mierc i podatki. Bezposrednia
kontrole ma nad podatkami. Podatki to kolejna forma przychodéw umozliwiajacych rozwoj miasta.
Zbyt wysokie podatki przez zbyt dtugi czas spowoduja, ze mieszkarcy zaczng ttumnie opuszczaé
miasto. Ponadto zamozni Simowie maja wigksza awersje do wysokich podatkéw niz Simowie
niezamozni i Srednio zamozni. Przychody miejskie z podatkéw mozna dostosowac na ekranie Budzet.
Ulepsz ratusz, by zwigkszy¢ kontrole nad podatkami.

Ratusz Dostosuj 0golng stawke procentowg podatkow.

Ulepszony ratusz  Ulepszony ratusz umozliwi rozdzielenie podatkdéw od stref mieszkaniowych,
komercyjnych i przemystowych.

Wydziat Finanséw Dodaj ten modut do ratusza, by rozszerzy¢ opcje podatkow. W kazdej
ze stref podatki sg dzielone na trzy klasy zamoznosci (niska, Srednig lub
Wysoka).

MAPY ADMINISTRACJI

W menu Administracja mozna przetaczac rézne mapy danych.

Populacja Wyswietl dane populacji i sprawdz, gdzie znajduja sie Simowie.
Szczescie Sprawdz, ktore budynki sa szczesliwe, a ktore obszary wymagaja ulepszen.
Gestos¢ budynku  Przedstawia postep w kierunku ulepszenia gestosci kazdej struktury w miescie.

POZARY
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Historia pefna jest wielkich miast strawionych pozarami, a jesli nie bedziesz uwazac, spali twoje
miasto. Ryzyko pozaru wzrasta z rozmiarami miasta. Aby zatrzymac rozprzestrzenianie pozaru
w miescie, wybuduj jednostke strazy pozarnej.

Wybierz preferowang jednostke strazy pozarnej z menu i przenie$ wskaznik myszy nad mape. Gdy
szukasz odpowiedniej lokalizacji, drogi wokét wskaznika budynku sa pods$wietlane, by wskaza¢
obszar zasiggu jednostki strazy pozarnej. Gdy znajdziesz odpowiednig lokalizacje, Kliknij lewy przycisk
myszy, by umiesci¢ budynek.

Kazda jednostka strazy pozamnej chroni tylko pewien obszar, wigc by zwigkszy¢ zasieg, dodawaj
garaze albo ulepsz stuzbe dzigki wielkiej jednostce strazy pozarnej. Gdy zasieg wzrosnie, strazacy
moga nawet chroni¢ w pewnym zakresie sasiednie miasta.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE POZAROW

Zapomocg menu Pozary na ekranie informacii o systemie mozna wySwietlic¢ informacje umozliwiajace
uniknigcie powaznego pozaru lub przygotowanie sig do niego. Mozna tez sprawdzi¢ liczbe i typy
pozaréw gaszonych dziennie.

MAPY POZAROW

W menu Pozary mozna przetgczac rézne mapy danych.

Ryzyko pozaréw  Przedstawia lokalizacje najbardziej zagrozone pozarami oraz informacje
0 poprzednich pozarach.

Wody gruntowe Wyswietl mape wod gruntowych, pokazujgca najlepsze miejsca w miescie
na umieszczenie wiez cisnien i pompowni.

Utylizacja $mieci  Wyswietl poziomy Smieci/recyklingu i sprawdz, gdzie gromadzi sig najwigcej
Smieci.
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Aby szybko leczy¢ chorych Siméw i utrzymywac innych w zdrowiu, wybuduj klinike. Wybierz
preferowang strukture i przenie$ wskaznik myszy nad mape. Gdy szukasz odpowiedniej lokalizacii,
drogi wokét wskaznika budynku sa podswietlane, by wskaza¢ obszar zasiggu struktury stuzby
zdrowia. Gdy znajdziesz odpowiednia lokalizacjg, Kliknij lewy przycisk myszy, by umiescic budynek.
Ten maly osrodek lecznictwa zapewnia stuzbe zdrowia miastu, ale w zaleznosci od populacji madrym
posunigciem moze by¢ zbudowanie kilku osrodkow lub rozbudowa w celu dodania karetek pogotowia
i duzej poczekalni dla pacjentéw. Dzieki temu wszyscy otrzymajg potrzebng im opieke zdrowotna.
Klinika moze réwniez zaspokaja¢ czesciowo potrzeby sasiednich miast.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE ZDROWIA

Po prawej stronie menu Zdrowie wyswietlane s3 najwazniejsze dane statystyczne. Sg to dane takie
jak liczba chorych i rannych Siméw oraz dzienna liczba zgondw.

MAPY ZDROWIA

W menu Zdrowie mozna przetaczac rézne mapy danych.

Zdrowie Sprawdz stan zdrowia Simow, liczbe pacjentéw w klinikach, poziomy
zarazkow w mieScie oraz przeszte zdarzenia chordb.

Zanieczyszczenie Tu sprawdzisz, gdzie skazenia powietrza pokrywaja miasto i gdzie maja
powietrza najwieksze stezenie.

Zanieczyszczenie SprawdZ miejsca, w ktorych grunt jest zanieczyszczony, poziom
ziemi zanieczyszczen i budynki dotknigte problemem.

Zarazki Wyswietl mape pofozenia chorych.

Promieniowanie Sprawd?, gdzie masz problem z promieniowaniem i jak duze jest zagrozenie
dla mieszkancow.

POLICJA

Porzadek musi byc, by mieszkancy byli bezpieczni i szczesliwi. Nieokiefznana przestgpczos¢ z czasem
psuje wizerunek miasta i jego wartos¢. Wybuduj posterunek policji, by zmniejszy¢ przestepczose
i zapewni¢ mieszkanicom wigksze poczucie bezpieczenstwa.

Wybierz preferowang strukture i przenie$ wskaznik myszy nad mape. Gdy szukasz odpowiedniej
lokalizacji, drogi wokot wskaznika budynku sg podswietlane, by wskaza¢ obszar zasiegu struktury
organdw egzekwowania prawa. Gdy znajdziesz odpowiednia lokalizacje, kliknij lewy przycisk myszy,
by umiesci¢ budynek.

Posterunek policji chroni jedynie ograniczony obszar i gdy miasto urosnie, trzeba przedtuzy¢ diugie
ramie prawa tak, by dosiggato wszystkich mieszkaricow. Umieszczaj dodatkowe posterunki policji lub
dodawaj parkingi radiowozéw do istniejgcego posterunku, by zwigkszy¢ obecnos¢ policji w miescie.
Gdy sity policyjne rozrosna sie, agencje egzekwowania prawa mogg nawet chronic w pewnym
zakresie sgsiednie miasta.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE POLICJI

Gdy otwarte jest menu Policja, ekran informacji o systemie przedstawia odpowiednie wazne dane
statystyczne. WySwietlane dane wskazujg dzienng liczbe przestepstw, liczbe przestepcow i liczbe
aresztowan.

MAPY POLICJI

W menu Policja mozna przetacza¢ mapy danych.

Przestepczos$é SprawdZ obszary dotknigte przestgpczoscig i chronione przez policje.
Uzyj tej mapy, by przesung¢ policje do obszaréw o wysokim poziomie
przestepczosci.

Ksztatcenie SprawdZ poziomy wyksztatcenia w strefach mieszkaniowych i przemy-

stowych oraz lokalizacje uczniow/studentdw.

KSZTALCENIE

Trzyma miodych Simow z dala od ulicy i zapewnia mieszkaricom wyksztatcenie, dajace lepsze widoki
na przysztos¢. Niektore zaawansowane moduty, firmy i zaklady przemystowe nie moga istnie¢, dopdki
Simowie nie zdobeda wyzszego poziomu edukacii. Ksztatcenie odbywa sig w dwdch typach placowek —
szkotach i uczelniach.

SZKOLA

Wybuduj szkofg, by mtodsi Simowie mieli dokad pajs¢ i trzymag sie z dala od ktopotow. Gdy szukasz
odpowiedniej lokalizacii, drogi wokot wskaznika budynku sg podswietlane, by wskazac¢ obszar zasiegu
szkoly. Gdy znajdziesz odpowiednia lokalizacje, kliknij lewy przycisk myszy, by umiescic budynek.
Po wybudowaniu szkoty mozna ja rozbudowywac przy uzyciu réznych modutdw, by miescita wigcej
uczniow. Pamietaj o wybudowaniu przystankow autobuséw szkolnych w catym miescie, by wszyscy
mieszkancy mieli mozliwos¢ dojechac na zajgcia.



UCZELNIA

Wybuduj szkote podyplomowa, by dalej ksztatci¢ mieszkaricow i rozwija¢ miasto. Mieszkaricy majacy
wyzsze wyksztatcenie moga wykonywac bardziej skomplikowana prace, co umozliwia budowe
bardziej zaawansowanego przemystu i zgarnianie wigkszych zyskow.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE KSZTALCENIA
Ekran informacji o systemie w menu Ksztatcenie zawiera przydatne informacje. Wyswietlane dane

wskazuja liczbe uczniow/studentow uczeszczajgeych do szkét oraz taczna liczbe mozliwych uczniow
i studentow. Mozna tez sprawdzi¢ poziom wyksztatcenia i techniki miasta.

MAPY WYKSZTALCENIA

W menu Ksztatcenie mozna otwierac rézne mapy danych.

Ksztatcenie SprawdZ poziomy wyksztatcenia w strefach mieszkaniowych i przemysto-
wych oraz lokalizacje uczniow/studentdw.

Technika Przedstawia poziom technologii opracowywanych w strefach przemystowych

przemystowa i budynki wptywajace na ulepszenia techniczne.

TRANSPORT PUBLICZNY

Zapewnij mieszkaricom pofaczenie transportem publicznym z reszta miasta i regionami dookota.
Transport publiczny usprawnia ruch drogowy — krytyczny aspekt zycia w miescie, jako ze przejezdne
ulice utatwiajg miastu prosperowanie i rozwoj. Transport publiczny zapobiega réwniez korkom
drogowym, powodujacym nieoczekiwane problemy, takie jak opdznienia dostaw do elektrowni,
powodujace przerwy w zasilaniu.

Dostepnych jest pie¢ typow transportu — autobusy, tramwaje, pociagi, statki i samoloty — a kazdy
z nich ma inne zastosowania. Autobusy, tramwaje, pociggi i promy przewoza niezamoznych
i zamoznych Simow, a lepsze Srodki transportu woza srednio zamoznych i zamoznych Siméw.

AUTOBUSY

Zbuduj system wahadtowej komunikacji autobusowej, by przewozi¢ niezamoznych Simoéw, co
umozliwi im przejazdy w miescie bez samochoddw. Wybuduj odpowiednio duzo przystankéw
autobusowych w catym miescie.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE AUTOBUSOW

Na zaktadce Autobusy w menu Transport publiczny mozna sprawdzi¢ najwaznigjsze informacje
w prawym dolnym rogu ekranu. Sprawdz, ilu Siméw chce jezdzi¢ dziennie, a ilu dostaje sie do
autobusow.

TRAMWAJE

Zbuduj system komunikacji tramwajowej, by szybko przewozi¢ Siméw w miescie. Ten rodzaj
transportu publicznego mozna budowac tylko w alejach z torami tramwajowymi. Podczas budowy
nalezy dodac przystanki tramwajowe w zgdanych miejscach.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE TRAMWAJOW
Otworz ekran informacji o systemie w sekcji Tramwaje menu Transport Publiczny, by sprawdzi¢
Sredni czas oczekiwania na tramwaj oraz dzienna liczbg pasazerow tramwajow.

POCIAGI

Zbuduj system komunikacji kolejowej, by umozliwic Simom przyjezdzanie do miasta oraz Sciggac
wiecej Simow z dalszych obszardw, by zaludniali twojg metropolie.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE POCIAGOW

Na sekcji Pociggi menu Transport publiczny mozna sprawdzi¢ najwazniejsze informacje na ekranie
informacji o systemie. Sprawdz, ilu Simdw jezdzi dziennie pociggami i jaki jest Sredni czas oczekiwania
na pociag.

STATKI

Zbuduj system komunikacji wodnej, by umozliwi¢ promom lub statkom wycieczkowym przyptywanie
do miasta z innych lokalizacji w regionie. Promy moga przewozi¢ duze liczby niezamoznych i Srednio
zamoznych Siméw, w tym turystow. Statek wycieczkowy moze przywozi¢ do miasta $rednio
zamoznych i zamoznych turystow.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE STATKOW
Gdy otwarta jest sekcja Statki, na ekranie informacji o systemie mozna sprawdzic, ilu Siméw korzysta
z proméw dziennie i jaki jest $redni czas oczekiwania na prom.



SAMOLOTY
Przywoza turystow spedzajacych czas i wydajacych pienigdze w lokalnych atrakcjach i firmach
w miescie. Uzywane w celach eksportowych zwiekszajg ilos¢ wysytanych towaréw z miasta.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE SAMOLOTOW

W sekeji Samoloty ekranu informacji o systemie mozna sprawdzi¢ najwazniejsze dane, takie jak liczba
paséw startowych w miescie, dzienna liczba pasazerdw i Sredni czas oczekiwania.

MAPY TRANSPORTU PUBLICZNEGO

Wszystkie tryby transportu (z wyjatkiem samolotow) maja swoje mapy danych. Wybierz te ikone, by
wyswietli¢ ogdlne pokrycie potrzeb sasiedztwa.

PARKI

Dostepne sa parki o wielu réznych rozmiarach. Stanowig one dla mieszkancow miejsce relaksu, a dla
bezdomnych — miejsce, w ktérym moga sie gromadzic. Miejsca te moga dodawac splendoru okolicy
i przyciagac zamozniejszych Simow.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE PARKOW

Na ekranie informacji o systemie w podmenu Parki wyswietlane s istotne dane dotyczace miejskich

terendw zielonych. Mozna sprawdzi¢ dzienng liczbe odwiedzin parkow oraz rozbicie poziomow
zamoznosci terendw mieszkaniowych i komercyjnych.

MAPY PARKOW

W podmenu Parki mozna przetacza¢ rézne mapy danych.

Szczescie Sprawdz, gdzie Simowie sa szczesliwi, a gdzie potrzeba usprawnien, by byli
szczesliwi.

Turystyka Sprawd?, gdzie znajdujg sie turysci i gdzie lubia sie gromadzic.

Wartos$¢ gruntu Wyswietl warto$¢ gruntu w strefach mieszkaniowych oraz komercyjnych
i sprawdz, ktdre budynki maja pozytywny lub negatywny wptyw na wartos¢
gruntu.

SPECJALIZACJA MIASTA
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Tworz wielkie przedsigbiorstwa, by rozwina¢ w miescie okreslony przemyst. Przedsiebiorstwa takie
tworza wiele miejsc pracy i moga przynosi¢ ogromne zyski miastu. Mozna oczywiscie bawi¢ sie
wszystkimi piecioma typami przedsigbiorstw, ale koncentracja na jednym lub dwéch nadaje miastu
wyrazistsza tozsamos¢. Porozmawiaj z sasiadami za pomocg $ciany regionu, by dowiedzie¢ sie,
jakie branze ich interesujg. Potem uzyj tych informacji, by we wspotpracy z sgsiadami stworzy¢
zréwnowazony region albo pokonac ich, szybciej budujac takie same przedsigbiorstwa.

KULTURA

Budynki kulturalne, takie jak centrum wystawiennicze czy Pro Stadium przyciggaja mnéstwo Siméw
spoza miasta. To oznacza duze pienigdze dla miasta. Zadbaj tylko o przygotowanie systeméw
komunikacji publicznej na naptyw Siméw przybywajacych na wielkg konferencje lub mecz.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE KULTURY

Wyswietl najwazniejsze informacje dotyczace budynkéw kulturalnych, najezdzajgc mysza na
poszczegolne budynki w menu Specjalizacja miasta. Wyswietlane dane przedstawiajg maksymalng
pojemno$¢, koszt i maksymalny zysk z budynkéw. Mozna réwniez sprawdzi¢ godzinny koszt
budynkow w simoleonach. Ekran informacji o systemie w podmenu Kultura pokazuje dzienna liczbe
turystow odwiedzajacych miasto, zysk z ostatniej imprezy i dzienne zyski.

MAPA KULTURY
W podmenu Kultura menu Specjalizacja miasta kliknij przycisk Mapy danych, by wySwietlic mape
turystyki i sprawdzi¢ potozenie budynkéw kulturalnych.

MONUMENTY

Monument, klejnot w koronie miasta, moze stuzy¢ jako ikona estetyki przyciagajaca wielka liczbe
turystow ze wszystkich poziomow zamoznosci. Mozna wybudowa¢ maksymalnie trzy monumenty
w kazdym miescie. Monumenty sg czynne 24 godziny na dobe.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE MONUMENTOW
Najwazniejsze dane statystyczne sa wyswietlane po najechaniu wskaznikiem myszy na zgdany

monument w podmenu Kultura menu Specjalizacja miasta. Mozna sprawdzi¢ poziom atrakcyjnosci
turystycznej, koszt budowy i godzinne wydatki na budynek.



MAPY MONUMENTOW

W podmenu Kultura menu Specjalizacja miasta mozna przetacza¢ rézne mapy danych przyciskami

Map danych z prawej strony.

Turystyka Sprawdz, gdzie znajdujg sig turysci i gdzie lubia sie gromadzic.

Wartos$¢ gruntu Wyswietl warto$¢ gruntu w strefach mieszkaniowych oraz komercyjnych
i sprawdz, ktdre budynki maja pozytywny lub negatywny wptyw na wartos¢
gruntu.

KOPALNICTWO

Wydobywaj wegiel i rude, by sta¢ sie mistrzem kopalnictwa. Na te zasoby jest ogromne
zapotrzebowanie w miastach uzywajgcych wegla w elektrowniach i rudy w fabrykach. Duze ilosci
tych zasobdw mozna przechowywac w sktadzie handlowym na potrzeby wiasne lub w celu sprzedazy
innym.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE KOPALNICTWA

Ekran informaciji o systemie w podmenu Kopalnictwo menu Specjalizacja miasta przedstawia dzienne
ilosci wydobywanego wegla i przetapianej rudy.

MAPY KOPALNICTWA

W podmenu Kopalnictwo menu Specjalizacja miasta mozna przetagcza¢ rézne mapy danych
przyciskami Map danych z prawej strony.

Wegiel Sprawd? lokalizacje zt6z wegla w miescie.

Ruda Sprawd? lokalizacje 6z rudy w miescie.

Handel Sprawdz, skad sg importowane towary, dokad sa eksportowane i jakie
towary sg produkowane w miescie.

ROPA NAFTOWA

Pompuj rope naftowg z szybéw w ziemi. Jest to cenny zasob dla miast uzywajgcych ropy naftowej
jako paliwa dla elektrowni. Duze ilosci ropy naftowej mozna przechowywac w sktadzie handlowym na
potrzeby wtasne lub w celu sprzedazy innym.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE ROPY NAFTOWEJ

Najwazniejsze dane statystyczne mozna sprawdzi¢ na ekranie informacji o systemie w podmenu
Wiercenie menu Specjalizacja miasta. Sprawdz, ile ropy naftowej wypompowano oraz ile
wyprodukowano paliwa i plastiku.

MAPA ROPY NAFTOWEJ
Przyciski Map danych w podmenu Wiercenie menu Specjalizacja miasta umozliwiaja przetaczanie sie
migdzy réznymi mapami danych.

Ropa naftowa Sprawd? potozenie zt6z ropy naftowej.

Handel Sprawdz, skad sg importowane towary, dokad sa eksportowane i jakie
towary sg produkowane w miescie.

HANDEL

Importuj, eksportuj i magazynuj zgromadzone zasoby. Miasta wybierajgce przemyst metalowy,
naftowy lub elektroniczny powinny rozwija¢ rowniez handel.

SKELAD HANDLOWY

Jesli uzywasz pradu wytwarzanego przy uzyciu paliw kopalnych, mozesz importowac wszelkie
potrzebne zasoby bezposrednio z rynku globalnego. Wybudowanie sktadu handlowego umozliwia
jednak magazynowanie duzych ilosci surowcow. Przed wybudowaniem skiadu mozna wybra¢
placowke zarzadzajaca zasobami. Gdy sktad handlowy stanie sie dostgpny, otworz ekran informacji
0 budynku i wybierz opcje ZARZADZAJ DOSTAWAMI NA RYNEK GLOBALNY, by uzywa¢ wiasnych
zasobow, importowaé zasoby lub eksportowac¢ zasoby. Uzywanie wiasnych zasobéw jest zawsze
tansze niz ich import, catkowicie zalezny od cen na rynku globalnym. Jesli postanowisz eksportowac
Zmagazynowane zasoby, mozesz niezle zarobic.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE HANDLU
Ekran informacji o systemie w podmenu Handel menu Specjalizacja miasta przedstawia liczbowo
import i eksport na godzine.

MAPA HANDLU

W podmenu Handel menu Specjalizacja miasta mozna kliknac przycisk Mapy danych, by otworzy¢
mape Importu/Eksportu i sprawdzi¢ skad sg importowane towary, dokad sa eksportowane i jakie
towary sa produkowane w miescie.

HAZARD

Wybuduj wielkie kasyna i przybytki hazardu, by sciggna¢ rzesze turystow i zwigkszy¢ przychody.
Budynki te generuja potezny ruch drogowy w miescie, wigc zadbaj o wystarczajacy transport
publiczny. Hazard pocigga za sobg rowniez wzrost przestgpczosci, totez trzeba mie¢ sity policyjne
odpowiednio duze, by ja zwalczac.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE HAZARDU

Najwazniejsze dane statystyczne mozna sprawdzi¢ na ekranie informacji o systemie w podmenu
Hazard menu Specjalizacja miasta. S3 to dane takie jak dzienna liczba turystéw odwiedzajacych
miasto oraz generowany przez nich zysk.

MAPA HAZARDU

W podmenu Hazard menu Specjalizacja miasta mozna kliknac¢ przycisk Mapy danych, by otworzy¢
mape Turystyki i sprawdzic, gdzie znajduja sig turysci i gdzie lubig sie gromadzic.



ELEKTRONIKA

Zbuduj osrodek nowoczesnej techniki i przemyst elektroniczny. Produkuj procesory, komputery
i telewizory na eksport. Produkcja elektroniki wymaga stopu i plastiku, ktére mozna zdobywac
przetwarzajac surowce wtorne lub importowac.

DANE STATYSTYCZNE DOTYCZACE ELEKTRONIKI

Istotne dane mozna sprawdzi¢ na ekranie informacji o systemie w podmenu Elektronika menu
Specjalizacja miasta. Sg to dane takie jak dzienna produkcja procesorow, komputeréw i telewizorow.
MAPY ELEKTRONIKI

W podmenu Elektronika menu Specjalizacja miasta mozna klikac przyciski Map danych, by przetaczac
sie migdzy r6znymi mapami danych.

Technika Przedstawia poziom technologii opracowywanych w strefach przemystowych
przemystowa i budynki wptywajace na ulepszenia techniczne.
Handel Sprawdz, skad s3 importowane towary, dokad sg eksportowane i jakie

towary sa produkowane w miescie.

SIMCITY WIRE

U gory ekranu widnieje pasek informacji SimCity Wire. Sg na nim wySwietlane wszystkie najnowsze
wiadomosci dotyczgce miasta.

STEROWANIE UPLYWEM CZASU

W lewym dolnym rogu ekranu znajduja sie elementy sterujace uptywem czasu. Mozna sprawdzic
aktualny czas, szybko przewing¢ czas w grze do przodu lub wtgczy¢ pauze gry.

SPECJALIZACJE MIASTA

Wybierz jedna ze specjalizacii, a potem kliknij opcje SZKOLENIE, by skupi¢ sie na tej branzy. Mozna
réwniez klikng¢ biezacg nazwe miasta, by wprowadzic nowa.

MISJE SPECJALNE

W razie kliknigcia przycisku Szkolenie dla dowolnej specjalizacji miasta wyswietlony moze zostac
monit o ukoniczenie misji specjalnych specyficznych dla tej specjalizacji. Umozliwiaja one szybkie
poprowadzenie miasta w wybranym Kierunku.

OCENA

Buzka obok pokazuje 0gdlng szczesliwos¢ populacji i przedstawia ocene burmistrza. Kliknij te ikone,
by wyswietlic ekran Ocena. Na ekranie widniejg trzy mierniki szczescia, dzielace mieszkancow
na kategorie Mieszkaniowe, Komercyjne i Przemystowe. Im bardzie napetniony jest miermnik, tym
wyzsza ocena burmistrza w danej kategorii. Jesli ocena jest niska i ludzie sg nieszczesliwi w ktorejs
Z kategorii, nalezy klikng¢ odpowiedni miernik, by wySwietli¢ bardziej szczegotowe komentarze.
Komentarzami i problemami nalezy sie zaja¢, by podwyzszy¢ ocene.

BUDZET MIASTA

CITY BUDGET ®
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Obok oceny burmistrza wida¢ posiadang aktualnie kwotg simoleonéw i przychody (lub straty) na
godzing. Jesli przychody na godzing sa dodatnie, liczba jest zielona, a jesli ujemne, liczba jest
czerwona.

Kliknij ikong simoleonow, by otworzy¢ ekran Budzet miasta i wySwietlic liste wydatkow, przychodow
oraz innych niedawnych transakcji albo zaciagna¢ pozyczke. Dane statystyczne informuja gdzie
tracisz pienigdze, a gdzie zarabiasz. Zbadaj uwaznie, na co idg wigksze wydatki: jesli niewiele na
nich zyskujesz, by¢ moze lepiej bedzie zainwestowac fundusze miejskie w cos innego. U dotu list
wydatkow i przychoddéw widniejg tgczne kwoty godzinne w simoleonach.

Sekcja pozyczek na tym ekranie umozliwia pozyczanie pienigdzy od réznych instytucii finansowych.
Pozyczki dajg miastu szybki zastrzyk Srodkow, ale trzeba je regularnie sptacac z odsetkami.

Po prawej stronie ekranu budzetu miasta widniejg informacje podatkowe i saldo bankowe. Majgc
ratusz, mozna zacza¢ dostosowywac podatki w miescie. Sekcja podatkow na ekranie Budzet
umozliwia zmiane stawki procentowej podatkéw naktadanych na sektor mieszkaniowy, komercyjny
i przemystowy w miescie.

UWAGA: podatki migjskie mozna dodatkowo dostosowac po dobudowaniu do ratusza ulepszenia
Dziat Finansow.



POPULACJA

Obok ekranu Budzet wyswietlany jest licznik populacji. Gdy nowi Simowie wprowadzaja sie do
miasta, liczba ta rosnie. Kliknij ikone, by wyswietlic okno szczegdtow danych statystycznych populacii.
Sprawdzisz w nim typ miasta, liczbg mieszkarcow, faczng liczbg budynkéw, dane o zatrudnieniu
i zamoznosci, historig rozwoju miasta oraz informacje dotyczace zakupow.

Wybierz ikong opcji w prawym gérnym rogu ekranu, by uzyska¢ dostep do nastepujacych opcji:
Ustawienia Dostosuj ustawienia grafiki, dzwigku i rozgrywki.

Instrukcja gry Lokalizacja tej instrukcji.

Centrum Pomocy Przejdz do Centrum Pomocy, by uzyskac informacje na rézne tematy.
Wprowadzenie Ponownie rozegraj scenariusz poczatkowy.

Twoércy Wyswietl nazwiska tworcow SimCity.

Wyjdz do Opus¢ miasto i wro¢ do menu gtdwnego.

menu gtéwnego
Zakoncz SimCity ~ Wyjdz z SimCity.

ZYCIE W WIELKIM MIESCIE

Zycie rwie wartko do przodu. Gdy miasto ro$nie, stare budynki sg niwelowane, by zrobi¢ miejsce
nowym. Simowie wprowadzaja sie do miasta wraz ze swymi marzeniami i aspiracjami. Musisz
nieustannie nadzorowac wszystko, co dzieje sie w miescie i utrzymywac zadowolenie mieszkancow.
Pamigtaj, szczgsliwy Sim jest wydajnym czfonkiem spotecznosci. Réwnowazenie wzrostu i ewolucji
miasta z nastrojami jego mieszkancow jest kluczem do powodzenia miasta.

MYSLI | PROSBY MIESZKANCOW

Chcesz dowiedziec sie wigcej 0 swoich podopiecznych? Jako burmistrz masz wglad w zycie kazdego
mieszkanca w miescie. Kliknij Sima idgcego lub jadgcego przez miasto, by zobaczy¢ aktualny stan
tego Sima. Otwarte zostanie mate okienko z nazwiskiem Sima, jego ogdlnym statusem finansowym
i zamiarami. Aby poprzygladac sie zadanemu mieszkancowi, kliknij pasek nazwiska, a kamera
automatycznie zostanie wysrodkowana na tym Simie i bedzie go/jg Sledzi¢, dopoki nie klikniesz gdzie$
indziej.

Tylko tyle wida¢, gdy monitoruje sie poszczegdlnych Siméw. Aby sprawdzi¢ ogdlne nastroje
mieszkancow, warto zerkac na dymki mysli pojawiajgce sie w miescie. Gdy przyblizysz widok,
zobaczysz wiecej dymkow mysli. W dymkach widnieja pozytywne i negatywne mysli Siméw, co
pozwala odgadna¢ ogdlne nastroje mieszkancow. Te przydatne wskazowki pozwalajg zaspokajac
potrzeby Simdw i rozwigzywac ich problemy.

Zielone dymki Gdy widzisz te dymki w miescie, robisz co$ wiasciwie! NajedZ nad nie

mysza, by wyswietli¢c zadowolone komentarze.

Pomaranczowe Te neutralne mysli zapewniajg ogdlne informacje o tym, jak Simowie
dymki postrzegaja miasto. Najedz nad nie mysza, by wyswietli¢ opinie.

Czerwone dymki  Gdy Simowie nie sg zadowoleni z sytuacji w miescie, informujg o tym
czerwone dymki. Najedz mysza na dymek, by wySwietlic skarge lub
sugestie danego Sima.

BIALE DYMKI PROSB

Zdarza sig, ze Sim, firma lub organizacja sktada proshe bezposrednio do burmistrza. Gdy na mapie
pojawi sie biaty dymek, Kliknij go, by wyswietli¢ prosbe. Prosby moga by¢ proste (zbuduj szkote), jak
i ambitne (stwdrz obejmujacy cate miasto system transportu publicznego). Po zapoznaniu sig z prosha
mozesz jg zaakceptowac albo odrzuci¢. Jesli jg zaakceptujesz, po prawej stronie ekranu pojawi sie
ikona i pozostanie tam do chwili spetnienia lub anulowania prosby. Aby anulowac prosbe, Kliknij
ikone X nad postepem misji po prawej stronie ekranu. Kliknij ikone, by wyswietli¢ co trzeba zrobic,
by spetni¢ prosbe. Spetniaj maksymalnie trzy prosby, by mieszkancy pozostali szczgsliwi i wydajni,
a ocena burmistrza wzrosta.
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TWOJ REGION

Gdy zatozysz miasto, moze okazac sie, ze pewnych rzeczy masz duzo, a innych za mato. Jegli
dodatkowi gracze zajma tereny w regionie, miast bedzie wigcej. Gdy potaczysz drogi miejskie
z autostrada regionalng, miasto uzyska potgczenie z innymi zajetymi miastami w regionie. Wspotpracuj
z sgsiadami, dzielac sie zasobami i stuzbami, by rozwijac region.

SASIEDZI

W miare rozwoju zasobdw i stuzb rozwijaja sie tez relacje z sasiadami. Niektore z tych zasobow oraz
stuzby, takie jak strazacy i stuzba zdrowia, automatycznie dochodza do sgsiadow. Gdy zasoby lub
stuzby sasiada przekraczajg granice regionu, pod paskiem SimCity wyswietlany jest alert.

Gracze z tego samego regionu sg wyswietlani po lewej stronie ekranu. Kliknij dowolny z awataréw
graczy, by przejs¢ do widoku regionalnego odpowiedniego miasta.

WIDOK REGIONU

Aby bezposrednio wspdtpracowac z sasiadami, kliknij ikone widoku regionu po lewej stronie ekranu.
Wyswietlony zostanie widok catego regionu z lotu ptaka. Kliknij ikong miasta sasiada, by przejs¢ do
widoku regionalnego jego miasta. WySwietlone zostanie wowczas okno z informacjami dotyczacymi
tego miasta. Jesli miasto nie jest zajete, mozna je zaja¢, wybierajac opcje Zajmij.
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OKNO INFORMACJI O MIESCIE
W widoku regionu mozna wyswietli¢ informacje o miescie innego gracza.

Simoleony Sprawd?, ile simoleonéw ma drugi gracz. W razie potrzeby mozesz wystac
mu podarunek z wiasnych srodkow. Kliknij ikone prezentu u dotu ekranu
w menu Widok regionu, a potem okres| kwote podarunku.

Populacja Populacja miasta drugiego gracza.

Chce Ustugi potrzebne miastu.
Odwiedz Wybierz z listy zasoby, ktére chcesz podarowaé burmistrzowi miasta.

MENU WIDOKU REGIONU

Podczas przegladania sasiedniego miasta w widoku regionu u dotu ekranu wySwietlane jest menu.
Kliknij ikony zasobéw w menu, by uzyska¢ wiecej informacji o wzajemnych relacjach miast. Mozesz
tez uzyska¢ szczegoty pomocy przychodzacej z innych miast lub wychodzacej do innych miast.
Gdy klikniesz jedng z tych ikon, mapa danych odpowiedniego zasobu pojawi sig nad regionem
z wykresami i danymi statystycznymi poréwnujacymi zasob lub ustuge migdzy poszczegdlnymi
miastami. Jesli zaséb ogdlny (na przyktad prad, oczyszczanie Sciekow lub woda) ktoregokolwiek
miasta jest dostarczany do sagsiadujacego obszaru, migdzy miastami wySwietlana jest kolorowa
strzatka wskazujaca kierunek.

Inne stuzby, takie jak policja, straz pozarna lub transport, mozna zgtosié¢ na pomoc innemu miastu. Aby
wysta¢ pomoc sagsiadowi, musisz mie¢ wystarczajgco duzo zasobdw, by zaspokoic potrzeby wtasnego
miasta. Gdy zaspokajasz potrzeby swoich ludzi, mozesz pomac innym. Jesli masz nadwyzke, wybierz
ikong zasobu, a potem liczbe pojazddw, ktdrg chcesz zgtosic na pomoc innemu miastu. Twoje stuzby
rusza w droge i wkrotce dotra z pomoca do miasta sasiada. Pojazdy zgtoszone do pomocy nie sg
odejmowane od liczby pojazdéw dostgpnych w miescie.

Mozesz podarowac kazdemu miastu tyle zasobdw, ile tylko zechcesz. Aby wysta¢ podarunek, wybierz
ikong udostepniania i wyslij zadang dostgpna iloS¢ stopu, wegla, elektroniki, komputeréw, paliwa,
metalu, ropy naftowej, rudy i plastiku.
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