


UMOWA LICENCY]NA ELECTRONIC ARTS Z
UYTKOWNIKIEM KOCOWYM DOTYCZCA
APLIKAC]I EA DOWNLOAD MANAGER

Niniejsza umowa licencyjna z uytkownikiem kocowym (,Licencja”) stanowi porozumienie
pomidzy uytkownikiem a firm Electronic Arts Inc. (,EA”). Niniejsza Licencja okrela warunki
korzystania z aplikacji i wszelkiego powizanego oprogramowania, dokumentacji,
aktualizacji oraz uaktualnie, ktére zastpuj lub uzupeniaj aplikacj, a ktére nie s
rozpowszechniane z oddzieln licencj (elementy te s zwane cznie ,Aplikacj”).

Instalujc Aplikacj lub z niej korzystajc, uytkownik wyraa zgod na warunki niniejszej
Licencji. Jeeli uytkownik nie wyraa zgody na wszystkie warunki niniejszej Licencji, nie
powinien instalowa Aplikacji ani z niej korzysta. ZAINSTALOWANIE Aplikacji oznacza, e
uytkownik w peni akceptuje wszystkie WARUNKI i postanowienia niniejszej LICENCJI.

1. Udzielenie licenciji i warunki uytkowania.

A. Udzielenie licencji. EA udziela uytkownikowi osobistej, niewycznej licencji na
zainstalowanie i uytkowanie Aplikacji do osobistych, niekomercyjnych celéw w
sposdb cakowicie zgodny z dalszymi postanowieniami niniejszej Licencji i wszelkiej
dokumentacji towarzyszcej. Zabronione jest korzystanie z Aplikacji w celach
komercyjnych. Uytkownikowi jednoznacznie zabrania si podlicencjonowania,
wypoyczania, wydzierawiania lub innego rodzaju rozpowszechniania Aplikacji bd
praw do uytkowania Aplikacji. Warunki niniejszej licencji zaczynaj obowizywa z chwil
rozpoczcia pobierania, instalowania lub innego uytkowania Aplikacji, za wygasaj z
wczeniejsz z nastpujcych chwil: chwil pozbycia si Aplikacji przez uytkownika lub
chwil uniewanienia niniejszej Licenciji przez EA.

B. Kopie. Uytkownik moe pobiera kopie Aplikacji z autoryzowanego réda w liczbie, jak
dopuszcza skadnik zarzdzania prawami cyfrowymi Aplikacii. Liczba kopii, ktor wolno
pobra uytkownikowi w trakcie cigego okresu wyraonego liczb dni moe by
ograniczona. Uytkownik moe korzysta tylko z jednej kopii Aplikacji jednoczenie.
Uytkownikowi nie wolno udostpnia adnej kopii Aplikacji w sieci, w ktdrej mogoby jej
uywa wielu uytkownikéw jednoczenie. Uytkownikowi nie wolno udostpnia Aplikacji w
sieci, w ktorej mogoby | pobiera wielu uytkownikow. Wicej informacji o zarzdzaniu
prawami cyfrowymi dotyczcymi Aplikacji zawieraj warunki towarzyszce
rozpowszechnianiu Aplikacji. Licencja uytkownika wygasa natychmiastowo w razie
préby obejcia skadnika zarzdzania prawami cyfrowymi lub innych warunkéw majcych
zastosowanie do Aplikacji bd oprogramowania uzyskanego za pomoc Aplikacji.

C. Weryfikacja wanoci licencji. Aplikacja musi sprawdza wano licencji okrelonych
produktéw rozpowszechnianych przez EA. Uytkownik przyjmuje do wiadomoci i
akceptuje, e Aplikacja moe automatycznie weryfikowa wano praw licencyjnych do
niektorych lub wszystkich produktow EA bez oddzielnego powiadamiania uytkownika.
Oznacza to, e w celu uywania Aplikaciji i okrelonych produktéw EA uytkownik musi
pozostawi Aplikacj zainstalowan na komputerze i zachowa poczenie z Internetem.
Uytkownik przyjmuje do wiadomoci i akceptuje, e Aplikacja moe uywa informacji
dotyczcych komputera i uytkowania Aplikacji przez uytkownika w celu weryfikowania
wanoci praw licencyjnych uytkownika oraz w celu aktualizowania Aplikacji. EA moe
wykorzystywa takie informacje do ulepszania oferowanych produktéw i usug oraz
ujawnia je w tym celu innym stronom, ale w formie, ktéra nie identyfikuje konkretnego
uytkownika. Uytkownik akceptuje réwnie, e Aplikacja moe automatycznie pobiera i
instalowa aktualizacie uznane przez EA za niezbdne. Uytkownik przyjmuje do
wiadomoci, e wszelkie zobowizania EA dotyczce pomocy technicznej dla poprzednich
wersji mog wygasn z chwil udostpnienia aktualizacji.
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D. Zastrzeenia i ograniczenie praw. Aplikacja jest licencjonowana, a nie
sprzedawana i uytkownik moe jej uywa tylko na warunkach niniejszej Licencji. Z
wyjtkiem licencji jednoznacznie udzielonych w niniejszym dokumencie, EA
zastrzega sobie wszelkie prawa, tytuy i udziay dotyczce Aplikacji i wszelkiego
oprogramowania dostarczanego za pomoc Aplikacji (wliczajc w to wszystkie
postaci, fabu, obrazy, zdjcia, animacje, filmy, muzyk, tekst) oraz wszelkie zwizane
z nimi prawa autorskie, znaki towarowe oraz inne prawa wasnoci intelektualnej.
Niniejsza Licencja jest ograniczona do praw wasnoci intelektualnej EA i jej
licencjodawcow dotyczcych Aplikacji i nie dotyczy adnych praw do innych
patentéw lub wasnoci intelektualnej. Z wyjtkiem przypadkéw dozwolonych przez
obowizujce prawo i wycznie w takim zakresie, uytkownikowi nie wolno w aden
sposob dekompilowa, dezasemblowa ani dokonywa inynierii wstecznej Aplikacji,
ani zmienia, modyfikowa, rozszerza lub tworzy dzie pochodnych od tej Aplikacji.
Uytkownikowi nie wolno usuwa, zmienia ani przesania adnych informaciji
identyfikacyjnych produktu, informacji o prawach autorskich ani innych prawach
wasnoci intelektualnej w Aplikacji, ani adnym oprogramowaniu dostarczanym za
pomoc Aplikaciji.

Zgoda na wykorzystanie informacji. Uytkownik akceptuje, e EA moe zbiera,

wykorzystywa, przechowywa i przesya informacje techniczne i pokrewne

identyfikujce komputer uytkownika (cznie z adresem IP), system operacyjny oraz
oprogramowanie i urzdzenia peryferyjne; informacje te mog by zbierane co pewien
czas w celu zapewniania uytkownikowi aktualizacji oprogramowania, dynamicznego
dostarczania treci, wiadczenia pomocy technicznej dotyczcej produktu oraz innych
usug, cznie z gr online. EA moe réwnie wykorzysta te informacje w postaci zbiorczej,

w formie, ktéra nie identyfikuje konkretnego uytkownika, celem ulepszenia

oferowanych produktéw i usug. Moemy te dzieli si anonimowymi danymi zbiorczymi

z firmami trzecimi, ktére wiadcz dla nas usugi. JELI UYTKOWNIK NIE ZGADZA SI NA

ZBIERANIE, UYWANIE, PRZECHOWYWANIE, PRZESYANIE LUB PRZEDSTAWIANIE

PRZEZ EA DANYCH OPISANYCH W TEJ SEKCJI, NIE POWINIEN INSTALOWA ANI

UYWA APLIKACJI.

Zgoda na publiczne przedstawienie informacji. Gdy uytkownik uywa Aplikacji w

trybie online, EA i jej podmioty powizane mog take zbiera, wykorzystywa,

przechowywa, przesya i publicznie przedstawia dane statystyczne dotyczce
rozgrywki (cznie z wynikami, rankingami i osigniciami) lub identyfikowa treci tworzone

i udostpniane innym graczom przez uytkownika. Dane umoliwiajce identyfikacj

uytkownika s zbierane, wykorzystywane, przechowywane i przesyane zgodnie z

zasadami ochrony danych osobowych EA, dostpnymi pod adresem

http://privacy.ea.com.

Wyganicie Licencji. Niniejsza Licencja pozostaje w mocy a do wyganicia. Prawa

uytkownika wynikajce z niniejszej Licencji wygasaj bezzwocznie i automatycznie bez

adnego powiadomienia od EA w przypadku (i) niedotrzymania ktéregokolwiek z

warunkow i postanowie niniejszej Licencji przez uytkownika, lub (i) wstrzymania

obsugi Aplikacji przez EA. Natychmiast po wyganiciu licencji uytkownik musi
zaprzesta wszelkiego uytkowania Aplikacji i zniszczy wszystkie kopie Aplikacii
znajdujce si w posiadaniu lub pod kontrol uytkownika. Wyganicie licencji nie
ogranicza adnych innych praw EA ani rodkéw prawnych lub odszkodowawczych.

Punkty 2-10 niniejszej Licencji w adnym wypadku nie wygasaj wraz z rozwizaniem lub

wyganiciem niniejszej Licencji.


http://privacy.ea.com

5. Wyczenie odpowiedzialnoci z tytuu gwarancji. W NAJWIKSZYM ZAKRESIE
DOPUSZCZALNYM PRZEZ OBOWIZUJCE PRAWO, APLIKACJA JEST
DOSTARCZANA UYTKOWNIKOWI W STANIE ,W JAKIM JEST”, ZE WSZYSTKIMI
USTERKAMI, BEZ GWARANCJI JAKIEGOKOLWIEK RODZAJU, A UYTKOWNIK
KORZYSTA Z APLIKACJI WYCZNIE NA WASNE RYZYKO. CAE RYZYKO DOTYCZCE
ZADOWALAJCEJ JAKOCI | DZIAANIA SPOCZYWA NA UYTKOWNIKU. EA |
LICENCJODAWCY EA (WSPOLNIE NAZYWANI ,EA” NA POTRZEBY TEGO PUNKTU
I PUNKTU 6) NIE UDZIELAJ | NINIEJSZYM ODMAWIAJ UDZIELENIA
JAKICHKOLWIEK JEDNOZNACZNYCH, DOROZUMIANYCH BD USTAWOWYCH
GWARANCJI, W TYM DOROZUMIANYCH GWARANCJI POKUPNOCI, GWARANCJI
ZADOWALAJCEJ JAKOCI, PRZYDATNOCI DO OKRELONEGO CELU,
NIENARUSZALNOCI PRAW OSOB TRZECICH ORAZ GWARANCJI (O ILE TAKIE S)
WYNIKAJCYCH Z PROWADZENIA DZIAALNOCI, PRAWA ZWYCZAJOWEGO LUB
PRAKTYKI BIZNESOWEJ. EA NIE GWARANTUJE ZADOWOLENIA Z APLIKACJI,
SPENIENIA WYMAGA UYTKOWNIKA, NIEPRZERWANEGO | WOLNEGO OD BDOW
FUNKCJONOWANIA APLIKACJI | JEJ KOMPATYBILNOCI Z OPROGRAMOWANIEM
FIRM TRZECICH ORAZ POPRAWIENIA JAKICHKOLWIEK BDOW W APLIKACJI.
ADNE ZAPEWNIENIA W FORMIE USTNEJ CZY PISEMNEJ DOSTARCZONE PRZEZ
EA LUB JEJ AUTORYZOWANEGO PRZEDSTAWICIELA NIE S FORM GWARANCJI.
NIEKTORE SYSTEMY PRAWNE NIE DOPUSZCZAJ WYCZENIA LUB OGRANICZE
DOROZUMIANYCH GWARANCJI BD OGRANICZENIA USTAWOWYCH PRAW
KONSUMENTA, ZATEM POWYSZE WYJTKI | OGRANICZENIA MOG CAKOWICIE LUB
CZCIOWO NIE DOTYCZY UYTKOWNIKA.

6. Ograniczenie odpowiedzialnoci. W MAKSYMALNYM ZAKRESIE DOPUSZCZALNYM
PRZEZ PRAWO EA W ADNYM WYPADKU NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOCI
WOBEC UYTKOWNIKA ZA ODNIESIONE OBRAENIA, SZKODY MATERIALNE, UTRAT
ZYSKOW, KOSZT ZASTPIENIA TOWAROW | USUG ANI ADN FORM SZKOD
POREDNICH, SPECJALNYCH, UBOCZNYCH, WTORNYCH | KARALNYCH, KTORE
MOG POWSTA W KONSEKWENCJI LUB W ZWIZKU Z T LICENCJ LUB APLIKACJ,
BEZ WZGLDU NA TO, CZY WYNIKAJ Z DELIKTU (WLICZAJC W TO ZANIEDBANIE),
UMOWY, CZY ODPOWIEDZIALNOCI BEZPOREDNIEJ ORAZ BEZ WZGLDU NA TO,
CZY EA WIEDZIAA O MOLIWOCI ICH WYSTPIENIA. NIEKTORE SYSTEMY PRAWNE
NIE DOPUSZCZAJ OGRANICZENIA ODPOWIEDZIALNOCI PRAWNEJ ZA MIER,
OBRAENIA CIELESNE, OSZUKACZE INTERPRETACJE LUB PEWNE ZAMIERZONE
BD WYNIKAJCE Z ZANIEDBANIA DZIAANIA LUB NARUSZENIA OKRELONYCH
PRAW BD OGRANICZENIA STRAT UBOCZNYCH LUB WTORNYCH, ZATEM
POWYSZE WYJTKI | OGRANICZENIA MOG CAKOWICIE LUB CZCIOWO NIE
DOTYCZY UYTKOWNIKA. Cakowita odpowiedzialno EA za wszelkie szkody (z
wyjtkiem odpowiedzialnoci wymaganej przez stosowne prawo) nie moe w adnej
sytuacji przekroczy kwoty faktycznie zapaconej przez uytkownika za Aplikac;j.

7. Ograniczenie odpowiedzialnoci to istotny prawnie warunek niniejszej Licenciji.
Uytkownik zgadza si, e klauzule ograniczajce odpowiedzialno stanowi integraln cz
postanowie Licencji. Powysze ograniczenia odpowiedzialnoci maj zastosowanie
nawet w przypadku nieegzekwowalnoci postanowie niniejszej Licencji zgodnie z ich
zasadniczym celem.

8. Rozczno i zachowanie wanoci warunkéw. Jeeli ktérykolwiek z warunkow niniejszej
Licenciji jest nielegalny lub nie ma mocy prawnej, pozostae warunki zostaj zmienione
tak, aby uzyska efekt jak najbardziej zbliony do pierwotnych warunkoéw, a wszystkie
inne postanowienia Licencji pozostaj w mocy.
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Ograniczenie praw instytucji rzdowych w Stanach Zjednoczonych. Poniszy zapis
dotyczy uytkownikéw zatrudnionych w instytucjach rzdowych Stanéw Zjednoczonych.
Oprogramowanie dostarczone wraz z niniejsz Licencj zostao wykonane kosztem
wasnym, zgodnie z zapisem w FAR, sekcja 2.101, DFARS, sekcja 252.227-7014(a) (1) oraz
DFARS, sekcja 252.227-7015 (lub w jakimkolwiek odpowiedniku lub pdniejszym przepisie
wydanym przez agencj) i stanowi ,,przedmioty handlowe”, ,komercyjne oprogramowanie
komputerowe” i/lub ,dokumentacj komercyjnego oprogramowania komputerowego”.
Zgodnie z DFARS, sekcja 227.7202 oraz FAR, sekcja 12.212 i w maksymalnym zakresie
wymaganym przez prawo federalne Stanéw Zjednoczonych, minimalne ograniczone
prawa przewidziane w FAR, sekcja 52.227-19 (lub dowolnym réwnowanym lub
poniejszym przepisie wydanym przez agencj), wszelkie wykorzystanie, modyfikacje,
reprodukcje, publikacje, pokazy, upublicznienie i rozpowszechnianie przez rzd Stanéw
Zjednoczonych lub dla niego podlega wycznie niniejszej Licencji i jest zabronione, z
wyjtkiem sytuaciji jednoznacznie dozwolonych przez Licencj.

Nawizka. Uytkownik potwierdza, e naruszenie postanowie niniejszej Licencji moe
spowodowa nieodwracaln szkod dla EA, ktérej warto przekracza odszkodowanie
pienine, a wowczas EA moe wystpi o nawizk ponad jakiekolwiek odszkodowania
wypacone na podstawie niniejszej Licencji lub przepiséw prawnych.

Obowizujce prawo. Niniejsza Licencja podlega przepisom i bdzie interpretowana (bez
wzgldu na zasady sprzecznoci lub wyboru prawa) zgodnie z przepisami prawa stanu
Kalifornia, majcymi zastosowanie do uméw zawartych i wykonywanych w caoci w
Kalifornii pomidzy mieszkacami tego stanu. Z wyjtkiem jednoznacznego i pisemnego
odstpienia EA od praw na potrzeby danej sprawy lub w przypadku niezgodnoci z
prawem lokalnym, jedynym i wycznym miejscem rozstrzygania sporéw wynikajcych z
niniejszej umowy bd sdy stanu Kalifornia oraz sdy federalne, ktérych jurysdykcj jest
objta siedziba géwna EA. Obie strony zgadzaj si podda jurysdykcji tych sdow i
stwierdzaj, e proces moe odbywa si zgodnie z procedurami dostarczania powiadomie
i ogolnymi procedurami okrelonymi przez prawo stanu Kalifornia lub prawo federalne.
Strony wyraaj zgod na to, aby Konwencja Narodéw Zjednoczonych o umowach
midzynarodowej sprzeday towaréw (Wiede, 1980) nie miaa zastosowania do niniejszej
Licencji ani do adnego sporu lub transakcji wynikajcych z niniejszej Licencii.

Eksport. Uytkownik zobowizuje si przestrzega przepisow eksportowych Stanow
Zjednoczonych oraz innych obowizujcych przepiséw regulujcych eksport i zgadza si
nie przesya Aplikacji obcokrajowcom lub za granic do miejsc zabronionych
przepisami, bez uprzedniego uzyskania zezwole i spenienia niezbdnych wymogow
rzdowych. Niniejszym uytkownik potwierdza, e nie jest podmiotem, z ktbrym na mocy
stosownych praw EA ma zakaz prowadzenia transakcji handlowych.

Uwagi stron trzecich. Adobe® Flash® Player. Copyright © 1996 — 2006 Adobe
Systems Incorporated. Wszelkie prawa zastrzeone. Produkt chroniony patentem USA
nr 6 879 327; zgoszone patenty w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. Adobe i
Flash s znakami towarowymi lub zastrzeonymi znakami towarowymi w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Cao umowy. Niniejsza Licencja stanowi pen tre umowy midzy uytkownikiem a EA w
odniesieniu do Aplikacji i zastpuje wszelkie wczeniejsze lub obecne porozumienia w
tej kwestii. adna poprawka ani zmiana niniejszej Licencji nie bdzie wica, o ile nie
zostanie sporzdzona na pimie i podpisana przez EA. Niewykorzystanie lub opénione
wykorzystanie przez ktérkolwiek ze stron praw wynikajcych z niniejszej Licencji nie
oznacza zrzeczenia si tych praw, a jednorazowe bd czciowe skorzystanie z
jakiegokolwiek prawa nie wyczy moliwoci korzystania z tych praw w przyszoci. W
przypadku sprzecznoci pomidzy warunkami tej Licencji a warunkami zakupu lub
innymi postanowieniami, decydujce s postanowienia niniejszej Licencji.



Ostrzeenie przed epilepsj (padaczk)

Prosimy przeczyta przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej
uruchomienie.

Niektére osoby naraone na dziaanie migajcego wiata lub pewnych jego naturalnych
kombinacji mog dozna ataku padaczkowego lub utraty przytomnoci. Powodem
wystpienia tego ataku lub utraty przytomnoci moe by midzy innymi ogldanie telewizji lub
uytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadoci mog wystpi rownie u oséb,
u ktérych nigdy wczeniej nie rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczeniej nie doznay
atakéw padaczkowych. Jeeli u uytkownika (lub kogo z jego rodziny) wystpiy kiedykolwiek
objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nage utraty przytomnoci) spowodowane
migotaniem wiata, przed rozpoczciem gry naley zasign porady lekarza.

Zaleca si, aby rodzice nadzorowali dzieci bawice si grami komputerowymi. Gdyby u
uytkownika lub jego dziecka wystpiy podczas gry kitdrekolwiek z nastpujcych objawow:
zawroty gowy, zaburzenia wzroku, skurcze mini oczu lub innych mini, utrata przytomnoci,
zaburzenia bdnika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, naley NATYCHMIAST
przerwa gr i skonsultowa si z lekarzem.

W czasie gry naley zachowa nastpujce rodki ostronoci
* Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usid w takiej odlegoci, na jak pozwala dugo kabli.

* O ile to moliwe, graj na niezbyt duym ekranie.

e Staraj si nie gra, jeli odczuwasz zmczenie lub senno.

* Upewnij si, e pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze owietlone.

e Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kad godzin gry.
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Instalacja gry

Uwaga: Informacje na temat wymaga systemowych mona znale w witrynie
www.ea.pl.

Instalacja (wersja pytowa):

Aby zainstalowa gr, umie pyt w napdzie i postpuj zgodnie z instrukcjami pojawiajcymi si
na ekranie.

Jeli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wywietlone, naley uruchomi plik
instalacyjny rcznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista®
naley klikn menu Start, wybra opcj Uruchom, wpisa w wywietlonym oknie
D:\AutoRun.exe i klikn przycisk OK. Liter D: naley zastpi liter przypisan do napdu
CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mona j uruchomi z menu automatycznego uruchamiania pyty lub z
folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja (gry zakupione przez EA Store)
Uwaga: Jeli chcesz uzyska wicej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,
odwied stron: www.eastore.pl i kliknij odnonik do Centrum Pomocy.
Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi si ikona instalacji. Kliknij j
i postpuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakoczy si, uruchom gr bezporednio z programu EA Download
Manager.
Uwaga: Jeli po zakupieniu gry chcesz j zainstalowa na innym komputerze, najpierw
pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastpnie uruchom
aplikacj i zaloguj si na swoje konto EA. Wybierz tytu gry na wywietlonej licie i kliknij
przycisk Start, aby pobra gr

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych

firm trzecich):

Skontaktuj si z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostaa gra, aby uzyska
informacje na temat jej instalacji bd pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.


http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl

Uruchamianie gry

Rozpoczcie gry:
W Windows Vista i Windows 7 naley wybra menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uytkownicy EA Store
musz uruchomi program EA Download Manager).

Uwaga: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduj si w menu

Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.



Wprowadzenie

Nadeszta pora, by zosta¢ burmistrzem.

Czy masz ambicje stworzenia wielkiej metropolii, w ktérej drapacze chmur wyrastajg na
kazdym kroku, czy tez posiadasz estetyczng wrazliwosc¢, dzieki ktérej Twoje miasto bedzie
rozkoszg dla oka? Lubisz igra¢ ze skomplikowanym $wiatem — tutaj poszerzy¢ koryto rze-
ki, tam podnies¢ stawke podatku — i obserwowag, jaki wptyw Twoja dziatalno$¢ wywiera na
mieszkancach? A moze wolisz wyj$¢ na ulice do prostych Siméw i wykonywa¢ zadania,
podczas ktorych z hukiem przemierzysz autostrady we wnetrzu czotgu? Niezaleznie od te-
go, czy chcesz by¢ niczym bog, czy jak zwykly Smiertelnik, SimCity™ 4: Deluxe Edition ofe-
ruje Ci nieskonczone mozliwosci wznoszenia (i niszczenia) wymarzonej aglomeraciji!
SimCity™ 4: Deluxe Edition zapewni Ci potgge rozciggajgca si¢ od niemal boskiej mocy
ksztattowania tancuchow gorskich do regulowania poziomoéw finansowania miejscowych
szkot podstawowych. Masz kaprys, by dany Sim ,dojezdzat” do pracy na zabiej lasce?
Twoja wola bedzie rozkazem. Mozesz stworzy¢ niedostgpne gorskie gniazdo nowocze-
snego przemystu lub gwarne miejskie centrum przemystowe. W grze SimCity™ 4: Deluxe
Edition, mozesz nawet pofgczy¢ dwa miasta w celu dzielenia si¢ miejscami zatrudnienia,
towarami i ustugami. Niezaleznie od tego, czy wykorzystasz swg pomystowos$¢ do budo-
wania niezaleznych miast, czy tez wolisz da¢ Simom szerszg perspektywe zyciowg w po-
taczonych miejscowosciach, musisz stworzy¢ ze swego $wiata miejsce prosperujace,
w ktéorym wielu Simoéw pragneioby zamieszka¢. Zadanie to moze by¢ trudne, lecz nie
martw sig. Jesli rozwéj wydarzen w Twoim miescie przyprawi Cig o frustracje, zawsze mo-
zesz zestac¢ na nie deszcze meteorytow.

Skad bedziesz wiedzie¢, czy jestes dobrym burmistrzem? Masz do swej dyspozycji niezli-
czone zrodia informacji. Statystycy Twojego miasta bedg niestrudzenie zaopatrywaé Cie
w dane, wykresy i raporty, dzieki ktérym mozna ustawicznie trzymac reke na pulsie miasta.
Dzigki tym informacjom dowiesz sie, w ktorych zakatkach panoszy sie przestepczosc¢, gdzie
mieszkajg najlepiej wyksztatceni Simowie i ktére drogi sg najbardziej zattoczone. To jednak
nie wszystko. W SimCity™ 4: Deluxe Edition Twoi Simowie mogg kontaktowac sig¢ z Tobg
bezposrednio, przekazujgc swoje uwagi i spostrzezenia na temat skutecznosci Twojego za-
rzadzania. Jesli jeste$ burmistrzem naprawde otwartym na propozycje, mozesz rozmawia¢
z Simami, ktorzy spacerujg ulicami Twojego miasta. Opinie przechodniéw Ci nie wystarcza-
ja? Chcesz mie¢ jeszcze wigkszy wptyw na zycie Simow? Zaimportuj swoich ulubionych Si-
mow z The Sims™ i uczyn z nich mieszkancéw swojego miastal Jesli spod Twojej reki nie
wyszedt jeszcze zaden Sim, dofgczyliSmy do gry kilka postaci, ktérymi mozesz kierowac
i obserwowac ich zycie codzienne. Wybierz im samochody, trasy dojazdu do pracy, miejsca
zamieszkania. Twoi Simowie beda narzeka¢, gdy podniesiesz podatki. Jesli bedg mieszkaé
przy zrédle niekontrolowanych zanieczyszczen, pochorujg sie. Jesli nie zdofajg znalez¢ pra-
cy, wyprowadzg si¢ z Twojego miasta! W idealnym miescie Simowie bedg sie ciezko mozo-
li¢, umiera¢ cicho w podesztym wieku i przekazywa¢ pateczke nastgepnemu pokoleniu.
Chcesz jeszcze bardziej bezposredniego kontaktu z krwiobiegiem swego miasta? Trudno
Cie zadowoli¢, burmistrzu, ale nie ma sprawy. Masz teraz do dyspozycji mozliwosci budo-
wy sieci transportowych o rosngcym stopniu ztozonosci i réznorodnosci — zapewniajac
miastu arterie stuzgce handlowi i produktywnosci. Jesli tylko pozwolisz, by natezenie ru-
chu ulicznego wymkneto sie spod kontroli, na ulicach zaczng sig pietrzy¢ samochodowe
wraki! Co ciekawe, burmistrzu, Ty réwniez mozesz mie¢ w tym swoj udziat. W SimCity™ 4:
Deluxe Edition’s pojawia si¢ catkiem nowa funkcja Ty prowadzisz, dzieki ktérej mozesz po-
dejmowac sie wykonania zadan, majgcych na celu poprawe warunkéw zycia obywateli,
ale takze spowodowanie wigkszego zametu. Wszystko to dzigki pojazdom, ktore bedziesz
prowadzi¢ po ulicach, zbiornikach wodnych lub w powietrzu.



Czy dowieziesz Janke na czas do szpitala, by lekarze zdazyli przeszczepi¢ jej serce, czy
tez pomozesz niegodziwemu drowi Vu zrealizowa¢ spisek zmierzajgcy do rozlania tok-
sycznego szlamu na przedmiesciach? Wykonuj swoje misje, burmistrzu, a bedziesz otrzy-
mywac nagrody.

Zostan burmistrzem-pracusiem, burmistrzem skorumpowanym lub burmistrzem, ktéry
sprowadza cate zlo tego $wiata na gtowy biednych, zaskoczonych Siméw. Niezaleznie od
Twoich priorytetow, kazda podjeta decyzja bedzie mie¢ diugotrwaty wptyw na tworzong
przez Ciebie spotecznos$¢. Zapoznaj sie z tajnikami bycia burmistrzem dzigki serii nowych
samouczkow umieszczonych w grze i wybierz odpowiedni z trzech poziomoéw trudnosci.
Sztuke wznoszenia miast mozesz opanowa¢ w mgnieniu oka, a wtedy jedyng granicg be-
dzie Twoja wyobraznia. Wybrano Cie na burmistrza. Do dzieta!

Jak zacza¢: porady dla poczatkujacych
burmistrzow

Nowy w miescie?

Niniejszy rozdziat stanowi szybkie wprowadzenie do sztuki bycia burmistrzem. Jesli pierw-
szy raz zasiadasz w fotelu najwyzszego urzgdnika miejskiego, ponizsze informacje pomo-
ga Ci stang¢ mocno na burmistrzowskich nogach. Jesli jeste$ doswiadczonym biuralista,
wykorzystaj te wiadomosci do szybkiego odswiezenia pamigci w celu stworzenia $wietla-
nej przysztosci dla rodzacego sie miasta.

Co trzeba wiedzie¢ od poczatku?
Przedstawione ponizej etapy pomogg Ci w zatozeniu miasta i wprawieniu go w ruch.

Wybierz miejsce dla swego miasta.
Kliknij dwukrotnie na niezabudowanym kwadracie w regionie, ktéry przypadnie Ci do gustu.

Zal6z miasto.

Wznie$ gory i sprowadz wody, przeksztatcajgc teren w danym miejscu, albo po prostu za-
cznij wznosi¢ budynki. Gdy bedziesz gotéw do zatozenia miasta, kliknij na przycisku try-
bu burmistrza. Wpisz nazwe swojego miasta oraz personalia burmistrza i wybierz niski po-
ziom trudnosci. Nastepnie kliknij na przycisku ZALOZ MIASTO.

Podtacz prad.

Z menu budowy systemoéw energetycznych wybierz elektrownie weglowg. Umiesc¢ jg na
skraju miasta, aby zanieczyszczata mniejszg jego czes¢. Elektrownia weglowa jest tanim
zrodtem energii, ale mafo przyjaznym dla srodowiska.

Dodaj przemyst.

Z menu strefy przemystowej wybierz strefe o srednim zageszczeniu. Wykre$| strefe prze-
mystowag w taki sposéb, by stykata sie z elektrownig. Budynki przemystowe stanowig miej-
sca pracy dla Simow.

Zostan budowniczym domostw.

Z menu strefy mieszkalnej wybierz strefe o niskim zaggszczeniu. Strefy o niskim zagesz-
czeniu sg tansze niz te o zageszczeniu Srednim i wysokim, a obiekty wiasciwe dla wigk-
szego zageszczenia i tak nie powstang, dopoki zaludnienie miasta nie bedzie odpowied-
nie. Wykresl| strefe mieszkalng w niewielkiej odlegtosci od elektrowni i strefy przemysto-
wej. Warto lokowa¢ domy mieszkalne z daleka od elektrowni i zaktadéw przemystowych,
by zminimalizowaé¢ wptyw zanieczyszczenia.



Daj Simom drogi.

Z menu budowy drog wybierz droge i wykres| droge faczacg strefe mieszkalng i przemy-
stowg, aby Simowie mogli dotrze¢ do pracy i wréci¢ do domu. Drogi majg wyzszg prze-
pustowosc¢ i dozwolong predkosc¢ niz ulice, ktére powstajg automatycznie podczas two-
rzenia stref.

Dodaj handel.

Z menu strefy handlowej wybierz strefe o niskim zageszczeniu. Wykres| strefe handlowg
miedzy strefg mieszkalng a przemystowg w taki sposéb, by wszystkie strefy byt ze sobg
potaczone. Elektryczno$c¢ jest przekazywana przez strefy, wiec teraz wszystkie strefy po-
winny by¢ zaopatrzone w energie. Pamigtaj o tym, by zawsze wyznacza¢ tylko potrzebne
strefy. Wskaznik zapotrzebowania MHP poinformuje Cie, kiedy trzeba bedzie wyznaczy¢
wieksza strefe handlowa.

Pilnuj budzetu.

Twoim gtéwnym zroéditem dochodu sg podatki. W ciggu kilku lat od narodzin miasta mu-
sisz doprowadzi¢ do zwigkszenia liczby ludnosci i zaczaé¢ zarabia¢ wigcej simoleonoéw, niz
bedziesz wydawac. Mozesz w tym celu manipulowa¢ stawkami podatkowymi, lecz jesli
podatki bedg zbyt wysokie, atrakcyjno$¢ Twego miasta spadnie, poniewaz ludzie zostang
odstraszeni przez Twojg pazernosc.

Obserwuj zapotrzebowanie MHP.

Wskaznik zapotrzebowania na strefy mieszkalne, handlowe i przemystowe (MHP) informu-
je, ktore strefy nalezy w danym momencie dodawac, by miasto sie rozrastato. Kliknigcie na
odpowiednim wskazniku udostgpni dodatkowe informacje na temat zapotrzebowania.

Sprawdzaj atrakcyjno$¢ na widoku danych.

Widok danych atrakcyjnosci umozliwia ustalenie, gdzie rozmieszcza¢ poszczegoline strefy. Je-
$li stworzysz strefe w nieatrakcyjnym miejscu, nie oczekuj, ze pojawig sig tam jakies budynki.
Skracaj czasy dojazdu.

Jesli widzisz wypadki na ulicach, Twoj doradca motoryzacyjny narzeka na korki, a Twoi Si-
mowie marudza, ze cigzko im dojezdza¢ do pracy, pora pomysle¢ o usprawnieniu syste-
mu komunikacyjnego. Przeksztat¢ ulice w drogi, drogi w aleje i aleje w autostrady. Warto
tez zastanowi¢ sie nad budowg systemu komunikacji miejskiej: autobusowej, kolejowej,
metra lub promoéw.

Ucz i kuruj.

Zbuduj szkote podstawowa i poradnig w obrebie lub w poblizu stref mieszkalnych i zadbaj
o ich odpowiednie finansowanie, by mogty stuzy¢ ludnosci.

Ogien zwalczaj...

Wybuduj remize strazacka, gdy tylko wybuchnie pierwszy pozar.

Wysilij policje na ulice.

Gdy Twoj doradca ds. bezpieczenstwa publicznego zacznie narzekac na przestepczosce,
wybuduj komisariat.

Sprzataj po sobie i nie tylko.

Wyznaczenie strefy wysypiska (oczywiscie z dala od strefy mieszkalnej i handlowej) uta-
twia utrzymanie porzagdku na ulicach i usmiechu na twarzach schludnych Simow.

tacz sie z sgsiadami.

Wybuduj potgczenia z miastami sgsiednimi, doprowadzajgc drogi od stref przemystowych
do poszczegoélnych krawedzi mapy. Potgczenia przyspieszajg rozwoj przemystu.

11



Siegnij niebios.

Gdy osiggniesz przyzwoity dochdd i sporg liczbe ludnosci (zdecydowanie powyzej 1000

mieszkancow), dodaj strefy o wyzszym zageszczeniu (M, H i P) oraz wodociagi (rury

i pompy), by zacheci¢ do wznoszenia wigkszych i bogatszych obiektow.

Gdzie mozna dowiedziec si¢ wiecej?

Powyzsze informacje powinny wystarczy¢ na poczatek. Strategiczne podpowiedzi znaj-

dziesz tez rozsiane po niniejszej instrukcji. Pamietaj jednak, ze kazdy burmistrz ma wia-

sny styl zarzgdzania. Gdy zaznajomisz sig lepiej z procesem budowania miast, opracujesz
wilasne strategie. Mozliwosci eksperymentowania sg nieograniczone.

Ponizsze zasoby utatwig Ci rozwijanie burmistrzowskich umiejetnosci:

Doradcy Grupa zapalencow, ktérzy zapewnig Ci powazne wsparcie w trakcie
wznoszenia miasta. Korzystaj z ich rad, ale uwazaj! Doradcy czesto zwra-
cajg uwage przede wszystkim na potrzeby zwigzane z witasng dziedzing
i nie dostrzegajg catoksztaftu sytuaciji.

Samouczki Samouczki ,Na dobry poczatek”, ,Przeksztaicanie terenu”, ,Zarabianie”,
,Wielkie miasto” i ,Godzina szczytu” umozliwig Ci zaznajomienie sig
z podstawowymi i bardziej zaawansowanymi aspektami SimCity™ 4:
Deluxe Edition.

SimCity.com  Wystarczy klikng¢. Znajdziesz tu przydatne rady i podpowiedzi oraz moz-
liwosci dzielenia sie swymi ktopotami i odkryciami z innymi burmistrzami.

Przewodnik po grze SimCity™ 4: Deluxe Edition

Niektorzy ze swiezo wybranych burmistrzow zechcg pewnie przej$¢ od razu do rzeczy
i pewnie chwyci¢ administracyjne wodze. Inni z kolei docenig objasnienie zagadnien zwig-
zanych z personelem i zasobami, gdyz informacije te mogg utatwi¢ sprawowanie obowigz-
kow burmistrza. Na nastepnych stronach znajdziesz petny opis wszystkich srodkow i ele-
mentéw gry, ktére bedziesz mie¢ do swej dyspozycji. Doswiadczeni burmistrzowie moga
rzuci¢ okiem na liste nowych elementéw lub odswiezy¢ sobie wiedzg o niektorych aspek-
tach burmistrzowania.

Regiony

Podstawowe wiadomosci o regionach

Region to zestaw miast, ktére mogg byc¢ potaczone i wspotpracowac ze sobg. Twoi Simo-
wie mogg mieszka¢ w jednym miescie, a pracowac w innym, jesli tylko obie miejscowo-
Sci sg potgczone droga, kolejg lub autostrada. Miasta mogg tez handlowa¢ zasobami
(energia, wodg, miejscem na wysypisku) jesli tylko istnieje miedzy nimi odpowiednie po-
faczenie.
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Region moze sie sktadac z istniejgcych miast (wybudowanych i zapisanych) oraz pustych
segmentoéw na miasta (czekajacych, az je ozywisz). Mozesz rozgrywac region jako aglo-
meracje potaczonych miast lub jako izolowane spotecznosci.

Zostan burmistrzem jednego z istniejgcych miast lub rozpocznij budowe swej wymarzonej
spotecznosci od samych podstaw. Twoim celem jest gorskie miasto przyjazne dla $srodo-
wiska, bedace osrodkiem zaawansowanych technologii, czy tez raczej przemystowe me-
galopolis? Czy Twoi Simowie zostang wyspiarzami, czy tez szczurami ladowymi? Decyzje,
decyzje... Cokolwiek zrobisz teraz, bedzie to miato wptyw na rozwoj miasta w przysztosci.

Zapisywanie gry

Zanim zaczniesz budowa¢ miasto, musisz wybrac¢ region dla swej nowej metropolii, a tak-
ze jej potozenie w tym regionie. Po podjgciu tej decyzji kazdorazowe zapisanie miasta be-
dzie oznaczato zachowanie jego ostatniego stanu. Jesli bedziesz gra¢ w jakim$ miescie
i nie zapiszesz go, przy nastgpnym uruchomieniu gry wréci do ostatniego zapisanego sta-
nu. Pamiegtaj o fakcie, ze skoro miasta mogg by¢ ze sobg pofgczone, potozenie miasta
wzgledem jego sgsiadéw jest bardzo wazne. Mozesz przenie$¢ miasto w inne miejsce,
uzywajac narzedzia importowania, proces ten jednak moze wywrze¢ powazny wplyw na
rozwoj miejscowosci — dobry lub zty.

Panel opcji widoku regionu

Panel opciji widoku regionu umozliwia wczytywanie, tworzenie i kasowanie regionow.
Mozesz tez zmienia¢ sposéb wyswietlania regionu.

% Tworzenie nowego regionu

Kliknij tutaj, by utworzy¢ catkowicie nowy i pusty region. Mozesz zacza¢ od obsza-
ru morskiego lub lgdowego.

| Wczytywanie regionu
‘ilr"-'j Kliknij tutaj, by uzyska¢ dostgp do istniejacych (i niekiedy znajomych) regionéw
rozprowadzanych razem z SimCity 4 Deluxe. Znajdziesz tam tez regiony tworzone i zapi-
sywane przez Ciebie.

Kasuj region
' J Ta opcja kasuje caly region wraz z wszystkimi jego miastami.
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Pokaz nazwy miast

Ta funkcja wigcza/wytacza wyswietlane nazw miast.

Pokaz granice miast
Kliknij tutaj, by wyswietli¢ lub ukry¢ siatke granic Twoich miast.

Widok satelitarny

Widok satelitarny przedstawia caly region z duzej wysokosci — zaréwno istniejgce mia-
sta, jak i puste segmenty. Jest to widok domysiny. W poprzednich wersjach gry byt to je-
dyny widok regionu. Teraz mozesz jednak obserwowac¢ swoje wiosci w trybie widoku sa-
telitarnego i mapy transportu.

Mapa transportu

Rozsadny burmistrz musi wiedzie¢, dokad prowadzg WSZYSTKIE drogi. Ta nowa funkcja
gry utatwia zdobycie tej wiedzy. Jesli wybierzesz widok mapy transportowej regionu, zo-
baczysz cafg sie¢ komunikacyjng, faczacg wszystkie miasta. Mapa ta zaopatrzona jest
w legende.
Uwaga: Mapa transportowa rozcigga sie tylko na miasta wersji Deluxe Edition. Jesli
chcesz, by objeta starsze miasta, wczytaj i zapisz kazde z nich, by mozna byto je zo-
baczy¢ na nowej mapie.

=) Odwiedz strone SimCity.com

Czy sadzisz, ze burmistrzowie dziatajg w prézni? W zadnym wypadku. Jesli szu-
kasz najnowszych informacji, aktualizacji, elementéw do pobrania i narzedzi, zwigzanych
z SimCity™ 4: Deluxe Edition zajrzyj na strone SimCity.com. Kliknij na tym przycisku,
a znajdziesz sig¢ tam blyskawicznie. Nie musisz nawet zamyka¢ swego miasta! Nawigz
kontakt z ekspertami od SimCity oraz innymi burmistrzami — wysyfaj i czytaj wiadomosci
na naszych tablicach ogfoszeniowych; pobieraj darmowe dodatki do SimCity™ 4: Deluxe
Edition — obiekty charakterystyczne, tapety i oczywiscie narzedzia do modyfikowania gry.
Bez obaw — najnowsze informacje dotyczace SimCity sg zawsze tylko o jedno kliknigcie
od Ciebie.

@& Wyiscie

Kliknij tutaj, by opusci¢ SimCity™ 4: Deluxe Edition i wréci¢ na pulpit.
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Panel miasta

Chcesz zbada¢ miasta w swoim regionie? Gdy klikniesz na jednym z segmentéw miast,
pojawi sie panel miasta. Wyglad tego panelu zalezy od tego, czy miasto jest istniejace
(nazwane i zapisane), czy nieistniejgce (tzn. nie istnieje).

Panel widoku miasta nieistniejagcego

Twoj region moze obejmowac miasta nieistniejgce (niewybudowane). Miasta te nie ma-
ja jeszcze burmistrza, nazwy, mieszkancow ani przedsigbiorstw. Innymi stowy zaczy-
nasz je budowac od samych podstaw. Gdy klikniesz na miescie nieistniejgcym, pojawi sie
taki panel widoku miasta.

m Importowanie miasta

==L Jesli chcesz zastgpi¢ dowolny segment z istniejagcym miastem inng miejscowoscia,
utworzong i zapisang wczesniej w tym lub innym regionie (lub z katalogu pobran, downloads),
kliknij na przycisku Importuj miasto. Pojawi si¢ okno dialogowe importowania miasta.

Importuj mate miasto

BT Berlin -
|—D Elementy scigonierezsiec .
B[] Fairview
B[ Lendan
Mowe miasfo
MNowe miasto
i - v
[ Importuj miasto ] [ Anuluj ]

Okno to przedstawia liste wszystkich dostepnych aktualnie regionéw, jak réwniez wszyst-
kich miast, ktére mozna importowac i umiesci¢ w wybranym miejscu. Miasta dzielg sie na
trzy rodzaje — mate, $rednie i duze. Mozesz zastepowac wytgcznie miasta tych samych
rozmiarow. Niezaleznie, jak bardzo bedziesz prébowac, nie uda Ci sig upchng¢ Los An-
geles na powierzchni niewielkiej wioski. Przykro nam.

Kliknij na tej ikonie, by rozwing¢ folder regionéw i sprawdzi¢, jakie jego miasta

mozna importowac.
Kliknij tutaj, by zwinaé folder i ukry¢ zawartos$¢ regionu.

Pobrane miasta

Przyszto Ci wigc do gtowy, by pobrac¢ kilka miast ze strony SimCity.com? Madre posunie-
cie. Pobierane miasta sg automatycznie umieszczane w folderze Downloads wyswietla-
nym w oknie dialogowym importowania. Zanim begdzie mozna gra¢ w pobranym mie-
Scie, musisz je najpierw importowaé do wybranego regionu (dowolnego).
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Kasowanie miasta

Kliknij tutaj, by skasowa¢ plik miasta. Skasowane miasta sg stracone na zawsze,
nie dziataj wiec pochopnie.

Gra w miescie

Gotéw do wyruszenia na podboj nowego miasta? Kliknij na przycisku GRAJ
W TYM MIESCIE i niech Twoja przygoda sig¢ rozpocznie.

Panel widoku miasta istniejagcego

White Center '
Kerri

e ] Personalia burmistrza

Nazwa miasta

Poziom trudnosci

——— Liczba mieszkarncow
9384131358

“

Ranking burmistrza Zatrudnienie w handlu

v
Fundusze Zatrudnienie
w przemysle

Coz, tu jest z czym pracowaé. Miasta istniejgce nie sg zaledwie mglistg ideg w umysle bur-
mistrza — to zyjgce organizmy, stworzone i zapisane przez Ciebie lub innych graczy. Panel
widoku miasta istniejgcego przedstawia cenne wiadomosci na temat Twojego miasta, po-
czawszy od jego nazwy, a skonczywszy na liczbie miejsc pracy w sektorze przemystowym.
Poziom trudnosci miasta jest przedstawiony w postaci gwiazdek pod personaliami burmi-
strza. Jedna gwiazdka oznacza poziom dla poczatkujgcych, dwie — dla $rednio zaawan-
sowanych, a trzy — miasta przeznaczone dla burmistrzow, ktorzy ciesza sie zyciem w pet-
ni jego zlozonosci.

Dane regionu

¥ 578534

PugetSound

Panel danych regionu znajduje si¢ u dotu ekranu widoku regionu. Przedstawia nazwe re-
gionu i taczng liczbe ludnosci, zamieszkujgcej WSZYSTKIE miasta regionu.

Rozgrywka w miescie
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Przygotuj sie¢ do wskoczenia w burmistrzowski garnitur, a nawet wtadanie niemal boskimi
mocami. W jaki sposob zaspokoisz czgsto sprzeczne potrzeby swego rosngcego miasta?
Czy Twoi Simowie bedg uwazac, ze robisz $wietng robote, czy tez jak jeden maz spakujg
sie i wyruszg w nieznane? Tak, wiasnie od tego zaczyna sie bycie prawdziwym burmi-
strzem. Niniejszy rozdziat omawia wszystkie narzedzia, ktére bedziesz mie¢ do swej dys-
pozycji podczas budowania i burzenia swoich wymarzonych miast.

Uniwersalny panel sterowania

-
Mapbelrat
Uniwersalny panel sterowania (UPS) obejmuje nieoceniong mape 0géing, przyciski ste-
rowania kamera, date, narzedzie badania, narzedzie badania tras, przyciski sterowa-
nia szybkoscig symulacji i nazwe miasta (po prostu by poinformowac Cig, gdzie jestes).
Znajdziesz tu tez przycisk ukrycia paskéw narzedzi, przydatny, gdy uznasz, ze paski te
zastaniajg Ci widok.

Mapa ogolna

Mapa ogoélna utatwia poruszanie sie po miescie. Gdy klikniesz na tym widoku miasta z lo-
tu ptaka, Twoj widok miasta wysrodkuje sie we wskazanym punkcie.

9/29/14 Data

Jest to biezgca data wg kalendarza obowigzujgcego wsréd Siméw zamieszkujgcych two-
je miasto. Kazde miasto zaczyna swoj kalendarz od roku ,00” (to byt naprawde dobry
rok), ale regiony mogg sktadac sig z miast nalezgcych do réznych epok. Miasta mogty po-
wsta¢ dawny temu i mogg rozwijac sie diugo w przysziosci. Im wyzej ustawisz szybkos$é
symulaciji, tym szybciej bedzie uptywac czas. Jesli wolisz odetchng¢ chwilke i na spokoj-
nie oceni¢ dang sytuacje, albo doktadnie rozwazy¢ istotng decyzjg, wystarczy, ze wig-
czysz pauzg. Czas zatrzyma sig, gdy bedziesz snu¢ swoje przemyslenia.

Przytrzymuijgc kursor myszy nad datg, dowiesz sie, ktéra jest godzina w $wie-
J cie Simoéw.

Uplyw godzin jest niezalezny od szybkos$ci symulacji i zawsze odbywa si¢ w tym samym
tempie. Stonce wschodzi i zachodzi zgodnie z 24-godzinnym zegarem, a poranna i wie-
czorna godzina szczytu naprawde majg miejsce w godzinach szczytu.

Narzedzie badania

To niepozorne narzedzie moze by¢ jednym z najlepszych $rodkéw gromadzenia
przez burmistrza tak pozadanych wiadomosci na temat warunkéw panujgcych w miescie.
Narzedzie badania moze stuzy¢ od uzyskania informacji o dowolnym obiekcie znajduja-
cym sie w miescie. Badania mozna prowadzi¢ na dwa sposoby: przez przytrzymanie kur-
sora i prze otwarcie okna dialogowego.

17



Badanie przez przytrzymanie kursora

Kliknij na narzedziu analizy i przesuwaj kursorem nad obiektami w Twoim miescie. Dla
obiektu, nad ktérym znajdzie sie kursor, na ekranie zostang wyswietlone istotne informacije.

—_—

Mieszhalnairedniego standardy
Praestoperode niskn I
QOcenaszkohy: wysaka

Klasa sapiral o wysake I

W przypadku obiektéw mieszkalnych, handlowych i przemystowych zobaczysz nazwe
budynku, rodzaj uzytkownika i trzy najwazniejsze elementy, decydujgce o atrakcyjnosci
danego obszaru.

Badajgc obiekty innych typow, zobaczysz nazwe budynku oraz informacje na temat jego
funkcjonowania. Pie¢ ikon, wyswietlanych w okienkach wywotywanych przez naprowa-
dzenie kursora, okresla, czy budynek jest niedofinansowany lub przecigzony (innymi sto-
wy, czy dziata wydajnie). Mniej niz pie¢ petnych ikon jest sygnatem, ze warto przemysle¢
sSwojg burmistrzowska strategie. Jesli warunki funkcjonowania obiektu powaznie sie po-
gorsza (na przyktad gdy nauczyciele bedg zmuszeni zbiera¢ pyt kredowy i wytwarza¢
z niego krede w ramach oszczednosci), pojawi sie grozba strajku.

T e i

Zawsze, gdy zastanowisz sig, ,a co to takiego?”, przeprowadz szybkie badanie przez na-
prowadzenie kursora. Mozna bada¢ nawet najmniejsze obiekty w miescie.
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Badanie przez otwarcie okna dialogowego

Jesli potrzebujesz bardziej szczegotowych wiadomosci na temat danego budynku, narze-
dzie analizy rowniez moze Ci ich dostarczy¢. Uaktywnij je, a nastepnie kliknij na budyn-
ku, ktéry Cie interesuje. Pojawi sie okno dialogowe badania, zapewniajace obszerne in-
formacje, zalezne od rodzaju badanego budynku.

Doan ptrowy

Rada: Jesli nie chcesz, by dany budynek padt ofiarg wyburzen pod nowg zabudowe,

kliknij na przycisku Przenies$ do historii. Jesli warunki sprawia, ze budynek zostanie

opuszczony i przestanie by¢ uzywany, ale nie ulegnie wyburzeniu. Mianowanie dzia-

fa wytacznie na budynki powstate w strefach MHP, a nie na budynki publiczne.
Okno dialogowe badania budynku mieszkalnego przedstawia informacje na temat bie-
zacych mieszkancow, ich zamoznosci i pofaczenia z systemem energetycznym i wodocig-
gowym, a takze czynnikéw wptywajacych na atrakcyjnos$¢ najblizszego otoczenia. Czego
jeszcze trzeba burmistrzowi?

Elektrownia weglowa

Wdajk {4

Migjzcowe finansowanie 215§
Maksymalna pojemna i 4000
Stan elektrowni B5%
Rrecrpwista mae 3549
Zuryta energia 15594
Wykarzystana pojemnaiz 84%
Kozt megawatega dziny (MWh] 5008

Zambnij ]

Zbadaj elektrownig, a otrzymasz informacje na temat jej maksymalnej wydajnosci i biezg-
cego obcigzenia. Okno dialogowe badania obejmuje kolejng niezwykle przydatng funkcje
- regulacje miejscowego finansowania. Jesli odkryjesz, ze elektrownia jest finansowana
zbyt wysoko, biorgc pod uwagg jej biezace obcigzenie, mozesz zaoszczedzi¢ nieco pienie-
dzy, obcinajac jej fundusze. Poziom miejscowego finansowania mozna tez regulowaé
w oknach dialogowych badania szkot, szpitali, komisariatéw i remiz strazackich.
Rada: Budujgc szkotly i szpitale, dbaj o dostosowanie poziomu finansowania do licz-
by 0s6b korzystajgcych z danej instytucji. Obnizaj poziom miejscowego finansowania
w oknie dialogowym badania, az pojemnosc¢ obiektu stanie sie tylko nieco wyzsza niz
biezgca liczba uzytkownikow. Jesli pracownicy danej instytucji zastrajkujg, nie martw
sie. Po prostu zwiekszaj miejscowe finansowanie, az przestang strajkowac.
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Badanie tras

Narzedzie badania tras zapewnia informacje na temat tras dojazdu Siméw do
pracy i przewozu towaréw. Podobnie, jak w przypadku zwyktego narzedzia badania, uak-
tywnij je, a potem naprowadzaj kursor na budynki i klikaj na budynkach i drogach.

* Przytrzymaj kursor nad budynkiem, a zobaczysz liczbe przyjazdéw do i wyjazdow
z budynku, a takze sposoby dojazdu.

*  Kiliknij na budynku — zobaczysz drogi dojazdéw i wyjazdéw z budynku.

*  Przytrzymaj kursor nad siecig transportowg — zobaczysz liczbe Siméw korzystajgcych
z tej sieci i ich $rodki transportu. Zobaczysz tez trasy przejazdéw wszystkich Siméw
korzystajgcych z danej sieci.

* Kiliknij na sieci transportowej, a zobaczysz trasy przejazdéw wszystkich Siméw korzy-
stajgcych z danej sieci.

To potezne narzedzie pomoze Ci w diagnozowaniu probleméw z komunikacja. Jesli nikt

nie korzysta z danego przystanku autobusowego, mozesz zbada¢ trasy dla okolicznych

budynkow, by sprawdzi¢, w jaki sposob ich mieszkancy docierajg do pracy. Umieszcza-
jac kolejny przystanek w poblizu miejsca pracy tych Siméw zachecisz ich do korzystania

z komunikacji miejskiej. Swietna sprawa.

Simowie moga porusza¢ sig¢ po miescie na wiele sposobow, wiec po uaktywnieniu narze-

dzia badania tras pojawia si¢ legenda opisujaca linie transportowe.

Typy podréiy =
Z) Il Fr=chodied
[
(=]
[
)

Sterowanie kamera
Potrzebujesz zmiany scenerii? Za pomoca tych przyciskdw mozesz zmieni¢ widok miasta.
G Obrét kamery w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

Obrét kamery w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara).

_ o Przyblizenie: Powigksza obraz miasta o jeden poziom z kazdym kliknigciem. Istnieje
szes$¢ poziomow zblizenia. Przyjrzyj sie z bliska i sprawdz, co robig Twoi Simowie. Mo-
ze Cie spotkac¢ niespodzianka.

a Oddalenie: Zmniejsza skalg obrazu miasta o jeden poziom z kazdym kliknieciem. Wi-
dok catoksztattu jest potrzebny, by w petni zrozumie¢ funkcjonowanie miasta.

Sterowanie szybkoscia symulacji

Przyciski sterowania szybko$cig symulacji umozliwiajg kontrolowanie tempa uptywu
czasu w miescie.

Kliknij na pojedynczej strzaice, by grac¢ z szybkoscig truchtajgcego zétwia.
Kliknij na pojedynczej strzaice, by gra¢ z szybkoscig szarzujgcego nosorozca.
Chcesz gra¢ szybkoscig galopujacego geparda? Kliknij na potrojnej strzatce (jeeejul).
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m Kliknij na przycisku pauzy, by zatrzymaé uptyw czasu. Gdy klikniesz drugi raz, symu-
lacja zostanie wznowiona z poprzednig szybkoscia.

(_nevas )Nazwa miasta

Tutaj mozesz si¢ dowiedzie¢, czy masz do czynienia z Paryzanami, czy z kims$ nieco mniej wy-
rafinowanym. Moze to mie¢ wptyw na Twoje podejscie do petnienia obowigzkéw burmistrza.

® Ukryj paski narzedzi
Jesli wolisz obserwowaé miasto bez przeszkéd wizualnych, uzyj przycisku ukrycia pa-
skéw narzedzi w celu wyfgczenia (lub ponownego wigczenia) uniwersalnego panelu ste-

rowania. Do wydawania polecenn mozesz nadal uzywac¢ klawiszy skrotow (lista klawiszy
skrotéw znajduje sig na stronie 78).

Tryb gry
Przyciski otaczajgce uniwersalny panel sterowania stanowig klucze do réznych sposo-
boéw oddziatywania na miasta. Kazdy tryb jest szczegdtowo opisany ponize;.
Tryb boski — ksztaituj teren, niszcz, igraj z dniem i nocg itd. W miescie nieistnieja-
cym tryb boski to jedyny dostepny sposéb gry.
Tryb burmistrza — centrala administracyjna. Wytgcznie w trybie burmistrza mo-
zesz zaktada¢ miasta, budowac ich infrastrukture, regulowa¢ finansowanie i podej-
mowac¢ decyzje administracyjne.
Tryb mojego Sima - importuj Siméw z gry The Sims lub twoérz postacie na miejscu.
Tryb mojego Sima zapewnia tez dostgp do funkcji Prowadzenia pojazdu, dzigki kto-
rej mozesz wykonywacé specjalne misje dla burmistrza i spotyka¢ sie z Simami na ulicach
Twojego miasta. Ten tryb ufatwia podejmowanie decyzji majacych bardziej bezposredni
wplyw na czgs¢ mieszkancow.

Narzedzia miasta nieistniejacego

g

Chcesz pracowac z dziewiczym pejzazem? Artysta, kryjacy sie w Tobie, domaga sie czy-
stej karty? Prosze bardzo, zapraszamy do nieistniejgcego miasta — na terytorium nieskala-
ne przez cywilizacjg. Gdy zaczynasz budowe miasta od samych podstaw, masz do dyspo-
zycji inne narzedzia niz w przypadku istniejgcego miasta. Mozesz spedzi¢ dowolny czas na
pietrzeniu gor lub wygtadzaniu plaz — ksztaftowanie terenu umozliwi stworzenie odpowied-
niego srodowiska dla przysztej wielkiej metropolii. A co najlepsze, wszystko to odbywa sie
za darmo. Wykorzystaj swe boskie mozliwosci formowania ziemi, dopoki miasto nie istnie-
je, poniewaz pézniej zabawa w boga bedzie kosztowac catg MASE forsy.

€ Tryb boski

Na poczatku nie byto drég, burmistrzu, ani elektrowni stonecznych, ani gwarnych skupisk
Simoéw. Styszysz ten $wist wiatru? Jestes$ tylko Ty i ta ziemia. Do chwili zatozenia miasta
tryb boski jest jedynym dostepnym sposobem rozgrywki. To nielicha rzecz. Tryb boski,
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dostepny przed powstaniem miasta, ma wiele zalet. Ponizej znajdziesz liste swych mocy.

( B Narzedzia przeksztatcania terenu

W Twoim pierwszym zadaniem podczas tworzenia nowego miasta jest odpowiednie
uksztattowanie terenu, na ktérym powstanie ta miejscowosé. Proces ten nazywa sie terra-
formingiem lub terraformowaniem. Tryb boski dostarcza Ci wszystkie narzedzia potrzeb-
ne utalentowanemu rzezbiarzowi krajobrazu. Niektorzy burmistrzowie wigcej czas spedza-
ja na ksztattowaniu terenu niz na budowie drog. Cho¢ kazde narzedzie ksztaltowania jest
swoiste, istnieje kilka funkcji ogolnych.

Poziom zblizenia Poziomy zblizenia umozliwiajg regulowanie rozmiaru i sity narzedzi
przeksztaicania terenu. Im bardziej oddalisz obraz, tym wiekszy
bedzie obszar oddzialywania narzedzia i tym silniejszy jego wptyw.
Praca na wigkszym zblizeniu zapewnia ksztattujgcemu krajobraz
wiekszg precyzje w celu wprowadzania subtelnych poprawek.

Klawisz SHIFT Kolejnym sposobem zwigkszenia obszaru i sity oddziatywania narze-
dzia przeksztatcania terenu jest przytrzymanie klawisza SHIFT
podczas uzywania narzedzia. Po zwolnieniu klawisza SHIFT oddzia-
tywanie narzedzia wraca do zwyktego stanu.

Klawisz CTRL Przytrzymaj klawisz CTRL podczas uzywania narzgdzia, by zmniej-
szy¢ obszar i site oddziatywania narzedzia. Po zwolnieniu klawisza
CTRL oddziatywanie narzgdzia wraca do zwyktego stanu.

SHIFT + 1-0 Zasieg kazdego narzedzia przeksztatcania terenu mozna regulowac,
naciskajac klawisz SHIFT w potaczeniu z klawiszami cyfr (od 1 do
0). Uaktywnij wybrane narzedzie ksztattowania terenu i nacisnij
SHIFT + 1, by maksymalnie zmniejszy¢ zasieg narzedzia, lub
SHIFT + 0, by go maksymalnie zwiekszy¢. Klawisz SHIFT w pota-
czeniu z dowolng posrednig cyfrg umozliwia szerokie regulowanie
zasiegu narzedzia. Kliknij ponownie na wybranym narzedziu prze-
ksztatcania terenu, by przywrdécic¢ je do zwyktego stanu.

SHIFT + F1-F10 Site kazdego narzedzia ksztaftowania terenu mozna regulowac,
naciskajac klawisz SHIFT w potaczeniu z klawiszami funkcyjnymi
(od F1 do F10). Uaktywnij wybrane narzedzie ksztaftowania terenu i
nacisnij SHIFT + F1, by maksymalnie zmniejszy¢ sit¢ narzedzia, lub
SHIFT + F10, by jg maksymalnie zwiekszy¢. Klawisz SHIFT w
potaczeniu z dowolng posrednig cyfrg umozliwia szerokie
regulowanie sity narzedzia. Kliknij ponownie na wybranym
narzedziu, by przywréci¢ je do zwykitego stanu.

q Tworzenie goér

W menu Tworzenia gor znajduje sie zestaw narzedzi ksztaftowania terenu,
umozliwiajgcy formowanie wszelkiego rodzaju wypigtrzen, poczagwszy od stromych andyj-
skich szczytow do pagorkéw o tagodnych zboczach.

Wysokie, wielkie szczyty.

a Wzgoérze tagodne pagorki.
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Ptaskowyz Mesy, czyli szerokie gory o ptaskich szczytach. Dla najlep-
szych efektow przytrzymaj przycisk myszy w jednym miejscu.

~ & Strome wzgo6rze Pagorki o stromych zboczach.

Urwiska Strome zbocza o ostrych krawedziach.

Ztobienie dolin

Ten zestaw narzedzi ksztattowania terenu umozliwia obnizanie powierzchni zie-
mi. Chcesz mie¢ na przedmiesciu Wielki Kanion? Ponadto, jesli chcesz tworzy¢ rzeki lub
jeziora, po prostu obniz teren ponizej poziomu morza. W ten sposéb mozna ksztattowac
zbiorniki wodne wedtug witasnego uznania.

' ._ Dolina Do tworzenia rozlegtych dolin.
.| Stroma dolina Tworzy doliny o stromych zboczach.
Ptytki wawoéz Tworzy wawozy ograniczone urwiskami.
. Ptytka dolina Tworzy ptytkie doliny o tagodnych zboczach.
B Krater Robi dziury w ziemi. Kliknij i przytrzymaj przycisk myszy w jed-
nym miejscu, by uzyska¢ najlepsze wyniki.
Wawoéz Tworzy ptytkie wawozy o nachylonych brzegach.

Wyréwnywanie terenu

Ten zestaw narzedzi ksztaltowania terenu stuzy do wyréwnywania terenu w ce-
lu osiggniecia réoznorodnych efektow.

5 Erozja Kliknij i przeciggnij po wybranym obszarze, by utworzy¢ urwi-
ste gory, wybrzeza lub réwniny.
Réwniny Delikatne wyréwnanie i wygtadzenie terenu.
Narzedzia To narzedzie umozliwia btyskawiczne wyréwnywanie terenu.
poziomowania Wyréwnuije caty teren w zasiggu kursora do wysokosci punktu
wskazanego kliknieciem.
B Wygtadzanie terenu Wygtadza nieréwnosci, umozliwiajg przygotowanie mi-
tych gtadkich plaz i tagodnych wzniesien.

Pogoérze Tworzy poziome ptaskowyze, wyréwnujac teren.

Sadzenie lasu
Kliknij i przeciggnij tym narzedziem ponad ziemig, by obsia¢ jg drzewami i zoba-
czy¢, jak rosng lasy!

Tworzenie fauny

llu znasz burmistrzéw, ktérzy jednym drgnieniem palca potrafig powotywac do ist-
nienia stada nosorozcéw? Po zasadzeniu laséw zdecyduj, jakie zwierzeta bedg spotykac
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Twoi Simowie podczas wedrowek po kniei. Wybierz typ zwierzecia i przeciggnij kursorem
nad jego docelowym siedliskiem. Natychmiast zaczng w nim harcowa¢ stada wybranych
zwierzakow. Przeciggnij kursorem nad wiekszym obszarem, by uzyska¢ duze liczby zwie-
rzat. Jesli przytrzymasz kursor w jednym punkcie stworzysz mato zwierzat albo wcale.

Konie Tworzy stada mustangow.

"| Zwierzyna fowna tanie, jelenie, sarny, daniele. Tworzy zwierzegta parzysto-
. kopytne, gtownie jelenie i tosie.

a Zwierzyna Tworzy stada zwierzat i ptakéw egzotycznych. Pragniesz
nosorozcow, to je dostaniesz.

Efekty terenu

Tworz omiatane wiatrem réwniny lub reguluj wysoko$¢ poziomu morza. Jesli lu-
bisz efekty globalne, zmieniajace caty teren przysztego miasta i wywotywane jednym klik-
nigciem, jesteSmy na Twe ustugi.

@ Erozja Kliknij, by spusci¢ ze smyczy wichry czasu, ktére zajma sie
terenem. Klikaj tak dfugo, az uzyskasz pozadany efekt.
@Wygiadzanie Kazde klikniecie powoduje wygtadzenie catego terenu.

Klikaj tak diugo, az uzyskasz pozgdany efekt.

@Podnieé poziom terenu Kazde klikniecie podnosi poziom terenu jednolicie na
calym obszarze.

@ Obniz. poziom terenu Kazde klikniecie obniza poziom terenu jednolicie na ca-
tym obszarze.

@ Dopasowanie krawedzi

Podczas modyfikowania terenu pod zabudowe mozesz zapomnie¢ o doktadnym
dopasowaniu krawedzi do terenéw sgsiednich miast. Oj. Ale to nie powod do zmartwien.
Narzedzie dopasowania krawedzi zmodyfikuje wysokos¢ brzegéw terenu aktywnego
miasta, aby nie pojawiaty sie problemy w rodzaju kilometrowego uskoku w punkcie styku
(ktéry moégtby nieco utrudni¢ wybudowanie w tym miejscu autostrady tgczacej miasta).
Gdy klikniesz na przycisku dopasowania krawedzi, obszary, ktére sg modyfikowane, zo-
stang podswietlone na czerwono.

=i

B

Cata zabudowa znajdujgca sie na czerwonych obszarach zostanie zniszczona, uwazaj
wiec z tym narzedziem, gdy stosujesz je w istniejgcym, zamieszkanym miescie. Jesli
uznasz, ze proces dopasowania spowoduje zbyt duze problemy, kliknij na przycisku Anu-
luj w oknie zapytania o potwierdzenie. Jezeli dopasowanie krawgdzi z sgsiadami jest war-
te wysitku, kliknij na przycisku Akceptuj.
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Tworzenie katastrof

Zty dzien, co? Trzeba nieco pomedytowac albo... moze by tak pokara¢ tych bezna-
dziejnych Siméw deszczem meteorytow? Nie ma sprawy. Lepiej Ci? W takich chwilach wia-
dza burmistrza naprawde moze uderzy¢ do gtowy. Mozesz powodowac katastrofy zaréowno
w miastach nieistniejacych, jak i istniejacych. Moze chcesz wybudowaé miasto wsréd krate-
row meteorytowych albo wygastych wulkanéw? A moze Twdj dzien nie jest w petni udany bez
odrobiny rozrywki, polegajacej na obserwowaniu olbrzymiego robota, ktéry kroczy przez
miasto, siejac strach i zniszczenie? Zeby zabawa byta jeszcze lepsza, mozesz kierowaé swo-
je srodki destrukcji w wybrane miejsca swego miasta. Nowak co$ ostatnio marudzit? Niech
piorun uderzy w jego garaz. Kto powiedziat, ze urzgdnik panstwowy musi by¢ uprzejmy?

Wrak Autozaurusa

UFO

g Wulkan

) Ogien

u Meteoryt

R Atak robota

Kliknij w wybranym punkcie na widoku miasta, by wysta¢
tam potworne monstrum, skfadajgce sie¢ z wrakow samo-
chodowych. Gdy autozaur sie pojawi, mozesz nim stero-
wac, klikajac i przeciaggajgc myszg w odpowiednim kierun-
ku. Od tej pory kazde przejscie przez samochodowe zio-
mowisko bedzie catkiem nowg emocja.

W czasach SimCity 4™ burmistrzowie zdofali nawigza¢ pew-
ne kontakty migdzygwiezdne. Twoje niszczycielskie zapedy
moga by¢ teraz urzeczywistniane z pomocg kosmitéw. Z me-
nu katastrof wybierz UFO i kliknij na widoku miasta, by
wskaza¢ statkowi macierzystemu miejsce uderzenia. Gdy
tylko mamuska sig pojawi, z jej wnetrza wydostang sie mniej-
sze UFO. Kosmici pozwolg Ci nawet je poprowadzi¢. Kliknij
i przeciagnij mysza w odpowiednim kierunku, a mate UFO
polecg za Twoim kursorem. Latajgce spodki sg jednak wyso-
ce skomplikowanymi urzadzeniami, wigc ludzie mogg mie¢
pewne trudnosci ze sterowaniem. Nawet burmistrzowie.

Kliknij na widoku miasta w miejscu, w ktérym ma powstac
wulkan. Zwolnij przycisk myszy, a lawa poptynie wartkg
struga.

Lubisz bawi¢ sie zapatkami? Jako swdj srodek destrukcji
wybierz pozar, a Twoj kursor przyjmie ksztait pochodni.
Rozgrzej nieco swoje miasto — kliknij i przeciggnij mysza.
Im diuzej bedziesz przytrzymywaé przycisk myszy, tym
wieksze bedzie ogniste piekfo.

Chcesz, by Twoj ogien byt bardziej siarczysty? Wyprébuj
deszcz meteorytow! Meteorem mozna sterowa¢ w locie,
klikajgc i przeciagajac myszg w kierunku, w ktérym bolid
ma sie uda¢. Gdy uderzy, mozesz zesta¢ na miasto nastep-
ny. Zzzziuuu!

Kliknij na widoku miasta w wybranym miejscu, aby wysta¢
tam dziesigciopietrowego metalowego potwora na niszczy-
cielskg wycieczke po miescie. Ten mocarny mechanoid
przyleci do Twojego miasta, a gdy wyladuje, bedzie mozna
nim sterowagé, klikajac i przeciggajac myszga w odpowied-
nim kierunku.
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= Tornado

Piorun
Trzesienie ziemi

Kliknij na widoku miasta w wybranym miejscu, by wywo-
fac trgbe powietrzng. Po jej pojawieniu sie mozesz nig ste-
rowac, klikajgc i przeciggajgc myszga w odpowiednim kie-
runku. Tornada szybko rozpraszajg si¢ nad woda, wigc dla
osiagniecia maksymalnych efektow klikaj na ladzie.

Niech polecg iskry. Kliknij w dowolnym punkcie miasta, by
posta¢ tam nieco elektrycznosci.

Sprawdz, czy budynki w Twoim miescie sg wytrzymate.
Wstrzasnij nimi bez mieszania. Kliknij w dowolnym punkcie
widoku miasta, by wywota¢ pojedynczy wstrzas. Wskaza-
ny punkt bedzie stanowi¢ epicentrum. Jesli przytrzymasz
przycisk myszy, zwigkszysz site trzesienia, ktore nastgpi po
zwolnieniu przycisku.

PAMIETAJ!!! Katastrofy sg bardzo niezdrowe dla budzetu miasta. Odbudowa po
zniszczeniach nie jest tania. Zanim sypniesz kilka meteoréw na kapitalistycznych bur-
zujow w dzielnicy handlowej, sprawdz, czy Twoje finanse sg gotowe na poniesienie

konsekwenciji tego czynu.

Rada: Chcesz poczué dreszczyk towarzyszacy zsyfaniu katastrofy bez ponoszenia
konsekwencji? Nic prostszego. Zapisz miasto, zanim uwolnisz swg ulubiong forme
destrukcji. Obejrzyj przebieg katastrofy. Wyjdz z gry bez ponownego zapisywania
miasta. Przy nastgpnej Twojej wizycie w danym miescie bedzie ono wygladac, jakby
kataklizm nigdy nie miat miejsca. Katastrofy bez poczucia winy! Kto by pomyslat?

Sterowanie dniem i noca

Jesli nie bedziesz sig wtragca¢, Stonce bedzie zachodzi¢, a Ksiezyc wschodzi¢
zgodnie z porg dnia. Ale przeciez jestes burmistrzem. Jesli masz charakter nietoperza, mo-
zesz skorzystac z narzedzi, ktore sprawia, ze Storice nigdy w Twoim miescie nie zaswieci.

@ Tylko dzien
@ Tylko noc

@ Cykl dzien/noc
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Chcesz sprébowa¢ zycia w wiecznym Stoncu? Wybierz te
opcje — tutaj zawsze Swieci, przez caly czas. 24-godzinny
zegar nadal tyka, ale Stonce $wieci nawet o potnocy.

Jeste$ wampirycznym burmistrzem i ciggta noc sprawia, ze
wiadanie miastem jest Izejszym brzemieniem dla Twej mar-
twej osoby? Praca w dzien moze by¢ raczej denerwujaca,
gdy ryzykujesz, ze najmniejszy stoneczny promyczek zmie-
ni Cie w kupke popiotu. 24-godzinny zegar nadal tyka, ale
Stonce nie $wieci nigdy.

Nie potrafisz wsta¢ bez stoneczka? Klikniecie na tym przy-
cisku sprawi, ze dzien i noc bedg nastepowaé zgodnie
z rozktadem.



Zaktadanie miasta

Po odpowiednim uksztattowaniu terenu pod budowe miasta mozesz przejs¢ do zaktada-
nia miasta. Od tego momentu gra zacznie sig¢ na serio.

Kliknij na przycisku trybu burmistrza, a otworzysz okno dialogowe zaktadania
miasta.

Pora przejs¢ do rzeczy! Wpisz nazwe swojego miasta, personalia burmistrza (tzn. wta-
snel) i wybierz poziom trudnosci.

Poziom trudnosci

Tego burmistrzowie wczesniej nie mogli robi¢. Teraz mozesz wybra¢, na jakim poziomie
trudnosci bedziesz pracowac¢ nad swoim miastem.

Niski: Zaczynasz z gorg forsy, rozwoj jest szybszy, a zarabianie pienigdzy jest znacznie
prostsze (dochody z podatkéw szybko rosng!) niz na pozostatych poziomach. Bedziesz
tez czesto otrzymywac¢ wiadomosci od doradcow, gdy podejmiesz jakas$ niefortunng de-
cyzje. Doradcy powiedza Ci, co zrobi¢, by zaradzi¢ nieszczesciu.

Sredni: Troche mniej pieniedzy na poczatek, ale nadal sporo. Rozbudowa jest nieco trud-
niejsza, a zbilansowanie budzetu wymaga od burmistrza pewnej gimnastyki. Twoi dorad-
cy sg wcigz pod reka, ale moga nie by¢ tak bardzo pomocni.

Wysoki: Musisz uwazaé na swoje wydatki, poniewaz Twoje poczatkowe fundusze sg do$¢
szczupte. Zachciato Ci sie prawdziwego wyzwania, to masz. Staraj sie utrzymywac réwne
tempo rozwoju i wzrostu liczby podatnikéw. Jesli Ci sie uda, to znaczy, ze siegasz szczy-
téw burmistrzostwa.

Przemys$l solidnie wybér poziomu trudnosci przed zatozeniem miasta. Gdy juz go zaak-
ceptujesz, nie bedzie odwrotu.

Narzedzia istniejacego miasta
Po zatozeniu miasta Twoje boskie moce ksztaftowania ziemi przechodza do przesztosci
(przynajmniej do chwili zlikwidowania catego miasta). Ale co z tego! Teraz mozesz przy-

stgpi¢ do projektowania uktadu miasta i obserwowania, jak przechodzi on od pomystu do
rzeczywistosci. Przydadza sie do tego nastgpujgce narzedzia.
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Zlikwiduj miasto

Dopasowanie krawedzi

Wywolaj katastrofe

Sterowaniem dniem i nocg

Po zafozeniu miasta wiele narzedzi przeksztalcania terenu, dostgpnych wczesniej
w przyborniku trybu boskiego, znika z pola widzenia. Mozesz jednak wcigz dopasowy-
wac krawedzie mapy do terenu sasiednich miast, wptywac na cykl dnia i nocy oraz zsy-
ta¢ kataklizmy na gtowy zaskoczonych Simow. Jesli naprawde tgsknisz do swych daw-
nych mozliwosci, zlikwiduj swoje miasto i zacznij od nowa.

Zlikwiduj miasto

Gdy zabrniesz manager $lepy zautek i uznasz, ze pora zacza¢ od nowa, ten przy-
cisk jest dla Ciebie. Zniszczenie miasta powoduje usuniecie wszelkich $ladéw po zabu-
dowie i jej mieszkancach, lecz zachowuije teren bez zmian. Po zniszczeniu miasta jego na-
zwa oraz personalia burmistrza zostajg usuniete, a segment odzyskuje status nieistniejgce-
go miasta. Zupetnie jakby to wszystko nigdy sie nie wydarzyto. Wszystkie boskie narzedzia
ksztaltowania terenu stajg sie na powrét dostgpne, mozesz wiec znowu przeksztatcac
krajobraz, ile dusza zapragnie. Gdy uzyjesz narzedzia zniszczenia miasta, stan segmentu
zostanie automatycznie zapisany. Uwazaj zatem — zniszczenie miasta jest nieodwracalne.

Dopasowanie krawedzi

Narzgdzie dopasowania krawedzi w przypadku istniejgcego miasta dziafa tak
samo, jak w przypadku nieistniejgcego. Jednak w istniejacym miescie istnieje prawdopo-
dobienstwo, ze znajdg sig¢ budynki i inne obiekty, ktére zostang zniszczone w przypadku
modyfikowania terenu, uwazaj wiec przy uzywaniu tego narzedzia. Pamietaj, ze wszystko,
co znajduje sig na obszarze oznaczonym na czerwono, zostanie zlikwidowane. Ciach.

Wywolaj katastrofe

Wszystkie kataklizmy dostgpne w miescie nieistniejgcym w trybie boskim sg tak-
ze dostgpne w tym trybie w miescie istniejagcym. Ale obecnos¢é mieszkancéw sprawia, ze
zabawa jest jeszcze lepsza. Wigcej wiadomosci na temat uzywania tych narzedzi znaj-
dziesz w rozdziale Narzedzia miasta nieistniejgcego.

Sterowanie dniem i noca

Funkcja ta jest dostgpna réowniez na segmentach nieistniejgcych miast i dziata
w obu przypadkach doktadnie tak samo. Wiecej wiadomosci na ten temat znajdziesz
w rozdziale Narzedzia miasta nieistniejgcego.
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Tryb burmistrza

Niezaleznie od tego, czy wybierasz droge ustang rézami, czy kiodami, po objeciu stanowiska
burmistrza bedziesz mie¢ do wykonania mase trudnych zadan. Twoje boskie moce prze-
ksztafcania terenu mogly przepasc, ale pozycja burmistrza zapewnia ogromng wiadze. Tryb
burmistrza oferuje wszelkie srodki umozliwiajgce ¢wiczenie megalomanii, na dobre i na zte.
Buduj drogi! Dodawaj wjazdy i zjazdy do swych autostrad! Wrzu¢ Tadz Mahal na sam $ro-
dek rynku! Upigkszaj! Wydawaj! Niszcz! Tak wiasnie rozgrywaja sig¢ wszystkie wydarzenia
w Twoim miescie. Prawdziwym wyzwaniem, stawianym przez SimCity™ 4: Deluxe Edition,
jest bycie burmistrzem, ktéry dba o zadowolenie, zdrowie i powodzenie swych wiernych
mieszkancow. Jesdli stawiasz swoich Simoéw na pierwszym miejscu, rozwaznie zarzgdzasz
budzetem i masz oczy i uszy otwarte na wszelkie rodzaje informacji o miescie, jeste$ na
dobrej drodze do zostania bohaterem swych mieszkancow. Jezeli siegasz po stanowisko
burmistrza tylko po to, by napcha¢ sobie kieszenie, zastanéw sig, jak diugo utrzymasz
miasto na krawedzi katastrofy, dojac je do sucha?

Rozbudowujac infrastrukture swego miasta, bedziesz mie¢ do dyspozycji ogromny zaséb
informacji o miescie — poczawszy od aktualnej oceny burmistrza, a skonczywszy na wykre-
sach trendéw w poziomie wyksztatcenia. Nigdy nie zapominaj o zasigganiu opinii Siméw na
temat zachodzacych wydarzen. Jesli bedziesz stucha¢ mezczyzn, kobiet i dzieci na ulicach
swego miasta, mozesz na przyktad powstrzymac falg zbrodni, zanim zacznie wzbierac.
Niniejszy rozdziat omawia podstawowe narzedzia burmistrza. Powodzenia!

Narzedzia krajobrazu

Po zatozeniu miasta nadal mozesz pietrzy¢ gory — ale za pewng cene. Bogowie
moga rzezbi¢ ziemie za darmo, ale burmistrzowie muszg juz ponosi¢ koszty takich opera-
cji, co moze ogranicza¢ Twoje zapedy. Ponadto $wiat $miertelnikéw powaznie ogranicza
skale i efekt dziatania tych narzedzi w poréwnaniu z trybem boskim. Ale spokojnie!
Wszystkie specjalne uniwersalne funkcje narzedzi ksztattowania terenu w trybie bo-
skim sg tez dostepne dla burmistrza (na przyktad klawisze CTRL i SHIFT, SHIFT + 1-0,
itd.). Mozesz sprobowac¢ uczyni¢ dzielnice wysokich sfer jeszcze wyzszg, wynoszac jg na
pfaskowyz, uwazaj jednak! Jesli zmodyfikujesz krajobraz za blisko zabudowy, doprowa-
dzisz do zniszczenia budynkéw i innych obiektéw. Do modyfikowania terenu miasta mo-
g3 postuzy¢ nastepujgce narzedzia:

@ Podnoszenie terenu Tworzy malownicze wzgdrza w miescie.
@ Ziobienie dolin Tworzy niewielkie doliny.

e Wyréwnanie terenu  Sptaszcza teren w zasiegu kursora.
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a Sadzenie ro$lin

= Narzedzie drogo-
¥ wskazoéw i tablic

Mozesz wybiera¢ sposrod kilku gatunkow i umieszczac sa-
dzonki na terenie calego miasta. Gdy zasadzisz miode
drzewa, zobaczysz, jak miasto uzyska zielony dach.

Mitosnikom kartografii proponujemy nowg funkcje — mo-
zesz w calym miescie ustawia¢ drogowskazy oraz ozna-
czaé tablicami swoje sieci komunikacyjne, wzgoérza, doliny
i zbiorniki wodne.

Drogowskazy i tablice

=% Ustawienie
drogowskazu

= Ustawienie tablicy
informacyjnej

Kliknij narzedziem drogowskazu w dowolnym punkcie wi-
doku miasta i wpisz tekst, ktéry ma sie znalez¢ na ustawia-
nym znaku (na przyktad Tu nocowat nasz czcigodny bur-
mistrz). Mozesz zmienia¢ napisy na drogowskazach — wy-
starczy uaktywni¢ to narzedzie i klikng¢é na znaku, ktérego
tekst chcesz zmieni¢. A moze chcesz przestawi¢ znak
w bardziej widoczne miejsce? Uaktywnij narzedzie drogo-
wskazu i przeciggnij znak na nowe miejsce.

Kliknij narzedziem tablicy w dowolnym punkcie widoku
miasta. Pojawi si¢ okno dialogowe narzedzia tablic. Wpisz
tekst dla tablicy (na przykiad Morze Niepokoju, Dolina
Dziewczat z Doliny).

Harzgdzie tablic

Takst: ,li

Akzephuj J| Uiy | Acubj |

Podoba Ci sie wpisany tekst? Kliknij na przycisku Akceptuj, by ustawi¢ tablice. Po usta-

wieniu tablicy mozna jg przeciggna¢ w inne miejsce, jesli bedziesz mie¢ taki kaprys.
Ustawianie tablic: Gdy przeciggniesz tablicg na sie¢ komunikacyjng (droge, aleje, tor
kolejowy itp.), znak automatycznie ustawi sie przy sieci i zmieni kolor. Fajnie, co? Mo-

zesz sie uniesmiertelnic,

nadajgc gérom i jeziorom nazwy na swojg czes¢. Podczas

przeciggania tablicy na nowe miejsce mozesz zmieniac jej ustawienia za pomoca kla-
wiszy HOME (obrét w prawo) i END (obrot w lewo). W miarg obracania punktu widze-
nia tablice ustawiajg sig¢ zawsze prawg strong do gory, co oznacza, ze niektére pozy-
cje moga nie dziata¢. W celu zmodyfikowania tablicy uaktywnij narzgdzie tablic i klik-
nij na wybranej tablicy, by zmienic¢ jej tekst lub skasowac go catkowicie.

%= Usuniecie drogo-
wskazu/tablicy

:) Wiaczanie/wytacz.
drogowskazow
i tablic

Zdarzyto Ci sie nieco przesadzi¢ z nazywaniem rzeczy wia
snym nazwiskiem? Czujesz pewne zakiopotanie? Ten spe-
cjalny buldozer usuwa drogowskazy i tablice, ale nie rusza
innych obiektow. Uff. Problem z gfowy.

Podobajg Ci si¢ Twoje drogowskazy i tablice, ale czasem
wolisz oglada¢ swe miasto nieoznakowane? Twoje zycze-
nie jest rozkazem. Kliknij raz na tym przycisku, a znaki znik-
na. Kliknij po raz drugi, a pojawig si¢ na nowo. Nie dos¢, ze
prawie bdg, to jeszcze czarodziej.

@ Narzedzia stref
88> Miasto z dobrze wyznaczonymi strefami funkcjonuje bez zgrzytéw. Wyznaczanie
stref nie tylko zapewnia Simom miejsce do rozwoju, ale decyduje o tym, w jaki sposob bedg
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sie rozwijac. Zatem, burmistrzu, zaktadaj kapelusz urbanisty i sprawdz, jak ufozg sie Twoje
strategie. Gdy wyznaczysz wybrang strefe na danym obszarze, decydujesz, w jaki sposob zo-
stanie on zabudowany. Simowie wznosza budynki odpowiednie do typu strefy. Jesli wyzna-
czysz strefe mieszkalng, wyrosng w niej wylacznie siedziby Siméw. Gdy ustanowisz strefe
przemystowg o $rednim lub wysokim zageszczeniu, pojawig sie w niej huty, wielkie piece itp.
Zageszczenie odpowiada liczbie ludzi, ktérzy zmieszczg sie w budynku wzniesionym w da-
nej strefie. Wyznaczajac strefy o niskim zageszczeniu, ograniczasz rozmiary budynkow, kio-
re zostang wzniesione w Twoim miescie. Strefy o wysokim zageszczeniu pozwalajg na bu-
dowe drapaczy chmur, sg jednak bardzo kosztowne. Budynki odpowiednie dla stref o wy-
sokim zageszczeniu nie pojawig si¢ do osiagnigcia nastgpujgcych progéw zaludnienia:

Zageszczenie Liczba mieszkancow
Niskie 0

Srednie 1100

Wysokie 26000

Rada: Nie wyznaczaj stref mieszkalnych lub handlowych o wysokim zageszczeniu
w poczatkowej fazie gry. Strefy o wysokim zageszczeniu sg kosztowne, a odpowiednie
budynki nie pojawig sie w nich i tak, dopdki nie osiggniesz 26000 mieszkarncow. Innymi
stowy, rozbudowuj miasto w poziomie, zanim bedzie mogto rozbudowywac sie w pio-
nie. Zageszczenie stref nie ma wptywu na zamoznos$¢ mieszkancow i firm, ktére wpro-
wadzajg si¢ do Twego miasta (jesli wyznaczysz stref¢ o wysokim zaggszczeniu, nie
oznacza to, ze automatycznie pojawig si¢ w nim odpowiednio zamozni uzytkownicy).
Hej, powiadasz, to tatwe! Chwilunia, burmistrzu. Uwazasz si¢ za WSZECHmMocnego? To nie
catkiem tak. O tym, co rzeczywiécie powstanie w wyznaczonych przez Ciebie strefach
mieszkalnych, handlowych i przemystowych, zadecydujg Twoi Simowie. Ty po prostu
okreslasz ograniczenia rodzajow budynkow, typdw przedsigbiorstw i zageszczenia stref.
Gdy wyznaczysz strefe mieszkalng o wysokim zageszczeniu, nie zdziw sig, jesli wysoko-
$ciowce nie powstang na niej od razu. Strefy nie rozwijajg sie w petni, dopdki nie stworzysz
warunkéw powodujgcych odpowiedni wzrost zapotrzebowania na danego rodzaju strefe.
Decyzje dotyczace wyznaczania stref nalezy podejmowac z uwzglednieniem wskaznika za-
potrzebowania MHP i map atrakcyjnosci, aby powstawaly strefy potrzebne mieszkancom.
Rada: Liczba ludnosci rosnie jak na drozdzach, a strefy o wysokim zageszczeniu zo-
staly wyznaczone, jednak wciaz nie wida¢ drapaczy chmur? Sprawdz zaopatrzenie
w wode. W nowo powstatym miescie woda to pewny sposob na sptukanie sig, ale gdy
juz wyjdziesz na prosta, Twoi Simowie zaczng wymagac statego doptywu czystej H20.

Wyznaczanie stref
Wybierz miejsce pod swojg strefe. Kliknij i przytrzymaj przycisk, a nastepnie przeciggnij my-
szg ponad segmentami, ktére majg naleze¢ do wyznaczanej strefy. Pojedyncze kliknigcia
umozliwiajg definiowanie strefy na pojedynczych segmentach terenu. Kliknij i przytrzymaj
przycisk myszy, by wypetnic¢ strefg puste miejsce migdzy istniejgcymi drogami. Jesli w oko-
licy nie ma granicznych drog, kliknij i przytrzymaj przycisk myszy podczas przeciggania, by
utworzy¢ strefe o maksymalnych rozmiarach. Kazda wyznaczona parcela oznakowana jest
strzatkg wskazujaca jej przod. Parcela musi by¢ ustawiona przodem do drogi lub ulicy, aby
byta potgczona z siecig transportowa Twojego miasta. Orientacje parcel mozna zmienia¢
podczas wyznaczania strefy, naciskajgc klawisz ALT. Ulice powstajg w obrebie stref automa-
tycznie, dzigki czemu Simowie majg dostep z wnetrza dzielnicy do gtéwnych szlakéw komu-
nikacyjnych. Oj! Wykreslite$ strefe w miejscu planowanym pod wysypisko? Po prostu naci-
$nij ESC przed zwolnieniem przycisku myszy. Wyznaczenie strefy zostanie anulowane. Uff!
Rada: Staraj sie wyznaczac strefy w najbardziej atrakcyjnych miejscach. Widok da-
nych atrakcyjnosci umozliwi Ci okreslenie, ktére rejony sa atrakcyjne dla poszczegoél-
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nych typéw Simoéw. Dane te sg prezentowane w zaleznosci od typu uzytkownika,

dzieki czemu mozesz wybrac¢ idealne miejsce dla wszystkich grup mieszkancow, kto-

re chcesz przyciggna¢ do swego miasta.
Jeszcze jedna uwaga na koniec — nigdy nie myl typu strefy z typem mieszkanca. Strefa
mieszkalna o niskim zageszczeniu nie jest tym samy, co mieszkancy o niskiej zamoznosci.
Zagegszczenie okresla limity pojemnosci budynkéw, czyli réznicuje domki jednorodzinne
i wielkie apartamentowce. Zamozno$¢ okresla stope zyciowg mieszkancow. Strefy o niskim
zageszczeniu umozliwiajg pojawienie sig zabudowy mieszkalnej o niskim, srednim i wysokim
poziomie zamoznosci. Rozumiesz? To teraz zapoznaj sig z wykazem typow stref:

Mieszkalna
0 Dostegpne sg nastepujgce rodzaje stref:
4

O niskim zageszczeniu Przewaznie domki jednorodzinne.
O srednim zageszczeniu Takze szeregowce i domy mieszkalne.
O wysokim zageszczeniu Tutaj znajdziesz wszystko, poczawszy od duzych czyn-

szowek, a skonczywszy na ogromnych wiezowcach z luksusowymi mieszkaniami.
Rada: We wczesnych stadiach rozwoju miasta wyznaczaj strefy o niskim zageszcze-
niu. Twoj burmistrzowski portfel Izej to zniesie, a wysokie, wieksze budynki i tak nie
powstang, dopoki rozmiar i zaludnienie miasta nie osiggng odpowiedniego poziomu.

. Handlowa
@ Masz do dyspozycji nastepujace rodzaje stref:

O niskim zageszczeniu Narozne sklepiki, stacje benzynowe i inne drobne firmy.
O srednim zageszczeniu Sklepy i biurowce sredniej wielkosci
O wysokim zageszczeniu Wielkie biurowce, hipermarkety i drapacze chmur

Rada: Trzy stowa: zmiana typu strefy. Rekiny finansjery zainteresowaly sie dzielnicg
handlowa, w ktorej dotychczas dziatajg co najwyzej drobi ajenci? Mozesz wyznacza¢
strefy tego samego typu o wyzszym zageszczeniu w miejscu istniejgcych stref, bez nisz-
czenia istniejacych obiektow. W odpowiednich warunkach budynki charakterystyczne
dla wiekszego zageszczenia powstang obok i w miejscu istniejgcych budynkow.

& Przemystowa
@ Prosimy o koperte... Tak... dostgpne sg ponizsze rodzaje zageszczenia:

Rolnicza Tylko i wytgcznie gospodarstwa rolne. Zadnych daleko-
sieznych planéw, zadnych rozrastajgcych sie podod-
dziatéw. Traktory, stodoty i zboza. Muuu.

O niskim zageszczeniu Srednie fabryki, magazyny, zakfady produkcyjne oraz
przemyst zaawansowanych technologii (np. elektronika).
O wysokim zageszczeniu Wielki przemyst. Duze fabryki, spalarnie lub — jesli jeste$

dobrym zarzgdcg - wspaniate supernowoczesne kom-
pleksy przemystowe.

Rada: Lokalizuj strefy przemystowe w poblizu krawedzi mapy i zapewniaj im potacze-
nie drogowe lub kolejowe z sgsiednimi miastami, aby skraca¢ czasy transportu towa-
réw. Potentaci przemystowi muszg rozprowadzac¢ swoje produkty po miescie i ekspor-
towac je poza miasto, inaczej ich firmy nie bedg sie rozwija¢. Dostgp do wydajnej sieci
transportowej znacznie zwigksza atrakcyjnos¢ strefy w oczach tych ambitnych typow.
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) Usuwanie stref Narzedzie likwidacji stref jest dostepne dla dowolnego ty-
‘ pu strefy obok narzedzi okres$lajgcych zageszczenie. Jesli
wyznaczysz strefe, ktora zostanie zabudowana, a po ja-
kim$ czasie zmienisz swojg strategie, mozesz z uzyciem te-
go narzedzia zlikwidowaé te strefe wraz z ulicami utworzo-

nymi w chwili jej wyznaczenia.

Narzedzia transportu

Jesli Twoi Simowie nie bgda mogli donikad dotrze¢, nie rusza sie z miejsc. A jesli
sie nie rusza, Twoje miasto nie bedzie sie rozwija¢. Zadne miasto nie moze funkcjonowaé
bez odpowiedniej infrastruktury transportowej. Simowie musza dociera¢ do pracy w roz-
sgdnym czasie, a przedsigbiorstwa muszg dostarcza¢ swoje towary do innych rejonéw
Simpanstwa. Jako burmistrz odpowiadasz za stworzenie wydajnej, pojemne;j i przeplata-
jacej sie sieci drég, alej, ulic, autostrad, kolei, metra tras autobusowych, mostéw i tuneli.
tatwizna, co nie? Owszem, to jest prawdziwe wyzwanie, masz jednak do dyspozycji gru-
pe wysoce utalentowanych inzynierow budowlanych. Jesli tylko bedziesz mie¢ checi i pie-
nigdze, uda Ci sie zbudowa¢ niemal kazdy typ sieci transportowej. Ponizej znajdziesz opis
narzedzi, umozliwiajacg stworzenie sieci transportowej, dzigki ktdrej wszystko w Twoim
miescie bedzie si¢ odpowiednio krecic... zamiast kreci¢ sie w kotko.

Rozmieszczanie szlakéw komunikacyjnych

W celu wykreslenia drogi (lub innego rodzaju arterii komunikacyjnej), kliknij w punkcie poczat-
kowym i przeciggnij mysza, by narysowac linie. Droga pojawi sie, gdy zwolnisz przycisk my-
szy. Sieci transportowe moga biec po liniach prostych (takze po przekatnych). W celu wybu-
dowania szlaku nieregularnego lub biegngcego po przekatnej przytrzymaj klawisz SHIFT pod-
czas wyznaczania przebiegu arterii. Dzigki temu powstanie kombinacja odcinkéw podtuznych,
poprzecznych i przekatnych, rozciggajaca sie miedzy punktem poczatkowym a korncowym.

=
i
5

L=

St Jesli nie zapewnisz parcelom w swoich strefach dostepu do drég lub alej, pojawi
sie znak braku samochodoéw. Jejku!

Jesli dojazd do pracy zajmuje Twoim Simom tak duzo czasu, ze w ogdle nie docie-
rajg na miejsce, pojawi sie znak braku pracy. Uch!

Rada: Jesli Simowie nie zaczynajg sie od razu tloczy¢ na nowo wybudowanej trasie,
nie desperuj. Odkrycie nowych drég przemieszczania si¢ moze zajac Simom okofo
miesigca.

" Budowanie drég
3 Wigkszos$¢ transportu odbywa sie w miescie z uzyciem drég réznego typu. Sim-
City 4 Deluxe oferuje kilka mozliwosci, do wykorzystania zgodnie z ciggle zmienny-
mi wymaganiami miasta.

Szosa Szosa, drozsza niz ulice (ktérych cze$¢ jest budowana
podczas wyznaczania strefy), majg wyzszg przepustowosc
i ograniczenie predkosci. Jesli zauwazysz, ze ulice stajg
sie zattoczone i powstajg na nich korki, mozesz je rozbudo-
wac, umieszczajgc w ich miejscu drogi.

Aleje s3 nieco drozsze zarowno od ulic, jak i drég, i zajmu-
ja dwukrotnie wigcej miejsca, ale nadrabiajg to z nawigzka
wigkszg przepustowoscig i jeszcze wyzszg maksymalng
dozwolong predkoscig jazdy. Aby aleja zmiescita sig tam,
gdzie jest potrzebna, by¢ moze trzeba bedzie wyburzy¢
nieco budynkow, jednak bedzie ona znakomitym rozwigza-
niem w miejscu drogi przecigzonej ruchem.
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Rada: Oznakg zatfoczenia drogi sg wypadki samochodowe. Stanie wsréd gapiow moze
by¢ nawet przez chwilg zabawne, lecz jesli drogi Twojego miasta pozostang zatfoczone,
rozwoj zacznie zamiera¢, a Twoi Simowie zaczng sie przenosi¢ na zielensze niwy.

Ulice Ulice jednokierunkowe nie majg wigkszej przepustowosci
. jednokierunkowe niz zwykfe drogi, ale poprawiajg przepustowos¢ skrzyzo-
wan, co moze przynies¢ ulge miastu z duzym ruchem sa-
mochodowym. Zadbaj tylko o to, by Simowie mogli dotrze¢
do pracy i z powrotem, inaczej w ogole nie wyruszg. Nie ma
dyskusji — po prostu tak si¢ dzieje.

wos$¢ i najnizszg dozwolong predkos¢ jazdy. Swg budowa-

ne automatycznie podczas wyznaczania stref, aby Simowie

mogli wydostac sie ze swych parkingéw i podjazdéw.
Rada: Jesli automatyczne budowanie ulic powoduje u Ciebie wrazenie, ze sytuacja wy-
myka Ci sie spod kontroli, mozesz wytgczy¢ te funkcje, przytrzymujac klawisz SHIFT
podczas wyznaczania strefy. Potem jednak musisz zbudowac ulice samodzielnie.

. Ulice Ulice sg stosunkowo tanie, ale majg najnizszg przepusto-

#a #» Budowa autostrad i wjazdow
r Autostrady sg bardzo kosztowne w poréwnaniu z ulicami, drogami i alejami, po-
nadto zajmujg bardzo duzo miejsca, ale majg naprawde OGROMNA przepusto-
wos¢ i duzg dozwolong predkos¢ jazdy. Autostrady mogg stac¢ sie waznym elementem
planowania rozwoju miasta, gdy liczba jego ludnosci wzrosnie do poziomu metropolii.

= Autostrady naziemne Autostrady naziemne moga sie z poczatku wydawac bar-
dziej efektywne budzetowo niz estakady, jednak budowa
bezkolizyjnych skrzyzowan z drogami przecinajacymi auto-
strade naziemng na przedmiesciach moze dos$¢ znacznie
podbic jej koszty. Z drugiej strony autostrady naziemne sg
swietnym sSrodkiem przemieszczania sie mieszkancow
z przedmies$¢ do centrum miasta.

Autostrady Buduj z wierzchu! Autostrady na estakadach sg drozsze od

na estakadach naziemnych, jednak pienigdze te mogg sie zwroci¢, gdy tan-
sze drogi i ulice, zwiekszajgce przepustowosc¢ sieci komuni-
kacyjnej, beda budowane pod autostrada. Jesli masz duzo
drég biegnacych prostopadle do autostrady (na przykiad
w podmiejskiej dzielnicy handlowej z drogami w kratke), au-
tostrady na estakadach mogg by¢ najlepszym wyjsciem.

Skrzyzowanie Gdy dwie autostrady sie krzyzuja, zechcesz pewnie, by Si-

autostrad w ksztal. mowie mieli mozliwos¢ przedostania sie z jednej na drugag?

koniczynki | tu wiasnie przyda sie skrzyzowanie w ksztafcie koniczyn-
ki. Podczas budowy przecinajgcych sie autostrad gra za-
pyta o budowe koniczynki. Jesli w danej chwili cena Cig
zniecheci, zawsze mozesz wréci¢ do menu narzedzi trans-
portu i doda¢ skrzyzowanie pézniej. Obiekty takie zajmujg
duzo miejsca, wiec zadbaj o to, by nic nie znalazto sie pod
budowanym skrzyzowaniem.

Rada: Wiesz, ze bedziesz potrzebowac koniczynki, skrzyzowania w ksztatcie litery T,

wjazdu bezkolizyjnego lub rampy bocznej (opisy tych elementéw znajdziesz na kolej-

nych stronach), lecz nie masz na razie czasu lub pieniedzy na budowe autostrady?
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Teraz mozesz budowac takie obiekty przed zbudowaniem autostrady. Gdy wybierzesz je-
den z nich, ale nie bedziesz mie¢ pewnosci, czy jest to optymalny wybér dla Twojej sie-
ci komunikacyjnej, przefaczaj dostepne mozliwosci za pomocg klawiszy HOME i END.

Skrzyzowanie
autostrad w ksztalcie
litery T

Wjazd/zjazd
3 bezkolizyjny
z autostrady

=== Rampa boczna

Skrzyzowania w ksztaicie litery T to maie arcydzieta sztuki
inzynierskiej, burmistrzu. Sg to trzykierunkowe skrzyzowa-
nia, umozliwiajgce potaczenie jednej autostrady z druga,
przebiegajgca prostopadle do niej. Skrzyzowania w ksztat-
cie litery T dostepne sg w kilku rodzajach: naziemno-na-
ziemne, estakadowo-estakadowe i estakadowo-naziemne.
Kazdy burmistrz moze sobie wybra¢ takie, ktére mu odpo-
wiadal

Masz juz autostrady, ale na razie hula po nich tylko wiatr?
Aby Simowie mogli znalez¢ sie na autostradzie, musza
mie¢ mozliwos¢ wjechania na nig ze zwykiej drogi. W przy-
padku drogi biegngcej prostopadle do autostrady, wybuduj
wjazd poprzeczny. Jesli droga istnieje, gdy budujesz au-
tostrade, program zaproponuje umieszczenie wjazdu
w odpowiednim miejscu. Jezeli natomiast nie chcesz lub
nie potrzebujesz wjazdu w tej chwili, mozesz wybudowaé
go pozniej za posrednictwem menu narzedzi transportu.

Musisz dosta¢ sie na autostrade z drogi biegngcej réwno-
legle do niej? Wybuduj rampe boczng. Tego Twoi inzynie-
rowie nie zaproponujg sami — wjazdy boczne musisz
umieszczaé samodzielnie. Chyba rozumiesz, ze musisz
cos$ robi¢, by zastuzy¢ na te kupe forsy, jakg zarabia bur-
mistrz? tatwiej jest najpierw wybudowac¢ wjazd boczny,
a potem dotaczy¢ do niego droge. Jesli droga juz istnieje,
musi biec dwa segmenty od autostrady, by mozna byto wy-
kona¢ prawidtowe potgczenie.

dziej skuteczne w przewozeniu wielkich mas ludzi z jednego miejsca do drugiego.
Rejony przemystowe rozkwitajg, gdy uzyskajg mozliwos¢ potgczenia kolejowego w celu
wywozu towaréw poza miasto (dodatkowo kolej sprawi, ze te wredne cigzarowki znikng
z drog). Gdy chodzi o budowe toréw, ktore bedg uzytkowane, cata sprawa polega na wy-
borze odpowiedniego miejsca. Dziataj madrze i nie trwon zelaza.

Tory kolejowe

Tory kolejowe mogg stuzy¢ zaréwno do przewozu dojez-
dzajgcych do pracy, jak i do transportu towaréw. Aby jed-
nak Simowie mogli korzysta¢ z tych cudownych toréw, mu-
szg mie¢ do nich dostep. Nie zapominaj o budowaniu
dworcow pasazerskich i towarowych - tylko wtedy sie¢
kolejowa bedzie uzywana. Dworce nalezy budowac¢ pobli-
zu punktow poczatkowych i docelowych tras dojazdu do
pracy i transportu towaréw. Simowie nie znoszg sytuaciji,
gdy muszg daleko jecha¢, by skorzystac¢ z transportu pu-
blicznego.
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& Dworce kolejowe Dworce pasazerskie sg przeznaczone dla Siméw dojez-
dzajgcych do pracy. Pamigtaj o umieszczaniu stacji w cen-
trach dzielnic mieszkalnych oraz w centrach dzielnic prze-
mystowych. Inaczej z kolei bedzie niewiele pozytku.

Dworce towarowe Aby przemyst funkcjonowat prawidtowo, musi istnie¢ spo-
séb na wywiezienie wyprodukowanych towaréw z miasta.
Jesli wykorzystujesz do tego celu system drog, wtedy cie-
zarowki konkurujg o miejsce na drogach z Simami dojez-
dzajgcymi do pracy — i nikt nie wygrywa. Sprébuj czegos in-
nego: wybuduj dworce towarowe w centrach dzielnic prze-
mystowych i poprowadz tory od tych dworcéw do krawedzi
mapy. Podobnie, jak w przypadku dworcéw pasazerskich,
producenci towardw nie bedg mogli wykorzysta¢ sieci kole-
jowej, jesli dworzec towarowy nie zapewni im dostepu.
Warto zacheci¢ przemyst do wykorzystywania kolei jako
srodka transportu, gdyz spowoduje to odcigzenie drog.

Centralny dworzec Gdy zainwestujesz sporo pieniedzy i wysitku w budowe

kolejowy sieci kolejowej, warto ukoronowac te trudy budowg dwor-
ca centralnego. Takie dworce majg kilkakrotnie wiekszg
przepustowo$¢ niz mniejsze dworce pasazerskie, a po-
nadto zwiekszajg atrakcyjnosc¢ terenu dla sektora biurowo-
-handlowego.

Kolej jednoszynowa Kolej jednoszynowa i dworce jednoszynéwki przydadzg
szyku Twemu miastu. Kolej jednoszynowa zajmuije tyle sa-
mo co naziemna, ale nie zaktoca ruchu samochodowego,
poniewaz przechodzi ponad ulicami. Budowa i utrzymanie
tej stylowej sieci transportowej jest kosztowne, ale umozli-
wia podrézowanie z ogromng predkoscia.

Inne elementy sieci transportowe;j

Drogi i tory nie wyczerpujg puli sposobdw zaspokajania potrzeb transportowych
mieszkancoéw miasta. Wszystkie duze miasta muszg stosowac¢ w tym celu srodki
komunikacji miejskiej w réznych postaciach.

== Przystanek Buduj przystanki autobusowe, by wyciggng¢ Siméw z ich

e

i}l autobusowy samochodoéw i wprowadzi¢ mode na korzystanie z trans-
portu publicznego, i lepiej wykorzysta¢ swoje drogi i aleje.
Pamietaj o strategicznym lokowaniu przystankéw w sercach
dzielnic mieszkalnych i stanowigcych miejsca pracy (zarow-
no handlowych, jak przemystowych). Dzieki temu Simowie
uznaja, ze warto sie kawatek przejs¢ do przystanku.

Rada: Podczas rozmieszczania przystankow, stacji jednoszynowki i metra wielka po-
moc stanowi narzedzie badania tras transportowych. Przystanki takie nie sg wypo-
sazone w miejsca do parkowania, wiec Simowie muszg dociera¢ do nich na piecho-
te, chyba ze umiescisz w poblizu parking komunalny. Simowie niechetnie wyruszaja
na dalsze przechadzki, musisz wiec umieszcza¢ przystanki w takiej odlegtosci, by
mogli do nich dojs¢ (zwykle okoto 10 segmentow, zaleznie od diugosci trasy dojaz-
du). Narzedzie badania tras transportowych wyswietli najwazniejsze trasy dojazdowe
w Twoim miescie. Klikaj tym narzedziem na réznych drogach, by zlokalizowaé grupy
Siméw mieszkajgcych i pracujgcych w poblizu siebie. W takich wtasnie miejscach na-
lezy umieszczac przystanki i stacje Srodkow komunikacji publicznej, burmistrzu.
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Kolejka nadziemna
i stacje kolejki
nadziemnej

Kolejka nadziemna jest wiasciwie napowietrznym rozsze-
rzeniem sieci metra — traktuj obie te sieci jako jeden potg
czony system szybkiego transportu. W sieci szybkiego
transportu pociagi kursujg czesciej niz w kolejce naziemnej
i jest on znacznie efektywniejszym $rodkiem przewozenia
duzych liczb Siméw na krotkie odlegtosci. Dzigki temu sie¢
szybkiego transportu znakomicie sie sprawdza jako srodek
transportu publicznego na terenie miasta i wokét niego.
Budowa i utrzymanie kolejki nadziemnej jest tarisza niz
w przypadku metra, ale drozsza niz kolei naziemnej. Po-
dobnie, jak jednoszyndéwka, kolejka nadziemna zajmuje
miejsce naziemnej, ale umozliwia niezaktécony przebieg
ruchu ulicznego.

Rada: Jesli zainwestujesz w system kolejki nadziemnej i metra, bedziesz chciat wy-
korzysta¢ go do maksimum. Simowie chodza pieszo do stacji kolejki nadziemnej
i metra, lecz umieszczenie przystanku autobusowego tuz obok zacheci Siméw za-
mieszkatych w wiekszej odlegfosci do korzystania z systemu. Jezeli wybudujesz par-
king komunalny przy stacji w dzielnicy mieszkalnej, uda Ci si¢ zacheci¢ wielu miesz-
kancow do stosowania strategii ,zaparkuj i jedz”. Tak trzeba mysle¢, burmistrzu!

Metro i stacje metra

A Parking komunalny

Stacja przesiadkowa W sieci metra i kolejki nadziemnej kursujg te same pocig-

gi wg tego samego rozktadu, jednak podczas budowy sys-
temu mozesz trafi¢ na miejsca, gdzie najlepiej bedzie wy-
prowadzi¢ metro na $wiatfo dzienne lub kolejke nadziem-
ng — w gigb ziemi. Teren moze by¢ zbyt stromy dla kolejki
nadziemne;j i trzeba jg bedzie sprowadzi¢ pod powierzch-
nie. Tutaj wiasnie pojawia si¢ stacja przesiadkowa. Wybu-
duj takie cudenko, by gtadko potgczy¢ linie metra z linig ko-
lejki nadziemnej. Jesli nabedziesz w tej dziedzinie odpo-
wiednig zreczno$é, moze otrzymasz nagrode Stowarzysze-
nia Siminzynieréw. Nigdy nic nie wiadomo.

Zejdz pod ziemie, mtody cztowieku! Metro jest znakomi-
tym sposobem dojazdu do pracy i do domu, a poniewaz
buduje si¢ je pod ziemig, prawie nie zajmuje miejsca prze-
znaczonego pod zabudowe. Podobnie, jak w poprzednich
przypadkach, najwazniejsze jest odpowiednie rozmiesz-
czenie stacji metra. Metro jest kosztowne, ale jesli chcesz
zbudowa¢ miasto na miare Tokio lub Mexico City, rycie
w ziemi okaze sie pewnie niezbedne.

Transport masowy (inaczej komunikacja miejska) to znako-
mita alternatywa dla jazdy wiasnym samochodem, zmniej-
szajgca nasilenie ruchu drogowego i zanieczyszczenie po-
wietrza w Twoim pieknym miescie. Jesli jednak chcesz, by
Simowie jak najwigcej korzystali z Twojego Swietnego sys-
temu transportu masowego, musisz wzig¢ pod uwage fakt,
ze nie zwykli chodzi¢ zbyt daleko. Eureka! Parking komu-
nalny przybywa na ratunek! Buduj parkingi komunalne
przy stacjach i przystankach srodkéw komunikacji miej-
skiej, dzieki czemu bedzie ona obstugiwac znacznie wiek-
szy obszar - i znacznie wigcej Simow.
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Rada: Pamietaj o budowaniu parkingéw komunalnych w dzielnicach mieszkalnych,
w ktorych Simowie bedg korzysta¢ z samochodéw w celu dotarcia do stacji, a poz-
niej z powrotem do domu. Budowa parkingu komunalnego w miejscu pracy jest tyl-
ko stratg pieniedzy. Nalezy tam jednak wybudowaé duzo stacji i przystankéw, ponie-
waz Simowie bedg sie tam poruszaé na piechote. Pamietaj, ze oni parkujg i jadg!

Bramka kasowa Duzy ruch, ale mato kasy? Hej mamy pomyst! Zmien ten
ruch uliczny w staty doptyw gotéwki, budujac w odpowied-
nich miejscach kilka bramek kasowych. Kazdy samochod
przejezdzajacy przez bramke oznacza kilka simoleonow
trafiajgcych do miejskiego budzetu. Uaktywnij narzedzie
bramki kasowej, by wybudowac¢ sobie mata fabryke pie-
niedzy na dowolnej drodze, ulicy, alei lub autostradzie
(tylko na prostych segmentach).

Wydaje Ci sie to zbyt piekne, zeby byto prawdziwe, praw-
da, burmistrzu? Wszystko ma swoje wady. Bramki kasowe
nie rozwigzg Twoich problemoéw z ruchem ulicznym. Mogg
nawet pogorszy¢ sytuacje. Zmuszenie Siméw do ptacenia
za cos$, z czego korzystali wczesniej za darmo, moze by¢
przyczyng animozji. Jak tam Twoja ocena burmistrza? Nie
spadta przypadkiem?

Budowa lotnisk
Jesli chcesz, by budynki w dzielnicach handlowych siegnety nieba, musisz mie¢

do niego dostep. Bez lotniska w Twoim miescie nie powstang wielkie dzielnice
handlowe. Zadbaj o dobry dostep lotniska do Twojej sieci transportowej, inaczej Simfa-
ceci z teczkami i w garniturach nie bedg w stanie korzysta¢ z transportu lotniczego. Wez
pod uwage, ze lotniska sg duze, hatasliwe i stanowig zrédfa duzego ruchu i zanieczysz-
czen powietrza. Simowie mieszkajgcy w poblizu lotnisk moga nie by¢ zadowoleni z tego,
ze nad ich dachami latajg samoloty.
Jesli nie pomnazasz swoich funduszy w magiczny sposob — a ktéz to potrafi — lepiej wy-
buduj takie lotnisko, ktore bedzie odpowiada¢ biezgcym potrzebom Twojego miasta.
Masz do dyspozycji trzy rodzaje lotnisk: pas startowy, lotnisko miejskie i lotnisko mie-
dzynarodowe. Kazde z nich mozna rozbudowa¢ w miare wzrostu nasilenia ruchu po-
wietrznego. Bgdz w kontakcie ze swym doradcg ds. transportu — we wiasciwym czasie za-
zyczy sobie takiej rozbudowy.

Budowa portéw

Jesli budujesz swoje miasto nad oceanem lub wielkg drogg wodng, transport wodny mo-
ze stuzy¢ do przewozu oséb i towaréw w taki sam sposob, jak lgdowe formy transportu
w miastach potozonych w gtebi ladu.

Port proméw Budowa mostu przez wielki zbiornik wodny moze by¢ bar-

pasazerskich oraz dzo kosztowna. Stworzenie systemu promoéw czesto po-

samochodowych zwala¢ doczeka¢ czasow, kiedy miejski skarbiec pozwoli

i pasazerskich na skorzystanie z drozszych alternatyw. Umiesc¢ porty pro-
mowe na obu brzegach i potgcz je z systemem drég, aby
ludzie mogli dojecha¢ do promu. Istniejg dwa typy pro-
mow: jeden wytacznie dla pieszych pasazeréw, a drugi dla
pasazerow i samochodoéw. Kazdy z proméw ma swoj ro-
dzaj portéw i nie moze korzystac z innych — pamigtaj o tym
podczas budowy systemu promowego.
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Na danym zbiorniku wodnym musisz wybudowaé co naj-
mniej dwa porty promowe tego samego typu — inaczej nikt
nie bedzie mogt skorzysta¢ z proméw. Prom moze przewiez¢
mieszkancow do sgsiedniego miasta zbudowanego nad tym
samym zbiornikiem wodnym, co jest bardzo przyjemng me-
todg dojezdzania do pracy (zgodnie z danymi dostarczonymi
przez samych Simoéw)! Aby zacheci¢ mieszkancow do korzy-
stania z proméw, umieszczaj przy portach proméw pasazer-
skich przystanki autobusowe i parkingi komunalne.

Port miedzynarodowy Jestes$ typem burmistrza, ktory chetnie widzi u siebie wiel-
ki przemyst? Miejmy nadzieje, ze stworzytes juz potgczenia
swego miasta z sagsiednimi. Inng metodga wspomagania
eksportu towaréw poza miasto jest budowa jednego czy
dwéch portow miedzynarodowych. Jesli Twoje miasto
znajduje sie w giebi ladu, moze to nie zadziata¢ — ale za-
wsze warto probowac. Zadbaj tylko o umieszczenie portu
w poblizu stref przemystowych i o doprowadzenie do nie-
go odpowiednich drég, aby caly ciezki transport odbywat
sie bez zaktocen.

Przystan Przystanie wiasciwie nie stuzg komunikacji, a rekreacji Si-
mow. Budowa przystani zwieksza atrakcyjnos¢ dla poten-
cjalnych mieszkancow i — uwaga — zapewnia Ci dostep do
nowego pojazdu. Dobrej zabawy, ale nie zapomnij o zato-
zeniu kamizelki ratunkowej!

Mosty

Wybudowates$ swoje miasto nad zatoka, hmmm. Kiedys$ byto fajnie, teraz jednak miesci-
na cierpi na jedng wielkg dojazdowg migreng. Na szczgsécie masz pod reka najlepszych
konstruktoréow na tej planecie i budowa mostéw to butka z mastem. Jesli tylko masz pie-
nigdze na to lekarstwo, mozesz pomachac¢ swej migrenie na do widzenia.

W celu wybudowania mostu wybierz odpowiednie narzedzie transportu, takie jak auto-
strada, droga, aleja, kolej lub kolej jednoszynowa, i wykres$| podfuzng lub poprzeczng
linie transportowg w taki sposob, by catkowicie przechodzita przez zbiornik wodny. Mostu
nie mozna wybudowa¢ podczas tworzenia ulic ani budowania po przekatnej. Pamigtaj
o tym, by odpowiednio diugie czesci wyznaczanego szlaku znajdowaly sie na ladzie na
obu brzegach zbiornika wodnego. Jesli Twoi konstruktorzy przeprowadzg prawidtowe ob-
liczenia, czerwona linia zmieni sie w piekny most. Gdy zwolnisz przycisk myszy, pojawi sie
okno wyboru mostu.

39



Wybierz jeden z dostepnych mostéw. Jesli budujesz go ponad woda, suwak wysokosci
mostu umozliwi ustalenie jego wysokosci nad lustrem wody. Niektére mosty musze mie¢
pewng minimalng diugo$¢, mogg zatem by¢ czasem nieobecne w menu wyboru mostu.
Pamigtaj o pozostawieniu pod mostem wystarczajgcego miejsca dla promow, jesli korzy-
stasz z tego rodzaju komunikaciji. Kliknij na przycisku OK i — VOILA! Panie burmistrzu, ma
pan nowy most.

Mosty mozna tez budowac nad lgdem w celu potgczenia dwoch obszaréw oddzielonych
stromymi zboczami — na przykiad poprzez wawozy.

Tunele

Czasem tatwiej jest przejsé pod niz nad. A czymze jest dojazd do pracy bez jednego czy
dwaoch tuneli? Gdy sprébujesz przeprowadzi¢ szlak komunikacyjny w poprzek wzgoérza,
czes¢ podgladu moze przybra¢ kolor zielony. W takim przypadku po zwolnieniu przycisku
myszy, zielona czgs$¢ trasy stanie si¢ tunelem. Tunele mozna budowa¢ dla drég, alej,
drog jednokierunkowych, toréw kolejowych oraz autostrad naziemnych i estakad.

@ Narzedzia infrastruktury

Ach, to buczenie elektrycznych transformatoréw, ten metaliczny klang wody, kto-
ra zaczyna plyna¢ przez podziemne rury, ten skwir mew polatujgcych nad smietnikiem!
Jako burmistrz musisz zapewni¢ mieszkancom dobra niezbedne do zycia: elektrycznosé,
wode i miejsce na odpadki. Fuj.

&% Budowa systemu energetycznego
b Zaden burmistrz nie zajdzie daleko bez energii. Abraham Lincoln mogt czyta¢ przy
Swietle Swiecy, ale Twoi Simowie nie sg zbytnio zainteresowani zyciem poza siecia.
Nie da sig stworzy¢ miasta bez zrédtfa elektrycznosci. Chcesz sprébowac? To popatrz.
Widzisz znak braku energii, pulsujacy nad wszystkimi Twoimi budynkami i strefa-
f mi? Mozesz uznac, ze te mafe blyskajgce blyskawice sg elementem dekoracyjnym
budowli, ale Twoje miasto nie zyska na tym niczego.

Poczatkowo mozliwosci wyboru w dziedzinie energetyki sg ograniczone. Mozesz zasila¢
miasto za pomocg elektrowni wiatrowej, elektrowni weglowej, elektrowni gazowej lub
elektrowni olejowej. Kazde z tych zrodetf energii ma swoje wady i zalety. Elektrownia we-
glowa moze by¢ najtansza, ale stanowi tez najwieksze zrédio zanieczyszczen. Elektrow-
nia wiatrowa jest bardzo ,czysta”, lecz nie ma zbyt wielkiej wydajnosci. Elektrownia na
rope lub biogaz stanowig warianty posrednie pod wzgledem wydajnosci i zanieczyszczen.
Rada: Pomys| o umieszczeniu obiektow zanieczyszczajgcych srodowisko, takich jak
elektrownie, wysypiska, a nawet przemyst cigzki, w sgsiednim miescie (mozna to zro-
bi¢ podczas rozgrywki w regionie). Nie zapomnij wtedy o nawigzaniu odpowiednich
polfaczen i zawarciu odpowiednich uméw sasiedzkich, by mie¢ dostep do miejsc pra-
cy i ustug. Zanieczyszczenia nie przedostajg sie zbyt intensywnie z miasta do miasta,
wigc w ten sposob mozna skupic¢ sig na budowie fadnych, czysciutkich i atrakcyjnych
dzielnic mieszkalnych i handlowych. Dobra robota, jesli Ci sie uda. Jesli natomiast
trzymasz swoje brudy we wtasnym miescie, sprobuj gra¢ na wigkszej mapie i wyzna-
czy¢ osobne obszary dla zabudowy czystej i zanieczyszczajgcej Srodowisko.
Dwie rzeczy pomoga Ci w podjeciu decyzji o tym, ktére zrédio energii wybraé: miesiecz-
ne koszty i zyczenia Twoich Siméw. Jesli wybudujesz elektrownie zanieczyszczajacg $ro-
dowisko, staraj sie umiesci¢ jg daleko od dzielnic handlowych i mieszkalnych. Potacz
elektrownie ze swoimi strefami za pomoca linii energetycznej. Pamigtaj, ze elektrycznos¢
jest przekazywana zaréwno przez linie energetyczne, jak i obszary stref. Aby to byfo moz-
liwe, strefy i linie muszg znajdowac sie maksymalnie cztery segmenty od innego zasilane-
go obszaru. Po wybudowaniu elektrowni nie zapomnij o wykorzystaniu narzedzia bada-
nia w celu sprawdzenia, z jakg efektywnoscig zaopatrujesz Simoéw w elektrycznosé.
W miare rozwoju miasta uzyskasz dostep do kolejnych zrédet energii. Sg one widoczne
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w menu systemoéw energetycznych, ale pozostang przyciemnione do chwili, kiedy stwo-
rzysz warunki umozliwiajgce ich budowe. Rzué okiem na dymki pomocy tych elektrowni,
by dowiedzie¢ sig, co musisz zrobi¢, by méc je budowac.

‘-r Wybuduj system wodociggowy
/ Rzut oka w przyszto$¢? Zapotrzebowanie na publiczne wodociggi jest oznakg
rozwoju socjoekonomicznego, zaréwno Twego miasta, jak i Siméw. Wodociggow
nie trzeba budowaé¢ w poczatkowej fazie rozwoju miasta (Simowie catkiem dobrze radzg
sobie z kopaniem studni), lecz jesli chcesz, by w Twoim miescie osiedlili sie Simowie za-
sobniejsi w simoleony, musisz sprawié, by z ich prysznicow woda poptyneta obfitg i gora-
cg struga. Zamozniejsze przedsiebiorstwa (firmy ustugowe (CS$$$), biura (CO$$$) prze-
myst zaawansowanych technologii (I-HT) réwniez wymagajg wody. Dowolny element za-
budowy o wysokim zageszczeniu potrzebuje wody, wiec jesli chcesz wznies¢ kwitngca
metropolig, nie skap pieniedzy na rurki i kraniki.

Dostarczanie wody

Najpierw wybuduj zrédto wody — wieze cisnien lub stacje pomp. Wieze cisnien sg tan-
sze, ale dostarczajg mnie wody niz stacje pomp. | znéw wszystko sprowadza si¢ do kon-
dycji miejskiego budzetu i zapotrzebowania uzytkownikow, burmistrzu! Ktore rozwigzanie
bedzie lepsze w Twojej sytuacji? Gdy juz masz zrodto wody, musisz zbudowaé system jej
rozprowadzania. Masz do dyspozycji zespot majstrow, kitdry btyskawicznie buduje wodo-
ciggi. Mozesz nawet obserwowac ten proces na slicznym widoku podziemnym. Rozciggnij
rury pod strefami wymagajacymi wody. Wodociag dostarcza wode na odlegfos¢ do szesciu
segmentéw po kazdej stronie rury. Jesli zrodto wody zacznie si¢ wyczerpywac, zasigg dzia-
fania wodociggu skurczy sie i czes¢ Simow bedzie musiafa sobie radzi¢ bez wody do chwi-
li, gdy rozwigzesz ten problem. Na pewno chcesz, by Jan Sim nie kapat sie tak diugo?

. Znak braku wody informuje, ktére budynki potrzebujgce wody nie otrzymuja jej.

Rada: Nie zawracaj sobie gtowy dostarczaniem Simom wody, dopdki nie bedziesz
chciat przyciggna¢ bardzo zamoznych mieszkancow lub ujrze¢ w miescie zabudowy
charakterystycznej dla $redniego i/lub wysokiego zageszczenia. W przeciwienstwie
do tego, co mozna by przypuszczagé, nikt inny tego nie potrzebuje. Jesli odkryjesz, ze
brakuje Ci zamoznych uzytkownikéow oraz obiektéw wiasciwych dla $redniego i/lub
wysokiego zageszczenia, sprawdz, czy naprawde dostarczasz wode.

Oczyszczalnia wody

Mety, drobnoustroje i odpady przemystowe moga znajdowac¢ si¢ w znacznych ilosciach
w wodzie dostarczanej Simom za pomocg wiez cisnien i stacji pomp. Wielki przemyst nie
jest to jedynym winowajcg. Cho¢ mite i swojskie, gospodarstwa rolne stanowig jedno z naj-
wiekszych zrédet zanieczyszczenia wody. Jesli umiescisz wieze lub stacje pomp w okolicy,
w ktorej zanieczyszczenie wody jest duze, zrédta moze powaznie zmniejszy¢ swojg wydaj-
nos¢ albo w ogole przestac dziata¢. Na ratunek przychodzi technika! Uczyh swa wode kry-
stalicznie czysta, budujac stacje filtréw w obszarach wysoce zanieczyszczonych.
Podobnie, jak w przypadku systeméw energetycznych, liczba dostgpnych elementow
systemu wodociggowego zwigksza si¢ ze wzrostem rozmiarow i jakosci Twojego miasta.
Rzu¢ okiem na przyciemnione elementy menu wodociagow, by sprawdzi¢, co trzeba zro-
bi¢ w celu uzyskania dostgepu do nowych mozliwosci.

== Budowa systemu oczyszczania
@ Simowie to czasem bardzo bataganiarski ludek, a jesli nie dostarczysz srodkéw
umozliwiajgcych radzenie sobie z tym calym bataganem, w miescie szybko uro-
sng wielkie stosy, méwigc oglednie, odpadoéw (uch!). Na szczeScie masz do dyspozycji
pewne srodki. Mozesz wyznaczy¢ strefe wysypiska, wybudowa¢ zaktad przetwarzania
odpadéw lub elektrownie spalania Smieci. Elektrownia spalania $mieci przy okazji
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usuwania odpadéw wytwarza elektrycznosé. Wysypiska bedg wydawac sie najtanszym
wyjéciem, lecz ich miesigczne koszty utrzymania moga urosnaé catkiem wysoko. Wyzna-
czaj tylko takie wysypiska, jakie sg potrzebne. Wysypisko konsumuje odpady nawet wte-
dy, gdy jest petne. Rozpocznij od matego wysypiska i staraj sie oceni¢ jego pojemnos¢.
Wysypiska sg zrodtami powaznych zanieczyszczen, wiec trzymaj je z dala od milszych
okolic miasta, inaczej atrakcyjnos¢ moze drastycznie spas¢. Nie zapomnij o doprowadze-
niu drogi do wysypiska, inaczej Smieciarki tam nie dotrg!

Pewnie sie tego nie spodziewasz, ale spalarnia energetyczna jest jeszcze wigkszym zrédiem
zanieczyszczen (w grze). Energia nie jest darmowa. Przetwornia odpadow jest bardziej eko-
logiczng alternatywa, lecz jej wptyw na ograniczanie ilosci powstajgcych w miescie $mieci jest
ograniczony. W przypadku elementu systemu oczyszczania pamietaj o budowie pofgczen dro-
gowych z Twoim miastem, inaczej bgdziesz ptaci¢ za ustugi, z ktérych nie bgdziesz korzystaé.

taczenie miast

g S ;
Potaczenia miedzy miastami mogg skitadac si¢ z dowolnego rodzaju sieci transportowej,
linii energetycznych i wodociggéw. W celu utworzenia poigczenia wybierz odpowiednie
narzedzie transportu lub komunalne i doprowadz lini¢ od miasta do krawedzi mapy. Gdy
zwolnisz przycisk myszy, pojawi si¢ okno dialogowe tworzenia potgczenia.

Kliknij na przycisku Akceptuj — i prosze, potgczenie zostato utworzone. Linia infrastruktury zo-
stanie oznaczona zoltg strzatka, sygnalizujgca istnienie potgczenia z sasiednim miastem. Udaj
sig do sasiedniego miasta. Na krawedzi mapy, stykajgcej sie z terenem Twojego miasta, zoba-
czysz koncowke swojej sieci, 0znaczong zoltg strzatkg potaczenia. Gdy potaczenie po obu stro-
nach zostanie doprowadzone do centrum miasta, obie uzyskajg dwustronng wigz, umozliwia-
jaca dzielenie sie miejscami pracy i sitg roboczg. W miare wznoszenia dochodowych obiektow
w swoim miescie, takich jak elektrownie, stacje pomp czy wysypiska, uzyskasz mozliwos¢
sprzedawania odpowiednich ustug sasiedniemu miastu dzieki umowom sasiedzkim.

Narzedzia komunalne

Jesli chcesz, by Simowie zyli sobie kwitngce w Twojej utopii, musisz — jako bur-
mistrz — dostarczy¢ im wiele rzeczy. Czy mieszkancy sg chronieni od ognia i zlodzieja? Za-
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pewniasz im system edukacyjny wysokiej jakosci, stosowng opieke zdrowotng, mozliwo-
Sci rekreaciji i inne atrakcje dostepne za posrednictwem menu stuzb miejskich? Inteligent-
ne rozmieszczanie budynkow tych stuzb moze mie¢ ogromny wplyw na zaludnienie Two-
jego miasta, jak rowniez na atrakcyjnos$¢ jego terenow.
W wigkszosci przypadkéw, budynki komunalne majg okreslony zasieg oddziatywania.
Gdy bedziesz budowac np. remize strazacka, zobaczysz zasieg jej dziatania w postaci ko-
fa otaczajgcego budynek. Obszary znajdujgce sie poza tym kotem nie bedg obstugiwane.
Potrzebujesz wigkszy zasieg? Mozna go zwykle rozszerzy¢, zwigkszajgc finansowanie da-
nego budynku lub odpowiedniego wydziatu stuzb miejskich. A jesli lubisz budowanie, po
prostu wznie$ kolejny komisariat czy szpital. Nie obawiaj si¢ zniszczenia istniejacych
obiektow miejskich lub komunalnych; gra na to nie pozwoli. Jesli jednak wstawisz obiekt
stuzb miejskich w miejsce istniejacego budynku mieszkalnego, handlowego lub przemy-
stowego, miejsce pod nowy obiekt zostanie oczyszczone.

Rada: Nie umieszczaj w miescie parkéw, komisariatow i remiz, jesli Cie na nie nie stac.

| tak nie bedg potrzebne w poczatkowej fazie rozwoju miasta. Dobrg zasadg jest wybudo-

wanie w miescie pierwszej remizy, gdy wybuchnie pierwszy pozar (tylko zréb to szybko).

a==w. Budowa komisariatow i wiezien
?@ Przestepczosc¢ zalezy od kilku czynnikow. Ha, nie przypuszczato sie, ze trzeba
bedzie teraz studiowa¢ teorie socjologiczne, co, burmistrzu? Jesli pracujesz nad
poprawg warunkéw bytowania, zwiekszasz $rednie wynagrodzenie Simow i zapewniasz
im powszechnie dostgpne wszechstronne wyksztatcenie, przestgpczo$¢ powinna spa-
dac¢. Jednak zadowoleni i rozsgdni mieszkancy nie sg w stanie samodzielnie zaradzi¢ ca-
fej przestgpczosci. | tu zaczyna sig rola policji. Policja pomaga w utrzymaniu porzadku i re-
aguje na roznorodne sytuacje kryzysowe. Jesli w miescie jest mafo ,niebieskich” lub nie
ma ich wcale, gangsterskie szajki predko sie wprowadza.
Gdy chodzi o egzekwowanie prawa w miescie, masz do dyspozycji roznej wielkosci ko-
misariaty. Kazdy z nich ma inny zasigg, pojemnos¢ i koszt dziatania. Komisariaty sg wy-
posazone w okreslone liczby radiowozéw, uzywanych w odpowiedzi na wezwania alarmo-
we. Jesli Twoim Simom odbije palma i bedg wszczyna¢ zamieszki, musisz mie¢ do dys-
pozycji odpowiednig liczbe radiowozow, by uspokoi¢ rozbuchane emocije.
Ztapanych przestepcow policjanci umieszczajg w areszcie znajdujgcym sie w kazdym ko-
misariacie. Budka policyjna nie ma zadnego miejsca na przechowywanie kryminalistow.
Jesli dyzurny funkcjonariusz ztapie podejrzanego, delikwent zostanie przewieziony do
aresztu w najblizszym komisariacie. Gdy areszty w komisariatach zostang zapetnione do
ostatniej celi, nadejdzie pora na budowe wiezienia miejskiego. Uwazaj na przepetnienie
aresztow i wigzien — bunty wiezniow kazdego moga przyprawi¢ o pewien stres.
Jesli przez miasto przetacza sie fala zbrodni, lepiej wybuduj wigecej komisariatow. Zapo-
znaj sie z widokiem danych przestepczosci, by sprawdzi¢, czy Twoje starania przynosza
jakies efekty. Nie zmniejszaj finansowania policji, jesli komisariaty ledwo sobie radzg
z przestgpczoscig. Obnizenie policyjnych funduszy powaznie ogranicza skuteczno$¢ po-
licjantow w Sciganiu przestepcow.

& Budowa remizy

"@ Niestety, budynki sg palne z samej swej natury (niektore bardziej niz inne — zwfasz-

cza obiekty przemystowe). Aby Twoje miasto nie stafo sie morzem ptomieni, zadbaj
o wybudowanie odpowiedniej ilosci remiz strazackich, obejmujgcych swym zasiggiem
dziafania obszary zabudowane. Podobnie, jak komisariaty, remizy majg swoje rejony dzia-
fania, w obrebie ktérych strazacy beda gasi¢ wszystkie pozary, nawet zanim wiesci o ogniu
dotrg do rezydencji burmistrza. Jednak ognie poza zasiegiem dziatania remiz bedg hucze¢
swobodnie i rozprzestrzenia¢ sie. W tym momencie wszystko bedzie zaleze¢ od Twojego
refleksu, burmistrzu. Takie pozary bedg gaszone wytgcznie wtedy, gdy wyslesz polecenie
interwencji do wozéw i samolotow strazackich, w ktore wyposazone sg remizy. Wiecej in-
43



formacji o wezwaniach znajdziesz w rozdziale na temat narzedzi katastrof.

Rada: Z budowg pierwszej remizy zaczekaj do wybuchu pierwszego pozaru; gdy wy-
buchnie, zbuduj remize w poblizu. Strazacy natychmiast wkroczg do akcji. W ten spo-
s6b mozesz zaoszczedzi¢ pieniedzy, budujgc remizy tylko wtedy, gdy beda potrzebne.

. Budowa systemu edukacji

Wysokiej jakosci system edukacji ma kluczowe znaczenie, jesli chcesz stworzy¢
miasto bedace czyms wiecej niz tylko siedliskiem nisko optacanej sity roboczej i bie-

dakow. Ksztal¢ swych mieszkancow, a Twoje miasto moze stac sie kwitnaca, wyrafinowana
metropolig, zamieszkatg przez przebojowych Simow i oferujgcg miejsca pracy dla wykwali-
fikowanych pracownikow. Edukacja odgrywa tez swojg role w obnizaniu przestgpczosci.
W celu zaspokojenia potrzeb edukacyjnych swojego miasta musisz obserwowac rozkiad
kategorii wiekowych mieszkancow. Mfodsi Simowie wymagaja szkoét podstawowych i gim-
nazjow, natomiast dorastajgcy — licedw i uniwersytetow. Dorosli Simowie znajdujg upodo-
banie w ustawicznym ksztatceniu z wykorzystaniem bibliotek i muzedéw. Najprawdopo-
dobniej poczatkowo nie bedzie Cie sta¢ na te wszystkie cuda, co zmusi Cie do wybiera-
nia tych instytucji edukacyjnych, kidre sg potrzebne najliczniejszej grupie Twoich miesz-
kancéw. Dane demograficzne nt. wieku i wyksztaicenia mieszkancow znajdziesz na wido-
ku danych edukacyjnych i Sredniego wieku mieszkancéw. Pomocne bedg tez wykresy
przedstawiajgce wyksztatcenie, wyksztaicenie w zaleznosci od wieku i liczbe ludno-
$ci w zaleznosci od wieku. Szkoty majg swoj zasieg oddziatywania widoczny podczas
wznoszenia tych budynkéw lub po kliknigciu nas nich w celu uzyskania informacji. Zadbaj
o to, by Simowie mieszkajacy w zasiegu dziatania danej szkoty byli w wieku odpowiednim
dla tej szkoty. Buduj szkoty wytgcznie w dzielnicach mieszkalnych. W rejonach handlo-
wych i przemystowych nie przyciggng zadnych uczniow.

Dobrym pomystem jest wczesne przystgpienie do budowy systemu edukacyjnego. Mo-
zesz zaoszczedzi¢ pienigdze, dostosowujgc poziom finansowania szkét do liczebnosci
obstugiwanych mieszkancow. W miare wzrostu liczby ludnos$ci zwigkszaj tez fundusze
szkot. W przeciwnym razie moze zdarzy¢ sig strajk przepracowanych nauczycieli, uzera-
jacych sie ze zbyt duzg liczbg ucznidw.

Rada: Pewien komentarz na temat wyksztalcenia i zanieczyszczenia: inwestowanie
w dobry system edukacji i tworzenie rejonéw atrakcyjnych dla zamoznych Siméw
przyciagajag nowoczesne przedsiebiorstwa przyjazne dla srodowiska i oferujgce do-
brze ptatng prace. Z czasem przemyst ciezki, wytworczy i gospodarstwa rolne prze-
niosg sie do innych miast, by zrobi¢ miejsce dla nowszych przedsiebiorstw.

—wme. Budowa szpitali i i klinik
’@ Zdrowi Simowie to zdrowi pracownicy. A gdy dobra kondycja Twojego miasta za-

lezy od produktywnosci mieszkancow, program ochrony zdrowia zaczyna mie¢

kluczowe znaczenie dla catoksztattu sytuacji. Gdy poprawisz zdrowie swoich Simow,
zwigkszyc¢ liczbe mieszkancéw zdolnych do pracy (zy¢ diuzej, pracowaé diuzej!) To z ko-
lei zwiekszy miejskie dochody z podatkéw i przyciggnie do miasta wiecej przedsiebiorstw.
Zatem, burmistrzu, mozesz zauwazy¢, ze zapewnienie stosownej opieki zdrowotnej dla
wszystkich mieszkancow lezy w Twoim zywotnym interesie. Simowie czujg sie bezpiecz-
niej, gdy majg w poblizu domu osrodek zdrowia, buduj wiec obiekty stuzby zdrowia
w dzielnicach mieszkalnych, ale nie zawracaj sobie gtowy lokowaniem ich w poblizu
przedsiebiorstw. Utrzymuj finansowanie osrodkéw zdrowia na poziomie odpowiednim
od liczby ludnosci. Pracownicy stuzby zdrowia moga sie wsciec i zastrajkowac, gdy uzna-
ja, ze wymagasz od nich obstugiwania zbyt duzej liczby pacjentéw.

44



==, Budowa obiektéw charakterystycznych

@ Ulubiona miejsce na lunch w Twojej podmiejskiej dzielnicy handlowej przypadkiem
znajduje sie u stop egipskiego Sfinksa? Szczgsciarze. Budowa i utrzymanie obiektow

charakterystycznych sg kosztowne, ale obiekty te stanowig wdzigczny i wysoce dekoracyjny

element miasta. Ponadto w znaczny sposob zwiekszajgc atrakcyjnosé terenu dla nowocze-

snych i bogatych przedsiebiorstw handlowych (ktore oferujg mieszkarcom lepsza ptace).

s Nagrody i umowy handlowe
@ Zanim bedzie mozna wybudowaé obiekty znajdujace sie w menu nagréd i uméw
handlowych, trzeba stworzy¢ odpowiednie warunki spofeczno-ekonomiczne. Jesli
budujesz swoje miasto z powodzeniem, uzyskasz dostep do nagréd. Gdy masz trudnosci,
zwtaszcza finansowe, uzyskasz dostgp do uméw handlowych. Nagrody, mimo swej na-
zwy, majg swoje koszty budowy i czasem miesigczne koszty utrzymania. Zwykle jednak za-
pewniajg ustugi i mozliwosci, ktére w znakomity sposéb podnoszg jakos$¢ zycia w Twoim
miescie. Z kolei budynki zwigzane z umowami handlowymi nie kosztujg nic i przynosza co-
miesieczny dochod, ale — jak tatwo sie domysli¢ — przynoszg tez pewne ukryte wady (Bur-
mistrzowo: miejsce budowy najwiekszego na $wiecie sktadowiska odpadéw toksycznych).
Budynki-nagrody mozna czgsto znalez¢ w réznych menu (np. elektrownia wodorowa
znajduje sie zarbwno w menu nagrod, jak i systemoéw energetycznych). Czytaj dymki po-
mocy dla takich budynkoéw, by dowiedzie¢ sie, jakie warunki musisz spetni¢, aby zastuzy¢
na dang nagrode. Dostep do budynkéw-nagréd mozna uzyska¢ dwoma sposobami:
przez osiggniecie okreslonego kamienia milowego w dziejach miasta, np. okreslonej licz-
by ludnosci lub poziomu oceny burmistrza; dzieki wykonaniu jednej lub wigcej misji trybu
»Prowadzenie pojazdu”. Gdy tylko zdobedziesz nagrode lub znajdziesz sie w potozeniu
sugerujgcym zawarcie umowy handlowej, pojawi sie odpowiedni doradca w celu uzy-
skania od Ciebie decyzji o zgodzie i wybraniu miejsca pod budynek.

@ % Budowa park6w
| Kt6z nie ma czasem ochoty na strzelenie paru bramek albo skonsumowanie od-
prezajacego obiadu w cienistym ustroniu? Jesli chcesz zwiekszy¢ atrakcyjnosé
danego obszaru dla mieszkancow, przedsiebiorstw handlowych lub zaawansowanego
przemystu, wybuduj w okolicy park. Utrzymanie parkéw zwigzane jest z niewielka comie-
sigczng optaty, ale sg one warte tych pieniedzy. Simowie sg zwykle szczesliwsi, gdy ma-
ja wokot siebie duzo zieleni. Jesli zapotrzebowanie na strefy mieszkalne popada w sta-
gnacje, warto umiesci¢ w dzielnicy jeden czy dwa place zabaw.

#" Wyburz

Burmistrzowie moga zmienia¢ swoje koncepcje. A gdy nie ma juz innego wyjscia,
jak tylko oddac sig destrukcji, narzedzie buldozera moze by¢ catkiem przydatne. Kliknij
na nim, a nastepnie kliknij na budynku lub innym obiekcie, ktory chcesz zlikwidowag. | juz.
Uwazaj jednak! Burzenie budynkéw prywatnych — czyli wszystkich wzniesionych w stre-
fach — pocigga za sobg dodatkowe koszty. Przed zburzeniem takiego budynku musisz go
zakupi¢. Zanim zlikwidujesz jaki$ drapacz chmur, dobrze si¢ zastanéw — taka operacja
moze zrujnowac miejski budzet!

Narzedzie burzenia usuwa budynki, ale nie strefy. Strefy mozna usuwaé za pomocg od-
powiedniego narzedzia w menu stref.

(/1) Narzedzia katastrof

= W swej pracy nie mozesz zmruzy¢ oka. Gdy tylko nastapi jakas katastrofa, burmi-
strzu, musisz natychmiast wysta¢ do akcji odpowiednie stuzby. Dziafaj szybko! W przy-
padku pozaru skorzystaj z wozu lub samolotu strazackiego. Gdy wybuchng zamieszki,
odwotaj sie do uspokajajacego wptywu funkcjonariuszy policji, kierujac na miejsce radio-
wozy lub helikoptery policyjne.
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W chwili katastrofy uptyw czasu zostanie wstrzymany, aby burmistrz miat czas na zorien-
towanie sie w sytuacji — ekran zostanie wtedy obramowany na czerwono. Jesli tylko funk-
cja automatycznego przejscia do miejsca katastrofy nie zostata wytgczona, kamera
przeniesie Cig na miejsce wydarzenia. W przypadku problemoéw ze zlokalizowaniem miej-
sca kolejnego wezwania, kliknij na przycisku Przejdz do katastrofy w menu narzedzi ka-
tastrof. Trafisz tam, gdzie trzeba.

Uwazaj — podczas katastrofy nie mozna zapisa¢ gry. Simowie woleliby wiedzie¢, ze potra-
fisz poradzi¢ sobie z kazdg potencjalng katastrofg. Mozesz wiec wyj$¢ z gry dopiero po
zakonczeniu wszystkich straszliwych wydarzen, inaczej stracisz wszystkie postepy, jakie
miaty miejsce od ostatniego zapisania gry.

Panel burmistrza

snomlsun | | Tdrowie ] [ — |
| |

P Rus Iul-rmr || Edukacia wa rbot tiemi |

Brighton @ | Bicushadey majy dosyé Straty Obywatelibie]

-JD.J..'

Jesli jestes spostrzegawczym burmistrzem, prawdopodobnie obserwujesz widok miasta
w celu odkrycia, na czym polegaja miejskie problemy. Od czasu do czasu warto jednak
zapozna¢ sie z bardziej doktadnymi danymi. Tu wiasnie przydaje si¢ panel burmistrza,
wasza administracyjnos¢. Panel burmistrza obejmuje informacje na temat ludnosci mia-
sta, liczby Simow, ktérzy twierdzg, ze majg ochotg na osiedlenie si¢ w Twoim miescie oraz
stanu miejskiego budzetu i wydatkow. Przedstawia tez stale aktualizowane dane histo-
ryczne o roznych aspektach funkcjonowania miasta i zapewnia dostep do zawsze przy-
datnych doradcéw miejskich.

Ocena burmistrza

Rankingburmistrza Coz za’l?urrpistrz n’iel chciat_by, l?y jego Simowie i_yli szczesliwie?

[ T ] Af:h: Coz, Wlek.S‘ZO.SCI bur(m?trzow naprawdg zalezy na poyvodze-
niu i satysfakcji mieszkancow — ze zrozumiatych powodow. Po-

szczegolne sektory zarzadzania miastem majg swoje oceny burmistrza, oparte na rézno-

rodnych czynnikach. W celu wykonania szybkiego rzutu oka na $rednig ocen ze wszyst-

kich dziedzin, przyjrzyj sic paskowi oceny burmistrza. Jesli pasek jest skierowany w lewo

i ma kolor czerwony, Simowie moga by¢ niebezpiecznie blisko buntu przeciwko Tobie. Nikt

nie lubi, jak obywatele palg jego kukie przed ratuszem. Jezeli pasek jest skierowany w pra-

wo i zielony, to mieszkancy sa bardzo zadowoleni z Twojej pracy. Gratulujemy.

Na ocene burmistrza wptywajg 2 rodzaje czynnikéw: dtugoterminowe i krétkoterminowe.

Czynniki diugoterminowe:

*  Wskazniki zanieczyszczen (powietrza i wody, a takze odpadki i radioaktywnosc¢)

¢ Jako$c¢ systemu edukaciji

¢ Jakos¢ opieki zdrowotnej

¢ Koszta zamieszkania

¢ Przestepczosé

¢ Nasilenie ruchu ulicznego (zwtaszcza czas dojazdu do pracy i zattoczenie)

* Jakosc¢ systemu parkow

Jesli poziom zanieczyszczen jest wysoki, Twoja ocena burmistrza ucierpi na tym. Jesli

zapewnisz mieszkancom odpowiednig opieke zdrowotng, ocena burmistrza bedzie wy-

gladac lepiej.

46



Czynniki krétkoterminowe:

Skutki tych czynnikéw sa bardziej ulotne. Czas leczy rany, niektore przystugi sie zapomina.
* Zmiany stawek podatkowych

* Nowe obiekty miejskie

e Upiekszanie miasta (zwtaszcza sadzenie drzew)

* Pozary
Jesli zwiekszysz podatki, Twoja ocena na pewien czas sie obnizy. Z czasem jednak Simowie
przywykng do nowej polityki finansowej i wptyw tej zmiany na oceng burmistrza zaniknie.
(5392.866 )Fundusze
Jedng z putapek, w ktérg zwykli wpadac¢ nowi burmistrzowie, jest sktonno$¢ do nieodpo-
wiedzialnosci finansowej. Kazdy burmistrz moze by¢ okazjonalnie zmuszony do zejécia
pod kreske, nie nalezy jednak traktowac tego procederu jako rozwigzania na diuzszg me-
te. Obserwuj bacznie miejskie zasoby pieniezne, kontrolujgc sekcje budzetu na panelu
burmistrza. Jesli nie bedziesz tego robi¢, Twéj doradca finansowy nie pozwoli Ci zapo-
mnie¢ o tym problemie.
(#3947 JLudnosé
Jednym z najoczywistszych wskaznikow Twojego powodzenia w dziedzinie burmistrzowa-
nia jest liczba Siméw mieszkajacych w Twoim miescie. Wskaznik liczby mieszkancéw na
panelu burmistrza przedstawia aktualizowang co minutke liczbe dusz w miescie.
= Wskaznik zapotrzebowania MHP

MHP | No dobra. Wszyscy wsta¢, oto najwazniejszy wskaznik na panelu burmistrza.
@ Wskaznik zapotrzebowania MHP skfada sig z trzech paskow, odpowiadajgcych
) —

zabudowie mieszkalnej (M), handlowej (H) i przemystowej (P). Paski te informu-
ja, ile 0soéb i przedsiebiorstw chce wprowadzi¢ si¢ do Twojego miasta. Im wyzej
siegajg paski, tym wyzsze zapotrzebowanie na nowe strefy danego typu. Gdy pa-
ski siegajg nisko (ponizej sSrodkowej kreski — co oznacza ujemne zapotrzebowa-
nie, nadmiar danej strefy), w Twoim miescie mogg pojawi¢ si¢ opuszczone bu-
dynki. To bardzo dobrze, jesli chcesz stworzy¢ miasto-widmo. Wskaznik zapo-
trzebowania MHP umozliwia okreslenie, czy nalezy w danej chwili wyznaczaé nowe stre-
fy pod zabudowe mieszkalng, handlowg lub przemystowa.

Bardziej szczegodtowe informacje na temat rozktadu zapotrzebowan wedfug typow uzyt-
kownikéw otrzymasz po kliknieciu na odpowiednim pasku zapotrzebowania MHP. Poni-
zej znajdziesz liste typow uzytkownikow:

Typ uzytkownika Skroét MHP
Ubogi mieszkaniec M-$ M
Srednio zamozny mieszkaniec M-$$ M
Zamozny mieszkaniec M-$$$ M
Mato zamozny handlowo-ustugowy HU-$ H
Srednio zamozny handlowo-ustugowy HU-$$ H
Zamozny handlowo-ustugowy HU-$$$ H
Srednio zamozny handlowo-biurowy B-$$ H
Zamozny handlowo-biurowy B-$$$ H
Rolnictwo P-R =
Przemyst cigzki P-B B
Przemyst wytwérczy P-W B
Przemyst zaawansowanych technologii P-Z P
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Rada: Moze sie zdarzy¢, ze w danym sektorze zapotrzebowanie bedzie wysokie, ale
rozwoj odpowiednich stref nie bedzie nastgpowaé. Sprawdz, czy wyznaczone zosta-
ty strefy wiasciwych rozmiaréw pod dang zabudowe i czy strefa jest atrakcyjna dla da-
nego typu uzytkownika. Sprawdz tez, czy miasto dysponuje odpowiednimi srodkami
transportu miedzy dzielnicami mieszkalnymi a przedsigbiorstwami. Zatfoczenie ulic
moze mie¢ powazny wplyw na rozwoéj miasta. Jesli ludzie nie mogg dotrze¢ do pracy,
rozwoj bedzie zamiera¢. Rozbudowuj swoj system transportowy — w miare potrzeby
ulice zmieniaj w drogi, drogi w aleje i aleje w autostrady. Dzigki temu miasto bedzie
pozostawa¢ odpowiednim miejsce pracy i zamieszkania Simow.

Rada: Marzy Ci sie przyciggniecie zamoznych Siméw? Postaw na wyksztafcenie. In-
westuj w szkoly i zapoczatkuj $liczny cykl bardziej wyksztatconych Simoéw, ktorzy
otrzymujg wyzsze ptace, co z kolei przynosi wzrost dochodéw z podatku i mniejsze
zanieczyszczenie. A jakiego rodzaju Simowie pragneliby zamieszka¢ w atrakcyjnym,
czystym miescie z dobrymi szkotami i wysoce ptatng praca? Coz, kazdego rodzaju.
Rzecz w tym, kogo na to staé?

Wybér stylu budowy

Wybér stylu budynlciw =)
) Chisago 1890

e 3

2 Warpaskie atyim

< Zmbanasiyhiwen El...

Sprawowanie funkgcji burmistrza zawsze wigzato sig z estetykg. Mozesz okresli¢ wyglad
swojego miasta, wybierajgc styl architektoniczny dla nowo powstajgcych budynkéw
(mieszkalnych, handlowych i przemystowych). Dostepne sg cztery nastepujace style:

¢ Chicago 1890

*  Nowy Jork 1940

¢ Houston 1990

¢ Wspoiczesny europejski

Wybierajac styl budowy dyktujesz (ach, jakie fadne stowo) rodzaj architektury kazdej no-
wej zabudowy. Istniejgce budynki pozostang bez zmian. Oczywiscie, jesli brak artyzmu
w starych ruderach razi Twoj zmyst artystyczny, masz zawsze pod rekg narzedzie bu-
Idozera. A moze maty wulkanik w odpowiednim miejscu?

Jesli jednos¢ stylu architektonicznego nie robi na Tobie wrazenia, mozesz wybraé kilka
styléw i nakaza¢ ich zmiane co okreslong liczbe lat. Kliknij na opcji zmiana stylu co X lat
i ustaw na pokretle okres zmian. Gdy uzyjesz tej funkcji, kazda nowo powstata cze$¢ mia-
sta bedzie charakteryzowac sie innym stylem zabudowy, co sprawi wrazenie, ze miasto
rozwijato sie przez diuzszy czas. Jesli natomiast jestes typem liberata, burmistrzem eklek-
tycznym, mozesz zezwoli¢c na rownoczesne uzywanie wszystkich stylow, uaktywniajgc
opcje Wszystkie style jednoczes$nie.
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Widoki danych

Jako burmistrz musisz trzymac reke na pulsie swojego miasta. Wiedza o istniejgcych pro-
blemach to tylko pierwszy krok do bycia najlepszym burmistrzem, jak si¢ da. Zanim spro-
bujesz rozwigza¢ dany problem, musisz ustali¢ jego miejsce i przyczyne. Nie wystarczy
wiedzie¢, ze masz staby system edukacji. Musisz wiedzie¢, gdzie jest z nim najgorze;j i ja-
kie czynniki to powoduja. Statystycy sg Twojg ostatnig i jedyng instancjg w tej mierze, bur-
mistrzu. Widoki danych oferujg Ci caly zestaw narzedzi diagnostycznych, dzieki ktorym
mozna badac¢ biezace warunki w miescie. Dane te ufatwiajg ustalenie, na czym nalezy
skupi¢ swoje wysitki, aby poprawi¢ wszystkie aspekty zarzgdzania miastem.

Zagrozenie pozarowe

Kazdy obiekt jest zagrozony pozarem. Niektore budynki sg bardziej tatwopalne od innych.
Szczegolnymi ogniskami pozaréw stajg sie budynki opuszczone. Widok danych zagro-
zenia pozarowego umozliwia identyfikacje najbardziej zagrozonych obszaréw. Widok ten
prezentuje tez lokalizacje i zasieg dziatania wszystkich remiz strazackich w miescie. Wi-
dok danych zagrozenia pozarowego jest nieoceniony, gdy przychodzi podja¢ decyzje
0 miejscu budowy nowych remiz.

Przestepczosé

Jesli nie zapewnites Simom dobrze ptatnej pracy i przyzwoitego systemu edukacji, prze-
stepczos$¢ w Twoim miescie jest prawdopodobnie przerazajgca. Z jednej strony przestep-
czos¢ mozna zwalczaé, budujac silng policje. Widok danych przestepczosci informuje,
gdzie znajdujg sie ogniska zbrodniczej dziatalnosci i ufatwia znalezienie optymalnej loka-
lizacji dla nowych komisariatow. Podobnie, jak w przypadku widoku danych zagrozenia
pozarowego, widoczne sg istniejace komisariaty wraz z ich zasiggiem dziatania.

Edukacja

Edukacja to istotnie jeden z fundamentow prosperujgcego miasta. Jesli chcesz przycia-
gnac¢ do swej miesciny przedsigbiorstwa oferujgce lepiej ptatng prace, musisz posiadac
wyksztafcong sife robocza. Jak zauwazyliSmy wczesniej, miasta zamieszkane przez lepiej
wyksztafconych obywateli charakteryzuja sie zwykle nizszg przestepczoscia. To lekcja dla
nas wszystkich, prawda? Inteligencja Twoich Siméw jest mierzona wspétczynnikiem wy-
ksztatcenia (w skrocie WW). Jesli wiesz, ktore rejony miasta charakteryzujg sie najniz-
szym WW, mozesz ustali¢, gdzie najlepiej budowac szkoty, biblioteki i inne obiekty syste-
mu edukacji. Widok edukacji prezentuje potozenie i zasieg dziatania wszystkich obiektow
tego systemu. Wspotczynnik wyksztaicenia poprawia sig dopiero po uplywie pewnego
czasu, wiec nie martw sie, jesli widok danych pozostaje czerwony nawet po wybudowa-
niu nowej szkoty. Efekty stang sie widoczne za kilka lat.
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Popyt na MHP

Masz wigc wysokie zapotrzebowanie na zabudoweg mieszkalng dla zamoznych? To nic nie
znaczy, jesli nie zapewnisz atrakcyjnych miejsca pod budowe. Sprawdz, ktore rejony mia-
sta sg najbardziej atrakcyjne, by ustali¢, gdzie wyznaczy¢ nowe strefy. Lista 12 typdw uzyt-
kownikéw znajduje si¢ w rozdziale o wskazniku zapotrzebowania MHP.

Cho¢ nie mozesz wptywacé bezposrednio na typ uzytkownika, ktory buduje sie w Twoim
miescie, masz nad tym posrednig kontrolg, mozliwg dzigki sterowaniu atrakcyjnoscig po-
szczegolnych stref miasta. Zwiekszenie atrakcyjnosci terenu dla poszczegoélnych typéw
uzytkownikéw jest mozliwe dzieki ponizszym czynnosciom:

Mieszkaniec Handlowo- Handlowo Rolniczy Przemyst Przemyst
usfugowy -biurowy Zaawansow.
technologii
M-$ HU-$
M-$$ HU$$ B-$$ P-B
M-$$$ HU-$$$ B-$$$ P-R P-W P-Z
Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz
zaniecz. pow. ilo$¢ $mieci ilo$¢ $mieci zaniecz. pow. przestepcz. przestepcz.
Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Skro¢ trasy Zmniejsz
ilo$¢ $mieci przestepcz. przestgpcz. ilo$¢ $mieci przewozu ilo$¢ $mieci
towarow
Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz Zmniejsz
przestgpczos¢  zaniecz. pow zaniecz. pow nasilenie ruchu przestepczosé
Buduj szkoty Zwieksz Buduj obiekty  Skro¢ trasy Tworz parki
nasilenie ruchu charakteryst. przewozu towarow
Tworz parki Umies¢ w Zwigksz Zmniejsz Skroé trasy
poblizu nasilenie przestgpczos$é przewozu
strefe M ruchu towarow

Buduj szpitale  Buduj obiekty =~ Umies¢ w
charakteryst. poblizu strefe B

Skroé czas Umie$¢ w poblizu
dojazdu strefe B
Zmniejsz

nasilenie hatasu

Mozesz np. zwiekszy¢ atrakcyjno$¢ zamoznej dzielnicy mieszkalnej utrzymujac miedzy in-
nymi niski poziom zanieczyszczen. Staraj si¢ umieszcza¢ obiekty zanieczyszczajgce $ro-
dowisko (np. elektrownie weglowe) z dala od stref mieszkalnych i handlowych. Zadbaj
o to, by Smieci nie gromadzity sie na ulicach, zapewniajgc dostep do wysypiska, i zmniej-
szaj przestepczos¢, budujgc komisariaty w okolicy.

Woda

Cho¢ zaopatrzenie w wodg nie jest wymagane w poczatkowej fazie rozwoju miasta, jesli
w odpowiednim momencie nie stworzysz wodociggow, zabudowa bedzie ograniczona do
mniejszych budynkéw z uzytkownikami mato lub $rednio zamoznymi. Gdy uznasz, ze
miasto jest gotowe na przyjecie zamoznych uzytkownikoéw i zabudowe charakterystyczng
dla sredniego lub duzego zageszczenia, musisz wpompowac wode w rury. Widok danych
wodociggowych informuje, w ktérych rejonach Twoje miasto jest odpowiednio zaopatrzo-
ne w wode i gdzie jest suche jak pieprz.

Energia

Nic nie powstanie w Twoim miescie bez elektrycznosci. | tyle. Mapa energetyczna umoz-
liwia sprawdzenie, ktore miasto jest podigczone do pradu, a gdzie Simowie muszg czyta¢
przy $wiecach.
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Ruch

Jesli jeszcze tego nie wiesz, informujemy, ze zapewnienie dojezdzajgcym Simom odpo-
wiedniej infrastruktury transportowej ma kluczowe znaczenie dla rozwoju miasta. Jesli
Twéj system komunikacyjny to jeden wielki zawiktany batagan, Twoi Simowie tkwig godzi-
nami na zattoczonych ulicach. Wypadki drogowe, szat uliczny, a nawet rozruchy moga
by¢ na porzadku dziennym. Widok danych natezenia ruchu umozliwia zlokalizowanie re-
jonéw o najwigkszym zattoczeniu. Rozwigzuj ten problem, rozbudowuijgc ulice do drég,
drogi do alej i aleje do autostrad. Mapa ta pomaga tez w diagnozowaniu problemoéw sys-
temu transportu publicznego.

Widok danych natezenia ruchu obejmuje dwie sekcje: Zatioczenie a natezenie i Czas
dojazdu.

Zattoczenie a natezenie

O Zaomenie | Mapa zattoczenia informuje, czy Twoja siec transportowa zbliza sig do sta-
nu przecigzenia. Nalezy jg wykorzystywac przy wyborze miejsc, w ktorych

trzeba wzmocnic¢ infrastrukture transportowg. Mapa natezenia informuje,

ktoredy odbywa sig¢ wigkszos¢ ruchu. O ile mapa zattoczenia wskazuje miejsca proble-
mow z przepustowoscig tras (czytaj: korkow), mapa natezenia pokazuje po prostu liczby
podréznych korzystajgcych z poszczegélnych tras. Mozesz np. mie¢ autostrade o niewiel-
kim zattoczeniu (oznaczong kolorem zielonym na mapie zatfoczenia), ale bardzo wielkim
natezeniem ruchu (oznaczong kolorem niebieskim na mapie natgzenia).
Mapa natezenia pokazuje réwniez podsumowanie informacji o poszczegolnych typach
transportu, uzytkowanych w Twoim miescie. Chcesz poréwna¢ natezenie ruchu autobu-
séw i samochodoéw osobowych? Ta mapa Ci to umozliwi.

Q) Ruch ulicany

£} Przechodzien
) Samochod

) Aurobus

£ T. mascwy

) Cigzaréwka

) P towarowy

&) P. pasaterski

£} Prom

) K jednaszynowa

Czas dojazdu

Simowie nie zawsze wracajg do domu tg samg trasg, ktérg jadg do pracy.

Dzieje sie tak szczegdlnie wtedy, gdy w ramach swej strategii kontrolowania

przeptywu ruchu drogowego uzywasz drég jednokierunkowych. Z tego po-

wodu mapa ruchu drogowego moze wyglada¢ odmiennie w obu porach dojazdu. Aby zo-

baczy¢ te réznice, przetgczaj sie na mapie ruchu drogowego miedzy dojazdem poran-

nym a wieczornym.

Strefy

Czasem warto sprawdzi¢, jakie strefy wyznaczytes w swoim miescie, zwlaszcza jesli je in-

tensywnie rozwijasz i chcesz zobaczy¢, gdzie znajdujg sie strefy o wysokim zageszcze-

niu, a gdzie — o niskim. Na mapie stref budynki znikaja, odstaniajgc strefy, w ktérych zo-

staty wybudowane.

Wartos¢ ziemi

Wartos$¢ ziemi moze wptywac na zamozno$¢é Siméw wprowadzajgcych sie do Twojego mia-

sta. Ubodzy mieszkancy czesto nie mogg sobie pozwoli¢ na osiedlenie sig¢ w rejonie o wyso-

kiej wartosci ziemi. Widok danych wartosci ziemi pokazuje, gdzie ten efekt jest najsilniejszy.
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Ranking burmistrza

Pasek rankinga burmistrza w panelu burmistrza umozliwia Ci zapoznanie si¢ ze $red-
nig oceng Twoich dziatan w catym miescie. Jesli chcesz si¢ dowiedzie¢, jak oceniajg Cie
mieszkancy w réznych rejonach, widok danych rankingu burmistrza informuje, ktére
dzielnice lubig Cie najbardziej (oraz ktére nie znoszg samej mysli o Twoim istnieniu).

Sredni wiek mieszkanca

Poszczegodlne rejony Twojego miasta przyciggajg rozne grupy wiekowe Siméw. Odmiennosé
ta moze mie¢ powazny wplyw na przydatnych Twoich obiektéw systemu edukacji. Jesli zbu-
dujesz szkote podstawowag w dzielnicy zamieszkanej przez seniorow, bedziesz ptacic¢ za utrzy-
manie budynkéw i nauczycieli wykorzystywanych tylko czesciowo. Rozktad grup wiekowych
w miescie mozna sprawdzi¢ za pomocg mapy przecietnego wieku mieszkancow, co utatwi
podejmowanie rozsadnych decyzji nt. lokalizacji obiektéw systemu edukacji. Swie¢ przykia-
dem, burmistrzu! Pokaz tym Simom, ze potrafisz szpera¢ w danych lepiej niz dowolny z nich!

Zdrowie

Jakosc¢ opieki zdrowotnej jest istotnym czynnikiem, decydujacym o atrakcyjnosci rejonu
dla mieszkancow, i moze mie¢ powazny wptyw na liczbe obywateli miasta zdolnych do
pracy. Zdrowi Simowie oznaczajg Siméw zyjacych diuzej — co przektada sig na wiekszg si-
fe roboczg, w ogromny sposob zwiekszajgcg zapotrzebowanie na nowe przedsigbiorstwa.
To moze nieco cyniczny poglad na kwestie zdrowotne, lecz jako burmistrz musisz mie¢
zawsze na wzgledzie swoj ostateczny bilans finansowy. Witamy w swiecie polityki. Mapa
danych zdrowia umozliwia zapoznanie si¢ z ogélnym i miejscowym poziomem zdrowia.
Buduj przychodnie i szpitale tam, gdzie sg najbardziej potrzebne. Mapa ta pokazuje ist-
niejgce obiekty systemu opieki zdrowotnej wraz z zasiggiem ich dziatania.

Smog

Nikt nie lubi mieszkasz w rejonach zanieczyszczonych, a jednoczesnie niektére rodzaje

przedsiebiorstw wypluwajg z siebie strugi woniejacych sciekow i chmury cuchngcych dy-

moéw. Sprawdz, gdzie zanieczyszczenie jest najwieksze, aby byto wiadomo, gdzie nie na-

lezy lokalizowa¢ stref mieszkalnych.
Rada: Umieszczenie przedsigbiorstw zanieczyszczajgcych $rodowisko (P-B i P-W)
w sgsiednim miescie umozliwia utrzymanie zanieczyszczenia z dala od ,czystych”
stref handlowych i mieszkalnych. Zanieczyszczenie utrzymuje sie zwykle w granicach
miasta. Mozesz pojs¢ krok dalej i umiesci¢ tez swoje elektrownie i wysypiska w ,,brud-
nym” miescie. Dzieki temu utrzymasz wszystkie obiekty zanieczyszczajgce srodowi-
sko w jednym miescie. Pamietaj tylko o stworzeniu odpowiednich potaczen dla ustug
i dojazdéw do pracy.

Skazenie wody

Duze zanieczyszczenie wody moze powaznie zmniejszy¢ wydajnos¢ obiektéw zasilajg-

cych wodociagi. Widok danych zanieczyszczenia wody pomaga okresli¢, w ktérych miej-

scach nie nalezy lokalizowa¢ wiez ci$nien i stacji pomp. Widok ten prezentuje tez pofoze-

nie stacji filtrow, ktére zmniejszajg zanieczyszczenie wody tam, gdzie jest ono wysokie.

Smieci

Jesli nie zapewniasz ustug w zakresie wywozu odpadkéw, cuchngce stosy $mieci beda

pietrzy¢ sie w kazdym zakatku miasta. Zabawne, ale powoduje to spadek atrakcyjnosci

rejonéw dotknietych tg plaga. Widok danych smieci informuje, gdzie géra $mieci siegne-

fa wysokosci Patacu Kultury. Wezwij Smieciarzy, burmistrzu! Tzn. pracownikow zaktadu

oczyszczania miasta.

Promieniowanie

Tak, promieniowanie. Straszne, nieprawdaz? Nawet najlzejszy tykot Geigerow prowadzi
do catkowitego zastopowania rozwoju. Simowie starajg si¢ unika¢ sytuacji typu Czarno-
byl. Sprawdz widok danych promieniowania, by sprawdzi¢, w ktérym miejscu nie nalezy
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wyznacza¢ nowych stref. Oczywiscie jesli udato Ci sie unikng¢ budowy skiadowiska od-
padow toksycznych lub awarii elektrowni jadrowej, mapa ta nie bedzie Ci potrzebna.

{3 Panel doradcy
Twoi doradcy dostarczajg Ci ekspertyz i rad, a takze alarmujg o zblizajgcych sie pro-
blemach. Ich wsparcie stanowi nieoceniong pomoc w ustalaniu, gdzie powinna sie
skierowa¢ Twoja burmistrzowska uwaga. Kazdy doradca ma jednak swojg dziedzine,
wigc rady ekspertéw moga by¢ czasem sprzeczne. To z kolei moze utrudniaé podejmo-
wanie decyzji, ale takie jest zycie burmistrza, prawda?
Jesli grasz na niskim poziomie trudnosci, Twoi doradcy pojawiajg si¢ w przypadku kazde-
go problemu. Jezeli natomiast wybrates wysoki poziom trudnosci, doradcy bedg zgtaszaé
sig tylko w najpowazniejszych sytuacjach.

(?.] Urbanista

\{ Urbanista dostarcza Ci rad dotyczacych budowy miasta i lokalizowania budynkow;
~ pomaga Ci w staniu sie bardzo popularnym burmistrzem. Jest tez szczgsliwcem, kto-

ry prezentuje Ci nagrody.

m Doradca finansowy
& Twoj doradca finansowy zapewnia Ci aktualne wiadomosci o tym, jak majg sie wy-
datki do przychodéw. Powaznie jg zdenerwujesz, jesli sprowadzisz miasto ,,pod kre-
ske”. Gdy tak sie stanie, poinformuje Cie o ewentualnych umowach handlowych, ktére
mogg pomoc w wydostaniu sie z dotka.
Doradca ds. infrastruktury
ﬂ Doradca ds. infrastruktury zapewnia informacje nt. stanu wodociggéw oraz syste-
mu energetycznego i systemu oczyszczania. Powiadomi Cig tez o problemach z wy-
dajnoscig tych systeméw oraz mozliwych umoéw sgsiedzkich.

Doradca ds. bezpieczenstwa

Doradca ds. bezpieczenstwa informuje Cig o stanie przestepczosci, zasiggu dzia-
tania policji i strazy pozarnej, a takze o katastrofach.

r'! Doradca ds. zdrowia i edukacji
A #&|Doradca ds. zdrowia i edukacji powiadamia Cie o problemach zwigzanych z po-
trzebami zdrowotnymi i edukacyjnymi Twoich mieszkancow.

Doradca ds. transportu
@Doradca ds. transportu dostarcza Ci wiadomos$ci na temat wszystkich systemow
transportowych.
Doradca ekologiczny
Doradca ekologiczny informuje Cie na biezgco o poziomach zanieczyszczen i zy-
czeniach dotyczacych zwiekszenia ilosci zieleni.

Nagtéwki panelu doradcow

Urbanista - Hipolit Pryého =)
» Chwalmy burmistrza go - gospodarza latego! x
» Parkizapewniajq miastuwolng przestrzen »

» White Centerstajesie centrum przemystowy m x

k.
hd

» Tereny handlowe tesknia zazieleniy

" Burmistrra wskazule. c7v Simowie an kochala.

Kliknij na gtowie jednego z doradeéw — zobaczysz liste nagtéwkéw jego wiadomosci. Li-
sta owa moze by¢ niekiedy baaardzo dtuga. Doradcy uwielbiajg doradzac.
[=] Rozwin widok nagtéwkow, klikajac na przycisku Rozwin
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[ W celu przeczytania wiadomosci oznaczonej danym nagtéwkiem, kliknij na nim lub na
strzatce obok niego.

[ Jesli dana wiadomos$¢ juz Cie nie interesuije, kliknij na znaczku ,X” obok nagtéwka, by

skasowa¢ wiadomos¢.

Jesli jednak nie zabierzesz sie do rozwigzywania sygnalizowanego problemu, zapewne

wkrétce znéw o nim ustyszysz. Tak do skutku.

() Wykresy

W przeciwienstwie do widokow danych, wykresy przedstawiajg dane globalnie

i pokazujg ich zaleznos¢ od czasu. Jako burmistrz powiniene$ méc dowiedziec sie,
jak sie mialy sprawy w Twoim miescie pie¢, dziesie¢, a nawet sto lat temu. Obserwuje hi-
storyczne tendencje, by sprawdzi¢, czy zwigkszenie budzetu szkolnictwa wywarfo z upty-
wem lat zauwazalny wptyw na poziom wyksztalcenia. Sekcja wykreséw udostepnia so-
lidng listg schematow stupkowych i liniowych, informujacych, skad Twoje miasto przycho-
dzi i dokad zmierza, a dotyczacych wielu roznych kategorii.

Przestepczosé: Liczba zloczyncow rosdnie czy maleje? Sprawdz ten wykres, by
dowiedzie¢ sie, jak ksztaltujg sig tendencje w potéwiatku. Mozna
tu znalez¢ liczbe przestepstw i liczbe aresztowan.

Czas dojazdu: Sprawdz, jak zmieniat sie czas dojazdu Siméw do pracy.

Energia: Ten wykres informuje, kiedy zuzycie energii w miescie przekracza-
to wydajnos¢ systemu energetycznego. Przydatny podczas pla-
nowania wiekszych wydatkéw, takich jak budowa elektrowni. Pre-
zentuje zaréwno zuzycie energii, jak i jej produkcje.

Woda: Podobnie, jak w przypadku elektrycznosci, ufatwia planowanie
rozbudowy wodociggéw, gdy wody zaczyna brakowac.
Smog: Ten wykres pozwala sprawdzi¢ skutecznos¢ podijetych przez Cie

bie dziatan na rzecz ochrony srodowiska, aby Twoi Simowie mieli
grach ptucach swieze powietrze przy kazdym wdechu.

Praca i populacja: Prezentuje liczbe mieszkancow i miejsc pracy dla wszystkich 12
typéw uzytkownikéw. Sprawdz, czy wystarcza pracy dla wszyst-
kich Simow i czy przyciagasz do miasta odpowiednie rodzaje
przedsigbiorstw.

Skazenie wody: Jest krystalicznie czysta, czy przypomina zielony $luz?

Smieci: Jesli $mieci zaczng sie zbiera¢ w Twoim miescie, ten wykres za-
rejestruje 6w trend. Wszystko powyzej zera oznacza problem. Le-
piej znajdz sposob wywozenia Smieci do innego miasta albo prze-
znacz wiecej miejsce pod strefe wysypiska.

Wspétczynnik: Czy Twoi Simowie stajg si¢ coraz wiekszymi erudytami, czy gtupo

wyksztaicenia lami? Matotami? Durniami? Ten wykres informuje, czy Twoja poli-
tyka edukacyjna dziata.

Wyksztatcenie/ Ten wykres pokazuje wysokosé wspoétczynnika wyksztatcenia

wiek: poszczegolnych grup wiekowych mieszkancow. Dzigki niemu mo-

zesz ustali¢, czy nie skupiasz za bardzo swych wysitkow eduka-
cyjnych na jednej grupie kosztem innej.

Ludnosé/wiek: Czy Twoje miasto jest zdominowane przez mfodos¢, czy tez stato
sie miejscem spokojnej starosci? Ten wykres informuje o rozkta-
dzie grup wiekowych w Twoim miescie.
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Diugosé zycia:

Sredni dochéd
mieszkanca:

Dochéd/wydatki
miasta:

Fundusze:

Zapotrzebowanie:

MHP

Ranking
burmistrza:

Nasilenie ruchu:

f Panel budzetu

Jesli Twoj system opieki zdrowotnej kuleje, oczekiwana diugosé
zycia Simoéw bedzie w Twoim miescie tragicznie mafa. Ten wykres
pokazuje, czy coraz wiecej Siméw dozywa pdznej starosci, czy
tez Twoje miasto ciggle wysysa z nich zycie.

Kazdy lubi zarabia¢, i to duzo. Wykres sredniego dochodu miesz-
kanca informuje, czy Simowie $pig na pienigdzach czy na nedz-
nych siennikach.

Wydajesz wiecej niz zarabiasz, czy tez ledwo zarabiasz na tyle, by
przetrwa¢? Rzu¢ okiem na ten wykres, by poréwna¢ wydatki
z przychodami. Méwiac zrozumiale, burmistrzu, chodzi o to, by
zielona kreska byta wyzej niz czerwona.

Twoje miasto zmierza do bankructwa? Wykres funduszy poinfor-
muje Cig, kiedy miejski skarbiec zaswieci pustka, jesli nie zmie-
nisz kursu.

Bardziej szczegotowa wersja wskaznika MHP. A wiasciwie jest to
diagram, ktory wyswietla sig, gdy klikniesz na wskazniku MHP. Ten
wykres stupkowy pokazuje zapotrzebowanie dla wszystkich 12
typéw uzytkownika. W potgczeniu z mapg atrakcyjnosci stuzy ja-
ko przewodnik przy wybieraniu miejsca i typu nowych stref.
Sprawdz, czy mieszkancy widzg Cig coraz lepiej, czy tez nie.

Czy nie polegasz za bardzo na dojezdzie do pracy prywatnymi sa-
mochodami? A moze stworzytes dobrze wykorzystang sie¢ trans-
portu masowego? Ten nowy typ wykresu stanowi przeglad
nasilenia ruchu wielu réznych rodzajéw transportu.

Zarzadzanie budzetem — oto dziedzina, ktorg kazdy burmistrz zna i uwielbia. Dbanie
o calos¢ miejskiego skarbca nalezy do najwazniejszych zadan burmistrza. Kontroluj

wydatki, utrzymuj stosowne dochody z podatkéw i ZAWSZE uwazaj na bilans korncowy.
Twoje miasto zniesie pewng wielkos¢ zadtuzenia, lecz jesli dotek stanie sie tak gteboki, ze
przepadnie wszelka nadzieja ucieczki z niego, Twoi Simowie przeniosg si¢ tam, gdzie tra-
wa bardziej zielona. Panel budzetu informuje, ile masz pienigdzy i jak zmienia sie ta ilo$¢.
Wykorzystaj go do regulowania wielkosci przychodu i wydatkow.

Podsumowanie budzetu

| Budtet miesigcany

(E]

938232915
03466

Miesic 453746

Stan kontana koniec miesioca §3 805 265 §

Zestawienie przychodéw i wydatkow mozesz obejrze¢ w oknie podsumowania budzetu.
Kliknij na przycisku ,rozwin”, by pozna¢ wigcej szczegotow.
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Rozwiniety budzet

Rozwiniety budzet to petny przeglad funduszy zdobywanych i wydawanych w poszcze-
goInych departamentach.
@Jeéli chcesz obejrze¢ jeszcze wiecej szczegotdéw dotyczacych danego departa-
mentu i regulowac jego budzet, kliknij na odpowiednim przycisku pokaz szczegoty.
Wiele okien departamentu zawiera suwaki, umozliwiajgce regulowanie finansowania.
———_———)We wszystkich przypadkach pionowa biata linia pod suwakiem
oznacza 100% finansowania. Przesuniecie suwaka maksymalnie
w lewo zmniejsza finansowanie do 0, natomiast w prawo — wyjscie ponad 100% (maksy-
malnie do 120%). Co tak wiasciwie ma na Ciebie wydziat policji, burmistrzu?
@Opisy wszystkich departamentéw znajduja si¢ w dalszej czgsci instrukcji. Klik-
nij na przycisku pokaz szczegoty, by rozwing¢ najpierw wydziat podatkow.

Podatki

R

A

| T o

| TR EETTEER |

Jestes$ poborcg podatkow. Jesli Twoja kasa swieci pustkami, jedng z mozliwosci jest pod-
niesienie podatkéw w celu zwiekszenia dochodow. Uzyj okna podatkéw, aby ustali¢ po-
ziomy opodatkowania dla dowolnego z 12 rodzajow uzytkownikow. Pamigtaj jednak, ze
zwiekszenie podatkéw zmniejsza zapotrzebowanie dla danego rodzaju uzytkownika i ob-
niza ocene burmistrza. Twoi Simowie moga w koncu pozbiera¢ sie po zwiekszeniu podat-
ku i stwierdzi¢, ze znowu Cie lubig, ale popyt w danym sektorze moze zosta¢ zahamowa-
ny na diuzej. Nawet jesli z powrotem obnizysz podatki, przywrécenie dawnego popytu
moze potrwac. Dobrym pomystem jest podnoszenie podatkéw tylko wtedy, gdy zauwa-
zasz zwiekszony popyt w danym sektorze, ktérego miasto nie jest w stanie zaspokoic.
Dosy¢ marudzenia. Mozesz wykorzysta¢ mozliwo$¢ dostosowywania pozioméw opodat-
kowania jako potezne narzedzie wywierania wplywu na rodzaj przedsigbiorstw i miesz-
kancow, ktérzy naptywaj. do Twojego miasta. Jesli chcesz zatrzymac¢ bogatych snobow
z daleka od miasta, po prostu zwieksz podatki za wypasione bryki i odstrasz ich. Jesli
chcesz unikna¢ pojawiania sie w miescie brudnego przemystu i przemystu wytwérczego,
opodatkuj ich w kosmos. Bedg trzymac sie z daleka.
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Rada: Naucz sig, jak wysoko$¢ podatku umozliwia kontrole nad popytem. Podnoszac
podatki, obserwuj zmniejszanie sie popytu dla tego sektora. Obnizasz podatki?
Zwieksza sie popyt. Jako burmistrz mozesz ustali¢ poziom podatkow dla kazdego ro-
dzaju uzytkownika, a zatem wptywac¢ na rodzaj Simow i przedsiebiorstw, jakie poja-
wig sie w Twoim miescie. Wpfywac, ale nie kontrolowa¢. Nadal potrzebni bedg wy-
ksztafceni robotnicy do budowy zaawansowanego przemystu. Obnizenie podatkow
da poczatkowy impuls dla wzrostu popytu, ale nie zdziata cudéw.

Zarzadzenia

Zarzadrenia miejskie
[ Missigcany dochid
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Burmistrzowie, ktérzy rozumiejg wszystkie sztuczki opisane w tej ksiazce, czgsto wykorzy-
stujg zarzadzenia do wplywania na kierunek rozwoju miasta. Stosowanie tych drobnych
zagrywek pocigga za sobg nie tylko korzysci, ale i koszty, wiec korzystaj z nich rozsadnie.
Jesli na przyktad postanowisz zalegalizowaé hazard w swoim miescie, odnotujesz zwigk-
szenie miejskich przychodow, ale czgsto kosztem wzrostu przestgpczosci.
@W celu uzyskania doktadniejszych informacji na temat kazdego zarzadzenia
i jego skutkéw kliknij na przycisku pokaz szczegdly przy nazwie zarzgdzenia. Po-
szczegOlne zarzadzenia stajg sig dostepne na réznych etapach rozwoju miasta,
sprawdzaj wigc okresowo, jakie przepisy mozesz wprowadzi¢ w zycie.

Umowy sasiedzkie
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Gdy potaczysz dwa miastami — za pomocg drog, linii energetycznych lub wodociggu —

mozesz skorzysta¢ z mozliwosci sprzedazy zasobow przez jedno z miast. Zanim umowa

sgsiedzka stanie sie dostgpna, nalezy spetni¢ ponizsze warunki:

¢ Miasto sprzedajgce musi dysponowa¢ produkowa¢ wiecej zasobu niz potrzebuije.

¢ Miasto kupujace musi mie¢ zapotrzebowanie bliskie lub wigksze od produkowanej
ilosci zasobu (tzn. musi w nim wystapi¢ wyrazne zapotrzebowanie na kupno).

¢ Miasto kupujgce musi mie¢ odpowiednie fundusze, by ptaci¢ za kupowane zasoby
przez pig€ lat.
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Po spetnieniu tych kryteriow mozesz przejs¢ do sekcji umow sgsiedzkich panelu budze-
tu, by zacza¢ sig¢ umawiaé. Twoj doradca ds. infrastruktury powiadomi Cig o zaistnieniu
odpowiednich warunkéw dla zawarcia umowy.
Koszt umowy sgsiedzkiej jest ustalany automatycznie w oparciu o ceng zasobu, obowig-
zujacg w miescie sprzedajagcym, plus rozsadny zysk. To chyba uczciwe, prawda? Umowa
jest wstepnie zawierana na rok, ale jest odnawiana automatycznie, jesli warunki umozli-
wiajgce jej zawarcie panujg nadal w chwili jej wygasniecia.
Rada: Umies¢ swoje wysypisko i elektrownie w sgsiednich miastach, a potem stwoérz
odpowiednie pofaczenie (energetyczne w przypadku elektrycznosci i drogowe dla
$mieci), by zawrze¢ umowe sgsiedzka. Wigcej wiadomosci na temat dziatania pota-
czen znajdziesz w rozdziale taczenie miast. Jesli Twoje miasto ma kupowac energie
zamiast jg wytwarza¢, mozesz zawrze¢ umowe sgsiedzkg odpowiednig do potrzeb.
W ten sposob bedziesz ptacic¢ tylko za to, co zuzyjesz.

Umowy handlowe

_Umowy handlowe

l—[:u.m poteednia 17505 ,l
[ Aliceptu] ] [ Anuij ]
Twoje miasto przezywa trudnos$ci budzetowe? Nie martw sig, burmistrzu. Mozesz mie¢ do-
step do kilku dochodowych uméw handlowych. Kazda umowa oznacza comiesigczny
przyptyw mito szeleszczacej gotowki, jesli zdecydujesz sie na budowe jednego z poniz-
szych obiektéw:

Wiezienie federalne §250
Kasyno §300
Baza wojskowa §350
Obszar 5.1 §380
Skiad odpadoéw toksycznych §400
Baza rakietowa §450

Jesli warunki umozliwiajgce zawarcie umowy sg spetnione (na przyktad kasyno wymaga
wczesniejszego zalegalizowania hazardu), w katalogu nagréd pojawi si¢ nowy budynek.
Umieszczenie budynku na terenie miasta spowoduje zawarcie umowy i zainicjuje doptyw
pieniedzy. Jesli postanowisz, ze nie musisz juz udostepnia¢ miejsca dla danego obiektu,
mozesz go zawsze zburzy¢ (za dos¢ pokazng cene).

Wydziat transportu

Transport
Has
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Jeste$ maniakiem budowania drég? Twoja sie¢ transportowa nie moze si¢ z réwnac z zadng
inng? Tak gwoli informacji — zbudowanie dowolnego elementu sieci transportowej powoduje,
ze po stronie wydatkow w budzecie pojawia sie miesieczny koszt utrzymania tego obiektu.
Jeju! Szczegoétowy budzet wydziatu transportu umozliwia regulowanie poziomu finansowa-
nia w poszczegolnych kategoriach. Transport masowy oznacza autobusy, metro, kolejke
nadziemna, kolej jednoszynowa, pociagi osobowe i pasazerskie oraz promy. Jesli za bardzo
zmniejszysz finansowanie, Twoja urocza sie¢ komunikacyjna moze sie rozsypa¢ z powodu
braku konserwacji, a pociagi beda si¢ wykoleja¢, co bedzie mie¢ niekorzystny wptyw na ruch
drogowy. Rozejrzyj sie. Jesli zauwazysz nagtg epidemie dziur w asfalcie, dobrze bedzie
zwigkszy¢ fundusz konserwacji drég. Jezeli zdarzyto Ci si¢ dopusci¢ do powaznych zanie-
dban, lepiej zwigksz finansowanie powyzej 100%, by pokry¢ koszt reperaciji. Ciezka sprawal!

Wydziat bezpieczenstwa publicznego

4 P
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Budzet wydziatu bezpieczenstwa publicznego obejmuje koszty dziatania komisaria-
tow, remiz strazackich i wiezien. Zmniejszenie finansowania na poziomie wydziatu ozna-
cza zmniejszenie budzetu kazdego komisariatu, remizy i wiezienia w miescie. Mozesz od-
kryé, ze w konsekwencji funkcjonariusze policji bedg tapa¢ mniej zbirdw, strazacy beda
gasi¢ bardziej opieszale, a z wigzien bedzie ucieka¢ coraz wiecej osadzonych. Budzet te-
go wydziatu mozna zmniejsza¢ tylko w warunkach najwyzszej koniecznosci. Instytucje
bezpieczenstwa publicznego powinny by¢ w idealnym stanie.

Mozesz tez regulowa¢ finansowanie remiz i komisariatow na poziomie poszczegélnych
budynkow. Jesli zdecydujesz, ze dany obszar miasta moze sig obej$¢ bez idealnej ochro-
ny policyjnej, mozesz zmniejszy¢ budzet tamtejszego komisariatu.

Kliknij na przycisku pokaz szczegoély wydziatu policji. Znajdziesz tu liste
wszystkich komisariatéw w miescie wraz z suwakami finansowania miejscowego. Po-
ziom finansowania danego komisariatu mozna tez regulowac¢, klikajgc na tym budyn-
ku narzedziem badania i korzystajgc z suwaka finansowania, dostegpnego w oknie
dialogowym badania.

Zdrowie i edukacja

Sluiba zdrowla | edu
Hiesieceny wydatek Missigcanie sacushows
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Okno budzetu zdrowia i edukacji moze postuzy¢ do regulowania poziomu finansowania
szkot, poradni i szpitali. Obiekty edukacyjne i stuzby zdrowia sg wykorzystywane w réz-
nym stopniu, zaleznie od rozmiaru miasta, gestosci zaludnienia w okolicach obiektu
i zmiennych warunkéw demograficznych otoczenia. Mozesz zaoszczedzi¢ pienigdze, finan-
sujgc te instytucje $cisle wedtug biezacych potrzeb. Regulujgc suwak przy dziale zdrowia
lub edukacji, modyfikujesz ptace lekarzy i nauczycieli we wszystkich obiektach zdrowot-
nych i edukacyjnych. Mozesz tez regulowac¢ finansowanie karetek i autobuséw szkolnych,
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obstugujacych Twoje miasto. Gdy obnizysz finansowanie obiektéw, liczba pacjentéw lub
ucznioéw, obstugiwanych w danym rodzaju obiektow zmniejszy sie. Regulacja budzetu ka-
retek i autobuséw wptywa na zasieg oddziatywania szkét i osrodkéw zdrowia. Panel budze-
tu zdrowia i edukacji umozliwia regulowanie globalnego finansowania wydziatu edukaciji.
(B Kliknij na przycisku pokaz szczegoly w budzecie edukacii, by zobaczyé liste
wszystkich obiektéw systemu edukacji, znajdujacych sie w Twoim miescie.

lirany budeet ahoinicima
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[ ] T
Umozliwia ona regulowanie finansowania kazdego obiektu z osobna. Kliknigcie na nazwie
szkoty spowoduje przeskok kamery w celu pokazania jej w oknie widoku miasta.
W budzecie wydziatu zdrowia mozesz regulowac finansowanie okreslajace liczbe lekarzy
i liczbe karetek.
@Kliknij na przycisku pokaz szczegoty w budzecie zdrowia, by zobaczy¢ liste
wszystkich obiektow stuzby zdrowia, znajdujacych sie w Twoim miescie. Umozliwia
ona regulowanie finansowania kazdego obiektu z osobna, w zaleznosci od potrzeb
danej dzielnicy
W przypadku obiektow zwigzanych ze zdrowiem i edukacjg mozesz regulowac¢ miejsco-
we finansowanie takze w oknie dialogowym badania, wywotywanym przez narzedzie ba-
dania.

Infrastruktura
Infrastruktura
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Budzet wydziatu infrastruktury obejmuje podsumowanie wydatkéw wydziatow energe-
tyki, wodociggéw i oczyszczania. Mozesz regulowac globalne finansowanie kazdego
z tych trzech wydziatéw, wiedz jednak, ze gdy dana struktura jest obcigzona prawie mak-
symalnie, zuzywa sie szybciej. Obiekty infrastruktury majg ograniczony czas zycia.
W przypadku wydziatu energetyki mozesz tez regulowac¢ finansowanie kazdej elektrow-
ni oddzielnie.
@Kliknij na przycisku pokaz szczegoty w budzecie energetyki, by zobaczy¢ li-
ste wszystkich obiektéw systemu energetycznego, znajdujgcych sie w Twoim mie-
Scie. Finansowanie wodociggow i systemu oczyszczania mozna regulowac tylko
globalnie.

60



T e 2565 |
A et Asiibaj
Finansowanie tych obiektow mozna regulowac tu, jak i w oknach dialogowych badania.

Upiekszanie miasta

Upigkszanie miasta
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Do tej kategorii nalezg zaréwno obiekty charakterystyczne, jak i parki. Jesli obnizysz po-
ziom finansowania tych wydziatéw, parki i obiekty charakterystyczne w Twoim miescie za-
czng wygladac niechlujnie, a ich korzystny wptyw bedzie sie¢ zmniejsza¢. Zawsze mozesz
jednak przywréci¢ im potysk, wracajac do 100% finansowania.

Budzet administracyjny
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Wiele budynkéw-nagréd ma swoje miesigczne koszty utrzymania. Koszty te sg wymie-
nione w panelu budzetu administracyjnego. Zanim jednak zaczniesz marudzi¢, burmi-
strzu, pamietaj, ze nagrody zwigkszajg zaréwno atrakcyjnos¢ terenu i oceng burmistrza
w swoim otoczeniu. Zmniejszenie ich finansowania spowoduje stopniowy spadek ich ko-
rzystnego wptywu.

Zaciagnij pozyczke

Foiyerki
Tatiagnirte podyceki
Poscatoly czan Locanim Zadksiunie Oplata
1 200 000 98917 § 2475 §
1054166 13436

IB4Z S
3100008
2000000 §

e Clhrm Weasigsans sphaty
| ) DlotDm &1 6

e —— T, ]

Gdyby tylko dali Ci kilka simoleonéw oparcia, ruszytbys z posad to miasto...
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Coz, burmistrzu, jest pewien sposob. Zawsze mozesz zaciggna¢ kredyt. Dostepne sg kredy-
ty w wysokosci do 200.000 simoleonéw, a burmistrzowie mogg zacigga¢ do 10 pozyczek. Ty-
le ze pieniadze nigdy nie sg za darmo. Odsetki od tych kredytow wynoszg 8,5% i musisz spta-
cac kredyt wraz z odsetkami co miesigc przez 10 lat. Wigc jesli tylko nie masz na gtowie praw-
dziwego kryzysu finansowego, trzymaj sie z dala od kredytéw. Zaciggniecie kredytu w celu
wybudowania Luwru przy rezydencji burmistrza nie jest dobrym pomystem. Ale kuszacym.

Badanie opinii mieszkancow

[ Badanie opinii mieszkaficéw
Srodowiske ] [ Idrowie [ Berpiecrensiwo
S o 414
Rnthulltr_ny | | Ednkaqa ‘ ( Wartost ziemi
LR — ] php ]

W celu szybkiego uzyskania informacji o tym, jak radzi sobie Twoje miasto, skorzystaj
z ankiet. Sondaze te dostarczajg wiadomosci o rozwoju miasta w sze$ciu kategoriach.
Zielone paski okreslaja, jak pozytywna jest opinia na temat danej dziedziny. Czerwone pa-
ski wskazuja, ze sytuacja jest niekorzystna (i jak bardzo). Strzatki po bokach paskoéw in-
formujg, czy sytuacja sie poprawia, czy pogarsza.

Srodowisko

Ten pasek odzwierciedla catkowity poziom zanieczyszczenia srodowiska w miescie. Aby
poprawi¢ sytuacje, zmniejsz ilos¢ zanieczyszczen powietrza i wody oraz poziom promie-
niowania, usuwajac z miasta zrédta zanieczyszczen, takie jak ,brudny” przemyst, gospo-
darstwa rolne i sktadowiska odpadow toksycznych. Zadbaj tez o mozliwosci usuwania
$mieci wytwarzanych przez Twoich uroczych mieszkancow.

Zdrowie

Tutaj znajdziesz ogoing ocene jakosci i zasiggu opieki zdrowotnej w Twoim miescie. W ce-
lu podniesienia tej oceny wybuduj poradnie i szpitale we wszystkich dzielnicach mieszkal-
nych i zadbaj o takie ich finansowanie, by mogty obstuzy¢ wszystkich potrzebujacych.

Bezpieczenstwo

Rzu¢ okiem, jak policja i straz pozarna radzg sobie z ochrong miasta. Chcesz zapewni¢
Simom bezpieczniejsze otoczenie? Wybuduj komisariaty i remizy dzielnicach, i zadbaj
o to, by posmarowac¢ je odpowiednig kwotg pieniedzy.

Ruch uliczny

Ten pasek prezentuje Srednie zattoczenie drog w miescie. Jesli Twoja sie¢ transportowa
naprawde sie difawi, sprobuj zastgpi¢ zatloczone ulice i drogi arteriami komunikacyjnymi
0 wiekszej przepustowosci. Mozesz tez poprawi¢ sytuacje, tworzac system transportu pu-
blicznego i zapewniajgc dojezdzajagcym Simom wiele tras alternatywnych.

Edukacja

Jak dobrze stuzg Twoim Simom szkoly i pozostate instytucje edukacyjne? W celu podnie-
sienia poziomu rozméw kawiarnianych buduj w dzielnicach mieszkalnych szkoty, bibliote-
ki i muzea. Jak zwykle, po ich wybudowaniu zadbaj o odpowiedni poziom finansowania,
by mogty stosowanie obstugiwa¢ Simow. Jesli uda Ci si¢ utrzymac ten pasek na zielonym
polu, wspotczynnik wyksztatcenia Twoich Siméw powinien zacza¢ wzrastac.
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Wartos¢ ziemi

Ta ankieta przedstawia srednig wartos¢ ziemi w Twoim miescie. W celu podniesienia tej
wartosci buduj w dzielnicach mieszkalnych szkoty, szpitale, parki i inne cenne obiekty.
Okno wiadomosci

Nauczyciele grokg strajkiem
Chwalmy burmistrza qo - gosp za wspaniateg

Kazdy dobry burmistrz zna wszystkie lokalne wiesci i wydarzenia. Aby sie dowiedzie¢, jak
Twoje zarzgdzanie sprawdza si¢ na terenie miasta, miej oko na okno wiadomosci. Przez
caly czas widniejg tam dwie najwazniejsze informacje. Wiadomosci zmieniajg sie w zalez-
nosci od warunkéw. Tres¢ informacji moze pochodzi¢ od doradcéw lub mieszkancow
z kategorii M6j Sim.

Hl Jesli chcesz zobaczy¢ petng listg wiadomosci, kliknij na przycisku otwérz okno

wiadomosci.
Wywota to na ekran okno wiadomosci:
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Rozwijanie wiadomosci
) W celu przeczytania catej tresci odpowiadajgcej danemu nagtéwkowi kliknij na nim
lub na strzafce obok niego.

» Jedli dana wiadomos¢ juz Cig nie interesuje, kliknij na znaczku ,X” obok nagtéwka,
by skasowaé¢ wiadomos¢.

b Dvmunstla:]a pratwnilnéwﬂ pitali mlejslllth
» Chwalmy NAsIego - gosp
Cudowne wiedomosci i

Ty
hi 1poznac 'wc;e sekraty. \‘ucxeukn’_ugc.
glcm ‘Jnrlow viesiong do géry. burmistrzul
b Lokalna aleja rawalona samochodami
¢ Warto utrzymat dobrosgsiedrhie stosunki wodne

Niektére wiadomosci zawierajg hipertacza, na ktérych mozna klika¢ w celu przejscia do
odpowiedniego narzedzia lub miejsca zwigzanego z trescig. Hipertgcza to niebieskie pod-
kreslone stowa w tekscie informacji.

w Lokalna aleja zawalona samoshodami x®
Avta stojg tuzderzok wzderzak, burmistrzu, o sczeqélnie niedobrze
wyglada toaleja Cadziennie wgodzinachscrtuzmienia sie
proktycne w parking, jok narzekajq kieromcy By moke nodessta
pora na powazniejsza rozh udows? Moze by tak wybud owad kolejke
aybkiego rransg orty, aby dojeidiajacy mish do dyspozycji
zopasewa frase? Mozna tez zosta nawic sie nad bud ows qutodrody.
ktdra presjelaby wieksode iuchu. Oba warianty o powane
inwestycje | musizzzad bac o zapewnia nie od powiednie go doste pu,
takiege jok stocie kolejki lub wiazdy na de. Tylkowtedy

e artans bamimilaruine heda wdoammichnun na
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Zamykanie wiadomosci
* Gdy sie juz zorientujesz, o co chodzi, mozesz skasowa¢ wiadomosé, klikajac na
znaczku ,X” na prawo od nagtéwka.

Pilne wiadomosci

Fr— -

Ha pomocd! Palisig!

W miai cie wybuchlpotarl Obywatele gaszg ogief czym
sig da, ole przecies galymi rekami niewiele zdziataja.
Potrzebna jest natych miast nowajednostko siraly

[l potarnajl Srybkeol Zrsb coil

Nie martw sie, burmistrzu, nie przegapisz zadnych naprawde waznych informaciji. Gdy tylko
potrzebna jest Twoja natychmiastowa interwencja, na ekranie pojawia sie okno pilnej wiado-
mosci. Jesli grasz na niskim poziomie trudnosci, zobaczysz tam wszystkie wazne, cho¢ nie-
koniecznie pilne wiesci. A jezeli nadaktywni doradcy Cie nie interesujg? Wolisz wystep solo-
wy? Mozesz wytaczy¢ wyswietlanie pilnych wiadomosci za posrednictwem panelu opcji gry.

Tryb mojego Sima

3

= =
Jak naprawde wyglada zycie w Twoim miescie? Czy udato Ci sie stworzy¢ rozlegly osrodek
przemystowy, w ktérym Twoi Simowie z zadowoleniem prowadzg swoje codzienne zycie?
A moze Simowie z obawa idg na przystanek autobusowy, poniewaz ciecia budzetowe zmu-
sity Cie do zmniejszenia wydatkéw na bezpieczenstwo publiczne? Mozesz si¢ tego dowie-
dzie¢, burmistrzu. W trybie mojego Sima mozesz importowa¢ Siméw z gry The Sims i kiero-
wag ich zyciem, stucha¢ przemyslen dowolnego Sima na ulicy, a takze — wykazujac najwyz-
sze zaangazowanie jako burmistrz — uzy¢ opcji Ty prowadzisz i przeja¢ kontrole nad pojaz-
dami w Twoim miescie, by samodzielnie walczy¢ z przestgpczoscig i rozwigzywac problemy.

4%\ Mikrofon

Chcesz przystucha¢ sig wynurzeniom ,przypadkowego Sima”? Kliknij na mikro-
fonie, a nastepnie na dowolnym Simie w swoim miescie, by pozna¢ jego mysli na temat
wykonywanej przez Ciebie roboty. Komentarze mieszkancéw na temat lokalnych warun-
kéw i stanu sieci komunikacyjnych pokazane sg za pomoca ikon.
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s Ty prowadzisz

Nie interesuje Cie praca za biurkiem? No c6z, czas zatozy¢ rekawiczki do jazdy!
Pora wyj$¢ z biura i doswiadczy¢ zycia na poziomie ulicy. Nie musisz by¢ juz obserwato-
rem wydarzen - teraz jestes$ czescig tego wszystkiego, burmistrzu. Uzyj funkcji Ty prowa-
dzisz, aby zabra¢ swoje pojazdy na przejazdzke po miescie. Nie koniec na tym. Funkcja
Ty prowadzisz udostepnia mnéstwo misji, dzigki ktérym mozesz pomoc w walce z prze-
stepczoscia, a nawet poméc w rozwoju przestgpczosci, w zaleznosci od tego, jakiego ro-
dzaju jeste$ burmistrzem.
Jestes pilnie potrzebny, burmistrzu! Nareszcie dostepne jest serce do przeszczepu, a Twoim
zadaniem jest zabranie matej Janki i blyskawiczne dowiezienie jej do Centrum Medycznego.
A moze wasza nikczemnos$¢ woli zabra¢ niczego nie spodziewajacych sig pasazeréw na ostat-
nig podréz promowg w ich zyciu? Jestes przywddca w typie braci Wright? Trzeba opyli¢ pe-
stycydami kilka pol w trybie awaryjnym, a Ty jeste$ najlepszym pilotem do tego zadania. Po-
myslnie ukonczone misje, diabolicznego lub dobroczynnego rodzaju, oznaczajg nagrody dla
Ciebie i Twojego miasta w postaci zwiekszenia prestizu burmistrza lub twardej gotowki.
Misje
W grze dostepnych jest ponad 80 misji, w ktorych wystepuja poszczegoine pojazdy z try-
bu Ty prowadzisz. Liste misji i sposoby ich uaktywnienia znajdziesz w tabeli misji. Dla
kazdego rodzaju pojazdu (samochdd, czotg, t6dz, pojazd latajacy, pociag) przygotowano
jedng misje treningowg. Misje treningowe umozliwiajg zapoznanie sig¢ ze sterowaniem
kazdego pojazdu i wprowadzajg do misji wlasciwych. Mozesz w dowolnej chwili nacisngé
klawisz ESC, aby anulowa¢ misje.
Pomysine wypetnienie dobrych misji poprawia oceng burmistrza i moze udostepni¢ no-
wy budynek-nagrode (te budynki czesto wprowadzajg takze nowe pojazdy do Twojego
repertuaru). Aby sprawdzi¢, ktére misje nagradzane sg konkretnymi budynkami, obejrzyj
tabele misji w tym podreczniku. Nagrody za dobre misje pomagajg w budowie kwitngce-
go miasta. PomysIne ukonczenie ztych misji zapewnia doptyw gotéwki, ale w miescie mo-
ze zapanowac chaos, a ocena burmistrza gwattownie spadnie.
Wybor misji
Misje tryby Ty prowadzisz mozna wybra¢ na dwa sposoby: klikajgc na wskazniku misji
lub wybierajac pojazd z jednego z katalogéw wtasnych pojazdow.
[@) Wskazniki misji
Wskazniki misji podazajg po catym miescie za pojazdami stuzgcymi do wykonywa-
P3| nia zadan. Gdy klikniesz na wskazniku misji, pojawi si¢ okno dialogowe misji.
Wiaczanie i wytaczanie wskaznikow misji
Masz dos$¢ wskaznikéw misji zastaniajacych widok miasta? Uzyj tego narzedzia, by je wy-
faczy¢. Mozesz je ponownie wigczy¢ w dowolnej chwili. Zawsze mozesz tez dotrze¢ do mi-
sji z katalogéw wtasnych pojazdéw, bez wzgledu na to, czy wskazniki misji sg aktywne.

Katalogi zdobytych pojazdéw

o o

Zdobyte pojazdy Zdobyte pojazdy Zdobyte pojazdy
ptywajace latajgce
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Dzieki funkcji Ty prowadzisz mozesz przezy¢ wiele doswiadczen w prowadzeniu réznych
pojazdow. Wszystkie wehikuly znajdziesz w katalogach wiasnych pojazdéw w menu Ty
prowadzisz w trybie mojego Sima. Kliknij na wiasnych pojazdach, aby obejrze¢ liste
wszystkich pojazdéw lagdowych. Kliknij na wtasnych pojazdach wodnych, aby obejrze¢
(niespodzianka, niespodzianka) wszystkie pojazdy ptywajace i kliknij na wtasnych pojaz-
dach latajgcych, aby zobaczy¢, czym mozesz polata¢. Kliknij na dowolnym dostepnym po-
jezdzie w katalogu i zabierz go na swobodng przejazdzke, co umozliwi Ci jazde, ptywanie
lub latanie po calym miescie. Pojazdy zaciemnione sg zablokowane i niedostgpne do uzyt-
ku. Aby dowiedziec¢ sie, jak je odblokowac, naprowadz kursor na pojazd w katalogu. Dymek
pomocy poinformuje Cie, ktéry budynek jest wymagany. Zotta obwédka pojazdu w katalo-
gu oznacza dostepng misje. Kliknij na podswietlonym pojezdzie, aby wybra¢ misje.
Rada: Do odblokowania pojazdéw, ktére mozna uzywac w trybie Ty prowadzisz, po-
trzeba okreslonych budynkéw. Wpadt Ci w oko ten wojskowy $migtowiec? Przeczytaj
dymek pomocy, by dowiedzie¢ sie, jaka obiekt jest potrzebny w miescie, by ten po-
jazd sie pojawit. Masz juz w miescie ten budynek, ale nadal nie dostajesz pojazdu?
Jesli grasz z miastem pochodzgcym z poprzedniej wersji SimCity4, musisz ponownie
wybudowac¢ wymagany budynek. Przykro nam, funkcja Ty prowadzisz nie rozpozna-
je poprzednich wcielen budynkéw w Twoim miescie.

Okno dialogowe misji

Rierowca podejrzane] karethi

Sklepiki- ktof zndw miotu pechai patknatsic awhasne
rogi.Jedt tam srybkaizabierz go dakoncebarii
prawniczej ‘Bez Skrupuliw’, oby dalimu kilka
wikazbwek.

Jakimam wybée?

Jeilicisieudo:

M| Ocenaburmistrza: -60

Catbwhka: + 20000

Zgoda ‘ Darmowa jazda

To okno podaje opis celow misji i pokazuje nagrode za jej pomysine ukonczenie. Wigk-
sz0$¢ pojazdow moze zosta¢ wykorzystana w dobrych albo ztych intencjach. Aby obej-
rze¢ mroczng lub (jasng) strone misji, kliknij na opcji Jaki mam wyboér? w oknie dialogo-
wym misji. Mozesz przyja¢ misje albo zabra¢ dany pojazd na mitg darmowg jazde po
miescie, zeby obejrze¢ swoje wiosci.

Jesli postanowisz przyja¢ misje, mozesz znalez¢ sie w srodku emocjonujacego poscigu
za ztodziejami albo wykonywac polecenia nikczemnego geniusza, aranzujac ,przypadko-
wy” wyciek toksycznego zielonego $luzu.

Panel jazdy

Anulyj
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Po przejsciu w tryb Ty prowadzisz (darmowa jazda albo przyjecie misji), zobaczysz zielong

ramke wokét ekranu. Posrodku dolnej krawedzi ekranu pojawi sie panel jazdy o wygladzie

zaleznym od rodzaju pojazdu. Wszystkie typy panelu wyswietlajg przydatne informacje za po-

Srednictwem przyrzadow, map i innych wskaznikow. Jesli nie masz pewnosci, co oznacza da-

ny wskaznik, zatrzymaj nad nim kursor, a pojawi si¢ dymek pomocy, ktory je objasni.
Chcesz widzie¢ wiecej ekranu podczas jazdy? Mozesz zminimalizowa¢ panel jaz-
dy klikajgc na przycisku minimalizuj w lewej dolnej czesci panelu.

Okno stanu

Datrzyj do cel

Prowadzenie karefid pegetowia

[37) servei
Wiero [2] wgramn
2 Qwh’

EZml
5o )] Praekjcanrbe oy
Writciea ryba kisramey

Niezaleznie od tego, czy zdecydujesz sie na darmowg jazde albo postanowisz sprébo-
wac swych sit w misji, siedzac za sterami zobaczysz okno stanu w prawym gérnym ro-
gu ekranu. Okno stanu prezentuje klawisze sterowania dla kazdego z pojazdéw. Petna li-
sta klawiszy sterowania znajduje si¢ w rozdziale Klawisze skrétow niniejszej instrukcji.
Dowiedz sig, jak przyspiesza¢ samochodami, jak poderwac z ziemi helikopter, a nawet jak
wystrzeliwa¢ pociski. W przypadku wigkszosci pojazdéw pojawiajg sie specjalne opcje
sterowania (wigczenie syreny na radiowozie policyjnym lub obstuga reflektora helikopte-
ra). Po poznaniu dziatania klawiszy mozesz zminimalizowa¢ okno stanu.

Jazda wciggneta Cie do tego stopnia, ze nie pamietasz celéw misji? Sprawdz je w oknie
stanu w prawym goérnym rogu ekranu. Znajduje sig¢ tam krotkie podsumowanie tego, co
musisz zrobi¢. Gdy rozgrywasz misje, okno pokazuje krotki jej opis. W innym przypadku
widoczny jest po prostu napis ,,darmowa jazda”.

W wielu misjach pojawia sig limit czasu. W oknie stanu widoczny jest takze zegar poka-
zujgey, ile czasu pozostato. Czy udato Ci sie stworzy¢ efektywng sie¢ transportu? Miejmy
nadzieje, ze nie trafisz na korek, spieszac do pozaru.

o’ Cele misji

1!‘ Wiele misji wymaga dotarcia do celu (lub serii celéw). Czasami cel sig¢ porusza
&> (uciekajacy zlodziej samochodow). Czasem musisz zniszczy¢ cel (najczesciej, gdy
jedziesz czotgiem). Cele wskazane sg na widoku miasta symbolem tarczy strzelniczej. Te
wskazniki powinny Ci pomoéc w utrzymaniu wiasciwego kierunku, gdy bedziesz rozpacz-
liwie nawigowac ulicami swojego miasta.

Swobodna jazda

Opcja swobodnej jazdy jest dostepna w dowolnej chwili dla pojazdéw odblokowanych.
Wybierz opcje darmowej jazdy, by krazy¢ po swoim miescie bez konkretnego celu i limi-
tu czasu. Cheesz sprawdzi¢, jak majg sie sprawy w miescie? Wybierz sie na przejazdzke!
Aby opusci¢ tryb Ty prowadzisz, w dowolnym momencie wci$nij klawisz ESC.
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Tabela misji

Ponizej znajdziesz wykaz pojazdow, odpowiadajgcych im celow misji i nagrod.

POJAZD

NAZWA MisJI

CZYNNIK
UAKTYWNIAJACY MISJE

ODBLOKOWANE
BUDYNKI-NAGRODY

Pojazdy ladowe

Dowolny pojazd

Misja treningowa —

Niewykonana misja trenin-

Wykonanie misji niezbedne

lagdowy samochod gowa samochodu i strefa  dla odblokowania pozos-
mieszkalna > 0 tatych misji zwigzanych
z pojazdami lgdowymi.
Radiow6z Na tropie Liczba komisariatow > 0 Wykonanie 4 ,dobrych”
i strefa handlowa > 100 misji radiowozu
i strefa mieszkalna > 50 odblokowuje luksusowy
komisariat
Radiow6z Doniesiono Liczba komisariatow > 0 Wykonanie 4 ,dobrych”
0 zamieszkach i strefa mieszkalna > 50 misji radiowozu odblokowu-
je luksusowy komisariat
Radiow6z Ztap wtamywaczy Liczba komisariatow > 0 Wykonanie 4 ,dobrych”
i strefa handlowa > 50 misji radiowozu odblokowu-
je luksusowy komisariat
Radiow6z Uscisk dtoni Liczba komisariatow > 0
i Hu§ > 100
Furgonetka Glina na ztej drodze Liczba luksusowych komi-
policyjna sariatéow > 0 i Hu§ > 100
Radiow6z tapaj ztodzieja Liczba komisariatéow > 0 Wykonanie 4 ,dobrych”
misji radiowozu
odblokowu-je luksusowy
komisariat
Kradziony Porwanie Liczba komisariatow > 0
samochéd samochodu i strefa handlowa > 50
Uciekajgca Ucieknij z fadunkiem Liczba luksusowych
furgonetka komisariatow > 0 i strefa
handlowa > 50
Beczkowo6z Pozar! Liczba remiz > 0 Trzykrotne wykonanie tej
misji odblokowuje
ladowisko w remizie
Beczkowo6z Sciagnij koty Liczba remiz > 0
z drzew i strefa mieszkalna > 500
Beczkowo6z Pomodz kotom Liczba remiz > 0
i strefa mieszkalna > 500
Gimbus Zawiez matego Liczba szkot podst. > 0 Szkota prywatna
Apoloniusza i strefa mieszkalna > 50
do szkoly
Gimbus Studia dla zysku Liczba szkét podst. > 1 Elektrownia jadrowa
i liczba liceow > 0
i strefa handlowa > 50
Smieciarka Wuijek Bodzio Liczba komisariatow > 0 Wiezienie federalne
prosi o przystuge i strefa handlowa > 0
i pojemn. wysypiska > 0
Smieciarka Specjalny Liczba komisariatow > 0 Skfadowisko odpadow
transport smieci i strefa handlowa > 0 toksycznych
i pojemn. wysypiska > 0
Ambulans tajno lamy Liczba szpitali > 0 Laboratorium choréb

i strefa handlowa > 50

zakaznych
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Ambulans Kierowca Liczba szpitali > 0 Sad

podejrzanej karetki i Hu§ > 50 i B§§ > 50
Limuzyna MOZESZ rzucié¢ Liczba rezydenciji Ratusz
burmistrza tu pienigdze burmistrza > 0 i strefa

handlowa > 50

Limuzyna Hazardzista Liczba rezydenciji Kasyno
burmistrza w miescie burmistrza > 0
Limuzyna Burmistrz <<imig>> Liczba obiektow charakte-
burmistrza odwiedza znany rystycznych > 0 i liczba

budynek rezydencji burmistrza > 0
Limuzyna <<imig>> przecina Powierzchnia stref hand-
burmistrza wstege lowych > 200 i liczba

rezydencji burmistrza > 0

Autobus miejski

Chory kierowca
autobusu

Liczba dworcow
autobusowych > 3

Centrum kongresowe

Autobus miejski

Dr Vu porywa
autobus

Liczba dworcow
autobusowych > 1
i strefa mieszkalna >50

Ciezaréwka Przerwa obiadowa  Liczba baz rakietow. > 0
wojskowa i liczba baz wojsk. > 0
Ciezaréwka Ukradnij glowice Liczba baz wojsk. > 0
wojskowa i liczba luksusowych
komisariatow > 0
Czotg Szkolenie czolgowe Niewykonana misja szkol. ~ Wykonanie misji niezbgdne
czotgu i strefa mieszkalna  dla odblokowania pozosta-
> 0 i liczba baz wojsk. > 0 tych misji czotgowych.
Czotg Testowanie Liczba baz Baza rakietowa
nowych rakiet wojskowych > 0
Czolg Przejazdzka Liczba luksusowych komi-
czolgiem sariatéow > 0 i liczba baz
wojskowych > 0
Czotg Daj nauczke Liczba baz wojsk. > 0
strajkujagcym i strefa handlowa > 0
Czotg Dr Vu ma czolg Liczba komisariatéw > 0 Studio filmowe
i strefa mieszkalna > 50
i liczba rezyd. burm. > 0
i liczba baz wojskow. > 0
Karawan Nadaj sens Liczba cmentarzy > 0 Swigtynia
pogrzebowi i strefa mieszkalna > 50
Karawan Simlent Orange Liczba cmentarzy > 0 Baza wojskowa
i strefa handlowa > 50
Takséwka Badaczka Liczba malych pasow star- Opera
spdzniona na lot towych > 0 i strefa
mieszkalna > 50
Taksowka Szalony Liczba matych pasoéw star-
taksowkarz!! towych > 0 i strefa miesz-
kalna > 50
Furgonetka Burmistrz ma Liczba rezyd. burmistrza Biuro biurokraciji
reporterska nowe skarpetki! > 0 i liczba stacji telew. > 0
Furgonetka Paparazzi Liczba rezydenciji
reporterska burmistrza > 0 i liczba stacji

telewizyjnych > 0
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Dowolny pocigg

Misja treningowa —
pociag

Niewykonana misja trenin-
gowa pociggu i (liczba

dworcow towarowych > 0
lub liczba dworcéw pasaz.
> 0) i diugos¢ torow > 20

Wykonanie misji niezbgedne
dla odblokowania pozosta-
tych misji kolejowych.

Pocigg pasazerski Wycieczka Liczba dworcéw pasazer. Atrakcja turystyczna
z gwizdkiem > 3 i diugos¢ torow > 20
Pocigg pasazerski Porwij pociag Liczba luks. komisariatow

> 0 liczba dworcow pasaz.
> 0 i diugo$c¢ torow > 20

Pocigg parowy

Pociggiem po
formute rakietowa

Liczba dworcow towarow.
> 0 i dlugo$¢ torow > 20

Czgs$¢ kosmoportu

Pociag parowy

Sprzedaj tajng
formute rakietowa

Liczba dworcow towarow.
> 0 i liczba luksusowych
komisariatow > 0

i diugos¢ toréw > 20

Odblokowanie czesci
obszaru 5.1

Pociag towarowy

Supermateriat na
pasy bezpiecz. do

statkow kosmicznych!

Liczba dworcow towarow.
> 1 i diugosc¢ torow > 20

Czgs$¢ kosmoportu

Pociag towarowy

Od stacji do stacji

Liczba dworcow towarow.
> 3 i diugos¢ torow > 20

Centralny Dworzec
Kolejowy

Kolej jednoszynowa

Kurs kolejg
jednoszynowg

Liczba stacji jednoszyn.
>= 2 i diugosc¢ torow
jednoszynéwki > 20

Elektrownia stoneczna

Ciezaréwka
z odpadami

Szmira dla mas

Sktadowiska odpadow
toksycznych > 0 i strefa
mieszkalna > 100

Cmentarz

Furgonetka z lodami

Dostawa lodéw

Liczba szkot pods. > 2

Festyn wojewddzki

Furgonetka z lodami

Lody Czyste Zto

Liczba szkot pods. > 2

Odblokowanie czesci
obszaru 5.1

Pojazd mojego
Sima §

Zafatw kilka spraw

Liczba parcel Hu§ >=2
i liczba ,Moich Siméw §”
> 0 i pow. stref Hu§ > 50

Pojazd mojego
Sima §

Cel zniszczenia:
< <Cel misji>>

Liczba komisariatéow > 0
i strefa mieszkalna > 1

i moj Sim § i liczba
parcel Hu§ > 2

Pojazd mojego
Sima §§

<<Imige mojego
Sima>> idzie na
zakupy

Strefa mieszkalna > 100
i liczba ,Moich Simow §§”
> 0il. parcel Hu§§ > 2

Pojazd mojego Przestepstwo Pow. stref mieszkaln. > 1

Sima §§ urzednicze i liczba ,Moich Simow §§”
> 0i. parcel Hu§§ > 0

Pojazd mojego Zréb sobie Pow. stref mieszk. > 1

Sima §§8

przerwe w kasynie

i liczba ,Moich Simow §8§§”
> 0i liczba kasyn > 0

Pojazd mojego
Sima §§8§

<<Imie Mojego
Sima>> idzie na
zakupy

Pow. stref mieszk. > 500
i liczba ,Moich Simow §8§§”
> 0 licz. parcel Hu§§§ > 2

Pojazd mojego
Sima §§§

Naciggnij kasyno

Liczba kasyn > 0 i pow.
stref mieszkalnych > 1
i ,M0j Sim §§8”

Pojazd mojego Sima

(dow. zamoznos¢)

<<Imie Mojego
Sima>> i <<Cel
misji>>

Pow. stref mieszkalnych > 1

i méj Sim (dow.zamozn.) > 0
i liczba obiektow charakt. > 0
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Pojazdy latajace

Dowolny pojazd

Lotnicza misja

Niewykon. lotnicza misja

Wykonanie misji niezbedne

latajgcy szkoleniowa szkoleniowa i strefa mieszk. dla odblokowania pozost.
> 0 i odblokow. dowolny  misji pojazdow latajgcych.
pojazd latajgcy

Helikopter Podaj Jance Strefa mieszkalna > 50

ratowniczy dion i serce i liczba szpitali > 0

Helikopter Zyskowne organy Strefa przemystowa > 50  Uniwersytet

ratowniczy i liczba szpitali > 0

Mysliwiec bojowy

Okalecz kompleks
przemystowy miasta

Strefa przemystowa > 100
i liczba elektrowni > 0
i obszar 5.1 > 0

Elektrownia wodorowa

Helikopter bojowy

Przejmij tajng

Strefa przemystowa > 100

Osrodek badan

siedzibe dr Vu i liczba baz wojsk. > 0 zaawansowanych
Helikopter bojowy  Rajd po miescie Liczba dworcow > 0
<<Nazwa miasta>> i Liczba zr6det wody > 0
i liczba baz wojskowych >
0 i liczba rezyd. burm. > 0
Helikop. reporterski Relacja z uprowa- Strefa mieszkalna > 50 Radiostacja

dzenia zaktadnikow

i strefa handlowa > 50

Helikop. reporterski

Nagraj wywiad
z porywaczem

Strefa handlowa > 50
i liczba stacji telew. > 0

Helikopter policyjny

Namierz ztodzieja
z powietrza

Liczba luks. komisar. > 0
i strefa handlowa > 50

Studio telewizyjne

Helikopter policyjny

Zakio¢ spokoj

Strefa mieszk. (o niskim
zageszczeniu) >= 100
i liczba luks. komisar. > 0

Samolot strazacki Zrzu¢ wode Ladowisko w remizie > 0 Miejskie zoo
na ptomienie
Samolot strazacki Nie sie pali! Ladowisko w remizie > 0

Samolot ze Kto sie w tobie Liczba matych pasow Stadion pitkarski
Sladem dymnym kocha, ztotko? startowych > 0
Samolot ze Tajny kod na niebie Liczba matych paséw
$Sladem dymnym
Opylarka Szkodniki Liczba matych pasow Targ
w szkodzie startowych > 0 liczba
segmentoéw roln. >= 50
Opylarka Rozpyl proszek Liczba matych paséw Czes$¢ obszaru 5.1
zombie startowych > 0 liczba
cmentarzy > 0
Bombowiec Dostan sie na Liczba matych paséw
nurkowy tajng narade Vu startowych > 0 i strefa
przemystfowa > 50
Bombowiec <<Cel misji>> Liczba matych paséw
nurkowy miejscem pokazéw  startowych > 0 i liczba

skokow
ze spadochronem

obiektoéw charakterys-
tycznych > 0
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Pojazdy plywajace

Dowolny pojazd

Misja treningowa —

Niewykonana misja trenin-

Wykonanie misji niezbedne

ptywajacy fodz gowa fodzig i liczba przy-  dla odblokowania pozosta-
stani > 0 lub licz. proméw  tych misji pojazdow
samochodowych > 0 lub  plywajgcych.
liczba proméw pasaz. > 0
Prom Podgladanie L. proméw samochod. > 0 Marina
wielorybéw — rejs
obserwacyjny
Prom Wycieczka L. proméw samochod. > 0
3-godzinna
Slizgacz RX Dostarczamy- Liczba przystani > 0 Hotel wypoczynkowy
Odbieramy i I. portbw morskich > 0
Slizgacz Wodoodporne Liczba przystani > 0 Przystan rejsowa

urzgdzenie do kontr.
umystow

i liczba portow
morskich > 0

tédz rybacka Tas, tas rybki, tas, tas Liczba przystani > 0 Latarnia
todz rybacka Mmm... obiad Liczba przystani > 0 Gielda
zagrozony

Motoréwka

Ucieczka wodg

Liczba luks. komisar. > 0
i liczba przystani > 0

Szybka motoréwka

Swigto nart wodnych

Liczba przystani > 0

Holownik

SOS

Liczba przystani > 0

Glowne Muzeum Sztuki

Jacht

Ogladanie
rzadkich ryb

Liczba przystani > 0

Klub golfowy

Moi Simowie
Zostali stworzeni przez Ciebie. Wychowali sie i dokonywali wyboréw zyciowych pod
Twoim okiem. Teraz mozesz przenie$¢ swoich Siméw do Twojego miasta! Jesli do
tej pory nie udato Ci sie doswiadczy¢ cudoéw gry The Sims, nie obawiaj sie, SimCi-
ty4: Deluxe Edition wyposazone jest w spory wybor Siméw az proszacych sie
o wprowadzenie do miasta. Jesli na tym samym komputerze zainstalowane sg gry The
Sims™ 1.x oraz SimCity4: Deluxe Edition, mozesz importowa¢ Siméw z ich wczesniejszej
okolicy do nowego sasiedztwa — w Twoim miescie.
Kliknij na jednym z pustych miejsc w panelu Mojego Sima, by przenies¢ swojego Sima do
miasta. W danej chwili w Twoim mie$cie moze mieszka¢ do pieciu Twoich Siméw. Poja-
wi sie panel wyboru Sima.

72




Porzadkuj Siméw
Masz mnéstwo Siméw do wyboru? Moze przyda sie zorganizowanie Siméw, zeby go uta-
twi¢? Mozesz uporzadkowac ich wedtug nastepujacych kryteriow:

Ple¢

Znak zodiaku

Alfabetycznie wg nazwiska

Importowanie Simoéw z gry The Sims

Jeéli chcesz doda¢ do swojego katalogu Simoéw z gry The Sims™ 1.x, wystarczy klik-
! Ina¢ na przycisku. Kliknij wigc na przycisku pobierz wigcej Simoéw, by znalez¢
—  w komputerze Siméw, ktérych mozna wprowadzi¢ do Twojego miasta. Zauwaz, ze
Simowie muszg zosta¢ umieszczeni w domu w jednej z okolic gry The Sims, aby mozna
byto ich importowa¢ do gry SimCity4: Deluxe Edition.
Jesli zaimportowano duzo Siméw, moze okazac sig, ze potrzeba wigcej niz jednej strony
na panelu wybierz Mojego Sima, by pomiesci¢ wszystkich potencjalnych mieszkancow.
Nie ma problemu. Klikaj na niebieskich liczbach pod nagtéwkami, by przetaczac strony.

Po wybraniu Sima z listy mozesz zmieni¢ jego personalia lub znak zodiaku.

Wprowadzenie Sima do miasta

Szczesliwy kandydat jest gotowy, by wprowadzi¢ si¢ do Twojego miasta? Kliknij na przy-
cisku przemieszczanie Sima. Mozesz wybra¢ miejsce, gdzie ma mieszka¢ Twéj Sim. Wy-
starczy, ze naprowadzisz kursor na dom. Pojawi si¢ nazwa domu, jego poziom zamozno-
$ci i cenne informacje o warunkach otoczenia. Czy to wiasciwe miejsce zamieszkania dla
tego Sima? Kliknij na domu, a potem przygotuj upominki powitalne dla nowego sgsiada.
Niestety, nie mozesz wprowadzi¢ swoich Siméw do budynkéw handlowych ani przemy-
stowych. Simowie jeszcze nie przyswoili sobie idei zamieszkiwania na poddaszach hal fa-
brycznych.

&8 8

Wkiztabcenie: dradnia
b | Zdrowie: ok

Gdy Twéj Sim wprowadzi sig, przybierze cechy dzielnicy, w ktérej mieszka. Jesli wpro-
wadzisz Nowaka do domu o duzej wartosci, bedzie ptawit si¢ w bogactwach. Jesli sys-
tem os$wiaty w otoczeniu jest kiepski, wowczas Nowak bedzie z trudem wymawiat diuz-
sze wyrazy.
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Poruszanie sie po panelu Mo;ego Slma

Simowie mieszkajacy obecnie w Tw0|m miescie sg widoczni na panelu mojego Sima. Je-
Sli chcesz wiecej informacji o Nowaku, kliknij na jego wizerunku na panelu mojego Sima.
Otrzymasz informacje o tym, co stary Nowak mysli na temat Ciebie i Twojego miasta,
gdzie mieszka i gdzie pracuje, czym sie zajmuje i co mozna wykorzysta¢, aby poméc No-
wakowi w prowadzeniu zycia na stworzonych przez Ciebie ulicach.

Wiadomosci Sima

» i misgscami pracy Robert Howak nuci "He| ho”
+ Robert Howak ceni sobie bezpiecang okolicy. L]
» Robert Mowak chee sk zabamié

+ Smug og ¢
+_Robert Mowak méwi: "Dodard do pracy lest lak niedrielna oo elad dileal”

W tym miejscu mozesz dowiedzie¢ sie, co Nowak mysli o Twoim miescie — na panelu wia-
domosci Mojego Sima. Przeczytaj szczegdtowy tekst wszystkich wiadomosci Mojego
Sima, klikajgc na przycisku rozwin. Aby rozwija¢ poszczegélne wiadomosci, klikaj na na-
gitowkach albo na strzatkach obok danego nagtowka. Po przeczytaniu wiadomosci mo-
zesz jg usung¢ klikajagc po prawej stronie nagtowka.

Profil Mo;ego Slma
u

Projekty Magera |

c | Wybiiclcenie 7
Tdrwie oK
§55 .

prezes el |

Panel profil Mojego Sima dostarcza mnostwa informacji o Twoim Simie — pokazuje jego
wiek, znak zodiaku, mieszkanie, zamoznos¢, stanowisko pracy, pracodawce, poziom wy-
ksztatcenia i zdrowie. Profil Mojego Sima jest nie tylko sposobem, by sprawdzi¢, co si¢ dzie-
je z Nowakiem — jest to takze szybki sposob, by dowiedzie¢ sig o sytuacji w jego dzielnicy.
( :=JEksmituj Sima

Simowie mogg zacza¢ narzekac albo, Boze bron, mogg si¢ znudzi¢. Chcesz pozbyc¢ sie
Nowaka? Mozesz eksmitowac go jednym kliknieciem na przycisku eksmituj Mojego Si-
ma. Pa, pa, Nowak.

Komunikacja

Hglmka

Panel transportu to miejsce, w ktérym mozna kontrolowa¢ codzienne wydarzenia z zycia
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Nowaka — wigcznie z tym, czym jezdzi, gdzie pracuje i gdzie mieszka.

Wypraw Sima w droge

m Mozesz wysta¢ Sima do dowolnego miejsca w miescie za pomocg panelu wypraw
\n) Sima w droge. Gdy Sim uda sie w podréz do celu, mozesz ogladac jego reakcje wy-
Swietlane w dymku mysli — jest to kolejny sposob uzyskania informacji o miescie.

Prowadz samochéd Sima

h Przejmij kontrole nad samochodem Sima, klikajac na przycisku prowadz samo-

chéd Sima. To nie bedzie wtamanie do samochodu, poniewaz jeste$ burmistrzem,

prawda? Mozesz zabra¢ Nowaka na wycieczke po miescie albo sprobowac wyko-
nac misje, jesli s dostgpne.

Wybierz samochéd Sima

Czy Nowak jezdzi solidnym sedanem czy kompletnym rzechem? Kontrola nad zy-
ciem Nowaka nie sprowadza sig tylko do jezdzenia jego samochodem — mozesz tez
wybrag, jakim samochodem jezdzi! Samochody dostepne dla Nowaka zalezg od
poziomu jego zamoznosci. Nowak moze marzyc o kosztownym sportowym wozie, ale mu-
si zy¢ na najwyzszym poziomie dobrobytu, zeby byto go na niego stac.
Wybierz sposob chodzenia swojego Sima
Jak Twéj Sim porusza sie po miescie, gdy nie uzywa pojazdu? Czy Nowak space-
&5 ruje, czy dojezdza na wrotkach na przystanek autobusowy? Czy Szarlota Sim lubi
jazde na rowerze? Wybierz to w tym miejscu i patrz jak Twoi Simowie poruszajg sie
po okolicy zgodnie z Twojg decyzja.
Zmien dom swojego Sima
., | Nie chcesz, by Nowak mieszkat w poblizu restauracji fast food? Myslisz, ze przy-
1 ¢ |dafaby mu si¢ zmiana scenerii? Mozesz przenies¢ swojego Sima do nowego

mieszkania. Nie polepszysz jednak sytuacji finansowej Nowaka. Poziom zamozno-
$ci nowego domu musi odpowiada¢ aktualnemu poziomowi zamoznosci Twojego Sima.

Zmien prace swojego Sima
—. ) Udostepnij swojemu Simowi nowe mozliwosci zatrudnienia. Podobnie jak w przy-
padku miejsca zamieszkania, nowa praca musi odpowiada¢ poziomowi zamoznosci
poprzedniej pracy. Jesli Nowak zdecyduje si¢ poprawi¢ swoje wyksztatcenie, moze
otrzyma awans, a nawet zdobedzie nowg prace i nowy dom. Powiadomi Cie o tym.

@Opcje

Opcje gry SimCity™ 4: Deluxe Edition sg dostepne zarébwno na widoku regionu, jak i wi-
doku miasta. Skonfiguruj ustawienia grafiki, dzwieku i rozgrywki.
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Tryb aparatu fotograficznego

E Chciatby$ uwieczni¢ dang chwilg swojego miasta dla potomnosci? Kliknij na przy-
cisku trybu aparatu fotograficznego, by wykona¢ zdjecie. Klawisz SPACJI umoz-
liwia zmiane rozmiaréw fotografii w trybie aparatu fotograficznego. Klawisz ENTER
powoduje wykonanie zdjecia, a ESCAPE - opuszczenie trybu aparatu fotograficznego.

Album ze zdjeciami

i

T

Gdy wykonujesz fotografie, sg one automatycznie umieszczane w albumie ze zdjeciami
i porzgdkowane wedfug miast. W celu przegladania swojej kolekgji kliknij na ikonie albu-
mu. W panelu albumu ze zdjeciami wybierz odpowiedni album i przegladaj kolejne zdje-
cia, klikajac na przyciskach pokaz nastepne zdjecie i pokaz poprzednie zdjecie.
=, ) Chcesz dodac¢ do zdjgcia wymowny opis? Wpisz swoj tekst w okienku oznaczo-
nym (,tutaj wpisz opis”). Kasowanie zdjeci odbywa sie za pomocg przycisku
usun zdjecie.

Opcje grafiki
-

Dpsje grafiki

st 180

[ ke | Ansdef | stawionia domyidae

Komputery majg obecnie rézne konfiguracje sprzgtowe, wiec SimCity™ 4: Deluxe Edition
umozliwia wptywanie na szybko$¢ dziatania gry za posrednictwem opc;ji grafiki. Podczas
instalacji gra skonfiguruje opcje grafiki w sposob odpowiedni dla konfiguracji Twojego
komputera. W przypadku komputeréw o konfiguracji minimalnej usilnie zalecamy ustawie-
nie wszystkich ponizszych opcji na niski poziom
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Efekty wizualne

Efekty wizualne mozna ustawi¢ na poziomie niskim, srednim lub wysokim. Obejmujg one
takie elementy, jak fajerwerki, wybuchy, ogien, dym i zanieczyszczenia. Niski poziom
ogranicza zaréwno liczbe widocznych efektéw, jak i ich ztozonosé.
Samochody/Simowie

Ustal liczbe przechodniéw i pojazdéw widocznych na ulicach Twego miasta.

Cienie

Ta opcja reguluje ostrosc¢ cieni rzucanych przez budynki i inne obiekty.

Szybkos¢ rysowania

Gra SimCity™ 4: Deluxe Edition w sposéb ciagly wczytuje i usuwa grafikg podczas prze-
gladania réznych rejonéw miasta w celu zaoszczedzenia pamieci. Ten parametr ustala
szybkos$¢ wczytywania modeli i tekstur w miare przewijania widoku miasta. Jesli posia-
dasz komputer z niewielkg iloscig pamigci, wybierz najnizsze ustawienie.

Jakosc¢ tekstur

Jakosé tekstur reguluje szczegétowos¢ generowania tekstur pokrywajacych budynki i in-
ne obiekty. Posiadacze komputeréw lub kart graficznych z matg ilosciag RAM-u powinni
ustawi¢ ten parametr na niski poziom.

Szczegoétowosé

Budynki w SimCity nie sg osamotnione. Wiele z nich jest ozdobionych dodatkowymi elemen-
tami, takimi jak przedmioty wiszace, ogrody, posagi, krzewy i wiele innych (Jesli identyfiko-
wanie obiektu Ci nie idzie, uzyj narzedzia badania). Liczbe tych dodatkowych struktur moz-
na ograniczy¢, konfigurujgc parametr szczegétowosci miasta. Ustawienie to ma powazny
wplyw na szybkos$¢ zmian widoku miasta w przypadku komputeréw z matg iloscig RAM-u.
Chmury/mgta

Wigcza/wytacza wyswietlanie chmur i mgty.

Fale

Chlupot fal o brzeg juz Cie meczy? Mozna je wigczac i wytgczac.
Przezroczystos¢ interfejsu

Umozliwia gtadsze przejscie migdzy panelami narzedzi a ttem; mozna jg wigczy¢ lub wytgczyc.
Kolorowy kursor

Niektore karty graficzne nie moga wyswietlaé kolorowych kursoréw. Jesli wystepujg
trudnosci z wyswietlaniem kursora myszy, wytgcz opcje kolorowy kursor.

Jakos¢ kolorow

Opcija jakosci koloru okresla ilos¢ kolorow widocznych na ekranie. Mozesz wybra¢ gra-
fike 16-bitowa (65536 koloréw) lub 32-bitowg (miliony koloréw).

Automatyczna kontrola predkosci

Przy wigczonej opcji predkos$¢ poruszania sig simsamochodow zalezy od szybkosci sy-
mulacji. Przy predkosci geparda samochody wrecz $migajg po ekranie. Gdy wstrzymasz

symulacje, wszystko sie zatrzyma. Jesli wytaczysz te opcje, samochody i Simowie bedg
poruszac sig ze statg predkoscia, niezalezng od szybkosci symulaciji.
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Rozdzielczos¢

Gra SimCity™ 4: Deluxe Edition moze dziata¢ w réznych rozdzielczo$ciach. Im nizsza roz-
dzielczosé¢, tym szybsza gra. Niektore karty graficzne i monitory nie potrafig obstugiwac
wyzszych rozdzielczosci. Zanim ustawisz rozdzielczo$¢ srednig lub wysoka, zapoznaj sie
z dokumentacjg swojego sprzetu.

Renderowanie

Niektore karty graficzne nie obstugujg renderowania sprzetowego. Jesli masz takg karte,
wybierz rendererowanie programowe.

Ustawienia domysine

Jesli chcesz przywrdécic fabryczne ustawienia parametréw, kliknij na tym przycisku.

Opcje dzwieku

Dprje diwighu

Doceniasz dobrg muzyke? Mozesz nie tylko regulowac gtosno$¢ muzyki i efektow dzwie-
kowych, ale takze wybiera¢ utwory odtwarzane podczas gry.

Glosnos¢ muzyki

Mozesz dostosowaé gfosnosé muzyki do swoich upodoban lub wytgczy¢ muzyke, usu-
wajgc zaznaczenie z kwadracika po lewe;.

Glosnos¢ dzwieku

Nie styszysz wszystkich efektow dzwigkowych? Zmien gtosnos¢ dzwigku w taki sposob,
by mie¢ najlepszych odstuch. Usuniecie zaznaczenia z kwadracika wylaczy efekty.
Lista utworow

Tutaj znajdziesz liste utworéw, ktére majg bawi¢ Cie podczas rozgrywki. Wybierz te, kté-
re Ci sig¢ najbardziej podobaja, by stworzy¢ wiasng liste odtwarzania.

Witasne utwory

Chcesz by¢ wtasnym DJ-em? Aby gra odtwarzata Twoje MP3, umies¢ swoje pliki w kata-
logach Radio\Stations\Mayor\Music i Radio\Stations\Region\Music. Muzyka z katalo-
gu Region\Music jest odtwarzana na widoku regionu, a ta z katalogu Mayor\Music — pod-
czas rozgrywki na widoku miasta. Zaznacz kwadracik wtasnych utworéw. Jesli chcesz
stucha¢ wytgcznie wtasnych utworéw, odznacz wszystkich utwory na liscie.
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Opcje rozgrywki

o
-

Opeje rozgrywki

Autamotyeany praeskak da katastredy
Automotycne prrewijanie kromedziowe
Autamotyeine dopasowanie kraweds
Olkrsa pilmych rad

Z
B EEE l-:ng

Fasterrane dymli pamacy

[ Resetuj samouczek J

Twérey J

Akceptu) l Anuluj 'I

Opcje rozgrywki umozliwiajg konfigurowanie kilku aspektow gry.
Automatyczne przeskok do katastrofy

Ta opcja powoduje automatyczne wysrodkowanie widoku miasta na miejscu katastrofy, gdy
tylko ona nastgpi. Jest to swietny sposéb szybkiego dowiadywania si¢ o tragediach i odpo-
wiedniego reagowania. Kamera wysrodkowuje sie jedynie na katastrofach spowodowanych
przez symulacje (zamieszki, pozary). Kataklizmy z menu katastrof — deszcze meteorytow,
wybuchy wulkanu itp. — wymagajg od gracza samodzielnej manipulacji widokiem miasta.

Automatyczne przewijanie krawedziowe

Zaznacz tg opcje, jesli chcesz, by widok miasta przewijat si¢ po naprowadzeniu kursora
na skraj ekranu.

Automatyczne dopasowanie krawedzi

Gdy wchodzisz do dowolnego miasta, gra pyta, czy ma dopasowac¢ krawedzie terenu do
terenu miast sgsiednich. W celu wytgczenia tego okna dialogowego usun zaznaczenie
opcji automatycznego dopasowania krawedzi.

Okna pilnych rad

Normalnie Twoi doradcy przedstawiajg Ci pilne wiadomosci dotyczace sytuacji kryzyso-
wych oraz zdobyciu dostgpu do nowych budynkéw i pojazdéw. Funkcje te mozesz wyla-
czy¢, usuwajgc zaznaczenie z kwadracika okna pilnych rad. Jesli jednak to zrobisz, miej
oko na katastrofy.

Poszerzone dymki pomocy

Gdy naprowadzisz kursor na dowolne narzedzie SimCity, na ekranie pojawiajg sig jego na-
zwa i sposob uzycia. Jesli chcesz wytgczy¢ dymki pomocy i widzie¢ tylko nazwe narze-
dzia, usun zaznaczenie z kwadracika rozszerzonych dymkéw pomocy.

Resetuj samouczek

Jesli masz juz samouczki za soba, lecz chciatby$ rozegrac je ponownie, wystarczy, ze klik-
niesz na przycisku resetuj samouczek. Uwazaj! Jesli kontynuowates rozbudowe miasta
po zakonczeniu samouczkow, zostanie ono zastgpione pierwotnym miastem samoucz-
kow, gdy uzyjesz tego przycisku.

Tworcy
Chcesz zapoznac sig z listg szczesliwych Maxoidow, ktérzy pracowali nad tg gra?
Kliknij na przycisku twoércy.
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Dodatkowe opcje widoku miasta

EEEEEETERE

Zapisanie miasta

' 1)) Miasto dobrze sig rozwija? Nie zapominaj o zapisywaniu go. Pliki miast sg zapisy-
™ || wane w folderze Moje dokumenty\SimCity 4\Regions\

Wyijscie do regionu

Kliknij tutaj, by wyjs¢ z widoku miasta do widoku regionu.

Wyijscie
—; |Jest trzecie nad ranem, a Ty wiesz, ze nawet pracowici burmistrzowie potrzebujg kil-
1| ku godzin snu. Pora klikng¢ na przycisku Wyjscie i zrobi¢ sobie przerwe.

Klawisze skrotow

Przyblizenie 1. stopnia
Przyblizenie 2. stopnia
Przyblizenie 3. stopnia
Przyblizenie 4. stopnia
Przyblizenie 5. stopnia
Przyblizenie 6. stopnia
- lub - na klawiaturze numerycznej Oddalenie

+ lub + na klawiaturze numerycznej Przyblizenie

DN |H|WIN|=

CTRL-" lub CTRL-PAUSE Pauza

CTRL-1 Szybkos¢ zotwia

CTRL-2 Szybkos$¢ nosorozca

CTRL-3 Szybko$¢ geparda

Q Strefa mieszkalna o niskim zageszczeniu
w Strefa mieszkalna o $rednim zageszczeniu
E Strefa mieszkalna o duzym zageszczeniu
A Strefa handlowa o niskim zageszczeniu

S Strefa handlowa o srednim zageszczeniu
D Strefa handlowa o duzym zageszczeniu

V4 Strefa rolnicza

X Strefa przemystowa o $rednim zageszczeniu
C Strefa przemystowa o duzym zageszczeniu
R Narzedzie drég

SHIFT-R Narzedzie estakady

CTRL-R Narzedzie alei

ALT-R Narzedzie ulicy
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CTRL-SHIFT-R

Budowa przystanku autobusowego

T Narzedzie toréw kolejowych
SHIFT-T Narzedzie metra

CTRL-T Narzedzie kolejki nadziemnej
ALT-T Budowa stacji kolejki nadziemnej
CTRL-SHIFT-T Budowa dworca pasazerskiego
SHIFT-ALT-T Budowa stacji metra
CTRL-ALT-T Budowa terminalu towarowego

| Narzedzie rur

1= Narzedzie linii energetycznych

Y Strefa wysypiska

P Budowa matego komisariatu
SHIFT-P Budowa wiezienia

CTRL-P Wystanie policji

ALT-P Budowa duzego komisariatu

[P Budowa matej remizy

CTRL-F Wystanie strazakow

ALT-F Budowa duzej remizy

H Budowa przychodni

ALT-H Budowa szpitala

K Budowa szkoty podstawowej
SHIFT-K Budowa gimnazjum

ALT-K Budowa liceum

\' Usunigcie strefy

B Burzenie

M Bud. przystani promu pasazersko-samochod.
CTRL-M Budowa przystani promu pasazerskiego
/ Narzedzie badania

ALT-/ Narzedzie badania tras
CTRL-SHIFT-O Zniszczenie miasta

ESC Zamknigcie/dezaktywacja narzedzia
G Przetgcznik siatki mapy
CTRL-SHIFT-C Przetgcznik konturu terenu
CTRL-ALT-SHIFT-F Odswiezenie

PAGE UP Obrot kamery w lewo

PAGE DOWN Obrot kamery w prawo

HOME Obrét budynku/tablicy w prawo
END Obrét budynku/tablicy w lewo

Klawisz strzatki w DOL

Przewijanie w dot

Klawisz strzatki w PRAWO

Przewijanie w prawo

Klawisz strzatki w GORE

Przewijanie w gore

Klawisz strzatki w LEWO

Przewijanie w lewo

SPACJA

Wysrodkowanie w miejscu kursora

F1

Tryb boski
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F2

Tryb burmistrza

F3 Tryb Mojego Sima
F4 Panel opcji
F5 Tylko dzien
F6 Tylko noc
F7 Cykl dzien/noc
F8 Wyjscie do regionu
F9 Opcje grafiki
F10 Opcje dzwigku
F11 Opcije gry
F12 Wyjscie z gry
CTRL-S Zapis
CTRL-ALT-S Szybki zapis
(bez aktualizacji miniaturki w regionie)
CTRL-SHIFT-S Tryb aparatu fotograficznego
CTRL-SHIFT-A Album ze zdjeciami
CTRL-X Wopisanie kodu

Klawisze skrotéw narzedzi terenu

SHIFT

Zwiekszenie rozmiaru i sity narzedzia terenu

CTRL

Zmniejszenie rozmiaru i sity narzedzia terenu

SHIFT-1to 0

Regulacja rozmiaru narzedzia terenu

SHIFT-F1 to F10

Regulacja sity narzgdzia terenu

Ogolne klawisze skrétow pojazdu

PAGE UP

Obrot kamery w lewo

PAGE DOWN

Obrét kamery w prawo

Klawisz strzatki w GORE

Przyspieszenie

Klawisz strzatki w DOL

Hamowanie

Klawisz strzatki w LEWO

Skret w lewo

Klawisz strzatki w PRAWO

Skret w prawo

ESC Wyjscie z trybu prowadzenia
SPACJA Dziatanie specjalne 1
ENTER Dziafanie specjalne 2

Klawisze skrotow samochodu

w

Przyspieszenie

S Hamowanie

A Skret w lewo

D Skret w prawo

SHIFT Automatyczna jazda po drodze wi./wyt.

Prawy przycisk myszy

Celowanie armatkg wodng (tylko woz strazacki)

Klawisze skrétéow samolotu/helikoptera

Lot w gore

Lot w dot

Przyspieszenie

n|s|o|m

Hamowanie




A Skret w lewo
D Skret w prawo
HOME Lot w gore
END Lot w dot

Prawy przycisk myszy

Sterowanie reflektorem (helikopter policyjny)

Lewy przycisk myszy

Strzat (tylko helikopter szturmowy
& odrzutowiec szturmowy)

Klawisze skrétéw czoigu

Przyspieszenie

S Hamowanie

A Skret w lewo

D Skret w prawo

SHIFT Automatyczna jazda po drodze wi./wyt.
E Lufa w gore

(o] Lufa w dot

< Zwigkszenie sity dziata

> Zmniejszenie sity dziafa

HOME Lufa w gore

END Lufa w dot

Prawy przycisk myszy Celowanie dziatem

Lewy przycisk myszy Strzat

Klawisze skrétéow pociggu

A1 Przyspieszenie

S Hamowanie

ENTER Automatyczne przetgczanie zwrotnic

Prawy przycisk myszy Reczne przetgczanie zwrotnic
SPACJA Sygnat pociggu

Problemy z oprogramowaniem?

Jesli masz problemy zwigzane z uruchamianiem tego programu, chcemy Ci poméc. Po
pierwsze musisz wiedziec, ze istniejg podstawowe schematy postepowania, ktérych nale-
zy przestrzegac, aby gry najnowszej generacji prawidtowo dziataty na Twoim komputerze.
Podane ponizej metody sg sposobem rozwigzania wigkszosci probleméw zwigzanych
z uruchamianiem programow korzystajgcych z bibliotek DirectX.

Czy gra nagle przerywa dziatanie lub zawiesza sig?

Uruchamiajac gry, korzystajace z najnowszej wersji DirectX, musisz mie¢ pewnosc, ze kar-
ta graficzna zainstalowana w komputerze réwniez korzysta z najnowszych sterownikéw
DirectX. Zainstalowanie najnowszych sterownikéw dla karty dzwigkowej rozwigze wiek-
sz0$¢ probleméw zwigzanych z zawieszaniem sie gry lub przerywaniem jej dziafania.
Sprobuj pobra¢ najnowsze sterowniki ze strony internetowej producenta karty. Ponizej po-
dajemy liste adreséw stron producentéw najpopularniejszych kart graficznych:

Asus: http://www.asus.com

ATI: http://www.ati.com

Creative Labs: http://www.europe.creative.com
Guillemot: http://www.guillemot.com
Hercules: http://www.hercules.com
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Jesli po zainstalowaniu nowszych sterownikow nie ma poprawy w dziataniu gry, sprébuj
$ciggnac najnowsze sterowniki ze strony producenta procesora graficznego (chipset) uzy-
tego do produkcii karty. Procesor graficzny to uktad przetwarzajacy dane grafiki, znajdujacy
sie na karcie graficznej, np. Radeon (ATI) i GeForce (nVidia). Ponizej podajemy liste adre-
sow stron internetowych producentéw najpopularniejszych procesoréw graficznych:

nVidia:
ATI:
Power VR:
Matrox:
S3:

Intel:

SIS:

http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.powervr.com
http://www.matrox.com
http://www.s3graphics.com
http://www.intel.com
http://www.sis.com

Masz problemy z dzwiekiem?

Jesli dzwiek jest urywany, skaczacy lub w inny sposob znieksztatcony, sprobuj sciagnac
i zainstalowac¢ najnowsze sterowniki dla karty dzwiekowej. Ponizej podajemy liste adreséw
stron internetowych producentéw najpopularniejszych kart dzwigkowych:

Creative Labs:
C-Media:
Diamond:
ESS:
Videologic:
Yamaha:
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Porady dotyczce wydajnoci
Problemy podczas gry

Upewnij si, e Twoj komputer spenia minimalne wymagania systemowe gry oraz e
masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dwikowe;j:

Jeli masz kart graficzn NVIDIA, odwied stron www.nvidia.pl, aby pobra sterowniki.
Jeli masz kart graficzn ATI, odwied stron www.ati.amd.com, aby pobra sterowniki.

« Jeli korzystasz z wersji pytowej gry, sprobuj zainstalowa biblioteki DirectX z pyty.
Zazwyczaj mona je znale w folderze DirectX w géwnym katalogu na pycie. Jeli masz
dostp do Internetu, moesz odwiedzi stron www.microsoft.com i pobra najnowsz
wersj bibliotek DirectX.

Ogodlne wskazowki przy
rozwizywaniu probleméw

« Jeli korzystasz z wersji pytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia si
samoczynnie po woeniu pyty do napdu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikon
napdu w oknie ,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

« Jeli gra dziaa powoli, sprébuj zmieni niektore ustawienia dwiku i grafiki w menu opcji
gry. Zmniejszenie rozdzielczoci ekranu umoliwia zwykle zwikszenie wydajnoci gry.

¢ W celu uzyskania optymalnej wydajnoci moesz wyczy inne aplikacje dziaajce w tle
(oprécz programu EA Download Manager, jeeli jest on konieczny do uruchomienia
gry), w tym réwnie program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich rodkéw
ostronoci).
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Centrum Pomocy

W razie kopotéw z niniejsz gr skontaktuj si z Centrum Pomocy EA.
Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwizania najczstszych probleméw i odpowiedzi
na pytania dotyczce prawidowego uywania tego produktu.

Aby otworzy plik pomocy EA (gdy gra jest ju zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejd do menu Start > Gry, kliknij
ikon gry prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiedni pozycj w menu podrcznym.
W przypadku wczeniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycj Pomoc techniczna w
grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. W0 pyt z gr do napdu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikon ,M6j komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows
XP konieczne moe by kliknicie przycisku Start, a nastpnie ikony ,M6j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikon napdu, w ktérym znajduje si pyta z gr, a
nastpnie wybierz opcj ,Otworz”.

4. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jeli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wci napotykasz problemy,
skontaktuj si z Centrum Pomocy EA.

Centrum Pomocy EA w Internecie

Jeli masz dostp do Internetu, odwied stron Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemow i sieci, a take
informacje o biecej konserwacji systemu oraz wydajnoci. Nasza strona zawiera aktualne
informacje dotyczce najczciej wystpujcych probleméw, pomoc zwizan z dan gr oraz
odpowiedzi na najczciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informaciji korzystaj nasi
technicy podczas rozwizywania probleméw z dziaaniem gry. Aktualizujemy nasz stron
pomocy codziennie, jeli zatem szukasz szybkiego rozwizania, zajrzyj najpierw tam.

Kontakt z Centrum Pomocy
Jeli mimo to wci potrzebujesz pomocy, skontaktuj si z naszym zespoem (od poniedziaku
do pitku w godzinach 9:00 — 17:00).
E-mail: pomoc_techniczna@ea.com
Uwaga: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczcych kodéw, sposobu przejcia
danej gry itp.
Aby poméc nam lepiej zdiagnozowa dany problem, przed skontaktowaniem si z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastpnie, gdy raport bdzie ju
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE... i zapisz raport na pulpicie Windows.
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Gwarancja

Uwaga: ponisze gwarancje maj zastosowanie jedynie do produktow w wersji
pudekowej. Nie odnosz si do produktow sprzedawanych w sieci, za porednictwem
EA Store lub firm trzecich.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, e nonik, na ktoérym
oprogramowanie zostao zapisane, bdzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez
12 miesicy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone noniki bd wymieniane pod
warunkiem odesania oryginalnego nonika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia
i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. lecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza
gwarancja jest dodatkowa i w aden sposéb nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza
gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, kitore jest dostarczane bez gwarancji,
jak i nonika, jeli by uywany niewaciwie, zosta uszkodzony, bd by nadmiernie
eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancj produktéw zakupionych z drugiej rki (gdy
konsument nie jest pierwszym uytkownikiem produktu).
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