


ELECTRONIC ARTS SOFTWARE SLUTANVANDARAVTAL

Detta slutanvandaravtal ("Licensen”) ar ett avtal mellan dig och Electronic Arts Inc. ("EA").
Licensen reglerar ditt anvandande av det har programmet och all relaterad dokumentation,
samt uppdateringar och uppgraderingar som ersatter eller kompletterar programmet och som
inte distribueras med en separat licens (sammantaget "programvaran").

Genom att installera eller anvanda programvaran samtycker du till att vara bunden till denna
licens. Om du inte godké@nner samtliga villkor i denna licens far du inte installera eller anvanda
programvaran. Sektion 3 nedan beskriver de data som EA kan anvénda sig av for att
tillhandahalla tjanster och support i samband med programvaran. Installera inte programvaran
om du inte samtycker till anvandandet av denna data. OM DU INSTALLERAR programvaran
innebar det att du accepterar samtliga villkor och férbehall i denna licens.

1. Licensiering och anvandningsvillkor.

A. Licens. Genom detta kOp ger EA dig en personlig, icke-exklusiv licens att installera
och anvanda programvaran, for ditt eget personliga och icke-kommersiella bruk
endast i enlighet med vad som anges i denna licens samt medféljande
dokumentationen. Dina erhallna rattigheter ar avhangiga ditt samtycke till detta avtal.
Kommersiellt anvéndande é&r forbjudet. Du far inte vidarelicensiera, hyra ut eller leasa
dina réattigheter till programvaran, eller godkanna att ndgon del av programvaran far
kopieras annat an genom &verfoéring exakt enligt paragraf 2 nedan. Licensen borjar
gélla det datum da du borjar installera eller pa annat satt anvanda programvaran, och
upphor det datum da du gor dig av med programvaran eller da EA avslutar licensen.

B. Kopior. Var programvara anvander tillgangskontroll och kopieringsskyddsteknologi.
Om du koper réattigheter till programvaran genom digital distribution (t ex. om du
laddar ned programvaran fran en auktoriserad plats) far du hamta s& manga kopior
av programmet som anges av programmets digitala réttighetsfunktioner, fran en
auktoriserad kalla i den tidsperiod, eller de perioder som specificerats vid
inkopstillfallet. Du far bara anvanda en kopia av programvaran pa en enda dator vid
ett givet tillfalle. Du far inte géra kopior av programmet tillgangliga i ett natverk dar det
kan anvandas av flera anvéndare samtidigt. Du far inte géra programvaran tillganglig i
ett natverk dar det kan hdmtas av flera anvandare. Mer information om
kontrollfunktionen av digitala rattigheter som géller denna programvara finner du i
inkopsvillkoren eller andra villkor som féljer med denna programvara. Din licens
avslutas omedelbart om du férsoker kringga denna programvaras kontrollfunktion av
digitala rattigheter.

C. Rattighetsbegransning och restriktioner. Du har kdpt en licens till programvaran
och dina rattigheter ar i enlighet med detta avtal. Férutom vad som uttryckligen anges
i detta dokument, forbehaller sig EA titel, intresse och alla rattigheter till programvaran
(inklusive karaktérer, beréttelse, bilder, fotografier, animationer, video, musik och text),
samt all upphovsrétt, alla associerade varumérken och 6évriga immaterialrattsliga
rattigheter. Licensen &r begransad till EA:s immaterialrattsliga egendom och
foretagets licenstagare i programvaran och inbegriper inte nagra andra rattigheter till
patent eller immaterialrattslig egendom. Férutom utstrackning enligt géllande lagar far
du inte inte dekompilera eller disassemblera programvaran, eller aterskapa
programkod péa nagot satt. Du far inte ta bort, andra eller délja produktkannetecken,
copyright eller andra meddelanden om immaterialrattslig egendom fran
programvaran.



Overforing. Du far géra en permanent engangsoverforing av alla dina rattigheter att
installera och anvanda programvaran till en annan fysisk eller juridisk person under
forutsattning att: (a) kontrollfunktionen av digitala rattigheter som anvéands i programvaran
stoder sadan 6verforing; (b) du ocksa éverfor denna licens och alla kopior av
programvaran; (b) du inte behaller nagra kopior av programvaran, uppgraderingar,
uppdateringar eller tidigare versioner, samt (c) att den mottagande parten accepterar
samtliga villkor och férbehall i denna licens. EA kan kréava att alla programvarans
slutanvandare registrerar programvaran online innan anvandande. Du kan kanske inte
oOverfora rattigheten till uppdateringar, dynamiskt innehall eller anvandandet av service
online fran EA i samband med denna programvara. UTAN HINDER AV DET
FOREGAENDE FORBEHALLET FAR DU INTE OVERFORA FORHANDSVERSIONER AV
PROGRAMVARAN.

Samtycke till anvdndande av data. For att mojliggora tillhandahallandet av
programvaruuppdateringar, dynamiskt innehall, produktsupport och andra tjanster som
inkluderar onlinespel, samtycker du till att EA och dess samarbetspartners kan samla in,
anvanda, lagra och dverfora teknisk och relaterad information som identifierar din dator
(inklusive din Internet Protocol-adress), ditt operativsystem samt program- och maskinvara
som du anvander. EA och dess samarbetspartners kan ocksa anvanda den har
sammanslagna informationen for andra syften, men da i ett format som inte kan anvandas
for att identifiera dig personligen, for att forbattra vara produkter och tjanster och anonym,
sammanslagen data kan delas med tredje part.

Samtycke till offentlig publicering av data. Nar du anvander programvara online, sésom
onlinespel, kan EA och samarbetspartners samla in, anvénda, lagra, éverféra och
publicera statistisk spelrelaterad information (till exempel poang, rankningar och delmal)
eller identifiera innehall som skapats och delas av dig med andra spelare. Data som kan
identifera dig personligen samlas in, anvands, lagras och 6verfors i enlighet med EA:s
integritetspolicy som finns pa www.ea.com.

Uppsagning. Denna licens galler tills den avslutas. De rattigheter som tillkommer dig
enligt denna licens upphér omedelbart och utan meddelande fran EA om du inte uppfyller
nagot av licensens villkor och forbehall. Vid licensens upphdrande maste du genast sluta
anvanda programvaran och forstéra alla kopior av programvaran som du férfogar 6ver.
Om EA sager upp licensen paverkar det inte EA:s Ovriga rattigheter eller mojligheter till
kompensation. Avsnitten 5-10 i detta avtal galler aven efter detta avtals upphérande
oavsett anledning.

Begréansad garanti for inspelningsmedium. DEN BEGRANSADE GARANTIN GALLANDE
INSPELNINGSMEDIUM | SAMBAND MED PROGRAMVARAN ATERFINNS |
PRODUKTMANUALEN SOM FOLJDE MED PROGRAMVARAN OCH REFERERAS TILL
HAR. DENNA BEGRANSADE GARANTI GER DIG SARSKILDA LAGLIGA RATTIGHETER.
DU KAN AVEN HA YTTERLIGARE RATTIGHETER | ENLIGHET MED GALLANDE LAGAR,
SOM VARIERAR FRAN LAND TILL LAND.


http://www.ea.com
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Ansvarsfriskrivning. FORUTOM DET BEGRANSADE GARANTIATAGANDET FOR
INSPELNINGSMEDIUM SOM FINNS | PROGRAMVARNS MANUAL, OCH | DEN
UTSTRACKNING SOM MEDGES AV TILLAMPLIG LAGSTIFTNING, LEVERERAS
PRODUKTEN TILL DIG "I BEFINTLIGT SKICK”, MED ALLA FEL, UTAN UTFASTELSER AV
NAGOT SLAG, OCH DU ANSVARAR SJALV FOR ANVANDANDET AV PRODUKTEN. ALLT
ANSVAR FOR TILLRACKLIG KVALITET ELLER PRESTANDA VILAR HOS DIG. EA OCH
EA:S LICENSGIVARE (SAMMANTAGET EA VAD GALLER DETTA AVSNITT OCH AVSNITT
8) GOR INGA, OCH FRISKRIVER SIG HARMED FRAN ANSVAR FOR, UTFASTELSER AV
VILKET SLAG DET VARA MA, UNDERFORSTADDA, UTTRYCKLIGA ELLER
LAGSTADGADE, INKLUSIVE UNDEF{FOF{STADDA GARANTIER OM SALJBARHET,
TILLRACKLIG KVALITET, LAMPLIGHET FOR ETT VISST SYFTE, RATTIGHETSINTRANG
ELLER GARANTIER SOM AR RELATERADE TILL HANDEL, ANVANDNING ELLER
VERKSAMHETSPRAXIS. EA KAN INTE GARANTERA ATT DU KOMMER ATT TYCKA OM
PROGRAMMET, ATT PROGRAMMET UPPFYLLER DINA FORVANTNINGAR, ATT
ANVANDANDET AV PROGRAMMET INTE KOMMER ATT STORAS ELLER VARA FELFRITT,
ELLER ATT PROGRAMVARAN AR KOMPATIBEL MED PROGRAMVARA FRAN TREDJE
PART ELLER ATT FEL | PROGRAMMET KOMMER ATT RATTAS TILL. INGA MUNTLIGA
ELLER SKRIFTLIGA REKOMMENDATIONER FRAN EA ELLER AUKTORISERAD
PERSONAL SKA TOLKAS SOM EN GARANTIUTFASTELSE. | VISSA LANDER GAR DET
INTE ATT BEGRANSA ELLER UNDANTA UNDERFORSTADDA UTFASTELSER PA DETTA
SATT, OCH | VISSA LANDER HAR KONSUMENTLAGSTIFTNING FORETRADE FRAMFOR
DENNA TYP AV FRISKRIVNINGAR, OCH DARFOR AR DET INTE SAKERT ATT
OVANSTAENDE UNDANTAG OCH BEGRANSNINGAR GALLER DIG.

Begrinsat ansvar. | DEN UTSTRACKNING SOM MEDGES AV TILLAMPLIG
LAGSTIFTNING KOMMER EA INTE ATT KUNNA HALLAS ANSVARIGT FOR NAGON
FORM AV PERSONSKADA, SKADA PA EGENDOM, UTEBLIVNA INTAKTER,
EXTRAKOSTNADER FOR ERSATTNINGSPRODUKTER ELLER ERSATTNINGSTJANSTER,
ELLER NAGON FORM AV INDIREKTA, OAVSIKTLIGA, SARSKILDA ELLER ALLMANNA
SKADOR SOM HARROR FRAN ELLER AR RELATERADE TILL DENNA PRODUKT, UTAN
HANSYN TILL ANSVARSFORHALLANDEN | KONTRAKT ELLER SKADESTANDSRATT
(INKLUSIVE UNDERLATENHET ELLER LIKNANDE), AVEN OM EA HAR UNDERRATTATS
OM MOJLIGHETEN AV EN SADAN SKADA. | VISSA LANDER TILLATS INTE
ANSVARSBEGRANSNING FOR DODSFALL, PERSONSKADA, BEDRAGLIGT
FORFARANDE, ELLER VISSA AVSIKTLIGA HANDLINGAR ELLER FORSUMMELSER,
ELLER BROTT MOT SPECIFIKA LAGRUM, ELLER BEGRANSNING AV INDIREKTA ELLER
OAVSIKTLIGA SKADOR, VILKET KAN INNEBARA ATT OVANSTAENDE BEGRANSNING
INTE GALLER DIG. EA:s sammanlagda skadestandsansvar gentemot dig kommer under
alla férhallanden (i den utstrackning som medges av tillamplig lagstiftning) inte att
overstiga det belopp du betalat fér programvaran.

Begransningen och friskrivningen fran ansvar ar barande villkor i detta licensavtal.
Du samtycker till att de forbehall i licensen som begransar EA:s ansvar &r barande i detta
licensavtal. Féregaende begransning av ansvar skall gélla &ven om ovanstaende
kompensation under det begransade garantidtagandet angéende leveransmedium inte
har uppfyllt sitt huvudsakliga syfte.

Separation och kvarstdende. Om nagot villkor av denna licens befinns vara delvis olaglig
eller delvis omajlig att verkstalla i enlighet med tillamplig lagstiftning, kommer aterstoden
av villkoret kompletteras i enlighet med den ursprungliga formuleringens syfte, och
dessutom kommer samtliga évriga villkor i denna licens att &ga maximal verkan.
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USA. Begransade réttigheter for amerikanska myndigheter. Om du &r en slutanvandare
inom en myndighet i USA galler detta villkor dig. Den programvara som levereras
tillsammans med denna licens har utvecklats pa privat bekostnad, enligt vad som
definieras i FAR avsnitt 2.101, DFARS avsnitt 252.227-7014(a)(1) samt DFARS avsnitt
252.227-7015 (eller motsvarande samt efterféljande myndighetsféreskrift) ar programmet
och den medféljande dokumentationen "kommersiellt material”, "kommersiell
datorprogramvara” och/eller "dokumentation fér kommersiell datorprogramvara”. |
enlighet med DFARS avsnitt 227.7202 och FAR avsnitt 12.212, och i den utstrackning som
kravs av amerikansk federal lagstiftning, skall de minimala begransade rattigheter, som
definieras i FAR avsnitt 52.227-19 (eller motsvarande samt efterfljande
myndighetsforeskrift), allt anvdndande, dndringar, reproduktion, distribution, framférande,
forevisning eller aterutgivande av, eller for, amerikanska federala myndigheter regleras
endast av detta licensavtal och ar férbjuden férutom i den utstrackning som uttryckligen
medges i detta licensavtal.

Pabjudan om friskrivning. Du medger att ett brott mot detta licensavtal paverkar EA:s
rattigheter till programmet och att detta orsakar EA irreparabla skador som inte kan
ersattas endast med skadestandsbelopp, och att EA ager rétt till erséttning utéver vad
som medges enligt tillamplig lagstiftning.

Lagrum. Denna licens lyder under och tolkas i enlighet med (utan hansyn till konflikter
eller val av juridisk princip) under Kaliforniens delstatslagar vad géller ingdngna avtal som
utfors helt och hallet i Kalifornien mellan i Kalifornien boende personer. Om annat inte
uttryckligen medges skriftligt av EA for en viss tvist eller om det motsager en lokal lag,
skall den exklusiva jurisdiktionen for tvister i relation till detta licensavtal vara
delstatsdomstolar och federala domstolar i Kalifornien inom vars jurisdiktion EA:s
huvudsakliga verksamhet ligger. Bada parter accepterar dessa domstolars auktoritet och
ar 6verens om att stdmningsansoékningar kommer att genomféras i enlighet med
Kalifornisk eller federal lagstiftning. Parterna accepterar att FN-konventionen om kontrakt
vid internationell handel (Wien, 1980) inte ar tillamplig pa denna licens eller kan aberopas
vid tvister som harrér fran denna licens.

Export. Du samtycker till att félja USA:s exportlagstiftning samt 6vriga tillampliga
exportregler, och kommer inte att 6verfora programmet till ett land eller en person fran ett
land som inte ar tillatet enligt dessa regler utan att forst fa ett godkédnnande om detta fran
berérda myndigheter. Du intygar harmed att du inte ar en person som EA inte har rétt att
handla med enligt tillamplig lagstiftning.

Fullstandighet. Denna licens utgér det fullstandiga avtalet mellan dig och EA med
avseende pa programmet, och ersétter alla tidigare eller géllande relevanta
overenskommelser. Inga tillagg eller &ndringar av detta licensvtal ar bindande om tillagget
eller &ndringen inte godkants skriftligen av EA. Bristande utévande, eller senfardigt
utévande, av nagon av parternas rattigheter eller forbehall som definieras i detta
licensavtal skall inte paverka avtalets giltighet, och utévande av négon viss rattighet skall
inte paverka méjligheten att utéva andra réttigheter i licensavtalet. Om det uppstar en
konflikt mellan detta avtal och relevanta kdpavtal, ska villkoren i detta licensavtal aga
foretrade.



Epilepsivarning

Las igenom det hér stycket innan du bérjar spela eller later dina barn gora det.

Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sénkt medvetandeniva nar de
utsétts fOr vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan drabbas av
epilepsiliknande anfall nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intraffa
aven om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om du
sjalv eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller
medvetsldshet) vid exponering for blinkande ljus bér du kontakta en lakare innan du boérjar
spela.

Vi rekommenderar att foraldrar bér halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om du eller
ditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, 6gon- eller
muskelryckningar, sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrérelser eller
muskelsammandragningar) nar du spelar ett datorspel, bér du OMEDELBART sluta spela och
uppsoka lakare.

Forsiktighetsatgarder vid anvandning

e Sitt inte for nara din bildskarm. Hall dig pa sa langt avstand fran skarmen som sladdens
langd tillater.

e Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

e Undvik att spela om du ar trétt eller har sovit daligt.

e Settill att rummet dar du spelar ar val upplyst.

¢ Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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Installera spelet
Obs! Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet (fran en skiva):

Sétt i skivan i CD-lasaren och folj instruktionerna pa skarmen.

Om autostartmenyn inte visas automatiskt startar du installationsprogrammet manuellt i
Windows® 7, Windows® XP, eller Windows Vista® genom att 6ppna Start > Kor, skriver in
D:\AutoRun.exe i textfaltet och klickar pa OK (byt ut siffran "D" mot den som stammer Gverens
med din skivlésare).

Nar spelet ar installerat kan du starta det fran spelets autostartmeny eller genom att hitta det
pa START-menyn.

Installera spelet (EA Store-anvandare):

Obs! Om du vill ha mer information om hur du kan képa spel online fran EA kan du ga till
www.eastore.ea.com och klicka pA MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR.

Nar du har hamtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen som

visas och foljer instruktionerna pa skarmen.

Starta spelet (nar du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.
Obs! Om du redan har kopt ett spel och vill installera det p& en annan dator, borjar du
med att hamta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan
programmet och logga in med ditt EA-konto. Valj spelet i listan som visas och klicka pa
startknappen for att hamta spelet.

Installera spelet (andra onlineanvandare):

Kontakta den webbutik eller aterforsaljare som du kopte spelet av, och be om instruktioner for
hur du installerar spelet eller hdmtar och installerar en kopia till.


http://www.eastore.ea.com

Starta spelet

Sa har startar du spelet:
Spel pa Windows Vista och Windows 7 finns under Start > Spel. Pa tidigare Windows-
versioner finns spel under Start > Program (eller Alla program). (Om du har hamtat spelet
fran EA Store méaste du ha EA Download Manager igang.)
OBS! | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start >
Program > Spel > Spelutforskaren.



Inledning

Ar det dags - att bli borgmastare?

Har du de imperieskapande kunskaper som kravs for att utveckla en storstad med enorma
skyskrapor eller den estetiska blick som kravs for att skapa en stad som éar en fr6jd for 6gat?
Gillar du att pyssla med en hel varld — bredda en flod hér, héja en skattesats dar — for att se
vilken effekt det har pa invdnarna som du harskar éver? Eller vill du komma ner pa samma
niva som dina simmar pé gatorna, ta dig an uppdrag dar du maste storma fram pa motorvagar
i en stridsvagn? Vare sig du ar lagd at det gudalika eller dédliga hallet, sa har SimCity 4:
Deluxe Edition oandliga mojligheter for dig att skapa (eller 6delagga) dina drémmars storstad!
SimCity 4: Deluxe Edition ger dig makt att gora allt fran att, likt en gud, skapa bergskedjor till
att justera budgeten for en lokal lagstadieskola. Vill du att en viss sim ska pend]a till jobbet pa
en hoppstylta? Ske din vilja. Du kan skapa en hégteknologisk industri pa en bergstopp eller
en mylirande fabrik i storstadsmiljé. Med SimCity 4: Deluxe Edition kan du till och med koppla
ihop tva oberoende stader for att byta jobb, varor och tjanster. Vare sig du anvander din
kreativitet till att utveckla oberoende stéder, eller féredrar att erbjuda dina simmar en storre
varldsbild med hjalp av samarbetande samhaéllen, s& maste du géra din vérld till en
blomstrande och atravard plats for dina invanare. Det kan vara en riktig utmaning, men ta det
lugnt. Om du blir for frustrerad pa grund av det som héander kan du alltid slappa 16s ett
meteorregn over ditt land.

Hur vet du om du lyckas som borgmaéstare? Du har otaliga méangder lattatkomlig information.
Statistikerna i din stad jobbar oavbrutet med att férse dig med data, tabeller och rapporter som
hjalper dig att ta pulsen pa din stad. Du vet i vilken del av staden som brottsligheten ar varst,
var de bast utbildade simmarna bor och vilka vagar som &r mest tilltdppta. Men det ar inte allt.
| SimCity 4: Deluxe Edition kan dina simmar kontakta dig direkt med sina synpunkter pa din
administration. Om du &r en riktigt utatriktad borgméstare kan du intervjua simmar pa gatan for
att fa hora deras asikter. Nojer du dig inte med nagon forbipasserande? Vill du ha dnnu storre
inflytande 6ver dina simmars liv? Importera din favoritsim fran The Sims™ och lat honom eller
henne bo i din stad! Om du inte har skapat ndgra egna simmar s& har vi skickat med nagra
individer som du kan styra och f6lja medan de lever sina liv. Valj vad de ska koéra, vilken vag
de ska ta till jobbet och var de ska bo. Dina simmar klagar om du héjer skatterna. Om de bor i
narheten av en okontrollerad féroreningskalla sa blir de sjuka. Om de inte kan fa ett jobb, s&
lamnar de stan helt och hallet! | en idealisk stad arbetar dina simmar hart, dor i stillhet vid hog
alder och lamnar 6ver kunskapens fackla till nésta generation.

Jasd, du vill ha dnnu mer kontakt med livet i din stad? Det &r inte latt att vara dig till lags,
borgmastarn, men I6sningen hittar du har. Nu kan du &ven bygga mer komplicerade och
varierade transportnatverk — som ger din stad de artarer den behdver till handel och
produktion. Lat trafikstockningarna 6ka, sa far du se hur bilvraken boérjar laggas pa hog! Och
borgméstarn, det kan vara du som orsakar en del av olyckorna. | SimCity 4: Deluxe Editions
helt nya Du-kér-funktion kan du ta dig an uppdrag som hjélper dina invanare, eller skapa kaos
i staden néar du kor langs gatorna, pléjer genom vattnet eller flyger genom molnen i fordon
som du styr. Kan du kéra Jenny till sjukhuset i tid till hennes hjarttransplantation eller hjélper
du hellre den ondskefulle dr Vu i hans planer att halla giftig, grén sérja éver stadens torg?
Klara av dina uppdrag sa blir du belénad, borgméstarn.

Var en hart arbetande angel till borgmastare, en korrumperad borgmaéstare eller en
borgméstare som ser till att all varldens ondska drabbar de stackars, intet ont anande
simmarna. Oavsett vad du prioriterar, s& kommer varje beslut du fattar att fa varaktiga effekter
pa det samhalle du skapar. Lar dig de invecklade konsterna bakom borgmaésterskapet i nya
6vningsavsnitt som foljer med i spelet och valj mellan tre olika svarighetsnivaer. Du kommer att
bli en mastare i stadsbyggnadskonst pa nolltid. Sen ar det bara din fantasi som satter
granserna. Du har blivit vald, borgméstarn! Satt fart!



Komma igang: Tips for nya borgmastare

Ny i stan?
Det har avsnittet ger dig en snabb genomgang i konsten att vara borgméastare. Om du ar ny
pa stadens framsta kontorsstol kan den hér informationen hjélpa dig att komma pa dina

borgmasterliga fétter. Om du redan har haft &mbetet forut kan du anvénda informationen som
en repetitionskurs i hur du leder din stad till en framgangsrik framtid.

Vad bér du kanna till fran bérjan?

Dessa detaljerade steg hjalper dig att fa igang din stad.

Vilj ett omrade for din stad.

Dubbelklicka pa en outvecklad ruta i regionen som du tycker verkar vara intressant.

Inférliva din stad.

H6j berg och kalla fram vatten genom att &ndra landskapet, eller dyk bara ner i staden. Klicka
pa knappen for borgmastarlaget nar du ar redo att inforliva din stad. Skriv in namnen pa din
stad och din borgmastare och valj LATT svarighetsniva. Sen klickar du pA GRUNDLAGG
STAD.

Satt i kontakten.

Valj ett kolkraftverk pa menyn “Bygg elnéat”. Placera det i utkanten av din stad s& att det inte
blaser in s& mycket féroreningar i staden. Kolkraftverket ar en kostnadseffektiv men
férorenande kraftkalla.

Lagg till industri.

Valj normaltat industri pa Zonmaérk industriomrade-menyn. Dra ut en industrizon sa att den
nuddar vid kraftverket. Industribyggnader ger dina simmar jobb.

Skapa hem.

Valj glesbebyggt bostadsomrade pa Zonmaérk bostadsomrade-menyn. Gles bebyggelse ar
billigare &n normal eller tat bebyggelse och tatbebyggda byggnader dyker &nda inte upp
forréan din befolkning kraver dem. Dra ut ett bostadsomrade en liten bit ifran kraftverket och
industrizonen. Det ar klokt att lagga husen pa avstand fran kraftverket och industrierna for att
minska effekten av féroreningar.

Skicka ut simmarna pa vagen.

Valj vagar pa Bygg vagar-menyn och dra en vag fran din B-zon till din I-zon sa att simmarna
har ett satt att ta sig till och fran jobbet. Vagar har hogre kapacitet och hastighetsbegransning
an de gator som skapas automatiskt nar du zonmarker.

Lagg till handel.

Valj glest affarsomrade pa Zonmark affarsomrade-menyn. Dra ut en A-zon mellan |- och B-
zonen, sa att alla zonerna sitter ihop. Stréom flédar genom zonerna, sa nu bor alla dina zoner
ha el. Tank alltid pa att inte zonmérka mer an du behéver. Hall koll pa ditt BAl-behov for att se
nar det ar dags att zonmarka mer A.
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Kolla din budget.

Skatter ar din huvudsakliga inkomstkélla. Du méaste 6ka stadens befolkning och borja tjana fler
simdaler an du gor av med inom nagra ar efter din stads “fodelse”. Du kan leka med
skattesatserna, men hojer du dem for mycket sa sénks efterfragan eftersom folk blir
bortskramda av din girighet.

Bevaka BAl-behovet.

Mataren for bostader, affarer och industrier (BAI) visar vilka typer av zoner du maste lagga till
for att din stad ska fortsatta véaxa. Klicka pa mataren for att f& mer detaljerad information om
behovet i din stad.

Granska atravardhetskartan.

Den hér kartan hjalper dig att lista ut vilka zoner som passar béast pa olika stallen. Om du
skapar en zon pa en icke dnskvard plats kan du inte forvanta dig att det ska vaxa upp nagra
byggnader dar.

Forbattra pendlingstider.

Om du borjar se bilolyckor, eller om trafikradgivaren muttrar om trafikkaos eller om din “Min
sim” gnéller om langa pendlingsresor, sa ar det dags att borja fundera pa att uppgradera ditt
trafiksystem. Uppgradera dina gator till vagar, vagar till avenyer och avenyer till motorvagar.
Dessutom kan du fundera pa att bygga nagra kollektiva alternativ, som bussar, tunnelbana,
farjor eller jarnvag.

Utbilda och vaccinera.

Lagg till en lagstadieskola och en klinik i eller i narheten av dina bostadszoner och se till att
budgeten fér skolan och kliniken passar den befolkning de ska betjana.

Gjut vatten pa...

Bygg snabbt en brandstation nar din forsta eldsvada bryter ut.

Bevaka dina gator.

Bygg en polisstation nér din sékerhetsradgivare borjar klaga om brottsligheten.

Gor soprent.

Placera ut en soptipp (l&ngt bort frdn B- och A-zonerna, s& klart) sa haller du gatorna rena och
dina prydliga simmar p& gott humor.

Néatverk med dina grannar.

Skapa anslutningar till dina grannstader genom att dra vagar fran dina industrizoner till kanten
av kartan. Det stimulerar tillvaxten inom industrin.

Sikta mot stjarnorna.

Nér du har ett bra, positivt kassafléde och en ordentlig befolkning (mycket mer &n 1 000) kan
du bygga zoner med hoégre téathet (B, A och 1) och ett vattensystem (rér och pumpar) fér att
uppmuntra konstruktionen av storre och férmdgnare byggnader.

Var kan du lira dig mer?

Det hér borde ge dig en bra borjan. Du hittar &ven strategitips pa spridda stéllen i den har
manualen. Men kom ihag att alla borgmaéstare har sin egen stil. Nar du lar dig mer om stadsbygge
kommer du att utveckla egna strategier. Mojligheterna for experimenterande ar oandliga.

Nar du férfinar dina borgméstarkunskaper kan du anvénda dessa resurser for att f& mer hjalp:

Stans radgivare Dessa hangivna tjanare ger dig massor av feedback nar du bygger din stad.
Lyssna pa deras rad, men var forsiktig! Radgivarna tanker ofta pa sina egna

behov och kanske missar helhetsbilden.

C")vningsavsnitt Préva pa évningsavsnitten “Komma igang”, “Landskapsandring”, “Tjana
pengar”, “Storstad” och “Rusningstrafik” for att lara dig grunderna och mer i
SimCity 4: Deluxe Edition.

SimCity.com Finns alltid pa ett klicks avstand. Har hittar du anvandbara tips och kan dela
med dig av dina problem och upptéckter till andra borgmastare.
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Referensguide — SimCity 4: Deluxe Edition

Vissa nyvalda borgmaéstare kanske vill hoppa direkt in och ta tag i administrationstyglarna utan
uppvarmning. Andra uppskattar en inledande presentation av personalen och tillgangarna som
hjalper dig under din &mbetstid som borgmaéstare. Las vidare sa far du en fullstandig rapport
om de krafter du har tillgang till. Erfarna borgmastare kanske vill ta en titt pa de nya
funktionerna eller friska upp minnet angéende vissa sidor av jobbet.

Regioner

Regionsgrunder

En region &r en samling av stdder som kan vara sammankopplade och beroende av varandra.
Dina simmar kan bo i en stad och arbeta i en annan, sa lange de tva staderna ligger intill
varandra och ar sammankopplade med végar, jarnvag eller motorvag. Stader kan aven kdépa
och sélja tillgangar (el, vatten eller soptippsutrymme) av och till varandra, s& lange du har
byggt de nédvandiga anslutningarna.

En region kan utgoras av bade inférlivade och icke inforlivade stader. Inforlivade stader ar de
som har utvecklats och sparats. Icke inforlivade stadsrutor vantar pa att du ska vacka dem till
liv. Du kan vélja att spela en region som ett konglomerat av sammankopplade stéder eller som
isolerade samhéllen.

Ta 6ver som borgmastare i en av de befintliga stdderna eller bdrja bygga upp dina drémmars
samhalle fran grunden. Siktar du pa en ekostad bland bergen som éar ett centrum for
hogteknologiska industrier eller tanker du mer i banorna av en miljonstad med
tillverkningsindustri? Kommer dina simmar att bli skargardsbor eller invanare i ett
slattlandskap? A ...alla dessa beslut. Det du gor nu kommer att paverka hur din stad utvecklas
i framtiden.
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Spara spelomgangar

Innan du borjar bygga en stad maste du vélja en region dar din storstad ska vaxa upp, och
aven en plats inom regionen. Nar du har gjort ditt val kommer du alltid att spara stadens
senaste utseende nar du sparar. Om du spelar en stad men véljer att inte spara den, atergar
den till sin senast sparade version. Kom ihag att eftersom staderna kan kopplas ihop ar
stadens placering i relation till grannstadderna mycket viktig. Du kan flytta din stad till en ny
plats genom att anvanda Importverktyget, men det kan fa dramatiska effekter pa stadens
utveckling — bade positivt och negativt.

Regionskartans alternativpanel

=) 5

Regionskartans alternativpanel ger dig méjlighet att ladda, skapa och radera regioner. Du
kan aven andra sattet pa vilket en ny region dyker upp.

% Skapa ny region
Klicka har for att skapa en ny region fran ingenting. Du kan vélja att bérja med vatten-
eller landterrang.

Ladda region

= Klicka har for att 6ppna nagon av de férbyggda (och ibland bekanta) regionerna som
medfoljer i SimCity 4 Deluxe. Regionerna som du skapar och sparar lagras ocksa har.
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Ta bort region
i

Det har alternativet tar bort hela regionen och alla stader i den.
Visa stadsnamn
Den har funktionen slar PA och AV visningen av stadsnamnen.
Visa stadsgranser
Klicka har for att visa eller dolja rutnéatet som visar granserna for dina stader.
Satellitbild

Satellitbilden ger dig ett fagelperspektiv av hela din region, med bade inforlivade och icke
inforlivade stader. Satellitbilden &r din standardéversikt. | tidigare versioner av spelet var det
har din enda regionséversikt. Nu kan du véxla mellan satellitbilden och transportkartan for
att granska ditt omrade.

Transportkartan

Alla smarta borgmastare maste veta vart ALLA vagar leder. Med den héar nya funktionen ar det
latt. Valj transportkartans Gverblick av regionen sa kan du se hela transportinfrastrukturen
som kopplar samman dina stéder. En teckenforklaring medfdljer.
Obs! Transportkartan fungerar bara med stader frn Deluxe Edition. Aldre stader maste
laddas och sparas for att du ska kunna se dem pa den nya kartan.

jm] Koppla upp dig pa SimCity.com

Trodde du att borgméstare arbetade i ett vakuum? Inte en chans. Om du vill ha all den
senaste informationen, uppdateringar, nyheter, nedladdningsbara prylar och
anpassningsverktyg som har med SimCity 4: Deluxe Edition att gora ska du titta in pa
SimCity.com. Klicka p& den har knappen, sa ar du dar. Du behover inte ens stanga din stad!
Prata med SimCity-experter och andra borgmastare genom att ldgga upp och lasa
meddelanden pa vara anslagstavlor, eller ladda ner gratis tillagg till SimCity 4: Deluxe Edition,
som sevérdheter, skrivbordsbakgrunder och, just det, anpassningsverktyg. Ta det lugnt, de
senaste nyheterna och den senaste informationen om SimCity &r aldrig l&ngre &n ett klick bort.

Sluta
Klicka har for att stanga av SimCity 4: Deluxe Edition och ga tillbaka till skrivbordet.
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Stadspanelen

Vill du utforska staderna i din region? Nar du klickar pa en av stadsrutorna 6ppnas
stadspanelen. Den har panelen ser olika ut beroende pa om staden éar inférlivad (namngiven
och sparad) eller icke inférlivad (en blank tavla).

Icke inforlivad stadspanel

Din region har nagra icke inforlivade stader. Det betyder att staden &nnu inte har vare sig
borgmaéstare, namn, invanare eller féretag. Du borjar med andra ord fran noll. Nar du klickar
pa en icke inforlivad stad 6ppnas den har stadspanelen.

Importera stad
_) Om du vill ersétta en befintlig stadsruta med en redan skapad och sparad stad fran den
har eller en annan region, eller fran mappen med nedladdade stader, klickar du pa
Importera stad-knappen. D& 6ppnas dialogrutan for import av stad.

1 Small City Import B
71 London -
H:I New York .

EI[ ] PugerSound

Haller Lake
Mew Ciny
Magnolia Bluft
Fr - -

Lot s

Hér listas alla tillgangliga regioner och alla stdder som kan importeras till den plats du har valt.

Det finns tre storlekar pa stader — sma, medel och stora. Du kan bara ersatta stader med

andra stader i samma storlek. Hur gérna du &n vill sé gar det inte att se vad som hander nar

du forsoker slappa ner Los Angeles pa ett omrade med samma yta som en liten by. Tyvérr.

Klicka har for att utoka region-mappen och titta pa vilka stader i den som gar att
importera.

Klicka har for att stinga mappen och dolja regionens innehall.

Nedladdade stider

Jasa, du har laddat ner nagra stader frdn webbsidan SimCity.com? Duktig borgmastare. De
placeras automatiskt i en speciell mapp som kallas Ladda ner och finns i dialogrutan for
regionsimport. Du maste importera en nedladdad stad till en region — vilken region som
helst — innan du kan bérja spela den.
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. Ta bort stad

.|J.l J Klicka har for att ta bort en stadsfil. Borttagna stader forsvinner permanent, sa var
forsiktig.

Spela denna stad

Ar du redo att bryta ny mark i din nya stad? Klicka pa& SPELA STAD-knappen och It
aventyret borja.

Inforlivad stadspanel

Hewcastle
City Name (Stadsnamn) Kcvin:i egan Mayor Name (Borgméstarnamn)
*
Difficulty Level i i i Residential Population
(Svérighetsgrad) ] i ?-gﬁ ] (Bofast befolkning)
i 599,860,397 A309 )
Mayor Rating ] Commercial Jobs
(Borgmastarbetyg) (Afférsrelaterade jobb)

Funds (Tillgangar) Industrial Jobs

(Industrirelaterade jobb)

S4&, nu har du nagot att jobba med. Inférlivade stader &r inte langre bara en glimt i ndgon
borgmaéstares 6ga, utan de har blivit levande vasen som andas — skapade och sparade av dig
eller nagon annan. Den inférlivade stadspanelen innehaller véardefull information om din stad,
fran dess namn till hur manga jobb inom industrin den stéder.

Stadens svarighetsniva anges med antalet stjarnor under borgméastarens namn. En stjarna
representerar en nybdrjarstad, tva stjarnor ar medelsvar spelniva och en stad med tre stjarnor
ar till for borgmaéstare som gillar nar livet ar fullt av svarigheter.

Regionsinfo

¥ 517,529

i

Regionsinfopanelen ligger langst ner pa regionskartan. Har ser du regionens namn och den
sammanlagda befolkningen i ALLA stader i regionen.

Puget Sound

Spela en stad
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Ar du beredd att dra pa dig borgmastarkostymen och till och med fa gudalika krafter? Hur ska du
handskas med de ofta s& motstridiga behoven i en stad under utveckling? Kommer dina simmar att
tycka att du gor ett utmarkt arbete eller haller alla pa att packa for att flytta till okand ort? Det ar nu
det galler — det & nu borgmastararbetet verkligen bérjar. | det har avsnittet hittar du en uppdelning
av alla verktyg som du kan anvanda nar du bygger och river dina drdmmars stad i spelet.

Generell kontrollpanel

Den generella kontrollpanelen (GKP) innehaller de alltid anvandbara dverblickskartan,
kamerakontrollen, datum, frageverktyget, ruttfrageverktyget, kontrollen fér
simuleringshastighet och stadens namn (sa att du vet var du ar). Har hittar du aven D6lj
verktygslist-knappen, om du vill fa bort den stérande kontrollpanelen.

Overblickskarta

Det ar latt att hitta med hjalp av déverblickskartan. Klicka var som helst pa det har flygfotot av
din stad for att centrera stadskartan kring den platsen.

972914 Datum

Har visas det datum som simmarna i din stad gar efter. Varje stad bérjar under ar “00” (det var

ett mycket bra ar), men regioner kan besta av stader fran valdigt manga olika tidsaldrar. Stader

kan ha grundats for manga ar sedan och kan utvecklas langt in i framtiden. Ju snabbare

simuleringshastighet, desto snabbare gar tiden. Om du vill ta en paus medan du tanker éver

en viss situation eller funderar pa ett viktigt beslut, kan du bara pausa simuleringen. Tiden star

still medan du grubblar.

Genom att halla markéren 6ver datumet kan du se efter hur mycket klockan ar hos dina

simmar.

Tiden pa dagen &r oberoende av simuleringshastigheten och géar alltid i samma
J fart. Solen gar upp och ner efter en 24-timmars klocka, och rusningstrafiken pa
morgnar och kvéllar intréffar faktiskt under rusningstrafiken.

Frageverktyget

Detta ansprakslésa lilla verktyg kan vara ett av de basta satten for en borgmaéstare att fa
vélbehévlig information om laget i staden. Frageverktyget kan anvandas fér att f& information
om alla byggnader i din stad. Det finns tva typer av fragor: svavande fragor och dialogfragor.
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Svivande fragor
Klicka pa frageverktyget och for markéren Gver byggnaderna i din stad. Nar du flyttar markoren
over kartan dyker viktig information upp om varje byggnad som markéren svavar éver.

e

2 Story House
Medium-Wealth Residential
Crime Rate: Low
Scheoal Grade: High
Hespital Crade: High

¥,

Nar det géller bostader, affarsbyggnader och industribyggnader far du upp byggnadens
namn, invanartyp och de tre framsta forhallandena som for tillfallet har storst inverkan pa

atravardheten i omradet.

Nar du fradgar pa andra typer av byggnader far du upp namnet pa byggnaden och information
om dess funktionskapacitet. De fem ikonerna som visas under dessa svéavande fragor visar
om byggnaden ar underbudgeterad eller har 6verkapacitet (med andra ord, ar den effektiv?).
Om du har farre an fem fulla ikoner bér du tanka 6ver din borgmastarstrategi. Om
forhallandena verkligen forvarras (om lararna blir ombedda att ateranvanda kritdamm for att
spara pengar), kan du raka ut for en strejk.

Nar du stéller dig fragan “Vad &r det dar?” kan du stélla en snabb svéavande fraga. Till och
med de minsta foremélen i din stad gar att undersoka.
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Dialogfraga

Om du vill ha mer detaljerad information om en viss byggnad &r det frdgeverktyget du ska
anvanda. Valj frageverktyget och klicka p& byggnaden som du &r intresserad av. Dialogfraga-
fonstret ger dig anpassad information, beroende pa vilken typ av byggnad du har klickat pa.

2 Story House

Tips: Om du inte vill att en viss byggnad ska falla offer for nybyggnation kan du klicka pa
“Kulturmark”. Om det ar beréattigat kan byggnaden 6verges och bli krisdrabbad, men den
férsvinner inte vid ett nybygge. Den har méarkningen fungerar bara pa zonmarkta BAI-
byggnader, inte pa kommunala strukturer.
Dialogfragan gallande ett hus ger dig information om den nuvarande invanaren,
férmogenheten hos folket som bor dar och om huset &r uppkopplat mot ditt el- och
vattensystem, férutom detaljer angdende atravardhetsfaktorerna for omradet. Finns det nat
annat en borgmastare behdver veta?

1
Coal PowerFlant | I
| Efficiency fYdYA
| Local Funding 5252 E
[ i
e i
Max Capacity 6000
Flant Condition S8
| Actual Capacity SEEE
| Power Lhed 2189
Capaciry Lied 3T
Cast per Megawatt Hour (MWH) 50.04
:L | Close 1
—_—
e —

Fraga pa ett kraftverk s& far du information om dess maximala kapacitet och aktuella
anvandande. Dialogfragan innehaller en annan extremt anvandbar funktion — justering av
lokal budgetnivd. Om du upptacker att kraftverket har fér hdg budget med tanke pa den
aktuella kapaciteten kan du spara lite pengar och skara ner pa budgetnivan. Lokala
budgetnivéer gar dven att stélla in i dialogfraga-fonstret fér skolor, sjukhus, polisstationer och
brandstationer.
Tips: Nar du bygger skolor och sjukhus bér du se till att du staller in budgeten sa att den
passar antalet besokare. | fragefonstret for varje skola och sjukhus kan du séanka den
lokala budgeten tills den ligger strax 6ver det antal personer som anvander anlaggningen.
Om de anstallda bérjar strejka behdver du inte bli orolig. H6j bara den lokala budgeten
tills de slutar strejka.
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Ruttfraga
Ruttfrdgeverktyget ger dig information om simmarnas pendlingsresor och fraktresor.

Precis som med frageverktyget véljer du ruttfrageverktyget och haller markoren éver

byggnader eller klickar pa byggnader och vagar.

e Hall markéren 6ver en byggnad — se hur méanga resor som gors till och fran byggnaden,
samt hur simmarna tar sig dit.

* Klicka pa byggnaden - se vilken vag simmarna tar till och fran byggnaden.

e Hall markéren over ett transportnatverk — se hur manga simmar som passerar natverket
och vilken transportmetod de anvander. Du kan aven se rutterna for alla simmar som
passerar genom natverket.

e Klicka pa ett transportnatverk for att se rutterna for alla simmar som passerar genom det
natverket.

Det har kraftfulla verktyget kan hjalpa dig att identifiera dina transportproblem. Om ingen

anvander en busshallplats kan du anvanda ruttfrdgan pa husen i narheten och se efter hur de

tar sig till jobbet. Genom att placera ut en annan busshallplats i narheten av deras resmal kan
du uppmuntra dem att anvanda kollektivtrafiken. Haftigt.

Eftersom det finns s& manga sétt for dina simmar att ta sig runt pa, far du upp en

teckenforklaring for ruttlinjerna nar du valjer ruttfragan.

Trip Types =

3) Il Pedesnian

Kamerakontroller

Vill du ha en annan utsikt? Anvand de har kontrollerna fér att &ndra stadskartan.
G Vrid kameran medurs: Vrider din kamera medurs.

Vrid kameran moturs: Vrider din kamera moturs.

+ Zooma In: Zoomar in pa stadskartan med en niva for varje klick. Det finns sex nivaer. Ta
en narmare titt pa vad dina simmar har for sig. Det kan bli en éverraskning.

Zooma ut: Zooma ut pa stadskartan med en niva for varje klick. Du behover se hela
bilden for att f en kénsla for stadens utveckling.

Simuleringens hastighetskontroll

Med simuleringens hastighetskontroll styr du hur fort tiden gar i din stad.

a Klicka pa den ensamma pilen for att spela i skoldpaddsfart.
Klicka pa den dubbla pilen for att spela i noshorningsfart.

Vill du ha gepardfart? Klicka pa (hjalp!) trippelpilen.
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m Klicka pa pausknappen for att stanna tiden helt. Klicka pa den igen, sa fortsatter
simuleringen i den fart du hade valt innan.

(e Stadens namn

Hér kan du se om det ar parisare eller mindre sofistikerade personer du har att géra med. Det
kan f& en viss effekt pa din instalining till borgmasterskapet.

(&) Délj verktygslist
Om du vill ha en obehindrad vy éver din stad kan du anvénda knappen Délj verktygslist for att

sla AV/PA den allménna kontrollpanelen. Du kan fortfarande anvanda spelets snabbtangenter
for att géra olika saker (om du vill veta mer om snabbtangenter kan du lasa pa sidan 78).

Spellaget

Knapparna som omger den allmanna kontrollpanelen &r din vag till olika satt att paverka din
stad. Varje lage beskrivs detaljerat har nedan.
Gudslaget — Andra landskapet, forstér, lek med dag och natt, med mera. | en icke
inforlivad stad ar gudslaget det enda spellage som gér att anvanda.
Borgmastarlaget — Administrationscentralen. Du maste ga in i borgmastarlaget for att
@ inforliva din stad, bygga upp stadens infrastruktur, justera budgetar och fatta
policybeslut.
Min Sim-laget — Importera simmar fran The Sims eller skapa karaktarer direkt. | Min
sim-laget kan du aven éppna Du kor-funktionen dér du kan kéra speciella borgmastar-
uppdrag och méta simmarna pa gatan. Anvand det har laget for att fatta beslut som far
en mer personlig effekt for nagra av dina invanare.

Verktyg for icke inférlivade stader

Vill du arbeta med ett orort landskap? Ropar konstnaren inom dig efter en tom duk? Da ska du
kliva in i varlden som utgoérs av en icke inforlivad stad — ett jungfruomrade. Nar du borjar fran
grunden i dina stadsbyggnadsplaner skiljer sig verktygen du har till forfogande fran de som du
har i en inforlivad stad. Du kan tillbringa all tid i varlden med att skapa berg eller mjuka
strander — sa att du formar landskapet som ska ligga till grund for din blivande storstad. Det
béasta av allt &r att det ar gratis. Dra nytta av dina gudalika krafter och forma terrangen nu, for
nar staden val ar inférlivad kostar det MYCKET pengar att leka gud.

@ Gudsliget

| begynnelsen fanns det inga vagar, borgmastare, solkraftverk eller simmar. H6r du vinden
som blaser? Det ar bara du och terrangen. Innan du har inférlivat din stad har du inget annat
lage an gudslaget att valja pa. Men det ar inte illa. Det icke inforlivade gudsléaget har sina
férdelar. Har foljer en lista dver dina krafter.
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( B Verktyg for landskapsandring

® Din forsta uppgift, nér du ska skapa en ny stad, blir att forma terrangen. Det kallas for
landskapsandr/ng | gudslaget hittar du alla verktyg som du behdver for att bli en fullfiadrad
landskapskonstnar. Vissa borgmastare upptéacker att de tilloringar mer tid med att andra
landskapet &n att bygga véagar. Aven om varje verktyg for landskapsandring ar unikt, sa finns
det vissa allménna funktioner.

Zoomniva Anvand zoomnivaerna for att justera storleken och styrkan hos
verktygen for landskapsandring. Ju langre ut du zoomar, desto stérre
omrade paverkas och desto starkare blir verktyget. Genom att arbeta i
ett mer inzoomat lage far landskapsandraren mer precision och kan
gora finare andringar i landskapet.

SKIFT-tangenten Att halla ner SKIFT-tangenten ar &nnu ett sétt att 6ka storleken och
styrkan pa den effekt ett verktyg for landskapséandring har. Nar du
slapper upp SKIFT-tangenten atergar effekten till det normala.

CTRL-tangenten Hall in CTRL-tangenten medan du anvander ett verktyg, sa minskar
verktygets storlek och styrka. Slapp upp CTRL-tangenten sa atergar
effekten till det normala.

SKIFT + 1till 0 Réckvidden for varje verktyg for landskapséandring kan &ndras genom
att anvanda SKIFT-tangenten i kombination med siffertangenterna (1 till
0). Vélj ett verktyg for landskapsandring och tryck pa SKIFT + 1 for
att gora verktygets rackvidd mycket liten eller SKIFT + 0 for att géra
rackvidden mycket stor. Nar SKIFT-tangenten trycks in tillsammans med
nagon av de mellanliggande siffrorna kan du andra verktygets rackvidd
sa att det passar olika omraden. Klicka en gang till pa ett verktyg for
landskapséandring for att aterstalla det till sitt normala lage.

SKIFT + F1 till F10 Styrkan hos varje verktyg for landskapséandring kan andras genom att
anvanda SKIFT-tangenten i kombination med F-tangenterna (F1 till
F10). Vélj ett verktyg for landskapséndring och tryck pa SKIFT + F1
for att gora verktyget mycket svagt eller pa SKIFT + F10 for att gora
verktyget mycket starkt. Tryck pa SKIFT-tangenten i kombination med
nagon av de mellanliggande F-tangenterna for att anvanda andra
styrkor. Klicka en gang till pa verktyget for att aterstalla det till sitt
normala lage.

Skapa berg
Valj Skapa berg-menyn for att f& upp de verktyg for landskapsandring som ger dig
mojlighet att hoja allt fran Andernas bergstoppar till mjukt béljande kullar.

Berg Hoj gigantiska toppar.

a Kullar H6j mjukt béljande kullar.
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Hogplata Skapa hoga plataer med flata ytor langs upp. Hall in musknappen pa ett
stalle for att f& basta mojliga resultat.

Brant kulle Skapa kullar med brant lutning.

- Klippor Skapa klippor med vassa kammar.

Grop ur dalar
Den har gruppen med verktyg for landskapsandring ger dig méjlighet att sénka

terrdngen. Vill du ha ett Cheddarpass i utkanten av stan? Om du vill ta fram floder eller
skapa sjoar anvander du bara de har verktygen till att sanka terrangen under havsnivan. Sen
kan du skapa vattendrag som du vill ha dem.

Dal Skapa stora dalar.

Brant dal Skapa en dal med branta sidor.
Kanjon Skapa kanjoner som kantas av klippor.
. Grund dal Skapa grunda dalar med mjuka sidor.

Krater Skapa kratrar. Klicka och hall in kraterverktyget pa ett stalle for att fa
basta mojliga resultat.

|| Grund kanjon Skapa grunda kanjoner med sluttande kanter.

Utjamna terrang
e Den har menyn under verktygen for landskapsandring ger dig méjlighet att jamna

ut terrangen for att fa olika effekter.

Erosion Klicka och dra 6ver ett omrade for att skapa skrovliga berg, kustlinjer
eller slatter.

Slatt Jamna ut och platta till terrangen mjukt och forsiktigt.
L
Snabbut- Anvand det har verktyget for att f& en snabb, utigmnande effekt. Det har
' jamnings- verktyget jamnar ut all terrang inom markorens radie till samma niva
pensel som vid markérens mitt.
Mjuka upp Jamna till och mjuka upp terrangen for att f& mjuka strander eller svaga
sluttningar.
Platd Skapa raka plataer och jamna till terrangen.
Plantera skog
Klicka och dra det héar verktyget éver marken for att plantera trad och se hur skogar
vaxer upp!

Skapa fauna
Hur manga borgmastare kénner du som, med en enkel handviftning, kan trolla fram
noshérningar? Nar du har planterat skogarna kan du bestdmma vilka typer av djur som
du vill att dina simmar ska stéta pa nar de ar pa utflykt bland kullarna. Vélj en djurtyp och dra
markoren 6ver det omrdde som du har valt. Hjordar av din utvalda fauna boérjar stréva
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omkring. Dra markoren Gver ett stort omrade om du vill ha manga djur. Om du haller markéren
pa ett visst stalle skapar du fa eller inga djur.

. Hastar Skapa flockar av vilda hastar.

| Skogens djur Rastyrka, radjur, hornprydda bockar. Och honor. Skapa klévférsedda
hjordar. Mestadels radjur och algar.

Vilda djur Skapa hjordar och flockar av vilda djur. Du bad om noshérningar, har far
du noshérningar.

Terrangeffekt

Skapa vindpinade slatter eller andra havsnivan. Om du ar ute efter en grupp med globala
effekter som bara kraver ett klick for att paverka hela stadens terrang, sa har vi det du soker.

@ Urholka Klicka har for att slappa 16s tidens vindar éver hela din terrang. Klicka
igen tills du har uppnatt det 6nskade resultatet.
@ Utjamna Varje klick har en utjgmnande effekt pa hela landskapet. Klicka igen tills
du har uppnétt det 6nskade resultatet.

@ Hoj terrang  Varje klick hojer terrangens hojd lika mycket 6ver hela landskapet.

@ Sank terrang Varje klick sanker terrangens hojd lika mycket 6ver hela landskapet.

Utjamna kanter
Nar du redigerar terrangen i staden kanske du glommer bort att se till att stadens

granser matchar grannstéadernas granser perfekt. Hoppsan. Ingen fara. Verktyget
“Utjamna kanter” justerar den aktuella stadens kanter sa att du kan handskas med den dar
plotsliga terranghojningen p& 1000 meter (som kan gora anslutningen av en motorvag mellan
staderna till nagot av ett ingenjorstekniskt problem). Nar du klickar pa utjamna kanter-
knappen markeras de omraden som péverkas med rod farg.

Alla byggnader i ett rodmarkerat omrade kommer att forstoras, sa var forsiktig nér du anvander
det har verktyget i en inférlivad, befolkad stad. Om du bestdmmer dig for att
utjdmningsprocessen ar for smartsam kan du klicka pa “Avbryt” i dialogrutan. Om du tycker
att det ar vart att matcha dina grannstaders terrang klickar du pa Godkann-knappen.
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Skapa katastrofer

Har du haft en dalig dag? Du kanske ska prova pa lite yoga eller ocksa... vad sags
om att f4 ndgra meteorer att regna ner éver dina olyckliga simmar? Sa dar. Kanns det battre?
Det har far garanterat dina borgmasterliga krafter att stiga dig at huvudet. Du kan orsaka
katastrofer bade i inforlivade och icke inforlivade stader. Du kanske vill bygga en stad runt
gamla meteorkratrar och utdéda vulkaner. Eller ocksa ar din dag inte fullandad férréan du har
haft lite kul och latit en jatterobot knalla genom stan och skapa kaos nér den forstor
byggnader. Om du vill ha extra roligt kan du styra katastrofen till vilket omrade i staden som
helst. Har Ola Sim varit lite grinig den sista tiden? Rikta en blixt mot hans garage. Vem har
sagt att kommunala ledare maste vara hévliga.

Truckosaurusterror Klicka pa en valfri plats pa stadskartan for att skicka en
jattelik, monsterliknande formation av fordon in i stan. Nar
Truckosaurusen dyker upp kan du styra den genom att klicka
och dra musen at det hall du vill att den ska ga. Du kommer
aldrig att vilja ga i narheten av en monstertruck-show igen.

UFO Sedan SimCity 4™ har borgmastarna fatt utomjordiska

kontakter. Nu kan du kalla pa utomjordningar och lata dem ta
hand om férédelsen. Valj UFO-katastrofen och klicka pa
stadskartan for att valja vart du vill skicka moderskeppet. Nar
mamma ar framme spottar hon ur sig mindre UFO:n.
Utomjordingarna later dig till och med koéra. Klicka och dra
med musen till en plats, sa foljer de framspottade UFO:na efter.
Men UFO:n ar ganska komplicerade maskiner, sa jordbor kan
ibland ha problem med styrningen. Till och med borgméstare.
Klicka pa den plats pa stadskartan dar du vill att vulkanen ska
resa sig. Slapp upp musknappen och lat lavan fléda.

Gillar du att leka med tandstickor? Valj “Eld” som
forstorelsesatt, sa forvandlas markoren till en fackla. Gor din
stad lite hetare genom att klicka, halla in musknappen och dra
musen. Ju langre du héller ner musknappen, desto storre blir
branden.

u Meteor Tycker du battre om eld med lite tryck i? Prova pa en

meteorsvarm! Du kan styra riktningen pa de inflygande
meteorerna genom att klicka och dra musen at det hall du vill
att meteoren ska aka. Nar meteoren har slagit ner kan du
ladda en ny. Tjohoo!
) Robotattack Klicka pa en plats pa stadskartan for att skicka ett tio vaningar
hogt metallmonster pa en forédande promenad genom din
stad. Denna maktiga mekanofigur flyger in till stan med sin
jetpack. Nar han har landat kan du styra hans fardvdg genom
att klicka och dra musen at det hall du vill att han ska ga.

25



Tornado

Blixt
Jordbavning

Klicka pa en plats pa stadskartan for att slappa 16s en
tornado. Nér den &r 16s kan du styra tornadons riktning genom
att klicka och dra at det hall du vill att den ska aka. En tornado
dor snabbt ut nar den fardas 6ver vatten, sa klicka pa land for
att fa maximal forodelse.

Lat gnistorna flyga. Klicka var som helst i staden for att skicka
ut en elektrifierande stot.

Kolla om dina byggnader haller méattet. Skaka om invanarna
med en jordbavning. Klicka ndgonstans pa stadskartan och
slapp upp knappen snabbt for ett mindre skalv. Skalvets
epicentrum ligger dar du klickar. Om du klickar och haller in
musknappen Okar du styrkan pa skalvet nar du val slapper upp
knappen.

KOM IHAG!!! Katastrofer sliter hart pa stadsbudgeten. Ateruppbyggnader r inte billiga.
Var saker pa att du star pall for konsekvenserna innan du kastar nagra meteorer in i det
blomstrande affarsdistriktet, &ven om brottsligheten &r hog.

Tips: Vill du kénna tillfredstallelsen av att skapa en katastrof utan att behéva ta ansvar for
foéljderna? Det ar enkelt. Spara din stad innan du skickar ut din 6nskade 6delaggelse. Titta
pa nar katastrofen ager rum. Sen stanger du av spelet utan att spara om din stad. Nar du
besoker just denna stad nasta gang ser det ut som om katastrofen aldrig har &gt rum.
Ansvarsfria katastrofer! Vem hade kunnat ana nat sant?

@ Styr dag och natt
Om du later bli den har kontrollen gar solen och manen upp i enlighet med tiden pa

dygnet. Men du ar borgmastare. Du kan anvanda det har verktyget for att se till att solen aldrig

skiner, om du &r en nattuggla.

@ Bara dag
@ Bara natt

@ Dag och natt cykel
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Vill du préva pa att bo i midnattsolens land? Valj det har
alternativet, sa skiner solen jamt. Klockans 24 timmar fortsatter
att ticka, men solen skiner &ven mitt i natten.

Du ar en vampyrborgmastare och den eviga natten gér det
mycket enklare for ditt levande doda jag att styra och stélla.
Dagsfunktionerna kan vara sa irriterande nar man riskerar att
bli brénd till aska av en solstrale. Klockans 24 timmar fortsatter
att ticka, men solen skiner aldrig.

Kan du inte komma upp utan en soluppgang? Klicka pa den
har knappen sa kommer dag och natt att infalla efter schemat.



Inforliva en stad

Nar du har skulpterat stadens terréng sa att den passar dig perfekt ar det dags att paborja
inférlivningsprocessen. Nu blir det allvar av.

@ Klicka pa knappen for borgmastarlaget s& hamnar du i dialogrutan “Grundlagg stad”.

Dags for lite engagemang! Skriv in namnet pa din stad, borgméstarens namn (ditt namn , sa
klart!) och valj en svarighetsgrad.

Svarighetsgrad

Det hédr kunde borgmaéstarna inte gora forut. Nu kan du vélja mellan tre olika svarighetsgrader
fér stadsutvecklingen.

Latt: Du borjar med otroligt mycket pengar, far snabbare utveckling och upptécker att det ar
mycket lattare att tjdna pengar (skatteintakterna vaxer snabbt!) &n i de andra
svarighetsgraderna. Du far dessutom upp tata meddelanden fran dina radgivare med
varningar om att du haller pa att ta en “felsvang”, samt vad du kan gora for att atgarda det.
Medel: Inte riktigt lika mycket pengar i borjan, men fortfarande tillrackligt. Utvecklingen gar lite
langsammare och att halla en balanserad budget kréver en del borgméstararbete. Dina
radgivare ar fortfarande dér for att hjélpa dig, men de kanske inte &r riktigt lika hjalpsamma.
Svart: Du méste vara forsiktig med utgifterna eftersom ditt startkapital ar ganska begransat.
Om du vill ha en utmaning, sa ar det har den. Forsok att halla utvecklingen igang och se till att
skattebasen véaxer. Om du lyckas vet du att du har natt borgmasterskapets hogsta niva.

Var véldigt séker p& den svarighetsgrad du har valt innan du grundar din stad. Nar du har
godkant den finns det ingen atervando.

Stadsverktyg efter inforlivning

Né&r du har grundlagt din stad ar dina gudalika krafter att forma landet borta for alltid (eller
atminstone tills du forintar stéllet). Spela roll! Nu kan du bérja designa stadens layout och se
hur den utvecklas fran en idé till verklighet. Féljande verktyg kan vara till hjélp.
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Gudslaget

Obliterate City (Utplana staden)
Reconcile Edges (Utjidmna kanter)

Create Disasters (Skapa katastrof)

Control Day and Night (Styr dag och natt)

Nar en stad har blivit inforlivad finns manga av de verktyg for landskapséandring som forr
stod till ditt forfogande i gudslaget inte langre att tillga. Men du kan fortfarande utjamna
stadens kanter sa att de matchar grannstaderna, paverka dag/natt cykeln och straffa dina intet
ont anande simmar med olika katastrofer. Om du verkligen saknar dina forna krafter kan du
utplana din stad och bérja om igen.

Utplana staden

Om du har lyckats kora din stad i botten och vill borja om, sa ar det har knappen for
dig. Utplana staden tar bort alla spar av staden och dess invénare, men later den
underliggande terrangen vara. Nar utplanandet ar klart tas namnen pa staden och
borgmaéstaren bort och staden aterstalls i sitt icke inférlivade skick. Som om den aldrig funnits.
Alla dina gudalika verktyg for landskapsandring &r tillgangliga igen, sa du kan éndra
landskapet av hjartans lust och lite till. Nar du anvander det har verktyget sparas din stad
automatiskt. Sa var forsiktig: for precis som det later kan en utplaning inte angras.

Utjamna kanter
@ Utjamna kanter fungerar pa samma sétt for en inforlivad stad som for en icke

inforlivad. Eftersom det &r mer troligt att en inférlivad stad har byggnader och andra
strukturer som kan foérstéras nar terrangen andras, bor du vara férsiktig nar du anvander det har
verktyget. Kom ihag att allting som finns i det rocdmarkerade omradet kommer att forstoras. Pang.

Skapa katastrof
Alla katastrofer som finns tillgangliga i det icke inforlivade gudslaget finns &ven i det

inférlivade gudslaget, men de blir mycket mer underhallande nar det ar nagra simmar
inblandade. Om du vill veta mer om de har verktygen kan du titta under Verktyg for icke
inforlivade stader.

Styr dag och natt

Det gér att styra dag och natt i inforlivade stader. Det har verktyget fungerar pa
samma séatt som i en icke inférlivad stad. Vill du veta mer om de har verktygen kan du
titta under Verktyg for icke inforlivade stader.
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Borgmastarlaget

Vare sig du har valt att ta den latta stigen eller vdgen som &r bestrédd med hinder, s& kommer
du garanterat att hitta gott om utmaningar nar du tar plats pa din administrationsstol. Dina
gudalika landskapsandrande krafter ma ha falnat, men jobbet som borgmastare ger ocksa
rejalt med makt. | borgmastarlaget har du gott om majligheter att anvanda ditt
storhetsvansinne, pa bade gott och ont.

Bygg vagar! Lagg till vagkors i motorvagssystemet! Slapp ner Taj Mahal mitt i centrum!
Forskona! Slosal Forstor! Det ar har det hander. Den verkliga utmaningen i SimCity 4: Deluxe
Edition ar att vara en borgmastare som ser till att de lojala invanarna ar glada, friska och
framgangsrika. Om du tanker pa simmarna i forsta hand, budgeterar med eftertanke och haller
6ron och 6gon 6ppna for all information om din stad kommer du snart att bli en hjalte bland
dina invanare. Om du har skt dig till borgmastarjobbet for att sko dig sjélv kan du alltid préva
hur lange du kan halla staden pa ruinens brant medan du mjélkar ur den varenda simdaler.
Nér du bygger upp stadens infrastruktur har du massor av tillganglig information som hjélper
dig att halla koll pa staden — fran ditt aktuella borgmastarbetyg till trender i utbildningsnivan.
Glom inte att ta reda pa simmarnas asikter om det som hander. Du kan sétta stopp for en
stigande brottsvag genom att helt enkelt lyssna p& mannen, kvinnan eller barnet pa gatan.

| det har avsnittet gar vi igenom de grundlaggande verktyg som du har tillgang till som
borgméstare. Lycka till!

Landskapsverktyg
Nu nér du har grundlagt din stad kan du &nda fa berg att vdxa — men det kostar.

Gudar kan skulptera fastlandet helt gratis, men fér borgméstare har den hér sortens
landskapsférandring ett pris, vilket kan satta granser for dina ambitioner. De dédligas vérld
minskar aven effekten och skalan hos de héar verktygen, i jaAmférelse med deras motsvarighet i
gudslaget. Men vada! Alla de generella funktionerna i gudslégets verktyg for
landskapséndring finns tillgangliga hér (t.ex. CTRL- och SKIFT-tangenten, SKIFT + 1 till 0,
etc.). Du kanske planerar att gora ditt exklusiva omrade &nnu mer exklusivt med en trevlig
bergskam, men akta dig! Om terrangen ligger for néra ett utvecklat omrade klan du férstéra
byggnader och andra strukturer. Féljande verktyg ger dig méjlighet att &ndra stadens terrang:

@ Héj terrang Skapa konstgjorda kullar i din stad.
9 Grop ur dalar Skapa blygsamma dalar.
@ Utjamna terrang Utjdmna terrangen innanfor cirkeln.
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a Plantera vaxter Valj bland flera olika arter och placera ut skott 6ver hela
staden. Nar du har planterat de unga traden kan du titta pa nar
l6vverket vaxer!
W Skylt- &
Ty markningsverktyg For de kartintresserade borgmastarna finns det en ny funktion
— satt upp vagskyltar dver hela stan eller mark upp
transportnatverk, kullar, dalar och vattendrag.

Skyltar & marken
== Skyltverktyget

Klicka var som helst pa stadskartan med ditt skyltverktyg och skriv in den text som du
vill ha pa din nya skylt (Borgmédstaren sov hér). Du kan éndra det som star pa skylten genom
att valja det har verktyget och klicka pa skyltens text. Vill du flytta en skylt till en mer
framtradande plats? Valj skyltverktyget och klicka och dra skylten till den nya platsen.

s Markningsverktyget

Klicka pa en plats pa stadskartan med méarkningsverktyget. Dialogrutan for

markningsverktyget 6ppnas. Skriv in den text du vill ha (t.ex. Angests/c'in eller Dalflickornas dal).

| Label Toel

| Accept | Remowe Cancel

Gillar du det du har skrivit? Klicka pa “Godkann” for att placera ut market. Nar ditt méarke ar
utplacerat kan du flytta det till en ny plats om du vill.
Placering av méarken: Nar du drar ett marke till ett transportnatverk (vagar, avenyer,
jarnvag, etc.) rattar market automatiskt in sig efter natverket och andrar farg. Haftigt, va?
0Ododliggor dig sjalv genom att uppkalla berg och sjdar efter dig sjélv. Nar du drar market
till sin plats kan du &ndra placeringen genom att trycka pa HOME (vrid medurs) och END
(vrid moturs) pa ditt tangentbord. Nar du andrar vinkeln ser market alltid till att vara
rattvant, sa vissa vinklar fungerar inte. Om du vill &ndra ett marke véljer du
markningsverktyget och klickar pa den text du vill &ndra eller ta bort.
Riv skyltar & méarken
Gick du ut lite hart med att uppkalla saker efter dig sjalv? Skams du lite? Den har
mycket speciella bulldozern tar bort skyltar och marken men inga andra byggnader. Puh.
Problemet ar l6st.

; @) Skyltar & Méarken PA/AV

Gillar du dina skyltar och méarken, men 6nskar att du kunde fa se staden utan
beskyltning? Majligheten att ordna det finns inom réackhall. Klicka en gang pa den har
knappen, s& ar de borta. Klicka en gang till, s& kommer de tillbaka. Du har bédde gudalika
krafter och kan trolla.

- Zonverktyg

7 En fungerande stad ar en val zonmarkt stad. Zonmaérkningen ger inte bara dina
~ simmar utrymme att vaxa pa, utan dina zonmarkningsbeslut bestammer aven hur de
ska vaxa. Sa pa med stadsplaneringshatten, borgmastarn, och ta reda pa hur din strategi
fungerar. Nar du zonmarker ett omrade bestammer du vilken typ av utveckling som kan ske
dar. Dina simmar uppfor réatt sorts byggnader i enlighet med hur du har zonmarkt marken. Om
du zonmarker ett bostadsomrade kommer det bara att byggas bostader dar. Zonmarker du ett
tatbebyggt industriomrade kan du férvanta dig att se hur smaltdeglarna rullar in.
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Tatheten bestammer hur manga personer du kan packa in i varje byggnad. Genom att
zonméarka glesare omraden begransar du storleken pa husen som byggs i din stad. Om du
zonmarker tatare omraden ger du plats for skyskrapor, men det ar valdigt dyrt. Byggnader
med hogre tathet dyker inte upp forran du har natt féljande befolkningstal:

Tathet Befolkning

Gles 0
Normal 1100
Tat 26 000

Tips: Zonmark inte tatbebyggda bostadsomraden eller affarsomraden for tidigt i spelet.
Det kostar mycket och du far ingen tatbebyggd utveckling férrén din befolkning verstiger
26 000. Du bér med andra ord bygga ut innan du bygger upp. Den zonmaérkta tatheten
paverkar inte inkomstnivan hos de invanare eller foretag som flyttar in i din stad. (Om du
bygger den, &r det inte sakert att de kommer.)
Vada, sager du, det har &r ju enkelt! Ta det lugnt, borgméstarn. Trodde du att du var
ALLSMAKTIG? Inte riktigt. Vad som faktiskt utvecklas i dina bostads-, affars- och industri-
zoner ar helt upp till dina simmar. Du sétter bara upp granser fér byggnadstyp, affarstyp och
zontathet. Om du zonméarker ett omrade for tatbebyggda bostader, sa ska du inte bli forvanad
om det inte dyker upp skyskrapor p& en gang. Zonerna utvecklas inte till sin fulla kapacitet
forran du har skapat de férhallanden som ger ett behov av séna zoner. Anvand din BAI
behovsmatare och din atravardhetskarta for att ta reda p4 om dina zonmarkningsbeslut
passar dina simmars behov och 6nskemal.
Tips: Gar din befolkningsméangd i taket och du har zonmérkt for tatbebyggda omraden,
men det dyker ANDA inte upp ndgra hoghus? Kolla vattentillforseln. Vatten ar en onddig
kostnad néar din stad haller pa att utvecklas, men nar du kommer upp i stadernas elitserie
stéller dina simmar krav pa bra férsorjning av rent H20.
Placera ut zoner
Valj var du vill placera zonen. Klicka och hall in musknappen medan du drar musen 6ver
rutorna tills du har tackt hela det omrade som du vill zonmarka. Du kan zonmarka en enskild
ruta med ett klick pa musknappen. Klicka och hall in musknappen for att fylla rutorna mellan
en befintlig vag med ett zonméarkt omrade. Om det inte finns nagra avgréansande vagar klickar
du och haller in musknappen medan du drar musen for att skapa en maximalt stor zon. Varje
tomt som skapas har en liten pil som pekar mot tomtens framsida. Tomternas framsida maste
ligga mot en gata eller vag for att vara anslutna till ditt transportnat. Du kan paverka tomternas
placering genom att trycka pa ALT nar du zonmarker. Gator byggs automatiskt i zonerna, sé
att alla simmar kan komma in och ut ur sina kvarter till de stérre vagarna. Hjélp! Har du
zonmérkt ett omrade som du hade sparat till soptippen? Tryck bara pa ESC innan du sléapper
upp musknappen. D& avbryts din zonmaérkning. Puh!
Tips: Forsok att zonmarka pa mycket atravarda platser. Anvand datakartan for
atravardhet for att avgora vilka platser som ar atravarda for olika typer av simmar.
Eftersom denna datakarta ar uppdelad efter invanartyper kan du vélja den perfekta
platsen for varje grupp som du vill ska bosatta sig i din stad.
En sista anmarkning — forvaxla aldrig zon-typ med invanar-typ. Glesbebyggda
bostadsomraden (zontyp) ar inte samma sak som fattiga bostadsomraden (invanartyp).
Tathet bestammer byggnadernas kapacitet, skillnaden mellan enfamiljshus och stora hyreshus.
Férmégenhet avser invanarnas levnadsstandard. Glesbebyggda zoner kan ge fattiga, normala
och férmogna bostadsutvecklingar. Har du forstatt? Har ar de olika zontyperna:
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: Bostadsomraden
- » Tathetsalternativen ar:

Glesbebyggd Hér vaxer mest enfamiljshus upp.
Normalbebyggd | den hér zonen far mindre hyreshus och andelslagenheter plats.
Tatbebyggd Har snackar vi allt fran stora hyreshus till massiva, lyxiga skyskrapor.

Tips: Zonmark glesbebyggda omraden nér din stad ar ung. De ar mycket snallare mot din
planbok och du kommer &nda inte att f& se nagra hogre, storre byggnader forran din stad
har vuxit till sig.

& Affarsomraden
@ Och tathetsalternativen ar:

Glesbebyggd Se hur kvartersbutiker, bensinstationer och andra smé foretag vaxer upp.
Normalbebyggd Den hér zonen inkluderar medelstora kontorsbyggnader och butiker.
Tatbebyggd Stora kontorsbyggnader, képcentrum och skyskrapor.

Tips: Tva ord: zonmérk om. Visar affarspamparna intresse for ett omrade dar
tidningskiosker ar den storsta verksamheten? Du kan zonmaérka om till mer tatbebyggda
zoner 6ver de redan befintliga zonerna av samma typ, utan att férstéra det som redan
finns dar. Nar férhallandena ar de ratta kommer byggnader med hogre tathet att vaxa upp
intill och dver de befintliga byggnaderna.

«mi. Industriomraden
@ Kuvertet, tack... Ja, och tathetsalternativen ar:

Jordbrukszon Bondgardar och inget annat &n bondgardar. Inga planlagda samhallen,
inga inkréktande tomter. Bara traktorer, lador och grédor. Muu.

Normalbebyggd Den har zonen inkluderar medelstora fabriker, lager,
tillverkningsanlaggingar och hégteknologisk industri.

Tatbebyggd Megaindustrier. Stora fabriker, férbranningsugnar eller, om du har

planerat allting bra, glittrande hégteknologiska industrikomplex.
Tips: Zonmark dina industriomraden i utkanten av stadskartan och bygg en vag eller
jarnvég till grannstaden for att minska fraktresornas langd. Industribaronerna vill kunna
skicka sina varor till staden och exportera dem utanfér stadens granser, annars vaxer
deras foretag inte till sig. Tillgang till effektiva transporter gér en zon mer atravard for
dessa ambitiosa sjalar.
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du zonmarkt och utvecklat ett visst omrade, men tankt om i din strategi?
Anvand det har verktyget till att ta bort det zonmarkta omradet,
tilsammans med gatorna som byggdes nér den ursprungliga zonen
sattes pa plats.

ts, Transportverktyg
=% Om dina simmar inte kan ta sig till en plats, sa later de bli. Om dina simmar inte ror pa

sig, vaxer inte staden. Ingen stad fungerar utan en lamplig transportinfrastruktur.
Simmar maste kunna ta sig till sina jobb i rimlig tid och foretag maste kunna exportera sina
varor till andra delar av Simland. Som borgmastare ar det ditt ansvar att skapa ett effektivt,
flytande och sammankopplat nétverk av vagar, avenyer, gator, motorvagar, jarnvag, tunnelbana,
busslinjer, broar och tunnlar. Later det enkelt? Det & en utmaning, men du har nagra av
varldens basta byggnadsingenjorer till ditt forfogande. Om du har viljan, och pengarna, sa kan
du i princip bygga vilken genomfartsled som helst. Har har du verktygen som du kan anvénda
for att bygga transportverktyget som sétter fart pa din stad...eller far den att sta still.
Utplacering av rutter
Om du vill placera ut en vag eller annan transportstracka klickar du pa startpunkten och drar
musen for att skapa en linje. Nar du slapper upp musknappen dyker vagen upp.
Transportnatverk kan folja raka eller diagonala vagar. Om du vill bygga en oregelbunden eller
diagonal vag haller du in SKIFT-tangenten medan du anvéander det transportverktyg du har
valt. Da bygger du en stracka med sammanhangande raka och diagonala delar sa att du kan
folja den vag som du vill att ditt transportnatverk ska ga.

Om du inte foérser tomterna i dina zoner med tillgang till gator, vagar eller avenyer visas

= Inga bilar-symbolen. Hjalp!

Ta bort zon  Ta bort zon-verktyget finns fér alla zontyper, enligt ditt tathetsval. Har

Om dina simmar maste pendla sa lange att de inte kan ta sig till jobbet visas Inget
arbete-symbolen. Aaah!

Tips: Om dina simmar inte genast borjar rulla runt p& din nybyggda resvég, sa ta det
lugnt! Det tar ungefar en manad innan simmarna upptacker de nya séatten att ta sig runt.

’;“ Bygg vagar

O Den stérsta delen av dina transportbehov fylls av vagar i en eller annan smak.

SimCity 4 Deluxe ger dig flera alternativ, beroende pa stadens standigt andrade behov.
@) Vagar Dyrare &n gator (som i vissa fall byggs at dig nar du zonmarker ett
omrade), men vagar har férdelen att de har hogre kapacitet och tillatna
hastighet. Om du maérker att dina gator bérjar bli igenkorkade kan du
uppgradera dem genom att bygga vagar ovanpa.
Avenyer ar ganska mycket dyrare an bade vagar och gator, och tar
upp dubbelt s& mycket plats, men det tar de igen tack vare den hogre
kapaciteten och den hogre hastigheten. Du kanske maste riva nagra
byggnader for att fa plats med dem, men avenyer &r en bra ersattning
for vagar som ar igenkorkade av trafik.
Tips: Trafikolyckor ar ett symptom pa trafikstockningar. Du kanske gillar att titta pa ett tag,
men om staden forblir igenkorkad stannar utvecklingen av och dina simmar bérjar se sig
om efter battre betesmarker.
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. Enkelriktade vagar
. Gator

Enkelriktade vagar har inte hdgre kapacitet an vanliga vagar,
men de Okar effektiviteten i korsningar, vilket kan underlatta i
tat trafik. Se bara till att dina simmar har en vag till och fran
jobbet, annars aker de inte till jobbet alls. En liten ursakt ar allt
de behdver.

De héar ar billiga, jamforelsevis, men gator har den lagsta
kapaciteten och tilldtna hastigheten av alla dina vagalternativ.
Nér du zonmarker byggs det automatiskt gator sa att
simmarna kan kora ut fran sina parkeringsplatser och
uppfarter.

Tips: Om de forbyggda gatorna stér din kénsla av makt kan du packa ihop den
automatiska gatfunktionen genom att halla in SKIFT-tangenten nar du zonmarker, och
darefter bygga dina egna gator.

a2 Bygg motorvagar
L & ramper

) Motorvag i markplan

Upphéjda motorvagar

Fyrvagskorsning for
motorvég i markplan
och upphdéjd motorvag

Motorvagar ar mycket dyra i jamférelse med gator, vagar och
avenyer, och har en tendens att ta upp mycket plats, men
deras kapacitet &r ENORM och den tilldtna hastigheten ar hog.
Motorvagar kan spela en viktig roll i din planering nar
befolkningen i staden bérjar narma sig storstadsnivan.
Motorvag i markplan kanske verkar mer kostnadseffektiv &n
upphéjd motorvag till en borjan, men att bygga broar fér
vagar som passerar motorvagen kan snabbt héja kostnaden i
centrala omraden. A andra sidan &r motorvégar i markplan ett
mycket bra alternativ for att snabbt forsla dina invanare fran
hemmen i férorterna till stadens centrum.

Bygg ovanpéa! Upphdjda motorvagar &r dyrare &n motorvagar
i markplan, men pengarna du lagger ut kan du tjana in nar du
bygger billigare vagar och gator under dem for att understédja
effektiviteten i ditt natverk. Om du har manga vagar som loper
vinkelréatt mot din motorvég, t.ex. i ett affarsdistrikt med ett
rutnatsliknande vagsystem, passar upphéjda motorvagar
oftast béast.

Nar tva motorvagar korsar varandra kanske du vill att dina
simmar ska kunna ta sig frdn den ena motorvégen till den
andra? Det ar dér den handiga fyrvagskorsningen kommer in
i bilden. Nar du bygger korsande motorvégar blir du tillfragad
om du vill bygga en fyrvagskorsning. Om du ryggar tillbaka
pa grund av priset kan du alltid ga tillbaka till
transportverktygen och bygga till en senare. De hér
konstruktionerna tar upp mycket plats, sa se till att det inte
finns nagot under den nar du boérjar bygga.

Tips: Vet du var det behovs en fyrvagskorsning, t-korsning, verliggande pafartsramp eller
sidoramp (se féljande avsnitt f6r en beskrivning av dessa), men har varken tid eller pengar
att bygga en motorvag med? Nu kan du placera ut dessa konstruktioner innan du bygger
en motorvag. Om du har valt en av dessa konstruktioner men inte &r saker pa om det ar
det béasta alternativet for ditt natverk, kan du trycka pa HOME- och END-tangenterna for
att véxla mellan dina olika alternativ.
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motorvag i markplan
och upphéjd

a motorvag

Overliggande
£ pafartsramp for
” motorvag i markplan

= Sidoramp for
motorvag i markplan

T-korsningar ar kluriga sma ingenjorsknep som kokats ihop av
dina ingenjorer och byggfirmor, borgmastarn. Det ar
trevagskorsningar dar en motorvag 6vergar i en annan
motorvag som loper vinkelratt i forhallande till den forsta. T
korsningar finns i flera smaker: markplan-markplan, upphojd-
upphojd och markplan-upphéjd. Varje borgmaéstare kan valja
den T-korsning som passar honom eller henne bést!

Har du byggt motorvagar, men det enda som susar fram pa
dem ar vinden? Innan simmarna kan borja kéra pa motorvagen
maste de ha ett sétt att ta sig fran vanliga véagar till denna

och upphéjd motorvag transportartér. Fran vagar som loper vinkelratt mot motorvagen

bygger du en éverliggande pafartsramp. Om vagen redan
finns dar nar du bygger motorvagen blir du tillfragad om du vill
placera ut en pafartsramp. Vill eller behéver du ingen just nu?
Du kan alltid ga tillbaka till transportverktygen och bygga en
senare.

Behover du en tillfart frdn en vag som l6per parallellt med
motorvagen? Bygg en sidoramp. Dina byggnadsingenjorer

och uppho6jd motorvag fragar dig inte om detta, utan sidoramper placeras ut manuellt.

Du visste val att du var tvungen att géra nanting for att fa det
dar feta I6nekuvertet, eller hur? Det ar lattare att bygga
sidorampen forst och ansluta vagen sen. Om végen redan
finns pa plats maste du se till att den ligger tva rutor fran
motorvagen och ar rak for att du ska fa en fungerande
anslutning.

Bygg jarnvag & stationer

Nar det géller underhallsarbete ar jarnvag billigare an vagar och mycket effektivare
nar det galler att frakta massor av folk fran en plats till en annan. Industriomraden

brukar frodas nér det finns tillgang till jarnvag som kan transportera varor ut ur stan (dessutom
haller det de irriterande lastbilarna borta fran vagarna). Nar det géller att bygga jarnvag som
anvands handlar det bara om placering. Var smart och slésa inte med jarnet.

Jérnvag

Jarnvagslinjer kan anvandas bade till pendlingsresor och
fraktresor. For att dina simmar ska anvénda alla dessa
underbara spar, maste de komma at dem. Glém inte bort att
bygga stationer for bade passagerare och gods om du vill att
ditt natverk ska utnyttjas. Bygg dina stationer i narheten av
start- och malpunkten for bade pendlare och godsavsandare.
Simmar hatar att behova ta sig langt for att anvanda
kollektivtrafik.
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Passagerartagstation

Godstagstation

Stor jarnvagsstation

Ensparsbana

Passagerartagstationer ar till for dina pendlande simmar. Se
till att du placerar stationerna mitt i dina bostadsomraden och i
centrala delar i dina affarsomraden. Annars kommer de inte till
nagon anvandning.

For att dina industrier ska lyckas maste varorna de tillverkar
kunna fraktas ut ur stan. Om du forlitar dig pa vagarna for att
klara av detta kommer lastbilarna att tdvla med pendlarna om
utrymmet pa vagarna — och ingen vinner. Préva det har:
placera ut godstagstationer mitt i ditt industriomrade och dra
jarnvag fran stationen till utkanten av kartan. Precis som med
passagerartagstationer anvander tillverkarna inte ditt
jarnvagsnat om det inte finns en tillganglig godstagstation. Du
maste uppmuntra industrierna att anvanda jarnvag som sitt
huvudsakliga transportmedel, vilket frigér vagarna foér dig och
dina simmar.

Tank, sa stort livet &r. Om du redan har investerat i ett valbyggt
nat av jarnvag, sa kan du kréna din skapelse med en stor
station. Dessa stationer har flera ganger storre
passagerarkapacitet &n en mindre passagerartagstation, och
dessutom Okar de efterfragan pa affarsomradets
kontorslokaler.

Ensparsbanan och ensparsbanestationer kan ge din stad lite
extra elegans. Enspéarsbanan tar upp lika mycket plats som
jarnvag i markplan, men den stor inte trafiken eftersom den
passerar 6ver vagarna. Detta stiliga transportalternativ kostar
mycket att bygga och driva, men det gér det mdjligt att resa
superfort.

@Blandade transportmedel
Vagar och jarnvag ar inte nddvandigtvis den enda I6sningen pa dina transportbehov.

Alla stora stader behdver anvanda kollektivtrafik av ett eller annat slag.

Busshallplats

Bygg busshallplatser for att f& dina simmar att Iamna bilen
och hoppa pa kollektivtrafiken, och for att 6ka vardet pa dina
vagar och avenyer. Se till att du placerar ut hallplatserna pa
strategiska platser, bade mitt i bostadsomraden och
arbetsomraden (bade affarsomraden och industriomraden) sa
att dina simmar tycker att promenaden till hallplatsen ar médan
vard.

Tips: Ta ruttfrageverktyget till hjalp nar du ska placera ut busshéllplatser och stationer for
jarnvag och tunnelbana. Dessa stationer levereras inte med parkeringsplatser, sa dina
simmar maste ga till dem om du inte placerar ut ett allmént parkeringsgarage i narheten.
Simmar gar inte alltfér langt frivilligt och du maste se till att stationer och hallplatser ligger
inom gangavstand (normalt ungefér 10 rutor, beroende pa hur lang pendlingstiden &r).
Ruttfrageverktyget visar var de stora pendlarrutterna i staden gér. Klicka pa olika vagar
med verktyget sa hittar du de klickar av simmar som bor i nérheten av varandra och
dessutom jobbar i nérheten. Det &r har du ska placera dina kollektivtrafikstationer,

borgméstarn.
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Upphojd jarnvag
och upphéjda
arnvagsstationer

Upphéjd jarnvag ar egentligen en férlangning av din
tunnelbana, ovanfér marken. Du kan se ditt system av
sammankopplad upphéjd jarnvag-tunnelbana som ett enda
pendeltag-system. Pendeltdgen kor mycket oftare och ar
mycket effektivare an vanliga tadg nar det galler att snabbt
frakta manga simmar over korta avstand. Det gor dem till ett
bra alternativ for kollektivtrafik i och runt din stad.

Upphéjd jarnvag ar billigare att bygga och driva an
tunnelbana, men dyrare an vanlig jarnvag. Precis som
ensparsbanan tar den upphéjda jarnvagen upp lika mycket
plats som vanlig jarnvag, men later trafiken flyta obehindrat
under sig.

Tips: Om du investerar i ett system med upphdjd jarnvag-tunnelbana bér du se till att
den anvands i sin fulla kapacitet. Simmar gar till upphdjda stationer och
tunnelbanestationer, men om du stéller en busshallplats intill far det &ven mer avlagsna
simmar att anvanda systemet. Om du bygger ett allmént parkeringsgarage bredvid
stationen i ett bostadsomrade kan du f& manga simmar att “parkera och aka”. Det ar
smart tdnkande, borgmastarn!

c=m Overgéngsstation
mellan tunnelbana
och upphéjd jarnvag

Tunnelbana och
tunnelbanestation

Tunnelbana och upphdjd jarnvag anvander likadana tag och
kor pa likadana tidtabeller, men nar du bygger ditt system
kanske du hittar platser som passar bast fér din tunnelbana att
dyka upp pa och dér det ar bast att din upphdjda jarnvag gar
under jorden. Terrangen kanske ar for brant fér en “hograls”
och det ar battre att borra sig nerat. Det ar dar
overgangsstationen mellan tunnelbana och upphéjd
jarnvag kommer in i bilden. Bygg en sén har goding for att f&
en mjuk 6vergang mellan tunnelbanan och den upphdjda
jarnvagen. Om du blir riktigt skicklig pa att anvanda det har
kan du f& en utmarkelse av Simingenjérernas férbund. Man vet
aldrig.

Ta tricken! Tunnelbanan &r ett bra satt for folk att ta sig till och
fran jobbet, och eftersom den ar byggd under jorden tar den
nastan inte upp n&got utrymme fér annan utveckling. Aven héar
ar placeringen av tunnelbanestationer mycket viktig.
Tunnelbanan &r dyr, men om du vill bygga en stad som kan
konkurrera med Tokyo eller Mexico City sa ar det bast att dyka
for att kunna simma lugnt.

A Alimant parkeringsgarage
 Kollektivtrafik &r ett bra alternativ till bilkérning och drar ner trafiken och féroreningarna i

din vackra stad. Om du vill att dina simmar ska utnyttja ditt underbara kollektivtrafiksystem till
fullo s& maste du tanka pa att simmar inte gillar att ga sa langt. Eureka! Allmanna
parkeringsgarage till undséttning! Bygg ett allmént parkeringsgarage bredvid en
kollektivtrafikstation i en forort och betjana ett mycket stérre omrade — och manga fler simmar
— genom att lata dem “parkera och aka”.
Tips: Se till att du bygger ditt allmanna parkeringsgarage i ett bostadsomrade, den plats
dar dina simmar anvander bilen for att komma till och fran stationen. Att bygga ett allmant
parkeringsgarage i ett arbetsomrade ar sloseri med pengar, eftersom det ar dar dina
simmar kommer att ga till fots. De parkerade och akte, som du kanske minns!
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W Vagtull

Har du mycket trafik men inte s& mycket pengar? Hordu, vad séags om det har?
Forvandla trafikstockningen till pengar genom att placera ut nagra vagtullar pa
strategiska platser. Varje bil som passerar vagtullen ger extra simdaler i stadens budget. Valj
vagtull-verktyget nar du vill bygga din lilla kassako pa en valfri vag, gata, aveny eller
motorvag (bara pa rakstrackor).

Du anade val att det inte kunde vara sa bra, eller hur, borgmastarn? Varje silverbégare
innehaller lite smolk — suck. Vagtullar hjalper inte till att [6sa dina trafikproblem. Faktum &r att
de kan forvarra saken. Nar de far reda pa att de nu maste betala for att aka en vag som
tidigare var gratis kan det gora dina pendlande simmar lite bittra. Var det déar ditt
borgmastarbetyg? Sjonk det precis?

Bygg flygplats
@ Om du vill se hur utvecklingen av dina affarsomraden skjuter i hjden s& maste du ha

tillgang till luftrummet. Utan en flygplats i din stad kommer du inte att fa se nagra
enorma affarsdistrikt utvecklas. Se till att din flygplats har bra transportanslutningar till dina
affarsomréden, annars kommer kontorssimmarna inte att komma med sina flyg. Tank pa att
flygplatser ar stora, bullriga och skapar mycket trafik och luftféroreningar. De simmar som bor
granne med den kanske inte blir sa glada 6ver att planen susar forbi éver deras hustak.
Om du inte ar kan trolla med dina tillgangar — och vem kan det - sa tjanar du pa att bygga den
flygplats som bést passar din stads behov. Det finns tre olika flygplatser att valja mellan:
landningsbana, kommunal flygplats och internationell flygplats. Var och en kan byggas ut
nér flygtrafiken dkar. Hall kontakten med din transportradgivare — han sager till om
utbyggnader nar de behdvs.
Vattentransporter
Om du har byggt en stad i ett hav eller ett storre vattendrag sa kan vattentransporterna tjana
samma syfte for pendling och godsfrakt som de landburna fardmedlen gor for samhallen pa
fastlandet.
Passagerarfarjeterminal/ Att bygga en bro som gar 6ver ett vattendrag kan bli valdigt
Bil & dyrt. Att bygga ett farjesystem kan oftast I6sa problemet
Passagerarfarjeterminal tills stadskassan har rad med lite dyrare alternativ. Placera
en farjeterminal pa bagge sidor av vattnet och koppla ihop
dem med ett vagnat sa att folk kan kora till och fran farjan.
Det finns tva typer av farjor, en for bara passagerare till fots
och en fér passagerare och bilar. Farjor av den ena typen
lagger inte till vid terminaler for den andra typen, sa tank pa
det nér du bygger upp ditt farjesystem.
Bygg minst tva farjeterminaler av samma typ vid samma
vattendrag — annars kommer ingen att ta farjan. Farjor kan
ta dina invanare till angransande stader som ligger vid
samma vatten, vilket ger mycket behagliga pendlingsresor
(enligt simdatakallor)! Bygg busshallplatser och allménna
parkeringsgarage bredvid passagerarfarjeterminalerna
for att uppmuntra fler att anvanda dem.
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Ar du en borgméstare som gynnar megaindustrierna?
Foérhoppningsvis har du redan byggt anslutningar till dina
angransande samhallen. Ett annat satt att hjalpa
industrivarorna att na utanfor stan ar att bygga en hamn eller
tva. Det har kanske inte fungerar om din stad ligger mitt pa
fastlandet — men du kan alltid férsoka. Se bara till att du
bygger hamnar i narheten av industriomraden och att du
bygger bra vagar till dem sa att tunga transporter snabbt kan
komma fram till dem.

En sméabatshamn har egentligen inget med transporter att
gora, utan ar snarare till for simmarnas fritidssysselsattning.
Nar du bygger en smabatshamn Okar atravardheten for det
lokala bostadsomradet och — simsalabim! — du far ett nytt
korbart vattenfordon. Ha det sa kul och glom inte flytvasten!

Broar

Jasa, du byggde din stad i en bukt, hmmm. En géng i tiden var den vacker men nu ar det ett
enda stort pendlarkaos. Som tur ar har du landets basta ingenjorer till ditt férfogande och
mojligheten att bygga broar &r inte langt borta. Kaoset kan vara pa vag bort, om du har rad att
betala fér botemedlet.

Om du vill bygga en bro véljer du ett transportnat, t.ex. en motorvag, vag, aveny, jarnvag
eller ensparsbana och drar ut en linje s att den stracker sig 6ver hela vattenytan. Du kan inte
bygga en bro nar du lagger ut gator eller nar du bygger diagonalt. Se till att du drar ut
strackan over gott om land pa bada sidorna av vattnet. Om dina ingenjorer har raknat ratt
férvandlas den roda linjen till en vacker bro. Nar du slapper upp musknappen éppnas fonstret
for val av bro.
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Valj en av de tillgangliga broarna. Om du bygger over vatten anvander du skjutreglaget for
brohojd till att stélla in brons hojd. Vissa broar har en minsta langd, sa de kanske inte dyker
upp i urvalsmenyn. Se till att du lamnar tillrdckligt med plats for farjetrafiken om den ska kryssa
fram under din nya konstruktion. Klicka pa OK-knappen och — VOILA! Méaster borgmastare, du
har fatt en ny bro.
Broar kan aven byggas 6ver landomraden med stora nivaskillnader - till exempel 6ver en klyfta.
Tunnlar
Ibland &r det lattare att ga under &an 6ver. Och vad vore en bra pendlarresa utan en tunnel eller
tva som lite extra krydda? Nar du forsoker bygga en transportvag éver en kulle kan en del av
strackan bli gronfargad. Om den blir det férvandlas den grénfargade strackan till en tunnel nar
du slapper upp musknappen. Du kan bygga tunnlar till véagar, avenyer, enkelriktade vagar,
jarnvag och motorvagar i markniva eller upphojda motorvagar.

Serviceverktyg

Tank dig surrandet fran kraftledningarna, det ekande metalliska plinget fran vatten

—  som borjar floda genom réren, skriken fran masarna pa tippen! Som borgmastare

maste du se till att dina simmar forses med livets nddvandigheter: el, vatten och en plats dar
de kan kasta sina smutsiga plaster. Blaaa.

. Bygg elnat
@ Ingen borgmaéstare kommer sarskilt [angt utan att skaffa fram el. Birger Jarl kanske
y laste i stearinljusens sken, men dina simmar &r inte sa intresserade av ett liv utanfor
elnatet. Du kan inte borja bygga en stad utan elforsorjning. Vill du forsoka anda? Titta har.
Ser du Ingen el-symbolen som dyker upp 6ver alla dina byggnader och zoner? Du
kanske gillar de sma blixtarna som pryder dina byggnader, men din stad kommer
snabbt att forfalla.
| bérjan har du ett begransat utbud av elalternativ. Du kan bygga ett vindkraftverk, ett
kolkraftverk, ett naturgaskraftverk eller ett oljekraftverk. Vart och ett av dessa alternativ har
sina fordelar och nackdelar. Ett kolkraftverk kanske ar mest kostnadseffektivt, men det
fororenar ocksa mest. Vindkraft ar valdigt rent, men har ingen storre kapacitet. Olja och
naturgas hamnar ndgonstans mittemellan nér det géller kapacitet och féroreningar.
Tips: Fundera pa att lagga dina férorenande kraftverk, soptippar, ja till och med din
smutsiga industri i en annan stad (det kan du géra nar du spelar en hel region). Glém inte
att ordna kommunikationer och grannavtal s& att du kan utnyttja jobben och tjansterna.
Féroreningar fardas inte sa bra mellan stader, sa da kan du koncentrera dig pa att bygga
trevliga, rena, atravarda bostads- och affarsomraden. Ett bra jobb om du lyckas ordna det.
Om du behaller skiten i stan sa kan du prova att spela pa en storre karta och dela upp
den i olika sektorer fér férorenande och icke férorenande miljGer.
Som borgméstare har du tva saker som hjélper dig att vélja vilket kraftverk du ska bygga: dina
manatliga utgifter och dina simmars 6nskemal. Om du satsar pa en férorenande kraftkalla bor
du halla den sa langt borta fran affars- och bostadszonerna som mdjligt. Koppla ihop
kraftverket med dina zonmarkta omraden med hjélp av en kraftledning. Tank pa att elen
strommar bade genom kraftledningar och zonmérkta omraden. Zoner och kraftledningar
maste ligga inom fyra rutor fran ett annat stromférsorjt omréde for att kunna leda elektricitet.
Nar du har byggt ett kraftverk far du inte glémma att anvanda frageverktyget for att kolla hur
effektivt du forser dina simmar med el.
Nar din stad véxer blir alternativa kraftkallor tillgangliga. Dessa alternativa kallor finns med i
kraftverk-menyn men ar gramarkerade tills du har uppfylit de krav som gor det majligt att
bygga dem. Ta en titt pa verktygstipsen for kraftverken s& ser du vad du behover gora for att
fa tag pa de nya kraftkéllorna.
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“‘-\- Bygg vattensystem
£ En titt pa framtiden? Behovet av ett allmant vattensystem éar ett tecken pa socio-
ekonomisk tillvaxt, bade for din stad och dina simmar. Du behéver inte bygga ett
vattensystem i det tidiga skedet av din stads utveckling (simmar verkar vara ratt bra pa att
gréava brunnar), men om du vill att simmar med nagra simdaler Gver ska sl& ner sina bopalar
s& maste du se till att deras duschar har gott om varmvatten. Formogna foretag (affarstjanster
(At$$$), affarskontor (Af$$$) och hogteknologisk industri (I-Ht) kréver ocksa vatten. Alla
normal- och tatbebyggda zoner kraver vatten, s om du tanker bygga en blomstrande storstad
far du inte slarva med vatan.
Led fram vatten
Férst bygger du en kélla — antingen ett vattentorn eller en vattenpump. Vattentorn ér billigare
men ger mindre vatten an en vattenpump. Ater till budgeten och stadens behov, borgmastarn!
Vad fungerar bast for dig? Nar du har en kalla maste du bygga ett formedlingssystem. Du har
en elitgrupp som kan bygga vattenrér pa nolltid. Du kan till och med se pa nér de byggs
genom att anvanda den héandiga underjordiska kartan. Bygg réren under de zoner som
behover vatten. Vattenrér leder vatten sex rutor bort pa varje sida av réret. Om din vattenkalla
borjar sina sjunker ledningsférmagan och vissa simmar blir utan vatten tills du har atgardat
problemet. Vill du verkligen att Berra Sim ska vara utan en dusch sa lange?
. Inget vatten-symbolen dyker upp éver de byggnader som behéver vatten men inte far
nagot.

Tips: Bry dig inte om att férse dina simmar med vatten forran du ar redo for formégna
invanare eller normal- och tatbebyggda omraden. Oavsett vad du tror sa ar det ingen som
behdver det. Om du tycker att du saknar den férmogna eller normal- och/eller
tatbebyggda utvecklingen boér du kolla att du férser dina zoner med vatten.
Vattenreningsverk
Skrap, bakterier och industriavfall har stor paverkan pa den mangd vatten som tornen och
pumparna kan skicka ut till dina simmar. Och storindustrierna ar inte de enda bovarna. Aven om
bondgardar ar trevliga och lantliga, sa ar de en av de storsta kallorna till vattenféroreningar. Om
du bygger ett torn eller en pump i ett omrade med hog vattenférorening minskar uteffekten
dramatiskt eller slar av helt. Har kommer tekniken till undséattning! Rena vattnet genom att
bygga ett vattenreningsverk pa mycket fororenade omraden.
Precis som hos elnéatet 6kar alternativen for olika vattenbyggnader nar din stad blir stérre och
battre. Ta en titt pa de grdmarkerade symbolerna i vattensystem-menyn, sa ser du vad du
maste gora for att forverkliga de nya alternativen.

= Bygg renhallning
@ Simmar kan vara riktigt grisiga och om du inte ordnar ett satt att ta hand om réran sa
kan soporna snabbt samlas pa hog (uaaah!). Som tur ar har du flera alternativ for att —
Oh — sopa dem under mattan (férlat). Du kan zonmarka en soptipp eller bygga en
atervinningscentral eller ett sopférbranningskraftverk. Sopforbranningskraftverket
genererar aven el i processen. Soptippar kan verka som det mest kostnadseffektiva valet, men
den manatliga underhallskostnaden kan bli mycket hég. Zonmaérk inte mer an du behdéver.
Soptippar ater upp sopor medan de fylls pa. Borja i liten skala och fa en kénsla for soptippens
kapacitet. Soptippar fororenar mycket, sa hall dem borta fran dina trevliga omraden — annars
far du se atravardhetsvardet rasa i dessa omraden. Glom inte att bygga vagar till din soptipp,
annars kan sopbilarna inte ta sig dit!
Du kanske inte tror det, men sopférbranningskraftverket ar en annu varre férorenare. Energi
ar inte gratis, borgmastarn. Atervinningscentralen ar ett mer miljiomedvetet alternativ, men
minskningseffekten pa stans sopmangd &r ratt begransad. Som med alla renhéliningssystem
géller det att du bygger vagar som ansluter den till din stad, annars far du betala for tjanster
som du inte utnyttjar.
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Koppla ihop stader

Anslutningar mellan stader gar att skapa med alla transportnatverk, kraftledningar och
vattenrér. Om du vill skapa en anslutning véljer du ett transportmedel eller serviceverktyg och
drar ut det till kanten av din stad. Nar du slapper upp musknappen éppnas dialogrutan
“Skapa en anslutning”.

Klicka pa “Godkann” och — voila! — anslutningen skapas. En gul pil dyker upp vid
natverkslinjen och visar att en grannstadsanslutning finns. Besok din grannstad. Du bor se en
liten stump av natverkslinjen vid den kant som gransar mot din stad, med en gul pil som
markerar anslutningen. Nar varje sida av anslutningen ar sammankopplad med hjartat hos
staden pa den sidan blandas de bada samman och delar sina jobb och sin arbetskraft. Nar du
bygger servicebyggnader i en stad, t.ex. kraftverk, vattenpumpar och soptippar, kan du bérja
sélja dessa tjanster till dina grannstédder genom grannavtal.
Kommunverktyg

Om du vill att dina simmar ska trivas i ditt Shangri-la finns det manga saker som du, i

==*" egenskap av borgméstare, maste férse dem med. Ar dina invanare skyddade fran
brott och bréander? Forser du dem med ett hogkvalitativt utbildningssystem, tillracklig sjukvard,
rekreationsméjligheter och andra bekvamlighetsinrattningar som du hittar under
kommunverktyg-menyn? En forstandig utplacering av dessa tjanster kan fa stor inverkan pa
stadens demografiska utseende och atravardheten hos dina kvarter.
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| det flesta fall har samhallsbyggnader en verkningsradie. Nar du till exempel bygger en
brandstation kan du se tackningsomradet, eller betjaningsomradet, som en ring runt
byggnaden. Alla omraden som ligger utanfor denna radie betjanas inte. Vill du ha storre
tackning? Du kan vanligtvis forstora byggnadens betjaningsomrade genom att hoja budgeten
for den byggnaden eller hela stadsdepartementet. Ar du mer byggnadsinriktad kan du bygga
en till station eller ett nytt sjukhus som ger extra service. Oroa dig inte for att du ska réka
forstéra kommunala byggnader eller serviceanlaggningar; spelet tillater inte att du slapper ner
nagot annat pa dessa byggnader. Men slapper du nagot pa en BAI-byggnad sa forstors den.
Tips: Placera inte ut parker, polisstationer eller brandstationer innan du har rad med dem. Du
behdver dem inte i det tidiga skedet av din stads utveckling. En bra tumregel ar att bygga din
forsta brandstation nar den forsta eldsvadan bryter ut i din stad (men bygg den fort).

e Bygg polisstationer & fangelser
L@ Brottsligheten beror pa flera faktorer. Du visste inte att du var tvungen att l&sa teori

om uppratthallande av lag och ordning for att bli borgmastare, eller hur? Om du har
jobbat med att forbattra levnadsforhallandena, héja medelsimmens 16n och ge dina simmar
gott om utbildningsméjligheter, sa kommer brottsligheten i din stad att minska. Men glada,
omtanksamma simmar kan inte kuva brottsligheten pa egen hand. Det ar dar polisen kommer
in i bilden. Polisen hjélper dig att uppratthalla ordningen och rycker ut vid olika typer av
katastrofer. Om det finns fa eller inga blakladda konstaplar i stan kan du férvanta dig att se hur
skurkarna flyttar in.
Du kan valja mellan flera storlekar pa polisstationer for att anpassa langden pa lagens arm
efter din stads behov. Varje station varierar i storlek, kapacitet, kostnad och tackningsomrade.
Stationerna levereras dven med ett fast antal polisbilar som du kan anvéanda vid katastrofer.
Om dina simmar blir stoddiga och startar ett upplopp maste du se till att du har tillrackligt med
polisbilar att skicka ut for att fa stopp pa slagsmalen.
Nar polisstyrkan fangar in bovar kastar de in dem i celler som finns p& varje polisstation. Det ar
bara poliskiosken som inte har plats for nagra brottslingar. Om en tjanstgérande polis griper
nagon blir den misstankte garningsmannen ford till en cell pa narmaste polisstation. Nar
cellerna pa dina polisstationer ar fulla kanske det ar dags att bygga ett fangelse. Men se upp
sa du inte far overfulla fangelser — fangelseupplopp gor alla invénare i stan lite &ngsliga.
Om du rakar ut for en brottsvag ar det béast att du bygger fler polisstationer. Titta pa
datakartan for brott s ser du om ditt arbete har nagon verkan. Sank inte budgeten for en
polisstation om du knappt lyckas halla brottsligheten nere. En sankt budget for en
polisstationen minskar polisernas effektivitet vid gripandet av brottslingar.

& Bygg brandstationer
"@ Tyvéarr &r byggnader brandfarliga av naturen (somliga mer én andra — sérskilt

industribyggnader). Om du vill hindra din stad fran att fortaras av flammor bér du se till

att du har tillrackligt med brandstationer i de utvecklade omradena. Brandstationerna har,
precis som polisstationerna, en tackningsradie inom vilken de kan slacka alla brander som
bryter ut, till och med innan nyheten nar borgmastarens hem. Men utanfér tackningsomradet
kan flammorna sprida sig genom hela din stad. Det &r har du méaste vara snabb med
avtryckarfingret, borgmastarn. De har branderna slacks bara om du skickar ut en
utryckningsorder till de brandbilar och flygplan som finns pa brandstationerna. | avsnittet om
nodverktyg kan du lasa mer om utryckningar.

Tips: Vanta tills en brand utbryter innan du bygger din férsta brandstation, sen bygger du

den i narheten av eldsvadan. Brandmannen borjar jobba direkt. Pa det har séattet sparar

du pengar genom att bara bygga brandstationer nar du behéver dem.
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= Bygg utbildningssystem
;@ Ett hogkvalitativt utbildningssystem &r livsviktigt om du vill utveckla din stad till
nagot som inte domineras av lagaviénade jobb och fattiga invanare. Utbilda din
befolkning sa kan din stad utvecklas till en blomstrande, sofistikerad storstad fylld med
framgangsrika simmar och valaviénade jobb. Utbildningen spelar aven en roll i minskandet av
brottsligheten i din stad.
Foér att kunna uppfylla utbildningsbehovet i din stad maste du halla reda pa dina simmars
alder. Unga simmar kréaver lagstadieskolor och hogstadieskolor, medan véxande simmar
behdver gymnasieskolor och universitet. Vuxna simmar féredrar den fortlépande utbildning
som erbjuds via bibliotek och museum. Du har antagligen inte rad med alla de har
utbildningsinstutitionerna pa en gang, sa du maste vélja vad du ska bygga, baserat pa vilken
aldersgrupp som dominerar i din stad. Om du vill veta mer om dina invanares alder och deras
utbildningsniva kan du titta p& datakartorna for utbildning och invanarnas medelalder. Du
kan aven ha nytta av kurvorna for utbildning, utbildning efter alder och befolkning efter
alder. Skolor har ocksa en verksamhetsradie, som visas nar du bygger dem eller klickar pa
dem for att fa information. Se till att de simmar som bor i skolans betjaningsomrade tillhor
skolans alderskategori. Placera bara ut skolor i dina bostadsomraden. Skolor i affarsomraden
och industriomréden lockar inte till sig nagra elever.
Det ar en bra idé att borja bygga ditt utbildningssystem tidigt. Du kan spara pengar genom
att justera budgeten sa att den passar den befolkning du ska tillgodose. Nar befolkningen okar
hoéjer du budgeten ocksa. | annat fall kan du fa en strejk pa halsen nar dina 6verarbetade
larare klagar 6ver hur manga elever de maste ta hand om.
Tips: En liten anmarkning om utbildning och féroreningar. En investering i ett bra
utbildningssystem och kvarter som ar attraktiva fér formégna simmar lockar till sig mindre
férorenande, vélbetalande, hdgteknologiska industrier. Med tiden flyttar smutsiga
industrier, tillverkningsindustrier och bondgéardar ndgon annanstans for att bereda plats at
dessa nya foretag.
. Bygg sjukhus & kliniker
1@ Friska simmar ger frisk arbetskraft. Och nar stadens halsa forlitar sig pa
produktiviteten hos dina simmar blir friskhetsprogrammet en viktig del av hela paketet.
Nér du férbattrar dina simmars halsa 6kar du antalet medborgare som kan arbeta. (Lev langre,
arbeta langre!) Det i sin tur forbattrar stadens skattebas och lockar fler féretag till din stad.
Darfor, borgmastarn, ar det i ditt eget intresse att ge alla dina simmar en bra sjukvard. Simmar
kanner sig sakrare om det finns en sjukvardsanlaggning i narheten av deras hem, sa bygg
sjukvardsanlaggningar i dina bostadsomraden och strunta i att placera dem vid dina
affarsomraden. Se till att din befolkning ligger i relation till budgetnivan pa dina
sjukvardscentraler. Sjukvardsarbetare blir upprérda och kan strejka om de kénner att de
maste ta hand om fér manga patienter.
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. Bygg sevirdheter
‘@ Ligger favoritlunchstallet i din stads affarscentrum vid foten av Sfinxen? Vilken turstad.
Sevardheter ar dyra att kopa och underhalla, men de ger din stad 6kad charm och
pondus. De rakar aven ha en stor positiv effekt pa atravardheten for formogna affarsforetag
(som i sin tur erbjuder dina invanare valbetalda jobb).

e Bygg beléningar & avtalsbyggnader
‘@ Du maste skapa vissa samhallsforhallanden innan du kan lagga till de byggnader

som du hittar i menyn Beléningar & affarsavtal. Om du lyckas med att bygga upp din
stad blir dessa beldningar tillgangliga. Om du har problem, sarskilt finansiella sadana, blir
affarsavtal tillgangliga. Aven om byggnaderna &r beléningar sa kostar de pengar att bygga
och har ibland en manatlig driftskostnad. Men oftast erbjuder de tjanster och méjligheter som
ger en generell forbattring av levnadsstandarden i din stad. Affarsavtal kostar ingenting och
ger en manatlig intakt, men - ja, du gissade ratt — de medfor ofta en dold kostnad
(Borgmastarby: Den framtida platsen for varldens storsta anlaggning for giftigt avfall).
Beldéningsbyggnader finns ofta med pa flera stéllen (vatekraftverket finns med bade bland
beléningar och kraftverk). Las verktygstipsen for dessa byggnader séa ser du vad du maste
gora for att fortjdna beldningen. Det finns tva satt att fértjana beloningsbyggnader: antingen
nér du en specifik milstolpe eller troskel i stadens utveckling, till exempel en viss
befolkningsniva eller ett visst borgmastarbetyg; eller ocksa kan du klara av ett eller flera Du
kér-uppdrag. Nér du har fortjanat en viss beléning, eller bedéms vara i en position dar du kan
uppfylla ett affarsavtal, s& dyker en raddgivare upp och presenterar beléningen sé att du kan
godkénna den och bestdamma var den ska placeras.
= Bygg parker
"@ Vem vill inte lira lite boll eller slappa pa ett skuggigt torg under lunchrasten? Om du

vill gora ett omréde atravart for invanarna, affarsforetagen eller den hogteknologiska
industrin, s& ska du bygga en park i kvarteret. Parker har en liten manatlig underhallskostnad,
men det &r de varda. Simmar brukar bli gladare nar de har gott om grénska omkring sig. Om
efterfrdgan pa bostadsomraden borjar stagnera kanske du bara behéver bygga till en lekplats
eller tva.

Riv
Borgméstare far &ndra sig. Och nar ett direkt rivningsingripande ar det enda som

duger finns rivningsverktyget nara till hands. Klicka pa det har verktyget och klicka
sen pa den byggnad eller annan konstruktion som du vill ha bort fran din stad. S& enkelt ar
det. Men se upp! Om du river privata omréden i din stad — det vill siga alla byggnader pa
zonmarkt mark — sa far det extra “forvarvs”-kostnader. Du maste kopa byggnaden innan du
forstér den. Tank dig fér innan du river den dér skyskrapan — den kan knécka din budget!
Rivningsverktyget tar bort byggnader, men inte zoner. Ta bort zonmarkta omraden med hjélp
av Ta bort zon-verktyget i zonméarkningsmenyn.

<, Nodverktyg
/.f Du kan inte sova i det har jobbet. Nar din stad star infér en katastrof maste du kalla in
dina styrkor, borgmastarn. Omgaende! Om en brand har utbrutit skickar du en
brandbil eller ett brandkarsplan till platsen. Om dina simmar gér uppror maste du lugna dem
med den lugnande narvaron hos dina poliser genom att skicka ut en polisbil eller
polishelikopter till platsen fér upploppet.
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Under katastrofen pausar simulatorn simuleringen sa att du far en chans att undersoka vad
som hander — du kommer att se en rod kant runt skdrmen nar detta intraffar. Om du inte véljer
att koppla ur funktionen autoga till katastrof kommer kameran att ta dig till katastrofplatsen.
Om du har problem med att zooma in pé l&gorna klickar du p& Ga till katastrof-knappen i
Nodverktyg-menyn. Den tar dig direkt till platsen dar det hettar till.

Tank pa att du inte kan spara din stad nar en katastrof pagar. Simmarna vill gérna se att du
klarar av den nddsituation som har intréaffat. Sa stang av spelet efter katastrofen, annars
forlorar du all utveckling som har skett sen du sparade senast.

Borgmastarpanelen

City Opinion Polls
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Om du &r den observanta borgmastartypen tar du sékert en titt pa stadskartan for att avgora var
problemen i din stad ligger. Men ibland vill du nog ha en narmare inblick i hur staden fungerar.
Da finns borgmastarpanelen dér for dig, ers administrativa hoghet. Borgméastarpanelen
innehaller information om invanarantalet i din stad, hur ménga simmar som vill flytta in till din
stad, hur mycket pengar du har och var pengarna tar vagen, uppdaterade historiska data om
olika &mnen och ger dig tillgang till dina extremt viktiga stadsradgivare.

Mayor Rating Borgmastarbetyg
[ ] Vilka borgmastare vill inte géra sina simmar lyckliga? A. Naja, de

flesta borgmastare bryr sig verkligen om valfarden och

tilifredstallelsen hos deras invanare — av verkligt goda skal. Olika delar av stadens ledning har
olika betyg, baserade pa en méangd olika faktorer. Om du vill ta en snabb titt pa stadens
medelbetyg inom alla omraden kan du titta pa borgmastarbetyg-mataren. Nar mataren ar
langst till vanster och rod sa ar dina simmar farligt nara att géra uppror mot dig. Ingen vill val
se sin egen avbild brannas upp framfér stadshuset. Om mataren ar langst till hdger och grén
sa ar dina medborgare mycket n6éjda med ditt arbete. Grattis.
Det finns tv& typer av faktorer som paverkar borgmastarbetyget: Langtidsverkande faktorer
och korttidsverkande faktorer.
Langtidsverkande faktorer:
e Fororeningsmangd (luft, vatten, avfall och stralning)
¢ Utbildningssystemets kvalitet
e Sjukvardens kvalitet
e Bostadernas pris
e Brottsniva
* Trafikflodet (ndrmare bestdmt pendlingstid och trafikstockningar)
* Parksystemets kvalitet
Om fororeningsnivaerna i stan ar hoga halkar ditt borgmastarbetyg ner. Om du har sett till att
det finns ett bra sjukvardssystem ser ditt borgmastarbetyg lite ljusare ut.
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Korttidsverkande faktorer:

Effekten hos dessa faktorer mer kortvariga. Tiden laker de héar saren. Dessa faktorer inkluderar:
»  Andringar i skattepolitiken

* Nya kommunala byggnader

e Stadens férskdnande (sarskilt tradplantering)

e Brander

Om du hojer skatterna, dyker ditt betyg fér en kort stund. Men med tiden vénjer sig dina
simmar med den nya policyn och effekten pa borgmastarbetyget bleknar bort.

((5392.866 JTillgangar

En av de vanligaste fallgroparna fér nya borgméstare &r en tendens att bli finansiellt
oansvariga. Ibland tvingas alla borgmastare se sin budget dyka ner pa minus, men det gar inte
att halla den dar i langden. Hall ett vaksamt 6ga pa dina pangar genom att titta under
tillgangar pa borgmaéstarpanelen. Om du inte gor det kommer din finansradgivare inte att
lata dig glomma det.

(#3547 ]Befolkning

Ett av de béasta tecknen pa att du har lyckats som borgmastare ar ganska enkelt: hur manga
ar det som har valt att bosatta sig i din stad? Befolkningsméataren pa borgmastarpanelen ger
dig en uppdaterad befolkningsrékning av antalet invanare i din stad.

BAI behovsmaétare

Okej. Nar allt kommer till kritan &r det har den viktigaste mataren pa
borgmaéstarpenelen. BAl behovsmataren bestar av tre stolpar for utveckling av
bostadsomraden (B), affirsomraden (A) och industriomraden (l). Stolparna visar hur

T
RCl
manga personer och hur manga féretag som vill flytta in i din stad. Ju hogre
stolparna ar, desto storre ar efterfragan pa nya zoner av den typen. Nar stolparna ar

laga (under mittlinjen — vilket innebéar en negativ efterfragan), kan det borja dyka upp
Ivergivna byggnader i din stad. Det &r helt okej om du vill skapa en spokstad. Anvand
BAI behovsmataren for att avgéra om du bor zonmarka fler omraden for utveckling
av bostader, afffarer eller industrier.

Om du vill ha en mer detaljerad bild av hur efterfragan ser ut for de olika zontyperna kan du
klicka p& BAI behovstolparna. Har har du en lista 6ver de olika invanartyperna:

Invanartyp Forkortning BAI
Fattigt bostadsomrade B-$ B
Medelférmoget bostadsomrade B-$$ B
Formoget bostadsomrade B-$$$ B
Fattig affarstjanst At-$ A
Medelférmogen affarstjanst At-$$ A
Férmogen affarstjanst At-$$$ A
Medelférmoget affarskontor Af-$$ A
Férmdget affarskontor Af-$$$ A
Jordbruk I-Jo |
Smutsig industri I-S |
Tillverkningsindustri I-T |
Hdégteknologisk industri I-Ht |

Tips: Ibland kan efterfrdgan vara hog for en viss sektor utan att det sker nagon utveckling. Se
efter s& du har zonmérkt tillrackligt mycket av den zontypen och att det zonmérkta omradet ar
attraktivt for den invanartypen. Slutligen kontrollerar du att du har bra transportmedel mellan
dina bostadsomraden och foretagsomraden. Trafikstockningar kan ha en dramatisk effekt pa
utvecklingen. Om folk inte kan ta sig till jobbet sa avstannar utvecklingen. Uppgradera dina
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transportsystem — gator till vagar, vagar till avenyer och avenyer till motorvagar — nar det
behdvs. Det kan hjalpa dig att halla efterfragan uppe och gora din stad till en plats dar
simmarna vill bo och arbeta.

Tips: Vill du locka till dig férmogna simmar? Satsa pa utbildning. Investera i dina skolor s&
kan du paborja en trevlig cykel med battre utbildade simmar som vill ha mer valbetalda
jobb, vilket ger hogre skatteintkter och mindre féroreningar. Och vilka typer av simmar vill
bo i en attraktiv, ren stad med bra skolor och valbetalda jobb? Jo, alla typer. Men vilka har
rad att goéra det?

Kontroll for byggnadsstil
b

Building Style Control
) Chicago 1890

&

£ Bl ofl styben ot anze

o [ G

Att vara borgmastare har alltid haft en estetisk sida. Du kan vélja ett artistiskt tonlage i din stad
genom att valja den arkitektstil som ska anvandas vid nybyggen (bostéder, affarsomraden och
industrier). Det finns fyra arkitekturstilar att valja bland:

e Chicago 1890

* New York 1940

¢ Houston 1990

* Modern europeisk

Genom att vélja en stil pa panelen for byggnadsstil foreskriver (&, vilket vackert ord) du vilken
arkitektstil som ska anvandas for nya byggnader. Befintliga hus paverkas inte. Om den tidigare
bristen pa konstnarlighet stor dig, finns det ju alltid ett handigt rivningsverktyg. Eller varfor
inte en strategiskt placerad vulkan?

Om du inte bryr dig om ifall arkitektstilen ar enhetlig kan du helt enkelt vélja olika stilar och lata
dem vaxla efter ett visst antal &r, som du bestammer. Klicka pa alternativet Andra
byggnadsstil vart X ar och andra snurran for att stalla in vaxlingsperioden. Nar du véljer detta
alternativ kommer varje nyutvecklad del av staden att utvecklas i sin egen stil, vilket ger staden
en kansla av att den har utvecklats med tiden. Om du &r den sorglésa typen, en vidsynt
borgméstare, kan du dven lata de olika byggnadsstilarna utvecklas samtidigt, genom att valja
alternativet “Bygg alla stilar pa en gang”.
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Datakartor

Som borgmastare galler det att ta pulsen pa sin stad. Att kanna till problemen &r bara det forsta
steget mot att bli en s& bra borgmastare som mgjligt. Innan du kan atgérda ett problem maste du
kanna till allt om situationen. Det racker inte med att veta att ditt utbildningssystem ar daligt. Du
maste veta var situationen ar som vérst och vilka faktorer som kan orsaka det. Du har statistiker
som bara vantar pa att du ska fraga dem, borgméstarn. Datakartorna ger dig en massa
diagnostiska verktyg for att halla koll pa aktuella forhallanden. Med hjélp av dessa data kan du ta
reda pa var du bor fokusera dina insatser sa att du kan forbattra alla delar av stadshanteringen.
Brandrisk

Alla byggnader medfér en viss brandrisk. Vissa byggnader ar mer brandfarliga an andra.
Overgivna byggnader ar riktiga brandfallor. Anvand datakartan fér brandrisk om du vill ta reda
pa var brandrisken ar som storst. Den har kartan visar dven alla dina brandstationer och deras
tackningsomraden. Datakartan for brandrisk ar ovarderlig nar du ska bestamma var de nya
brandstationerna bér ligga.

Brott

Om du inte har forsett dina simmar med vélbetalda jobb och ett bra utbildningssystem, sa har
din brottsniva antagligen skijutit i héjden. Ett satt att bekampa brott ar att bygga en stark
polisstyrka. Datakartan fér brott visar var de kriminella aktiviteterna &r koncentrerade och kan
hjalpa dig att bestdimma den mest strategiska placeringen av dina polisstationer. Precis som
pa datakartan for brandrisk visas de befintliga stationerna och deras tackningsomraden.
Utbildning

Utbildning &r verkligen en av hérnstenarna i en framgangsrik stad. Om du vill locka till dig
foretagen som ger simmarna bést Ioner, s& méaste du ha valutbildad arbetskraft. Som vi har
namnt tidigare tenderar en stad med valutbildade invanare att ha en lagre brottsniva. Det kan
vi vél alla ta lardom av? Dina simmars intelligens mats i utbildningskvoten, eller E.Q. Om du
vet vilka omraden i din stad som har Iagst E.Q. kan du avgéra var du ska placera ut skolor,
bibliotek och andra utbildningsbyggnader sa att de far storsta mojliga effekt. Befintliga
utbildningsbyggnader visas pa den har kartan, tillsammans med sina tackningsomraden.
Utbildningskvoten kan ta tid att forbattra, sa bli inte frustrerad om din datakarta forblir rod fast
du har byggt en ny skola. Om ett par ar borjar verkningarna visa sig.
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Atravardhet

Jasa, du har en stor efterfragan pa formoégna bostadsomraden? Det spelar ingen roll om du
inte skapar atravarda omraden dar du kan zonmarka dem. Ta reda pa vilka omraden i din stad
som &r mest atrdvarda, sa vet du var du ska zonmarka héarnast. Titta i avsnittet om BAI
behovsmataren sa hittar du en lista éver de 12 olika invanartyperna.

Aven om du inte kan paverka vilka typer av invanare som bérjar bygga i din stad s& har du en
indirekt kontroll genom att du kan paverka atravardheten hos de olika zonerna i din stad.
Foéljande atgarder kan vidtas for att forbattra atravardheten hos de olika invanartyperna:

Bostadsomraden  Affarstjanster  Affarskontor  Jordbruk  Smutsig/ Hogteknologisk
Tillverkningsindustri _industri

B-$ At-$
B-$$ At-$$ Af-$$ I-S
B-$3$ At-$3$ Af-$$$ I-Jo T I-Ht
Minska Minska Minska Minska Minska brottslighet Minska
luftfdroreningar sopmangd sopméngd luftférore- luftféroreningar
ningar

Minska sopméngd  Minska Minska Minska

brottslighet brottslighet sopmangd _Korta frakiresorna Minska sopméngd
Minska brottslighet Minska Minska Minska

|uftféroreningar _ Iuftféroreningar _ trafiken Minska brottslighet
Placera ut skolor Oka trafiken Placera ut Korta

sevardheter fraktresorna Placera ut parker

Placera ut parker Placera ut Oka trafiken Minska Korta fraktresorna

nara B brottslighet
Placera ut sjukhus  Placera ut Placera ut

sevardheter nara Af
Minska pendlandet Placera ut

nara Af

Minska trafikljudet

Du kan till exempel 6ka atravardheten i ett formoget bostadsomrade genom att, bland annat,
halla ner fororeningarna. Forsok att placera férorenande byggnader som kolkraftverket langt
bort fran bostads- och affarszoner. Se till att soporna inte samlas pa hég, genom att bygga en
soptipp, och minska brottsligheten, genom att placera ut en polisstation i kvarteret.

Vatten

Aven om du inte behdver vatten for att fa din stad att bérja véxa, s& begréansas utvecklingen till
mindre byggnader med fattiga eller medelférmogna invénare om du inte drar in lite H20. Nar
du &r redo att ta emot férmoégna invanare eller vill ha normal- och tatbebyggda omraden, sa
maste du dra vattenrér for att fa till stind en san utveckling. Datakartan for vatten visar var din
stad har en godkénd vattenférsérjning och var den &r torr som fnéske.

El

Inget i din stad utvecklas utan strém. Absolut inget. Anvand datakartan for el nar du vill se var
din stad ar ansluten till elnatet och var simmarna far anvanda levande ljus.
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Trafik

Om du inte visste det &n sa ar tillhandahallandet av en val fungerande transportinfrastruktur, at
dina pendlande simmar, livsviktigt fér stadens utveckling. Om ditt system &r en stor, trasslig
harva kommer dina simmar att sitta och ma daligt i bilkder. Det kan resultera i olyckor,
férarvrede, ja till och med upplopp. Genom att anvanda trafikdversikten kan du hitta de
omraden som ar mest igenkorkade. Underlatta situationen genom att uppgradera gator till
vagar, vagar till avenyer och avenyer till motorvagar. Den har kartan &r aven till hjalp nar du ska
hitta problemomraden i kollektivtrafiken.

Trafikdversikten har tva fonster: Stockning och volym och Pendlingstid.

Stockning och volym

#) Congestion Stockningskartan talar om nér ditt transportnatverk bérjar néarma sig eller har
O Valima Overskridit sin kapacitet. Anvand den hér kartan for att avgéra var du bor
forstarka transportinfrastrukturen. Volymkartan talar om var den stérsta delen

av trafiken fardas. Medan stockningskartan visar var du har kapacitetsproblem (dvs.
trafikstockningar, olyckor, koer) talar volymkartan bara om hur ménga resenarer som
anvander just den vagen. Du kan till exempel bygga en motorvag med mycket lite
trafikstockningar (vilket skulle markeras med gront pa stockningskartan) men med mycket
hég volym (vilket skulle markeras med blétt pa volymkartan).

Volymkartan visar aven en uppdelning av de olika transporttyperna i din stad. Vill du se en
uppdelning mellan biltrafik och busstrafik i staden? D& &r det har kartan for dig.

) Road Traffic

) Pedesiman

) Car

£ Bus

£ Mass Transit
) Freight Truck
) Freight Train
&) Passenger Train
£ Feny

£) Manorail

Pendlingstid

Simmar anvander inte alltid samma vag till jobbet som pa vagen hem. Det

géller sarskilt nér du har anvént enkelriktade vdgar som en

trafikreglerande atgéard i din stad. Darfor kan trafikkartan se valdigt
annorlunda ut for de tva pendlingstiderna. Vaxla mellan morgon- och kvéllspendling pa
trafikkartan sa kan du se skillnaderna.

Zoner

Ibland kan det vara vardefullt att se vilka typer av zoner du har lagt ut i din stad, speciellt om

du forsoker fa din stad att vaxa och vill se var dina glesbebyggda och tatbebyggda zoner

ligger. Datakartan for zoner far dina byggnader att forsvinna, sa att du nar som helst kan ta en

titt pa de underliggande zontyperna.

Markvarde

Markvardet kan paverka formoégenhetsnivan hos de simmar som flyttar in i din stad. Fattigt

folk har oftast inte rad att bo i omraden med hogt markvarde. Datakartan for markvarde visar

var det har har storst inverkan.
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Borgmastarbetyg

Borgmastarbetyg-mataren pa borgmastarpanelen ger dig mojlighet att se ditt medel-betyg

for hela staden. Om du vill ha en mer lokal bild av vad invanarna tycker om din insats sa visar

datakartan fér borgmaéstarbetyget vilka distrikt som gillar dig mest (och vilka som far

kvéljningar nar de tanker pa dig).

Invanarnas medelalder

Olika omraden i din stad lockar olika aldersgrupper av simmar. De har ménstren kan ha en

dramatisk effekt pa hur anvandbara dina utbildningsbyggnader ar. Placerar du en

lagstadieskola i ett omrade med pensionarer sa far du betala lararléner och

byggnadsunderhall for nagot som inte anvands till fullo. Titta pa datakartan for invanarnas

medelalder hur aldersgrupperna &r fordelade i din stad, s& kan du fatta kloka beslut om var

du ska bygga utbildningsbyggnaderna. Var en férebild, borgmastarn! Visa simmarna att du

kan lasa datatabeller som om du aldrig gjort annat!

Halsa

Sjukvardens kvalitet ar en viktig faktor nar det galler atravardheten hos bostadsomraden och

den kan ha en dramatisk inverkan p& antalet arbetsféra invanare i din stad. Friska simmar ar

simmar som lever langre — vilket ger mer arbetskraft, vilket ger en stor 6kning i efterfragan pa

nya foretag. Det hér ar en nagot krass syn pa sjukvardens varde, men som borgmaéstare

maste du alltid tdnka pa slutkonsekvenserna. Valkommen till politiken. Anvand datakartan for

halsa nar du vill ta en titt pa den 6vergripande och lokala halsonivan. Bygg kliniker och

sjukhus dar de behovs mest. Kartan visar ditt befintliga sjukvardssystem och dess

teckningsomrade.

Luftférorening

Ingen vill bo i férorenade omraden, men vissa typer av foretag spyr ut hdgvis med stinkande,

bolmande fororeningar. Lér dig var féroreningarna sprider ut sig, sa att du vet var du inte ska

lagga dina bostadsomraden.
Tips: Att placera smutsiga foretag (I-S och I-T) i en angransande stad gér det méjligt for
dig att halla fororeningarna borta fran dina “rena” affars- och bostadszoner. Féroreningar
har en tendens att halla sig innanfér stadsgréansen. Du kan till och med ga ett steg langre
och lagga dina kraftverk och soptippar i den smutsiga staden. Pa det séttet haller du alla
dina férorenande byggnader i en stad. Men glom inte att ordna kommunikationer sa att
du kan utnyttja jobben och tjansterna.

Vattenférorening

Héga vattenféroreningar kan ge en drastisk minskning av uteffekten hos dina vattenkallor.

Datakartan for vattenféroreningar hjalper dig att avgora var du inte ska bygga vattentorn och

pumpar. Den hér kartan visar aven var dina vattenreningsverk finns, sa att du kan minska

vattenféroreningarna i omraden dér de ar hoga.

Sopor

Om du inte ordnar med renhallning kommer stinkande hogar av sopor att samlas 6ver hela din

stad. Det ar lustigt, men det brukar ha en negativ effekt pa atravardheten i de omraden som

paverkas. Datakartan for sopor visar var sopansamlingen har néatt Eiffeltornsproportioner. Kalla

in renhallningsarbetarna, borgmastarn!

Stralning

Japp, stralning. Laskigt. Till och med det minsta Geigerutslag resulterar i omedelbart

avstannande utveckling. Simmar har en tendens att undvika Chernobyl-liknande situationer.

Titta p& datakartan for stralning sa ser du var du bor undvika att zonmarka. Om du har lyckats

undvika att bygga en anlaggning for giftigt avfall och undsluppit en otéack hardsmélta, sa

behéver du inte den hér kartan.
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@l Radgivarpanelen
Dina radgivare ger dig expertrad, tips i rattan tid och varnar dig om kommande
handelser. Deras feedback ar en ovéarderlig hjalp om du vill veta var dina styrande beslut
behdvs mest. Men varje radgivare har sin egen dagordning, s ibland kan det handa att du
far motstridiga rad. Det kan leda till svara beslut men det &r val det borgmastarjobbet handlar
om, eller hur?
Om du har valt att spela med “Latt” svarighetsniva kommer dina radgivare att dyka upp vid alla
problem. Om du valjer att spela med “Svar” svarighetsniva sa dyker de bara upp nar det ar
riktigt allvarliga problem.

[al Stadsplaneraren
\’f Stadsplaneraren ger dig tips om hur du ska bygga din stad och tips om hur du kan bli
— en mycket popular borgmastare. Han har &ven turen att f vara den som 6verlamnar alla
dina beléningar.

-~ Finansradgivaren
Din finansradgivare haller koll pa dina utgifter och intékter. Hon blir valdigt upprérd om
~® det ser ut som att din stad haller pa att g& med forlust. Om det intraffar talar hon om vilka
affarsavtal som kan hjélpa dig att komma pa fétter igen.

Serviceradgivaren
@Din serviceradgivare ger dig information om dina vatten-, el- och renhallningssystem.
Han talar &ven om nér du star infor forsorjningsproblem och meddelar nér det finns
moéjligheter till grannavtal.

och katastrofer.

r'lt Hélso- & utbildningsradgivaren
8 Din halso- & utbildningsradgivare héller dig informerad om arenden som rér dina
il

medborgares behov av sjukvard och utbildning.

) Transportradgivaren
Din transportradgivare ger dig tips om alla dina trafiksystem.

Miliérédgivaren
| Din miljoradgivare ser till att du vet vad som hander med féroreningsnivéer och behov
— av nya grénomréden.

Radgivarpanelens rubriker

™ Sakerhetsradgivaren
-
= |Din sakerhetsradgivare ger dig information om brott, polistackning, brandkérstackning

City Planner - Neil Fairbanks [a]
} Mayor aGiantotGoverning Gifts ®x |=
b ABCs Will Fut 5ims on Solid Ground b4 .
} Mayor Rocks According to City Blocks »

b FactoriesBring in Loot, but Always Follute b4
s Wavethe Low Tax Wand ta See Sime Resnand w |

Klicka pé ett av dina radgivares huvud — nu far du upp en lista med rubriker fran den
rédgivaren. Ibland kan den hér listan bli vadaaaldigt lang. Radgivare &lskar att radge.

Utoka rubrikrutan genom att klicka pa Utoka-knappen
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] Om du vill lasa meddelandet som hér till en viss rubrik klickar du pa rubriken eller pa pilen

bredvid rubriken.

[%] Om du inte langre ar intresserad av ett meddelande klickar du pa “krysset” bredvid rubriken

for att ta bort den.

Men om du inte tar hand om ett problem I&r du fa hora talas om det igen. Tjat, tjat, tjat.

@™ Diagram

Till skillnad fran datakartorna visar diagrammen data for hela staden och trender som

uppstatt med tiden. Som borgmaéstare vill du ha reda pa hur saker sag ut i din stad for
fem, tio eller till och med 100 &r sedan. Spara historiska trender och se om héjningen av
budgeten for skolorna under arens lopp verkligen har haft ndgon effekt pa utbildningsnivan.
Diagram ger manga bra stapeldiagram och linjetabeller som visar var din stad har varit och
vart den ar pa vag nar det galler olika fragekategorier.

Brott:

Pendlartid:

El:

Vatten:

Luftférorening:

Jobb & befolkning:

Vattenfororening:
Sopor:

Utbildning:

Utbildning efter alder:

Befolkning efter alder:

Livsléangd:

Invanarnas medelinkomst:
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Gar brottsnivan upp eller ner? Titta pa det har diagrammet for
att se at vilket hall trenden ar pa vag. Du kan bade halla koll pa
antalet brott och antalet gripanden.

Se efter hur simmarnas pendlingstider har féréandrats fram till i
dag.

Det har diagrammet ger en insikt i nér stadens elférbrukning
kan ténkas overskrida produktionskapaciteten. Bra att ha vid
planeringen av dyra investeringar som kraftverk. Du kan se
bade anvandning och kapacitet.

P& samma satt som eldiagrammet kan vatten-diagrammet
hjélpa dig att planera fér nér dina vattenkallor bérjar sina.
Anvand luftférorening-diagrammet for att se efter om din
miljépolicy verkligen ger simmarna frisk Iuft i lungorna vid varje
andetag.

Jobb & befolkning-diagrammet visar antalet invanare och
jobb for de 12 invanartyperna. Se efter om du har tillrackligt
manga jobb &t dina simmar och om du lockar till dig de foretag
som du vill ha i din stad.

Ar vattnet kristallklart eller haller det pa att férvandlas till grén sérja?
Om soporna bérjar samlas pa hog i din stad sa visar sopor-
diagrammet den trenden. Allt dver noll innebér att du har ett
problem. Da ar det bast att du hittar ett satt att exportera dina
sopor till en annan stad eller att du zonmarker en storre
soptipp dér du kan lagra soporna.

Blir dina simmar allt mer akademiska eller korkadere?
Dummigare? Mindre intellenta? Det har diagrammet visar om
din utbildningspolitik fungerar.

Det har diagrammet visar dina simmars utbildningskvot,
uppdelat efter alderskategori. Anvand det héar verktyget for att
avgora om du har fokuserat for mycket av utbildningen pa en
alderskategori, pa bekostnad av en annan.

Domineras din stad av ungdomar eller haller du pa att bygga
upp ett pensionarssamhélle? Det har diagrammet visar hur
aldersfordelningen ser ut i din stad.

Om ditt sjukvardssystem inte haller mattet blir dina simmars
medellivslangd tragiskt kort. Det har diagrammet visar om dina
simmar i allt storre utstrackning uppnar hdg alder eller om din
stad fortsatter att suga livet ur dem.

Alla gillar att tjana pengar, mycket pengar. Diagrammet for
invanarnas medelinkomst visar om dina simmar lever i lyx
eller fattigdom.



Stans intakter & utgifter: Haller du pa att kopa din stad till ruinens brant eller haller ditt
snalande pa att I6na sig? Ta en titt pa diagrammet for stans
intakter & utgifter sa kan du jamféra dina utgifter med dina
intakter. Generellt sett ska du forsoka hélla den gréna linjen
hégre an den réda, borgmastarn.

Tillgangar: Ar din stad pa vag mot konkurs? Diagrammet for tillgdngar
visar nar stadskassan kommer att sina, om du fortsatter pa
samma satt.

BAl-behov: | det har diagrammet hittar du en mer detaljerad version av

BAI-mataren. Faktum &r att det ar det har diagrammet du far
upp nér du klickar pa BAl-méataren. Diagrammet visar
efterfragan for alla de 12 invanartyperna. Anvand det har
diagrammet i kombination med atravardhetskartan s& ser du
exakt vad och var du ska zonmarka.

Borgmastarbetyg: Titta pa det har diagrammet sa ser du om ditt
borgmastarbetyg har forbéattrats med aren.
Trafikvolym: Forlitar du dig alltfér mycket pa att bilen ska ta dina simmar till

jobbet? Eller har du byggt ett valanvant nat av kollektivtrafik?
Om du vill se en uppdelning av olika transporttyper kan du titta
pa det nya diagrammet for trafikvolym.

| Budgetpanelen
Budgethantering — ett omrade som alla borgmaéstare kanner till och &lskar. Att skéta
stadskassan ér ett av de viktigaste arbeten du har som borgmastare. Styr dina utgifter,
bibehall rimliga skatteintakter och hall ALLTID koll pa resultatet. Din stad klarar av att sta i skuld
till en viss gréns, men om du gréaver ner dig sa djupt att det inte finns nagot hopp att komma
upp kommer dina simmar att séka sig till grénare betesmarker. Budget-panelen visar hur
mycket pengar du har och vart de tar vagen. Anvand den till att &ndra dina intakter och utgifter.
Budgetsammandrag

Manthly Budget

Om du vill ha en sammanfattning av intdkterna och utgifterna kan du titta pa
budgetsammandraget.
Klicka pa Utoka-knappen om du vill ha en mer detaljerad bild.

55



Utékad budget

Det utékade budget-fonstret ger dig en komplett uppdelning av var pengarna kommer in och
anvands av de olika avdelningarna.
Om du vill ha en &nnu mer detaljerad uppdelning inom en avdelning, eller om du
vill géra nagra budgetandringar inom en avdelning, klickar du pa nagon av Oppna
detaljer-knapparna. Manga av avdelningarnas detaljpaneler innehaller skjutreglage for
andringar i budgeten.
F————_—)! allafall visar det vita, vertikala strecket var budgeten ligger p& 100%.
Om du flyttar skjutreglaget langst till vanster sénks budgeten till 0 och
om du flyttar skjutreglaget till hdger om det vita strecket hojs budgeten dver 100%, &nda upp
till 120%. Vad ar det polisen vet om dig egentligen, borgmaéstarn?
@Om du vill veta mer om de olika budgetavdelningarna kan du lasa vidare. Klicka pa
Oppna detaljer-knappen for att utdka avdelningen for skatter forst.
Skatter

Sabbtal [IEN

A =

Det &r du som &r skattmasen. Om det ekar i dina kassavalv kan ett alternativ vara att hoja
skatterna for att hoja intakterna. Anvand fonstret “Skatter” om du vill andra skattesatsen for
nagon av de 12 olika invanartyperna. Men kom ihag att en hojning av skatten minskar
efterfragan inom den gruppen och sénker ditt borgmastarbetyg. Dina simmar kommer 6ver
skattehdjningen efter ett tag och kanske bestammer sig for att de gillar dig igen, men
efterfrdgan inom den sektorn far sig en small som haller i sig ett tag. Aven om du sénker
skatterna igen, sa kan det ta ett tag for efterfragan att repa sig. Det ar en god idé att bara hdja
skatterna néar efterfragan inom en viss sektor &r sa stor att staden inte kan leva upp till den.
Nu racker det med jammer och elénde. Din makt att &ndra skattesatserna kan anvandas som ett
kraftfullt verktyg for att fa olika typer av foretag och privatpersoner att flytta in i din stad. Om du vill
halla de rika snobbarna borta hojer du bara skatterna for de formogna pamparna och skrammer
ivag dem. Om du vill halla férorenande foretag som smutsiga industrier (I-S) och
tillverkningsindustrier (I-T) borta, kan du skatta bort dem &nda till Tjotahejti. Sen haller de sig borta.
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Tips: Lar dig hur skatterna styr efterfragan. Nar du hojer skatterna kan du se hur
efterfrdgan inom den sektorn minskar. Sankta skatter? Okad efterfragan. Som
borgméstare kan du stélla in skattesatsen for alla invanartyper, sa du kan paverka vilka
typer av simmar och foretag som flyttar in. Paverka, inte bestamma. Du behover
fortfarande utbildad arbetskraft for att hdgteknologiska industrier ska utvecklas. Sénkta
skatter ger extra skjuts om det redan finns en efterfragan, men de utrattar inga underverk.

Forordningar

Maunthly Estimate

| Subtotal &0

Meonthly Estimate

= C
= W 850
=
= 853
=
=
= &100
=
= |
£203
[ Accest ) Coneel |

Borgmastare som verkligen kan alla knep anvander ofta forordningar for att paverka stadens
tillvaxtriktning. De har sma policyutspelen medfér bade kostnader och fordelar nér de infors,
sa anvand dem med eftertanke. Om du till exempel bestammer dig for att infora legaliserat
spel kan du 6ka stadens intékter, men ofta pa bekostnad av att stadens brottsniva okar.
Om du vill veta mer om de olika férordningarna och deras potentiella effekter
klickar du pa Oppna detaljer-knappen vid namnet pa forordningen. Olika
forordningar blir tillgangliga vid olika tidpunkter under stadens utveckling, sa hall ett 6ga
pa det har fonstret for att se vilka lagar du kan infora.

Grannavtal
HelghborDeals

Hoathly Income 2 ___ Monthiy Eaimate
Power selftae 50
BeocenHill [[hovaioble 1) P
Water SelRane 0
BeaconHil () F
Sabtotal 50
Haathly Expense Monthiy Esimate
[ [ ; $1.858
[ 18704MAhine (] 51,858
By Rave #4313
[ 220380cumima #3123
xpoetBate 574
(= I W74
Sabtotal 96.78S

[ Accopt | Cancel ]

Nar du har anslutit tva stdder — med vagar, kraftledningar eller vattenrér — kan du vélja att lata

den ena staden sélja sina tillgangar till sin granne. Foljande krav maste uppfyllas innan ett

grannavtal blir tillgangligt:

¢ Den séljande staden maste ha ett Gverskott av den efterfragade tillgangen.

* Den kopande staden maste ligga i narheten av eller 6ver sin egen produktionskapacitet
for tillgangen (dvs. det maste finnas ett klart behov av tillgangen).

* Den képande staden maste ha tillrackligt med pengar for att bekosta képet av tillgangen
under fem ars tid.
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Nar dessa kriterier ar uppfyllda kan du ga till grannavtal-delen av budgetpanelen och boérja
képsla. Din serviceradgivare kommer att tala om nar férhallandena for ett avtal ar de ratta.
Kostnaden for ett grannavtal bestdams automatiskt, baserat pa den producerande stadens
utgifter, plus en rimlig vinstmarginal. Det verkar val schyst? Det ursprungliga avtalet géller for
ett ar, men det fornyas automatiskt om de ursprungliga villkoren for avtalet fortfarande galler
vid tidpunkten for ett féornyande.
Tips: Placera ditt kraftverk och din soptipp i en grannstad och bygg sedan en anslutning
(en kraftledning for el och en vag for soptippen) for att inleda ett grannavtal. | avsnittet
Koppla ihop stader kan du lasa mer om hur anslutningarna fungerar. Om din stad
bestammer sig for att kdpa el, istallet for att producera sin egen, kan du ordna ett
grannavtal baserat pa din stads behov. P& sa satt betalar du bara for de tillgangar du
verkligen utnyttjar.

Affarsavtal

Business Deals

| Monthly Inzome Honthly Extimate
| asiness Dech §1.750

[ Subtotal £1.750

Accept ) | Cancel |

Sliter din stad med budgetproblem? Ingen fara, borgmaéstarn. Det finns flera inkomstskapande
affarsavtal som du kan fa tillgang till. Varje avtal ger dig ett manatligt bidrag av kontanta
pengar om din stad star som vard for nagon av foljande byggnader:

Hogsakerhetsfangelse §250
Kasino §300
Armébas §350
Omréde 5.1 §380
Anlaggning for giftigt avfall §400
Missilskjutbana §450

Om villkoren for avtalet uppfylls (kasinoavtalet dyker bara upp om du har infért férordningen
om legaliserat spel), s& dyker en ny byggnad upp i katalogen med beléningar. Nar du
placerar ut byggnaden aktiveras avtalet och pengarna bérjar rulla in. Om du bestdmmer dig
for att du inte langre vill ge plats at de aktuella byggnaderna kan du alltid riva dem (mot en
saftig avgift).

Transportdepartementet
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Har du varit en riktig vagbaron? Ditt transportnatverk saknar motstycke. Bara sa du vet — nar
du bygger en transportbyggnad eller ett transportnatverk laggs en manatlig underhallskostnad
till pa utgiftssidan i din budget. Aj, da! Transportdepartementets detaljerade budget ger dig
mojlighet att andra budgeten for olika kategorier. Kollektivtrafiken omfattar bussar,
tunnelbana, upphdjd jarnvag, ensparsbana, passagerar- och godstag och farjor. Om du séanker
budgeten for mycket kan ditt vackra natverk forfalla och tagen riskerar att spara ur, vilket kan
fa en negativ effekt pa trafiksituationen. Se dig omkring. Om du lagger mérke till en plotslig
epidemi av tjalskador kan det vara dags att hoja budgeten for vagunderhall. Faktum ar att om
saker och ting verkligen far forfalla, bér du nog héja budgeten till dver 100% for att tacka
reparationskostnaderna. Det svider!

Sakerhetsdepartementet

Public Safety

Monthly Expense Monthly Estimate
& Fire Dept. ———————— &s00

& Police Dept. ——<— 5150
Dept. of Comrections ——————3— 50

[ Subtatal 4750 |

[ Accept ] l Cancel ]

Séakerhetsdepartementets budget inkluderar driftskostnaden for polisstationer,
brandstationer och fangelser. Om du sénker budgeten pa departementsniva sanker du
budgeten for varje polisbyggnad, brandstation och fangelse i hela staden. D& kan det handa
att dina poliser inte fangar lika manga brottslingar, att brandménnen inte &r lika véltranade och
att fler och fler fangar flyr fran sina celler. Sank bara den har budgeten om det ar verklig kris.
Du bér se till att dina sakerhetsanlaggningar &r i toppskick.
Du kan aven andra budgeten for polisstationer och brandstationer pa stationsbasis. Om du
bestammer dig for att ett visst omrade i din stad klarar sig utan véarldens effektivaste
polisskydd, sa kan du sanka budgeten for den lokala stationen.
Klicka pa Oppna detaljer-knappen for polisen. Dar hittar du en detaljerad lista éver
alla polisbyggnader i din stad, med ett budgetreglage fér varje station. Du kan
&ven andra budgeten for en individuell station genom att anvanda frageverktyget pa den
stationen och flytta budgetreglaget i byggnadens dialogfonster.

Haélsa & utbildning

Health & Education
[Monthly Expense Monthly Estimate |
B Heakh — s1500 |
Madical Clinic 5 51,500
® Edocation el e s1.200 |
Elementary Schocl 4 1200 |
School Buser —_—i— s400 |
Ambalances e 5500 |
000 |

IR $ 2

Du kan anvanda budgetfonstret for Halsa & utbildning till att justera budgeten fér dina skolor,
kliniker och sjukhus. Dina utbildnings- och sjukvardsanlaggningar utnyttjas olika mycket
beroende pa stans storlek, befolkningstatheten i byggnadens tackningsomrade och
demografin i omradet. Du kan spara pengar genom att &ndra budgeten for dessa byggnader
sa att den passar behovet. Nar du &ndrar mataren bredvid halsa eller utbildning andrar du
budgeten for alla l1&kare och larare i alla sjukhus- och skolanlaggningar. Du kan aven andra
budgeten fér de ambulanser eller bussar som betjénar ditt system. Nar du bestdmmer dig for
att sénka lararnas eller l&karnas budget minskar antalet elever eller patienter som kan
betjanas. Nar du andrar budgeten for bussar och ambulanser blir betjaningsomradet for
skolan eller sjukvardsbyggnaden storre eller mindre. P4 budgetpanelen for Halsa &
utbildning kan du andra budgeten fér hela stadens utbildningssystem.
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@Klicka pa Gppna detaljer-knappen for utbildning sé far du upp en lista dver alla
utbildningsbyggnader i din stad.

Master Education Budget
Busildhngs Funding  School BusBudget  Capacity  Manthly Extimate
l 0l » o . = 4 i

| subtotal 5150
| Accopt Cancel

Har kan du &ndra budgeten for varje enskild byggnad. Nar du klickar pa varje skolas namn
flyttar sig kameran till den skolans plats.
Pa halsodepartementets budgetpanel kan du &ndra budgeten for antalet lakare och antalet
ambulanser.
@Klicka pa Oppna detaljer-knappen for halsa sa far du upp en lista éver alla
sjukvardsbyggnader i din stad. Har kan du andra budgeten for varje byggnad,
beroende pa omradets behov.
Nar det géaller Halsa & utbildnings-byggnader kan du aven andra den lokala budgeten genom
att anvanda frageverktyget och 6ppna byggnadens dialogfénster.

Service
Utilities
Monthly Expense Manthiy Estimate
Sanitatien Depr. —J— sl
Maink=narce 0
Pidwup and Defivery 6502
Land#; 61,420
& Power —J— 1512
Paveer Lin= Morrderonce 510
51,000
C 5502
Water Deparment J— 51,131 W
Subtotal 54 565
[ Accept ] [ Cancel ]

Servicedepartementets budget innehaller de samlade utgifterna for el-, vatten- och
renhallnings-departementen. Du kan dndra den generella budgeten fér vart och ett av dessa
departement, men ta dig i akt, for nar en servicebyggnad narmar sig sin maxkapacitet slits den
ut fortare. Servicebyggnader har en forbestamd livslangd.
Under eldepartementet kan budgeten for varje enskilt kraftverk justeras for sig.
@Klicka pa Oppna detaljer-knappen for el s& far du upp en lista dver alla
kraftverksbyggnader i din stad. Budgeten for vatten och renhallning kan bara
andras pa en stadsomfattande basis.
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Buildings Funding Capacity  Manthly Estimate
Power Plare — 22225977 a250

Waske fo Erergy Plort o E | BL545990 81.000

Cral Power Plant — 71595886 052

P —
|

T
(=T

Du kan andra budgeten fér dessa byggnader har eller i deras dialogfonster.
Stadsforskoning

Henthly Estinate | |

Mincr League Stodium
Tennis Court

Small Flower Carden
SmallPark Green
Larga Park Crean
Medium Playground

Bade sevardheter och parker faller under stadsforskéning. Om du sanker budgeten for
dessa departement bérjar alla parker och sevardheter i din stad att se sjaskiga ut och deras
fordelaktiga effekter avtar. Du kan alltid f& dem att glansa igen genom att aterstalla budgeten
till 100%.

Ledningsbudget

Manga av beloningsbyggnaderna som du far har en ménatlig underhallskostnad. Dessa
kostnader visas i panelen for ledningsbudgeten. Innan du borjar muttra bor du ténka pé att
dessa byggnader bade okar atravardheten och borgméstarbetyget i omrédet dar de befinner
sig, borgmaéstarn. Minskar du budgeten sa far du aven se hur deras positiva effekter minskar.

Ta ett lan

Total Amcunt Cwed
200,000 S200 000
5110000 6110000

Tahe QutNew Loan
Aawount Manthly Pn'mnrJ

[[m 1

[ AcopiMowioan |
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Om du bara kunde fa tag p& nagra extra simdaler sa skulle du kunna f& den har stan pa fotter.
Tja, borgmastarn, det finns en utvag. Du kan alltid ta ett Ian. Du kan l&na upp till §200 000 och
borgmaéstare har ratt att ta upp till 10 1an. Men pengar ar aldrig gratis. Rantan pa de har lanen
ar 8,5% och du maste betala tillbaka lAnesumman med ranta, méanadsvis under tio r. S& om
du inte befinner dig i en djup budgetkris ar ett 1an inte den basta utvagen. Det ar nog ingen
vidare idé att ta ett lan for att bygga Louvren bredvid borgmastarens hus. Fast det kan vara
lockande.

ﬂ Stans opinionsundersékning

| City Opinion Polls
[ Satety J
[ ] L ———

Land Value

o |

l
Education ] L

Om du vill fa en snabb uppfattning om hur det gar for din stad kan du titta pa
opinionsundersokningen. Den har undersékningen ger dig feedback om staden i sex olika
kategorier. Grona staplar visar hur positiv opinionen &r inom ett visst omrade. Roda staplar
visar att situationen ar negativ och exakt hur illa det ar. Pilarna pa sidan om stapeln talar om
ifall situationen haller pa att bli battre eller samre.

Milj6

Den har stapeln reflekterar den totala fororeningsnivan i din stad. Om du vill se en forbattring
maste du minska luft-, vatten- och stralningsféroreningsnivaerna genom att aviagsna tunga
férorenare som smutsig industri, bondgardar och anlaggningar for giftigt avfall. Se aven till att
du har ombesorjt undanskaffandet av de sopor som dina &lskade medborgare producerar.

Halsa

Har ser du ett medelvarde for sjukvardskvalitén och tackningen i din stad. Om du vill fa upp
betyget maste du bygga kliniker och sjukhus i alla dina bostadsomraden och se till att de har
en budget som racker for att tillgodose dina simmars behov.

Sakerhet

Fa en snabb uppfattning om hur véal din poliskar och brandkar skyddar din stad. Vill du skapa
en sakrare miljo fér dina simmar? Borja bygga polisstationer och brandstationer i alla dina
zoner, och se till att de har tillrackligt med deg for att vara effektiva.

Trafik

Har ser du ett medelvarde for trafikstockningarna i stan. Om ditt transportnatverk ar ordentligt
tappt i nasan kan du préva med att ersatta de igenkorkade gatorna och vagarna med ett
transportnatverk med hogre kapacitet. Du kan aven forbattra situationen genom att bygga
kollektivtrafiksystem och ge dina pendlande simmar gott om alternativa resvagar.

Utbildning

Hur bra tillgodoser dina skolor och utbildningsanlaggningar simmarnas behov? Om du vill
hdéja nivan pa innehallet i samtalen som fors pa stans caféer maste du bygga skolor, bibliotek
och museer i stans bostadsomraden. Som alltid maste du se till att budgeten for byggnaderna
ar tillracklig for att tillgodose simmarnas behov, nar de val star dar. Om du lyckas halla den har
opinionsundersokningen gron kommer dina simmars utbildningskvot s& smaningom att
forbattras.
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Markvarde

Den har undersokningen ger dig ett medelvarde pa markvardet i din stad. Om du vill hdja
markvardet maste du bygga parker, skolor, sjukhus och andra servicebyggnader i dina
bostadsomraden.

Nyhetsfonster
[ Mayar Racks According to C ity Blocks
Exemplary Trash-Smashing In Newcastle
Alla duktiga borgmastare haller sig informerade om lokala nyheter och handelser. Om du vill
veta hur din administration blir representerad i stan haller du ett 6ga pa nyhetsfonstret. De tva

viktigaste meddelandena visas hela tiden har. Meddelandena &ndras beroende pa andrade
forhallanden. Nyhetsmeddelanden kan komma frén radgivare eller en Min sim.
& Om du vill se en fullstandig lista éver dessa meddelanden klickar du pa Oppna
nyhetsfonster-knappen.
Da 6ppnas fonstret med nyheter:

» Middle Class Work Ethic Pays off for Bob Hewbie
» Marriage Proposed For Rapid Transit

» Mayora Giant of Governing Gifts

» Bob Mewbix Has Mew Digs

» ABECsWill Put Simres on Solid Grownd

» Mayar Rocks Accarding to City Blocks

" ; = 2

» Favement Don't Breathe: We Meed Trees

Utoéka meddelanden

» Om du vill Iasa hela historien bakom en given rubrik klickar du pa rubriken eller pilen bredvid
rubriken.

% Om du inte &r intresserad av meddelandet langre klickar du pa krysset bredvid rubriken for

att ta bort meddelandet.

Pve worked hard all my life, Mayer KewvinHogan, and just like my
grandmoiher said they would, ol these pennies odd up! Fm ready o
enyoy my hord-earned wealth, and theught I'd ask you about real
esiate. Gotany fips? | really want @ smmming pool.

¥ MarriageFroposed For Rapid Transit

» Mayor a Giant of Governing Gifts

Exrellent news, Maoyer! Everywhere [ furn | run info atizers who
leudly laud every achievement of your leadership. It seems the
whole cify is mesmenzed by your charms and your cunning oty
management Hollywocd hos been rang fo get you on the line. but

® X

Ibland innehaller de har meddelandena hyperléankar som du kan klicka pa for att komma till ett
verktyg eller en plats som &r relevant fér meddelandet. Hyperlankar markeras med bla
understruken text i meddelandet.

ABCs Will Put Simson SolidGround

Mayor, there are some smple but compelling costbenefit formulas,
and one of the bestis hat education means opportunity. Mot 1o
menticn fat it helps Sim safisfoction and the gensral good. Take
pains fo promotz full educaticn in Mewcaste, keeping all e school
systems sound and ol ibraries ond museuns well-iunded. An
educated workoree is a force o be reckored with.

63



Stang meddelanden
% Nar du har greppat det vasentliga i meddelandet kan du kasta det genom att klicka pa
krysset till hdger om rubriken.

Bradskande meddelanden

Fire Breaks out in Hewcastle

I¥s rock and roll fime, Mayer Kevin Hagan | We got firel
Our brove fire fighting Sims are ready fo do their jobs
Dispatch those trucks now, and let 'em get fo the aclion
before any more domage is denel

Var inte orolig, borgmastarn. Du kommer inte att missa nagra riktigt viktiga meddelanden. Ett
bradskande meddelandefonster dyker upp nar det ar nagot du maste fa veta. Spelar du med
“Latt” svarighetsnivd kommer du att f& upp viktiga, men inte-sa-bradskande, meddelanden. Ar
du inte intresserad av férutseende radgivare? Vill du hellre klara dig sjalv? Du kan alltid stanga
av de bradskande meddelandena pa Spelalternativ-panelen.

Min Sim-laget

L ——
Hur &r det att bo i din stad egentligen? Har du skapat en exklusiv tillverkningscentral dar
simmarna néjda lever sina dagliga liv? Eller gar dina simmar med darrande knan till
busshallplatsen pa grund av de budgetnedskarningar som du har gjort pa bekostnad av
allmanhetens sakerhet? Det kan du fa reda p&, borgmastarn. | Min Sim-laget kan du importera
simmar fran The Sims och styra deras liv, lyssna pa vad alla simmar pa gatan tycker, och — i
den fullandade demonstrationen av deltagande borgmaésterskap — anvanda Du kér for att ta
kontroll dver fordonen i din stad och bekdmpa brott eller 16sa problem.

_amm, Mikrofonverktyget
a Vill du héra vad “simmarna” har att séga? Klicka pa mikrofonverktyget och klicka

darefter pa nagon av simmarna i din stad for att hra vad han eller hon tycker om det
jobb du gor. Feedback fran invanarna, nar det géller lokala férhallanden och
transportnatverket, visas med hjélp av ikoner.
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@Du kor

Ar du inte intresserad av att fastna bakom ett skrivbord? Ta pa dig bilhandskarna, da!
Det ar dags att ge sig ut och uppleva livet pa gatan. Du &r inte langre bara en askadare — utan
en del av handlingen, borgmastaren. Anvand Du kér for att ta en tur med nagot inskaffat
fordon genom staden. Men inte nog med det. Du kér innehaller massor av uppdrag dar du
kan hjalpa till att bekdmpa brott, eller till och med frdmja brott, beroende pa vilken slags
borgmastare du ar.
Vi behover dig omgéaende, borgmastarn! Ett hjarta har antligen blivit tillgangligt och det ar ditt
jobb att hamta lilla Jenny och kéra henne till sjukhuset pa studs. Eller kanner din ondskefulla
sida for att ta ndgra liv nar de oskyldiga passagerarna tar sin sista farjetur i det har simlivet? Ar
du mer av en bréderna Wright-ledare? Nagra akrar behdver besprutas och du &r precis rétt pilot
for jobbet. Nar du klarar av uppdrag, vare sig de ar av den djavulska eller anglalika sorten, far
du beldningar som ger dig eller staden borgmasterlig prestige eller kontanta pengar.
Uppdrag
Det finns 6ver 80 uppdrag som rér olika Du kér-fordon. Om du vill se en lista éver olika
uppdrag och lara dig hur du aktiverar varje uppdrag, kan du titta i uppdragstabellen. Det finns
ett traningsuppdrag fér varje fordonstyp (bil, stridsvagn, bat, flyg, tdg). Traningsuppdragen ger
dig en chans att bekanta dig med styrningen for varje fordon och hur uppdragen gar till. Du
kan nar som helst trycka pa ESC for att avbryta ett uppdrag.
Nar du lyckas med goda uppdrag forbattras ditt borgmastarbetyg och du kan f& en ny
beléningsbyggnad (dessa byggnader ger dig ofta nya fordon ocksd). Om du vill se vilka
uppdrag som ger dig de olika beléningarna kan du titta i uppdragstabellen i den har
manualen. Beléningar fér goda uppdrag hjélper dig att bygga upp en blomstrande stad. Nar
du lyckas med ett ondskefullt uppdrag far du mera pengar, men staden kan drabbas av kaos
och ditt lokala borgmastarbetyg rasar.

Vilj ett uppdrag

Det finns tva sétt att valja ett Du kor-uppdrag: genom att klicka pa en uppdragsvisare eller
genom att vélja ett fordon i en av katalogerna med inskaffade fordon.

Uppdragsvisare

C Uppdragsvisare foljer uppdragsklara fordon runt i stan. Nar du klickar pa en
sas uppdragsvisare 6ppnas en uppdragsruta.

el

Uppdragsvisare PA/AV

Ar du trétt pa alla uppdragsvisare som belamrar stadskartan? Anvand det har verktyget for
att stanga av dem. Du kan séatta pa4 dem igen nar du vill. Du kan alltid komma &t uppdragen
genom att ga till katalogen med inskaffade fordon, oavsett om uppdragsvisarna ar paslagna.

Katalog med inskaffade fordon

Inskaffade fordon Inskaffade vattenfordon Inskaffade flygfordon

65



Det ar manga forarupplevelser som vantar dig i Du kor-laget och du hittar alla i en av
katalogerna med inskaffade fordon, under Du kor i Min Sim-laget. Klicka pa inskaffade
fordon for att fa upp en lista 6ver alla markfordon. Klicka pa inskaffade vattenfordon for att fa
upp (tro det eller ej) en lista 6ver alla vattenfordon och klicka pa inskaffade luftfordon for att
se efter vad du kan flyga med. Genom att klicka pa nagot tillgangligt fordon i katalogen och
klicka pa Kor fritt, kan du kora, flyta eller flyga runt i stan. Gramarkerade fordon &r lasta och
gar inte att anvanda. Om du vill veta hur du ska lasa upp dessa fordon later du markéren
svava Over fordonet i katalogen. Verktygstipset talar om vilken byggnad som behdvs. Nar ett
fordon i katalogen har en gul kant finns det ett uppdrag som hor till det. Klicka pa det
markerade fordonet for att vélja ett uppdrag.
Tips: Du behdver vissa byggnader for att 1asa upp fordon som du kan anvanda i Du kér.
Ar du sugen pa militarhelikoptern? Titta pa verktygstipset sa ser du vilken byggnad du
behéver ha i staden for att kunna vélja den. Har du redan byggnaden i staden men kan
anda inte valja fordonet? Om du spelar med en stad fran den foregéende versionen av
SimCity4 maste du bygga om den byggnad som kravs. Tyvarr kanner Du kér inte igen
tidigare versioner av byggnader i din stad.

Uppdragsrutan

| Road Vehicle Training Mission

youtobecome
youforget the contral
of the screen.

b ic Cor
e satus wirdow i

To camel

he mission, drive ihe vehicle fo the floshing

B Click " Aceept
Ml Click Free Dri st ¥
Cliek ESC at amytime o exit dm-mq mod:

Accept . Free Drive

Det har fonstret ger dig en beskrivning av uppdragets mal och talar om vad du far om du
lyckas. De flesta fordonen kan anvéandas till bade gott och ont. Om du vill se uppdragets
morka (eller ljusa) sida klickar du pa Vad har jag for alternativ? i uppdragsrutan. Du kan
antingen acceptera uppdraget, borgmastarn, eller ocksa kanske du bara vill ta det har
fordonet och valja Koér fritt for att ta en titt pa dina agor.

Om du véljer att acceptera ett uppdrag kanske du far delta i en jakt pa flyende tjuvar eller
kampa for att lyda instruktionerna fran ett ondskefullt geni genom att iscensatta ett “oavsiktligt”
utslapp av giftig, grén gegga.

Forarpanelen

Cancel

Nar du har gatt in i Du kér-laget (Kor fritt eller accepterat ett uppdrag) kommer det upp en
gron kant runt skédrmen. Férarpanelen hittar du langst ner i mitten av skarmen. Férarpanelen
skiljer sig for de olika fordonstyperna. Alla visar anvandbar information via matare, kartor och
andra visare. Om du inte ar séker pa vad en viss matare betyder kan du lata markéren vila
Over mataren en stund, sé dyker ett verktygstips upp med en forklaring.
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Vill du se mer av skdrmen nér du kér? Du kan minimera férarpanelen genom att klicka
pa “Minimera”-knappen langs ner till vanster pa panelen.

Statusfonstret

Sl
Ambedance Central
| Evier | Srwnalon

i) ssapiabons owon
] Edivivghed

Vare sig du valjer Kor fritt eller bestdmmer dig for att prova pa ett uppdrag, s kommer du att
f& upp ett statusfonster langst upp till hdger pa skarmen sé lange du sitter i férarstolen.
Statusfonstret visar styrningstangenterna fér de olika fordonen. Du hittar en komplett lista
med styrningstangenter i avsnittet “Snabbtangenter” i den har manualen. Har far du reda pa
hur du far bilarna att &ka snabbare, hur du far helikoptern att lyfta och till och med hur du
skjuter missiler. De flesta fordon har specialkontroller (sirener till polisbilen eller stralkastaren till
helikoptern). Nar du har lart dig de olika tangenterna kan du minimera statusfonstret.

Hade du sa kul nar du korde att du har glémt bort uppdragets mal? Titta i statusfonstret
langst upp till hGger pa skarmen. Dar hittar du en kort sammanfattning av vad du maste goéra.
Nar du spelar ett uppdrag visar fonstret en kort beskrivning av uppdraget. | annat fall star det
bara Kor fritt.

Manga uppdrag &r tidsbegransade. | statusfonstret finns dven en klocka som visar hur
mycket tid du har kvar. Har du skapat ett effektivt transportnatverk? Hoppas att du inte rakar ut
for en trafikstockning nér du rycker ut for att slacka en eldsvada.

Uppdragsmal
W Ménga uppdrag kraver att du nér ett mal (eller en serie mél). Ibland &r malet rorligt (en
flyende biltjuv). Ibland méaste du forstéra malet (ofta nar du har valt stridsvagnen).

]1! Malen markeras med ett sikte pa stadskartan. Forhoppningsvis hjélper dessa
2= markeringar dig att hitta ratt nar du desperat snurrar runt pa stadens gator.

Kor fritt

Kor fritt ar alltid tillganglig for upplasta fordon. Valj Kor fritt om du vill glida runt i staden utan
mal eller tidsbegransning. Vill du bara kolla in hur det ser ut i staden? Ta en aktur! Om du vill
avbryta Du kor-laget kan du nar som helst trycka pa ESC.
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Uppdragstabell

Har hittar du en lista 6ver fordonen, deras uppdragsmal och beléningar.

FORDON UPPDRAGSNAMN UPPDRAG UTLOST UPPLASTA BYGGNADER

Markfordon

Alla Du koér- Traningsuppdrag for ~ Traningsuppdrag for Att klara det har uppdraget ar ett krav for

markfordon markfordon markfordon ej avklarat att fa kora de andra landfordonsbaserade
och invanare > 0 uppdragen.

Polisbil Pa sparet Polisstation > 0 och Klara de 4 “goda” polisbilsuppdragen for
affarsinvanare > 100 att lasa upp lyx-polisstationen
och invénare > 50

Polisbil Brak anmalt Polisstation > 0 och Klara de 4 “goda” polisbilsuppdragen for
invanare > 50 att l&sa upp lyx-polisstationen

Polisbil Fanga ranarna Polisstation > 0 och Klara de 4 “goda” polisbilsuppdragen for
affarsinvanare > 50 att lasa upp lyx-polisstationen

Polisbil Utpressning Polisstation > 0 och
At§ > 100

Polispiket Stygg snut Lyx-polisstation > 0 och
At§ > 100

Polisbil Féanga bilkaparen Polisstation > 0 Klara de 4 “goda” polisbilsuppdragen for

att [&sa upp lyx-polisstationen

Stulet fordon Bilkaparflykt Polisstation > 0 och
affarsinvanare > 50
Flyktbil Fly med bytet Lyx-polisstation > 0
och affarsinvanare > 50
Brandbil Eldsvada! Brandstation > 0 Klara det har uppdraget 3 génger for att
lasa upp brandkarens landningsbana
Brandbil Spruta ner katterna Brandstation > 0 och
invanare > 500
Brandbil Hjalp katterna Brandstation > 0 och
invanare > 500
Skolbuss Skjutsa lilla von Lagstadieskola > 0 och Privatskola
Solstrédle till skolan __invanare > 50
Skolbuss Studera for profit Lagstadieskola > 1 Karnkraftverk
och hdgstadieskola > 0
och affarsinvanare > 50
Sopbil Farbror Crille ber Polisstation > 0 och Hogsékerhetsfangelse
om en tjanst affarsinvanare > 0 och
soptippskapacitet > 0
Sopbil En speciell soppase  Polisstation > 0 och Anléaggning for giftigt avfall
affarsinvanare > 0 och
soptippskapacitet > 0
Ambulans Halkat pa Sjukhus > 0 och Smittoforskningscenter
lamaspillning affarsinvanare > 50
Ambulans Skum ambulansférare Sjukhus > 0 och Tingshus

affarstjanster § > 50

och afférskontor §§ > 50

Borgmastarlimo  Man KAN I6sa Borgmastarens hus > 0 Stadshus

det med pengar och affarsinvanare > 50
Borgmastarlimo  Storspelare i stan Borgmastarens hus > 0 Kasino
Borgmastarlimo < <Borgméstarens Sevardhet > 0 och

namn>> besoker

sevardhet Borgmastarens hus > 0
Borgmastarlimo < <Borgméstarens affarsinvanare > 200

namn>> klipper band och Borgmastarens

hus > 0

Stadsbuss Sjuk busschauffor Busshallplats > 3 Masshall
Stadsbuss Dr Vu stjal en buss Busshallplats > 1
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Armélastbil

Uppskjutningsdags

Missilskjutbana > 0
och armébas > 0

Armélastbil Stjal en stridsspets Armébas > 0
Lyx-polisstation > 0
Stridsvagn Stridsvagnstraning Stridsvagnstranings- Att klara det har uppdraget ar ett krav for
uppdraget ej avklarat  att fa kora de andra
och invénare > 0 och  stridsvagnsuppdragen.
armébas > 0
Stridsvagn Nytt mi Armébas > 0 Missilskjutbana
Stridsvagn Buskérning i Lyx-polisstation > 0
stridsvagn och armébas > 0
Stridsvagn Lar de strejkande Armébas > 0 och
en laxa affarsinvanare > 0
Stridsvagn Dr Vu far en Polisstation > 0 och Filmstudio
stridsvagn invanare > 50 och
borgmaéstarens hus > 0
och armébas > 0
Likbil Kér liket till Kyrkogérd > 0 och Guds hus
begravningen invanare > 50
Likbil Simmelsk apelsin Kyrkogard > 0 och Armébas
affarsinvanare >50
Taxi Forskare sen till flyget Liten landningsbana Operahus
> 0 och invanare > 50
Taxi Galen taxi!! Liten landningsbana
> 0 och invanare > 50
Nyhetsbil Borgmastarens Borgmastarens hus > 0 Byrakratibyran
nya strumpor! och TV-station > 0
Nyhetsbil Paparazzi Borgmastarens hus
> 0 och TV-station > 0
Alla tag Tagtraningsuppdrag ~ Tagtraningsuppdraget  Att klara det har uppdraget ar ett krav for
ej avklarat och att fa kora de andra taguppdragen.
(godstagstation > 0
eller passagerartagstation
> 0) och spér > 20
Passagerartdg Valturné Passagerartagstation  Turistfalla
> 3 och spar> 20
Passagerartidg Kapa taget Lyx-polisstation > 0
och passagerartag-
station > 0 och
spar > 20
Angtag Tagresa mot Godstagstation > 0 Del av rymdhamn
raketformel och Spar > 20
Angtag Sélj hemlig Godstéagstation > 0 Del av Omrade 5.1 upplast
raketbransleformel och lyx-polisstation
> 0 och spar > 20
Godstag Sakerhetsbalten i Godstagstation > 1 Del av rymdhamn
supertyg for skepp och spér > 20
i rymden
Godstag Tagstationstur Godstagstation > 3 Stor jarnvéagsstation
och spér > 20
Enspérsbana Aktur med Enspérsbanestation Solkraftverk
ensparsbana >= 2 och
ensparsbanespér > 20
Giftavfallsbil Kladd &t massorna Anlaggning for Kyrkogérd
giftigt avfall > 0 och
invanare > 100
Glassbil Glassleverans Lagstadieskola > 2 Lantfestival
Glassbil Glass av ren ondska  Lagstadieskola > 2 Del av Omrade 5.1 upplast
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§ Min sim-fordon

GOr nagra arenden

At§-tomter >= 2 och
Min sim§ > 0 och
At§ > 50

§ Min sim-fordon

Sla ut
< <Uppdragsmél>>

Polisstation > 0 och
invanare > 1 och
Min sim§ och
At§-tomter > 2

§§ Min sim-fordon

<<Min sims namn>>
pa shoppingrunda

Invanare > 100 och
Min sim§§ > 0 och
At§§-tomter > 2

§§ Min sim-fordon

Administrativa brott

Invanare > 1 och
Min sim§§ > 0 och
At§§-tomter > 0

§§§ Min sim-
fordon

Varva ner pa kasinot

Invanare > 1 och
Min sim§§§ > 0 och
Kasino > 0

§§§ Min sim-
fordon

<<Min sims namn>>
shoppar presenter

Invanare > 500 och Min

sim§§§ > 0 och
At§8§§-tomter > 2

§8§ Min sim-
fordon

Vann stort pa kasinot

Kasino > 0 och invanare

> 1 och Min sim§8§§

Min sim-fordon
(alla kategorier)

<<Min sims namn>>
vill se
< <Uppdragsmél>>

Invanare > 1 och Min sim

(alla kategorier) > 0
och sevérdhet > 0

Luftfordon

Luftfordon-
traningsuppdrag

Luftfordon-
traningsuppdrag

Luftfordon-
traningsuppdrag ej
avklarat och invénare
> 0 och nagot
luftfordon upplést

Att klara det har uppdraget ar ett krav for
att f& kéra de andra luftfordonsbaserade
uppdragen.

Sjukhushelikopter Ge Jenny ett Invanare > 50 och
handtag, och ett sjukhus > 0
hjarta
Sjukhushelikopter Organ mot profit Industri > 50 och Universitet
sjukhus > 0
Stridsplan Lamsl& industrin i Industri > 100 och Vatekraftverk

<<Stadens namn>>

kraftverk > 0 och
Omrade 5.1 > 0

Attackhelikopter

Sla ut dr Vus
“hemliga” gomstélle

Industri > 100 och
armébas > 0

Avancerat forskningscenter

Attackhelikopter

Kupp mot
<<Stadens namn>>

Téagstation > 0 och
vattenkalla > 0 och
armébas > 0 och

borgméstarens hus > 0

TV-helikopter

Bevaka gisslandramat

Invanare > 50 och
affarsinvanare > 50

Radiostation

TV-helikopter

Fanga
garningsmannens
historia

Afférsinvanare > 50
och TV-station > 0

Polishelikopter  Ta fast skurken Lyx-polisstation > 0 TV-studio
fran luften och affarsinvanare > 50
Polishelikopter Stor friden Invénare
(glesbebyggda rutor)
>= 100 och lyx-
polisstation > 0
Brandkérsplan Slapp vatten pa elden Brandkérens Djurpark
landningsbana > 0
Brandkéarsplan Lat det brinna Brandkarens

landningsbana > 0
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Rokskrivarplan Vem &r din alskling?

Liten landningsbana > 0

Arena for proffslag

Rokskrivarplan Hemlig luftkod

Liten landningsbana > 0

Besprutningsplan Bonden har I6ss

Liten landningsbana > 0

och bondgérdsrutor
> =50

Bondemarknad

Besprutningsplan  Sprid zombiedamm

Liten landningsbana > 0

och kyrkogérd > 0

Del av Omrade 5.1

Fallskarm- Infiltrera Vus Liten landningsbana > 0
shopparplan hemliga méte och industri > 50
Fallskarm- Fallskarmsshow vid Liten landningsbana
shopparplan <<Uppdragsmél>> > 0 och sevardhet > 0
Vattenfordon
Battranings- Battraningsuppdrag ~ Béttraningsuppdrag ej  Att klara det har uppdraget ar ett krav for
uppdrag avklarat och att f& kéra de andra batuppdragen.
Smabatshamn > 0
eller bilfarja > 0 eller
passagerarfarja > 0
Farja Valskadartur Bilfarja > 0 Smabatshamn
Farja Ondskans férja Bilfarja > 0
Racerbét Rx Hamtar & Lamnar  Smabatshamn > 0 Semesterhotell
och hamn > 0
Racerbét Vattentat Smaébatshamn > 0 och Pir for kryssningsfartyg
tankestyrningsmaskin _hamn > 0
Fiskebat Komsi, komsi, fisken  Sméabatshamn > 0 Fyr
Fiskebat Mmm... Smabatshamn > 0 Aktiemarknad
Utrotningshotad
middag
Motorbat Vattenflykt Lyx-polisstation > 0
och smabatshamn > 0
Cigarrbat Jet ski-fest Smabétshamn > 0
Bogserbat S0S Smabatshamn > 0 Stort konstmuseum
Lustjakt Sallsynt fiskskddning Smabatshamn > 0 Klubbhus
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Mina simmar

Du har skapat dem. Du har betraktat och styrt dem i deras val i livet. Nu kan du lata de

simmar som du har fostrat flytta till din stad! Om du &nnu inte har upplevt underverken i

The Sims sa gor det inget. SimCity 4: Deluxe Edition levereras med en bunt simmar som
bara langtar efter att fa flytta till din stad. Men om du har The Sims™ 1.x installerat pa samma
dator som SimCity 4: Deluxe Edition kan du importera simmar fran deras simkvarter till ett nytt
kvarter — ditt.
Klicka pa nagon av de tomma platserna pa Min Sim-panelen for att flytta en Min sim till din
stad. Du kan ha upp till fem Min simmar boende i din stad pa en gang. Valj en Min sim-
panelen 6ppnas.

Sortera dina simmar

Har du massor av simmar att vélja bland? Du kanske tycker att det vore bra att sortera dina
simmar for att underlatta saker och ting. Du kan sortera dem efter:

Kén
Stjarntecken

Alfabetiskt efter namn

Importera simmar fran The Sims

P Om du vill Iagga till din katalog med simmar fran The Sims™ 1.x behover du bara klicka
r pa en knapp. Klicka p& Ladda ner fler simmar-knappen for att leta igenom din dator

—— efter potentiella simmar som kan flytta till din stad. Observera att dina simmar maste bo i

ett hus i ett kvarter i The Sims for att du ska kunna importera dem till SimCity 4: Deluxe Edition.

Om du har importerat massor av simmar kanske du behdver mer an en sida pa Valj en Min

sim-panelen for att fa plats med alla potentiella medborgare. Klicka pa de bla siffrorna under

huvudena fér att byta sida.

12345

Nar du har valt en sim fran listan kan du &ndra hans eller hennes namn och stjarntecken.
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Flytta in en Min sim

Ar du redo att Iata den lyckligt utvalda flytta till din stad? Klicka pa Flytta in min sim-knappen.

Du kan valja var du vill att din Min sim ska bo. Fér bara markéren éver ett hus. Husets namn,
formoégenhetsniva och vardefull information om férhallandet i kvarteret visas. Ar det har ratt
hem for just denna sim? Klicka pa huset s& anlander valkomsttaget med kvarterets nya
medlem. Tyvarr kan du inte lata din Min sim flytta in i ett affars- eller industriomrade. Simmar
har inte fattat det har med vindsvaningar an.

Faosh Yilla

$88

Education: medium
Health: excelent

Nér din Min sim har flyttat in antar han eller hon egenskaperna hos det nya kvarteret. Om du
lat Klas-Goran flytta in i ett hus med hdgt formdégenhetsvarde kommer han att bada i pengar.
Om utbildningsnivan i kvarteret ar lag kommer Klas-Goéran att ha problem med svara ord.
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Hitta ratt pa Min sim-panelen

Simmarna som bor i din stad dyker upp pa Min sim-panelen. Om du vill veta mer om Klas-
Goran klickar du pa hans bild pa Min sim-panelen. Dar far du information om vad gamle Klas-
Goran tycker om dig och din stad, var han bor och arbetar, vad han hittar pa och verktyg som
kan hjalpa dig att styra Klas-Goran nér han utforskar livet pa gatorna som du har byggt.

Min sim-nyheter

=
b Bob Hewbic Happily Hurms 'Hi He' Ower New Job e
+ BubNewbieHas Hew Digs x (B
+ BobNewbiz DemandsLozal School X

+ BobNewbie Fumes for Fire House x|

+ et borhand Metel Koons Boh Hewbie Sane v v

Du far feedback fran Klas-Géran som ror din stad — pa panelen Min sim-nyheter. Las mer
utforliga detaljer om Min sim-nyheter genom att klicka pa Utéka-knappen. Om du vill utoka
individuella nyhetsinslag klickar du pa rubriken eller pilen bredvid rubriken. Nar du har last
meddelandet kan du ta bort det genom att klicka till héger om rubriken.

Min sim-profil

| Eaob Hewbie i . Um"“_m“,l
e |

[

I |

Panelen Min sim-profil ger dig ett 6verflod av information om din Min sim — alder,
stjarntecken, adress, formogenhetsniva, yrkestitel, arbetsgivare, utbildningsniva och halsa. Min
sim-profilen &r inte bara ett satt att se vad Klas-Goran haller pa med, utan &ven ett snabbt satt
att fa reda pa hur det star till i hans kvarter.

@Vrék denna sim

En Min sim kan bli gnallig eller, gud férbjude, trékig. Ar du redo att ta farvél av Klas-Géran?
Du kan vréka honom genom att klicka pa Vrék denna sim-knappen. Hejda, Klas-Géran.

Min sim-transportsatt

<MySim Hame >
= I
'EJ % @0 8@ 5 Iu

Pa transportpénelen kan du styra Klas-Gérans dagliga férehavanden — som vad han kér, var
han arbetar och var han bor.
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Skicka ut Min sim

7 Skicka ut din Min sim till nAgon plats i staden med hjalp av en Skicka ut Min sim-

\[) flaggan. Nar din Min sim tar sig till platsen far du upp feedback i en tankebubbla — &nnu
ett satt att f& veta mer om din stad.

Kor Min sims fordon
h Ta kontroll 6ver din Min sims bil genom att klicka pa Kér Min sims fordon-knappen.

Det ar egentligen inte bilstdld eftersom du &r borgmaéstare, eller hur? Du kan ta med
Klas-Goran pa en aktur runt stan eller préva pa ett uppdrag, om det finns nagot.

Vilj Min sims fordon
Kor Klas-Goéran en stilig sedan eller en nerkérd skrothdg? Din kontroll dver Klas-Gérans
liv slutar inte med att du kan kéra hans bil, du far till och med valja vad han ska kora!
Vilka bilar som &r tillgangliga for Klas-Goran beror pa hans formogenhetsniva. Klas-

Goran kanske vill ha den déar dyra sportbilen, men han maste leva ett valbargat liv for att kunna
betala den.

Vilj Min sims fotgangarstil
Hur tar sig din Min sim runt nar han eller hon inte anvander ett fordon? Gar Klas-Goran

eller aker han rollerblades pa vag till busshallplatsen? Har Sussi Sim en forkarlek till
cyklar? Gor ett val har och se hur dina simmar tar sig runt i kvarteret pa det satt som du
har bestamt.

Andra Min sims hus
- Ar du trétt pa att Iata Klas-Géran bo bredvid snabbmatstallet? Tycker du att han
behdver lite nya omgivningar? Du kan flytta din Min sim till en ny bostad nér du vill.
Men du kan inte férbattra Klas-Goérans finansiella situation pa det har séttet.
Férmogenhetsnivan i det nya huset maste matcha formogenhetsnivan hos din Min sim.

Andra Min sims jobb

Ge din Min sim en ny utmaning pa jobbet. Precis som med hemmet maste det nya
jobbet matcha formogenhetsnivan hos det gamla. Om Klas-Goran bestammer sig for
att utbilda sig kan han bli befordrad, och kanske till och med behdver ett nytt jobb och
ett nytt hus. Det talar han om fér dig.

Alternativ

Du kan andra spelalternativen i SimCity 4: Deluxe Edition béde pa region- och stadskartan.
Valj mellan grafikinstallningar, ljudinstallningar och spelinstéllningar.
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Kameralaget

Har du en sarskild handelse som du vill spara for eftervarlden? Klicka pa “Kameralage” for
\ att ta ett foto. Nar du &r i kameralaget trycker du pa MELLANSLAG for att andra bildstorlek.
Tryck pa ENTER for att foreviga bilden. Tryck pa ESC for att ga ur kameralaget.

Fotoalbum

Nar du tar foton lagras bilderna automatiskt i ett fotoalbum som sorteras efter stad. Om du vill
titta i din fotosamling klickar du pa fotoalbum-ikonen. P& fotoalbumpanelen véljer du ett
album och véxlar mellan bilderna genom att klicka pa Visa nasta bild- och Visa féregaende
bild-knappen.

) Vill du lagga till en beskrivande text till ditt foto? Skriv in texten i “(lagg till beskrivning
;[—! 1 har)”-delen. Ta bort bilder genom att klicka pa Ta bort bild.

Grafikalternativ

e

Nagim Ha
-
™
o
Randarar
4 Hardwars
2 Scfwers
Cansel )| Drfasit setring: |

Eftersom dagens datorer finns i s& manga olika typer och konfigurationer har SimCity 4:
Deluxe Edition grafikalternativ som hjalper dig att anpassa spelet till din dator. Under
installationen kommer spelet att stélla in grafikalternativen sa att de passar din dators
specifikationer. Om din dator bara uppfyller minimispecifikationskraven rekommenderar vi att
du stéller in alla alternativ pa den lagsta installningen.
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Visuella effekter

Visuella effekter gar att stélla in pa lag, medel eller hog. Visuella effekter inkluderar saker
som fyrverkerier, explosioner, brander, rok och fororeningar. Om du stéller in det har pa lag,
begransas méangden effekter pa skarmen och hur detaljerade de ar.

Antal bilar/simmar

Styr hur manga fordon och fotgéngare du ser pa gatorna i din stad.

Skuggor

Det har alternativet styr skarpan pa skuggorna som byggnader och andra konstruktioner i din
stad kastar.

Byggnadernas rithastighet

SimCity 4: Deluxe Edition rensar och laddar hela tiden grafik for att spara minne nar du
utforskar olika delar av din stad. Den hér instéllningen paverkar hur snabbt modellerna och
texturerna laddas nar du flyttar stadskartan. Pa datorer med lite minne bor du stalla in
byggnadernas rithastighet pa den lagsta nivan.

Texturkvalitet

Texturkvalitén styr renderingen av detaljer i texturen pa byggnader och andra konstruktioner.
Spelare med datorer eller grafikkort med lagt RAM-minne bor stélla in 1&g texturkvalitet.
Stadsdetaljer

Byggnaderna i SimCity ar inga ensamma klossar. Tomterna pryds av saker som gungor,
tradgardar, statyer, buskar och en massa andra prylar (anvand frageverktyget om du inte vet
vad en sak ar). Begransa antalet extrakonstruktioner med stadsdetalj-alternativet. P& datorer
med lite RAM-minne har instéllningen av stadsdetaljer stor inverkan pa hur snabbt
stadskartan uppdateras.

Moln/Dimma

Sla PA/AV visningen av moln och dimma.

Vagor

Trott pa att se hur vagorna slar mot stranden? Har slar du PA/AV vageffekten.
GS-genomskinlighet

Det r'nﬂér alternativet ger en mjuk 6vergang mellan verktygspanelen och bakgrunden. Har slar
du PA/AV det har alternativet.

Fargmarkor

Vissa grafikkort klarar inte av att visa fargmarkorer. Stdng AV fargmarkéren om ditt grafikkort
har problem med att visa markéren.

Fargkvalitet

Fargkvalitet-alternativet ger dig mojlighet att stalla in bit-djupet pa skarmen. Valj mellan 16-
bitar (65,536 farger) eller 32-bitar (miljontals farger).

Vaxlande hastighetsautomatik

Om det hér alternativet ar PA kommer bilarnas och simmarnas hastighet att variera beroende
pa simuleringshastigheten. Vid gepard-fart susar bilarna fram pa skarmen. Nar du pausar
simuleringen kommer allt att stanna. Om du stanger AV det har alternativet kommer bilar och
simmar att réra sig i samma hastighet, oavsett simuleringshastigheten.

Upplésning

SimCity 4: Deluxe Edition gar att spela i olika upplésningar. Ju lagre uppldsning, desto
snabbare gar spelet. Vissa grafikkort och skarmar klarar inte att kora de hogre
upplésningarna. Las specifikationerna for ditt grafikkort och din skarm innan du stéller in
upplésningen pa medel eller hog.
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Rendering
Vissa grafikkort stoder inte maskinvarurendering. Har du ett sant grafikkort véljer du
programvarurendering.

Standardinstallning
Om du vill aterstélla alla installningar till deras standardvarden klickar du pa den har knappen.

Ljudalternativ

Uppskattar du vacker musik? Du kan inte bara stélla in volymen pa musiken och
ljudeffekterna, du kan aven vélja vilka latar du vill héra nar du spelar.

Musikvolym

Vrid upp eller ner musikvolymen s att det passar dig och din horsel, eller stang AV musiken
genom att ta bort krysset i rutan till vanster.

Ljudvolym

Kan du inte riktigt hora ljudeffekterna? Vrid upp eller ner ljudvolymen sa att det blir bra. Ta
bort krysset i rutan for att stanga AV ljudeffekterna.

Spelningslista

Har far du en lista med olika latar som du kan lyssna pa under spelets gang. Valj latar for att
skapa din egen perfekta spelningslista.

Anpassa latar

Vill du vara din egen DJ? Om du vill spela egna MP3:or placerar du dem i mapparna
Radio\Stations\Mayor\Music och Radio\Stations\Region\Music. Musiken i Region\Music
spelas nér du ar pa regionskartan, och musiken i Mayor\Music-mappen spelas nér du spelar
pa stadskartan. Titta i Anpassa latar-rutan. Om du bara vill lyssna pa dina egna latar tar du
bort alla latar pa spelningslistan.
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Spelalternativ
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Spelalternativen ger dig olika méjligheter att anpassa olika delar av spelet.
Autoga till katastrof

Det hér alternativet riktar automatiskt kameran mot eventuella katastrofer som intréffar i din
stad. Det &r ett bra satt att fa reda pa nar det hander otrevliga saker sa att du snabbt kan géra
néagot at dem. Kameran centrerar bara pa simuleringsbaserade katastrofer som upplopp och
brander. Katastrofer fran katastrofmenyn — meteorskurar, vulkaner och liknande — kraver att du
flyttar stadskartan manuellt.

Kantbladdring

Kryssa i det har alternativet s& kan du flytta dig runt i staden genom att dra markéren till
kanten av stadskartan.

Automatisk kantutjamning

Nar du 6ppnar en stad blir du automatiskt tillfragad om du vill utigmna kanterna i din stad sa
att de matchar grannstadernas. Om du vill stdnga av den hér dialogen tar du bort krysset vid
Automatisk kantutjamning.

Viktiga radgivardialoger

| normala fall visar dina radgivare upp bradskande meddelanden om nddsituationer i stan och
nar du har fatt nya byggnader eller fordon. Stang av den har funktionen genom att ta bort
krysset i rutan vid Viktiga radgivardialoger. Om du gor det far du sjélv halla utkik efter
katastrofer.

Utokade verktygstips

Nar du haller markéren Over ett verktyg i SimCity visas bade verktygets namn och information
om hur du anvander det. Om du vill stdnga av verktygstipset och bara fa upp verktygets
namn tar du bort krysset i rutan vid Utokade verktygstips.

Nollistall 6vningsavsnitt

Om du har spelat igenom 6vningsavsnitten men vill ga igenom dem igen klickar du bara pa
Nolistéll 6vningsavsnitt-knappen. Var forsiktig! Om du har fortsatt att utveckla en stad efter
att ha klarat dvningsavsnittet ersatts den av den ursprungliga évningsavsnittstaden nér du
klickar pa den har knappen.

Medverkande

Vill du ta en titt pa de glada Maxoider som har arbetat med det har spelet? Klicka pa
“Medverkande” for att bladdra igenom listan.
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Ovriga alternativ for stadskartan

=T < e SR T o )

Spara stad

11 #)) Ar du n6jd med hur din stad utvecklas? Se till att spara den. Stadsfiler sparas under
™ || Mina dokument\SimCity 4\Regions\

Ga till region

Klicka har for att stinga stadskartan och ga till regionskartan.

Sluta

—; | Klockan &r 3 pa natten och du vet att alla riktigt produktiva borgmastare behtver minst
== | ett par timmars sémn. Dags att klicka p& “Sluta” och lagga ner for i dag.

Snabbtangenter

1 Zooma till 1

2 Zooma till 2

3 Zooma till 3

4 Zooma till 4

5 Zooma till 5

6 Zooma till 6

— eller Siffertb — Zooma ut

+ eller Siffertb + Zooma in

CTRL- eller CTRL-PAUSE Pausa simulering

CTRL-1 Skéldpaddsfart

CTRL-2 Noshdrningsfart

CTRL-3 Gepardfart

Q Zonmérk glesbebyggt bostadsomrade
w Zonmérk normalbebyggt bostadsomrade
E Zonmark tatbebyggt bostadsomréade
A Zonmark glesbebyggt affarsomrade

S Zonmaérk normalbebyggt affarsomrade
D Zonmark tatbebyggt affarsomrade

4 Zonmark jordbruksomrade

X Zonmark normalbebyggt industriomrade
C Zonmark tatbebyggt industriomrade

R Vagverktyg

SKIFT-R Upphdjd motorvagsverktyg

CTRL-R Avenyverktyg

ALT-R Gatuverktyg

CTRL-SKIFT-R Bygg busshaéllplats

T Jarnvagsverktyg

SKIFT-T Tunnelbaneverktyg

CTRL-T Upphojd jarnvagsverktyg
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ALT-T

Bygg upphdjd jarnvagsstation

CTRL-SKIFT-T Bygg passagerartagstation
SKIFT-ALT-T Bygg tunnelbanestation
CTRL-ALT-T Bygg fraktterminal

| Rorverktyg

L Kraftledningsverktyg

Y Bygg soptippszon

P Bygg liten polisstation
SKIFT-P Bygg féngelse

CTRL-P Skicka ut polis

ALT-P Bygg stor polisstation

F Bygg liten brandstation
CTRL-F Skicka ut brandbil

ALT-F Bygg stor brandstation

H Bygg klinik

ALT-H Bygg sjukhus

K Bygg lagstadieskola
SKIFT-K Bygg gymnasieskola

ALT-K Bygg hégstadieskola

v Ta bort zonmérkning

B Riv

M Bygg passagerar- & bilfarjeterminal
CTRL-M Bygg passagerarfarjeterminal
! Frageverktyget

ALT-/ Ruttfrageverktyg
CTRL-SKIFT-O Utplana staden

ESC Stang/Slapp verktyget

G Sl& pé/av rutnat
CTRL-SKIFT-C Sl& pé/av terrangkonturer
CTRL-ALT-SKIFT-F Uppdatera

PAGE UP Vrid kamera moturs

PAGE DOWN Vrid kamera medurs

HOME Vrid byggnad/mérke medurs
END Vrid byggnad/marke moturs

Piltangent NER

Bladdra ner

Piltangent HOGER

Bladdra at hoger

Piltangent UPP

Bladdra upp

Piltangent VANSTER

Bladdra &t vanster

MELLANSLAG Centrera pa markéren
F1 Gudslaget

F2 Borgmastarlaget

F3 Min sim-laget

F4 Alternativpanelen

F5 Bara dag

F6 Bara natt

F7 Dag/natt cykel

F8 G4 till regionskartan
F9 Grafikalternativ
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F10 Ljudalternativ

F11 Spelalternativ

F12 Sluta spela

CTRL-S Spara

CTRL-ALT-S Snabbspara (Ingen uppdatering av regionsminibild)
CTRL-SKIFT-S Fotolage

CTRL-SKIFT-A Fotoalbum

CTRL-X Fuskinmatning

Snabbtangenter for terrangverktyg

SKIFT Oka storlek och styrka pa terrangverktyg

CTRL Minska storlek och styrka pa terrdngverktyg

SKIFT-1 till 0 Andra storlek pa terrangverktyg

SKIFT-F1 till F10 Andra styrka pa terrangverktyg

Generella snabbtangenter for fordon

PAGE UP Vrid kamera moturs

PAGE DOWN Vrid kamera medurs

Piltangent UPP Fordonet 6kar farten

Piltangent NER Fordonet saktar in

Piltangent VANSTER Svéng vénster

Piltangent HOGER Svéng hdger

ESC Sténg korlaget
MELLANSLAG Specialfunktion 1
ENTER Specialfunktion 2
Snabbtangenter for bilar

w Gasa

S Bromsa

A Svang vanster

D Svang hdger

SKIFT Hoppa till vagar PA/AV

Hoger musknapp Sikta med vatten (bara brandbil)

Snabbtangenter fér flygplan/helikopter

E Ak upp

© Ak ner

w Gasa

S Bromsa

A Svang vanster
D Svang hoger
HOME Ak upp

END Ak ner

Hoger musknapp

Rikta stralkastare (bara polishelikopter)

Vénster musknapp

Skjut (bara attackhelikopter & stridsplan)

Snabbtangenter fér stridsvagn

w Gasa

S Bromsa

A Svang vanster
D Svang hoger
SKIFT Vagar PA/AV

E Kanonpipa upp



c

Kanonpipa ner

< Oka eldrorskraft
> Minska eldrérskraft
HOME Kanonpipa upp
END Kanonpipa ner
Hoger musknapp Rikta eldrér
Vénster musknapp Skjut
Snabbtangenter fér tag

w Gasa

S Bromsa

ENTER Automatvaxling
Hoger musknapp Manuell véaxling
MELLANSLAG Tagvissla
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Prestandatips

Problem nar du kor spelet

*  Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna foér grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna p& www.nvidia.com.
Om du anvander ett ATl-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

e Om datorn ar Windows-baserad och om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att
installera om DirectX fran skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX under
skivans rotkatalog. Om du har tillgang till Internet kan du ga till www.microsoft.com och
hamta den senaste versionen av DirectX.

Allmanna fels6kningstips

e Om du anvander Windows och kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte visas
automatiskt, kan du hogerklicka pa skivans ikon under Den har datorn och klicka pa
Spela upp automatiskt.

e Om spelet gar langsamt kan du sanka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstaliningarna fran
alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmuppldsningen kan det ofta ge béttre
prestanda.

*  Om du vill ha maximal prestanda kan du férs6ka med att stdnga av alla andra program
som kors i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvander det programmet).

Kundtjanst

Om du har problem med det har spelet kan EA:s kundtjanst hjalpa till.

EA Help-filen innehaller I6sningar till de vanligaste problemen och svar pa de vanligaste

fragorna om hur man ska anvanda den héar produkten.

Fér att 6ppna EA Help-filen (nar spelet redan ar installerat):

Anvandare av Windows Vista och Windows 7 éppnar Start > Games, hégerklickar pa

spelikonen och valjer lamplig supportlank i menyn.

Anvandare som har tidigare versioner av Windows, klicka pa lanken Technical Support i

spelets mapp via menyn Start > Program (eller Alla Program).

For att 6ppna EA Help-filen (utan att ha installerat spelet):

1. Stoppa in spelskivan i din DVD-ROM enhet.

2. Dubbelklicka pa ikonen Min dator pé skrivbordet. (Med Windows XP kan du behdva klicka
pa Start-knappen och sen pa ikonen Min dator).

3. Hégerklicka pa den enhet som innehéller spelskivan och valj Oppna.

4. Oppna filen Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Om du fortfarande upplever problem efter att ha anvant informationen i hjalpfilen kan du

kontakta EA teknisk support.

EA Kundtjanst pa Internet

Om du har tillgang till Internet, besok EA:s sida for teknisk support pa:
www.electronicarts.se/support

Dér finns mangder av information om DirectX, spelkontroller, modem och natverk, samt
information om systemunderhall och prestanda. Var webbsajt innehaller aktuell information om
de vanligaste svarigheterna, spelspecifik hjalp och vanliga fragor (frequently asked questions
(FAQ)). Det &r samma information som vara supporttekniker anvander for att hjélpa dig med
dina prestandaproblem. Vi uppdaterar supportsajten dagligen. Titta dar forst, sa kanske du
finner en I6sning utan att behéva vénta.
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Supportcentrets kontaktinformation

Om du behover ytterligare assistans och helst vill tala med en tekniker, ring var Kundsupport

vardagar mellan 13.00-17.00.

Telefon: 0775-700 270
Obs! Var kundtjanst ar en teknisk support for privatpersoner pa det nordiska sortimentet
av EA produkter. Var support galler inte om produkten képts begagnad, importerats eller
om konsumenten inte ar slutanvandaren av produkten. EA ersétter inte stulna eller
bortslarvade produkter. Vi ger inte tips eller rdd pa hur man spelar.

For att hjélpa oss diagnostisera problemet, var god anvand verktyget dxdiag for att

samla in data om din dators maskinvara innan du ringer oss:

1. Tryck pa Windows Tangenten + R (Windows-tangenten ar tangenten med flagga)...,
skriv in dxdiag och klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... och spara rapporten pa ditt skrivbord.

Garanti

Obs! Fdljande garantier géller endast produkter sélda via aterforséaljare. De galler inte
produkter som salts online via EA Store eller tredje part.

Begransad garanti

Electronic Arts garanterar den ursprungliga képaren av denna programvara att det media pa
vilken programvaran ar inspelad ér fri frdn material- och tillverkningsfel under 12 manader fran
inkdpsdagen. Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten
returneras till Electronic Arts tillsammans med ett daterat inkdpskvitto, en beskrivning av
defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti ar ett tillagg och paverkar inte
dina lagstadgade réattigheter pa nagot séatt. Denna garanti géller ej programvaran i sig, vilken
tillhandahalls "i befintligt skick", och ej heller media som har utsatts for missbruk, skador eller
extremt slitage.

Garantin géller inte om hardvaran forstort produkten, men kan anda bytas ut mot en
administrativ avgift pa 100 kr sa lange lagret racker.

Returer efter garantin

Electronic Arts kommer (s& lange lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av anvandaren
aven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersands. For narvarande tar vi ut en
administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens utgang.

For mer information om hur man gar tillvaga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig att
kontakta Electronic Arts kundservice. P4 www.electronicarts.se/support kan du lasa mer om
hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man ringa oss pa 0775
700 270, mandag till fredag, 13.00-17.00.

Obs! Electronic Arts garanti for produkten galler inte om den kopts begagnad,
importerats utanfér Norden eller om konsumenten inte ar den forsta slutanvandaren av
produkten. Electronic Arts ersatter inte stulna eller bortslarvade produkter.
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Programvara och dokumentation © 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, SimCity, EA, EA GAMES, EA
GAMES logotyp, Maxis och Maxis logotyp ar varumérken eller registrerade varumarken tillhérande Electronic
Arts Inc. i USA och/eller andra lander. Med ensamratt. MPEG Layer-3 ljudkodningsteknologi pa licens fran
Fraunhofer IIS och THOMSON multimedia. Alla évriga varumarken ar egendom tillhérande sina respektive
agare. EA GAMES™ och Maxis™ ar varumarken tillhérande Electronic Arts™.

Programvaran till SimCity 4 software ar delvis baserad pa Independent JPEG Groups arbete.

Denna produkt innehaller licensierad teckensnittsprogramvara fran Agfa Monotype Corporation och dess
leverantérer, och far inte distribueras, kopieras, formateras om, dekompileras eller bakatkompileras i nagot
syfte. Du far 6verfora teckensnittsprogramvaran som en del i en produkt till tredje part under forutsattning att
(i) tredje part accepterat villkoren i denna éverenskommelse och (ii) du omedelbart efter 6verférandet har
forstort alla kopior av programvaran under din kontroll, inklusive all programvara som installerats pa datorn.
Teckensnittsprogramvaran ar ocksa skyddad av upphovsratt och all kopiering eller distribution av
programvaran, med eller utan produkten, utgor ett brott mot internationell upphovsrattslig lagstiftning och ar
en stold av vardefull intellektuell egendom. Du har ingen rattighet till eller licens fér programvaran annat én
den personliga ratten att anvanda programmet i enlighet med denna éverenskommelse, som en del i den
produkt som installerats pa datorn. Med ensamratt.

Det fullstandiga avtalet fran Agfa Monotype Corporation for slutanvandaren finns pa webbplatsen
www.agfamonotype.com.

86 MXX01605263MT


http://www.agfamonotype.com

	SIMCITY4_PC_MCV.pdf
	SIMC4DpcMANsw_DDAM.pdf
	Epilepsivarning
	Fırsiktighets„tg−rder vid an...
	Installera spelet
	Starta spelet
	Inledning
	Komma ig„ng: Tips fır nya bo...
	Ny i stan?
	Vad bır du k−nna till fr„n b...
	Var kan du l−ra dig mer?
	Referensguide Ð �SimCity 4: ...
	Regioner
	Regionsgrunder
	Spara spelomg„ngar
	Regionskartans alternativpanel
	Skapa ny region
	Ladda region
	Ta bort region
	Visa stadsnamn
	Visa stadsgr−nser
	Satellitbild
	Transportkartan
	Koppla upp dig p„ SimCity.com
	Sluta
	Stadspanelen
	Icke infırlivad stadspanel
	Infırlivad stadspanel
	Regionsinfo
	Spela en stad
	Generell kontrollpanel
	–verblickskarta
	Datum
	Fr„geverktyget
	Kamerakontroller
	Simuleringens hastighetskont...
	Stadens namn
	Dılj verktygslist
	Spell−get
	Verktyg fır icke infırlivade...
	Gudsl−get
	Verktyg fır landskaps−ndring
	Terr−ngeffekt
	Utj−mna kanter
	Skapa katastrofer
	Styr dag och natt
	Infırliva en stad
	Sv„righetsgrad 
	Stadsverktyg efter infırlivning
	Gudsl−get
	Borgm−starl−get
	Min Sim-l−get
	Du kır
	Alternativ
	Kameral−get
	Fotoalbum
	Grafikalternativ
	Ljudalternativ
	Spelalternativ
	–vriga alternativ fır stadsk...
	Spara stad
	G„ till region
	Sluta
	Snabbtangenter
	Prestandatips
	Problem n−r du kır spelet
	Allm−nna felsıkningstips
	Kundtj−nst
	Garanti


