


ELECTRONIC ARTS SLUTBRUGERLICENSAFTALE FOR
SOFTWARE TIL EA DOWNLOAD MANAGER

Denne licensaftale for slutbrugere (“Licens”) er en aftale mellem dig og Electronic Arts Inc.
("EA"). Denne licens deekker din brug af denne applikation, som du installerer pa din maskine,
samt al tilknyttet dokumentation, alle opdateringer og udvidelser, der erstatter eller supplerer
applikationen, og som ikke distribueres med en separat licens (samlet "Applikationen”).

Ved at installere eller bruge denne APPLIKATION, indvilger du i betingelserne for denne
LICENS. Huvis du ikke kan acceptere alle denne Licens' betingelser, skal du ikke installere eller
bruge Applikationen. HVIS DU INSTALLERER APPLIKATIONEN, vil det blive betragtet som en
fuld accept af denne Licens' vilkar og betingelser.

1. Licensbevilling og brugsbetingelser.

A. Bevilling. EA giver dig en personlig, begreenset og ikke-eksklusiv licens til at
installere og bruge Applikationen til personlige og ikke-kommercielle formal
udelukkende i henhold til denne Licens' betingelser og den ledsagende
dokumentation. Enhver kommerciel brug er ikke tilladt. Det er udtrykkeligt forbudt at
udstede underlicens, udleje, lease eller pa anden made distribuere Applikationen eller
rettigheder til Applikationen. Betingelserne for din Licens traeder i kraft pa dagen, hvor
du begynder at downloade, installere eller pa anden made bruge Applikationen, og
vil tidligst ophere pa datoen, hvor Applikationen bortskaffes, eller hvis EA opsiger
denne Licens.

B. Kopiering. Du mé& downloade det antal kopier, som Applikationens Digital Rights
Management (DRM) tillader, fra en godkendt kilde. Antallet af kopier, du kan
downloade inden for en vis meengde dage, kan veere begraenset. Du ma kun bruge
én kopi af Softwaren pa et hvilket som helst tidspunkt. Du méa ikke gere en kopi af
Applikationen tilgezengelig pa et netveerk, hvor den kan anvendes af flere brugere
samtidig. Du mé ikke gere Applikationen tilgeengelig over et netveerk, hvor den kan
downloades af flere brugere. Hvis du vil have flere oplysninger om den gaeldende
DRM for Applikationen, skal du leese Applikationens medfalgende betingelser. Din
licens vil ophere med gjeblikkelig virkning, hvis du forseger at omga Applikationens
DRM eller andre betingelser, der geelder for Applikationen eller software hentet
gennem Applikationen.

C. Licensgodkendelse. Applikationen skal godkende licenser til visse af de de
produkter, EA distribuerer. Du accepterer, at Applikationen automatisk vil godkende
licensrettigheder for nogle eller alle EA-produkter, uden at du seerskilt bliver
underrettet herom. Det betyder, at du skal lade Applikationen forblive installeret pa
din computer og have konstant forbindelse til internettet, for at du kan bruge
Applikationen og visse EA-produkter. Du accepterer, at Applikationen kan anvende
oplysninger om din computer, hardware, medier, software samt din brug af
Applikationen, nar den skal godkende dine licensrettigheder og for at opdatere
Applikationen. Vi kan benytte disse oplysninger til forbedring af vores produkter og
tienester samt til markedsfering, og vi kan videresende disse oplysninger til
tredjepart, men ikke i en form, der identificerer dig personligt. Du accepterer ogsa, at
Applikationen automatisk vil downloade og installere opdateringer, som EA finder
nedvendige. Du accepterer, at alle forpligtelser, EA matte haft til at understotte
tidligere udgaver, vil blive ophzevet ved udgivelsen af en opdatering.



D. Forbehold af rettigheder og begraensninger. Applikationen udlicenseres, men
seelges ikke, til dig, og din anvendelse af den er underlagt denne licens. Undtagen de
direkte beskrevne rettigheder beskrevet heri forbeholder EA sig alle rettigheder,
inklusive rettigheder til titel og interesser i Applikationen (deriblandt alle figurer,
historier, billeder, fotografier, animationer, film, musik og tekst) samt alle tilharende
rettigheder og alle rettigheder til intellektuel ejendom heri. Licensen er begreenset til
EA's og deres licensgiveres rettigheder til intellektuel ejendom i Applikationen og
indeholder ikke rettigheder til andre patenter eller anden intellektuel ejendom. | den
udstraekning, loven tillader det, forbydes du at dekompilere, adskille eller foretage
"reverse engineering" af denne Applikation pa nogen som helst made, og du ma ikke
2ndre, modificere, forbedre eller udvikle produkter, der er afledt af Applikationen. Du
ma ikke fierne, eendre eller gemme produktoplysninger, ophavsret eller andre
beskeder om intellektuel ejendomstret fra Applikationen eller software, der leveres
gennem Applikationen.

Tilladelse til brug af data. Du accepterer, at EA kan indsamle, anvende, lagre og overfare

tekniske data og relaterede oplysninger, der identificerer din computer (deriblandt

internetprotokoladresse), operativsystem, Applikationsbrug, software og tilsluttet
hardware, som bliver indsamlet med jeevne mellemrum for at muliggere udgivelse af
softwareopdateringer, dynamisk indhold, produktsupport og andre tjenester til dig,
deriblandt onlinespil. EA kan ogsa bruge disse samlede oplysninger, pa4 en made sa disse

ikke identificerer dig personligt, til at forbedre vores produkter og tjenester, og vi vil

muligvis dele anonymt, indsamlede data med vores tredjeparter, der leverer tjenester.

HVIS DU IKKE ACCEPTERER, AT EA INDSAMLER, BRUGER, LAGRER, OVERF@RER

ELLER FREMVISER DE DATA, DER ER BESKREVET | DETTE AFSNIT, MA DU IKKE

INSTALLERE ELLER ANVENDE APPLIKATIONEN.

Tilladelse til offentlig visning af data. Nar du anvender Applikationen online, kan EA og

deres partnere ogsa indsamle, anvende, lagre, overfere og offentligt fremvise statistiske

data for spil (deriblandt resultater, placeringer og gennemfarelser), eller for at identificere
materiale, du producerer og deler med andre spillere. Data, der identificerer dig
personligt, bliver indsamlet, anvendt, lagret og overfart i henhold til EA's retningslinjer for
beskyttelse af personlige oplysninger, som du kan leese pa privacy.ea.com.

Opher Denne Licens er geldende indtil dens ophor. Dine rettigheder under denne

Licens vil blive bragt til opher omgaende og uden varsel fra EA, hvis du (i) ikke

efterkommer alle vilkar og betingelser i denne Licens; eller (i) EA veelger ikke leengere at

understgtte applikationen. Umiddelbart efter ophgret skal du indstille al brug af

Applikationen samt destruere alle kopier af Applikationen i din besiddelse. EA's indstilling

af understottelsen vil ikke begraense nogen af EA's andre rettigheder eller retsmidler i

denne aftale. Afsnittene 2-10 i denne Licens vil overleve opher eller udlgb af denne

Licens uanset arsag.



Ansvarsfraskrivelse til garantier. | DEN VIDESTE UDSTRAKNING TILLADT UNDER
G/ELDENDE LOVGIVNING LEVERES DENNE APPLIKATION TIL DIG, SOM DEN
FORELIGGER, UDEN NOGEN FORMER FOR GARANTI, OG DIN BRUG AF DEN ER HELT PA
EGEN RISIKO. ALT ANSVAR FOR KVALITETSMASSIGE OG YDELSESMASSIGE FORHOLD
HVILER PA DIG. EA OG EA'S LICENSHAVERE (SAMLET BEN/EVNT "EA" | DETTE AFSNIT OG
| AFSNIT 6) PATAGER SIG INTET ANSVAR, OG FRALAEGGER SIG HERMED ETHVERT OG
ALLE EKSPLICITTE, IMPLICITTE ELLER LOVMAESSIGE GARANTIER, INKLUSIVE
INDBEFATTEDE GARANTIER FOR SALGBARHED, TILFREDSSTILLENDE KVALITET OG
EGNETHED TIL BESTEMTE FORMAL, KRAENKELSER AF TREDJEPARTSRETTIGHEDER OG
GARANTIER (HVIS SADANNE EKSISTERER), DER ER OPSTAET | EVT. HANDEL, BRUG
ELLER BYTTE. EA GIVER INGEN GARANTI MOD FORSTYRRELSER AF DIN BRUG AF
DENNE APPLIKATION; AT SOFTWAREN OPFYLDER DINE KRAV; AT DRIFTEN AF
SOFTWAREN IKKE VIL BLIVE AFBRUDT ELLER ER FEJLFRI, ELLER AT SOFTWAREN ER
KOMPATIBEL MED TREDJEPARTSSOFTWARE, ELLER AT FEJL | DENNE APPLICATION VIL
BLIVE RETTET. INTET MUNDTLIGT ELLER SKRIFTLIGT RAD GIVET AF EA ELLER NOGEN
AUTORISEREDE REPRASENTANTER UDG@R EN GARANTI. VISSE DOMSMYNDIGHEDER
TILLADER IKKE FRASIGELSEN AF ELLER BEGRENSNINGER AF UNDERFORSTAEDE
GARANTIER, SA NOGLE AF ELLER ALLE OVENSTAENDE FRASIGELSER OG
BEGRANSNINGER GAELDER MULIGVIS IKKE FOR DIG.

Erstatningsbegraensning. | DEN VIDESTE UDSTRAKNING TILLADT UNDER GALDENDE
LOVGIVNING KAN EA HVERKEN HOLDES ANSVARLIG FOR PERSONSKADE, SKADE PA
EJENDOM, MISTET INDTJENING, UDGIFTER TIL ERSTATNINGSVARER ELLER -TJENESTER,
ELLER NOGEN FORM FOR INDIREKTE, SAERLIGE, TILFALDIGE, AFLEDTE ELLER
STRAFFERETLIGE SKADER SOM F@LGE AF NOGEN FORM FOR HANDLING OPSTAET UD
AF, ELLER SOM HAR FORBINDELSE TIL, DENNE LICENS ELLER APPLIKATION, HVAD
ENTEN DET ER SOM FOLGE AF ERSTATNINGSRET (DERIBLANDT FORSOMMELSE),
KONTRAKT, FORMELT ANSVAR ELLER ANDET, UANSET OM EA ER BLEVET OPLYST OM
RISIKOEN FOR SADANNE SKADER ELLER EJ. VISSE DOMSMYNDIGHEDER TILLADER IKKE
ERSTATNINGSBEGRANSNING FOR D@DSFALD, PERSONSKADE, FALSK
MARKEDSF@RING ELLER VISSE OVERLAGTE ELLER UAGTSOMME HANDLINGER,
OVERTRADELSE AF SPECIFIKKE LOVE ELLER BEGRAENSNINGEN AF ANSVAR FOR
TILFELDIGE ELLER AFLEDTE SKADER, SA OVENSTAENDE
ERSTATNINGSBEGRANSNINGER GALDER MULIGVIS IKKE FOR DIG. Under ingen
omstaendigheder vil EA's samlede erstatningsansvar under denne aftale overskride det belab,
du har betalt for Applikationen (medmindre det er pakreevet af geeldende lov).
Erstatningsbegrzensning er en vaesentlig betingelse i denne Licens. Du er indforstaet med,
at bestemmelserne i denne Licens, som begraenser erstatning, er essentielle betingelser for
denne Licens. De tidligere naevnte erstatningsbegreensninger er ogsa geeldende, selvom
retsmidlerne, der er beskrevet i denne Licens, ikke lever op til deres formal.

Adskillelse og opretholdelse. Hvis nogen bestemmelser i denne Licens er ulovlige eller
ikke kan handhaeves under geeldende lovgivning, vil resten af Licensens bestemmelser
redigeres, sa de i videst muligt omfang felger de oprindelige bestemmelser. Alle andre
bestemmelser i denne Licens forbliver gyldige og vil kunne handhaeves fuldt ud.
Begraensede rettigheder for den amerikanske regering. Hvis du er regeringsansat
slutbruger i USA, geelder denne betingelse for dig. Softwaren, der leveres i forbindelse med
denne Licens, er blevet udviklet udelukkende for private udgifter som defineret i FAR-afsnit
2.101, DFARS-afsnit 252.227-7014(a)(1) og DFARS-afsnit 252.227-7015 (eller alle tilsvarende
eller efterfelgende bureaureguleringer heraf), og leveres som “kommercielle genstande,”
“kommerciel computersoftware” og/eller “kommerciel computersoftware-dokumentation.” |
henhold til DFARS-afsnit 227.7202 og FAR-afsnit 12.212, og i den udstraekning det kreeves af
amerikansk lovgivning og minimumrettighederne beskrevet i FAR-afsnit 52.227-19 (eller alle
tilsvarende eller efterfalgende bureaureguleringer heraf), vil enhver brug, modifikation,
reproduktion, udgivelse, opferelse, fremvisning, afslering eller distribution heraf af eller for den
amerikanske regering udelukkende veere styret af denne Licens' betingelser, og vil veere
forbudt, bortset fra tilfeelde, hvor denne Licens udtrykkeligt tillader det.



10.

11.

12,

13.

14,

Erstatningspabud. Du accepterer, at et brud pa denne Licens kan forarsage uoprettelig
skade for EA, for hvilken gkonomisk erstatning ikke er tilstraekkelig erstatning, og EA vil
have ret til passende erstatning ud over alle erstatninger herunder eller i henhold til loven.
Gealdende lov. Denne Licens skal reguleres og fortolkes af geeldende lov (uden
hensyntagen til konflikter med eller valg af lovbestemmelser) i staten Californien som
geeldende for aftalerne her, og som kun skal udferes i Californien mellem indbyggerne i
Californien . Medmindre EA skriftligt giver afkald i det specifikke tilfselde, eller hvis det er i
strid med den lokale lovgivning, vil det eneste embedsomrade for retssager relateret til
genstanden for denne aftale veere staten Californien og statslovgivningen, som er EA's
primeere forretningsomrade. Begge parter accepterer denne domstols jurisdiktion og
accepterer, at retssager kan fores efter dennes betingelser, samt i henhold til Californiens
eller den faderale lovgivning. Parterne accepterer, at FN-konventionen for kontrakter for
internationale salgsvarer (Wien, 1980) ikke er geeldende for denne Licens eller for nogen
stridigheder eller transaktioner opstaet som felge af denne Licens.

Eksport. Du accepterer at adlyde USA's og andre gaeldende eksportkontrollove, og du
indvilger i ikke at overfare Applikationen til et udenlandsk eller nationalt
bestemmelsessted, der er forbudt af sddanne love, uden forst at modtage, og derefter
efterkomme, de nedvendige regeringstilladelser. Du garanterer, at du ikke er en person,
som det for EA er forbudt at handle med under gaeldende lov.
Tredjepartsbemaerkninger. Adobe® Flash® Player. Copyright © 1996 - 2006 Adobe
Systems Incorporated. Alle rettigheder forbeholdes. Beskyttet af amerikansk patent
6.879.327; patenter afventes i USA og andre lande. Adobe og Flash er enten varemaerker
eller registrerede varemzerker i USA og/eller andre lande.

Hele aftalen. Denne Licens udger hele aftalen mellem dig og EA med hensyn til
Applikationen, og overskrider alle tidligere opfattelser af materialet. Ingen rettelser eller
modifikationer af denne Licens vil veere bindende, medmindre de forefindes skriftligt og er
underskrevet af EA. Ingen manglende handhesvelse, eller forsinkelse af handheevelse, i
begge parters tilfeelde, af nogen rettigheder vil udgere et afkald derpa, ej heller vil nogen
enkelte eller delvise handhaevelser af rettigheder udelukke yderligere handhzaevelse af alle
andre rettigheder herunder. | tilfaelde af en uoverensstemmelse mellem denne Licens og
alle geeldende kebsbetingelser eller andre betingelser vil betingelserne i denne Licens
danne praecedens.



Advarsel om epilepsi

Lees venligst folgende, for du spiller spillet eller lader dine born spille det.

Nogle mennesker er disponerede for epileptiske anfald eller tab af bevidsthed, nar de
udseettes for visse former for blinkende lys eller lysmgnstre i dagligdagen. De kan risikere at
opleve anfald, nar de ser pa fiernsynsbilleder eller spiller visse spil. Det kan endda ske, selvom
personen ikke tidligere har oplevet epilepsianfald. Hvis du eller nogen i din familie nogensinde
har haft epilepsirelaterede symptomer (anfald eller bevidsthedstab) efter at have veeret udsat
for blinkende lys, ber | konsultere en leege, for | spiller.

Vi anbefaler, at foreeldre overvager deres berns brug af spil. Hvis du eller dit barn oplever et
eller flere af felgende symptomer - svimmelhed, synsforstyrrelser, ryk i gjne eller muskler, tab af
bevidsthed, desorientering eller ufrivilige beveegelser og kramper - mens | spiller et spil, bor |
stoppe GJEBLIKKELIGT og sege laegehjeelp.

Forholdsregler under brug

e Undga at sidde for teet pa skeermen. Sid et godt stykke veek - sa langt veek, som muligt.
¢ Spil helst spillet pa en lille skeerm.

¢ Undga at spille, hvis du er treet eller ikke har faet nok sgvn.

e Sorg for, at rummet, du sidder i, er ordentligt oplyst.

¢ Hvil dig mindst 10 til 15 minutter per time, mens du spiller et spil.
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Installation af spillet
Bemaerk: Ga til electronicarts.co.uk for at fa information om systemkrav.
Installation pa en pc (disk-brugere):

Seet disken ind i dit disk-drev og felg instruktionerne pa skaermen.

Hvis menuen Automatisk ker ikke bliver vist automatisk, skal du starte installationsprogrammet
manuelt i Windows® 7, Windows® XP eller Windows Vista® ved at abne Start > Kor, skrive
D:\AutoRun.exe i tekstfeltet og derefter klikke pa OK (udskift med det korrekte bogstav for dit
diskdrev, hvis det er et andet end "D:").

Nar spillet er installeret, kan du starte det via menuen Automatisk ker eller ved at finde det i
START-menuen.

Installation pa en pc (EA Store-brugere):

Bemaerk: Hvis du vil have mere information om, hvordan du keber direkte downloads fra
EA, skal du besoge www.eastore.ea.com og klikke MORE ABOUT DIRECT
DOWNLOADS.

Nar spillet er blevet hentet af din EA Download Manager, skal du klikke pa installations-ikonet,

der kommer frem, og felge instruktionerne pa skaermen.

Start spillet (nér det er installeret) direkte fra din EA Download Manager.
Bemazerk: Hvis du allerede har kebt en titel og vil installere den pa en anden pc, skal du
forst hente og installere en EA Download Manager p& den anden pc. Start derefter
applikationen, og log ind med din EA-konto. Veelg den onskede titel fra listen, der kommer
frem, og klik pa startknappen for at begynde download af spillet.

Installation (fra tredjeparts-forhandlere online):

Veer venlig at kontakte den digitale forhandler, som du har kebt spillet fra, for at f& vejledning i,
hvordan du installerer eller downloader og installerer endnu en kopi af titlen.


http://www.eastore.ea.com

Sadan starter du spillet

For at starte spillet:
Spil er pa Windows Vista eller Windows 7 placeret i menuen Start > Spil. Pa tidligere
versioner af Windows findes de i menuen Start > Programmer (eller Alle programmer).
(Brugere af EA Store skal have EA Download Manager kerende).
Bemaerk: | den klassiske visning af startmenuen i Windows Vista vil spil kunne findes
under Start > Programmer > Spil > Spilcenter.



Indledning

Er det blevet tid - til at blive Borgmester?

Har du de imperium-opbyggende evner til at udvikle en metropol med tarnhgje skyskrabere,
eller har du den eestetiske falsomhed til at skabe en by der er en ren nydelse for gjet? Holder
du af at pusle med en hel verden — gere en flod lidt bredere her, haeve skatten lidt der — bare
for at se hvad effekten pa indbyggerne vil veere? Eller har du lyst til at feerdes p& gaderne pa
jorden sammen med dine simmere, og patage dig missioner hvor du skal reese ned ad
hovedvejen i en kampvogn? Om du er til det guddommelige, eller det dodelige, s& giver
SimCity4: Deluxe Edition dig uendelige muligheder for at skabe (eller udslette) dine drammes
metropol!

SimCity 4: Deluxe Edition giver dig en styrke der streekker sig fra gudelignende skabelse af
bjerglandskaber til justering af funderingsniveauet pa den lokale folkeskole. Kunne du teenke
dig at en bestemt en af dine simmere, skal tage pa arbejde pa en kaengurustylte? Lad din vilje
ske. Du kan skabe en hgjteknologisk hgjborg hgijt oppe i bjergene eller et travit urbant
produktionscenter. Med SimCity 4: Deluxe Edition, kan du endda forbinde de to byer med
hinanden og udveksle jobs, varer og tjenesteydelser. Om du bruger din kreativitet pa at udvikle
uafhaengige byer, eller om du foretraekker at tilbyde dine simmere at udvide deres horisont
gennem indbyrdes afheengige samfund, skal du gere din verden til et velstdende og
attraveerdigt sted for dine indbyggere at bo. Det kan godt veere lidt af en udfordring, men bare
rolig. Hvis du bliver lidt for frustreret over begivenhedernes gang, kan du altid sende en regn
af meteorer ud over landet.

Hvordan kan du vide om du ger det godt som Borgmester? Du har et vaeld af informationer
ved fingerspidserne. Statistikkerne i din by arbejder utreetteligt for at kunne levere dig data,
grafer og rapporter der vil sikre at du hele tiden har fingeren pa byens puls. S& ved du i hvilket
hjerne af din by kriminaliteten er storst, hvor de bedst uddannede simmere bor, og hvilke veje
der er de mest trafikerede. Men der er mere endnu. Med SimCity 4: Deluxe Edition, kan dine
simmere kontakte dig direkte om hvad de gar og teenker pa og hvad de mener om din
administration. Hvis du virkelig er en udadvendt Borgmester, kan du interviewe de
forbipasserende simmere p& gaderne og here deres mening. Er det ikke nok kun at tale med
de forbipasserende? Vil du have endnu mere indflydelse pé dine simmeres liv? Importér dine
yndlingssimmer fra The Sims™ sa de kan bo i din by! Hvis ikke du har skabt dine egne
simmer, tilbyder vi dig nogle individer som du kan vejlede og falge mens de lever deres liv. Du
kan veelge hvad de karer i, hvilken vej de kerer p& arbejde og hvor de bor. Dine simmere vil
brokke sig hvis du hsever skatterne. Hvis de bor i naerheden af noget forurening, som du ikke
kender til, bliver de syge. Hvis ikke de kan fa et job, flytter de helt ud af byen! | den ideelle by
arbejder dine simmere hardt, der fredeligt i en ganske hgj alder og giver stafetten videre til den
ngeste generation.

Ah, sa du vil have endnu mere direkte kontakt med livsnerven i din by? Du er ikke let at stille
tilfreds, Borgmester, men her har du svaret. Du har nu evnen til at bygge stadigt mere
komplekse og forskelligartede transportnetveerk — sa din by har hovedfeerdselséarer til dens
erhvervsliv og produktion. Lad trafikpropperne tage overhand og se bilerne smadre sammen!
Og, Borgmester, du kan forarsage nogle af disse sammenstad. Med SimCity 4: Deluxe
Edition’s helt nye mulighed, Du Styrer, kan du acceptere opgaver pa vegne af dine
indbyggere, eller du kan skabe kaos i din by mens du kerer gennem gaderne, sejler pa
vandene eller flyver gennem skyerne i transportfartejerne som du ferer. Vil du na at fa kert
Jenny pa hospitalet sa hun nér at fa sin hjertetransplation, eller vil du hjeelpe den onde Dr. Vu
med at smide giftigt, gront slam midt inde i byen? Hvis du fuldferer dine opgaver med succes,
Borgmester, vil du blive belgnnet.



Du kan veere en hardtarbejdende helgen af en Borgmester, du kan veere en korrupt
Borgmester eller en Borgmester der plager alle dine stakkels, intetanende simmere med
alverdens onder. Uanset hvad du prioriterer, vil alle dine beslutninger f& langvarige
konsekvenser for det samfund du skaber. Du kan lzere borgmesterskabets forviklinger gennem
de nye lektioner i spillet, og vaelge mellem tre forskellige sveerhedsgrader. Snart vil du mestre
kunsten at bygge byer. Herfra begraenses du kun af din fantasi. Du er blevet valgt,
Borgmester! Arbejdet kalder!

Sadan kommer du i gang: Tips til nye
Borgmestre

Er du ny i byen?

| dette afsnit far du en hurtig introduktion til kunsten at veere Borgmester. Hvis topposten i
byen er noget nyt for dig, kan disse oplysninger hjeelpe dig med at komme i gang. Har du
allerede erfaring, kan du gennemse oplysningerne og fa opfrisket hvordan du ferer din
spirende by til en velstaende fremtid.

Hvad ber du vide fra starten?
Disse detaljerede punkter vil veere en hjeelp til at fa din by op at kere.

Vzlg et omrade til din by.

Dobbeltklik pa et uudviklet felt i dit foretrukne omrade.

Grundlzaeg din by.

Ved at arbejde med landskabet kan du rejse bjerge og fa vandet til at flyde, eller du kan bare
dykke ned i din by. Klik p4 knappen Borgmestertilstand nar du er klar til at skabe din by.
Indtast navnet pa din by og din Borgmester og veelg sveerhedsgraden LET. Klik herefter pa
OPRET BY.

Seet stikket i.

Veelg kulkraftveerk i menuen Byg stramsystemer. Placér det i udkanten af byen sa der ikke
blzeser sa meget forurening ind over byen. Et kulkraftveerk er en billig, men forurenende,
energikilde.

Tilfoj industri.

Veelg industri med middel teethed i menuen Industrielle zoner. Traek markeringen af
industrizonen ud sa den har kontakt med kraftveerket. Industribygningerne giver dine simmere
arbejde.

Skab boliger.

Veelg beboelse med lav taethed i menuen Beboelseszone. Lav befolkningstaethed er billigere
end mellem eller hgj befolkningsteethed, og i avrigt udvikles der ikke bygninger til hgj teethed
for folketallet kan understotte det. Traek en markering af en beboelseszone i en kort afstand fra
kraftveerket og industrizonen. Det er smart at placere husene veek fra kraftveerket og
industriomraderne sa pavirkningen fra forureningen bliver mindst mulig.
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Fa dine simmere ud pa gaden.

Veelg veje i menuen Byg veje, og treek en vej fra din B-zone til din I-zone s& dine simmere har
en mulighed for at komme til og fra arbejde. Vejene har en hgjere kapacitet og
fartbegreensning end gaderne, der automatisk anlzegges nar du zoner.

Tilfoj erhverv.

Veelg spredt kommerciel zone i menuen Kommerciel zone. Traek en markering af en K-zone
mellem |- og B-zonerne sa alle zonerne forbindes. Strammen flyder igennem zonerne sa alle
dine zoner bar nu har strom. Du skal altid huske kun at zone det du har brug for. Hold gje med
din BKl-efterspargsel s& du kan se hvornar det er tid til at zone mere K.

Hold gje med budgettet.

Din hovedindteegtskilde er skatter. Du skal haeve indbyggertallet i din by, og inden for fa &r
efter din bys "fedsel”, skal du begynde at fa flere Simoleoner ind end du bruger. Du kan lege
med skattesatserne, men hvis du haever dem for meget vil eftersporgslen falde da folk bliver
skraemt veek af dine metoder til at rage til dig.

Hold gje med BKI-efterspargslen.

Malerne for beboelse, kommerciel og industri (BKI) viser den zonetype der skal til for at gere
din by starre. Klik pa malerne for flere detaljer om efterspargslen i din by.

Gennemga dataoversigten over attravaerdighed.

| denne oversigt kan du finde ud af hvilke zoner du skal placere hvor. Hvis du opretter en zone
pa et uattraktivt sted, skal du ikke forvente at der vil skyde nye bygninger op der.

Gor pendlertiden kortere.

Hvis du kan se at der opstar biluheld, hvis din trafikradgiver gar rundt og mukker over
trafikpropper eller hvis dine Min Simmere far ondt i maven over deres miserable pendlertid, s&
er det ved at veere tid til at overveje at opgradere dine trafiksystemer. Opgradér dine gader til
veje, veje til boulevarder og boulevarder til hovedveje. Du kunne ogsé overveje at bygge nogle
muligheder for offentlig transport som f.eks. busser, metroer, feerger eller bybaner.

Uddan og vaccinér.

Placér en folkeskole og en sundhedsklinik i eller i neerheden af dine beboelsesomrader, og
sorg for at de har skonomien i orden til at tjene befolkningen.

Sluk ildebrande med...

Du skal veere hurtig til at anleegge en brandstation nér den forste ildebrand bryder ud.

Send politiet pa gaden.

Anlaeg en politistation nar din offentlige sikkerhedsradgiver klager over kriminaliteten.

Gor rent bord.

Nar du anleegger en losseplads (naturligvis langt fra dine B og K omrader), holdes din bys
gader rene og dine peene simmere glade.

Skab netvaerk med dine naboer.

Skab kontakt til naboerne ved at treekke veje fra dine industriomrader ud til kanten af kortet.
Dette stimulerer den industrielle vaekst.

Ga efter stjernerne.

Nar du har en god og positiv pengestrem og en betydelig befolkning (klart over 1.000), skal
du tilfeje omrader med en hgijere teethed (B, K og 1) og et vandsystem (rer og pumper) for at
anspore til at der opfares starre og dyrere bygninger.
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Hvor kan du fa mere at vide?

Dette skulle kunne fa dig i gang. Du vil flere steder her i manualen kunne finde yderligere
strategitips. Men husk pa at alle Borgmestre har deres egen stil. Nar du bliver bedre til at
bygge byer, vil du udvikle dine egne strategier. Mulighederne for eksperimenteren er
uendelige.

Under raffineringen af dine borgmesterevner, skal du bruge felgende ressourcer til at fa

yderligere assistance:

Byréadgivere Disse selvopofrende handlangere vil give dig en masse feedback under
opbygningen af din by. Lyt til deres rdd, men pas pa! For det meste har
radgivere deres egne behov i tankerne, og kan glemme at se tingene i
perspektiv.

Traeningsspil Prov treeningsspillene Sadan kommer du i gang, Terraformning, Sadan tjener
du penge, Stor by og Rush Hour s& du lzerer de grundleeggende ting i og
omkring SimCity 4: Deluxe Edition.

SimCity.com Altid kun et klik veek. Her kan du f& gode tips og tricks, og dele dine gader
og opdagelser med andre Borgmestre.

Referencehafte — SimCity 4: Deluxe Edition

Nogle af jer nyvalgte Borgmestre vil maske have lyst til at hoppe direkte ud i det, og gribe
tejlerne i administrationen uden forst at varme op. Andre vil foretraekke at blive introduceret for
medarbejderne og de ressourcer der vil hjeelpe dig under din tjeneste som Borgmester. Lees
videre og fa en komplet gennemgang af den magt du har i dine heender. Erfarne Borgmestre
vil maske tiekke de nye muligheder eller fa en genopfriskning af nogle af de seerlige aspekter
ved stillingen.

Regioner

Grundlaeggende om regioner

En region er en samling af byer der kan veere indbyrdes forbundet og afhaengige af hinanden.
Sa lzenge to byer ligger i neerheden af hinanden, og de er forbundet med en vej, jernbane eller
motorvej, kan dine simmere bo i den ene by, og arbejde i den anden. Byer kan ogsa kebe
eller seelge ressourcer fra hinanden (strem, vand eller losseplads) sa leenge du har bygget
den infrastruktur der kraeves.
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En region kan omfatte bade grundlagte byer og ikke grundlagte byer. De grundlagte byer er
dem der er blevet udviklet og gemt. Ikke grundlagte by-felter venter pa at du skaber liv pa
dem. Du kan veelge at spille en region som et konglomerat af indbyrdes forbundne byer eller
som isolerede samfund.

Overtag jobbet som Borgmester i en af de eksisterende byer, eller begynd at opbygge dine
dremmes samfund fra grunden. Sigter du efter en gkologisk bjergby der er centrum for en
hajteknologisk industri, eller teenker du mere pa en forarbejdningsmegalopolis? Skal dine
simmere vaere gboere eller indbyggere i et fladt, langstrakt landskab? An... beslutninger,
beslutninger. Det du ger nu vil pavirke hvorledes din by vil kunne udvikle sig i fremtiden.

Sadan gemmes spil

For du kan g& i gang med at bygge en by, skal du beslutte dig for en region til din nye
metropol, samt dennes placering i regionen. Nar forst du har besluttet dette, vil du, hver gang
du gemmer din by, gemme den i sin seneste skikkelse. Hvis du spiller en by, men veelger ikke
at gemme den, vil den vende tilbage til dens senest gemte version. Husk pa at da dine byer
kan veere forbundet indbyrdes, er placeringen af en by i forhold til dens naboer meget vigtig.
Du kan flytte din by til et nyt sted med importvaerktajet, men dette kan fa en dramatisk effekt
pa byens udvikling — til det bedre eller det veerre.

Opsaetningspanel for regionsoversigt
e (e )]

| opsaetningspanelet for regionsoversigten kan du indlaese, oprette og slette regioner. Du
kan ogsé aendre den made en region ser ud.

Opret en ny region

; Klik her for at oprette en ny region fra bunden. Du kan veelge at starte med et hav- eller
landterreen.

Indlaes region

ﬁ Klik her for at &bne en af de pree-byggede (og til tider genkendelige) regioner der
ng leveres med SimCity 4 Deluxe. De regioner du opretter og gemmer, gemmes ogsa her.
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Slet region
[
) Med denne mulighed slettes hele regionen og alle byerne i den.

Vis bynavne

Med denne funktion kan du sla visning af bynavne FRA og TIL.
Vis bygraenser

Klik her for at vise eller skjule gitteret der viser dine byers graenser.
Satellitoversigt

Med satellitoversigt kan du se pa hele din region i fugleperspektiv — bade med grundlagte og
ikke grundlagte byer. Satellitoversigten er din normale synsvinkel. | tidligere versioner af
spillet var dette den eneste regionsoversigt. Du kan nu veksle mellem satellitoversigt og
transportkort sa du kan besigtige dit rige.

Transportkort

Enhver borgmester med omlgb i hovedet har brug for at vide, hvor ALLE veje farer hen. Denne

nye funktion ger det let. Veelg transportkortoversigten i din region, og du vil kunne se hele den

transportinfrastruktur der forbinder dine byer med hinanden. Her er ogsa en nagle til kortet.
Bemaerk: Transportkortet virker kun med Deluxe Edition-byer. Aldre byer skal indlaeses
og gemmes for at kunne ses pa det nye kort.

/=) G4 pa SimCity.com

Troede du, at borgmestre arbejdede i et vakuum? Tro om igen. For at fa alle de
seneste oplysninger, opdateringer, nyheder, filer og specialveerktgjer til SimCity 4: Deluxe
Edition, skal du besege SimCity.com. Klik p& denne knap - sa er du der. Du behover ikke
engang at forlade din by! Kommunikér med SimCity-eksperter og andre Borgmestre ved at
poste og leese indlzeg pa vores elektroniske opslagstavle, eller du kan hente gratis tilfgjelser til
SimCity 4: Deluxe Edition, sdsom bergmte bygninger, tapeter og, ja, specialbygningsveerktgjer.
Frygt ej — de seneste nyheder og oplysninger relateret til SimCity er altid kun et enkelt klik vaek.

e Afslut

Klik her for at afslutte SimCity 4: Deluxe Edition og vende tilbage til dit skrivebord.
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Bypanel

Vil du udforske byerne i din region? Nar du klikker pa et af felterne i byen, abnes bypanelet.
Panelet ser forskelligt ud afhaengigt af om en by er grundlagt (navngivet og gemt) eller ikke
grundlagt (en tom plads).

Panel-billede for en ikke grundlagt by

— o )

o

| din region er der nogle ikke grundlagte byer. Dette betyder at byen endnu ikke har en
Borgmester, et navn eller nogen indbyggere eller virksomheder. Med andre ord starter du
fra bunden. Nar du klikker pa en ikke grundlagt by, abnes bypaneloversigten.

Importér by
. ) Hvis du vil erstatte et eksisterende by-felt med en allerede oprettet og gemt by fra
denne eller en anden region, eller fra downloads-mappen, skal du klikke pa knappen
Importér by. Herefter kommer Importér by dialogen frem.

(" Small City Import h|
71 London -
H:I New York .

EI[ ] PugerSound

Haller Lake
Mew Ciny
Magnolia Bluft
Fr - -

T e

= T T— ST BT

[\

Her vises en liste over alle de regioner, der er tilgeengelige i gjeblikket, samt alle de byer der
kan importeres til det valgte sted. Byer fas i tre storrelser — lille, mellem og stor. Du kan kun
erstatte byer med andre byer pa samme storrelse. Lige meget hvor meget du matte have lyst
til at preve, kan du ikke se hvad der sker nar du forseger at placere Los Angeles i et omrade
pa storrelse med en landsby. Beklager.

] [:| Klik for at abne region-mappen, og se hvilke byer der er tilgeengelige til import.

E'a Klik for at lukke mappen og skjule regionens indhold.

Downloadede byer

OK, sa du har downloadet et par byer fra SimCity.com websitet? Dygtig Borgmester. Disse
bliver automatisk placeret i en seerlig mappe kaldet Downloads som du finder i dialogboksen
for import af regioner. Du skal forst importere en downloadet by ind i en region — en hvilken
som helst region — far den kan spilles.
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ror
.|J.l J Klik her for at slette en byfil. Vaer varsom, slettede byer fiernes permanent.

Spil denne by
Er du klar til at tage forste spadestik i din nye by? Klik pa SPIL BY knappen og lad

eventyret begynde.

Panel-billede for en grundlagt by

Hewcastle
City Name (Navn pa by) Kevin Hogan Mayor Name (Navn pa
ok Borgmester)
Difficulty Level MayorRating: Residential Population
(Sveerhedsgrad) ] i ?-gﬁ ] (Antal indbyggere)
i 569,860,397 2309 )
Mayor Rating i Commercial Jobs
(Borgmestervurdering) (Kommercielle jobs)
Funds (Midler) Industrial Jobs
(Industrielle jobs)

Sadan, sa har du noget at arbejde med. De grundlagte byer er ikke lzengere bare et glimt i en
eller anden Borgmesters gje, de er blevet til levende, andende enheder — skabt og gemt af dig
eller en anden. Panel-billedet for en grundlagt by viser veerdifulde oplysninger om din by,
lige fra dens navn til antallet af jobs der er i industrien.

Svaerhedsgraden i byen vises af antallet af stjerner der er vist under Borgmesterens navn.
En stjerne star for en begynderby, to stjerner star for et spil p4 mellemniveau og en by med tre
stjerner star for Borgmestre der nyder et indviklet liv.

Regioninfo

¥ 517,529

i

Regioninfopanelet finder du i bunden af regionsoversigten. Det viser regionens navn og den
samlede befolkning i ALLE byerne i regionen.

Puget Sound

Sadan spilles en by
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Er du klar til at ifere dig din Borgmesterkeede og endda fa lidt gudeagtige kreefter? Hvordan vil
du jonglere med de ofte modstridende behov i din by under udvikling? Vil dine simmere synes at
du ger et godt arbejde, eller er alle ved at pakke deres sager og drage bort? Sadan skal det
veere — det er her Borgmesterskabet for alvor starter. | dette afsnit er der en gennemgang af alle
de veerktej du kan bruge under opbygningen og nedrivningen af dine drammebyer under spillet.

Universelt kontrolpanel

Det universelle kontrolpanel (UKP) har det altid anvendelige oversigtskort,
kamerafunktioner, dato, foresporgselsvaerktoj, ruteforesporgselsvaerktoj, funktioner til
styring af simuleringshastighed og dit bynavn (bare sa du ved hvor du er). Her har du ogsa
knappen skjul veerktojslinier hvis du ikke vil have at kontrolpanelet ligger og roder.

Oversigtskort

Det er let at navigere rundt med oversigtskortet. Du kan klikke overalt i dette luftperspektiv af
byen og centrere dit byperspektiv pa det sted.

972914 Dato

Dette viser den aktuelle dato som dine simmere i din by oplever det. Alle byer starter i ar “00”
(det var et rigtigt godt ar), men regioner kan sammenseettes af byer fra mange forskellige
omrader. Nogle byer kan veere startet for ar tilbage og kan udvikle sig langt ind i fremtiden. Jo
hurtigere simuleringshastigheden indstilles, desto hurtigere gar tiden. Hvis du gerne lige vil
have en puster, mens du vurderer en bestemt situation, eller hvis du vil ruge over en vigtig
beslutning, kan du bare pausere simuleringen. Tiden vil sta stille mens du grubler.
Ved at holde din marker hen over datoen, kan du se hvad klokken er for dine simmere.
Tidspunktet pa dagen er uafheengigt af simuleringshastigheden, og tiden gar
altid lige hurtigt. Solen star op og gar ned i henhold til dagnets 24 timer, og
myldretiden om morgenen og om aftenen foregdr virkelig i myldretiden.

L5 ) Foresporgselsveerktoj

Dette beskedne, lille veerktgj kan veere en af de bedste mader for en Borgmester at
indsamle veerdifulde oplysninger om forhold rundt omkring i byen. Med
foresporgselsvaerktojet kan du indsamle oplysninger om alle bygningerne i din by. Der er to
forskellige typer forespargsel: Overforesporgsel og dialogforesporgsel.
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Overforesporgsel
Klik pa forespergselsveerktajet og beveeg din marker hen over bygningerne i din by. Pa din vej
vil der komme vigtige oplysninger frem om alle de bygninger markgren rammer.

e

2 Story House
Medium-Wealth Residential
Crime Rate: Low
Scheoal Grade: High
Hespital Crade: High

¥,

Ved bygninger til beboelse, handel og industri vil du se navnet pa bygningen, beboertypen
og de tre vigtigste forhold der i gjeblikket har den sterste pavirkning pa omradets
attraveerdighed.

Nar du foresperger pa andre bygningstyper, vil du se navnet pa bygningen langs
informationen om dens funktionelle kapacitet. De fem ikoner, der vises i disse
overforesporgsler, viser om bygningen er underfinansieret eller har overkapacitet (med andre
ord, er den effektiv?). Hvis du har feerre end fem ikoner fulde, kan det veere at du skulle
genoverveje din borgmesterstrategi. Hvis forholdene forvaerres yderligere (dine leerere bliver
bedt om at genanvende kridtstov for at spare penge), kan du risikere en strejke.

Hver gang du teenker “Hvar er det?” kan du lave en hurtig overforesporgsel. Du kan
foresperge pa selv den mindste ting i din by.
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Dialogforespargsel

Hvis du vil have mere detaljeret information om en bestemt bygning, er
foresporgselsveerktojet det du skal bruge. Veelg foresporgselsvaerktgjet og klik pa den
bygning der har din interesse. | dialogforespergslens vindue vil du fa nogle sezerlige
oplysninger afhzengigt af den bygning du har forespurgt pa.

2 Story House

©) Mok Hirtarizs

Tip: Hvis ikke du vil se en bestemt bygning blive offer for den nye udvikling, skal du klikke

pa ger historisk. Hvis forholdene berettiger til det, kan det veere at bygningen vil blive

forladt og fa et rustikt preeg, men den vil ikke ga tabt under den nye udvikling. Denne

benaevnelse fungerer kun i zonede BKI-bygninger, ikke for officielle bygninger.
Dialogforesporgslen for et hus giver dig oplysninger om dens aktuelle beboere, hvor
velstdende beboerne der bor der er og om den er koblet op pa dine strem- og vandsystemer
samt detaljer om attraktivitetsfaktorerne i dets naboskab. Hvad mere kan en Borgmester gnske
sig at vide?

Coal PowerFlant
Efficiency R
Lacal Funding 5252 E
—_— :
Max Capacity 6000 [
Flant Condition it
Actual Capacity SEEE
| Power Lhed 2189
Capacity Lliad 3T
Cast per Megawatt Hour (MWH) 50.04
Close 1
H —_—

Nar du foresparger pé et kraftveerk far du oplysninger om dets maksimale kapacitet og
aktuelle forbrug. Dialogforespergslen har ogsa en anden ekstremt anvendelig funktion —
tilpasning af det lokale finansieringsniveau. Hvis du synes at et kraftveerk er overfinansieret
med dens aktuelle kapacitet, spar lidt pa pengene, og skeer ned pa finansieringsniveauet. Det
lokale finansieringsniveau kan ogsa indstilles i dialogforespergselsvinduet for skoler,
hospitaler, politi og brandstationer.
Tip: Nar du bygger skoler og hospitaler, skal du sgrge for at tilpasse finansieringen sa det
passer til klientantallet. | forespargselsvinduet for hver skole og hospital, kan du ssenke
finansieringen indtil kapaciteten blot er en smule hgjere end antallet af mennesker der
bruger institutionen. Du skal ikke tage dig af hvis arbejderne strejker. S& skal du bare
haeve den lokale finansiering indtil de stopper strejken.
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Trafikinfo

Trafikinfo-veerktojet giver dig oplysninger om dine simmeres pendling og fragtture.
Ligesom med foresporgselsvaerktojet skal du vaelge trafikinfo-veerkigjet, holde markeren over
bygningerne og klikke pa bygningerne og vejene.
¢ Hold markeren over en bygning — se antallet af ture til og fra bygningen samt den made

simmerne kommer dertil.
¢ Klik pa bygningen — se de ruter der bruges til og fra bygningen.
¢ Hold markeren over et transportnetveerk — se antallet af simmere der passerer gennem
netveerket og deres transportmiddel. Du ser ogsa ruterne for alle de simmere der passerer
gennem netveerket.
*  Klik pa et transportnetveerk for at se ruterne for alle de simmere der passerer gennem
netveerket.
Dette steerke veerktgj kan vaere en hjeelp til at diagnosticere dine transportproblemer. Hvis der ikke
er nogen der bruger et busstoppested, kan du foresperge med trafikinfo p& husene i omradet,
og se hvordan de kommer pa arbejde. Ved at anleegge endnu et busstoppested i neerheden af
deres destinationssted, kan du anspore dem til at bruge den offentlige transport. Sejt.
Da der er sa mange forskellige mader dine simmere kan komme omkring pa, er der en
forklaring pa rutelinierne nar du veelger trafikinfo.

Trip Types =
3) Il Pedesnian

Kamerafunktioner

Vil du have aendret billedet? Brug disse funktioner til at skifte din byoversigt.
G Rotér kamera med uret: Roterer dit kamera med uret.

Rotér kamera mod uret: Roterer dit kamera mod uret.
. o] Zoom ind: Zoomer din byoversigt ind med et niveau per klik. Der er seks niveauer. Se lidt
teettere pa hvad dine simmere laver. Du kunne blive overrasket.

Zoom ud: Zoomer din byoversigt ud med et niveau per klik. Du skal have det store
overblik for rigtigt at fa en fornemmelse for din bys vaekst.

Simuleringshastighedsfunktioner

Her kan du styre hvor hurtigt tiden gér i din by med simuleringshastighedsfunktionerne.
ﬁ Klik pa den enkelte pil for at spille i skildpaddehastighed.

Klik p& den dobbelte pil for at spille i neesehornshastighed.

Vil du have abe-hastighed? Kkik pa trippelpilen
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m Klik pa pauseknappen for at stoppe tidens gang. Klik pa den endnu en gang for at
genstarte simleringen med den tidligere indstillede hastighed.

(hewas” )Byens navn

Det er sadan du ved om du har med parisere at gere eller med nogle mindre sofistikerede. Det
kunne have en pavirkning pa din indgangsvinkel til borgmesterskabet.

(B) Gem veerktgjslinjer

Hvis du vil have et uhindret udsyn over din by, kan du bruge gem veaerktojslinjer-knappen til at
sl& det universelle kontrolpanel TIL/FRA. Du kan stadig bruge genvejstasterne til at fa
tingene gjort (der er en oversigt over genvejstaster pa side 78).

Spiltilstand

Knapperne der omkranser det universelle kontrolpanel er dine indgange til at interagere med
din by pé forskellige mader. De forskellige modus er beskrevet i detaljer nedenfor.
Gudetilstand - Terraform, destruer, leg med dag- og nattecyklus og mere. | en ikke
grundlagt by, er gudetilstand den eneste tilgeengelige spiltilstand.
Borgmestertilstand — Administrationscentralen. Du skal vaere i borgmestertilstand for
@ at grundleegge din by, bygge din bys infrastruktur, tilpasse budgetter og tage politiske
beslutninger.
Min Simmer-tilstand — Importér simmere fra The Sims, eller skab figurer pa stedet. Du
abner ogsa Du Styrer-funktionen fra min simmer-tilstand, hvor du kan kere seerlige
borgmester-missioner og mgde dine simmere pa gaderne. Brug denne tilstand til at tage
beslutninger der har en mere personlig effekt pa nogle af dine indbyggere.

Vaerktgjer for en by er grundlagt

Har du lyst til at arbejde med et jomfrueligt landskab? Er kunstneren i dig ude efter et rent
leerred? Sa kom,treed ind i den ikke grundlagte bys verden — jomfruland. Nar du starter fra
grunden pa dine by-opbyggende bestreebelser, vil de veerktej du har til din radighed veere
forskellige fra dem der er tilgaengelige i en grundlagt by. Du kan bruge al den tid du har lyst til
til at skabe bjerge eller strande — forme landet som skal veere grundlaget for den kommende
storby. Det bedste er, det er gratis. Drag fordel af din gudelignende styrke til at fa formet
terreenet nu, for nar din by er grundlagt, er det MEGA dyrt at lege gud.

@ Gudetilstand

| begyndelsen er der ingen veje, Borgmestre, solkraftanlaeg eller sim-befolkning. Kan du here
vinden bleese? Det er bare dig og landskabet. Indtil du har grundlagt din by, er gudetilstand
den eneste tilgeengelige spiltilstand du har. Det er ikke sa& darligt. Der er en masse ved den
prae-grundlagte gudetilstand. Her folger en liste over dine befgjelser.
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@ Terraformningsvaerktojer
Din forste opgave er skabelsen af en ny by, er at forme dens terraen. Dette kaldes

terraformning. | gudetilstand har du alle de veerktgjer du har brug for til at blive en dygtig

landskabsarkitekt. Nogle Borgmestre kan opleve at de bruger mere tid pa at terraforme end

bygge veje. Selvom alle terraformingsveerktajerne er unikke, er der nogle universelle
funktioner.

Zoom-niveau Brug zoom-niveauerne til at justere sterrelsen og styrken pa
terraformningsveerktgjerne. Jo leengere ud du zoomer, desto starre et
omrade pavirkes og desto steerkere er veerktojet. Nar man zoomer
teettere pa under arbejdet, far terraformeren en storre preecision til de
fine justeringer af landskabet.

SHIFT-tasten En anden made at gge storrelsen og styrken pa et
terraformningsveerktoj's effekt er at holde SHIFT-tasten nede mens
man bruger veerktgjet. Nar du slipper SHIFT-tasten, vender effekten
tilbage til normal.

CTRL-tast Hold CTRL-tasten nede mens du bruger et veerktgj for at reducere
starrelsen og styrken pa dens effekter. Nar du slipper CTRL-tasten
vender effekten tilbage til normal.

SHIFT + 1til0 Omfanget af hvert terraformningsveaerktgj kan justeres ved at bruge
SHIFT-tasten sammen med nummertasterne (1 til 0). Veelg et
terraformningsvaerktoj, tryk pa SHIFT + 1 for at gore veerktojets
omfang meget lille, eller SHIFT + 0 for at gore omfanget meget stort.
Nar der trykkes pa SHIFT-tasten sammen med et af alle de tal der er
imellem dem, far du mulighed for at justere omfanget pa veerktgjet til de
forskellige omrader. Klik pa terraformningsvaerktajet igen for at vende
tilbage til det normale.

SHIFT + F1til F10  Styrken pa hvert terraformningsveerktaj kan justeres ved at bruge
SHIFT-tasten sammen med F-tasterne (F1 til F10). Veelg et
terraformningsvaerktoj, og tryk pa SHIFT + F1 for at gere veerktojet
meget svagt, eller tryk pa SHIFT + F10 for at gare veerktojet meget
steerkt. Tryk pa SHIFT-tasten sammen med enhver F-tast mellem disse
for at veelge forskellige styrker. Klik pa veerktejet igen for at vende det
tilbage til det normale.

Skab bjerge
Veelg skab bjerge-menuen for at fa det seet terraformningsvaerktejer frem der gor

det muligt at rejse alt fra Andes-toppe til blide skranende bakker.

Bjerg Rejse enorme bjergtinder.

ﬂ Bakke Rejs blade skranende bakker.
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Mesa Skab flad-toppede taffelbjerge. For at f& det bedste resultat,
skal du holde musetasten pa et sted.
Stejle bakker Skab bakker med stejle skraninger.

- Klipper Skab klipper med skarpe bakkedrag.

@ Udhug dale
Dette saet terraformningsvaerktojer giver dig mulighed for at saenke terraenet. Vil du

have en kloft i udkanten af byen? Hvis du vil se floder eller skabe sger, sa skal du bare bruge
disse veerktgjer til at seenke terreenet til under havets overflade. Du kan sa forme
vandmasserne som det passer dig.

Dal Skab store dale.
)

£

F

Stejl dal Skab en dal med stejle sider.

Dyb floddal Skab dybe floddale afgraenset af klipper.
. Flad dal Skab flade dale med blade skraninger.
Krater Skab kratere. For at f& det bedste resultat, skal du klikke og
holde kraterveerktejet pa et sted.

Y Flad floddal Skab flade floddale med skranende kanter.

Nivellering af terraen
Denne menu med terraformningsvaerktgjer giver dig mulighed for at nivellere

terreenet til forskellige formal.

Erosion Klik og treek hen over et omrade for at skabe forrevne bjerge,
kystlinier eller sletter.

Sletter Du kan blidt nivellere og udjeevne terraenet.

nivellerer al terraenet inden for markerens radius, og forhgjer
det til stedet for markarpunktet.

Udjeevn Udjeevn og deemp terreenet, sa du far fine blede strande eller
blide stigninger.

3
' Kvik-nivelleringsborste Brug dette veerktgj til en hurtig nivelleringseffekt. Dette veerktoj

Plateau Skab flade plateauer og udjeevn terreenet.

5

Sa skove
Klik og treek dette veerktej over landet for at sa det til med treeer, og se skovene gro!

Tilfej dyr
OK, hvor mange Borgmestre kender du, der kan, med et enkelt vip med handledet, fa
naesehorn til at komme frem? Nar du har saet disse skove, skal du beslutte hvilke typer
dyr du vil have dine Simmer til at stade pa nar de er pa tur i bakkerne. Veelg en type dyr og
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treek din marker over det gnskede levested. Horder af dine valgte dyr vil begynde at springe
omkring. Treek din marker over et bredt omrade, sa far du en masse dyr. Hvis du holder
markeren pa stedet, vil du kun skabe fa eller ingen dyr.

. Heste Skab horder af vilde heste.

Skovdyr En da, et radyr, et dadyr. Og bukke. Skab hovdyr, mest radyr
og elge.

Vilde dyr Skab horder og flokke af vilde dyr. Vil du have naesehorn, sa
far du naesehorn.

Terraeneffekter
Skab vindbleaeste sletter eller tilpas middelvandstanden. Hvis du er ude efter et saet

globale et-klik-effekter, der eendrer hele din bys terraen, sa har vi dem.

@ Erodering Klik her for at indstille vindens pavirkning af hele terreenet. Klik
igen indtil du nar det enskede resultat.

@ Udjaevn Hvert klik paferer en udjeevnende effekt pa hele landskabet.
Klik igen indtil du har naet det gnskede resultat.

@ Heev terraenets niveau Hvert klik haever ensartet terraenets hajde over hele
landskabet.

Szenk terraenets niveau Hvert klik seenker ensartet terreenets hgjde over hele

landskabet.

@ Foren kanter
Nar du redigerer terreenet i en by, kan du have glemt at fa dine kanter til at passe

perfekt med de omkringliggende by-landfyldninger. Ups. Bare rolig. Foren kanter-veerktgjet
tilpasser hgjden pa kanterne i den aktive by, sa du kan gere noget ved den pludseligt
opstaede tusind meters hgjdeforskel (som godt kan give ingenigrerne problemer nar den
forbindende motorvej skal anleegges). Nar du klikker pa foren kanter-knappen, markeres de
pavirkede omrader med rad.

Al udvikling under den rade markering vil blive destrueret, s& du skal veere forsigtig nar du
bruger dette veerktoj i en grundlagt, befolket by. Hvis du beslutter at foreningsprocessen vil
blive for smertefuld, sa klik pa annuller i bekreeftelsesdialogen. Hvis det er det veerd at afpasse
med dine naboskabers terreener, sa klik pa accepter knappen.
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Skab katastrofer

Har du haft en darlig dag? Du kunne dyrke lidt yoga, eller maske... hvad med at fa
nogle meteorer til at regne ned over dine ulykkelige simmere? Sadan der. Har du det bedre?
Det her er helt bestemt et af de steder din Borgmestermagt kan stige dig lidt til hovedet. Du er
i stand til at forarsage katastrofer bade i ikke grundlagte og i grundlagte byer. Det kunne jo
veere at du vil have din by bygget omkring et aeldgammelt meteorkrater og udslukkede
vulkaner. Eller det kan veere at din dag bare ikke har veeret rigtig god feor du har haft lidt sjov
ved at se en gigantisk robot shoppe rundt i din by, og skabe kaos og smadre bygninger. Du
starter morskaben ved at dirigere den valgte haergen hen over et hvilket som helst omrade af
din by. Har Joe Sim veeret lidt pjevset pa det sidste? Sigt et lyn mod hans garage. Hvem var
det der sagde at borgervalgte ledere skulle vaere heflige?

| Autosaurusvrag

@ Vulkan

u Meteor

i Robotangreb

Klik et sted i byoversigten for at sende en enorm
menneskelignende samling keretgjer ind i din by. Nar forst
Autosaurusvrag kommer, kan du styre dens retning ved at
klikke og treekke din mus i deen retning du vil have den hen.
Monster trucks vil aldrig vaere det samme igen.

Siden SimCity 4, har Borgmestre haft nogle forbindelser til en
anden verden. Din destruktive trang har nu rumveesner som
ger hvad de bliver bedt om. Veelg UFO katastrofen og klik i
byoversigten for at veelge en destination til moderskibet. Nar
moar kommer vil hun sende en masse sma UFO’er ud.
Rumveesnerne vil endda lade dig kere. Klik og traek med
musen til det enskede sted og de sméa UFO’er vil folge efter.
UFQO’er er dog nogle ret komplekse maskiner, s& jordboere kan
godt have sveert ved at styre dem. Selv Borgmestre.

Klik pa det sted i byoversigten hvor du vil have at din vulkan
skal tage form. Slip musetasten og lad lavaen flyde.

Kan du lide at lege med teendstikker? Veelg ild som din
destruktionstilstand, s bliver din marker til en fakkel. Teend lidt
op under din by med et klik, hold og traek. Jo laengere du
holder musetasten ned, desto starre vil branden blive.

Skal din ild have lidt slagkraft? Prav meteorregn! Du styrer
retningen pa meteorerne i luften ved at klikke og treekke
musen i den retning du vil have meteorerne til at flyve. Nar
meteoret har ramt, kan du gere et nyt klar. Whiii!

Klik et sted i byoversigten for at sende et tietagers
metalmonster pa en altadeleeggende tur gennem din by.
Denne meegtige mekanik flyver ind i byen. Nar han er landet,
kan du styre hans robotretning ved at klikke og treekke din
mus i den retning du vil have ham hen.
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Tornado

(

Tordenvejr

B Jordskzelv

Klik pa et sted i byoversigten for at slippe en tornado lgs. Nar
den er sluppet lgs, kan du styre retningen pa tornadoen ved at
klikke og treekke musen i den gnskede retning. Tornadoerne
spredes hurtigt over vand, sa klik inde over land for maksimal
odelaeggelse.

Lad det lyne og gnistre. Klik et hvilket som helst sted i din by
for at slippe et elektrificeret lyn las.

Fa undersagt om dine bygninger kan tage et par skrammer

eller ej. Ryst lidt op i tingene med et jordskeelv. Klik og slip et
sted i byoversigten og fa det til at skeelve. Det punkt du klikker
pa, vil veere skeelvets epicenter. Hvis du klikker og holder
musetasten nede, gger du styrken pa jordskeelvet nar du
slipper tasten.

HUSK!!! Katastrofer tager hardt pa byens budgetter. Det er ikke billigt at genopbygge.
Sorg for at du er parat til at tage konsekvenserne for du kaster et par meteorer ind i det
der blomstrende handelsdistrikt, ogsa selv.om kriminaliteten er hgj.

Tip: Vil du have forngjelsen af at skabe en katastrofe uden eftervirkningerne? Det er let.
Gem din by for du starter det gnskede kaos. Se katastrofen opsta. Afslut nu spillet uden at
gemme byen. Nzeste gang du besgger denne metropol, vil den fremstd som om
katastrofen aldrig havde veeret der. Skyldfri katastrofer! Hvem skulle have troet det?

@ Kontrollér nat og dag
Hvis du lader denne veere i fred, vil solen g ned og manen sté op i henhold til

tidspunktet pa dagen. Men du er Borgmester. Du kan bruge disse veerktej til at sgrge for at
solen aldrig skinner, hvis du er en natugle.

$ Nat og dag cyklus
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Vil du preve at leve i et land hvor solen altid skinner? Veelg
denne mulighed, sa skinner solen, hele tiden. 24-timers uret
leber fortsat, men solen skinner hele tiden — ogsa om natten.
Du er en vampyr, Borgmester, og evig nat ger det s& meget
lettere at regere byen. Dagslysfunktionerne kan veere ret
irriterende nar man risikerer at blive braendt til slagger af en
enkelt solstrale. 24-timers uret lgber fortsat, men solen kommer
aldrig frem.

Er dagen bare ikke startet rigtigt uden en solopgang? Nar du
klikker pa denne knap vil dag og nat komme lige efter planen.



Sadan grundlaegges en by

Nar du har faet modelleret din bys terreen, s& det er lige som du vil have det, er du klar til at ga
videre til grundleeggelsesprocessen. Det er her der kommer alvor ind i billedet.

@ Klik pa borgmestertilstand-knappen, s& kommer du ind i grundleeg by-dialogen.

S4 er det alvor! Indtast navnet pa din by, navnet pa Borgmesteren (dit navn, selvfelgelig!) og
veelg spillets sveerhedsgrad.

Indstilling af svaerhedsgrad

Dette har borgmestre aldrig kunnet! Nu kan du vaelge mellem tre svaerhedsgrader for
byudviklingen.

Let: Du vil begynde med en masse kontanter, se udviklingen ga hurtigere og du vil finde det at
lave penge (skatteindteegterne bliver hurtigt store!) meget lettere end i de andre
sveerhedsgrader. Du vil ogsa jeevnligt fa beskeder fra dine radgivere der advarer dig nar du
har taget en "forkert” beslutning, samt hvad du kan gere for at afhjeelpe situationen.

Middel: Ikke helt s& mange penge fra starten, men stadig nok. Udviklingen er noget mere
udfordrende, og du skal bruge en del borgmestertaktik for at fa budgetterne til at balancere.
Dine radgivere er der stadig til at assistere dig, men vil nok ikke veere nzer sa hjeelpsomme.
Sveer: Du skal veere opmeerksom pa dine udgifter, for de penge du har fra starten vil veere ret
sparsomme. Hvis du er ude efter en udfordring, sa& er den her. Prov at holde udviklingen i
gang og dit skattegrundlag i veekst. Hvis det lykkes for dig, vil du vide at du har naet det
hgjeste niveau inden for Borgmesterskabet.

Du skal veere helt sikker pa dit valg af sveerhedsgrad for du grundleegger byen. Nar du
accepterer sveerhedsgraden, er der ingen vej tilbage.

Varktojer efter en by er grundlagt

Nar du har grundlagt en by, vil din gudelignende magt til at forme landet veere veek for evigt
(eller i hvert fald indtil du tilintetger stedet). Og hvad sa! Nu kan du begynde at designe
opbygningen, og se din by udvikles fra idé til realitet. De folgende veerktojer kan veere til hjeelp.
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Gudetilstand

Obliterate City (Udslet by)

Reconcile Edges (Foren kanter)

Create Disasters (Skab katastrofer)

Control Day and Night (Kontrollér nat og dag)

Nar en by er blevet grundlagt, vil mange af de terraformningsveerktgjer du tidligere havde
tilgeengelige i din gudetilstandsveerktgjskasse bare ikke lzengere veere ved handen. Du kan
dog stadig forene kanterne for din by med de byer den ligger op til, pavirke nat/dag cyklus og
slippe katastrofer Igs pa dine intetanende Simmer. Hvis du virkelig savner din tidligere magt,
kan du udslette din by og starte helt forfra.

Udslet by

Hvis det er lykkedes dig at kere din by i afgrunden, og du vil starte forfra igen, er det
denne knap du skal bruge. Udslet by fierner alle levn fra byen og dens indbyggere, men
det underliggende terraen vil fortsat veere der. Nar udslettelsen er feerdig, vil navnene pa byen
og Borgmesteren blive fiernet og byen vender tilbage til den ikke grundlagte tilstand. Det er
som om det aldrig er sket. Alle dine gudelignende terraformningsveerktgjer er tilgaengelige
igen, sa du kan terraforme til du breekker dig. Nar du bruger dette veerktgj, gemmes din by
automatisk. Sa veer varsom; som navnet antyder, kan en udslettelse ikke omgeres.
Foren kanter
Foren kanter fungerer pa samme made i en grundlagt by som i en by der ikke er
grundlagt. Da en grundlagt by har det med at have bygninger og andre konstruktioner
der kan blive revet med nar terreenaendringerne foretages, skal du veere forsigtig nar du bruger
dette veerktej. Husk pa at alt hvad der er under den rade markering bliver gdelagt. Kvas.

Skab katastrofer
Alle de katastrofer du har tilgezengelige i den ikke grundlagte gudetilstand, er ogsa
t

ilgeengelige i den grundlagte gudetilstand, men de er meget sjovere nar der er
simmere involveret. Du kan se mere om disse veerktgijer i afsnittet Vaerktajer for en by er
grundlagt.
Kontrollér nat og dag
Kontrollen over nat og dag er tilgeengelig i grundlagte byer. Dette veerktaj fungerer pa
samme made som det ger nar byen ikke er grundlagt. Du kan se mere i afsnittet
Veerktajer for en by er grundlagt.
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Borgmestertilstand

Hvad enten du har valgt den nemme eller den forhindringsbestrgede vej, vil du med garanti
mede masser af udfordringer, nar du indseetter din administration. Din gudelignende
terraformingsmagt er maske svundet, men der er masser af magt i borgmesterstillingen.
Borgmestertilstanden giver dig en god raekkevidde at udstraekke dit storhedsvanvid i, det vaere
sig i det gode eller ondes navn.
Byg veje! Fgj knudepunkter til dit vejsystem! Smid Taj Mahal ned i byens centrum! Ger alting
smukkere! Brug penge! @delaeg! Det er her du finder masser af action. Den virkelige udfordring
i SimCity 4: Deluxe Edition ligger i at fungere som Borgmester og holde de loyale indbyggere
glade, sunde og velstdende. Hvis du teenker pa dine simmere, budgetterer klogt og holder dine
ojne og erer abne for alle oplysninger om din by, vil du veere godt pa vej mod at opna
heltestatus i din by. Hvis du mest af alt sggte stilingen som Borgmester for at fylde dine egne
lommer, hvor lzenge kan du sa holde byen pa katastrofens rand alt imens du malker den ter?
Efterhdnden som du opbygger din bys infrastruktur, har du et veeld af oplysninger til radighed
til at holde styr pa byen - lige fra din nuveerende borgmestervurdering til tendens-data for
uddannelsesniveauer. Glem aldrig at se tingene gennem en simmers gjne. Du kunne stoppe
en kriminalitetsbolge, for den overhovedet kommer i gang, ved at lytte til manden, kvinden
eller barnet p& gaden.
| dette afsnit gennemgas de grundlezeggende veerktejer som du har tilgeengelige som
Borgmester. Held og lykke!

Landskabsvaerktojer
Nu da du har grundlagt din by, kan du stadig skabe bjerge — men det koster. Guder
kan modellere terreenet gratis, men denne form for landskabsbearbejdelse har en pris for

Borgmestre hvilket kan begreense dine ambitioner. Den dedelige verden nedsaetter ogsa steerkt
disse veerktgjers malestok og virkning, i forhold til deres magt i gudetilstand. Men hallo! Alle
de seerlige universelle funktioner du har tilgeengelige i gudetilstandens
terraformningsveerktgjer, er tilgaengelige her (f.eks. CTRL- og SHIFT-tasterne, SHIFT + 1 til 0,
osv.). Det kan veere at du har planer om at gare dit naboskab endnu sterre med en fin hgjderyg,
men pas pa! Hvis dit landskab er for teet pa udviklingen, vil du edeleegge bygninger og andre
konstruktioner. De falgende veerktojer giver dig mulighed for at endre din bys terraen:

@ Hev terrzen Skab bakker i landskabet pa din by.
@ Udhug dale Skab beskedne dale.
@ Nivellér terreenet Nivellér terreenet i den deekkede cirkel.
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a Plant Flora Veelg mellem en reekke forskellige arter og udseet unge
treeer rundt om i din by. Nar du har plantet de unge treeer, sa
vil du se lgvtaget vokse!

=) Skilte- & Etiket-veerktojer Til den kortfokuserede Borgmester har vi her en ny funktion
— opseet skilte over hele din by eller seet etiketter pa
transportnetveerk, bakker, dale og vandmasser.

Skilte- & Etiketter

ey Skilteveerktoj Klik hvor du vil i din Byoversigt med dit Skilteveerktoj og
G indtast den tekst, du gerne vil se pa dit nylavede skilt
("Borgmesteren sov her”). Du kan aendre et skilts tekst ved
at veelge dette veerktoj og klikke pa skiltets tekst for at
redigere den. @nsker du at flytte et skilt til et mere synligt
sted? Veelg skiltevaerkiojet og klik-traek skiltet til dets nye
17 placering.
@ Etiketveerktoj Klik med Etiketvaerktojet pa et sted i Byoversigten.
Etiketvaerktoj-dialogen kommer frem. Indtast teksten til din
etiket (f.eks. Angsthavet eller Dalpigernes Dal).

[ Accept | Remove | Conee

Er du tilfreds med det du har skrevet? Klik pa Acceptér for at placere etiketten. Nar din etiket

er placeret, kan du traekke den hen til et nyt sted hvis du vil.
Placering af etiketter: Nar du treekker en etiket over pa et transportnetveerk (vej,
boulevard, jernbanespor, osv.), rettes etiketten automatisk ind efter netveerket og skifter
farve. Sejt, hva? Udedeligger dig selv ved at navngive bjerge og sger i din egen are. Nar
du treekker en etiket pa plads, kan du justere dens retning ved at benytte HOME- (roterer
med uret) og END- (roterer mod uret) tasterne pa tastaturet. Nar du roterer synsvinklen, vil
etiketter altid vises med den rigtige side opad, hvilket betyder, at visse positioner ikke vil
virke. Veelg Etiketveerktgjet for at redigere en etiket og klik pa etiketten for at eendre
teksten eller fierne den fuldsteendigt.

@ Fjern skilte og etiketter Tog det med at navngive ting efter dig selv lidt overhand? Er
vi en lillebitte smule flove? Denne meget specielle bulldozer
fierner skilte og etiketter, men ikke andre konstruktioner.
) Puha. Problemet er Igst.
/@ Skilte & etiketter TIL/FRA Du er glad for dine skilte og etiketter, men nogle gange ville
N N K .
du gerne have lov til at se din by, uden alle skiltene? Du har
magten ved dine fingerspidser. Klik pa denne knap en enkelt
gang og de er vaek. Klik igen og de kommer tilbage. Du er
gudeagtig — og du kan trylle!
Zonevarktgjer
“=="En by der er inddelt godt i zoner fungerer godt. Zoning giver ikke bare dine
simmere plads til at udvide sig, din beslutninger om zoning dikterer hvordan de udvider sig.
S&, Borgmester, tag din byplanleeggerkasket pa og se hvordan dine strategier spaender af. Nar
du zoner et omrade, angiver du hvilken form for udvikling der kan ske. Dine Simmer udvikler
de tilsvarende bygninger alt efter hvordan du har zonet landet. Nar du zoner et omrade til
beboelsesbygninger er det kun sim-boliger der kan bygges der. Du kan zone et omréde til
industri i mellem eller hgj taethed og se smelterne flytte ind.
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Teethed repraesenterer hvor mange mennesker du kan fa ind i en bygning. Nar du zoner med
lavere teethed, begreenser du sterrelsen pa bygningerne der udvikles i din by. Zoning til hgj
teethed giver mulighed for skyskrapere, men er meget dyrt. Bygninger med hgjere taethed
udvikles ikke for du nar falgende befolkningstal:

Teethed Indbyggertal

Lav 0
Mellem 1,100
Hoj 26,000

Tip: Undga at zone beboelser eller kommercielle omrader med hgj teethed tidligt i spillet.
Det er dyrt, og du vil ikke f& bygninger til hej teethed for dit indbyggertal overstiger 26.000.
Med andre ord, byg ud for du prover at bygge op. Zoningstaethed har ingen indflydelse
pa velstanden pé de beboere og virksomheder der flytter ind i din by. (Hvis du bygger det,
vil de ikke nadvendigvis komme.)
Arh, hvad, det er let! Qjeblik, Borgmester. Du troede du havde HELE magten? Ikke helt. Det
der rent faktisk udvikles i dine beboelses-, kommercielle, og industrielle zoner er helt op til
dine simmere. Du opsaetter slet og ret begraensninger for typerne af bygninger og
virksomheder og zonernes teethed. Hvis du zoner et omrade til udvikling til beboelse med hgj
teethed, skal du ikke blive overrasket hvis der ikke lige sker noget med det samme. Zoner
opnar ikke deres maksimale kapacitet for du har skabt nogle forhold, der ansporer til
efterspargsel efter disse zoner. Brug dine BKI eftersporgselsindikator og dine
attraveerdighedskort til at finde ud af om dine beslutninger om zoner er pa linie med dine
simmeres behov og ansker.
Tip: Din befolkning boomer, og du har zonet til omrader med hgj teethed, men der er
STADIG ikke rejst nogen hgje bygninger? Undersog vandforsyningen. Vand er penge ned
i aflebet nar din by er ny og under udvikling, men nar du far en stor by, kreever dine
simmere en stabil og ren forsyning af H20.
Anlaggelse af zoner
Veelg den gnskede zoneangivelse. Klik p& musetasten og hold den nede mens du treekker
musen tveers over felterne indtil du har deekket det omrade du vil zone. Du kan zone et enkelt
felt med et enkelt museklik. Klik pA musen og hold nede for at fylde omrader mellem allerede
eksisterende veje med et zonet omrade. Hvis ikke der er nogen afgreensende veje, skal du
klikke pa musen og holde den nede mens du treekker for at oprette en zone af maksimal
starrelse. Hvert jordlod du skaber har en lille pil der viser forsiden pa jordloddet.
Jordloddernes forsider skal vende ind mod en gade eller en vej for at veere tilsluttet til
transportnetveerket. Du kan pavirke retningen pa jordlodderne nar du zoner ved at trykke pa
ALT-tasten. Der bygges automatisk gader inde i zonerne for at sikre at dine simmere har
adgang ind og ud af deres naboskab til hovedfaerdselsarerne. Ups! Har du zonet et omrade
som du gemte til en losseplads? Du skal bare trykke pa ESC for du slipper musetasten. Dette
afbryder din zone-handling. Puha!
Tip: Prov at zone pa meget attraktive steder. Brug dataoversigten over attrdvaerdighed
til at afgere hvilket sted der er attraktivt for bestemte grupper simmere. Da disse data er
delt op efter indbyggertype, kan du finde det ideelle sted til hver gruppe du har enske om
skal bo i din by.
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En lille bemzerkning — du mé aldrig blande zonetype sammen med indbyggertype. Beboelse
med Jav teethed (zonetype) er ikke det samme som beboelse med /av indkomst
(indbyggertype). Teetheden afger bygningernes kapacitetsgraenser, forskellen mellem
enkeltfamillieboliger og enorme lejlighedsbygninger. Indkomst afger beboernes levestandard.
Zoning med lav taethed tillader udvikling af lav-, mellem- og hgjindkomst beboelse. Fik du det?
Her har du en oversigt over zonetyper:

OBeboelse
1 .
Valgmulighederne for teethed er:
< y vaig g

Lav teethed Du vil for det meste se at der bygges enfamiliehuse.

Middel teethed Denne zone tillader mindre lejlighedskomplekser og ejerlejligheder.

Hgj teethed Her taler vi om alt fra enorme boligkomplekser til veeldige
luksusskyskrabere.

Tip: Du skal zone lav teethed nar din by er i den tidlige opbygningsfase. Det koster ikke
neer det samme, og du vil alligevel ikke se hgjere og sterre bygninger for din by bliver
sterre og far flere indbyggere.

«. Kommerciel
@ Og valgmulighederne for teethed er:

Lav teethed Se de sma butikker, tankstationer og andre sma virksomheder vokse.
Middel teethed Denne zone indbefatter kontorbygninger forretninger i middel starrelse.
Hgoj taethed Store kontorbygninger, varehuse og skyskrabere.

Tip: Et ord: Gen-zoning. Viser de store kanoner i erhvervslivet en interesse i det
handelsdistrikt hvor den lokale aviskiosk er den sterste igangveerende forretning? Du kan
gen-zone zoner med en hgjere teethed af samme type over eksisterende omrader uden at
edelzegge alt det der er der i forvejen. Nar betingelserne er til det, vil der udvikles
bygninger af hgj taethed ved siden af de allerede opferte bygninger.

& Industri
@ Ma jeg fa konvolutten... Ja, og valgmulighederne for teethed er:

Landbrugszone Garde og kun garde. Ingen planlagte samfund, ingen indtreengende
udstykninger. Kun traktorer, lader og afgreder. Muh.

Middel teethed Denne zone indeholder mellemsterrelse fabrikker, pakhuse,
produktionsanlaeg og hajteknologisk industri.

Hgj taethed Mega-industri. Storre fabrikker, forbraendingsanlzeg eller, hvis du har

planlagt det godt, funklende hgjteknologiske industrikomplekser.
Tip: Hvis du zoner dine industriomrader langs kanterne pa dit bykort, kan du lave en vej
eller jernbane som forbindelse til naboen for at nedseette leengden pa fragtture.
Industribaroner skal have deres produkter uden om byen og eksporteret dem ud over
byens greenser, ellers vil deres virksomheder ikke vokse. Adgang til effektiv transport gor
en zone mere attraktiv for disse ambitiese mennesker.
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Fjern zone Fjern zone-veerktgijet er tilgeengeligt i alle zonetyperne, efter
mulighederne for valg af taethed. Har du zonet og udviklet et bestemt
omrade, men senere kommet pa andre tanker i din strategi? Brug dette
veerktoj til at fierne det zonede omrade, samt de gader der er blevet
skabt da den oprindelige zone blev anlagt.

% Transportvaerktojer

% Hvis dine simmere ikke kan komme derhen, tager de ikke af sted. Hvis dine simmere
ikke tager af sted, vil din by ikke vokse. Ingen by kan fungere uden ordentlig transport-
infrastruktur. Simmere skal kunne komme til deres job inden for et rimeligt tidsrum, og
forretninger skal kunne eksportere deres varer til andre dele af Sim-nationen. Som borgmester
er det dit ansvar at skabe et effektivt, flydende og ordentligt forbundet netveerk af veje,
boulevarder, gader, motorveje, jernbaner, metroer, busruter, broer og tunneller. Lyder let nok,
hva? Det er en udfordring, men du har nogle af de dygtigste bygningskonstruktarer i verden til
at hjeelpe dig. Hvis du har viljen og budgettet til det, kan du bygge nzesten alle former for
gennemfartsveje. Her er de veerktgjer, du skal bruge for at bygge det transportnetvaerk, der
hjeelper med at holde din by i hgj... eller lav... fart

Placering af ruter:

Du anleegger en vej eller en anden transportrute, ved at klikke pa et startsted og treekke for at
danne en linie. Nar du slipper musen kommer vejen frem. Transportnetveerk kan felge lige eller
diagonale ruter. Du bygger en irreguleer eller gennemgaende diagonal rute, ved at hold
SHIFT-tasten nede med det valgte transportnetveerksveerktej. P4 denne made vil du bygge en
leengde af forbundne lige og diagonale ruteafsnit s du kan felge den enskede overordnede
rute til dit netveerk.

Hvis ikke du skaber adgang til gaderne, vejene eller boulevarderne fra jordlodderne i
dine zoner, vil der skiltet ingen bil blive vist. Ups!

Hvis dine simmeres pendling tager sa lang tid at de aldrig kommer pa arbejde, vil du se
skiltet ingen job. Arrgh!

Tip: Hvis dine simmere ikke med det samme begynder at trille af sted p& din nybyggede
rute, sa tag det roligt! Det tager simmerne omkring en maned at lzere de nye mader at
komme rundt pa.

75 Byg veje
9 Omfanget af dine transportbehov opfyldes af veje af den ene eller anden slags. SimCity
4 Deluxe har en raekke muligheder, afhaengigt af din bys konstant skiftende krav.

Veje Vejene, der er dyrere end gader (nogle af disse bygges for dig nar du
zoner et omrade), har den fordel at de har hgjere kapacitet og
hastighedsgreense. Hvis du opdager mylder og trafikpropper pa dine

gader, kan du opgradere dem ved at bygge veje oven pa dem.

) Boulevarder  Boulevarder er en del dyrere end bade veje og gader, og fylder

dobbelt sa meget, men de kompenserer mere end rigeligt for dette med

endnu starre kapacitet og en hgjere hastighedsbegraensning. Du er
maske nedt til at rive nogle bygninger ned for at fa plads til dem, men
boulevarder er en fremragende erstatning for veje, der er proppet med
trafik.

Tip: Trafikuheld er et symptom pa trafikpropper. Du vil maske nyde at overveere ulykkerne

et stykke tid, men hvis din by bliver ved med at vaere proppet, stagnerer udviklingen, og

dine simmere kan finde pa at begynde at lede efter grannere greesgange
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. Ensrettede veje
. Gader

Ensrettede veje har ingen yderligere kapacitet i forhold til
almindelige veje, men de forager effektiviteten af kryds,
hvilket igen kan afhjeelpe tung trafik. Veer blot sikker pa, at
du giver dine simmere en vej bade til og fra arbejde, ellers
tager de ikke pa arbejde overhovedet. De skal kun bruge
en enkelt undskyldning.

Disse er billige, sadan rent forholdsmaessigt set, men
gader har den laveste kapacitet og
hastighedsbegraensning af alle de muligheder du har for
veje. Nar du zoner, bygges gaderne automatisk i zonerne,
s& simmerne kan kere ud af deres parkeringspladser og
indkarsler.

Tip: Hvis pree-byggede gader haemmer din felelse af kontrol, kan du sende den
automatiske gadefunktion i garagen ved at holde SHIFT-tasten nede mens du zoner og

bygger dine egne gader.

= Byg hovedveje og tilkarsler
@ Hovedveje er meget dyre i forhold til gader, veje, og boulevarder, og har det med

at bruge en masse plads, men deres kapacitet er ENORM og deres
hastighedsbegraensninger hgje. Hovedveje kan veere en vigtig del af din planlaegning nar
indbyggertallet i din by begynder at naerme sig storbyskategorien.

) Hovedveje i grundplan

Haevede hovedveje

Kloverbladsfletning til
hovedvej i grundplan
og haevet hovedvej

Hovedveje i grundplan kan til at begynde med virke mere
pris-effektive end Haeevede hovedveje, men det kan hurtigt
banke prisen op i centrumomréder at bygge
vejoverfaringer til veje, der krydser hovedveje P& den
anden side er hovedveje i grundplan et glimrende valg,
nar du skal bringe dine Simmere fra deres hjem i
forstaederne til byens midte

Bare byg dem oven pa hinanden! Haevede hovedveje er
dyrere end Hovedveje i grundplan, men pengene kan
hurtigt komme ind igen, da du kan bygge de mindre dyre
veje og gader under dem for at styrke dit netvaerks
effektivitet. Hvis du har en masse veje, der lgber vinkelret
pa din hovedvej, sdsom i et centralt handelsdistrikt med et
gitterlignende vejnetvaerk, er Haevede hovedveje ofte
vejen frem.

Nar to hovedveje krydser hinanden, vil du sa gerne have,
at dine simmere skal kunne komme fra den ene hovedvej
til den anden? Sa er det her, at det smarte klgverblad
(tilkersel) kommer til dets ret. Nar du bygger hovedveje
der krydser hinanden, bliver du spurgt om du gnsker at
placere et kloverblad. Hvis du stejler over prisen, kan du
altid ga tilbage til Transportveaerktejer-menuen og tilfoje ét
senere. Disse konstruktioner bruger en del plads, sa du
skal veere sikker pa at der ikke er noget nedenunder nar
du begynder at bygge.

Tip: Ved du hvor du skal placere et klgverblad, et T-kryds, en pakerselsrampe eller
siderampe (se beskrivelser af disse i de falgende sektioner), men har du ikke haft tid eller
penge til at bygge hovedvejen endnu? Du kan nu placere disse konstruktioner, for du
bygger en hovedvej. Hvis du har valgt en af disse konstruktioner, men ikke er sikker pa at
det er det bedste valg for dit netveerk, kan du skifte mellem dine muligheder med HOME-

og END-tasterne.
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T-kryds til hovedvej i T-kryds er smarte, sma tekniske kunststykker som dine
grundplan og haevet ingenigrer og bygningsarbejdere har fundet pa,
hovedvej borgmester. Der er tale om trevejs-kryds, hvor en
hovedvej gar over i en anden hovedvej der Igber vinkelret
med denne. T-kryds fas i forskellige typer: jord-til-jord,
haevet-til-haevet eller heevet-til-jord. Hver borgmester kan
veelge det T-kryds der passer lige til dem!
Vejoverfaring til hovedvej Du har bygget hovedveje, men er vinden det eneste der
i grundplan og haevet blzeser forbi? For simmere kan kere ind pa en hovedvej,
’ hovedvej skal de have en made at komme fra vejen hen pa denne
feerdselsare pa. Til veje, der ligger vinkelret med
hovedvejen, kan du bygge en vejoverforingsrampe sa de
kan f& adgang. Hvis vejen allerede eksisterer nar du
bygger hovedvejen, bliver du bedt om at bygge en
pakerselsrampe. Har du ikke brug for én lige nu? Du kan
altid ga ind i transportveerktajer og bygge én senere.
Siderampe til hovedveji  Har du brug for adgang fra en vej der Igber parallelt med
grundplan og haevet hovedvejen? Sa byg en siderampe. Dine
hovedvej bygningskonstruktarer sparger dig ikke om denne —
sideramper kan kun placeres manuelt. Du vidste alligevel
godt at du var nadt til at lave bare lidt for at tjene den fede
hyre, gjorde du ikke? Det er lettere at bygge siderampen
forst og derefter forbinde vejen til den. Hvis vejen allerede
er placeret, skal du veere sikker pa at den befinder sig to
felter veek fra hovedvejen, og at den er helt lige sé du kan
fa en velfungerende tilslutning.
rr—-- Byg togskinner og depoter
. Nar det drejer sig om vedligeholdelse, sa er togskinner billigere end veje og
vaesentligt mere effektive til at f& store maengder mennesker fra et sted til et andet.
Industrielle omrader har det med at trives nar der er adgang til jernbaner til at transportere
fragt ud af byen (med den ekstra fordel at de veemmelige lastvogne holdes veek fra vejene).
Nar man skal bygge jernbaner der bruges, betyder placeringen alt. Veer klog og lad veere med
at edsle jernet bort.
n Togskinner Togskinner kan bruges til bade pendlertrafik og fragtture.
For at dine simmere kan bruge alle disse vidunderlige
spor, skal de have adgang. Glem ikke at bygge stationer
til passagerer og fragttog hvis du vil se dit netvaerk blive
brugt. Byg dine stationer i naerheden af oprindelses- og
destinationspunkterne for bade pendlere og fragtbrugerne.
Simmere hader at have langt til den offentlige transport.
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4 Passagertogstation Passagertogstationer er til dine pendlende Simmere.
Sarg for at placere stationerne i midten af
beboelsesomraderne og pa centrale steder i dine
erhvervsomrader. Ellers vil de ikke veere til stor hjeelp.
Fragttogstation For at industrien far succes, skal der veere en vej ud af

! byen til de producerede varer. Hvis du seetter din lid til at

vejene kan opfylde denne efterspargsel, har fragtbiler det

med at slas med pendlerne om pladsen pa vejene — og
der er ingen der vinder. Prov dette: Placér nogle
fragttogstationer i centrum af dine industrielle
udviklingsomrader og ker jernbanelinier fra stationen til

kanten af kortet. Som med passagertogstationer, vil

producenterne ikke bruge dit jernbanenetveerk med

mindre der er adgang via en fragttogstation. Det kan
veere du far ansporet din industri til at bruge togskinner
som primaert transportmiddel, hvilket giver ekstra plads pa
vejene som dine Simmer kan bruge.

Hovedbanegard Ah, er livet ikke herligt. Hvis du for alvor har investeret i at
opbygge et jernbanesystem, har du maske lyst til at seette
kronen pé& vaerket med en hovedbanegérd. Disse
stationer har en passagerkapacitet der er flere gange
storre end de sma passagertogstationer, og herudover
oger de attraktiviteten for kommerciel kontorudvikling.

R Monorail Monorail og Monorail-stationer kan give din by noget
ekstra. Monorailen bruger lige s& meget plads som en
almindelig jernbane, men pavirker ikke trafikken, eftersom
den befinder sig over alle vejene. Denne stilfulde
transportmulighed er dyr at bygge og vedligeholde, men
giver super-hgjhastighedsrejser.

i Anden transport
Veje og jernbaner er ikke ngdvendigvis de eneste svar pa dine transportbehov. Alle

store byer er nadt til at benytte sig af offentlig transport i en eller anden form.

Busstoppested

Byg busstoppesteder for at fa dine simmere ud af deres biler og ind i den offentlige

transport, og giv dine veje og boulevarder mere veerdi. Serg for at placere dine stationer

strategisk i bade hjertet af dine beboelseskvarterer og arbejdsdistrikter (bade handel og

industri) sa dine simmere far en folelse af at det er gaturen veerd.
Tip: Lad Ruteforespgrgslen hjalpe dig med at placere bus-, metro- og hgjbane-stationer.
Der folger ikke parkeringspladser med til disse stationer, sa dine simmere er nadt til at ga
for at bruge dem, medmindre du placerer en offentlig parkeringsgarage i neerheden.
Simmere vil kun ga med til at ga et vist stykke, sa du er nadt til at sikre dig, at du far
placeret stationerne inden for gaafstand (som regel omkring ti firkanter, afheengigt af
leengden pa deres pendlertur). Ruteforesporgsel-veerktgjet viser dig din bys sterste
pendlerruter. Klik pa forskellige veje med veerktojet for at lokalisere grupper af simmere,
der bor i neerheden af hinanden, og som ogsa arbejder teet pa hinanden. Det er her, du
skal opstille nogle stationer til offentlig transport, Borgmester.
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Hojbane og hgjbanestation Hojbanen er faktisk en overjordisk udvidelse af dit Metro-
netveerk. Teenk pa dit forbundne Hojbane-metro-system
som ét enkelt og hurtigt transportsystem. | dette hurtige
transportsystem afgar togene langt oftere, og det flytter
hurtigt og meget mere effektivt end jernbanesystemerne
over jorden store maengder af simmere over korte
distancer. Dette ger det til et godt valg som offentlig
transport i og omkring din by.
Hojbanen er billigere at bygge og vedligeholde end
metroer, men dyrere end den almindelige jernbane.
Ligesom monorail bruger en hojbane samme plads som
den almindelige jernbane, men lader vejtrafik passere
uhindret nedenunder.
Tip: Hvis du investerer i et hojbane-metro-system, er det godt at sikre sig at det bliver
benyttet fuldt ud. Simmere gar til hejbane- og metro-stationer, men placerer du et
busstoppested lige ved siden af, vil du anspore simmere der bor lidt laengere vaek til at
benytte systemet. Hvis du bygger en offentlig parkeringsgarage ved siden af stationen i
et beboelsesomrade, kan du maske endda lokke en masse simmere til at parkere bilen og
tage toget. Se det er at taenke sig om, Borgmester!
c==m Overforsel fra metro Metro og hgjbane kerer med de samme tog og
til hgjbane kereplaner, men nar du opbygger dit system, opdager du
maske steder hvor det er bedst for dit metro-tog at
komme op til overfladen eller dit hajbane-tog at smutte
under jorden. Maske er terreenet for stejlt for hajbanen,
og det kan veere bedre at dykke ned. Her kommer
overforslen fra metro til hgjbane ind i billedet. Byg en af
disse sager for at sammenkaede din metro-linje med din
hgjbane-linie. Hvis du bliver rigtig god til det her, kan du
veere s heldig at ende med at vinde en pris fra
Simmernes Ingenigrfeellesskab. Man kan aldrig vide.
Metro og metrostation Ga under jorden! Metroer giver folk en super made at
komme til og fra arbejde pa, og da de bygges under
jordoverfladen, tager de nzermest ikke nogen plads fra
udviklingen. Med metrostationer er placeringen igen
utrolig vigtig. Metroer er dyre, men hvis du bygger en by
der skal konkurrere med Tokyo eller Mexico City, bliver det
nok ngdvendigt at g& under jorden for at fa det bedste
flow.
A Offentlig parkeringsgarage Kollektiv transport er et fremragende alternativ til at kere
selv, og det nedszetter ogsa bade trafikmaengden og
forureningen i din fine by. Hvis du vil have at dine
simmere skal drage fuld fordel af dit smukke offentlige
transport-system, skal du imidlertid huske pé at simmere
ikke gider ga seerligt langt. Hurra! Offentlige
parkeringsgarager kommer til din redning! Byg en
offentlig parkeringsgarage ved siden af en offentligt
transport-station i forstaden, og betjen dermed et langt
sterre omrade — og mange flere simmere — sa de kan
parkere og tage det offentlige.
Tip: Serg for at bygge dine offentlige parkeringsgarager i beboelsesomrader - altsa de
steder hvor dine simmere bruger bilen til at kere til og fra stationen. At bygge en offentlig
parkeringsgarage i arbejdsomraderne er spild af penge. Du er stadig nedt til at bygge
masser af stationer i arbejdsomraderne, da det jo er her dine simmere vil veere pa gaben.
De har jo parkeret bilen, ikke?
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Betalingsanlaeg Har du masser af trafik, men ikke s& mange penge?
Jamen, prov at hare her! Lav trafikpropperne om til
kontanter ved at bygge et par strategisk velplacerede
betalingsanleeg. For hver tur, der gar gennem et
betalingsanlaeg, kommer der Simoleoner i din bys budget.
Veelg toldbod-veerktgjet for at bygge din lille
pengemaskine pa en hvilken som helst vej, gade eller
hovedvej (kun pa lige afsnit).

Du var godt klar over at det var for godt til at veere sandt, var du ikke, Borgmester? Alle

medaljer har deres bagsider — suk. Betalingsanlaggene vil ikke Igse dine trafikale problemer.

Faktisk kan de ende med at blive veerre. Nar dine pendlende simmere far at vide at de nu skal

betale for at rejse pa ruter, de tidligere benyttede gratis, bliver de en smule sure. Var det din

Borgmestervurdering? Er den lige gaet ned?

- Byg lufthavne
@ Hvis du vil se din handelsudvikling skyde i vejret, sa skal du en tur i skyerne. Hvis der
ikke er en lufthavn der servicerer din by, vil du ikke se de enorme handelsdistrikter

udvikle sig. Serg for at din lufthavn har god adgang til transport til dine handelszoner, ellers vil
de sma slipse-simmer ikke kunne na deres fly. Teenk pa at lufthavne er store, larmende og de
genererer en masse trafik og luftforurening. De simmere der bor i neerheden vil nok ikke blive
for glade for flyene der flyver lavt forbi deres hustage.
Med mindre du selvfalgelig er en rent troldmand til at styre pengene — og hvem er det — sa er
det bedst at du bygger den lufthavn der opfylder din bys aktuelle behov. Der er tre forskellige
typer lufthavne som du kan veelge imellem: Landingsbane, kommunal lufthavn og
international lufthavn. Det kan veere nedvendigt at udvide dem alle nar trafikmaengden eges.
Hold kontakt til din transportradgiver — han skal nok anmode om den ngdvendige udvidelse
nar det bliver tid til det.
Vandtransport
Hvis du har bygget en by pa havet eller et stort sejllob, kan vandtransport tiene de samme formal
til pendler- og fragttransport som landets rejsemuligheder gor det i landbaserede samfund.

7 Passagerfaergeteminal/ At bygge en bro der speender over en hel vandmasse,
bil- og passager- kan veere meget dyrt. Det kan ofte veere en fordel at
faergeterminal etablere et feergesystem som du kan benytte indtil byen
far rad til de dyrere alternativer. Placér en Feergeterminal
pa begge sider af vandet og forbind dem til et vejsystem
sa folk kan kere til og fra faergen. Der er to typer feerger —
én kun til fodgeengere, og en anden til fodgaengere og
biler. Feerger af én type laegger ikke til ved samme
terminal som den anden type, sa veer sikker pa at du
etablerer dit feergesystem med dette for gje.
Byg mindst to feergeterminaler af samme type pa samme
vandmasse - ellers tager ingen feergen. Faerge-ture kan
bringe dine borgere til neerliggende byer der er bygget
ved den samme vandmasse, samt udgere rare pendlerture
(ifolge Sims-datakilder)! Byg busstoppesteder og
offentlige parkeringsgarager ved siden af
passagerfeergeterminaler for at opfordre folk til at benytte
dem.
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Er du en Borgmester der fremmer mega-industrien?
Forhabentlig har du allerede bygget forbindelser til
samfundene i naerheden. En anden made at fa dine
industriproduktion ud af byen er at bygge en havn eller to.
Det er ikke sikkert det virker hvis din by ligger inde i landet
— men du kan altid prove. Bare sgrg for at du bygger
havnene i neerheden af industrizonerne, og etablerer gode
veje der forer hen til dem sa HGV’erne kan komme
dobbelt s& hurtigt derind.

Lystbadehavn Lystbadehavne handler egentlig ikke om at komme
omkring, men er mere for dine simmeres rekreation. Nar
du bygger en lystbadehavn forbedres den lokale
beboelses attraktivitet og — se der! - giver dig et nyt
vandfartoj at lege med. God forngjelse, og glem nu ikke
din redningsvest!

Broer

Sa du har bygget din bro i en bugt, hmmmm. Engang var det smukt, men nu er det et stort
pendlermareridt. Heldigvis har du de bedste ingenigrer i landet under dig, og bygning af broer
er inden for din reekkevidde. Dit mareridt kan veere ved at vaere forbi hvis du har de penge der
skal til for at fijerne det.

For at bygge en bro skal du veelge et transportnetveerk, som f.eks. en hovedvej, vej,
boulevard, jernbane eller monorail og traekke en linie s& den straekker sig hele vejen tveers
over vandet. Du kan ikke bygge en bro ved at anlzegge gader eller n&r du bygger pa en
diagonal. Serg for at du treekker linien godt ind pa land pa begge sider af vandet. Hvis dine
ingenigrer har lavet de rigtige beregninger, vil den rgde linie blive til en smuk bro. Nar du
slipper musetasten kommer vinduet til valg af bro frem.
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Veelg mellem en af de tilgeengelige broer. Hvis broen straekker sig over vand, skal du bruge
brohgjde skyderen til at justere hgjden pa broen. Nogle broer har et krav om en
mindsteleengde, og sa er det ikke sikkert at de vil fremga i menuen. Serg for at skabe nok
plads til feergerne sa de kan passere under din nye konstruktion nar de sejler i dine vande. Klik
pa OK knappen, og — VOILA! Mester Borgmester, du har her en ny bro.

Broer kan ogsa bygges til at speende over omrader med store hgjdeforskelle pa land — for
eksempel over et pas.

Tunneler

Nogle gange er det bare lettere at ga under end over. Og hvad er en god lille rejse uden en
tunnel til at give den lidt krydderi? Nar du forseger at bygge et transportnetveerk over en
bakke, kan en del af preview-linien blive gran. Ger den det, vil det grenne afsnit blive en
tunnel nar du slipper musetasten. Tunneller kan laves til veje, boulevarder, ensrettede
gader, jernbaner og haevede hovedveje og hovedveje i grundplan.

Forsyningsveerktojer
@ Ah, den elektriske summen i kraftkablerne, det ekkoende metalliske "ping” nar
"= vandet begynder at flyde igennem de underjordiske rer, havmagernes skrigen pa
kanten. Som Borgmester skal du veere sikker pa at dine simmere er forsynet med de
nodvendigste ting til livets ophold. strem, vand og et sted at smide den snavsede klud. Pyyh.

= Byg stromsystemer
@ Der er ingen Borgmester der nar seerligt langt uden at kunne levere strom. Det kan
A godt veere at Abraham Lincoln laeste ved et stearinlys, men dine simmere er ikke
synderligt interesseret i et liv uden for gitteret. Du kan ikke anleegge en by uden
stramforsyning. Vil du preve alligevel? Sa se her.

Kan du se skiltet ingen stram komme frem over alle dine bygninger og zoner? Det kan
godt veere at du holder af at kikke pa de sma lyn der pryder dine bygninger, men din by
vil hurtigt ga til grunden.

| starten er dine muligheder for strom begreensede. Du kan skabe strom ved at bygge et
vindkraftveerk, et kulkraftvaerk, et naturgaskraftvaerk eller et oliekraftvaerk. Hver af disse
muligheder har gode sider og darlige sider. Et kulkraftveerk kan veere billigst i drift, men det er
ogsa det der forurener mest. Vindkraft er meget rent, men har ikke den store kapacitet. Olie
og naturgas leegger sig midt imellem hvad angér kapacitet og forurening.

Tip: Du kan overveje at leegge dine forureningsskabende kraftvaerker, lossepladser og

endda den forurenende industri i en anden by (du kan gere dette i regionsspil). Glem ikke

at skabe forbindelser og nabo-aftaler, s& du far adgang til arbejdspladserne og

serviceydelserne. Forureningen bevaeger sig ikke imellem byerne, sa du skal bare

koncentrere dig om at bygge paene, rene og attraktive beboelses- og handelsdistrikter.

Pzent arbejde, hvis det lykkes. Hvis du beholder dit skidt i byerne, s& prov at spille pa et

starre kort og seette forskellige sektorer op til forurenende og ikke-forurenende udvikling.
Som Borgmester har du to ting der kan hjeelpe dig med at beslutte hvilket anleeg du skal
etablere: Dine manedlige omkostninger og dine simmeres gnsker. Hvis du veelger en
forurenende energikilde, skal du forsege at holde den langt veek fra dine handels- og
beboelseszoner. Forbind anleegget til dine zonede omrader med et stramkabel. Husk pa at
strammen flyder bade gennem stremkabler og zonede omrader. Zoner og stremkabler skal
veere inden for fire felter af et andet stremfert omrade for at kunne lede elektriciteten. Nar du
har bygget et kraftveerk, skal du huske at bruge foresporgselsvaerktgjet til at undersoge den
effektivitet du har i at give dine simmere stroam.
Nar din by bliver starre, vil alternative energikilder blive tilgeengelige. Disse alternative kilder er
synlige i menuen for streamsystemer, men vil std med grat indtil du har skabt betingelserne for
at de kan bygges. Tag et kik pa kraftveerkernes veerktejstips, sa du kan afgere hvad du skal
goare for at kunne bruge de nye energikilder.
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“‘-\- Byg vandsystemer
£ Et kik ind i fremtiden? Efterspargsel efter offentlige vandforsyninger er et tegn pa

sociogkonomisk veekst, bade for din by og dine simmere. Du behaver ikke at bygge et

vandforsyningssystem tidligt i din bys udvikling (simmerne ser ud til at veere ret dygtige til at
bygge brande), men hvis du vil have simmere med Simoleoner i overskud til at flytte til byen,
skal du serge for at deres brusere karer godt og varmt. Forretninger med hgj indtjening
(kommercielle services (KS$$$), kommercielle kontorer (KK$$$) og hejteknologisk industri (I-
HT) kreever ogsa vand. Alle udviklingsomrader med middel til hoj teethed kreever vand, sa hvis
du vil bygge en blomstrende storby, skal du ikke vaere neerig med de vade sager.
Sadan forsynes vand
Byg farst en kilde — enten et vandtérn eller en vandpumpe. Vandtérne er billigere, men
leverer mindre vand end en vandpumpe. N&, Borgmester, vi ma tilbage til budgetterne og
byens behov! Hvad fungerer bedst for dig? Nar du har en kilde, skal du bygge et
forsyningssystem. Du har en dygtig gruppe medarbejdere der kan bygge en vandledning pa
ingen tid. Du kan endda se den blive bygget i den underjordiske visning. Byg ror under de
zoner der skal bruge vand. Vandrer forer vandet seks felter leengere end reret pa hver side.
Hvis dine vandforsyninger er ved at slippe op, vil forsyningsafstanden fra reret blive mindre og
nogle simmere vil miste vandforsyningen indtil du far rettet op pa problemet. Er du virkelig
interesseret i at John Sim gar rundt uden at fa et bad sa lzenge?

Skiltet Intet vand kommer frem over alle de bygninger der kraever vand, men ikke har
. nogen forsyning.

Tip: Du skal ikke belemre dig med at give dine simmere vand for du er klar til at bygge
beboelse med hgj indkomst eller udviklingsomrader med middel og/eller hgj teethed. |
modseetning til hvad du ellers métte tro, er der ingen andre der har brug for det. Hvis du
oplever at du ikke far nogle udviklingsomrader med hgj indkomst eller middel og/eller hgj
teethed, s& unders@g om du rent faktisk leverer vandet.
Vandrensningsanlaeg
Skum, bakterier og industrielt spildevand er nogle af de vigtigste faktorer i den maengde vand
dine tarne og pumper kan distribuere til dine simmer. Og mega-industrien er ikke den eneste
synder. Selvom de virker paene og pastorale, er garde nogle af de starste kilder der er til
vandforureningen. Hvis du placerer et tarn eller en pumpe i et omrade med hgj vandforurening,
vil ydelsen falde kraftigt eller i nogle tilfeelde stoppe helt. Det kan teknologien hjeelpe med! Rens
vandet ved at bygge et vandrensningsanlaeg i de kraftigt forurenede omrader.
Som det geelder for dine stramsystemer, vil dine muligheder for konstruktioner til vand blive
flere nar din bys starrelse og kvalitet eges. Tag et kik pa mulighederne med grat i menuen
vandsystemer, og se hvad du skal gere for at gare de nye muligheder reelle.

==, Byg sanitetssystemer
@ Simmerne kan veere et forfeerdeligt svinende folk, og hvis ikke du giver dem et

middel til at tage sig af deres svineri, vil affaldet hurtigt hobe sig op (fgj!). Heldigvis, er
der en reekke muligheder til din radighed. Du kan zone en losseplads, bygge et
genbrugscenter eller anleegge et affaldsforbraendingskraftvaerk. Som en del af konceptet
genererer et affaldsforbreendingsanlaeg stream. Lossepladser kan virke som det billigste valg,
men de manedlige vedligeholdelsesudgifter kan veere ret hgje. Du skal kun zone det du har
brug for. Lossepladser zeder affald — selv nar de er fulde. Start smat og fa en fornemmelse af
lossepladsens kapacitet. Lossepladser forurener i stor stil, sa hold dem veek fra dine paene
kvarterer — eller laeg meerke til hvordan attraktivitetsniveauet daler i disse omrader. Glem ikke at
bygge veje til dine lossepladser, ellers vil skraldebilerne ikke kunne komme derud!
Du tror det maske ikke, men affaldsforbreendingskraftveerket er en meget storre forurener.
Energi er ikke gratis, Borgmester. Genbrugscentret er et mere miljovenligt alternativ, men dets
effekt i at nedsaette skraldet i byen er ret begreenset. Du skal sarge for med alle
sanitetssystemer at du har bygget forbindende veje til din by, ellers vil du skulle betale for
services som du ikke far.
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Sadan forbindes byer

Byforbindelser kan laves med alle transportnetveerk, stramkabler og vandrer. For at etablere
forbindelsen skal du veelge den gnskede transporttype eller hjeelpevaerktej og treekke et
netveerk til kanten af din by. Nar du slipper, far du dialogskeermen opret forbindelse frem.

Klik pa acceptér og — se der! - forbindelsen er oprettet. Der kommer en gul pil frem pa
netveerkslinien der viser at der eksisterer en forbindelse til naboen. Tag hen og besgg din
nabo. Du ber nu se den lille knude pa netveerkslinjen i udkanten af den by, der greenser op til
din, hvor den gule pil angiver forbindelsen. Nar hver side af forbindelsen er forbundet til dine
to byers hjerter, vil de blive flettet sammen og dele jobs og indbyggere. Nar du anleegger
forskellige indretninger i den ene by, som f.eks. kraftveerker, vandpumper og lossepladser, kan
du begynde at szelge disse services til de tilstedende byer gennem naboaftaler.

W Borgervaerktoj

¥ Huvis du vil have dine simmere til at trives i dit lykkeland, er der mange ting som du,
~ som Borgmester, skal tilbyde. Er dine indbyggere beskyttet mod kriminelle og

ildebrande? Tilbyder du et uddannelsessystem af hgj kvalitet, tilstraekkelig sundhedsvaesen,

rekreative muligheder og andre af de indretninger som du kan finde i menuen borgerveerktoj?

Gennemteenkte placeringer af disse services kan fa stor indflydelse pa din bys demografi,

samt dens kvarterers attraktivitet.

42



| de fleste tilfeelde har offentlige bygninger en effekt i en bestemt radius. Nar du f.eks. bygger
en brandstation, kan du se det omrade deekker, eller servicerer, vist af en ring der omkranser
bygningen. Alle omrader der er uden for denne radius, vil ikke blive serviceret. Vil du have en
starre deekning? Du kan for det meste udvide en bygnings serviceomrade ved at age
finansieringen af bygningen eller afdelingen. Eller, for dem der kan lide at bygge, bare bygge
en anden station eller hospital, sa der er flere serviceudbydere. Du skal ikke teenke pa om du
kommer til at odelaegge allerede eksisterende offentlige eller forsyningsbygninger; spillet vil
ikke tillade dig at placere noget oven pa disse bygninger. Men hvis du placerer noget oven pa
BKI-bygninger, sa bliver de gdelagt.
Tip: Du skal ikke anleegge parker, politistationer eller brandstationer fer du har rad til dem.
Du har ikke brug for dem tidligt i din bys udvikling. En god tommelfingerregel er forst at
bygge den ferste brandstation nar der udbryder ildebrand et sted i byen (du skal bare fa
den bygget hurtigt).

== Byg politistationer og feengsler
9@ Kriminalitetsniveauet er afhaengigt af en reekke faktorer. Du vidste ikke at det var

nedvendigt at studere retshandhaevelsesteori for at blive Borgmester, hva? Hvis du har

arbejdet for at forbedre levevilkarene, skal du @ge den gennemsnitlige simmers lon og tilbyde
dine simmere rigeligt med uddannelsesmuligheder - s vil din bys kriminalitetsniveau falde.
Men glade, beteenksomme indbyggere kan ikke alene knuse de kriminelles oprer. Det er her
politiet kommer ind i billedet. Politiet hjeelper med til at holde ro og orden, og reagerer i
forbindelse med forskellige krisesituationer. Hvis der er fa, eller ingen, bla uniformer i byen, sa
bare se hvordan slynglerne flytter til.
Du kan veelge mellem flere starrelser politistationer, sa de passer til din bys
retshandhaevelsesbehov. Alle stationer varierer i storrelse, kapacitet, pris og deekningsomrade.
Stationerne leveres ogsa med et forudbestemt antal politibiler der kan bruges til
krisesituationer. Hvis dine simmere bliver freekke og starter et oprer, skal du serge for at du har
nok politibiler som du kan sende ud for at leegge en deemper pa skeermydslerne.
Nar dine politistyrker pagriber de kriminelle, kaster de dem i feengselscellerne der er pa
stationen. P& de lokale politistationer er der ikke nok plads til kriminelle. Hvis en politibetjent
pa vagt pagriber en misteenksom person, vil den potentielt skyldige person blive bragt ind i
feengselscellerne pa den neermeste station. Nar dine feengsler pa dine politistationer er fyldt helt
op, kan det veere tid til at bygge et arresthus. Men du skal holde gje med at der ikke kommer
for mange ind i dine faengsler — faengselsoprer ger alle indbyggerne i byen lidt nervese.
Hvis du er ude for en kriminalitetsbelge, ma du hellere bygge flere politistationer. Se pa din
kriminalitetsdataoversigt om dine tiltag har en effekt. Du skal ikke skaere ned pa politiets
budgetter hvis kriminaliteten kun lige netop holdes i skak. En lavere finansiering af en

politistation vil nedseette betjentenes effektivitet i at pagribe kriminelle betydeligt.

e y
: Byg brandstationer
‘@ Jeg er ked af at sige det, men bygninger er ifalge sagens natur brandbare (nogle
mere end andre — specielt industrielle bygninger). For at undga at din by bliver
omspaendt af flammer, skal du serge for at du har nok brandstationer til at daekke de udviklede
omréder. Ligesom politistationerne har brandstationerne en deekningsradius inden for hvilken
de kan teemme eventuelle ildebrande som matte bryde ud, selv for de rapporteres til
Borgmesterens palee. Dog kan der uden for deekningsomradet, opsta ildebrande som kan
sprede sig til hele byen. Det er her du skal veere hurtig pa aftreekkeren, Borgmester. Disse
ildebrande slukkes kun hvis du sender en udsendelsesordre til brandbilerne og flyene fra dine
stationer. Se afsnittet nodstilfaeldevaerktaj for mere information om udsendelse.
Tip: Vent med at bygge den forste brandstation til den forste ildebrand bryder ud, og byg
den sé i neerheden af branden. Brandmeaendene vil ga i aktion med det samme. Pa denne
made sparer du penge ved kun at bygge brandstationer nar du har brug for dem.

43



; %% Byg uddannelsessystemer
;@ Et uddannelsessystem af hgj kvalitet er sezerligt vigtigt hvis du sigter pa at udvikle din
by til at veere mere end blot domineret af darligt betalte jobs og fattige indbyggere. Du
skal uddanne den brede befolkning, sa vil din by udvikle sig til en blomstrende, sofistikeret
metropol fyldt med velstdende simmere og hgijt profilerede jobs. Uddannelse har ogsa en
effekt nar du skal reducere byens kriminelle niveau.
For at opfylde din bys uddannelsesbehov, skal du have hand i hanke med dine simmeres
alder. Yngre simmere kraever folkeskoler og gymnasier mens de voksne simmere skal bruge
hajskoler og universiteter. De voksne simmere foretreekker hele tiden at fa mere viden, hvilket
tilbyde pa biblioteker og museer. Du vil formentlig ikke have rad til alle disse
uddannelsesinstitutioner lige med det samme, sé du skal udveelge det du vil bygge baseret pa
hvilken aldersgruppe det er der dominerer din by. Du finder information om dine indbyggeres
alder og deres uddannelsesniveau ved at se pa uddannelse og oversigt over indbyggernes
gennemsnitsalder. Graferne for uddannelse, uddannelse efter alder og befolkning efter
alder kan ogsa veere til hjeelp. Skolerne har ogsa en pavirkningsradius der angives nar du
bygger dem eller klikker pa dem for information. Serg for at de simmere der bor inde i skolens
serviceomrader opfylder skolens alderskrav. Placér kun skoler i dine beboelseskvarterer.
Skoler i kommercielle og industriomrader vil ikke tiltreekke nogen studerende.
Det er en god idé at ga tidligt i gang med at bygge dit uddannelsessystem. Du kan spare
penge ved at tilpasse finansieringen, sa den passer til de indbyggere du servicerer. Nar
indbyggertallet stiger, skal du ogsa @ge finansieringen. Ellers kan du risikere at der opstar
strejker nar dine leerere bliver slidt ned, og de klager over at der er for mange studerende.
Tip: En bemaerkning om uddannelse og forurening. Investering i et godt
uddannelsessystem og kvarterer der er meget attraktive for de velstdende simmere,
tiltreekker hgjteknologisk industri med lav forurening og hgje lanninger. Med tiden vil den
beskidte industri, produktionsindustrien og gardene, flytte et andet sted hen og gere
plads til disse nye virksomheder.
. Byg hospitaler og klinikker
1@ Sunde simmere giver sunde medarbejdere. Og nér din bys sundhed afheenger af
dine indbyggeres produktivitet, er sundhedsprogrammer blevet en vigtig del af det
hele. Nar du forbedrer dine simmers sundhed, @ges antallet af indbyggere der kan have et job.
(Lev leengere, arbejd leengere!) Dette vil igen @ge byens skatteindtaegter og lokke flere
virksomheder til din by. S&, Borgmester, du kan nok se at det er i din egen interesse at serge
for et ordentligt sundhedsveesen for alle dine simmere. Simmerne faler sig mere sikre hvis der
er et sundhedscenter i naerheden af deres hjem, s& du skal bygge sundhedsfaciliteter i
beboelseszoner og glem alt om at leegge dem i naerheden af virksomhederne. Hold gje med
befolkningstallet i forhold til finansieringsniveauet af din sundhedscentre. Sundhedsarbejdere
bliver irriteret og kan strejke hvis de foler at de bliver bedt om at servicere for mange patienter.
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. Byg beromte bygninger
@ Er det bare sadan at et af de bedste steder i handelsdistriktet at spise frokost er ved

Den Store Sphinx? Heldige by. Bergmte bygninger er dyre at kabe og vedligeholde,
men giver din by ynde og seerpreeg. De har det ogsa med at @ge attraktiviteten for hojt
profilerede kommercielle virksomheder (der har hgijt betalte jobs til dine indbyggere) vaesentligt.

= Byg belonninger og forretningsaftaler
‘@ Du skal skabe visse offentlige betingelser for du er i stand til at tilfeje de bygninger

der er i menuen belgnninger og aftaler. Hvis du er god til at bygge din by, kan disse
belgnninger blive tilgeengelige. Hvis du har problemer, specielt de gkonomiske, kan
forretningsaftaler bliver tilgeengelige. Selvom bygningerne er belenninger, koster de penge
at bygge og har nogle gange ogsa en manedlig vedligeholdelsespris. For det meste tilbyder
de dog services og muligheder der lazgger meget oven i din bys overordnede livskvalitet.
Aftaler koster intet og giver en manedlig indteegt, men — du har geettet det — der er ofte skjulte
omkostninger (Borgmesterby: Fremtidig placering af verdens storste giftdepot).
Belonningsbygninger kan ofte findes flere steder (fusionsanlaeg) er bade under belenninger
og stromsystemer. Laes veerktgjstipsene til disse bygninger for at se hvad der kraeves af dig
for at du kan f& belenningen. Du kan fa belenningsbygninger pa en af to mader: Enten nar
du en naermere bestemt milepael eller veerdi i din by, som f.eks. en bestemt indbyggertal eller
Borgmestervurdering; eller du gennemfarer en eller flere Du Styrer-missioner. Nar du har faet
en belonning, eller du anses for at veere i stand til at tage en Aftale i betragtning, vil en
radgiver preesentere belenningen til din godkendelse og placering.
. Byg parker
@ Hvem har ikke lyst til at sparke lidt bold, eller slappe af i frokostpausen pa et

skyggefuldt torv i byen? Hvis du ensker at gere et omrade attraktivt for beboerne,
forretningslivet eller den hgjteknologiske industri, skal du bygge en park i kvarteret. Parker har
en lille manedlig omkostning for vedligeholdelsen, men det er det hele veerd. Simmere bliver
for det meste gladere, nér de har en masse grent omkring sig. Hvis du begynder at se dit
efterspergslen pa beboelse stagnere, er det maske bare en legeplads eller to der mangler.

- Bulldoze

Borgmestre har et standpunkt til de tager et nyt. Og nar det kun er en praktisk tilgang

til odelaeggelse der virker, sa er bulldozer-vaerktgjet lige ved handen. Klik pa dette

veerktgj og klik derefter pa den bygning eller anden konstruktion som du ensker vaek fra din by
for evigt. Sa enkelt er det. Men veer varsom! Nar du bulldozer i din bys private
udviklingsomrader — dette betyder enhver zonet bygning — s er der nogle ekstra
“erhvervelsesomkostninger”. Du skal kebe det for du kan edeleegge det. Teenk dig om en
ekstra gang fer du bulldozer den der skyskraber — det kunne sl& budgettet i gulvet!
Bulldozer-vaerktajet fierner bygninger, men ikke zoner. Du fierner zonede omrader med
afzoningsveerktojet i zonemenuen.

ﬂ Katastrofe-vaerktoj
. Her méa du ikke sove pa jobbet. Nar din by star over for en katastrofe, Borgmester,
skal du kalde alle dine styrker til handling. Omgéende! Hvis er opstar en ildebrand, sa
send en brandbil eller et fly hen til stedet. Hvis dine simmere laver oprer, s& ger dem roligere
med dine politibetjentes beroligende indflydelse ved at sende en politibil eller helikopter hen
pa stedet.
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Under katastrofen vil simulatoren pause simuleringen, s& du har en chance for at orientere dig
— du vil se en ragd kant omkring din skaerm nar dette sker. Med mindre du veelger at deaktivere
auto g4 til katastrofe funktionen, vil kameraet bringe dig direkte hen til der hvor det hele sker.
Hvis du har problemer med at zoome ind pa alle fem alarmer, sa klik pa knappen g til
katastrofe, der er i menuen katastrofe-vaerktej. Sa bliver du sendt direkte i ilden.

Husk pa at du ikke kan gemme din by nar der er en katastrofe i gang. Simmerne kan godt lide
at se pa hvordan du klarer de forskellige ngdstilfeelde der opstar. Sa du skal forlade spillet efter
den forfaerdelige begivenhed har kert sin gang, ellers vil du miste al den udvikling der er sket
siden du sidst har gemt.

Borgmesterpanel

Hvis du er den opmeerksomme slags Borgmester, vil du formentlig se pa din byoversigt for at

afgere hvor din bys problemer er. Nogle gange vil du dog fa brug for at se lidt dybere ind i

byen. Borgmesterpanelet er til din radighed, Deres administrative hgjhed.

Borgmesterpanelet indeholder information om din bys indbyggertal, holder gje med hvor

mange simmere der kraever at flytte til din by, du kan finde ud af hvor mange penge du har og

hvor de bliver brugt, du far opdaterede historiske data pa en reekke forskellige emner og du far

adgang til dine meget vigtige byradgivere.

Borgmestervurdering

Mayor Rating Hvilken Borgmester vil ikke gere sine simmere glade? Ah. N&, de

[ ] fleste Borgmestre teenker sandelig pa deres indbyggeres
velbefindende og tilfredshed — af god grund. De forskellige sektorer

i byens ledelse har forskellige vurderinger baseret pa en reekke faktorer. Du far et hurtigt kik pa

bygennemsnittet for alle disse omrader ved at se pa Borgmestervurderingsbjeelken. Nar

denne bjeelke er i venstre side og rad, sa kan dine simmere veere skreemmende neer en

opstand imod dig. Der er ikke nogen der bryder sig om at se ens eget billede blive breendt

foran radhuset. Nar bjeelken er i hgjre side og gren, jamen sa er dine indbyggere ganske

tilfredse med dit arbejde. Tillykke med det.

Der er to typer faktorer der pavirker Borgmestervurderingen: Langsigtede faktorer og

kortsigtede faktorer.

Langsigtede faktorer:

¢ Forureningsindeks (luft, vand, affald og bestraling)

¢ Kvaliteten p& uddannelsessystemerne

¢ Kvaliteten p& sundhedssektoren

¢ Overkommelige priser pa beboelse

e  Kriminalitetsniveau

* Trafikafvikling (specielt pendlertid og feerdselsteethed)

e Kvaliteten pa parksystemerne

Hvis forureningsniveauerne i byen er hgje, vil din Borgmestervurdering fa et hak. Hvis du har

sorget for kvalitative sundhedssystemer, sa ser det lysere ud for din Borgmestervurdering.
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Kortsigtede faktorer:

Effekterne af disse faktorer er kortvarige. Tiden heler disse sar. Disse faktorer inkluderer:

e /Endringer i skattepolitik

* Nye offentlige bygninger

* Byens skonhed (seerligt plantning af treeer)

¢ lldebrande

Hvis du heaever skatterne i en periode, vil din vurdering falde. Med tiden vil dine simmere dog
vaenne sig til den nye politik og effekten pa Borgmestervurderingen forsvinder.

((5392.866 JMidler

En af de mest almindelige faldgruber for nye Borgmestre er en tendens imod skattemaessig
uansvarlighed. Nogle gange ma enhver Borgmester se deres budgetter ga i rede tal, men du
kan ikke holde det der i det lange lgb. Hold et vagent gje med din pengebeholdning under
afsnittet midler i Borgmesterpanelet. Gor du ikke det, vil din finansradgiver ikke lade dig
glemme det.

(# 3947 ]indbyggertal

En af de bedste indikatorer pa din succes som Borgmester, er ganske enkelt: Hvor mange

mennesker har valgt at bo i din by? Indbyggertalsindikatoren i Borgmesterpanelet giver dig

en frisk opteelling af hvor mange indbyggere der er i din by.

BKI eftersporgselsmaler

(= Godt. Dette er klart den allervigtigste indikator i Borgmesterpanelet. BKI

RCl efterspogrgselsmaleren bestar af tre bjeelker for udviklingen af beboelse (B),

kommerciel (K) og industri (l). Bjaelkerne viser hvor mange mennesker og hvor
mange virksomheder der gnsker at flytte ind i din by. Jo hgjere bjeelkerne er, desto
hgjere er efterspargslen efter nye bygninger af denne zonetype. Nar bjeelkerne er
lave (under centerbjeelken — hvilket betyder negativ efterspergsel), vil du begynde at
se efterladte bygninger i din by. Det er helt fint hvis du gerne ville udvikle en
spoegelsesby. Brug BKI eftersporgselsmaleren til at afgere om du skal zone flere
omrader til udvikling af beboelse, handel eller industri.

Du kan fa et mere detaljeret billede af hvordan efterspergslen fordeler sig pa indbyggertyper,
ved at klikke pa BKI eftersporgselsbjaelkerne. Her er en oversigt over indbyggertyper:

Indbyggertyper Forkortelse BKI
Lavindkomstbeboelse B-$ B
Mellemindkomst beboelse B-$$ B
Hgjindkomstbeboelse B-$$$ B
Kommerciel service med lav indtjening KS-$ K
Kommerciel service med mellem indtjening KS-$$ K
Kommerciel service med hgj indtjening KS-$$$ K
Kommerciel kontor med mellem indtjening KK-$$ K
Kommerciel kontor med hgj indtjening KK-$$$ K
Landbrugsindustri I-La |
Beskidt industri 1-B |
Forarbejdningsindustri I-F |
Hgijteknologisk industri I-HT |

Tip: Nogle gange kan efterspargslen vaere hgj efter en bestemt sektor, men du ser ikke
udviklingen. Undersgg om du har zonet nok omrade til den type udvikling og serg for at
det zonede omrade ogsa er attraktivt for beboertypen. Underseag til sidst om du har gode
transportmuligheder mellem dine indbyggere og virksomhederne. Trafikpropper kan have
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en kraftig indvirkning pa udviklingen. Hvis ikke folk kan komme pa arbejde, sa vil
udviklingen stagnere. Opdgradér dine transportsystemer — gader til veje, veje til
boulevarder og boulevarder til hovedveje — efter behov. Dette kan vaere med til at holde
efterspargslen pa din by oppe, som et sted hvor simmere kan bo og arbejde.

Tip: Vil du gerne tiltraekke velstdende simmere? Stol pa uddannelse. Investér i skoler og
du vil begynde en god cyklus med bedre uddannede simmere, der vil have bedre betalte
jobs der samtidig medfarer hgjere skatteindteegter og mindre forurening. Og hvilken slags
simmere vil bo i en attraktiv, ren by med gode skoler og hgijt betalte jobs? Tjo, det vil alle
slags. Men hvem har rad til det?

Styring af byggestil

&

Building Style Control

£ Bl ofl styben ot anze

o [ G

Det at veere Borgmester har altid ogséa involveret zestetiske beslutninger. Du bestemmer din
bys kunstneriske tone ved at vaelge den arkitekturstil, der skal benyttes i nye opferelser af
bygninger (beboelse, handel og industri). Der er fire arkitekturstilarter at veelge imellem:

e Chicago 1890

* New York 1940

* Houston 1990

e Europeeisk nutidig

Ved at veelge en stil i styring af byggestil-panelet dikterer du (ah — det er et rart ord) stilen for
al ny udvikling. Eksisterende bygninger bliver ikke pavirket. Selvfalgelig kan du, hvis disses
mangel pa kunstneriske udformning forneermer din eestetiske sans, benytte det fine Bulldozer-
veerktoj. Eller maske en strategisk placeret vulkan?

Hvis arkitektonisk ensartethed ikke lige er sagen for dig, kan du vaelge flere stilarter og seette
dem til at skifte indbyrdes efter et neermere af dig defineret antal ar. Klik pa skift byggestil
hvert X. antal ar-indstillingen og justér hjulet til for at indstille cyklussen. Nar du veelger denne
indstilling, vil hver nyudviklet del af byen udvikle sin egen stil og give dig en fornemmelse af, at
din by med tiden udvikler sig selv. Hvis du er den ubekymrede, lidt eklektiske Borgmestertype,
kan du lade alle stilarter udvikle sig samtidig ved at veelge "Byg alle stilarter samtidig”-
indstillingen.
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Dataoversigter

Som Borgmester skal du hele tiden have fingeren pa din bys puls. At vide at der er problemer,
er blot det forste skridt mod at blive den bedste Borgmester du kan blive. Faor du kan tage dig
af nogle af problemerne, skal du kende til situationens hvad og hvor. Det er ikke nok at vide at
dit uddannelsessystem er darligt. Du skal vide hvor situationen er veerst, og hvilke faktorer der
kan spille ind. Statistikkerne er der hele tiden for dig, Borgmester. Dataoversigterne giver dig
en masse diagnosticeringsveerktgjer som du kan bruge til at efterspore de aktuelle forhold.
Disse data er en hjeelp til at identificere hvor du skal fokusere din indsats, s& du kan forbedre
alle aspekterne i bystyret.

Brandfare

Der er en naturlig brandfare i alle konstruktioner. Nogle bygninger er mere brandbare end
andre. Specielt forladte bygninger er brandfeelder. Brug dataoversigten brandfare for at
udpege de omrader, hvor brandfaren er sterst. P4 denne oversigt kan du ogsa se alle byens
brandstationer og deres deekningsomréader. Dataoversigten brandfare er uvurderlig nar du
skal beslutte dig for hvor du skal bygge nye brandstationer.

Kriminalitet

Hvis ikke du har faet givet dine simmere nogle godt betalte jobs og et uddannelsessystem af
hej kvalitet, sa vil dit kriminalitetsniveau sikkert veere hgjt. En made at bekeempe kriminaliteten
pa er ved at bygge en steerk politistyrke. Dataoversigten for kriminalitet viser dig hvor den
kriminelle aktivitet er starst, og den kan veere en hjeelp til at beslutte de strategisk bedste
steder til dine politistationer. Ligesom med dataoversigten for brandfare, vises de allerede
eksisterende stationer og deres daekningsomrader.

Uddannelse

Uddannelse er i sandhed en af de vigtigste byggesten for en succesfuld by. Hvis du vil
tiltreekke de virksomheder der har de bedst betalte jobs til dine simmere, sé skal du have en
veluddannet arbejdsstyrke. Som det blev bemeerket tidligere, er der en tendens til at byer med
hejtuddannede indbyggere har et lavere kriminalitetsniveau. Det kunne vi alle leere af, ikke?
Dine simmeres intelligens males af uddannelseskvotient, eller UK. Hvis du kender de
omrader i din by der har den laveste UK, kan du bestemme hvor du med den hgjeste effekt
skal placere skoler, biblioteker og andre uddannelsesbygninger. Allerede eksisterende
uddannelsesbygninger vises i denne oversigt sammen med deres deekningsomrader. Det
tager noget tid at forbedre uddannelseskvotienten, sa du skal ikke blive frustreret hvis
dataoversigten bliver ved med at veere rod ogsa efter du har bygget en ny skole. Om nogle fa
ar vil du begynde at se effekten.
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Attraveerdigheden

Sa du har en hgj efterspargsel efter udvikling af hgjindkomstbeboelse? Det betyder ikke noget,
hvis du ikke har et attraveerdigt sted til bebyggelse. Du skal vide hvilke omrader i din by der er
de mest attraveerdige sa du bedre kan beslutte hvor du skal zone naeste gang. Hold gje med
afsnittet om BKI efterspergselsmaleren for en oversigt over de 12 beboertyper.

Selvom du ikke direkte kan pavirke hvilken type beboer der bygger i din by, sa har du indirekte
kontrol ved at pavirke attraveerdigheden i de zonede omrader i din by. Du kan gere felgende
for at forbedre attraveerdigheden over for hver af de forskellige beboertyper:

Beboelse Kommercielle Kommercielle Landbrugs- Beskidt forarbejd- Hajteknologisk
services kontorer industri ningsindustri industri
B-$ KS-$
B-$$ KS$$ KK-$$ I-B
B-$$3$ KS-$$$ KK-$$$ I-La I-F I-HT
Nedsaet Nedszet Nedszet Nedsaet Nedszet Nedsaet
luftforureningen _ affaldsmaengden affaldsmaengden luftforureningen _kriminaliteten luftforureningen
Nedsaet Nedszet Nedszet Nedsaet Gor fragtturene kortere Nedseet
affaldsmaengden_kriminaliteten kriminaliteten affaldsmaengden affaldsmaengden
Nedsaet Nedsaet Nedseet Daemp trafikken Nedszet
kriminaliteten luftforureningen _luftforureningen kriminaliteten
Anlaeg skoler @g trafikken Placér beremte Ger fragtturene Anlaeg parker
bygninger kortere
Anlaeg parker Anleeg neer B @qg trafikken Nedseet Gor fragtturene
kriminaliteten kortere
Anlaeg hospitaler Placér beromte Anlaeg naer KK
bygninger
Nedsaet Anlaeg naer KK
pendlertiden
Daemp
trafikstajen

Feks. kan du bl.a. @ge attrveerdigheden i et hgjindkomstbeboelseskvarter ved at holde
forureningen nede. Prov at placere de forureningsskabende bygninger, som f.eks. kulkraftveerker,
vaek fra beboelses- og de kommercielle zoner. Serg for at skraldet ikke hober sig op ved at
sarge for lossepladser, og nedsaet kriminaliteten ved at placere en politistation i kvarteret.

Vand

Selvom du ikke skal bruge vand til at fa din by i gang, er udviklingen begraenset i til sma
bygninger med lav- og mellemindkomst beboere, med mindre du med tiden far fert noget H20
ind. Nar du er klar til udvikling af hgjindkomst eller middel og hgj teethed, skal du leegge vand
ind for denne udvikling vil ske. Dataoversigten for vand viser dig hvor din by er tilstraekkeligt
forsynet med vand og hvor den er tor som en kiks.

Strom

Der er ikke noget i din by der udvikles uden strem. Nada. Brug strom-kortet til at se hvor din
by er pa gitteret, og hvor dine simmere laeser ved et stearinlys.
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Trafik
Hvis du ikke har fundet ud af det endnu, er opstillingen af en fyldestgerende transport-
infrastruktur til dine pendlende simmere yderst vaesentlig for din bys udvikling. Hvis dit system
er ét stort, indviklet rod, vil dine simmere sidde fast i trafikken og blive vrede. Uheld, raseri eller
maske endda oprer kan finde sted. Med trafikdata-kortet kan du lokalisere de omrader, der er
mest traengte. Gar noget ved situationen ved at opgradere gader til veje, veje til boulevarder
og boulevarder til hovedveje. Dette kort er ogsa nyttigt, nar du skal diagnosticere problemer
med dine offentlige transportsystemer.
Trafikdata-kortet indeholder to tilstande: Overbelastning kontra omfang og Pendlertid.
Overbelastning kontra omfang
©) Congesfion Overbelaaning-kortet fortagller dig om dine transportngtvaerk er i neerheden af
o) Volume eller qverstlger dere§ kapacitet. Benyt dette kort for at finde ud af om dg er
noadt til at forbedre din transport-infrastruktur. Omfang-kortet forteeller dig hvor
hovedparten af trafikken fores hen. Mens Overbelastning-kortet blot indikerer hvor du har
kapacitetsproblemer (lzes: trafikpropper, keempekger, trafiknedbrud), og omfang-kortet viser
dig antallet af rejsende, der benytter en given rute. For eksempel kunne du sidde med en
hovedvej, der er meget lidt belastet (hvilket ville blive vist med grent i overbelastning-kortet),
men som har meget stort omfang (hvilket ville blive vist med blat i omfang-kortet).
Omfang-kortet lader dig ogsa skelne mellem forskellige transporttyper i din by. Vil du gerne
se omfanget af biler kontra bustrafik i din by? Sa er det her, du skal kigge.

) Road Traffic

£ Pedesiian

&) Car

£) Bus

£ Mass Transit
) Freight Truck
) Freight Train
&) Passenger Train
&) Feny

£ Manorail

Pendletid

Simmere benytter ikke altid den samme rute til og fra arbejde. Dette er i
seerdeleshed tilfeeldet hvis du har benyttet ensrettede veje som
trafikkontrol-strategi i din by. Af denne arsag kan trafik-kortet se meget
forskelligt ud for de to hoved-pendlertider. Skift mellem morgen og aften pendlere i
trafikkortet for at se forskellen.

Zoner

Nogle gange kan det veere godt at se hvilke typer zoner du har lagt ud i din by, i seerdeleshed
hvis din by vokser, og du vil se hvor dine zoner med lav teethed er kontra dine zoner med hoj
teethed. Zone-kortet far dine bygninger til at forsvinde, sa du altid kan se de underliggende
zonetyper.
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Grundveerdi

Grundveerdi kan pavirke velstandsniveauerne pa de simmere der flytter ind i din by.

Lavindkomst mennesker har ofte ikke rad til at bo i omrader med en hgj grundveerdi.

Dataoversigten grundveerdi viser hvor denne pavirkning er steerkest.

Borgmestervurdering

Borgmestervurderingsbjeelken i Borgmesterpanelet giver dig mulighed for at undersgge din

gennemsnitlige vurdering for hele byen. Hvis du vil have en mere lokalt opdelte fornemmelse

for hvordan dine indbyggere vurderer din indsats, sa viser dataoversigten

Borgmestervurdering hvilke distrikter der er gladest for dig (eller dem der intet har til overs

for dig).

Gennemsnitsalder for beboelse

Forskellige omrader i din by tiltreekker forskellige aldersgrupper af simmere. Disse mgnstre

kan have en voldsom pavirkning af hvor brugbare dine uddannelsesbygninger er. Hvis du

anlzegger en folkeskole i et kvarter med zeldre beboere, sa betaler du til lzererne og

vedligeholdelsen af bygningerne uden at hele kapaciteten udnyttes. Undersgg fordelingen af

aldersgrupper i kortet over gennemsnitsalder for beboelse, sa du kan tage en klog

beslutning om hvor du skal bygge uddannelsesbygningerne. Borgmester, du skal veere et

forbillede! Vis de simmere at du kan kvaerne data med selv de bedste!

Sundhed

Kvaliteten pa sundhedssektoren er en vigtig faktor for beboelsesattraveerdighed og kan have

en stor betydning for hvor mange af byens indbyggere der arbejder. Sunde simmere betyder

simmere der lever laengere - hvilket igen betyder en starre arbejdsstyrke, hvilket igen ager

efterspergslen efter nye virksomheder veesentligt. Dette er et noget uklart syn pa sundhedens

veerdi, men som Borgmester skal du altid veere interesseret i bundlinien. Velkommen til det

politiske liv. Brug datakortet for sundhed til at se den generelle og den lokale

sundhedstilstand. Byg klinikker og hospitaler der hvor der er mest brug for dem. Kortet viser

dit eksisterende sundhedssystem samt de deekkede omrader.

Luftforurening

Der er ikke nogen der kan lide at bo i forurenede omrader, alligevel der er nogle

virksomhedstyper der udspyr tonsvis af giftig, smogget forurening. Hvis du ved hvor

forureningen er storst, sa ved du hvor du ikke skal anleegge beboelseszoner.
Tip: Hvis du anlaegger de beskidte erhverv (I-B og I-L) i en naboby kan du holde
forureningen veerk fra dine "rene” kommercielle og beboelseszoner. Forureningen ser ud
til at blive inden for byens greenser. Du kan endda gé et skridt videre og placere dine
kraftveerker og lossepladser i den beskidte by. P4 denne made har du alle dine
forurenende bygninger i én by. Du skal bare sgrge for at oprette gode forbindelser il
serviceydelserne og arbejdspladserne.

Vandforurening

En hgj vandforurening kan nedsaette ydelsen fra dine vandforsyningsbygninger vaesentligt.

Dataoversigten vandforurening hjeelper dig til at beslutte hvor du skal undga at opfere

vandtarne og -pumper. Denne oversigt ger det ogsa lettere at placere vandbehandlingsanleeg

der nedseetter vandforureningen i de omrader hvor den er hgj.

Affald

Hvis du ikke tilbyder services for fiernelse af skrald, vil stinkende bunker af affald hobe sig op

overalt i din by. Sjovt nok betyder det for det meste at attravaerdigheden bliver lavere i disse

omrader. Dataoversigten for affald viser dig hvor ophobningen har naet Eiffel tarns-

proportioner. Fa fat i renovationsarbejderne, Borgmester!

Bestréling

Avs, bestréling. Skreemmende. Selv den mindste maengde Geiger-aktivitet vil betyde et

ubetinget stop pa udviklingen. Simmere vil gerne undgé Chernobyl-lignende tilstande. Se pa

dataoversigten bestraling for hvor du skal undgé at zone. Men hvis det selvfelgelig er

lykkedes dig at undga at bygge en losseplads til giftigt affald eller en ubehagelig lille

reaktornedsmeltning, har du ikke brug for dette kort.
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@l Radgiverpanel

L Dine radgivere giver dig ekspertise, belejlige tips og advarer dig om forestdende
begivenheder. Deres tilbagemeldinger er uvurderlige som en hjeelp til at forsta hvor der er

brug for din opmaerksomhed rent ledelsesmaessigt. Men alle radgivere har hans eller hendes

egen dagsorden, sa du kan fra tid til anden fa modstridende rad. Dette kan fere til nogle sveere

beslutninger, men det er jo det Borgmesterjobbet handler om, ikke?

Hvis du har valgt at spille den “lette” sveerhedsgrad, vil dine radgivere komme frem hver gang

der er et problem. Hvis du har valgt at spille den "svaere” sveerhedsgrad, kommer de kun frem

nar det virkelig er nedvendigt.

('a Byplanlaegger
Byplanlaeggeren giver dig tips til hvad du skal bygge i din by, og radgiver dig om
~ hvordan du kan blive en meget populaer Borgmester. Han er ogsé det heldige asen, der
far lov til at preesentere dig for dine belgnninger.

[',‘ Finansradgiver
Din finansradgiver holder dig opdateret om dine udgifter over for dine indteegter. Hun
bliver meget vred hvis der er udsigt til at din by er pa vej i rede tal. Sker det, vil hun
forteelle dig hvilke aftaler der skal til for at fa dig op af hullet.
Forsyningsradgiver
Din forsyningsradgiver giver dig oplysninger om dit vand, din strem og dine
sanitetssystemer. Han forteeller dig ogsa nar der er ved at opsta kapacitetsproblemer og
ger dig opmeerksom pa muligheder for naboaftaler.
l .:‘f Offentlig sikkerhedsradgiver
Din offentlige sikkerhedsradgiver holder dig informeret om kriminalitet, politidaekning
og branddeekning.

Radgiver for sundhed og uddannelse
Din radgiver for sundhed og uddannelse holder dig ajour med spargsmaél, der drejer
—— sig om dine borgeres sundheds- og uddannelseskrav.

Transportradgiver
Din transportradgiver giver dig oplysninger om alle dine transportsystemer.

Miljoradgiver

| Din miljeradgiver holder dig informeret om forureningsniveauer og efterspergsel efter
mere gront.

Overskrifter pa radgiverpaneler

I City Planner - Neil Fairbanks o
} Mayor aGiantotGoverning Gifts ®x |=
» ABCs WillFut 5ims on SolidGround » .
} Mayor Rocks According to City Blocks »
¢ Factories Ering in Loot, but Always Follute b4
v |

o & Wave the Low Tax Wand ta SeeSime Resnond

Klik pa en af dine radgiveres hoved — du vil nu se en liste med overskrifter fra denne radgiver.
Nogle gange vil denne liste veere meeeget lang. Radgivere elsker at radgive.

Du kan udvide oversigten over overskrifter ved at klikke pa udvid-knappen
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1 Du lzeser teksten der harer til en given overskrift ved at klikke pa pilen ved siden af
overskriften.

[&] Hvis en besked ikke leengere er interessant, kan du klikke pa “X” ved siden af overskriften

for at slette den.

Det er dog sadan at hvis du ikke tager dig af et problem, vil du formentlig here om det igen.

Brok brok brok.

(P Grafer

' Ulig Bydata-kort viser Grafer data over hele byen og viser dig tendenserne gennem
tiden. Som borgmester vil du veere interesseret i at vide hvordan det stod til med din by

for fem, ti, maske endda 100 &r siden. Felg de historiske tendenser for at se om det virkelig

har haft en effekt pa uddannelsesniveauet at du med &rene gradvist har eget den gkonomiske

stotte til det. Grafer giver en god liste med histogrammer og diagrammer der i forskellige

kategorier fortzeller dig hvor din by har befundet sig, og hvor den er pa vej hen.

Kriminalitet: Er kriminaliteten pa vej op eller ned? Kik pa denne graf og
se hvor tendensen peger hen. Du kan bade se antallet af
forbrydelser og antallet af arrestationer.

Pendlertid: Se hvordan simmernes pendlertid har skiftet over arene.

Strom: Grafen giver dig indsigt i hvornar din bys stremforbrug kan
ga hen og overstige dens kapacitet. Belejligt nar man
planleegger nye udgifter som f.eks. kraftveerker. Du kan se
bade forbrug og kapacitet.

Vand: Ligesom for strem hjeelper vandgrafen dig med at
planleegge nar vandforsyningerne bliver lave.
Luftforurening: Brug luftforureningsgrafen til at se om din miljgpolitik

fungerer sa dine simmere kan fa frisk luft hver gang de
traekker vejret.

Jobs og indbyggertal: Grafen jobs og indbyggertal viser antallet af indbyggere
og jobs for alle 12 indbyggertyper. Her kan du se om du
har nok jobs til dine simmere, og om du tiltreekker den
type virksomheder du onsker.

Vandforurening: Er vandet krystalklart eller er det langsomt ved at blive
gront?
Affald: Hvis skraldet begynder at hobe sig op i din by, sa

registrerer affaldsgrafen tendensen. Alt over nul betyder at
du har et problem. Du ma hellere finde en made at
eksportere dit skrald til en anden by pa eller zone mere
plads til lossepladser.

Uddannelse: Bliver dine simmere mere leerde eller dummere?
Dummestere? Mindre inteelgente? Denne graf viser dig om
din uddannelsespolitik fungerer eller ej.

Uddannelse efter alder: Histogrammet viser dig dine indbyggeres
uddannelseskvotient sorteret efter aldersgruppe. Brug
dette veerktoj til at afgere om du har fokuseret for meget
pa uddannelsesbehovet for en gruppe pa en anden
gruppes omkostning.

Befolkning efter alder: Er din by domineret af unge eller er du ved at opfostre et
pensionistsamfund? | dette histogram kan du se hvordan
aldersgrupperne er fordelt i byen.

Forventet levetid: Hvis der er mangler i dit sundhedssystem, vil dine
simmeres forventede levetid veere tragisk kort. P4 denne
graf kan du se om dine simmere er ved at modnes til
alderdom, eller om din by fortsat suger livet ret ud af dem.
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Gennemsnitsindtaegt for beboelse: Alle kan lide at tiene penge, og helst mange af dem. P&
grafen gennemsnitsindtaegt for beboelse kan du se om
dine simmere er ved at blive rige eller om de lever i fattigdom.

Byens indtaegter kontra udgifter: Er du ved at spendere din by i seenk, eller giver din
gerrighed dig overskud? Pa grafen byens indtaegter
kontra udgifter kan du sammenligne dine udgifter overfor
dine indteegter. Helt generelt, Borgmester, skal du forsage
at holde den grenne linie over den rade.

Midler: Er din by pa vej mod afgrundens rand? | grafen over
midler kan du se hvornar kisten vil vaere tom hvis du
holder dig pa denne kurs.

BKI-krav: | denne graf er der en mere detaljeret version af BKI-
maleren. Faktisk er det denne graf du ser nar du klikker
pé BKI-maleren. Dette sgjlediagram viser efterspargslen
for alle 12 indbyggertyper. Brug denne graf sammen med
kortet over attravaerdighed s du helt preecist ved hvad
og hvor du skal zone.

Borgmestervurdering: Pa denne graf kan du se om din Borgmestervurdering er
blevet bedre med tiden.
Trafiktaethed: Er dine simmere for afhaengige af at bruge biler som

transportmiddel til arbejde? Eller har du konstrueret en
velanvendt offentlig transport infrastruktur? Du kan fa en
oversigt over trafiktaetheden for en raekke forskellige
transporttyper, ved at se pa den den nye
trafikteethedsgraf.
| Budgetpanel
Budgetstyring — noget som alle Borgmestre kender til og holder af. Administrering af din
bys finanser er en af de vigtigste opgaver nar man er Borgmester. Du skal styre dine
udgifter, opretholde en rimeligt skatteindtzegt og ALTID holde gje med bundlinien. Din by kan
til en vis grad godt klare et underskud, men hvis hullet bliver sa stort at der ikke er nogen vej
op, vil dine simmere begynde at pakke deres sager og finde gronnere graesgange.
Budgetpanelet viser dig hvor mange penge du har og hvor de ender. Brug det til at foretage
tilpasninger af dine indtaegter og udgifter.
Budgetoversigt

Du kan fa en hurtig oversigt over indteegter kontra udgifter ved at kikke pa budgetoversigten.
Klik p& udvid-knappen for at fa et mere detaljeret billede.
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Udvidet budget

Det udvidede budget giver dig en komplet oversigt efter afdelinger over hvor pengene
kommer ind og hvordan de bliver brugt.
@Hvis du vil have en fordeling for hver afdeling, eller hvis du vil foretage tilpasninger
i budgettet i en afdeling, skal du klikke p& en af &bn detaljer-knapperne.
Mange af afdelingernes detaljepaneler har skydere til at tilpasse finansieringen.
| alle tilfeelde angiver den hvide, vertikale linie under skyderne 100%
finansiering. Nar du beveaeger skyderen helt til venstre nedseettes
finansieringen til 0, mens du ved at bevaege skyderen til hgjre for den hvide linie ager
finansieringen til mere end 100%, helt op til 120%. Hvad har politiet egentlig pa dig,
Borgmester?
@Lees videre for en beskrivelse af hver budgetafdeling. Klik pa &bn detaljer-knappen
for forst at udvide visningen af skatteafdelingen.
Skatter

Tawes.
[ Foruidmsia | Harrt by ivsamse.
-

Sty Cothrae
a0

Accapt

Du er skattefar. Hvis der kommer et ekko fra bankboksen, har du mulighed for at haeve
skatterne for at foroge indteegterne. Justér skatteniveauerne for alle de 12 indbyggertyper i
skatter-vinduet. Men husk pa at forhgjede skatter nedseetter efterspargslen pa den valgte type
og seenker din Borgmestervurdering. Din simmere vil i sidste ende kommer sig over de
forhgjede skatter og beslutter sig for at de alligevel godt kan lide dig, men efterspargslen i
sektoren vil veere nede i meget lang tid. Selv hvis du saetter skatterne ned igen, kan det tage
tid for efterspargslen atter stiger. Det er en god idé kun at heeve skatter nar du ser mere
efterspargsel i en given sektor, end din by kan udbyde.

Men nok om det. Din evne til at justere skatteniveauer kan ogsa bruges som et magtfuldt
veerktej som du kan bruge til at pavirke den type af forretninger og indbyggere der flytter ind i
din by. Hvis du gerne vil holde de rige snobber vaek fra byen, kan du blot haeve skatterne for
deres gruppe og skreemme dem bort. Hvis du gerne vil holde forurenende firmaer, sdsom
beskidte (I-D) og producerende (I-M) industrier, veek fra din by, sa beskat dem hele vejen til
Langbortistan. De skal nok holde sig veek.
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Tip: Leer hvordan skatter kontrollerer efterspargslen. Nar du haever skatter, vil du se
efterspargslen pa samme sektor falde. Seenk skatterne? Forag efterspergslen. Som
borgmester kan du indstille skatteniveauet for hver indbyggertype sa du har indflydelse pa
hvilke typer simmere og forretninger der flytter ind. Indflydelse pa, ikke kontrol over. Du
har stadig brug for uddannede arbejdere sa dine hgjteknologiske industrier kan blive
storre. Seenker du skatterne, giver du den indledende efterspargsel et lille spark, men det
vil ikke udvirke mirakler.

Bestemmelser

Maunthly Estimate

a0

Meonthly Estimate
50

853

100

R
E203

[ Accest ) Coneel |

Borgmestre der virkelig forstar hver eneste lille trick i bogen, bruger ofte bestemmelser til at
pavirke den retning en bys veekst har. Disse sma politiske manevrer medferer bade
omkostninger og fordele nar de vedtages, sa du skal bruge dem med omhu. Hvis du for
eksempel beslutter dig for at vedtage bestemmelsen lovligger hasard, gger du din bys
omsaetning, men ofte med den omkostning at kriminaliteten stiger.
@Du kan fa mere at vide om hver bestemmelse og deres potentielle virkning ved at
klikke pa abn detaljer-knappen ved siden af titlen bestemmelser. Szerlige
bestemmelser bliver tilgeengelige pa forskellige tider i din bys udvikling, sa kik ind
jeevnligt om der er nogle nye love du kan bruge.

Naboaftaler
HelghborDeals
Hoathly Income D _ MonthiyEsimate |
Powes Seltae 50
Beocon Hil =] L]
Water 14
Beocon Hill = "
S s e e T ] 50
Haathly Expense Monthiy Esimate
Power 51,888
61 58
4313
313
#5874
T4

96,785
Canes| ]

Nar du har forbundet to byer - med veje, stremkabler eller vandrer — kan du veelge at lade den
ene by salge ressourcer til sin nabo. Folgende krav skal veere opfyldt for en naboaftale kan
blive tilgaengelig:

* Den szlgende by skal have et forsyningsoverskud af den efterspurgte ressource.

* Den indkabende by skal veere i naerheden af eller over kapaciteten af ressourcen (dvs. der
er et klart, paviseligt behov for ressourcen).

* Den kabende by skal have nok penge til at finansiere kebet af ressourcen i fem ar.
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Nar disse kriterier er opfyldt, kan du abne naboaftaler afsnittet pa budgetpanelet og begynde og
skalte og valte. Din forsyningsradgiver vil give dig besked nar betingelserne for aftalen er i orden.
Prisen pa en naboaftale er automatisk bestemt ud fra den omkostning byen der leverer
ressourcer har plus en rimelig margin. Det virker da rimeligt, ikke? Den forste aftale varer i et
ar, men den fornys automatisk hvis de oprindelige betingelser for aftalen stadig opfyldes pa
fornyelsestidspunktet.
Tip: Anleeg dine kraftveerker og lossepladser i en naboby, og etablér derefter en
forbindelse (et forbindende stremkabel med stram og en forbindende ve;j til lossepladsen)
for at starte naboaftalen. Se afsnittet Sddan forbindes byer, og f4 mere at vide om
hvordan forbindelserne fungerer. Hvis din by beslutter sig for at kebe strom, frem for at
producere sin egen, kan du etablere en naboaftale baseret pa din bys behov. P& denne
made betaler du kun for de ressourcer du rent faktisk bruger.

Aftaler

Business Deals

| Monthly Inzome Honthly Extimate
| asiness Dech §1.750

[ Subtotal £1.750

Accept ) | Cancel |

Keemper din by sig igennem budgetternes jammerdal? Bare rolig, Borgmester. Der er en
reekke indkomstskabende aftaler som du kan fa gavn af. Alle aftalerne giver dig et manedligt
vederlag af kolde kontanter hvis din by er veert for en af de falgende bygninger:

Nationalt faeengsel §250
Casino §300
Kaserne §350
Area 5.1 §380
Losseplads til giftigt affald §400
Missilafprovningsbane §450

Hvis kriterierne for aftalen opfyldes (casino-aftalen vil kun blive vist hvis du har indfert en
hasardlov), sa vil en ny bygning dukke op i dit belenninger katalog. Placering af bygningen
aktiverer aftalen, og pengene begynder at drysse ind. Hvis du beslutter dig for ikke leengere at
ville tilbyde et sted til netop disse virksomheder, kan du altid jeevne bygningen med jorden (til
en heftig pris).

Transportafdeling
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Har du veeret helt vild med at bygge veje? Dit transportnetveerk kender ingen mage. Bare sa
du ved det - hver gang du konstruerer en transportkonstruktion eller -netveerk, vil en manedlig
vedligeholdelsesomkostning blive lagt oven i dine udgifter pa budgettet. Auv! | detaljerne for
din transportafdelings budget kan du tilpasse finansieringen for en raekke forskellige
kategorier. Kollektiv transport refererer til busser, metroer, hgjbaner, monorail, passager- og
fragttog og feerger. Men hvis du ger finansieringen for lav, kan dit elskelige netvaerk ende med
at forfalde og togene begynder at blive afsporet, hvilket kan have en uheldig pavirkning pa
trafikforholdene. Se dig omkring. Hvis du lsegger maerke til en pludselig epidemi af huller i
vejene, kunne det vaere du skulle saette finansieringen af din vedligeholdelse af vejene op.
Faktisk er det bedre at seette finansieringen op pa over 100%, sa du kan deekke
reparationsomkostningerne hvis du har ladet tingene forfalde for alvor. Det ger ondt!

Afdeling for Offentlig sikkerhed

Public Safety
Monthly Expense Monthly Estimate
& Fire Dept. —————— 5500
& Police Dept. r— 5250
Dept. of Comrections ——————3— 50
[ Subtotal a750 |
[ Accept | l Cancel ]

Budgettet for afdelingen for offentlig sikkerhed inkluderer driftsomkostninger til
politistationer, brandstationer og feengsler. Hvis du nedszetter finansieringen pa
afdelingsniveau, vil du gere budgetterne mindre for hver eneste politibygning, brandstation og
feengsel i byen. Du kan opleve at betjentene ikke fanger s& mange forbrydere, dine
brandmeend er ikke s& gode til at klare opgaverne og flere og flere fanger flygter fra
feengslerne. Du skal kun gere disse budgetter mindre hvis det star rigtigt skidt til. Dine
offentlige sikkerhedsinstitutioner skal veere i topform.
Du kan ogsa justere finansieringen af brand- og politistationer pa stationsbasis. Hvis du
beslutter at et omrade i din by kan klare sig uden den mest effektive politibeskyttelse, kan du
skeere ned pa finansieringen af den lokale station.
@Klik pa &bn detaljer-knappen for politiafdelingen. En liste med alle
politiafdelingerne i din by abnes med en finansieringsskyder for hver station. Du
kan ogsa justere finansieringen af en individuel station med forespgrgselsveerktojet pa
stationen og justere finansieringsskyderen i bygningens dialogforesporgsel.

Sundhed og uddannelse

Health & Education
[Monthly Expense Monthly Estimate |
B Heakh — s1500 |
Madical Clinic 5 61,500
® Edocation el e s1.200 |
Elementary Schocl 4 1200 |
School Buser —_—i— s400 |
Ambalances e 5500 |
000 |

iimeissivs N sttt

Du kan bruge budgetvinduet for sundhed og uddannelse til at justere finansieringen af dine
skoler, klinikker og hospitaler. Dine uddannelses- og sundhedsinstitutioner bruges i
varierende kapacitet afheengigt af din bys starrelse, befolkningsteetheden i institutionens
deekningsomrade eller af kvarterets demografiske eendringer. Du kan spare penge ved at
finansiere disse bygninger sa de passer til de aktuelle behov. Nar du justerer bjeelken ved
siden af sundhed eller uddannelse, justerer du finansieringen til leeger og lzerere i alle dine
sundheds- og skoleinstitutioner. Du kan ogsa justere finansieringen af antallet af ambulancer
eller busser der servicerer dine systemer. Nar du beslutter dig for at skeere ned pa
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finansieringen af leerere eller leeger, reduceres antallet af studerende eller patienter der kan
serviceres. Nar du justerer finansieringen af busser eller ambulancer, vil serviceomradet for
skolen eller sundhedscentret blive starre eller mindre. | budgetpanelet for sundhed og
uddannelse, kan du justere finansieringen af din uddannelsesafdeling pa byniveau.
@Klik pa abn detaljer-knappen for uddannelse for at se en liste over alle
uddannelsesbygningerne i din by.

. Master Education Budget

Dette giver dig mulighed for at justere finansieringen af hver bygning individuelt. Nar du klikker
pa navnet pa hver skole, vil kameraet positionere sig over det sted hvor skolen er.
| budgettet for sundhedsafdelingen, kan du justere finansieringen af antallet af leeger og
antallet af ambulancer.
Klik p& &bn detaljer-knappen for sundhed for at se en liste over alle
sundhedsbygningerne i din by. Du vil kunne justere finansieringen for hvert sted,
afhaengigt af distriktets behov.
Bade for sundheds- og uddannelsesbygninger kan du ogsa justere den lokale finansiering
ved at bruge foresporgselsvaerktgijet til at f bygningens dialogforesporgsel frem.

Forsyning

Utilities
Monthly Expense Manthiy Estimate
Sanitatien Depr. —_—J—
Maink=narce 0
Fidwp and Delivery §502
Land#; 61,420
& Power —J— 01512
Paveer Lin= Morrderonce 510
51,000
Coal Power Plant 2 5502
‘Water Depariment  ——>—  §1,131 W
Subtotal 54,565
[ Accept _] [ Cancel ]

Budgettet for forsyningsafdelingen indeholder en oversigt over udgifter for stram, vand og
sanitet. Du kan justere den generelle finansiering for hver af disse afdelinger, men veer
advaret; nar en forsyningskonstruktion er ved at na sin fulde kapacitet, slides den hurtigere
ned. Forsyningsbygninger har en bestemt levetid.
Hvad angéar energiafdelingen sa kan budgetterne for de enkelte kraftveerker justeres
individuelt.
@Klik pé abn detaljer-knappen for strem for at se en liste over alle
streambygningerne i din by. Finansieringen af vand og sanitetssystemer kan kun
justeres pa byniveau.
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Buildings Funding Capacity  Manthly Estimate
Power Plare — 22225977 a250

Waske fo Erergy Plort o E | BL545990 81.000

Cral Power Plant — 71595886 052

P —
|

Subtatal 502 ||

|

Du kan justere finansieringen af disse konstruktioner bade her og i deres dialogforespeorgsler.
Byforskennelse

Henthly Estinate | |

Mincr League Stodium
Tennis Court

Small Flower Carden
SmallPark Green
Larga Park Crean
Medium Playground

Bade beromte bygninger og parker falder ind i kategorien af byforskennelse. Hvis du
skeerer i finansieringen af disse afdelinger, vil parkerne og de beramte bygninger i din by
begynde at se tarvelige ud og deres gavnlige virkning forsvinder. Du kan altid f& tingene til at
skinne igen ved at seette finansieringen til 100%.

Bystyrebudget

Mayer's Howse
Coenvention Cemer

Mayce's Siabe

Mange af belgnningsbygningerne som du far, har en ménedlig vedligeholdelsesudgift. Disse
udgifter er vist i bystyrets budgetpanel. S& Borgmester, for du begynder at brokke dig, skal du
huske at disse bygninger @ger bade attraveerdigheden og Borgmestervurderingen i omradet hvor
de er placeret. Hvis du skaerer i finansieringen af dem, vil du se deres positive effekt forsvinde.

Udtag et lan

Total Amcunt Cwed
200,000 S200 000
5110000 6110000

Tahe Out Mew Loan

Manihly Pn.-mJ

Agwaunt
[[ 55,000 &) 5
[ AcopiMowioan |
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Du ved at du kunne fa vendt udviklingen i byen hvis du bare kunne fa fat i nogle fa
Simoleoner. Borgmester, det er der rad for. Du kan altid tage et Ian. Du kan lane op til
§200,000 og Borgmestre mé tage op til 10 1an. Men gh, penge er jo ikke gratis. Renten pa
disse lan er 8,5% og du skal betale lanet tilbage med renter i manedlige afdrag over 10 &r. Sa
med mindre du er i alvorlig budgetmaessig krise, sa er lan ikke den bedste made at gere det
pa. Det er formentlig ikke nogen god idé at tage et lan for at kunne bygge Louvre ved siden af
Borgmesterens hus. Men det er fristende.

ﬂ Byens Opinionsundersogelser

| City Opinion Polls
[ Environment ] Health ] Safety
| : Mt | e s
Traffic | Education | Land Value
| ve— - —

Du kan fa et hurtigt overblik over hvordan det gar med din by ved at kikke pa
opinionsundersogelserne. Disse undersagelser giver dig en tilbagemelding om byens
udvikling fordelt pa seks kategorier. De grenne bjeelker viser dig lige netop hvor positiv
undersggelsen er pa et bestemt omrade. De rade bjeelker viser at situationen er negativ og
hvor darligt det star til. Pilene pa hver side af bjeelkerne forteeller dig om situationen bedres
eller forveerres.

Milje

Denne bjeelke afspejler det samlede forureningsniveau i din by. Hvis du vil se en forbedring,
skal du nedseaette niveauerne af Iuft-, vand- og bestralingsforurening ved at fierne de veerste
forurenere, som f.eks. beskidt industri, garde og lossepladser til giftigt affald. Du skal ogsa
sikre dig at du har foranstaltninger til at fa taget skraldet for dine elskede indbyggere
producerer.

Sundhed

Her far du en generel vurdering af sundhedskvaliteten og deekningen i din by. For at gere
vurderingen bedre skal du bygge klinikker og hospitaler i alle dine beboelseszoner, og serge
for at de har nok penge til at opfylde dine simmeres behov.

Sikkerhed

Her kan du hurtigt leese hvor godt dine politi- og brandafdelinger beskytter din by. Vil du skabe
nogle sikrere omgivelser til dine simmere? Begynd at bygge politi- og brandstationer i alle dine
zoner, og serg for at de har nok ment til at veere effektive.

Trafik

Her kan du se det gennemsnitlige niveau af trafikpropper i byen. Hvis dit transportnetveerk har
det rigtigt skidt, sa prov at erstatte de tilproppede gader og veje med transportnetveerk med en
hojere kapacitet. Du kan ogsa gere tingene bedre ved at bygge et offentligt transportsystem,
og give dine pendlende simmere masser af alternative ruter.

Uddannelse

Hvor godt servicerer dine skoler og uddannelsesinstitutioner dine simmere? For at hgjne
konversationsniveauet pa byens cafeer skal du bygge nogle skoler, biblioteker og museer i
beboelseszonerne. Som altid, nar du har bygget disse bygninger, skal du sgrge for at de far
penge nok til at tilfredsstille dine simmere. Hvis det lykkes dig at holde dine
opinionsundersggelser gronne, vil dine simmeres uddannelseskvotient til sidst blive bedre.
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Grundvaerdi

Denne undersogelse angiver den gennemsnitlige grundveerdi i din by. Du kan hzeve
grundveerdien ved at bygge parker, skoler, hospitaler og andre lignende indretninger i dine
beboelseszoner.

Nyhedsvinduet
[ Mayar Racks According to C ity Blocks
Exemplary Trash-Smashing In Newcastle
Enhver god Borgmester holder sig orienteret med de lokale nyheder og begivenheder. For at
vide hvordan din administration er repraesenteret rundt omkring i byen, skal du holde gje med

nyhedsvinduet. De to vigtigste beskeder vises hele tiden her. Beskederne vil veksle i henhold
til de vekslende forhold. Nyhedsbeskeder kan komme fra radgivere eller dine Min simmere.

Hl Hvis du vil se en komplet liste over disse beskeder, skal du klikke p& knappen &bn
nyhedsvinduet.

S& kommer nyhedsvinduet frem.

» Middle Class Work Ethic Pays off for Bob Hewbie
» Marriage Proposed For Rapid Transit

» Mayora Giant of Governing Gifts

» Bob Mewbix Has Mew Digs

» ABECsWill Put Simres on Solid Grownd

» Mayar Rocks Accarding to City Blocks

" ; = 2

» Favement Don't Breathe: We Meed Trees

Udvidelse af beskederne

) For at leese hele historien der herer til en given overskrift, skal du klikke pa overskriften eller
pilen ved siden af overskriften.

x Hvis en besked ikke lzengere er interessant, kan du klikke pa X ved siden af overskriften for

at slette den.

Pve worked hard all my life, Mayer KewvinHogan, and just like my
grandmotier said they would, oll those pennies odd upl Fmready o
enyoy my hord-earned wealth, and thought I'd ask you abowtreal
estate. Gotany fips? [ really want a ssmming pool.

» Marriage Froposed For Rapid Transit

» Mayor a Giant of Governing Gifts

Exrellent news, Maoyer! Everywhere [ furn | run info atizers who
leudly laud every achievement of your leadership. It seems the
wheole city is mesmened by your charms and your cunning aty
management Hollywocd hos been rang fo get you on the line. but

® X

T e

Nogle gange indeholder disse beskeder hyperlinks som du kan klikke pa for at komme hen til
det nedvendige veerktoj eller et sted i byen der er relevant for beskeden. Hyperlinks fremstar
som blat, understreget tekst inde i beskedens tekst.

ABCs Will Put Simson SolidGround

Mayor, there are some smple but compelling costbenefit formulas,
and one of the bestis hat education means opportunity. Mot 1o
menticn fat it helps Sim safisfoction and the gensral good. Take
pains fo promotz full educaticn in Mewcaste, keeping all e school
systems sound and ol ibraries ond museuns well-iunded. An
educated werkioree is o force fo be reckored wih,
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Sadan lukkes beskederne
« Nar du har forstaet hvad beskeden gar ud pa, kan du slette den ved at klikke pa X'et ved
siden af overskriften.

Vigtige beskeder

Fire Breaks out in Hewcastle

I¥s rock and roll fime, Mayer Kevin Hagan | We got firel
Our brove fire fighting Sims are ready fo do their jobs
Dispatch those trucks now, and let 'em get fo the aclion
before any more domage is denel

Close

Bare rolig, Borgmester, du vil ikke overse de rigtigt vigtige beskeder. Et vindue med en vigtig
besked popper op nar der er brug for din gjeblikkelige opmaerksomhed. Hvis du spiller i “let”
tilstand, og du ser en vigtig, men ikke sa bydende nedvendig, besked poppe op. Er du ikke
interesseret i proaktive radgivere? Vil du helst ga solo? Du kan deaktivere de vigtige beskeder
i panelet spilindstillinger.

Min simmer-tilstand

Hvordan er det mon egentlig at bo i din by? Har du skabt et travit produktionscenter hvor dine
simmere lever deres tilfredse sma tilveerelser? Eller gar dine simmere i blind frygt til
busstoppestedet fordi budgetnedskeeringer har tvunget dig til at fierne statte til den offentlige
sikkerhedssektor? Det kan du finde ud af, Borgmester. | Min simmer-tilstanden kan du
importere simmere fra The Sims og styre deres liv, lytte til alle Simmernes tanker nede pa
gadeplan og - i den perfekte opvisning af proaktivt borgmesterdemme — tage kontrol over din
bys fartejer med Du Styrer, og bekeempe kriminalitet og lase problemer.

4%, Mikrofonvaerktej
Vil du gerne here “simmeren pa gadens” kommentar? Klik pa Mikrofonveerktgjet og

klik derefter pa en simmer i din by for at here vedkommendes mening om din indsats.
Borger-kommentarer til lokale forhold og transportnetveerk vises med ikoner.
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£ Du Styrer

Er du ikke tilfreds med skrivebordsarbejde? Tja, sa kan du jo tage kerehandskerne
pa! Det er pa tide at komme lidt ud og opleve livet pa gadeplan. Nu er du ikke lzengere blot
en tilskuer til begivenheder — nu er du en del af udfaldet, Borgmester. Med Du Styrer kan du
tage optjente fartgjer ud pa sma smutture i din by. Men det stopper ikke her. Du Styrer
indeholder stakkevis af missioner hvor du kan hjaelpe med at bekaempe kriminalitet — eller
endda anspore til kriminalitet, afhaengigt af hvilken type Borgmester du er.

Der er brug for dig med det samme, Borgmester! Et hjerte er endelig blevet tilgeengeligt, og
det er dit arbejde at samle lille Jenny op og fa hende til Leegecenteret i en fart. Eller maske far
din indlejrede ondskab dig til at tage uvidende passagerer ud pa deres livs sidste feergetur? Er
du mere en Wright-bradre-agtig ledertype? Nogle marker har brug for at blive ukrudtsspraijtet i
en fart, og du er lige piloten der kan klare den opgave. Udfarte missioner, hvad enten de er af
den djaevelske eller engleagtige variant, bringer belgnninger til dig og din by i form af enten
borgmesterprestige eller kolde kontanter.

Missioner

Der er over 80 missioner, som involverer alle de forskellige Du Styrer-fartgjer. Du kan se en
liste over missionerne og leere hvordan du udlgser de enkelte missioner pa
missionsdiagrammet. Der er en treeningsmission for hver type fartgj (bil, tank, bad, fly, tog).
Traeningsmissionerne giver dig en chance for at laere styringen at kende for hvert fartgj og
introducere dig for missionsspil. Du kan nar som helst trykke pa ESC for at forlade en
mission.

Gennemferelse af gode missioner forbedrer din Borgmestervurdering og kan maske endda
indbringe dig en ny belenningsbygning (disse bygninger fojer ofte ogsa nye fartgjer til dit
repertoire). Du kan se hvilke belgnninger du far for hvilke missioner p& missionsdiagrammet i
denne manual. Belenninger for gode missioner hjeelper dig med at opbygge en blomstrende
by. Fuldfgrelse af onde missioner indbringer penge, men din by risikerer at opleve kaos, og
din lokale Borgmestervurdering kan styrte drastisk.

Valg en mission

Der er to mader at veelge en Du Styrer-mission pa: Ved at klikke pa en missionsindikator
eller ved at vaelge et fartoj fra et af katalogerne over optjente fartgjer.
Missionsindikatorer

=n Missionsindikatorer folger missionsklare fartgjer rundt i din by. Nar du klikker pa en
# missionsindikator, kommer en missionsdialog frem.

Missionsindikatorer TIL/FRA

Er du treet af missionsindikatorer der fylder op i din byoversigt? Du kan sla dem fra med
dette veerktgj. Du kan altid sla dem til igen nar du far lyst. Du kan altid komme til missionerne
fra katalogerne over optjente fartgjer, hvadenten missionsindikatorerne er aktiveret eller ej.

Kataloger over optjente fartojer

Optjente fartgjer Optjente vandfartojer Optjente luftfartojer
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Der er mange styreoplevelser at finde med Du Styrer, og du kan finde dem alle i et af
katalogerne over optjente fartejer under Du Styrer i Min simmer-tilstand. Klik pa optjente
Karetgjer for at se en liste over alle landfartgjer. Klik pa optjente vandfartgajer for at se (stor
overraskelse) alle vandfartejer, og klik pa optjente luftfartejer for at se, hvad du kan flyve i.
Klik pa alle tilgeengelige fartejer i katalogerne og tag dem ud pa en fri tur hvilket lader dig
kere, flyde eller flyve rundt i din by. Fartgjer, der vises med grét, er laste og endnu ikke
tilgeengelige. For at finde ud af hvordan du laser op for disse fartgjer, kan du holde
musemarkaren over dem i kataloget. Et veerktajstip vil forteelle dig hvilken bygning du skal
bruge. Nar fartgjer i kataloget vises med gul kontur, er en mission tilgeengelig. Klik pa det
markerede fartgj for at veelge en mission.
Tip: Du har brug for visse bygninger for at lase op for fartgjer i Du Styrer. Sa du
militeerhelikopteren? Se pa veerktejstippet for at finde ud af hvilken bygning du mangler i
din by for at fa fat i den. Har du allerede bygningen i din by, men stadig ikke fartgjet? Hvis
du spiller en by fra den tidligere version af SimCity4, er du nadt til at genopfere den
kreevede bygning. Desveerre, men Du Styrer genkender ikke tidligere inkarnationer af
bygningerne i din by.

Missionsdialog

| Road Vehicle Training Mission

Thiz missi yyou fo become famileir with the basic Car
Hf conrals. youforget the controls. look af the stafus window in
the upp ofthe screen.

T plete the mission, drive ih hicle to the floshing
|l target befare time runz aut,

e bl e

M Click Free Dirive” to justdrive around your cify.
Click ESC at amytime o exit driving made.

Accept . Free Drive

Dette vindue giver dig en beskrivelse af malene for missionerne og afslerer de potentielle
belgnninger. De fleste fartejer kan bruges med bade god og ond hensigt. For at se en
missions markere (eller lysere) side, kan du klikke pa hvad er mit alternativ i
missionsdialogen. Du kan acceptere missionen, Borgmester, eller maske vil du bare tage lige
preecis dette fartaj ud pa en lille fri tur rundt i byen for at fa et overblik over dit domeene.

Hvis du veelger at acceptere en mission, vil du finde dig selv i rollen som forbryderjaeger eller
ende med at falge et ondt genis ordrer om at iveerksaette et “uheld” med giftigt gront slim.

Styrepanel

Cancel

kant rundt omkring skaermen. Styrepanelet kommer frem midt i bunden af skarmen.
Styrepaneler er forskellige fra fartgj til fartej. De viser alle nyttige oplysninger via mélere, kort
og andre indikatorer. Hvis du ikke er helt sikker p& hvad en indikator viser, kan du bare holde
musemarkgren over den et gjeblik, og et veerktajstip vil komme frem og forklare dig det.
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Vil du se mere af skeermen nar du styrer? Du kan minimere et styrepanel ved at klikke
pa "minimér’-knappen nederst til venstre i panelet.

Statusvindue

G
Ambedance Central
| Evier | Srwnalon

[Gor ] ssapro koas cwicin
ExiDrivinghhode

Hvad enten du tager en fri tur eller beslutter dig for at prave en mission, vil du mens du er
bag roret se et statusvindue i det overste venstre hjorne af skaermen. Statusvinduet viser
styretasterne for hvert af fartajerne. Der er en komplet liste over funktionstaster i afsnittet
Tastaturgenveje i denne manual. Find ud af hvordan du kerer hurtigere i biler, hvordan du
letter med helikopteren eller endda hvordan du affyrer missiler. Du har specielle
styremuligheder med de fleste fartejer (start sirenen pa politibilen eller styr projekteren pa en
helikopter). Nar du har leert at bruge tasterne, kan du minimere statusvinduet.
Har du det sa sjovt at du har glemt mélet for din mission? Se pa statusvinduet i det overste
venstre hjorne af skeermen. Det indeholder et kort referat af, hvad du skal gere. Nar du spiller
en mission, viser vinduet en kort beskrivelse af missionen. Ellers star der bare fri tur.
Mange missioner indeholder et tidselement. Statusvinduet har ogsa en timer hvor der star
hvor meget tid du har tilbage. Har du skabt et effektivt transportnetveerk? Vi ma habe at du
ikke mader en trafikprop, mens du er pa udrykning for at slukke en brand.
Missionsmal

W Mange missioner kraever at du nar et mal (eller en serie af mal). Nogle gange beveeger
! malet sig (for eksempel en biltyv pa flugt). Nogle gange skal du @delzegge malet (ofte
i nér en kampvogn er det valgte fartgj). Mal vises i din byoversigt med en mélskive.

= Forhabentlig kan disse indikationer holde dig pa rette spor, mens du navigerer rundt i
din bys gader.
Fri tur

Fri tur er altid tilgeengelig for oplaste fartajer. Veelg fri tur for at beveege dig rundt i din by
uden mal eller tidsbegreensninger. Vil du bare se hvordan der er i byen? S& smut ud pa en tur
i den! Du kan pa et hvilket som helst tidspunkt trykke pa ESC for at annullere Du Styrer-
tilstanden.
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Missionsdiagram
Her er der en sammenfatning af fartejerne, deres missionsmal og belgnninger.

FARTQJ MISSIONSNAVN MISSIONSUDLOSERE ~ OPLASTE
BELONNINGSBYGNINGER

Landfartajer

Ethvert Du Traeningsmission for Traeningsmission for Du skal gennemfere denne

Styrer-landfartoj

landfartoj

landfartej ikke gennemfort
og beboelse > 0

mission fer du kan kere
nogle af de andre
landfartajsmissioner.

Politibil Pa sporet Politistation > 0 og Gennemfer de 4 “gode”
kommerciel > 100 og politibilmissioner for at abne
beboelse > 50 Deluxe-politistation

Politibil Forstyrrelse rapporteret Politistation > 0 og Gennemfer de 4 “gode”
beboelse > 50 politibilmissioner for at abne

Deluxe-politistation

Politibil Fang reverne Politistation > 0 og Gennemfer de 4 “gode”

kommerciel > 50 politibilmissioner for at abne
Deluxe-politistation

Politibil Pengeafpresning Politistation > 0 og
KS§ > 100

Politivogn Stromer pa afveje Deluxe-politistation > 0
og KS§ > 100

Politibil Fang bilkapreren Politistation > 0 Gennemfor de 4 “gode”

politibilmissioner for at 4bne
Deluxe-politistation

Stjalet fartoj Ytringsfrihed Politistation > 0 og
kommerciel > 50

Flugtbil Flygt med byttet Deluxe-politistation > 0
og kommerciel > 50

Brandbil Brand! Brandstation > 0 Gennemfgr denne mission 3

gange for at dbne
landingsbanen for
brandvaesnet

Brandbil Skyl kattene ned Brandstation > 0 og
beboelse > 500

Brandbil Hjeelp kattene Brandstation > 0 og
beboelse > 500

Skolebus Fa lille Binghamton i skole Folkeskole > 0 og Privatskole
beboelse > 50

Skolebus Studér for profit Folkeskole > 1 og Atomkraftvaerk

gymnasium > 0 og
kommerciel > 50

Skraldevogn

Onkel Vinnie beder
om en tjeneste

Politistation > 0 og
kommerciel > 0 og
lossepladskapacitet > 0

Nationalt feengsel

Skraldevogn

En speciel bunke skrald

Politistation > 0 og
kommerciel > 0 og
lossepladskapacitet > 0

Losseplads til giftigt affald

Ambulance Gled i lama-mag Hospitaler > 0 og Medicinsk forskningscenter
kommerciel > 50
Ambulance Skummel Hospitaler > 0 og Domhus
ambulancechauffor kommerciel service §
> 50 og kommercielle
kontorer §§ > 50
Borgmesterlimousine Du KAN smide Borgmesterens hus > 0 Radhus
penge pé den og kommerciel > 50
Bor limousine Stor bglge i byen Borgmesterens hus > 0 Casino

Borgmesterlimousine
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<<Navn pa borgmester>>
besoger beremt bygning

Bergmt bygning > 0 og
Borgmesterens hus > 0



Borgmesterlimousine

Band til

Kommerciel > 200 og

< <Navn pé borgmester>> Borgmesterens hus > 0

Bybus Syg buschauffer Busstation > 3 Kongrescenter

Bybus Dr. Vu stjeeler en bus Busstation > 1 og
beboelse > 50

Militaerlastbil Affyringstid Missiltestomrade > 0 og
militeerbase > 0

Militaerlastbil Stjeel et spreenghoved Militeerbase > 0
deluxe-politistation > 0

Tank Tank-traeningsmission Tank-traeningsmission Du skal gennemfare denne
ikke gennemfert og mission for du kan kare
beboelse > 0 og nogle af de andre
militeerbase > 0 kampvognsmissioner.

Tank Ny missil Militeerbase > 0 Missil omrade

Tank Tank-forngjelsestur Deluxe-politistation > 0
og militeerbase > 0

Tank Leer de strejkende en lektie Militeerbase > 0
og kommerciel > 0

Tank Dr. Vu far en tank Politistation > 0 og Filmstudie
kommerciel > 50 og
Borgmesterens hus > 0
og militeerbase > 0

Rustvogn Ker afdade til begravelse  Kirkegard > 0 og Religiost center
beboelse > 50

Rustvogn Simlent Orange Kirkegard > 0 og Kaserne
kommerciel > 50

Taxi Forsker for sent til fly Lille landingsbane > 0 Operahus
og beboelse > 50

Taxi Vanvittig taxi!! Lille landingsbane > 0 og
beboelse > 50

Pressevogn Borgmesterens nye sokker! Borgmesterens hus > 0 Bureaukratisk bureau
og tv-station > 0

Pressevogn Paparazzi Borgmesterens hus > 0
og tv-station > 0

Alle tog Tog-traeningsmission Tog-treeningsmission Du skal gennemfare denne
ikke gennemfort og mission for du kan kare
(fragttogstation > 0 eller  nogle af de andre
passagertogstation > 0)  togmissioner.
og togskinner > 20

Passagertog Valgkampagne Passagertogstation > 3  Turistfeelde
og togskinner > 20

Passagertog Kapr toget Deluxe-politistation > 0

og passagertogstation > 0

og togskinner > 20

Damplokomotiv

Togtur efter raketformel

Fragttogstation > 0 og
togskinner > 20

Del af rumhavn

Damplokomotiv

Seelg hemmelig raketformel

Fragttogstation > 0 og
Deluxe-politistation > 0
og togskinner > 20

Abn del af Area 5.1

Godstog Super-sikkerhedsselestof ~ Fragttogstation > 1 og Del af rumhavn
til rumskibe! togskinner > 20

Godstog Togstation-rundtur Fragttogstation > 3 og Hovedbanegard
togskinner > 20

Monorail Monorail-tur Monorail-station >= 2 og Solvarmekraftveerk
monorail-skinner > 20

Lastbil med farligt affald Slim til pgbelen Losseplads til giftigt Kirkegard
affald > 0 og beboelse
> 100

Isbil Isaflevering Folkeskole > 2 Kreemmermarked

Isbil Virkelig ond is Folkeskole > 2 Abn del af Area 5.1
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§ Min simmere-bil

Leb nogle zerinder

KS§ jordlodder >=2 og
Min Sim§ > 0 og KS§ > 50

§ Min simmere-bil

Veelt <<Missionsmal> >

Politistation > 0
og beboelse > 1 og Min

Sim§ og KS§ jordlodder > 2

§§ Min simmere-bil

<<Min simmers navn>>
gér ud og handler

Beboelse > 100 og Min
Sim§§ > 0 og KS§§
jordlodder > 2

§§ Min simmere-bil

Funktionaerforbrydelse

Beboelse > 1 og
Min Sim§§ > 0 og
KS§§ jordlodder > 0

§§§ Min simmere-bil

Slap af pa kasinoet

Beboelse > 1 og
Min Sim§§§ > 0 og
kasino > 0

§8§ Min simmere-bil

< <Min simmers navn>>
gar pa gaveindkeb

Beboelse > 500 og Min
Sim§§§ > 0 og KS§§8§
jordlodder > 2

§8§ Min simmere-bil

Vandt en masse
pa kasinoet

Casino > 0 og beboelse
1 og Min Sim§8§§

Min simmere-bil
(alle indkomster)

< <Min simmers navn>>
vil gerne se
<<Missionsmal>>

Beboelse > 1 og Min Sim
(alle indkomster) > 0 og
beremt bygning > 0

Luftfartejer

FIVlra-;mngsmlsswn

Flytraeningsmission

Luftireeningsmission ikke
gennemfart og beboelse
> 0 og alle luftfartajer
&bne

Du skal gennemfore denne
mission for du kan prove
nogle af de andre
luftfartejsmissioner.

Laegehelikopter

Giv Jenny en hand

Beboelse > 50 og

og et hjerte hospital > 0
Lzegehelikopter Organer szlges Industri > 50 og Universitet
hospital > 0
Angrebsfly Qdeleeg <<Navn pa by>> Industri > 100 og Brintkraftveerk

-industrikompleks

kraftveerk > 0 og
Area5.1 >0

Angrebshelikopter

@delaeg Dr. Vu's
“hemmelige” skjulested

Industri > 100 og
militeerbase > 0

Avanceret forskningscenter

Angrebshelikopter

Angreb pa
<<Navn pé by>>

Togstation > 0 og
vandkilde > 0 og
militeerbase > 0 og
Borgmesterens hus > 0

Pressehelikopter

Dzek gidselsituationen

Beboelse > 50 og
kommerciel > 50

Radiostation

Pressehelikopter

Fa forbryderens historie

Kommerciel > 50
og tv-station > 0

Politihelikopter Fang forbryderen fra luften Deluxe-politistation > 0  Tv-studie
og kommerciel > 50

Politihelikopter Forstyrrelse af freden Beboelse (felter med
lav teethed) > = 100 og
deluxe-politistation > 0

Brandslukningsfly Smid vand pa ilden Landingsbane for Byens zoo
brandvaesen > 0

Brandslukningsfly Lad det breende! Landingsbane for
brandvaesen > 0

Rogskrivningsfly Hvem elsker dig, skat? Lille landingsbane > 0 Stort stadion

Rogskrivningsfly Hemmelig himmelkode Lille landingsbane > 0

Sprojtefly Bonden har skadedyr Lille landingsbane > 0 Gardmarked
og bondegardsfelter
> =50

Sprojtefly Spred zombiestov Lille landingsbane > 0 Del af Area 5.1
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Faldskaermsfly

Infiltrér Vu's
hemmelige mode

Lille landingsbane
> 0 og industri > 50

Faldskaermsfly

Faldskeermsshow ved
< <Missionsmal>>

Lille landingsbane > 0
og bergmt bygning > 0

Vandfartgjer

Badtraeningsmission

Badtreeningsmission

Béadtreeningsmission
ikke gennemfort og
lystbadehavn > 0 eller

Du skal gennemfere denne

mission for du kan tage
nogle af de andre

bilfeerge > 0 eller badmissioner.
passagerfeerge > 0
Fzerge Hvalkigningstur Bilfeerge > 0 Lystbadehavn
Fzerge Den onde feerge Bilfeerge > 0
Speedbad Rx opsamling & aflevering Lystbadehavn > 0 og Resort Hotel
havn > 0
Speedbad Vandtaet apparat til Lystbadehavn > 0 og Bygning til krydstogtskib
hjernekontrol havn > 0
Fiskebad Heeer, sma fisk... Lystbadehavn > 0 Fyrtarn
Fiskebad Mmm... Farlig middag Lystb&dehavn > 0 Bors
Motorbad Vandflugt Deluxe-politistation > 0

og lystbadehavn > 0

Off Shore bad Jetski-fest Lystb&dehavn > 0
Slaebebad SOS Lystbaddehavn > 0 Stort kunstmuseum
Yacht Udsigt til sjeeldne fisk Lystbadehavn > 0 Country Club
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Mine simmere

Du har skabt dem. Du har set til og pavirket dem, efterhanden som de har truffet

beslutninger i deres liv. Nu kan du lukke de simmere du har opfostret ind i din by! Hvis

du endnu ikke har oplevet vidunderet The Sims, skal du ikke bekymre dig for med
SimCity 4: Deluxe Edition felger en bunke af simmere der blot venter pa at flytte ind i din by.
Men hvis du har installeret The Sims™ 1.x pa samme maskine som SimCity 4: Deluxe Edition,
kan du importere simmere fra deres simmer-nabolag ind i et nyt nabolag - dit.
Klik pa en af de tomme pladser i Min simmer-panelet for at lade en Min simmer flytte ind i
din by. Du kan have op til fem Min simmer boende i byen pa samme tid. Veelg Min simmer-
panelet kommer frem.

Sortering af dine simmere

Har du masser af simmere at veelge imellem? Du vil maske synes, at det er smart at
organisere dem lidt for at gore tingene lettere. Du kan organisere dem efter:

Kon

Stjernetegn

/| Alfabetisk efter navn

Importering af simmere fra The Sims
2 Hvis du gerne vil tilfgje kataloget af simmere fra The Sims™ 1.x, skal du bare trykke pa
r en tast. Klik pa hent flere simmere-knappen for at at sege pa din maskine efter
simmere der kunne flytte ind i din by. Bemeerk, at dine simmere skal veere placeret i et
hus i et nabolag i The Sims for at blive tilgeengelige til import til SimCity 4: Deluxe Edition.
Hvis du har importeret en masse simmere, skal du bruge mere end én side af vaelg en Min
simmer for at huse alle dine potentielle borgere. Intet problem. Klik pa de bla tal under

hovederne for at skifte side.
T

Nar du veelger en simmer fra din liste, kan du &ndre vedkommendes navn og stjernetegn.
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Lad Min simmer flytte ind

Er du klar til at lade en heldig kandidat flytte ind i din by? Klik pa lad Min simmer flytte ind-
knappen. Du kan vaelge hvor du gerne vil have din Min simmer til at bo. Flyt blot markeren
hen over et hus. Husets navn, dets indkomstniveau og veerdifulde oplysninger om forholdene i
nabolaget vises. Er dette det rette hjem for lige netop denne simmer? Klik p& huset og sig s&
ellers velkommen til nabolagets nye medlem. Du kan desveerre ikke lade Min simmer flytte ind
i handels- eller industribygninger. Simmere har endnu ikke helt vaennet sig til det der ekstremt
hgjloftede koncept.

Education: medium
Health: excelent
F

Nar din Min simmer er flyttet ind, antager han eller hun egenskaberne for det nabolag,
vedkommende bor i. Hvis du har ladet Permand flytte ind i et hgjindkomst-hjem, vil han
begynde tjene godt med kasse. Hvis uddannelsessystemet i nabolaget er ringe, vil Permand
imidlertid have temmelig sveert ved at stave til alle de fine ord.
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Navigation i Min simmer-panelet

De simmere, der p& nuveerende tidspunkt bor i din by, kan ses i Min simmer-panelet. Hvis du
onsker mere dybdeinformation om Permand, kan du klikke pa hans billede i Min simmer-
panelet. Du far oplysninger om hvad gode, gamle Permand synes om dig og din by, hvor han
bor og arbejder, hvad han ellers foretager sig samt veerktajer som du kan bruge til at dirigere
Permand, mens han udforsker livet pa de gader du selv har skabt.

Min simmer-nyheder

Bob Mewbie Oj
Y b BolMewbie Happily Hums Hi He Over New Jal =
+ BobHewbie Has Hew Digs x (B
+ BobHewbis DemandsLo<al School x
» BobHewhie Fumesfor Fire House el
+ Nelahbarhand Motel Keons Roh Hewbis Sane. v v

Det er her du modtager Permands kommentarer til din by — i panelet for Min simmer-nyheder.
Se udvidede detaljer for Min simmer-nyheder ved at klikke pa udvid-knappen. For at udvide
individuelle nyhedspunkter, kan du klikke p& overskriften eller pilen ved siden af overskriften.
Nar du har lzest en besked, kan du slette den ved at klikke til hgjre for overskriften.

Min simmer-profil

[Bob Mewdie |

=e

Panelet for Min simmer-profil giver dig et veeld af oplysninger om din Min simmer — alder,
tegn, bolig, indkomst, jobtitel, arbejdsgiver, uddannelse og helbred. Min simmer-profilen er
ikke blot en made som du kan bruge til at se hvad Permand har gang i, men ogsa en hurtig
kilde til information om hvad der foregar i nabolaget.

@Saet Min simmer pa gaden

Min simmer kan begynde at klynke eller, gud forbyde det, blive kedelig. Er du klar til at se
Permands ryg? Du kan seette ham pa gaden med et enkelt klik pa seet denne Min
simmere péa gaden-knappen. Hej-hej, Permand!

Transport af Min simmer

=< MySim Hame >

RN oo BB - -
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Transportpanelet er stedet hvor du kan kontrollere diverse aspekter ved Permands liv —
inklusive hvad han kerer rundt i, hvor han arbejder og hvor han bor.

Udsend Min simmer

Z s Udsend din Min simmer til hvilket som helst sted i byen med udsend Min simmer-
\@) padlen. Mens din Min simmer rejser til sit bestemmelsessted, kan du se deres
kommentarer vist i en tankeboble — ogsa en god made at lzere nye ting om din by pa.

Ker Min simmers koretoj
Tag kontrol over din Min simmers bil ved at klikke pa ker Min simmers bil-knappen.

~)| Du er ikke en rigtig biltyv, det er jo dig der er Borgmester. Du kan tage Permand rundt

pa en tur i byen eller preve en mission hvis der er nogen.
Veelg Min Simmers koretoj

Karer Permand i en kelig sedan eller i en gammel skrotbunke? Kontrol over hans liv
@ stopper ikke blot der hvor du styrer hans bil — du kan nemlig ogsa bestemme hvilken bil

han skal kere i! Biler tilgeengelige for Permand er baseret pa hans indkomstniveau.
Permand vil maske gerne have en svinedyr sportsvogn, men han er ngdt til at leve sit liv pa
hgojeste indkomstniveau for at kunne betale for den.

Valg Min simmers fodgaengerstil
Hvordan kommer din Min simmer rundt nar han ikke kerer? Gar Permand, eller Igber
% han pa rulleskgijter hen til busstoppestedet? Er simmer-Stine glad for at cykle? Veelg her
og se dine simmere tage rundt i nabolaget som du har fortalt dem de skal.
Skift Min simmers hus
—, ) Er du treet af at have Permand boende ved siden af fastfood-restauranten? Synes du at
han treenger til luftforandring? Du kan flytte din Min simmer til et nyt hjem nar som
helst. Dette er imidlertid ikke en méade, hvorpa du kan forbedre Permands gkonomiske

situation. Det nye hjems indkomstniveau skal nemlig svare til din Min Simmers nuveerende
indkomstniveau.

Skift Min Simmers job

., Giv din Min simmer nye jobudfordringer. Som med boliger skal det nye arbejde svare
til det tidligere arbejdes indkomstniveau. Hvis Permand beslutter sig for at fuldfere en
uddannelse, bliver han maske forfremmet, og vil maske endda gerne have et nyt job
og et nyt hus. Han skal nok sige til.

@ Indstillinger
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Indstillinger for spiloplevelsen i SimCity 4: Deluxe Edition er tilgeengelige bade i region- og
byoversigt. Veelg grafikindstillinger, lydindstillinger og spilindstillinger.

Kameramodus

B Er der et seerligt gjeblik du gerne vil gemme til eftertiden? Klik p& kameramodus for at
tage et billede. Nar du er i kameramodus, skal du trykke p4 MELLEMRUMSTASTEN
for at eendre sterrelsen pa billedet. Tryk pa ENTER for at knipse billedet. Tryk ESCAPE
for at afslutte kameramodus.

Fotoalbum

Nar du tager billeder, bliver de automatisk gemt i dit fotoalbum delt op efter by. Du kan kikke i din
fotosamling ved at klikke pa ikonet for fotoalbummet. Veelg et album i fotoalbumspanelet og
bladr gennem dine fotos ved at klikke pa knapperne vis naeste billede og vis forrige billede.

I .| Vil du give dit foto en beskrivelse? Skriv din tekst i omradet ”(skriv beskrivelsen
f_! her)”. Du sletter billeder ved at klikke pa slet billede.

Grafikindstillinger

Nagim Ha
-
™
o
Randarar
4 Hardwars
) Scfwers
Cansel )| Drfasit setring: |

Da PC’ere leveres i s& mange forskellige farver og konfigurationer, har SimCity 4: Deluxe Edition
en raekke grafikindstillinger til specialopsaetning af din maskine. Under installationen vil spillet
indstille dine grafikindstillinger baseret pa din maskines specifikationer. | forbindelse med
maskiner med minimumsspecifikation anbefales det kraftigt at alle disse indstillinger seettes til lav.
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Visuelle effekter

De visuelle effekter kan indstilles til lav, middel eller hgj. Visuelle effekter indbefatter ting
som fyrveerkeri, eksplosioner, ildebrande, rag og forurening. Nar denne indstilling seettes til lav
begraenset antallet af effekter som du vil se samt deres kompleksitet.

Antal biler/simmere

Du kan styre antallet af biler og fodgaengere som du ser i din bys gader.

Skygger

Denne indstilling regulerer skarpheden pa de skygger bygningerne og de andre konstruktioner
kaster.

Tegnehastighed for bygninger

SimCity 4: Deluxe Edition fierner og indleeser konstant grafik for at spare pa hukommelsen
mens du udforsker andre omrader i din by. Denne indstilling pavirker hvor hurtigt modeller og
overflader indleeses nar du skifter byoversigt. | forbindelse med systemer med lav
hukommelse, skal tegnehastighed for bygninger indstilles til den laveste indstilling.
Teksturkvalitet

Teksturkvaliteten styrer genereringen af detaljer i overfladerne pa bygninger og andre
konstruktioner. Spillere der har maskiner eller grafikkort med lav RAM, ber indstille
teksturkvalitet til lav.

By-oplysninger

Bygningerne i SimCity star ikke alene. Mange af dem er smykket med ekstra konstruktioner
som haengesofaer, haver, statuer, buskadser og meget mere (brug dit foresporgselsvaerktgj
hvis der er en ting du ikke kan finde ud af hvad er. Begraens antallet af ekstra konstruktioner
med indstillingen by-oplysninger. Hvis dit system har en lav meengde RAM, har det en stor
betydning hvordan du indstiller dine by-oplysninger pa hvor hurtigt din byoversigt skifter.

Skyer/tage

Sla visning af skyer og tage TIL/FRA.

Bolger

Er du treet af at se belgerne skylle op pa kysten? Her kan du sla belgeeffekterne TIL/FRA.
Ul-gennemsigtighed

Denne indstilling skaber blide overgange pa din brugerflade mellem veerktgjspanelerne og
baggrunden. Her kan du sla denne mulighed TIL/FRA.

Farvemarker

Der er nogle grafikkort der ikke kan vise farvemarkerer. Du kan sla farvemarker FRA hvis dit
grafikkort har problemer med at vise markaren.

Farvekvalitet

Farvekvalitetsindstillingen giver dig mulighed for at indstille skeermbilledets farvedybde. Veelg
mellem enten 16-bit (65,536 farver) eller 32-bit (millioner af farver).

Varierende hastighedsautomata

Med denne mulighed slaet TIL vil hastigheden pa biler og simmere varierer afhaengigt af
simuleringshastigheden. | abe-hastighed vil biler suse rundt pa skeermen. Nar simuleringen
pauseres, stopper alt. Hvis du slar denne indstilling FRA, vil biler og simmere kere rundt med
konstant hastighed uanset simuleringens hastighed.
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Oplesning

SimCity 4: Deluxe Edition kan spilles med en raekke forskellige oplasninger. Jo lavere
oplesningen er, desto hurtigere vil spillet kare. Nogle skaermkort og monitorer kan ikke kare
med hgjere oplasning. Undersgg dit skeermkorts og din monitors specifikationer fer du
indstiller oplgsningen til middel eller hgj.

Renderer

Der er nogle skaermkort der ikke understotter hardware rendering. Med disse kort skal man
veelge software renderer.

Standardopsaetninger

Hvis du gerne vil have alle dine indstillinger fort tilbage til fabriksstandarden, skal du klikke pa
denne knap.

Lydindstillinger

Holder du af god musik? Ikke alene kan du justere lydstyrken pa musikken og lydeffekterne,
du kan ogsa veelge de melodier du vil here mens du spiller.

Lydstyrke for musik

Du kan justere lydstyrken for musik op eller ned sa den passer dig og din smag, eller du kan
sla musikken FRA ved at markere feltet til venstre.

Lydstyrke for lyde

Kan du ikke rigtigt here lydeffekterne? Du kan skrue op eller ned for lydstyrken for lyde sa du
far det rette mix. Fjern markeringen i feltet for at sla lydeffekterne FRA.

Spilleliste

Du vil fa en liste med melodier som du kan nyde under spillet. Du kan veelge melodierne sa du
far en perfekt spilleliste.

Tilpas sange

Vil du selv vaere DJ? Du kan spille dine egne MP3’er ved at placere dem i bibliotekerne
Radio\Stations\Mayor\Music og Radio\Stations\Region\Music. Musik i Region\Musikken
spiller nar du er i regionen og musik i Borgmester\Denne mappe musik spilles nar du spiller i

byoversigten. Markér feltet tilpas sange. Hvis du udelukkende vil lytte til din egen musik, sa
fiern markeringen fra alle sange i spillelisten.
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Spilindstillinger

= =
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Med spilindstillingerne far du mulighed for at specialindstille en raekke af spillets elementer.
Auto ga til katastrofe

Denne indstilling far kameraet til automatisk at centreres pa katastroferne nar de opstar i din
by. Det er en god made at alarmere dig selv om tragedier s& du hurtigt kan handle. Kameraet
centrerer kun pa simuleringsbaserede katastrofer som oprer og ildebrand. Katastrofer fra
katastrofemenuen — meteorregn, vulkaner og lignende — kraever at du reagerer for de kan ses
i byoversigten.

Auto kantrulning

Markér denne indstilling s du kan scrolle rundt i din by ved at bevaege markeren til kanten af
din byoversigt.

Auto kant-forening

Nar du gér ind i en by, bliver du automatisk spurgt om du vil forene kanterne i din by med
dens naboers. Du kan deaktivere denne dialog ved at fierne markeringen i indstillingen auto
kant-forening.

Vigtig radsdialog

Normalt giver dine radgivere dig vigtige beskeder om ngdstilfeelde i byen og optjente
bygninger og fartgjer. Du kan deaktivere denne funktion ved at fierne markeringen fra feltet
vigtig radsdialog. Hvis du ger det, s& hold godt gje med katastrofer.

Udvidede vaerktojstips

Nar du ferer musen hen over et SimCity veerktgj, vil bade navnet pa veerktojet og information
om dets anvendelse komme frem. Du deaktiverer indstillingen for vaerktejstip og ser kun
veerktojsnavnet ved at fierne markeringen i feltet udvidet vaerktajstip.

Nulstil traeningsspil

Hvis du har gennemspillet treeningsspillene, men gerne vil spille dem igen, skal du bare klikke
pa knappen nulstil treeningsspil. Veer forsigtig! Hvis du er fortsat med at udvikle en by efter at
have gennemfert treeningsspilllet, vil den blive erstattet med den oprindelige treeningsby nar du
klikker pa knappen.

Credits

Vil du se listen over de glade Maxoider der har arbejdet med dette spil? Klik pa credits for at
bladre gennem listen.
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Yderligere byoversigtsindstillinger

| B2 > W e DD e
Gem by

1 1)) Er du tilfreds med hvordan det gar i din by? Serg for at fa den gemt. By-filerne gemmes
i My Documents\SimCity 4\Regions\

Afslut til region

Klik her for at lukke din byoversigt og abne regionsoversigten.

Afslut

—, ) Klokken er 3 om morgenen og du ved udmaerket at produktive Borgmestre skal have
=} | mindst nogle fa timers sgvn. Det er tid til at klikke pé afslut og sige tak for denne gang.

Tastaturgenveje

1 Zoom til 1

2 Zoom til 2

3 Zoom til 3

4 Zoom til 4

5 Zoom til 5

6 Zoom til 6

— eller numerisk tastatur — Zoom ud

+ eller numerisk tastatur + Zoom ind

CTRL-" eller CTRL-PAUSE Pause simulering

CTRL-1 Skildpaddehastighed

CTRL-2 Naesehornshastighed

CTRL-3 Abehastighed

Q Zone beboelsesomrade med lav teethed
w Zone beboelsesomrade med medium teethed
E Zone teet beboelsesomrade

A Zone spredt kommerciel zone

S Zone middeltaet kommerciel zone
D Zone teet handelsomrade

4 Zone landbrug

X Zone mellemtaet industri zone

C Zone teet industriomrade

R Vejveerktoj

SHIFT-R Haevet hovedvej-veerktoj

CTRL-R Boulevardveerktoj

ALT-R Gadeveerktoj

CTRL-SHIFT-R Byg busstoppested

T Togskinneveerktoj

SHIFT-T Metroveerkioj

CTRL-T Hajbaneveerktgj
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ALT-T

Byg hgjbanestation

CTRL-SHIFT-T Byg passagertogstation
SHIFT-ALT-T Byg metrostation
CTRL-ALT-T Byg fragtdepot

| Rorveerkioj

L Stromkabelveerktgj

Y Byg lossepladszone

P Byg lille politistation
SHIFT-P Byg faengsel

CTRL-P Udsend Min simmer
ALT-P Byg stor politistation

F Byg lille brandstation
CTRL-F Udsend brandbil

ALT-F Byg stor brandstation

H Byg klinik

ALT-H Byg hospital

K Byg folkeskole

SHIFT-K Byg gymnasium

ALT-K Byg by-universitet

\'4 Fjern zone

B @deleeg

M Byg passager- og bilfeergeterminal
CTRL-M Byg passagerfaergeterminal
! Forespargselsveerkigj
ALT-/ Trafik info-veerktgj
CTRL-SHIFT-O Udslet by

ESC Luk/slip veerktoj

G Sla gitter til/fra
CTRL-SHIFT-C Sla terreenkonturer til/fra
CTRL-ALT-SHIFT-F Opdatér

PAGE UP Rotér kamera mod uret
PAGE DOWN Rotér kamera med uret
HOME Rotér bygning/etiket med uret
END Rotér bygning/etiket mod uret
Piletast NED Scroll ned

Piletast HOJRE Scroll hgjre

Piletast OP Scroll op

Piletast VENSTRE Scroll venstre
MELLEMRUMSTAST Centrér pa marker

F1 Gudetilstand

F2 Borgmestertilstand

F3 Min simmer-tilstand

F4 Indstillingspanel

F5 Kun dag

F6 Kun nat

F7 Skift mellem dag og nat
F8 Afslut til region

F9 Grafikindstillinger
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F10

Lydindstillinger

F11 Spilindstillinger

F12 Afslut spillet

CTRL-S Gem

CTRL-ALT-S Gem hurtigt (Ingen regionsminiatureopdatering)
CTRL-SHIFT-S Foto-tilstand

CTRL-SHIFT-A Fotoalbum

CTRL-X Indtast snyd

Terraenvaerktojsgenvejstaster

SHIFT

Qg storrelse og styrke pa terreenveerkigj

CTRL

Reducér stgrrelse og styrke pa terreenveerktgj

SHIFT-1til 0

Justér sterrelse pa terreenveerktoj

SHIFT-F1 til F10

Justér styrke pa terreenveerktgj

Generelle fartojsgenvejstaster

PAGE UP

Rotér kamera mod uret

PAGE DOWN Rotér kamera med uret
Piletast OP Fartej accelererer
Piletast NED Fartoj decelererer

Piletast VENSTRE

Drej til venstre

Piletast HOJRE

Drej til hajre

ESC Afslut kere-tilstand
MELLEMRUMSTAST Specialhandling 1
ENTER Specialhandling 2
Genvejstaster, bil

w Accelerér

S Decelerér

A Drej til venstre

D Drej til hajre

SHIFT Klik fast pa veje TIL/FRA

Hgjre musetast

Sigt med vand (kun for brandbil)

Genvejstaster, fly/helikopter

E Bevaeg op

C Beveeg ned
w Accelerér

S Decelerér

A Drej til venstre
D Drej til hajre
HOME Bevaeg op
END Bevaeg ned

Hgjre musetast

Sigt med lyskegle (kun for politihelikopter)

Venstre musetast

Skyd (kun for angrebshelikopter og angrebsfly)

Genvejstaster, kampvogn

w Accelerér

S Decelerér

A Drej til venstre
D Drej til hajre
SHIFT Veje TIL/FRA
E Leb op



[+ Lab ned

< Nedsaet styrke pa lgb

> dg styrke pa lgb

HOME Lob op

END Leb ned

Hgjre musetast Sig med Igbet

Venstre musetast Skyd

Genvejstaster, tog

w Accelerér

S Decelerér

ENTER Automatisk sporskiftefunktion
Hgjre musetast Manuel sporskiftefunktion
MELLEMRUMSTAST Togflojte

Tips til bedre ydelse

Problemer med at keore spillet

*  Sorg for at opfylde systemets minimumskrav til spillet samt at have de nyeste drivere til
dine grafik- og lydkort installeret:
Har du et grafikkort fra NVIDIA, skal du besege www.nvidia.com for at finde og hente drivere.
Har du et grafikkort fra ATI, skal du besoge www.ati.amd.com for at finde og hente drivere.

e Huvis du bruger diskversionen af spillet, kan du forsgge at geninstallere DirectX fra disken.
DirectX findes typisk i mappen DirectX i diskens rodmappe. Hvis du har internetadgang,
kan du ga til www.microsoft.com for at hente den seneste version af DirectX.

Generelle tip til problemlgsning

¢ Hvis du har diskversionen af spillet, men skeermen Automatisk afspilning ikke kommer
frem for at starte installation/spil, skal du hgjreklikke pa ikonet for diskdrevet i Denne
computer og derefter veelge Automatisk afspilning.

¢ Hvis spillet karer langsomt, kan du prave at reducere grafik- og lydkvaliteten i spillets
indstillingsmenu. En reducering af skaeermoplasningen kan tilsvarende ofte forbedre
ydelsen.

¢  Sla andre baggrundsfunktioner fra (undtagen EADM-applikationen, hvis det er relevant) for
at optimere spilydelsen.
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Kundeservice

EA's kundeservice kan hjeelpe, hvis du har problemer med spillet.

| EA's hjeelpefil er der lgsninger og svar pa de mest almindelige problemer og spergsmal

vedrgrende korrekt brug af dette produkt.

Sédan far du adgang til EA's hjeelpefil (med spillet installeret):

Brugere med Windows Vista og Windows 7: Ga til Start > Spil skal hgjreklikke pa spilikonet

og veelg det passende link til systemhjaelp i rullemenuen.

Brugere med tidligere Windows-versioner skal klikke pa linket Teknisk hjeelp i spilmappen

placeret i Start > Programmer (eller Alle Programmer).

Sédan far du adgang til EA's hjeelpefil (uden spillet installeret):

1. Indseet spildisken i dit diskdrev.

2. Dobbeltklik pa ikonet Denne computer pa Skrivebordet. (Brugere af Windows XP kan
veere nedt til at klikke pa Start-knappen og dernaest ikonet Denne computer).

3. Hojreklik pa dvd-drevet med spildisken og veelg Abn.

4. Abn filen Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Hvis du stadig har problemer efter at have fulgt radene i EA's hjeelpefil, kan du kontakte EA's

tekniske hjeelp.

EA's kundeservice pa internettet

Prov at besgge EA's webside vedrgrende teknisk hjeelp, hvis du har adgang til internettet.
Adressen er:

http://eusupport.ea.com

Her kan du finde et veeld af oplysninger om DirectX, controllere, modemmer og netvaerk samt
oplysninger om generel systemydelse og -vedligeholdelse. Vores webside indeholder
opdaterede oplysninger om de mest udbredte problemer, hjeelp til specifikke spilproblemer og
ofte stillede sporgsmal. Det er de samme oplysninger, vores servicemedarbejdere arbejder ud
fra, nar de forseger at lose dine problemer. Vi opdaterer websiden dagligt, sé kig venligst her
forst, nar det geelder problemer, du gerne vil have lost hurtigt.

Kontaktoplysninger for kundeservice

Hvis du har brug for yderligere hjeelp og ensker at tale med en kunderadgiver, kan du ringe til
vores kundeservice (13.00-17.00, mandag-fredag):
Telefonnr.: 70 14 23 67
OBS: Vores kundeservice er en teknisk support for privat personer pa det nordiske
sortiment af EA's produkter. Vi giver ikke tips og rad til at komme videre i spillet. Electronic
Arts har ingen garanti for produkter som er kabt brugte, er kabt udenfor Norden eller hvis
brugeren ikke er den forste slubruger af produktet. Vi erstatter heller ikke bortkomne eller
stjalne produkter.
Prisen pr. opkald afheenger af din teleudbyder. Kontakt venligst din teleudbyder for at fa
yderligere oplysninger.
Veer venlig at samle en detaljeret rapport om din pc ved hjzelp af hjeelpeprogrammet
DirectX Diagnostic, for du kontakter os:
Klik p& Windows knappen + R (windows knappen er den med et flag pa) og indtast dxdiag i
dialogfeltet. Klik derefter pa OK og vent, til rapporten er feerdig. Klik dernzest pa Gem Alle
Informationer for at gemme rapporten pa Skrivebordet.
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Garanti

OBS: De falgende garantier gaelder kun for produkter, der er solgt i butikker. Disse
garantier geelder ikke for produkter, der solgt online via EA Store eller fra tredjeparter.

Begraenset garanti

Electronic Arts yder garanti til den oprindelige kaber af dette computer-softwareprodukt for, at
det optagemedie, hvorpa softwareprogrammerne er optaget, vil veere fri for defekter i
materialer og kvalitet i de forste 12 maneder fra kabstidspunktet. | lobet af denne periode vil
defekte medier blive udskiftet gratis, hvis hele det originale produkt leveres tilbage til
Electronic Arts sammen med et dateret kabsbevis, en meddelelse, der beskriver defekterne,
og din returadresse. Denne garanti er en tilfgjelse til og pavirker pa ingen made dine
lovmeessige rettigheder pa nogen made. Denne garanti gaelder ikke for
softwareprogrammerne i sig selv, da de tilbydes i deres foreliggende form, og den geelder
heller ikke for medier, som har veeret udsat for misbrug, skade eller overdreven slitage.
Garantien geelder ikke hvis hardwaren har gdelagt mediet, men det kan stadigvaek byttes mod
en administrativ afgift pa 100 dkr, dette geelder sé leenge lager haves.

Ombytning efter garantiudleb

Hvis titlen er pa lager, vil Electronic Arts bytte brugerbeskadigede produkter efter garantiens
udlgb, hvis originalmediet returneres. Kontakt altid vores support (bedst pa e-mail: dk-
support@ea.com) for at sperge, om spillet er pa lager, for du returnerer dit spil. Vi opkreever
en administrationsafgift pa 100 kr. for at bytte spil efter garantiens udlgb. Husk at vedleegge
fyldestgerende oplysninger om det beskadigede produkt samt navn, adresse og - hvis muligt -
et telefonnummer, som vi kan kontakte dig pa i dagtimerne.
Electronic Arts Danmark Aps, Havnegade 39, 1058 Kabenhavn K
OBS: Electronic Arts har ingen garanti for produkter som er kabt brugte, er kebt udenfor
Norden eller hvis brugeren ikke er den forste slubruger af produktet. Vi erstatter heller ikke
bortkomne eller stjéine produkter.
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