


Ostrzezenie]przedlepi

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinagji moga dozna¢
ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze
by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadtosci
moga wystapi¢ réwniez u 0sob, u ktdrych nigdy wczedniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wezesniej
nie doznaty atakow padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek
objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed
rozpoczeciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace si¢ grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego
dziecka wystapity podczas gry ktdrekolwiek z nastepujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku,
skurcze miesni oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne
odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W czasie gry nalezy zachowac nastepujace

’ . . 1 4 L
srodki ostroznosci
< Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsiadZ w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugos¢ kabli.

9 0ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

< Staraj sig nie gra, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

€ Upewnij si, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.
< Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzing gry.
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UmEEEB Informacie na temat wymagari systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerze PC (wersja ptytowa):
Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.
Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):

[ﬂmles'li cheesz uzyska¢ wiecej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz strone:
www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sig ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj zgodnie z
instruk¢jami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakoriczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.

[ﬂmles'li po zakupieniu gry chcesz j3 zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz i zainstaluj
na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA.
Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Instalacja na komputerach Macintosh:

1. Wtz ptyte z gra do napedu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sie ikona przedstawiajaca ptyte z gra. Kliknij
dwukrotnie te ikone, aby uruchomic program startowy gry.

2. Wybierz ikone instalatora gry w dolnej czesci programu startowego, aby wywota¢ menu instalagji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokoriczy¢ instalacje.

Instalacja na komputerach PC lub Macintosh (gry zakupione w sklepach internetowych firm

trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na temat jej

instalacji badZ pobrania oraz instaladji kolejnego egzemplarza.

Rozpoczecie gry:

Uruchamianielgny;

W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu
Start > Programs (lub Wszystkie programy).

mw klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie w menu Start > Programy >
Gry > Eksplorator gier.

Komputery Macintosh:
Otworz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie kliknij ikone gry.
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Nefefaicienl

Sterowanie ogodlne

Cofnij/powtdrz CTRL-Z/CTRL-Y
Anuluj ESC

Przetacz widok okna kodow CTRL-SHIFT-C
Pokaz/schowaj interfejs uzytkownika F10

Stworz Sima

0brd¢ Sima , (przecinek)/. (kropka)
Iblizenie/oddalenie pokretto myszki

Tryb kupowania/budowy

Narzedzia umieszczania obiektow

0brd¢ obiekt , (przecinek)/. (kropka)

Usuri obiekt DEL lub BACKSPACE

Wiacz swobodne ustawianie ALT (trzymajac lub poruszajac obiekt)
Whacz swobodne obracanie ALT (obracajac obiekt za pomoca myszki)
Przesun obiekt na nastepne miejsce na powierzchni M

Sterowanie — budowa pokoju
Stworz pokdj narzedzie Sciany + SHIFT + przeciagnij

Wypetnij pokdj tapeta/podtoga SHIFT + kliknij (uzywajac narzedzia tapety/podtogi)
0Obré¢ ptytke podtogi narzedzie podtogi: , (przecinek)/. (kropka)
Przetacz tryb petnej/¢wiartki ptytki CTRL-F

Tryb filmowania

Wiacz tryb filmowania TAB

Start/koniec zapisu filmu v

Obniz/podnies kamere QE

0Obrd¢ kamere w lewo/prawo SHIFT-A/SHIFT-D
Anuluj obrét kamery SHIFT-S

Ustal dtugos¢ ogniskowej X

Zdjecie C

Tryb zycia

Sterowanie Simem/rodzing

Przetaz na nastepnego Sima w rodzinie
Przetacz na (okreslonego) Sima
Zablokuj kamere na Simie

Wyposrodkuj widok na aktywnym Simie
Otwdrz dziennik umiejetnosci

Otwdrz wyposazenie

SPACJA

Kliknij na portrecie Sima

Kliknij prawym przyciskiem myszki na portrecie Sima
ENTER

J

|

Sterowanie uptywem czasu

Pauza
Tempo normalne/szybkie/super

Szybki przeskok na koniec interakgji

P,0,lub"

1/2/3 (lub odpowiednie klawisze na klawiaturze
numerycznej)

4

Sterowanie w domu

Wyzsze/nizsze pigtro

MacBook

PG UP/PGDOWN  Fn -+ strzatka w gére/strzatka w dot
Nastepny/poprzedni tryb Scian HOME/END

Fn + strzatka w lewo/strzatka w
prawo

Wyposrodkuj widok na parceli wybranego Sima  SHIFT-ENTER

Poruszanie kamera

Ruch w lewo/prawo
Ruch do przodu/tytu
Szybszy ruch

Iblizenie/oddalenie

Obrdt w lewo/prawo

Zapisz pozycje kamery 1-5
Ustalona pozycja kamery 1-5
Przejdz do pozycji kamery 1-5
Przetacz tryb kamerzysty
Przefacz tryb mapy

strzatka w lewo/strzatka w prawo lub A/D
strzatka w gére/strzatka w dét lub W/S
SHIFT -+ strzatki lub SHIFT + A/S/W/D
Z/X lub =/- lub + (klawiatura numeryczna) /
- (klawiatura numeryczna)

, (przecinek)/. (kropka)

CTRL-5-9

SHIFT-5-9

5-9

TAB

M

Tryby rozgrywki

Tryb zycia

Tryb kupowania
Tryb budowy
Tryb opgji




< Skroty klawiszowe dla Mac OS X

Przetacz miedzy widokiem okienkowym a Command-Return
petnoekranowym
Minimalizuj gre w trybie petnoekranowym Command-Tab

@ Funkcjelprzyciskulprawegoli|przyciskulsrodkowego
myszki/nalMac[OS)X

}Eﬂ[_ nr'.

The Sims™ 3 zainspiruje Cie nieograniczonymi mozliwosciami kreatywnymi i rozbawi niespodziankami oraz
zartamil Tworz niezwyktych, wyjatkowych Siméw, wybierajac ich wyglad i rézne cechy osobowosci. Nastepnie
wybuduj dla nich domy — mozesz zaprojektowa¢ cokolwiek, od wytwornie wyposazonego domu marzer do
zapuszczonej chaty nad morzem. Wyslij swoich Siméw na zwiedzanie otoczenia. Niech poznaja innych Siméw.
Moga szukac pracy na stadionie sportowym, skorzysta¢ z masazu w spa albo zaprosi¢ przyjaciela na kolagje w
miejscowej restauracji. Jest tak wiele mozliwych zajec, s3 nowe szybkie cele do zrealizowania, zwane okazjami,
a rozgrywka jest satysfakcjonujaca. The Sims™ 3 pozwala Ci zdecydowac, czy wypetnisz przeznaczenie swoich
Siméw i sprawisz, aby ziécity sie ich marzenia (albo nie!).

Szybkielrozpoczecie

\Wprowadzeniej

Rozpoczecie gry w The Sims™ 3 jest bardzo fatwe. Mozesz wskoczy¢ od razu do gotowej rodziny albo zmodyfikowac
wszystkie aspekty gry, wykonujac kilka prostych czynnosci.

. Aby rozpoczac nowa gre:
Wybierz otoczenie z menu rozwijanego, a nastepnie kliknij ikone startu. Wybrane otoczenie zostanie

wczytane.
Gdy po raz pierwszy uruchomisz gre, mozesz wybra¢ opgje STWORZ SIMOW, jesli cheesz stworzy¢ whasnych,
przygotowanych przez siebie Siméw, albo opcje WPROWADZ DO RODZINY, jesli chcesz przenies¢ gotowych Simow
z biblioteki do swojego miasta i gra¢ nimi.
Wiecej informacji o tworzeniu wiasnych Siméw znajdziesz w punkcie Stworz Sima, na str. 8.
Po ukoriczeniu samouczka (albo wyjsciu z niego), mozesz takze WYBRAC OTOCZENIE, w ktérym chcesz gra¢
gotowymi Simami, ktdrzy juz mieszkaja w wybranym przez Ciebie miescie.
W przypadku gotowych rodzin, Kliknij na jednym z przyciskow z niebieskim domkiem, aby przeczytac opis
cztonkéw rodziny i domu, oraz zobaczy¢ poziom trudnosci, rozmiar parceli, a takze sume posiadanych przez
rodzing simoleondw. Kliknij na przycisku WYBIERZ w wyskakujacym oknie, aby grac ta rodzina.

WIEEEB Gdy ukoriczysz samouczek, mozesz takze wybrac pusta parcele i zbudowac wiasny dom dla Twoich
Siméw. Wiecej informacji o budowaniu znajdziesz w punkcie Tryb budowy, na str. 24.

L] .o . .o
Zapisywanie | wczytywanie
Jedna zapisana gra reprezentuje cate Twoje miasto. Aby zapisac gre, w menu opqji wybierz opcje ZAPISZ. Wpisz nazwe
qry, i potwierdZ zapis. Zawsze mozesz rozpoczac nowa gre w menu gtéwnym.
Aby wezytac zapisana gre, przejdz do menu gtéwnego i wybierz zapisana gre, w ktdra chcesz grac.

L]

Opcje

W menu opgji mozesz zmienic ustawienia grafiki, dZzwieku, sposobu rozgrywki, nagrywania filméw oraz muzyki.

Wiekszos¢ z tych opdji nie wymaga wyjasnienia, ale kilka zostato opisanych ponizej.

Wolna wola Przesuri suwak w lewo, aby zmniejszy¢ poziom wolnej woli albo w prawo, aby go
zwigkszy¢. Im wiecej wolnej woli maja Simowie, tym czesciej podejmuja dziatania
samodzielnie, o ile nie przydzielite/as im zajecia. (Uwazaj, Twoi Simowie nie beda
samodzielnie podejmowali niektdrych dziatari, takich jak szukanie pracy. Musisz
nimi pokierowa, aby wykonali niektdre zajecia.)

Dlugos¢ zycia Okresl jak dtugie (przy zatozeniu braku nieszczesliwych wypadkéw) bedzie zycie
Twojego Sima, ustawiajac suwak na zadana liczbe dni.




StworziSima

Tworzenie whasnych Simow jeszcze nigdy nie byto tak fatwe! Mozesz zmienic ich wyglad, wybierajac wszystko,
od wielkosci nosa, do ksztattu ciata. Ustal kolor ich oczu, dodaj pasemka we whosach, a nawet wybierz odcier
szminki. Nastepnie wybierz garderobe Siméw, okres| ich osobowos¢ i ustal ulubiony kolor, muzyke oraz jedzenie.
Stworz dowolnego Sima, jakiego tylko sobie wyobrazisz!

Gotowi Simowie

Na ekranie tworzenia Sima mozesz wybra¢ gotowego Sima, klikajac na przycisku gotowych Siméw .
Aby zawezi¢ widoczny wybdr Simow, klikaj na opcjach wieku, ptci albo typu sylwetki. Kliknij na Simie, ktorym
cheesz grac, a nastepnie potwierdz swoj wybor. Twéj Sim jest juz gotowy do akgji! Jesli chcesz, mozesz dalej
modyfikowac tego Sima, klikajac na przyciskach po lewej (patrz dalej).
Jesli chcesz stworzy¢ catkowicie zmodyfikowanego Sima, zacznij od Klikniecia na ikonie, Podstawy” €.
Podstawy
Wpisz imie swojego Sima, wybierz jego pte¢, ustal wiek, okres| karnacje i typ sylwetki (wybierajac
jak jest chudy lub gruby i jak umiesniony).

Fryzura

Wybierz fryzure (lub nakrycie gtowy) dla swojego Sima oraz kolor wtoséw. Ustal ksztatt i kolor
brwi oraz wybierz zarost (tylko dla Simow mezczyzn). Jesli chcesz, mozesz takze wybrac fryzure
swojego Sima dla kazdej kategorii ubioréw.

Wybierz fryzure Wybierz kapelusz lub inne
nakrycie gowy
Wybierz brwi oraz rzesy = !
tego Sima (wiaznie zich |5 Kliknij na kiddce, aby wybra¢
ksztattem i kolorem) _. jedna fryzure do wszystkich
ul kategorii ubioréw  (ktédka
zamknieta), albo wybierz
rozne fryzury dla roznych
kategorii (ktddka otwarta)
Wybierz kolor whosow

Imodyfikuj kolor whos6
Publikuj swoje dzieto modyfikuj kolor wiosow

Wyglad
Wybierz ksztatt gtowy swojego Sima, dostosuj jego uszy, ustal kolor i ksztatt oczu, wybierz usta,
nos i wszelkie znamiona, piegi albo makijaz.

Imien i dopracuj szczegdty
twarzy Twojego Sima

Wybierz ogdlny ksztatt
twarzy

Kliknij tu, aby wybrac cechy
tej twarzy losowo

Kliknij na jednym z kétek, aby
modyfikowac szczegdly na
tym obszarze twarzy

Uzywaj suwakow, aby
zmienia¢ okreslone cechy

Ubranie

Wybierz ubranie codzienne i na okazje specjalne, a takze pidzame, strdj sportowy i kostium do
kapieli. W kazdej kategorii mozesz wybierac dolne i gérne czesci ubran, petne kostiumy, obuwie
oraz dodatki.

(UEgEB Twoi Simowie musz mie¢ komode, aby mozna byto tworzy¢ nowe ubrania w grze. W kazdej
kategorii ubrari moga znajdowac sie trzy rézne stroje.

[0 DOt EB Mozesz takze modyfikowac ubrania, wybierajac ich kolory i wzory. Gdy zobaczysz te ikone:
&2, Kliknij na niej, aby dostosowac styl wybranego elementu. Informacje na temat modyfikowania ubran
(oraz innych elementdw) znajdziesz w punkcie Stwdrz styl, na str. 10.

[ O BTwdj Sim moze zmieniac niektdre aspekty swojego wygladu (fryzure i makijaz) w dowolnym lustrze.

Osobowos¢

Ustal cechy osobowosci swojego Sima, co lubii jakie jest jego pragnienie zyciowe. Wiecej informagji
na temat cech znajdziesz na str. 11, a wigcej informacji na temat pragnien zyciowych nastr. 14. Tu
mozesz takze wybra¢ gtos Sima i napisac jego krétka biografie.




(zasem|najwazniejsze’sa'szczegoty,

Stworzlstyl

Mozesz uzywac opcji tworzenia stylu, aby zmienia¢ wzory i kolory ubran Twoich Siméw, albo mozesz stworzy¢
spéjny wystréj wnetrza, dopasowujac projekty tapet, farby, tapicerki mebli i tak dalej.

Kliknij na jednej z gtéwnych
palet, aby obejrzeCinne  Wzdr i kolory wybranego
kolory  elementu

- — Wybierz typ wzoru (tj.:
Kliknij na jednej T i F materiaty, dywany i chodniki,
ztychikon, aby usunac, | b |51 farby, itd.)
opublikowac, = | -t

albo zapisac styl Wybrany wzr sktada sie

. zdwdch réznych koloréw

'Kllklnlj tu, — kliknij na jednym z
aby obejrze¢ tylko ! o dwadch przyciskow, aby je

materiaty zmodyfikowane < dostosowac

Przesuri kursor myszki nad ,
koto kolorow, aby wybra¢ j Przesur ten suwak, aby
kolor |8 S =g - zmieni¢ odcieri/ton (jasnosc¢)
Kliknij na jednym z tych
przyciskéw, aby wywotac
palete gotowych kolordw,
koto barw, albo w celu
Cofnij/powtérz kazda kolejng ~ Potwierdz lub anuluj  wpisania wartosci liczbowych
zmiang  dokonane zmiany  kolordw, w formacie RGB lub
uktadzie szesnastkowym

Pasujace buty i nie tylko

Mozesz takze pobrac kolor lub wzr i zastosowac go na wielu obiektach. Powiedzmy, ze chcesz, aby buty Twojej
Simki pasowaty idealnie do jej sukienki. Kliknij na sukience, aby ja wybra¢, a nastepnie kliknij na wzorze z
sukienki, ktérego chcesz uzy¢ na jej butach i przeciagnij ten wzor na buty. Jesli buty maja wiecej niz jeden wzér,
mozesz zdecydowa, gdzie chcesz zastosowac ten wzor. Nastepnie potwierdz dokonanie zmiany.

Po zapisaniu wzoru, mozesz przeciaga¢ kolory i wzory na meble, ozdoby i dodatki, w trybach budowy i
kupowania.

Zapisywanie zmodyfikowanych materiatow i obiektow

Gdy masz juz zadowalajacy styl wzoru, mozesz
go zapisa¢, aby moc uzywac wielokrotnie
— kliknij tylko na ikonie folderu na panelu
kategorii materiatéw, po prawej stronie.

Aby zapisac ten konkretny element ubrania
(albo obiekt) w ustalonym przez Ciebie stylu,
kliknij na ikonie folderu w oknie w lewej gérnej
czesci ekranu.

(o
Nni
Teraz mozesz jeszcze bardziej dostosowywac swoich Simow, aby stworzyc szeroki wybdr postaci, z ktérych kazda

ma wiasna, niepowtarzalng osobowos¢. Wybierz do pieciu z dziesiatek cech osobowosci, ustal ulubione jedzenie,
kolory i muzyke, a nawet okresl brzmienie i wysoko$¢ gtosu swojego Sima.

Cechy

Twoi Simowie moga miec do pieciu cech. Ich cechy wptywaja na to, czego chca, jak sie czuja i jak zachowuja. Na
przykfad, Simowie, ktérzy uwielbiaja przyrode s3 najszczesliwsi pod otwartym niebem. Mole ksiazkowe potrafia
zytac szybciej i pisza lepsze powiesci. Simowie takze zwykle lepiej dogaduja sie z innymi Simami, z ktorymi
maja wspdina przynajmniej jedna ceche.

W miare, gdy Simowie rosna, zmieniajac sie z dzieci w mtodych dorostych, zyskuja wiecej cech. Jesli Twéj Sim byt
bardzo zadowolony i szczesliwy w poprzedniej fazie zycia, mozesz nawet wybrac cechy dla niego. Jednakze, jesli
Twdj Sim byt tylko przecietnie zadowolony, jego nowe cechy moga zosta¢ wybrane losowo; jesli Twéj Sim miat
kiepskie doswiadczenia w tej fazie zycia, moze dostac negatywne cechy.




Dobralosobowos¢

To cechy, sposréd kt6rych mozesz wybierac.

Umystowe Fizyazne Towarzyskie
Roztrzepany Wysportowany Charyzmatyczny
Artysta Smiaty Unika zobowiazan
Mél ksiazkowy Niezdarny Nie lubi dzieci
Nie znosi sztuki Leniuch tatwo sie zachwyca
Ekspert komputerowy  Tchérz Flirciarz
tatwo sie ekscytuje Spioch Przyjazny
Geniusz Boi sie wody Poczucie humoru
Zdolny ogrodnik Niespokojny sen Swietnie catuje
Majster Szczedciarz Gderliwy
Szalony Schludny Nieuleczalny romantyk
Urodzony kucharz Unika nagosci Nieokrzesany
Neurotyk Niechluj Samotnik
Wirtuoz Pechowiec Przegrany
Ztosliwy
Pasozyt
Brak poczucia humoru
Dusza towarzystwa
Wygadany
Arogant
Nieprzystepny

Styl zycia
Ambitny
Wytrawny wedkarz
Infantylny
Smiatek

y

Rodzinny
Oszczedny

Dobry

Nie cierpi przyrody
Goraca gtowa
Kleptoman
Uwielbia przyrode
Przewrazliwiony
Perfekgjonista
Technofob
Wegetarianin
Pracoholik

Ulubione

Mozesz takze wybrac ulubione rzeczy Twojego Sima. Ustal, ze jego ulubionym jedzeniem sg tosty ze smazonym
serem, pomarariczowy to jego ulubiony kolor, a pop to ulubiony gatunek muzyki. Twoi Simowie chetnie sami
wybiora swoje ulubione rzeczy.

Gtlos

Wybierz gtos i wysoko$¢ gtosu swojego Sima.

L] L] 14 L]
Umiejetnosci
Jest dziesie¢ réznych umiejetnosci, ktdre Twoi Simowie moga rozwijac w ciagu swego zycia. Im wyzsze poziomy
ich umiejetnosci, tym lepsi s3 w wykonywaniu pewnych zadan i zaje¢. Dodatkowo, w miare rozwoju umiejetnosci
Twoich Siméw, dostepne staja sie dla nich nowe zajecia. | wreszcie, umiejgtnosci na wyzszych poziomach pomagaja
Twoim Simom w rozwoju ich kariery. Umiejetnosci, ktdrych Twoi Simowie potrzebuja najbardziej, zaleza od wybranej
Sciezki kariery. W wigkszosci przypadkéw umiejetnosci dla okreslonej kariery sa dos¢ logiczne: na przykiad, aby sta¢
sie Swiatowej stawy kucharzem, Twdj Sim musi doskonale gotowac. Inne wymagane umiejetnosci moga wydawac
sie mniej oczywiste: w karierze strdza prawa Simowie musza rozwijac logike (rozwiazywanie zagadek kryminalnych
wymaga troche myslenia!). Wiecej informagji znajdziesz w punkcie Kariery, na str. 14.

w miescie. Aby przeczyta¢ ksiazke na temat danej umiejetnosdi, zajrzyj do biblioteczki swojego Sima, kup ksiazke w
ksiegani albo odwied? biblioteke.

[ OB Gdy Twéj Sim jest w dobrym nastroju, rozwija swoje umiejetnosci szybciej niz wtedy, gdy
ma zly humor.

Umiejscowienie kursow
Ponizej znajduije sie lista wszystkich umiejetnosci, ze wskazaniem miejsc, gdzie Twdj Sim moze sie ich uczyc.
Umiejetnos¢ Gdzie znalez¢ kurs
Sportowe Stadion

Charyzma Ratusz

Gotowanie Restauragja lub bar
Wedkowanie Sklep spozywczy
Ogrodnictwo Laboratorium naukowe
Gra na gitarze Kinoteatr
Majsterkowanie Baza wojskowa

Logika Laboratorium naukowe
Malowanie Szkota

Pisarstwo Biuro/Redakcja

Dziennik umiejetnosci
Dziennik umiejetnosci umozliwia Ci podglad kazdej umiejetnosci Twojego Sima, wiacznie z jej aktualnym
poziomem, statystykami powiazanymi z dang umiejetnoscia (na przyktad, ile przepisow przygotowat Sim) oraz
skojarzonymi z nimi okazjami.
o Aby wywotac dziennik umiejetnosci, wcisnij klawisz J albo kliknij na przycisku dziennika umiejetnosci na
panelu Twojego Sima. '




Pragnienia

Kazdy dorosty Sim ma pragnienie zyciowe — co$, do czego dazy przez cate swoje zycie. To s3 wigksze osiagniecia,
ktére wymagaja dfuzszego czasu i znacznego wysitku, ale ich spetnienie zapewnia wielk satysfakcje. Gdy
tworzysz mfodego dorostego lub starszego Sima, wybierasz jego pragnienie zyciowe, po ustaleniu cech. W
przypadku miodszych Siméw wybierzesz ich pragnienie zyciowe w czasie gry, w zaleznosci od wykonywanych
przez nich zaje¢ i osobowosci.

Twoj Sim ma takze pomniejsze pragnienia codzienne. Do tych pragnien naleza zyczenia, takie jak zdobycie
przyjaciela, znalezienie pracy w okreslonej karierze zawodowej albo zakochanie sie. Mozesz obieca¢ swojemu
Simowi spetnienie do czterech jego pragnien. Mozesz tez je dowolnie odrzucac. Obiecujac spetnienie zyczenia,
ustalasz, ze na tym skupi sie zycie Twojego Sima. Jesli Twdj Sim spefni to pragnienie, otrzyma punkty szczescia
7yciowego. Pragnienia, jakie spetnia Twdj Sim, wptywaja na wyhor jego przysztych pragnien.

Klikaj na strzatkach po obu stronach panelu pragnier, aby przetacza¢ dostepne pragnienia. Aby obieca¢ spetnienie
pragnienia, kliknij na nim. Pragnienie przesunie sig, zajmujac jedno z miejsc dla czterech obiecanych pragnier.
Mozesz takze bezkarnie anulowac pragnienie, klikajac na nim prawym przyciskiem myszki.

’ e . .
Nastrojniki
Panel nastroju Twojego Sima pokazuje jego ogélne samopoczucie oraz réznorakie nastrdjniki. Nastréjniki to
tymczasowe czynniki, ktére bezposrednio wptywaja na nastréj i zachowanie Twojego Sima. Nastréjniki sa
wyswietlane jako ikony z réznymi obrazkami i moga mie¢ czerwone tto (jesli wptywaja negatywnie na nastréj
Twojego Sima), zielone tto (dla efektdw pozytywnych) albo niebieskie tto (brak wptywu na nastrdj). Przesun
kursor myszki nad ikone nastréjnika, aby zobaczy¢ co to jest i jak dtugo bedzie wptywato na Twojego Sima.
Osobowos¢ Twojego Sima bedzie decydowata o tym, jakie nastrdjniki na niego wptywaja i jak silne sg ich efekty.

’ . 3 .
Szczescie zyciowe
Nastr6j Twojego Sima moze bezposrednio wptywac na jego szczescie zyciowe. Dopdki Twdj Sim jest w naprawde
dobrym humorze, co sekunde otrzymuje punkty szczescia zyciowego. Im lepszy nastréj, tym szybciej Twéj Sim
bedzie zdobywat punkty szczescia zyciowego. Mozesz wydawac punkty szczescia zyciowego swojego Sima na
zakup nagrdd szczescia zyciowego.
Aby nabyc¢ nagrody szczescia zyciowego, Kliknij na zaktadce ,Szczedcie zyciowe” na panelu Sima, a nastepnie
kliknij na przycisku NAGRODY SZCZESCIA ZYCIOWEGO.

Kariery

Kariera to najlepszy sposéb dla Twoich Siméw na zarabianie simoleondw. Takze dzigki rozwijaniu kariery Simowie
wychodza z domu i maja szanse poznac innych Siméw. Jest jedenascie Sciezek kariery, ktore moga wybiera Twoi
Simowie, a wiele z nich ktadzie nacisk na rézne umiejetnosci.

Niektére kariery maja takze rozne odgatezienia, ktérymi moze podaza¢ Twdj Sim. W przypadku kariery z
odgatezieniami, gdy Twéj Sim otrzyma awans na okreslony poziom, mozesz wybra, ktora $ciezka zawodowa
podazy. Na przyktad, kariera stréza prawa umozliwia Twojemu Simowi stanie sie agentem specjalnym albo
$ledczym analitykiem.

Simowie moga szukac pracy w gazetach, przez komputer albo po prostu odwiedzajac miejsce w miescie, gdzie
chieliby pracowac (mozesz wykorzystac filtry znacznikéw mapy, aby wyswietli¢ miejsca pracy).

Ocena pracy

To, jak dobrze Twj Sim radzi sobie w wybranej karierze, zalezy od wielu czynnikow. Nastrdj Twojego Sima zawsze
wplywa na jego wydajnos¢. Simowie w lepszym nastroju zwykle pracuja lepiej. Twéj Sim péjdzie do pracy w
lepszym nastroju, jesli jest dobrze wypoczety, nakarmiony i nie zabrakto mu przynajmniej odrobiny rozrywki w
ciagu ostatnich 24 godzin.

Spéznianie sie do pracy lub wychodzenie z niej przed czasem takze negatywnie wptywa na ocene pracy Twojego
Sima, zatem dbaj, aby Simowie przychodzili do pracy na czas. Jednakze, Simowie zawsze probuja samodzielnie
wyjéc do pracy, jesliim na to pozwolisz.

Niektdre cechy osobowosci takze moga zapewnic Simom lepsza wydajnos¢ w wybranej przez nich karierze. Na
przykfad, wysportowanemu Simowi znacznie fatwiej przychodzi rozwijanie zawodowej kariery sportowej, a
takze niektdrych gatezi kariery stroza prawa.

Rézne inne czynniki takze moga wptywac na Twoja ocene pracy (patrz nizej).

Panel kariery

Mozesz sprawdzic, jak Twéj Sim radzi sobie w pracy, klikajac na zaktadce ,Kariera”, aby wywotac panel kariery.
Ten panel pokazuje aktualng posade Twojego Sima, terminarz pracy, pensje oraz ocene wydajnosci. Mozesz takze
obejrze¢ rézne czynniki, ktére wptywaja na ocene pracy, takie jak nastréj, umiejetnosci lub zwiazek Twojego Sima
z szefem. Przesun kursor myszki nad dowolny z czynnikéw, aby uzyskac wiecej informacji o nim. Im lepiej Twdj
Sim radzi sobie z kazdym czynnikiem, tym szybciej poprawia sie jego ocena pracy. Jesli ocena pracy Twojego
Sima uzyska wartos¢ maksymalna pod koniec dnia roboczego, Sim otrzyma awans. Uwazaj jednak, poniewaz
jesli ocena pracy Twojego Sima spadnie zanadto, Sim moze zosta¢ wycofany na poprzednie stanowisko, a nawet
wyrzucony z pracy!

Na przykfad, potakiwacz w karierze politycznej musi utrzymywac dobry nastréj i wysoka charyzme, a takze dobry
zwiazek ze swoim szefem.

Mozesz takze wysta¢ Sima do pracy lub do szkoty, klikajac na odpowiednim przycisku (wyglada jak Sim siedzacy
przy biurku) na panelu kariery. Ten przycisk dziata tylko wtedy, gdy Sim ma wkrétce wyjs¢ do pracy lub szkoty.

Opcje dziatan Sima

Teraz mozesz nie tylko wybiera¢ dziatania, jakie wykonuje Twéj Sim; mozesz takze ustali¢ sposob ich
wykonywania. Gdy przydzielisz swojemu Simowi dziatanie, ktdre ma rozne opcje, pod ikong tego dziatania w
kolejce dziatani pojawi sie mate menu rozwijane. Na przykfad, w pracy Twdj Sim moze wybrac opcje: SPOTKAJ SIE
ZEWSPGLPRACOWNIKAMI, PRACUJ CIEZKO, WYLUZUJ albo inng. Rézne dziatania wiaza sie z réznymi korzysciami i
karami, wiec wybieraj rozwaznie. Prawie zawsze jednak warto wybrac jaka$ opcje dziatania dla Twojego Sima.




Zyjacylswiat

Twoi Simowie mieszkaja w zréznicowanym i dynamicznym miescie. Wystarczy jedno klikniecie, aby wybrac sie
do miejscowej restauracji na mata przekaske, uczyc sie w bibliotece albo wedkowac w pobliskim stawie.

Oprdcz tej nowej swobody poruszania sie po miescie, gra The Sims™ 3 wprowadza takze opcje 0 nazwie ,postep
historii”. Ta funkcja pomaga sprawiac, aby Twoje miasto Zyto i rozwijato sie. Dzieki postepowi historii, zycie
sasiadow Twoich Siméw toczy sie w normalny sposéb. Simowie moga sie wyprowadza¢, nowi przybywac na ich
miejsce, przyjaciele moga awansowa, sasiedzi moga miec dzieci, aw koricu nawet umrze¢. W skrdcie: zycie trwa
dalej! Ta funkcja pomaga takze w utrzymaniu rownowagi w otoczeniu.

Mozesz jednakze zdecydowac sie na wytaczenie postepu historii (w menu opgji).

W trybie zycia mozesz klikna¢ na przycisku, ktory wyglada jak horyzont (albo wcisnac klawisz M), aby otworzy¢
podglad mapy.
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Kliknij na jednym z
przyciskéw lokacji, aby
Twdj Sim tam sie wybrat,
wziat udziat w kursie, ztozyt

Niebieski znacznik

mapy pokazuje parcele
publiczne.

Zielony znacznik pokazuje

podanie o prace, itd.. 5 s o Twdj aktualny dom.
Pomarariczowy znacznik
mapy wskazuje domy
Simow, ktdrych znaja Twoi
Simowie.

Kliknij na jednym z przyciskéw
filtra, aby zobaczy¢ tylko
lokacje, ktdre odpowiadaja
danemu filtrowi.

Znaczniki mapy

Ponizej pokazano kilka znacznikéw, ktore pojawiaja sie na mapie, wraz z informacja, co wskazuja. Przesun kursor
myszki nad ikone, aby zobaczyc jej nazwe.

E Ta ikona wskazuje dom Twojego aktywnego Sima.
Obiekty

Gdy Twdj Sim wchodzi do jednego z tych obiektéw, nie mozesz ogladac go w $rodku. Ale mozesz dokona¢ wyboru,
co bedzie robit podczas wizyty. Na przykfad, Twéj Sim moze wejs¢ do sklepu spozywczego, aby: KUPOWAC
PRODUKTY SPOZYWCZE, STAC SIE PARTNEREM, SPRZEDAC WARZYWA | OWOCE, PODJAC KURS WEDKOWANIA albo
PODJAC PRACE DORYW(ZA.

Parcele publiczne
Gdy Twéj Sim odwiedza parcele publiczna, mozesz go obserwowac i kontrolowac podczas jego pobytu w srodku.

<> Basen publiczny 1=.-,- Park C/g towisko

£
% Biblioteka '||-||' Sitownia Q‘;‘-

- Plaza
0Ogélna parcela publiczna

r (mentarz [m] Galeria sztuki ‘;='; (Tylko na ekranie edycji
miasta)

Domy i otoczenia

Moizesz takze klika¢ na domach innych Simdw, aby ich odwiedzac, nawet jesli Twdj Sim jeszcze ich nie zna. Przejdz przez
ulice, aby powitac sasiadéw, albo odwiedz przyjaciela po drugiej stronie miasta. Gdy Twoj Sim odwiedza sasiadéw,
moga go zaprosic do srodka. Twdj Sim mogze sie czu¢ u nich jak u siebie w domu (do pewnego stopnial).

[Roc[oomitaeEBGdy przesuniesz kursor myszki nad inny dom w sasiedztwie, kursor bedzie zmieniat sig, w
zaleznosci od tego, czy ktos aktualnie tam mieszka - ;, czy dom jest niezamieszkany ;.

Lokacje publiczne

Twdj Sim moze odwiedzac rézne miejsca w miescie, whacznie z parkami, plaza, restauracjamii nie tylko. Niektdre
lokagje to obiekty, w ktdrych Twoi Simowie moga spacerowac i je zwiedzac.

Na przyktad, Twdj Sim moze odwiedzi¢ cmentarz. Na cmentarzu moze dosta¢ prace dorywcza, odwiedzic
mauzoleum, obejrze¢ katakumby, optakiwac czyje$ groby, a nawet wyryc epitafia na nagrobkach.

Niektdre budynki, takie jak miejsca pracy, sa prostsze. Nie mozesz ich zwiedza, chociaz masz wybdr réznych
opgji dziatan, jakie Twdj Sim moze wykonywac w srodku (wiecej informaji o tych opcjachw punkcie Opgie dziatari
Sima, nastr. 15).




B Jeden dzien z zycia
To salon, ktdry zawiera kilka zwyktych obiektéw. Przyjrzyj sie kilku sposobom dokonywania przez Sima interakgji

Wigkszo$¢ dziatar odbywa sie w trybie zycia. W tym trybie Twdj Sim dostaje prace, zdobywa przyjaciéti wrogéw, znimi.
zakochuje sie, zaktada rodzing, rozwija swoje pasje i nie tylko. N » Obejrzyj dzieto sztuki
Wiacz wieze stereo, cwicz -
lub tancz

Gtowny panel interfejsu uzytkownika

Niektdre funkcje zostaty tu opisane, ale mozesz przesuna¢ kursor myszki nad dowolng ikone, aby zobaczyc, za Wiacz telewizor, ogladaj - i B el 8L (iicz gre wszachy
co odpowiada wybrany kanat albo cwicz -

przed ekranem
Pokaz $ciany Klikaj na strzatkach,

opuszczone/w przekroju/ Pietro  aby przelqc;ac’migdzy ' Przesuri kursor nad te ikong, aby Wybierz ksiazke. ki | : - > kananie (al o dl
. P C ST ) ybierz ksiazke, ktéra ma =2 anapie (albo na sofie dla
podniesione w gore/dét dostnyml pragnieniami obejrze¢ pragnienie zyciowe tego Sima c;l ytac Twdj Sim 2 dwoch os6b)

Wiacz podglad . I : / = = - . | Zapal $wieczki
mapy = -5 A 3 r Nastrdj -
Iblizenie na \ ] | V= wybranego Sima -
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: 1 1 niego nastréjniki

Usiadz lub zdrzemnij sig na

Start/koniec
zapisu filmu

1rob zdjecie
ekranu

Obréc widok Whacz tryb zycia, Dzieri i czas — liknij na jednej  Kliknij na ikonie ze strzatk, aby

kupowania lub ztychikon, aby wybrac tempo  wywota¢ panele Sima (Simologia,
budowy normalne, szybkie lub super; 2wiazki, Kariera, Umiejetnosdi,
kliknij na ostatniej ikonie, Okazje, Wyposazenie, Szczedcie
Obiecane pragnienia aby szybko wykonac aktualne zyciowe oraz Potrzeby)
dziatanie w kolejce dziatari Sima

Pomocna dion w trybie zycia

Teraz w trybie zycia wiele obiektow mozna przemieszczac. Mozesz odtozyc ksiazki na pétke, wyrzucic $miecie do
kosza, przenosi¢ mate przedmioty do wyposazenia swojego Sima i nie tylko.

{9 Dowiesz sie, e dany obiekt moze by¢ przesuwany, gdy na kursorze myszki pojawi sie mata dfon.

Aby przesunac obiekt, kliknij i przytrzymaj przycisk myszki, a nastepnie przeciagnij obiekt na nowe miejsce, gdzie
chcesz go umiescic. Nie mozna przesunac obiektu, ktéry jest aktualnie uzywany.

Wyposazenie/ Wyposazenie rodziny

Kazdy Sim ma swoje wfasne osobiste wyposazenie. Gdy Sim podnosi obiekt, albo przynosi go do domu z pracy,
znajdziesz ten przedmiot w wyposazeniu Sima. Klikaj i przeciagaj, aby wktadac obiekty do wyposazenia lub je
stamtad wyciagac.

Kazda rodzina takze ma swoje wyposazenie. Pewne obiekty moga trafi¢ do wyposazenia rodziny, zamiast do
indywidualnego wyposazenia Sima. Mozesz otworzy¢ wyposazenie rodziny w trybie kupowania, klikajac na
ikonie, ktéra wyglada jak tekturowe pudto.

Telefon komorkowy

Kazdy Sim (za wyjatkiem niemowlat i matych dzieci!) ma osobisty telefon komdrkowy w swoim wyposazeniu.
Gdy Twéj Sim odbierze potaczenie, kliknij na swoim Simie i wybierz opcje ODBIERZ. Aby zadzwonic, otwdrz
wyposazenie swojego Sima i kliknij na ikonie telefonu.

Kontakty towarzyskie

Wigkszos¢ interakgji socjalnych miedzy Simami nalezy do jednej z nastepujacych kategorii: przyjacielskie,
romantyczne, wredne, zabawne albo specjalne. Wybierz typ interakgji, ktéra Twéj aktywny Sim ma zastosowa¢
wobec innego Sima, a nastepnie wybierz konkretng interakje z pod-menu. Obserwuj, jak inny Sim reaguje na
interakge towarzyska Twojego Sima — czy uwaza j za zabawna, czy moze przerazajaca? Uwazaj: jesli bedziesz
stale wybierac te sama interakcje, drugi Sim moze sie znudzic.

Interakcje specjalne

Cechy osobowosci Twojego Sima daja mu dostep do specjalnych interakcji. Na przyktad, Simowie z cecha dobry
moga zechcie¢ POPRAWIC KOMUS HUMOR, podczas gdy Zi Simowie moga wykonywa¢ normalne interake, ale
w ztowrogi sposéb.

Panel zwigzkow

Na panelu zwiazkéw mozesz obejrze¢ zwiazki Twojego Sima z innymi. Jesli Twéj Sim zna wielu Siméw, mozesz
nawet filtrowac wynik, aby obejrze¢ wszystkie zwiazki albo tylko zwiazki z krewnymi, przyjaciétmi, goscmi lub
wspdtpracownikami.

[ omiiiEB Klikaj na portretach na panelu zwiazkow Twojego Sima, aby rozmawiac z tymi Simami, albo
zaprosic ich do siebie.




Okazja puka do drzwi

Okazje to dla Twojego Sima szansa na rozwiniecie kariery albo umiejetnosci, dzieki wykonywaniu réznych zajec.
Simowie otrzymuja okazje zawodowe, gdy s3 w pracy, podczas gdy okazje zwiazane z umiejetnosciami moga
pojawic sie w dowolnej chwili, w formie rozmowy telefonicznej. Simowie moga takze szukac specjalnych okazji
w gazecie lub komputerze.

Gdy Sim przyjmie okazje, skupia sie na niej i nie otrzyma nastepnej okazji tego rodzaju, dopdki poprzednia
nie zostanie wykonana, porzucona lub skoriczy sie porazka. Mozesz porzuci¢ okazje, klikajac na niej prawym
przyciskiem myszki, na panelu okazji.

7 kazda umiejetnoscia wiaze sie kilka wyzwar, ktérych wypetnienie moze zabra¢ nawet cate zycie. Te okazje sa
trudne do wypetnienia, ale korzysci s3 warte wysitku. Mozesz ogladac te wyzwania w dzienniku umiejetnosci.
Wiele okazji nalezy wypetni¢ w okreslonym czasie. Twéj Sim czesto nie zakoriczy okazji, dopdki nie odniesie
zwi3zanego z nig obiektu, najczesciej do swojego miejsca pracy albo do Sima, ktéry zaproponowat mu
wypetnienie tej okazji.

Kolekcjonowanie

Nawet jesli Twdj Sim nie lubi natury, moze szukac i kolekcjonowac rézne okazy.

Motyle i zuki

Simowie moga wybierac sie poza dom, aby fapac te owadzie pieknosci. Gdy Twéj Sim ztapie owada, moze go
pokazywac (w terrarium), nazwac go, sprzeda¢, albo po prostu podziwiac. Kazde z tych stworze ma swoja
wartos¢, zalezna od ich rzadkosci.

Skaty, klejnoty i metale

Twoi Simowie moga takze znajdowac skaty, klejnoty i metale, gdy beda zwiedzali okolice. Od skat kosmicznych,
przez I$nigce ztoto, do zielonych szmaragdéw — Twoj Sim moze zleci¢ oszlifowanie znajdowanych kamieni, aby
zwigkszy¢ ich wartosc, albo po prostu pokazywac je w ich naturalnym stanie.

Aby wystac znalezione przez Twojego Sima kamienie do oszlifowania, kliknij na nich w wyposazeniu i wybierz
opgje SZLIFUJ, a nastepnie rodzaj szlifu, ktdry chcesz zlecic. Twdj Sim wysle znaleziska i otrzyma z powrotem
pieknie oszlifowany klejnot.

Wedkowanie

Wokot miasta jest wiele zbiornikéw wodnych, w ktérych Twéj Sim moze towi¢ ryby. Gdy Twéj Sim przybedzie
na towisko, moze ZBADAC WODE albo tOWIC RYBY. Jesli Twj Sim ma przynajmniej jeden punkt umiejetnosci
wedkowania, oraz posiada owoce lub warzywa w swoim wyposazeniu, moze takze WYBRAC PRZYNETE. Twdj
Sim motze zawiesi¢ ztowiong rybe na $cianie, aby pokazywac ja w domu. Kliknij na rybie w wyposazeniu Sima
i wybierz opcje WYSLI) RYBE DO POWIESZENIA NA SCIANIE. Twoj Sim moze takze usmazy¢ ztowiona rybe albo
whozy¢ ja do akwarium.

Ogrodnictwo

Im wiecej punktéw umiejetnosci ogrodniczych ma Twéj Sim, tym wiecej bedzie miat dostepnych opgji zwiazanych
z ogrodnictwem. Twdj Sim moze wzia¢ kurs w laboratorium naukowym, czytac ksiazki o ogrodnictwie albo
ogladac kanat ogrodniczy w telewizji, aby poprawi¢ swoje umiejetnosci. Oczywiscie, praca w ogrodzie takze
rozwija te umiejetnosc.

Nasiona

Gdy Twdj Sim przebywa w miescie, powinien wypatrywac nasion. Moze przynies¢ do domu dowolne znalezione
nasiona i posadzic je. Twoi Simowie moga takze sadzi¢ cate owoce i warzywa, jesli nie chcg traci¢ czasu na
szukanie ich nasion.

Gotowanie

Simowie moga zacza¢ gotowac jako nastolatki (a nawet wczedniej, na zabawkowej kuchence), a im wiecej gotuja,
tym lepszych nabieraja umiejetnosci kulinamych. Simowie moga takze poprawiac swoje umiejetnosci gotowania,
ogladajac programy kulinarne w telewizji, czytajac ksiazki kucharskie i uczeszczajac na kursy. Gdy Twéj Sim nabiera
umiejetnosci, poznaje nowe przepisy. Simowie moga takze kupowac nowe przepisy w sklepie spozywezym.

Zapasy

Twoi Simowie musza takze uzupetniac zapasy w kuchni. Kazdy przepis wymaga innych sktadnikéw, z ktérych
wiekszos¢ mozna naby¢ w sklepie spozywczym. Jesli nie masz pod reka czego$ potrzebnego do potrawy, Twéj
Sim i tak moze ja przygotowac, ale to bedzie kosztowato wiecej niz przygotowane wezedniej sktadniki. Positki
przygotowane bez odpowiednich sktadnikéw maja nizsza jakos¢.

Ksigzka kucharska
Moizesz przegladac ksiazke kucharska Sima w dzienniku umiejetnosdi, w czesci poswieconej gotowaniu. Mozesz takze
obejrze¢, jakiego rodzaju jedzenie i jak czesto przygotowywat je Sim, jaka byfa jego najlepsza potrawa i tak dalej.

L] L3 L] .

Niespodzianki w nowym domu Twoich

. ’
Simow
Gdy Twoi Simowie wprowadzaja sie do pustego i niewyposazonego nowego domu, czasami dostaja wiecej (albo
mniej!) niz to, za co zapfacili... By¢ moze wraz z nowym mieszkaniem otrzymaja miejscowego ducha, albo, co gorsze,
moze dom jest juz zamieszkany przez rodzine gryzoni! Agencja nieruchomosci moze zaoferowac usuniecie tej niezbyt
mile widzianej, niespodzianki”za Ciebie, ale jesli Twoi Simowie s3 zaradni, moga sobie z tym poradzi¢ sami.
Kto wie, jesli Twoi Simowie rozwiaza problem, moze nawet znajda cos niespodziewanego, co beda chcieli zatrzymad!

Zmiana aktywnej rodziny

Aby zmieni¢ aktywna rodzine w aktualnym miescie, w menu opcji wybierz EDYTUJ MIASTO. Nastepnie kliknij na
przycisku ZMIEN AKTYWNA RODZINE. Spowoduje to powrét do poczatkowego wyboru opgji: tworzenia Siméw,
gry w istniejacej rodzinie w miescie albo wprowadzenia sie na parcele.

Po wyborze innej rodziny, Twoja poprzednia rodzina bedzie sie rozwijata razem z reszta miasta. Podobnie jak
inne rodziny w otoczeniu, moze zdobywac nowe umiejetnosci lub zwiazki, traci¢ prace lub awansowac, albo
zmieniac sie w inny sposéb. Mozesz zawsze powrdcic do tej rodziny, ale jest prawdopodobne, ze podczas Twojej
nieobecnosci pewne rzeczy sie zmienity! /




Fergy iy vty

0ile nie postanowisz wyfaczyc starzenia sie (w menu opgji), wszyscy Twoi Simowie przejda przez kilka faz zycia

(oczywiscie, w zaleznosci od tego, w jakim byli wieku, gdy pojawili sie w grze). Teraz mozesz postanowic, ze Twoi

Simowie s3 gotowi, aby przejs¢ do nastepnej kategorii wiekowej. Uwazasz, ze Twoje dziecko jest juz gotowe, aby

stac sie nastolatkiem? Kup tort urodzinowy i urzadz przyjecie! Diuzsze dziecinstwo zwigksza Twoje szanse na

mozliwos¢ wybrania cech dla Twojego Sima, ale jesli uznasz, ze juz czas na dalszy rozw6j, ruszaj naprzéd.

Niemowle (zas dla nich biegnie szybko, przez co niektérzy Simowie tesknig za tymi
wezesnymi latami niewinnosci. Inni Simowie s zachwyceni, gdy ich maleristwa
zaczynaja robic co$ wiecej niz tylko jes¢ i brudzic pieluchy.

Mate dziecko Te szkraby potrafiq przez zabawe uczy¢ sie nowych umiejetnosci, ale nadal
wymagaja duzo opieki rodzicow.

Dziecko Szkolne lata to czas, gdy dzieci znajduj przyjaciét, ucza sie umiejetnosci i rozwijaja
swoja osobowosc. Dbaj, aby dostawaty dobre oceny, dzigki czemu wykorzystasz te
lata jak najlepiej.

Nastolatek Mtodzi Simowie zaczynaja domagac sie prawdziwej niezaleznosci i moga nawet
zakochad sie po raz pierwszy. Nastolatki moga takze podejmowac prace dorywcze,
aby przygotowac sie do powaznej kariery — i zarobic troche simoleondw.

Mtody dorosty Gi Simowie s3 gotowi, aby podbi¢ swiat. Niektdrzy z nich zamierzaja wspiac sie
po drabinie kariery zawodowej, zamieszkac z ukochana osoba, albo po prostu
poczekac na to, co $wiat im przyniesie.

Dorosty Simowie w tej fazie zycia moga sie skupia¢ na zaktadaniu rodziny albo znaczacym
rozwoju swojej kariery lub na innych pasjach zyciowych.

Emeryt Jesien zycia to dobra pora dla starszych Siméw, aby przekazali swoja wiedze
miodszym Simom, odpoczywali, znalezli nowe hobby i spedzali czas, tak jak
lubig najbardziej. Starsi Simowie maja takze mozliwos¢ zrezygnowania z kariery
zawodowej, aby zacza¢ pobierac emeryture.

Drzewa genealogiczne

Simowie nie tylko przekazuja cechy wygladu (oczy mamy i jej kolor wtosow, identyczny ksztatt nosa jak u taty)
swojemu potomstwu, ale takze moga przekazywac im niektdre cechy, podczas ich losowego ustalania. Mozesz
obejrze¢ drzewo genealogiczne swojego Sima, pod zakfadka ,Simologia” na panelu Sima.

Nadzieje Simek przy nadziei

(iaza bywa wyczerpujaca dla Simek, wiec dbaj, aby te panie miaty mnéstwo wypoczynku i pozywnego jedzenia.
Moga takze mie¢ mdtosci i czesciej potrzebujg korzystac z toalety. Ale szczedliwa ciaza nie tylko pomaga
utrzyma¢ mame w dobrym nastroju, ale jest takze zbawienna dla dziecka, zatem dbaj o swoje ciezarne Simki.
Utrzymywanie dobrego nastroju mamy, czytanie ksiazek o ciazy oraz pytanie doktora o rady pomaga sprawic,
7e ci3za bedzie udana.

[ [Domii B Kojacy masaz moze pomdc w ztagodzeniu bélu plecow, wiec jesli Twoja Simka ma kogos
wyjatkowego, kto moze o nig zadbac, skorzystaja na tym zardwno matka, jak i dzidzius.

Simowie, ktdrzy chca adoptowac dziecko, moga zadzwonic do osrodka adopcyjnego i wybrac, czy chca adoptowac
dziewczynke, czy chtopca. Mozesz takze wybra¢ wiek — niemowle, mate dziecko lub dziecko. Ponadto adopcja
jest darmowa!

’ o 7 . ’ . ° °
Dopoki Smierc nas nie rozdzieli
Simowie s3 $miertelni i jedno jest pewne: kiedy$ w koricu umrg (chyba, ze wytaczysz starzenie sig). Jesli Sim
szazesliwie dozyje sedziwego wieku, w koricu umrze ze starosci. Ale niektdrych Siméw spotkaja nieszczesliwe
wypadki i moga zejs¢ przed uptywem swoich dni. Uwazaj na pozary, gteboka wode, zagtodzenie oraz porazenie
pradem, poniewaz wszystko to moze by¢ przyczyna przedwczesnego zgonu Twojego Sima.
Ale $mier¢ Sima nie musi oznacza¢ korica istnienia Twojego miasta. Pozostali Simowie beda dalej prowadzili
swoje zycie i optakiwali drogich zmartych. | nawet jesli ostatni Sim w Twojej rodzinie umrze, nadal mozesz przejs¢
do edycji miasta i wybrac nowa rodzine, ktdra chcesz grac.

Thyblkupowanis

W tym miejscu mozesz kupowac rzeczy, ktdre sprawia, ze zycie Twojego Sima stanie sie odrobing lepsze. Gdy musisz
kupic jakies podstawowe produkty, albo chcesz wykosztowa sie na dobra luksusowe, wszystko to znajdziesz tutaj.

mm W przypadku niektdrych obiektéw, takich jak ksiazki i jedzenie, Twdj Sim musi wyruszy¢ do
sklepéw na miescie, aby dostac to, o jest mu potrzebne.

Sortowanie

Mozesz przegladac obiekty w katalogu trybu kupowania, posortowane wedtug typu pomieszczen albo funkgji.
Mozesz takze ogladac obiekty w wyposazeniu rodziny.

Wedtug pomieszczen

Gdy ogladasz obiekty posortowane wedtug typu pomieszczen, zobaczysz ikony reprezentujace rodzaje obiektéw,
ktére zwykle mozna znalez¢ w wybranym pomieszczeniu. Kliknij na dowolnej z tych ikon, aby obejrze¢
przedmioty danego typu. Na przyktad, po wybraniu salonu mozesz klikna¢ na kanapie, aby zobaczy¢ kanapy i
sofy, albo kliknac na obrazie, aby obejrzec obrazy i plakaty.

Wedtug funkgji

To sortowanie umozliwia przyjrzenie sie obiektom pogrupowanym w zaleznosci od potrzeby, z jaka s3 zwiazane.
Szukasz wygodnego miejsca, gdzie Twdj Sim mdgtby odpoczywac? Zatem kliknij na filtrze, Komfort” Jesli szukasz
miejsca na wszystkie te nowe ksiazki zakupione przez Twojego Sima, kliknij na kategorii pojemnikéw.




Zasady i opcje umieszczania obiektow

The Sims™ 3 daje Ci tyle swobody w budowaniu, dekorowaniu i wyposazaniu, ile tylko chcesz. Uzywaj nowego
narzedzia siatki oraz mozliwosci ustawiania mebli pod katem, aby uzyskac oczekiwany wyglad.

Siatka wt./wyt.

Mozesz whaczy¢ wyswietlanie siatki w trybie budowy lub kupowania, co pomaga w umieszczaniu obiektow.
Pozwala to na jeszcze lepsze wyposrodkowanie obiektéw, mozesz zatem ustawi¢ telewizor doktadnie
naprzeciwko kanapy, zawiesic obraz miedzy dwoma oknami, i tak dalej.

Nowe podejscie do meblowania
Mozesz takze umieszcza¢ mebleiinne obiekty pod réznymikatami, aby nadac swojemu pokojowi przyjemniejszy wyglad.
Zatem, jesli chcesz umiescic dwa krzesta pod katem do siebie albo postawic rosline w kacie — nie ma problemu.

MGdy stosujesz swobodne umieszczanie i obracanie obiektdw, Simowie moga czesciej wchodzic na
obiekty albo nie by¢ w stanie dotrze¢ do jakiego$ miejsca lub obiektu. Staraj sie zostawiac dos¢ miejsca dla
Simdw, aby mogli poruszac sig bez utrudnier.

Domy umeblowane i nieumeblowane

Gdy na podgladzie miasta wybierasz dom dla swoich Siméw, ktdry chcesz zakupi¢, masz mozliwos¢ zakupu domu
UMEBLOWANEGO lub NIEUMEBLOWANEGO.

Nieumeblowane domy maja tylko podstawowe wyposazenie, takie jak armatura (w fazience i kuchni), blaty
kuchenne, pétki oraz loddwke. Umeblowane domy kosztuja nieco wiecej, ale maja wiecej udogodnien.

Niezbedne wyposazenie

Obiekty wymienione ponizej to niezbedne wyposazenie, jakie powinien mie¢ kazdy dom. Nie musza by¢
najwyzszej jakosci, ale bez przynajmniej podstawowego modelu kazdego z tych obiektow, zycie Twojego Sima
bedzie bardzo zatosne.

4Q Lodowka 4 Toaleta
@ Loiko & Wanna lub prysznic

Lryblbudowy

0d ustroni nad morzem, do skromnych kawalerek na przedmiesciu — cokolwiek chcesz zbudowac, odbywa sie
to tutaj.

Sortowanie

Obiekty sa sortowane podobnie jak funkcjonuje sortowanie wedtug pomieszczen w trybie kupowania — rézne
kategorie obiektéw zostaty pogrupowane wedtug tego, gdzie mozna je znalez¢ na parceli.

Wazne narzedzia

Wiele z narzedzi w trybie budowy ma dziatanie intuicyjne, ale niektdre moga sie w pierwszej chwili wydawac
dos¢ trudne do opanowania. Te narzedzia zostaty objasnione ponizej.

Sciany

Za pomocg tego narzedzia mozesz ustawiac sciany, a nawet dodac od razu caty pokdj, albo pomalowac lub
wytapetowac juz stojace Sciany.

Aby postawic Sciany, kliknij na ikonie Sciany, a nastepnie wybierz narzedzie , Stworz Sciane”. Kliknij na miejscu
na terenie lub fundamentach, gdzie ma zaczynac sie Sciana i, trzymajac wcisniety przycisk myszki, przeciagnij
kursor do miejsca, gdzie Sciana ma sie koriczy¢. W tym miejscu zwolnij przycisk myszki.

mMoiesz stworzy¢ cate pomieszczenie, uzywajac narzedzia, Stworz pokdj” (znajduje sie w tej samej
grupie co narzedzie Sciany) w taki sam sposéb. Po prostu kliknij, przytrzymaj i przeciagnij az otrzymasz pokdj
o takich rozmiarach, jakie chcesz.

[Roe[>omilaeEBStworzony pokdjjest za maty albo Sciana stangta w ztym miejscu? Po prostu uzyj narzedzia
dtoni, aby przeciagnac sciane gdziekolwiek chcesz!

Pokrycie terenu

Dodaj przepiekny szmaragdowy trawnik albo kilka kepek koniczyny. Wysyp teren widrami drzewnymi, pokryj go
gtadka warstwa piasku albo wyt6z granitem, itp..

Aby pokryc teren bujna trawa, wybierz rodzaj pokrycia terenu, a nastepnie pedzel pokrycia terenu. Nastepnie
wybierz rodzaj pokrycia, jakie chcesz zastosowac, z palety po prawej stronie. Mozesz takze zmieni¢ ksztatt i
wielkos¢ pedzla. Klikaj i przeciagaj pedzel nad terenem, aby uktadac pokrycie.

WUiycie wiecej niz czterech réznych rodzajow pokrycia terenu na parceli moze znacznie zmniejszy¢
wydajnosc systemu.

Drzewa, krzaki i kwiaty

Gdy cheesz posadzic roztozysty dab albo malerika grusze, bujny krzak rozany albo gesto posiane kwiatki, te
narzedzia pozwola Ci uksztattowac otoczenie, tak jak tylko chcesz.

Te obiekty do ksztattowania otoczenia umieszcza sie tak jak obiekty z trybu kupowania. Po prostu kliknij na
wybranym obiekcie w katalogu, a nastepnie kliknij na miejscu na parceli, gdzie chcesz umiesci¢ obiekt.

Miotek

Masz juz fundamenty i postawione Sciany, ale okazato sie, ze zostaty zbudowane zbyt blisko ulicy? Uzyj tego
narzedzia, aby szybko usunac obiekty.

Jesli cheesz wpas¢ w niszczycielski szat, wybierz narzedzie miotka, a nastepnie uzywaj go wybierajac obiekty.
Aby usunac wiele obiektdw na raz, kliknij i przytrzymaj przycisk myszki, przeciagajac kursor nad obiektami, ktére
maj zniknac.

mw trybie budowy, w celu usuniecia wielu obiektow na raz, najpierw kliknij na obiekcie tego
rodzaju, ktdry chcesz usunaé, a nastepnie przeciagnij kursor nad pozostate obiekty.




Obiektylimportowane

Uwiecznij na filmie swoja rozgrywke, dobieraj muzyke w grze i nie tylko.

Mozesz takze wysytac swoje dzieta i dzielic sie nimi z cata spotecznoscia graczy w The Sims. 0d Siméw, przez sofy,
do doskonale wyposazonych apartamentéw — mozesz wysytac swoje arcydzieta, a takze pobiera¢ materiaty od
innych graczy.

. ’
Nagrywanie filmow
Opowiadaj swoje wiasne historie, uzywajac funkgji nagrywania filméw oraz internetowego narzedzia edycji
filméw w Spotecznosci The Sims™ 3. Informacje o nagrywaniu filméw i sterowaniu kamera znajdziesz w punkcie
Tryb filmowania.

WATEEEB Wszystie filmy nie moga przekracza¢ wielkosdi 1 GB.

mmsNagrywanie filméw w najwyzszej rozdzielczosci lub bez kompresji powoduje powstawanie bardzo
duzych plikdw. Mozesz zmieni¢ ustawienia nagrywania plikow w menu opgji.

Narzedzie tworzenia filmow

Uzywaj narzedzia tworzenia filméw w grze The Sims™ 3, aby tworzy¢ whasne filmy. Wykorzystuj wiasne nagraniaz gry,
albo wybieraj z biblioteki klipdw filmowych. Dodaj Sciezke dZwiekowa, efekty przejscia, podpisy i tak dalej!

Aby wykorzysta¢ wiasne nagrania w narzedziu tworzenia filméw:

Po nagraniu filmu, otwdrz program startowy gry (w menu opgji). Kliknij na przycisku DO MOJE MATERIALY i, na
ekranie materiatow do wystania, wybierz nagrania, ktérych chcesz uzy¢, a nastepnie liknij na przycisku WYSLL.
Pojawi sie okno, w ktérym mozesz nazwac swéj film i dodac jego opis. Gdy juz to zrobisz, kliknij na przycisku OK.

mAby uzyskac dostep do narzedzia tworzenia filméw, musisz sie zalogowac jako zarejestrowany
uzytkownik gry.

W menu rozwijanym,, Filmy i wigcej” wybierz wybierz NARZEDZIE TWORZENIA FILMOW. Jesli wystates/as whasne
filmy i zdjecia ekranu, zobaczysz je pod zaktadkami,Klipy filmowe” oraz,Zdjecia”. W innym przypadku mozesz
skorzystac z dostepnej biblioteki.

Dodaj podpis do klipu

Przeciaqaj na linig czasu klipy — filmowego

filmowe, ktdre chcesz wiaczy¢
do swojego filmu

Efekt przejscia (jesli zostat wybrany) Mozesz obejrzec wszystkie
dogany dotego k'!PU M\ == ; szczegdly wybranego Klipu
Sprawdz, czy do tego klipu tutaj, na linii czasu, a nawet
zostat dodany efekt specjalny =< wywota¢ podglad filmu
Przeciagnij tutaj nagranie ==
diwiekowe

Aby podejrze¢ caty film, zaczynajac __J
od aktualnie wybranego klipu,
Kliknij tutaj

\Eﬂmw Uzytkownicy komputeréw Mac moga nie by¢ w stanie ogladac filmow nagranych w The
Sims™ 3 na swoich komputerach bez odtwarzacza plikéw wideo, ktdry obstuguje kodek VP6. Po dokonaniu
aktualizacji gry uzytkownicy komputeréw Mac beda mogli wysyfac filmy na internetowa strone Spotecznosci
oraz tworzy¢ wiasne filmy.

Wiecej informacji znajdziesz w pliku Przeczytaj.

Zdjecia ekranu

Fotografuj wszystkie godne zapamietania chwile z zycia Twoich Siméw.
Aby zrobi¢ zdjecie, wcisnij klawisz C. Mozesz takze klikna¢ na ikonie kamery na panelu interfejsu
uzytkownika.
Wykonane zdjecie zostanie zapisane w folderze dokumentéw, w podkatalogu Electronic Arts\The Sims™ 3\
Screenshots. Zdjecia ekranu (oraz filmy) pojawia sie takze automatycznie w sekcji,, Do wystania” w programie
startowym.

Wiasna muzyka

Mozesz dodawac wiasng muzyke do folderu dokumentéw, w podkatalogu Electronic Arts\The Sims™ 3\
Custom Music. Gdy dodasz muzyke, Twoi Simowie beda mogli ja wybierac jako stacje w radiu.

\Eﬁmmﬁm Program startowy w wersji gry na komputery Mac nie ma wszystkich funkcji wersji na PC
Aby zaktualizowac swoja wersje gry The Sims™ 3 na komputery Mac i uzyskac petng funkcjonalnos¢ programi
startowego, jak w wersji na PC, przejdz na strone, Aktualizacje oprogramowania” w programie startowym.

Zapisz swoje materiaty

Po przygotowaniu wiasnego materiatu, gdy nadal otwarty jest ekran tworzenia stylu, kliknij na ikonie folderu
w oknie w lewej gornej czedci ekranu. W niektrych przypadkach pojawi sie okno z prosha o okreslenie rodzaju
materiatu, ktdry chcesz zapisac (np.: tapeta czy panele). Wybierz odpowiedni typ materiatu. Maty wizerunek
Twojego materiatu powinien pojawic sie w oknie w lewej gomej czesci ekranu, z ikona folderu w rogu.

Po zapisaniu swojego obiektu mozesz go opublikowac.

Publikacja swoich materiatow

Mozesz dzieli¢ sie Simami, rodzinami, parcelami, wzorami, stylami (zaprojektowanymi obiektami) oraz stylami
z trybéw budowy i kupowania.

Aby opublikowac swoje materiaty w spotecznosci The Sims™ 3, Kliknij na ikonie . Pojawi sie okno z prosha o
nazwanie obiektu i dodanie jego opisu. Wprowad? te informacje, a nastepnie kliknij na haczyku, gdy pojawi sie
prosha o potwierdzenie.

Gdy to zostanie zrobione, przejdZ do programu startowego gry The Sims™ 3 i kliknij na przycisku DO WYSEANIA.
Zaznacz pola wyboru obiektéw, ktére chcesz opublikowac i kliknij na przycisku WYSLI). Jesli wystanie obiektu sie
powiodto, obiekt zostanie zaciemniony i zobaczysz ikone obok niego.

mAby méc publikowac wiasne materiaty, musisz by zarejestrowanym uzytkownikiem gry.




Na ekranie powitalnym

znajduj sie odnosniki do

Twoich wiadomosci, Gietdy

Wymiany, Sklepu The Sims™

3, najnowszych wiesci o The

Sims™ 3 i nie tylko

Instaluj wiasne materiaty i R = Publikuj i wysytaj obiekty,
zarzadzaj nimi : Simow, parcele, itd.

0Ogladaj wystane e

przez siebie zdjecia

ekranu i filmy
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’ . . . ’
Zdobadz wig¢cej materiatow
Mozesz zdoby¢ jeszcze wigcej materiatow dla swoich Siméw. Z programu startowego przejdz na prowadzong
przez spofecznos¢ Gietde Wymiany, gdzie mozesz przegladac materiaty przygotowane przez innych graczy albo
robic zakupy w Sklepie The Sims™ 3, kupujac obiekty za punkty SimPoints.

mms Aby méc pobiera¢ obiekty ze Sklepu oraz Gietdy Wymiany, musisz by¢ zarejestrowanym
uzytkownikiem gry.

Pobieraj materiaty innych graczy

Na ekranie powitalnym programu startowego kliknij na opcji GIELDA WYMIANY, a nastepnie Kliknij na odnosniku
,Przejdz do Gietdy Wymiany”. Wybierz kategorie materiatéw, ktre chcesz pobrac, uzywajac przyciskéw po lewej
stronie. Po wybraniu kategorii mozesz takze filtrowac wyswietlane wyniki wyszukiwania. Gdy znajdziesz obiekt,
ktdry chcesz pobra, Kliknij na przycisku DODAJ DO GRY.

Réob zakupy w The Sims™ 3 Store

Na ekranie powitalnym programu startowego kliknij na opcji STORE, a nastepnie kliknij na odnosniku,,Przejdz do
Store” (albo odwiedz Store, przechodzac na strone http://pl.store.thesims3.com). Mozesz przegladac obiekty
nalezace do trybu budowy, trybu kupowania albo skategoryzowane jako ubrania lub fryzury. Kliknij na zaktadce
aktualnych koloréw i materiatow, aby obejrze¢ wzory, ktdrych mozesz uzy¢ na ekranie tworzenia stylu.

Musisz mie¢ punkty SimPoints, jesli chcesz kupowac obiekty. Mozesz zakupi¢ punkty SimPoints bezposrednio na
stronie The Sims 3 Store, za pomoca karty kredytowej albo ustugi PayPal.

Zarzadzaj materiatami

Instaluj pobrane materiaty i wysytaj przygotowane przez siebie materiaty do spotecznosci. Mozesz takze usuwac
obiekty przechowywane w Twoim menedzerze pobierania (gdy zostaty juz zainstalowane w Twojej grze albo
wystane do spofecznosci).

ycjaywlasnegolmiasta

Przeksztat¢ swoje miasto, aby dopasowac je do Twoich Simow. By¢ moze dla Twoich Siméw najwazniejszym
obiektem jest stadion sportowy i chcesz, aby zajmowat centralne miejsce. A moze widzisz parcele publiczng w
znakomitej lokalizagji i chcesz zmienic j3 w parcele mieszkalna. Mozesz zrobi¢ to wszystko i wiecej!

W menu opcji wybierz EDYTUJ MIASTO. Zmieni sie podglad miasta i otrzymasz do dyspozycji nowe narzedzia:
Narzedzie wyboru

Uzywaj narzedzia wyboru, aby wybiera¢ parcele w miescie. Wskazniki mapy pokazuja rodzaj parceli oraz
dostepne na niej dziatania.

Wybierajac parcele zobaczysz kombinagje ponizszych opcji, w zaleznosci od typu parceli:

Eksmituj Przenies wszystkich Simow do schowka, z kopia ich domu lub bez niej

Podziel Wyslij niektorych cztonkow rodziny do schowka.

Potaczz Potacz cztonkow rodziny z inng rodzina.

Zapisz w bibliotece Umies¢ kopie rodziny lub parceli w bibliotece.

Publikuj Zapisz kopie do programu startowego, aby ja opublikowac.

Imien typ parceli Imien typ parceli z publicznej na mieszkalna lub odwrotnie.

Edytuj szczegoty Imien nazwe i opisy rodziny lub parceli.

WIEEES Jesli eksmitujesz wszystkich Simow z aktualnie aktywnej rodziny, nie bedzie mozna nia
grac. Mozesz dalej edytowa¢ miasto, ale musisz wybra¢ przycisk ZMIEN AKTYWNA RODZINE i wybra¢ nowa
rodzing, ahy kontynuowac gre. Jesli po prostu chcesz znalez¢ dla swojej aktywnej rodziny inny dom, mozesz

uzy¢ telefonu, komputera albo gazety w trybie zycia, aby sie przeprowadzic. J

Narzedzie przenoszenia parceli

Za pomoca tego narzedzia mozesz podnies¢ dowolng parcele w miescie i przenies¢ ja na inne puste miejsce.

Po umieszczeniu parceli masz mozliwos¢ obrdcenia jej i ustawienia w odpowiedni sposéb. Jesli na parceli ktos
mieszka, ci Simowie musza mie¢ dos¢ funduszy na zakup pustej parceli, na ktdrej sa umieszczani.

Narzedzie budowy/kupowania

Uzywaj narzedzia budowy/kupowania, aby edytowac dowolny niezajety dom w grze albo budowac catkiem
nowe domy na pustych parcelach.

Narzedzie buldozera

Uzyj narzedzia buldozera, aby usunac wszystko na parceli i zmieni¢ ja w pusta parcele.

mNie mozesz budowac na zajetej parceli mieszkalnej, ani jej wyburzyc. Jesli chcesz zmodyfikowa¢
zajet parcele mieszkalng, najpierw musisz eksmitowac aktualnie tam mieszkajacych Siméw.
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WATEEEBMotzesz take pozbywad sie miejsc pracy, chociaz to sprawi, Ze pewne kariery stanasie niedostepne.
Na przyktad, jesli usuniesz laboratorium naukowe, Twoi Simowie nie beda mogli podjac kariery naukowcéw.

Schowek

Schowek, ktdry pojawia sie po lewej stronie ekranu, to tymczasowy pojemnik dla Siméw, ktérych rozdzielasz
lub eksmitujesz. Simowie w schowku moga by¢ umieszczeni we wiasnym domu w miescie, za pomoca opdji
UMIESC, albo potaczeni z istniejaca rodzina, za pomoca opgji POLACZ Z.... Simowie w schowku zachowuja swoje
zwigzki zinnymi Simami w miescie, z ktdrego zostali eksmitowani. Jednakze, schowek zostaje wyczyszczony, gdy
opuszczasz tryb edycji miasta, wiec pamietaj, aby umiesci¢ Siméw z powrotem w mieécie, zanim wznowisz gre.
Biblioteka

Biblioteka to miejsce statego przechowywania rodzin i parcel. Simowie i parcele w bibliotece moga by¢ w
dowolnym momencie umieszczani w dowolnym miescie. Uzyj opcji UMIESCKOPIE, aby skopiowa¢ wybrany
obiekt i umiesci¢ go w miescie. Nie mozesz edytowac obiektow w bibliotece, ale mozesz w dowolnej chwili je
usuwac lub publikowac. Rodziny stworzone na ekranie tworzenia Sima, a takze parcele/rodziny, ktére zostaty
opublikowane lub pobrane przez Ciebie, s3 automatycznie umieszczane w bibliotece. Simowie zapisani w
bibliotece traca wszelkie zwiazki z cztonkami miasta, z ktérego pochodza.

Poradyldotyczace]

Aktualizacja oprogramowania Macintosh

Starsze wersje oprogramowania systemu Mac0S X moga spowodowac problemy z wydajnoscia gry. Aby upewnic
sie, Ze posiadasz najnowsza wersje systemu MacOS X, wybierz opcje ,Aktualizacja oprogramowania. .." z menu
Apple i postepuj zgodnie ze wskazéwkami w celu zaktualizowania systemu.

Problemy podczas gry
Upewnij sie, ze Twéj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz Ze posiadasz
zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dZwiekowej:

Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.

Jesli posiadasz karte graficzng ATI, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.
W przypadku komputeréw PC, jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowaé modut DirectX
z plyty. Zazwyczaj mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtdwnym katalogu. Jesli posiadasz dostep do
Internetu, mozesz odwiedzi¢ strone www.microsoft.com, aby pobrac najnowsza wersje modutu DirectX.

Ogolne wskazowki przy rozwiazywaniu
problemow

& W przypadku wersji ptytowej na komputery PC, jesli ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie
po whozeniu ptyty do napedu, Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,Méj komputer” i
wybierz autoodtwarzanie.

4Q Jedli gra dziata powoli, sprobuj zmienic niektdre ustawienia dzwigku i grafiki w menu opgji gry. Zmniejszenie
rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

‘ W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle (z wyjatkiem EA
Download Managera, jesli jego dziatanie jest wymagane) badZ program antywirusowy.
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(Centrum]Romocy;

W razie ktopotdw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.
Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwiazania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania dotyczace
prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyc plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wejé¢ do menu Start > Gry, klikna¢ikone gry prawym przyciskiem
iwybra¢ odpowiedni odnosnik z menu rozwijanego.

Uzytkownicy wezesniejszych wersji systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik Pomoc techniczna w katalogu
gry, ktory znajduje sie w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):
. WI6z ptyte z gra do napedu DVD-ROM.
. Kliknij dwukrotnie ikone ,Mdj komputer” na pulpicie. (W przypadku systemu Windows XP, konieczne moze
by¢ klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony,,Mdj komputer”).
. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w ktérym znajduije sie ptyta z gr3, a nastepnie wybierz
opcje,Otworz".
. 0tworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Aby otworzy¢ plik EA Help na komputerach Macintosh:

1. Wiéz ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij ikone programu Finder.

3. Otwdrz nowe okno programu Finder wybierajac opcje, Nowe okno Findera”w menu Plik.
4. Kliknij ikone ptyty z gra w oknie Findera.

5. Otworz plik Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku EA Help wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie z Centrum
Pomocy EA.

Centrum Pomocy EA w Internecie

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://eapo-new.custhelp.com

Inajdziesz tu wiele informadji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemdw i sieci, a takze informacje o zwyktej
konserwadji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych
problemdw, pomoc zwiazang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych
informacji korzystaja nasi technicy podczas rozwiazywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strone
pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.

Kontakt z Centrum Pomocy

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie (od poniedziatku do
piatku w godzinach 9:00 — 17:00).
Telefon: +48 22397 44 33 22 852 27 30

Ulms(entrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych koddw, sposobu przejscia danej gry, itp.

pomoc_techniczna@ea.com Fax: +48 22 843 62 69

Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ znami wygeneruj
raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij ZAPISZ
WSZYSTKIE INFORMACJE. ... i zapisz raport na pulpicie Windows.

@graniczonal90zdniowa

Ograniczona gwarancja Electronic Arts

Electronic Arts gwarantuje pierwotnemu nabywcy niniejszego oprogramowania na okres dziewigcdziesieciu (90)
dni od daty nabycia, iz nosnik, na ktdrym zapisane jest oprogramowanie oraz pamig¢ USB, jesli ma zastosowanie,
zalaczone do niniejszego produktu (zbiorczo okreslane jako ,gwarantowane sktadniki”) s3 wolne od btedéw
zwigzanych z surowcem i wykonaniem. Jesli gwarantowany sktadnik okaze sie wadliwy w ciagu dziewiecdziesieciu
(90) dni od daty zakupu, Electronic Arts zgadza si¢ bezpfatnie wymieni¢ gwarantowany skadnik, po przekazaniu
gwarantowanego sktadnika do odpowiedniego osrodka ustugowego, z optacong przesytka oraz po okazaniu dowodu
zakupu. Electronic Arts zastrzega sobie prawo do wymiany elementu Pamiec¢ USB, jesli ma zastosowanie, na dowolng
pamie¢ USB o podobnej wartosci, bez wezesniejszego powiadomienia. Niniejsza gwarandja jest ograniczona do
gwarantowanych skfadnikéw, ktre zostaty oryginalnie dostarczone przez Electronic Arts. Niniejsza gwarancja
nie obowiazuje i nie zostanie uznana, jezeli Electronic Arts uzna, Ze uszkodzenie powstato w wyniku uszkodzenia
mechanicznego, niewtasciwego uzytkowania lub $wiadomego zaniedbania.

Niniejsza ograniczona gwarandja zastepuje wszelkie inne gwarangje, ustne czy pisemne, jawne badz implikowane,
wiliczajac w to wszelkie gwarancje handlowe lub przydatnosci do okreslonego celu. Zadne inne roszczenia nie beda dla
Electronic Arts wiazace. Jezeli niemozliwe jest wytaczenie ktrejkolwiek z wymienionych gwarandji, w takim wypadku
wszelkie gwarangje dotyczace tego produktu oraz gwarantowanych sktadnikéw, wliczajac w to wymuszone gwarancje
handlowe oraz przydatnosci do okreslonego celu s3 ograniczone do wymienionego wezesniej okresu dziewiecdziesieciu
(90) dni od daty zakupu. Electronic Arts w zadnym wypadku nie bedzie ponosi¢ odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
straty przypadkowe lub wynikajace z posiadania, uzytkowania lub niepoprawnego dziatania niniejszego produktu
Electronic Arts lub gwarantowanych sktadnikéw, wliczajac w to uszkodzenie mienia oraz w stopniu dopuszczonym
przez prawo obraZenia, nawet jezeli firma Electronic Arts wiedziafa o mozliwosci ich wystapienia. Niektdre kraje
nie dopuszczajg ograniczenia dtugosci obowiazywania gwarangji i/lub ograniczent w odpowiedzialnosci za straty
przypadkowe lub wynikajace z uzytkowania, wiec powyzsze ograniczenia odpowiedzialnosci moga Cie nie dotyczyc.
W takich przypadkach odpowiedzialnos¢ Electronic Arts bedzie ograniczona w maksymalnym stopniu dopuszczonym
przez prawo. Niniejsza gwarancja zapewnia uzytkownikowi konkretne prawa. Uzytkownikowi moga takze
przystugiwac inne prawa, w zaleznosci od kraju zamieszkania. '
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ZWROTY W OKRESIE 90 DNI OD ZAKUPU

Gwarantowany sktadnik nalezy zwrdcic razem z (1) oryginatem dowodu zakupu, na ktdrym znajduje sie data,
(2) krotkim opisem problemu oraz (3) wtasnym imieniem i nazwiskiem, adresem i numerem telefonu, na adres
podany ponizej. Electronic Arts odesle wymieniony element. Jezeli gwarantowany sktadnik zostat uszkodzony w
wyniku niewtasciwego uzytkowania lub przez przypadek, niniejsza 90 dniowa gwarancja nie obowiazuje i nalezy
postapi¢ zgodnie z zaleceniami dotyczacymi zwrotéw po okresie 90 dni od daty zakupu. Zalecamy przesytanie
gwarantowanych sktadnikéw za pomoca przesytek kurierskich z mozliwoscig ich $ledzenia. Electronic Arts nie
ponosi odpowiedzialnosci za gwarantowane sktadniki, ktére nie zostaty doreczone do firmy.

Informacje o gwarancji EA

Jezeli wada gwarantowanego sktadnika powstata w wyniku niewtasciwego uzytkowania lub zaniedbania lub
gdy wystapita po okresie 90 dni od daty zakupu, wybierz jedng z nastepujacych opcji, aby dowiedziec sie jak
dokona¢ wymiany:

Internet: http://pomoc.ea.pl

Adres centrum gwarancyjnego EA
EA Polska Sp.zo. 0.

Wisniowy Business Park

UL Itzecka 26

02-135 Warszawa

Polska

DO GRY W POBRANA WERSJE CYFROWA THE SIMS™ 3 NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM,
AUTORYZACJA DOSTEPU DO USLUG SIECIOWYCH ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY
UZYTKOWNIKA. DOSTEP DO USLUG SIECIOWYCH, WEACZNIE Z PUNKTAMI SIMPOINTS | MATERIAEAMI
DO POBRANIA WYMAGA POLACZENIA Z INTERNETEM, POSIADANIA KONTA EA ORAZ ZAREJESTROWANIA
GRY ZA POMOCA ZALACZONEGO KODU SERYJNEGO. REJESTRACJA JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO
KONTA EA NA KOD SERYINY I NIE PODLEGA PRZENIESIENIU. WARUNKI SWIADCZENIA USEUG SIECIOWYCH
EA MOZNA ZNALEZC NA STRONIE www.ea.pl . MUSISZ MIEC UKONCZONE 16 LAT, ABY ZAREJESTROWAC
KONTO EA. UZYTKOWNICY KOMPUTEROW MACMUSZA DOKONACAKTUALIZACJI DO NAJNOWSZEJ WERSJI
PROGRAMU STARTOWEGO THE SIMS™ 3, ABY UZYSKAC DOSTEP DO USLUG SIECIOWYCH, WEACZNIE Z
DARMOWYMI PUNKTAMI SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA. FIRMA EA MOZE ZAPEWNIAC
DODATKOWE MATERIALY I/LUB AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWE) OPEATY, GDY | JESLI BEDA DOSTEPNE.
Produkt The Sims™ 3 w wersji cyfrowej do pobrania wykorzystuje technologie zabezpieczen przed
kopiowaniem SecuROM dostarczona przez Sony DADC Austria AG. Wiecej informacji na temat
SecuROM na stronie http:/faq.securom.com.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USEUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZE) GRY
Z30-DNIOWYM WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE www.ea.pl.

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, The Sims, logo The Sims 3 oraz wzér krysztatka The Sims s3 znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi Electronic Arts Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub
w innych paristwach. Wszelkie prawa zastrzezone. RenderlWare jest znakiem towarowym lub zastrzezonym
znakiem towarowym Criterion Software Ltd. Czes¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi
(riterion Software Ltd. oraz jego licencjodawcow (copyright 1998—2009). Wszystkie pozostate znaki towarowe
naleza do ich prawnych wiascicieli.

3D

Uzyto Granny Animation. Copyright © 1999-2009 by RAD Game Tools, Inc.
Konwersja na komputery Macintosh opracowana przez TransGaming Inc.

Niniejsza gra wykorzystuje technologie Cider(tm) od TransGaming Inc. Cider chronione jest prawami Copyright ()
2000-2009 TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C4++ (msvert.dil, msver71.dll, msvep71.dll, msver80.dll oraz msvep80) zawierajg fragmenty
komponentéw uruchomieniowych Visual C++ 6.0 oraz bibliotek Dinkum Compleat (/C++. Komponenty Visual
(++ 6.0 chronione s3 prawami Copyright © 1999 Microsoft Corp. Kemponenty Dinkumware chronione s3 prawami
Copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dIl) zawieraja komponenty Visual (++ 6.0 MFC & ATL.
Komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL chronione sa prawami autorskimi Copyright © 1992—1999 Microsoft Corp.
Cider zawiera libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (pefna lista na stronie
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

Niniejsze oprogramowanie oparte jest czesciowo na pracy Independent JPEG Group. Cider zawiera libjpeg, copyright
© 1991-1998, Thomas G. Lane.
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Cider wykorzystuje aplikacje Cg Toolkit firmy NVIDIA, Copyright © 2002—-2008, NVIDIA Corporation.
Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger
Cider zawiera CSRI malloc, Copyright (c) 1988, 1989, 1993 University of Toronto
Cider zawiera SDL, Copyright () 2001-2007 autorzy projektu SDL (petna lista na stronie http:/libsdl.org/credits.php).
SDL jest dostepne na warunkach licengji Lesser General Public License (LGPL), zamieszczonej ponizej.
Cider zawiera The Better String Library (bstring) Copyright (c) 2002-2006 Paul Hsieh
(ze$¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Industrial Light & Magic, wydziatu Lucasfilm
Entertainment Company Ltd. Prawa autorskie do elementdéw tego oprogramowania jak wskazano.
(copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.
Fragmenty iniParser Copyright (c) 2000 by Nicolas Devillard.
(zes$¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi The Freelype Project (www.freetype.org).
(copyright © 1996-2000) Wszystkie prawa zastrzezone.
(ze$¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi nalezacymi do Simona Browna oraz
udziatowcow projektu Squish (http://sjbrown.co.uk/?code=squish).
(copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.

Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard i inni.
Cider i powiagzane komponenty s3 dystrybuowane na podstawie warunkdw licendji technologicznej Cider oraz
innych licencji, wiacznie z GNU LGPL. Szczegdtowa licencja dostepna jest w pliku Umowy Uzytkownika.
Fragmenty Cider chronione s3 prawami Copyright © 2002-2006 autorzy ReWind (petna lista na stronie
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

Fragmenty Cider chronione sa prawami Copyright © 1993—2008 autorzy projektu Wine (petna lista na stronie
http://source.winehg.org/source/AUTHORS).

Kod Zrédtowy komponentéw LGPL dostepny jest na stronie: http://transgaming.org/cvs/

Licencja na inne komponenty Cider dostepne za posrednictwem CVS udzielana jest osobno zgodnie z
warunkami opisanymi w towarzyszacych im plikach LICENSE.

W grze wykorzystano technologie dynamicznego wyswietlania reklam firmy IGA Worldwide Inc. (,IGA”), ktéra
umozliwia wysytanie i rotacje reklam w grze na komputerze lub konsoli w trybie online. Firma IGA rejestruje
jedynie informacje potrzebne do analizy prezentacji oraz do wy$wietlania reklam w poszczegdInych regionach
geograficznych i w odpowiednich miejscach w grze. Zarejestrowane dane moga zawierac adres IP, lokalizacje w
grze, czas wyswietlania reklamy, rozmiar reklam oraz kat widzenia. Adres IP jest usuwany, gdy koriczy sie sesja
gry sieciowej. Do gry moze by¢ przypisany numer identyfikacyjny, przechowywany na komputerze lub konsoli
i uzywany przez IGA do obliczania liczby niepowtarzalnych i powtdrzonych wyswietler zmiennych reklam w
grze. Numer identyfikacyjny nie jest powiazany z zadnymi danymi osobistymi. Zarejestrowane informagje nie
s3 wykorzystywane do identyfikacji danych osobowych. Technologia wyswietlania reklam jest zintegrowana
2gra; jesli nie chcesz z niej korzystac, nie graj w gre w trybie online. Wigcej informacji na temat naszych zasad
ochrony danych osobowych znajdziesz na stronie privacy.ea.com.

THE WAY )
<A NVIDIA

MXX01606340MT



http://libsdl.org/credits.php
http://sjbrown.co.uk/?code=squish
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind
http://source.winehq.org/source/AUTHORS
http://transgaming.org/cvs/ 
http://privacy.ea.com

