


\Varovanie]Jpredfep

Nasledujtice informacie si treba pre¢itat skor, nez zaénete hru hrat alebo ju dovolite hrat detom.

Zablesky svetla alebo blikajtice obrazy mézu u niektorych ludi vyvolat epileptické zéchvaty alebo stratu
vedomia. K zdchvatu méze u takychto fudi dojst i pri sledovani televizneho obrazu alebo pri hrani urcitych
pocitacovych hier. MozZe sa to stat'i osobam, ktoré epilepsiu nemajti uvedené vo svojich lekdrskych zéznamoch
a nikdy netrpeli epileptickymi zéchvatmi. V pripade, ak ste vy alebo niekto iny z vaSej rodiny mali niekedy
symptémy epilepsie (zachvaty alebo stratu vedomia) v dosledku zableskového svetla, poradte sa predtym, ako
zacnete hru hrat, s lekdrom.

Odportcame rodicom, aby venovali pozornost svojim detom, ktoré hraju pocitacové hry. Ak mate vy sami alebo
deti pri hrani hier akékolvek z nasledujucich priznakov — zavrate, rozmazané videnie, mimovolné pohyby oci
alebo svalov, strata vedomia, strata orientdcie, akykolvek mimovolny pohyb alebo k¢ — treba hranie OKAMZITE
prerusit a poradit sa s lekarom.

Preventivne opatrenia pri hrani

¢ Nesedte pred obrazovkou prili§ blizko. Sedte v dostatoénej vzdialenosti tak, ako to dovoluje dizka kabla.
¢ Prihrani je lepsie pouzivat mald obrazovku.

¢ Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati.

¢ Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hréte, dobre osvetlend.

< Prihrani pocitacovych hier si treba urobit kazdu hodinu minimélne 10 — 15 mindtovd prestavku.
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alhry

[Rrrflles Systémové poziadavky néjdete na adrese: http://www.electronicarts.cz/.

In3taldcia (ak mate herny disk):
VloZte disk do diskovej jednotky a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Instalacia (ak ste si hru stiahli zo stranok EA Store)

Ak si Zelate viac informécii o ziskan hry stiahnutim od spolo¢nosti EA, navitivte stranku
www.eastore.ea.com a kliknite na MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

Potom, ako sa hra stiahne pomocou aplikdcie EA Download Manager, objavi sa ikona nabddajtica na instalaciu
hry. Kliknite na ikonu a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Po dokonceni instalacie spustite hru priamo z aplikécie EA Download Manager.
[RemeTdiEB Ak ste si uz hru stiahli a chcete ju naintalovat do iného pocitaca, najprv si do tohto potitaca

musite stiahnut a nainstalovat aplikaciu EA Download Manager. Aplikdciu spustite a prihlaste sa do svojho
EA iétu. Zo zoznamu, ktory uvidite, vyberte prislusny nézov, Kliknite na tlaidlo Start a hru stiahnite.

Instaldcia na Apple Macintosh:

1. Vlozte herny disk do jednotky DVD-ROM. Na ploche sa objavi ikona DVD symbolizujica herny disk. Kliknite
na fiu dvakrat a otvori sa spustac hry.

2. Ivolte ikonu instaldcie hry v dolnej Casti spistaca a otvori sa instalacnd ponuka.
3. Na dokoncenie intaldcie postupuijte podla pokynov na obrazovke.

Instalacia do PCalebo na Apple Macintosh (ak ste si hru stiahli zo stranok tretej osoby):

Na ziskanie informdcii o tom, ako hru nainstalovat alebo ako stiahnut a preinstalovat inti kdpiu, kontaktujte,
prosim, internetového predajcu, u ktorého ste si hru zakupili.

y Spustenielhry,

Hry v systéme Windows Vista™ sa nachadzajii v menu Start > Hry menu a v skorsich verziach programu
Windows™ v menu Start > Programy (alebo Vietky programy).

[RexealiEB V klasickom $tyle menu Start 05 Windows Vista sa hry nachddzaji v menu Start > Programy
> Hry > Prieskumnik hier.

Na Apple Macintosh:
Otvorte okno Finder, zvolte, Aplikcie” a kliknite dvakrat na nézov hry.



http://www.electronicarts.cz/

Klavesovelp

v 1 4 14 .
Vseobecné ovladanie
Spét/Znovu CTRL-Z/CTRL-Y
Irusit ESC
Zobrazit/skryt okno na zadévanie kddov cheat CTRL-SHIFT-C
Skryt/zobrazit rozhranie Ul F10

W . ’
Vytvorit Simika
Otacat Simika , (Ciarka)/. (bodka)
Priblizit/vzdialit Koliesko mysi

Ve ’ ’
Rezim vystavby/nakupu
Nastroje na umiestnovanie objektov
Otacat objekt , (Giarka)/. (bodka)
Odstranit objekt DEL alebo BACKSPACE
Povolit volné umiestnenie ALT (ak drZite objekt alebo nim pohybujete)
Povolit volné otacanie ALT (ak otacate objekt pomocou mysi)

Presuntit objekt na nasledujticu M
volnd poziciu na povrchu

Ovladanie vystavby miestnosti

Vytvorit miestnost nastroj na stavanie stien + SHIFT + potiahnutie

Umiestnit do miestnosti tapety/podlahu SHIFT + kliknutie
(ak pouzivate nastroj na tvorbu tapiet a podlah)

Otacat dlazdicou podlahy ndstroj na tvorbu podlahy: , (Ciarka)/. (bodka)
Prepinanie medzi rezimom celej a Stvrtinovej dlazdice CTRL-F

Rezim tvorby videa

Povolit rezim tvorby videa TABULATOR
Spustit/ukoncit nahravanie videa B
Imensit/zvacsit vysku kamery QE

Otécanie kamerou proti smeru/ SHIFT-A/SHIFT-D
v smere hodinovych ruciciek

Vyrovnat postivanie kamery Shift+ S

Upravit zaostrenie

Urobit zaber




Zivy rezim

Ovladanie Simika/domacnosti

Prepniit na nasledujticeho Simika v domécnosti
Prepndt na (konkrétneho) Simika

Zamknut kameru na Simikovi

Zobrazit aktivneho Simika v strede obrazovky
Otvorit dennik schopnosti

Otvorit inventdr

Medzernik

Klikniit na portrét Simika

Klikniit na portrét Simika pravym tlacidlom mysi
ENTER

J

|

Ovladanie ¢asu

Pozastavit hru
Normélna rychlost/rychla/ultravysoka rychlost

Rychly presun na ukoncenie interakcie

P,0alebo”

1/2/3 (alebo prislu3né kldvesy na numerickej
klavesnici)

4

Ovladanie domu

Nasledujiice/predchadzajtice podlazie
Nasledujuci/predchddzajici rezim stien
Iobrazit pozemok vybratého Simika v
strede obrazovky

PG UP/PG DOWN
HOME/END
SHIFT-ENTER

MacBook
Fn + 3ipka hore/3ipka dole
Fn + Sipka dolava/sipka doprava

Pohyb kamery

Pohyb dolava/doprava

Pohyb dopredu/dozadu

Rychlejsi pohyb

Priblizit/oddialit

Otdcanie doprava/dolava

Ulozit polohu kamery 1-5

Ulozit polohu kamery 1-5

Prejst na polohu kamery 1-5

Vypnut alebo zapniit rezim kameramana
Vypnuit alebo zapniit rezim mapy

Sipka dolava/sipka doprava alebo kldvesy A/D
Sipka hore/3ipka dole alebo klvesy W/S

SHIFT + Sipky alebo SHIFT + klavesy A/S/W/D
2/X alebo =/- alebo (na numerickej klavesnici) +/-
, (Ciarka)/. (bodka)

CTRL-5-9

SHIFT-5-9

5-9

TABULATOR

M

Herné rezimy

Tivy rezim
Rezim nakupu
ReZim vystavby
Rezim moznosti




<« Skratky v systéme Mac OS X

Prepntit medzi zobrazenim na celej obrazovke a Command-Return
zobrazenim v okne
Minimalizovat hru pri zobrazeni na celej obrazovke ~ Command-Tab

Funkcie pravéhoa'stredného tlacidla'mysiv;systéme'Mac 0S'X

Inspirujeelsal

The Sims™ 3 vés in3piruje svojimi nekonecnymi tvorivymi moznostami a pobavi vés necakanymi momentmi
plnymi prekvapenia a vtipu! Pomocou prispdsobenia vzhladu a vyberu Specifickych osobnostnych ¢ft vytvorte
tzasnych jedinecnych Simikov. Potom im postavte dom — mdzete navrhnit ¢okolvek od bohato zariadeného
domova snov az po rozpadnut chatr¢ na pobrezi. Vylite svojich Simikov preskimat'ich novi Stvrt a spoznat
inych Simikov. Mozu si hladat précu v Sportovom centre, dopriat maséz v dennyich kupeloch alebo si nie¢o
zahryzniit's priatelmi v miestnej restauracii. Hra The Sims 3 vam pontika mnoZstvo cinnosti, nové rychle ciele
ako napriklad PrileZitosti a zdbavné hranie. MdZete sa rozhodndit, Ci naplnite osud svojich Simikov a umoznite
im spinitiich sny alebo nie.

Oboznamenie'sa's hrou




namej

Prvé kroky s hrou The Sims 3 mdzu byt velmi jednoduché. Do hry s mozete vstipit hned's vopred vytvorenou
rodinou alebo si mdzete pomocou niekolkych dodatocnych krokov prispdsobit v3etky stranky hry.

#w=. Spustenie novej hry:
0 V rozbalovacom zozname si vyberte Stvrt a kliknite na znamienko zaciarknutia.

Nacita sa vybratd Stvrt.

Pri prvom spusteni hry méZete vybrat moznost VYTVORIT SIMIKOV, pomocou ktorej si méZete vytvorit viastnjich
Simikov, alebo moznost PRESTAHOVAT SA DO DOMACNOSTI, pomocou ktorej presuniete vopred vytvorenyich Simikov
zkniznice do mesta a budete s nimi hrat.

Dalsie informdcie o tvorbe vlastnych Simikov ziskate v casti Vytvorit Simika na str. 8.

Po dokonéeni tivodu do hry (alebo jeho vynechani) méZete tiez vybrat moznost VYBRAT DOMACNOST, pomocou
ktorej budete hrat s vopred vytvorenymi Simikmi, ktori uz byvajti vo vybratom meste.

V pripade vopred vytvorenych domdcnosti mdzete kliknutim na jedno z modrych tlacidiel domu zobrazit opis clenov
domdcnosti, Groveri narocnosti, velkost pozemku a pocet Simoleonov, ktory maju clenovia domdcnosti k dispozicii.
Ak cheete hrat's touto domécnostou, kliknite na tlacidlo VYBRAT v kontextovom okne s popisom.

Po skonceni tivodu do hry si méZete vybrat aj prazdny pozemok a postavit pre svojich Simikov
vlastny domov. DalSie informécie ndjdete v Casti ReZim vystavby na strane 24.

Ukladanie a nahravanie

Jedna uloZend hra predstavuje celé mesto. Ak chcete hru uloZit p,rejdite do ponuky Moznosti a vyberte moznost
ULOZIT. Zadajte nézov svojej hry a kliknite na znamienko zaciarknutia. V' hlavnej ponuke moZete kedykolvek
spustit novd hru.

Ak chcete nacitat ulozenu hru, prejdite do hlavnej ponuky a vyberte ulozend hru, ktorti chcete hrat.

Moznosti

jasny vyznam, ale niekolko moZnosti je blizSie popisanych nizsie.

Autondémia Posunutim jazdca dolava zniZite droveri autonémie (slobodnej véle), posunutim
jazdca doprava ju zvysite. Cim viac slobodnej véle Simici maju, tym Castejsie
konaji na vlastnu past, ak im nepridelite ziadnu akciu. (Pozor, niektoré akcie
nebudu Simici vykondvat sami od seba, medzi tieto akcie patri napriklad ziskanie
préce. K niektorym cinnostiam ich budete musiet priviest vy.)

Dizka Zivota Urcuje, aky dihy bude Zivot Simika (ak neddjde k nestastnej ndhode).Posurite
jazdec na pozadovany pocet dni.




Tvorba vlastnych Simikov nebgnikdy taka jednoducha! MéZete prispdsobit ich vzhlad a vybrat vsetko od

velkosti nosa po postavu. Vlyberte im farbu oci, pridajte odlesky k viasom a dokonca vyberte aj farbu rizu.
Potom im vyberte oblecenie, urcite ich osobnost a vyberte ich oblibent farbu, hudbu a jedlo. MdZete vytvorit
akéhokolvek Simika, akého si len viete predstavit!

Vopred vytvoreni Simici

Na obrazovke Vytvorit Simika si mdZete kliknutim na tlacidlo Vopred vytvoreni Simici vybrat vopred vytvoreného
Simika . Ak chcete filtrovat zobrazenych Simikov, kliknite na vek, pohlavie alebo typ postavy. Kliknite na
pozadovaného Simika a potom kliknite na znamienko zaciarknutia. Vas Simik je pripraveny! Ak chcete, mozete
si tohto Simika dalej prispdsobit klikanim na tlacidld v lavej casti obrazovky (pozrite nizie).

Ak chcete vytvorit nového vlastného Simika, zacnite kliknutim na ikonu Zéklady 0

=" Zaklady
Zadajte meno svojho Simika, vyberte jeho pohlavie, nastavte vek, upravte farbu pokozky a
definujte typ postavy (nastavte, ¢i je Simik chudy alebo pInostihly a aky je svalnaty).

Viasy

Vyberte tices (alebo ciapku) svojho Simika, nastavte tvar a farbu obocia a vyberte bradp (ifuzy
(platiiba pre muzskych Simikov). Ak chcete, méZete pre Simika zvolit rozne icesy dopliiajice
jednotlivé typy oblecenia.

Vybrat tices Vybrat ¢iapku alebo ind
pokryvku hlavy

Upravit obocie tohto Simika == | [
(vrdtane tvaru afarby) % Vyberte nastavenie zamku,
- ak chcete vybrat jeden
lices pre v3etky kategdrie
oblecenia (zamknuté)
alebo ak cheete vybrat pre
rozne kategérie rozne cesy

Vybrat farbu vlasov (odomknuté)

Idielat tento vlastny obsah Prisposobit farbu viasov

Vzhlad
Vyberte tvar hlavy svojho Simika, upravte usi, vyberte tvar a farbu oci, vyberte Usta, nos,
materské znamienka, pehy alebo nalicenie.




Upravit a nastavit detaily
tvére Simika

Vybrat veobecny tvar hlavy

Kliknite sem a ndhodne
vyberte charakteristické
Crty tvére

Kliknite na jeden z kruhov
a upravte detaily zvolenej
Casti tvére

Pomocou jazdcov mozete
upravit konkrétne Crty

Oblecenie
Vyberte kazdodenné oblecenie a oblecenie na spolocenské prileZitosti, pyzamo, Sportové

oblecenie a plavky. V kazdej kategdrii moZete vybrat vrchny odev, nohavice alebo sukiiu,
komplety, obuv a doplnky oblecenia.

[Rerrafnltes Vas Simik musi mat svoj Satnik, aby ste mu mohli navrhovat nové oble¢enie v priebehu hry.
Simik moze mat pre kazd z kategorii tri rozne stipravy oblecenia.

'@BObIeEenie mozete prispdsobit aj vyberom vzorov a farieb. Ak sa zobrazuje této ikona & , kliknutim na
fiu moZete upravit 3tyl vybratej polozky. DalSie informécie o prispdsobovani oblecenia (a dalsich poloZiek)
ndjdete v Casti Vytvorit'Styl na str. 10.

'ﬂﬁxVa’i Simik moze zmenit niektoré prvky svojho vzhladu (vlasy a mejkap) pred ktorymkolvek zrkadlom.

Osobnost

Nastavte povahové vlastnosti, zaujmy a celoZivotné Zelanie svojho Simika. DalSie informacie o
povahovych értach ndjdete na str. 11. Dalkie informécie o celoZivotnych Zelaniach ndjdete

na str. 14. Na tomto mieste mozete tie7 nastavit hlas svojho Simika a napisat jeho krétky Zivotopis.




Niekedy,zalezi iba'na’drobnostiach

\oytvoriteyl

Pomocou novej moznosti Vytvorit Styl zmenite farby a vzor Simikovho oblecenia. Zmenou dizajnu tapety, farby
stien, potahu nabytku a dalSich poloZiek zasa vytvorite harmonicki miestnost.

Kliknutim na niektord z hlavnych
vzoriek zobrazite rozne farby  Vzor a farby vybratej
prislusnej vzorky  polozky Vyberte typ vzoru (napr.
Textil, Koberce a rohoze,

— L Malba atd:)
Kliknutim na tieto ikony 1

odstranite, zdielate alebo — i \ Vybraty vzor sa skladd z

ulozite styl . i “n B dvoch rznych farieb —
Kliknutim sem zobrazite iba 7 ! TS upravte ho Kliknutim na

vlastny obsah e o iy O jedno z dvoch tlacidiel

- Pomocou tohto jazdca
moZete nastavit nadych
aodtien farby (pripadne

svetlost)

Kliknutim na niektoré z
tychto tlacidiel zobrazite
vopred nastaven paletu
farieb alebo kruhovy vyber
farieb. MoZete tiez zadat
kad palety RGB alebo
hexadecimdlne cislo farby.

Pohybom kurzora po
kruhovom vybere farieb
vyberte poZadovan farbu

Vrdtit spét/opakovat Potvrdit alebo
postupné tpravy zrusit zmeny

Farebne vhodna obuv a iné

Mozete tieZ vybrat farbu alebo vzor a pouZit tento vyber pre viacero poloZiek. Dajme tomu, Ze chcete, aby sa
obuv vasej Siminky hodila k jej Satam Kliknutim vyberte Saty, potom kliknite na vzor jej Siat, ktory chcete pouzit
na obuvi, a potiahnite ho na obuv. Ak mé obuv viac ako jeden vzor, méZete vybrat, kde chcete prislusny vzor
pouzit. Zmeny potvrdte kliknutim na znamienko zaciarknutia.

Po ulozeni vzoru mdZete prestvat farby a vzory a pouzivat'ich aj na nabytku, ozdobnych predmetoch a
doplnkoch v rezimoch vystavby a nakupu.




Ukladanie vlastnych materialov a poloziek

Ak ste spokojni s vytvorenym Stylom alebo
vzorom, mozete ho uloZit a pouZit ho znova
aznova — jednoducho kliknite na ikonu
adreséra na paneli kategdrie materidlu v
pravej Casti obrazovky.

Ak cheete uloZit konkrétnu polozku oblecenia
(alebo predmet) vo vlastnom $tyle, kliknite
na ikonu adresédra v okne v [avej hornej Casti
obrazovky.

Simici

Prispdsobte si Simikov tak, ako nikdy predtym. Vytvorte mnoZstvo roznych Simikov s jedinecnymi odliSnymi
osobnostami. Z tuctov povahovych ¢it vyberte az pét vlastnosti, vyberte oblibené jedld, farby a hudbu a
nastavte dokonca aj vysku a ton hlasu vésho Simika.

Vlastnosti

Va3 Simik mdze mat aZ pat vlastnosti. Tieto vlastnosti majd vplyv na to, ¢o Simik chce, ako sa citi a ako sa
sprava. Priklad: Simici, ktori majti radi prirodu, st najtastnejsi, ked'sti vonku. Simici knihomoli zasa rychlejsie
¢itajui a sti z nich lepsi spisovatelia. Simici tiez lepie vychadzajd s tymi Simikmi, s ktorymi maju spolo¢n aspofi
jednu povahov vlastnost.

Ako Simici dospievaju z habatiek na mladych ludi, ziskavaju dalsie viastnosti. Ak bol Simik v poslednom obdobi
vyvoja velmi $tastny a ispesny, mdzete mu povahové vlastnosti vybrat vy. Ak bol v3ak vas Simik iba normélne
Stastny, moze ziskat nahodne vybraté viastnosti. Ak bol v prislusnom Zivotnom obdobi dokonca nestastny,
moze ziskat zaporné vlastnosti.




Dobra‘osobnost|

MéZete si vybrat z nasledujticich vlastnosti:

Dusevné predpoklady  Telesné predpoklady

Roztrzity
Umeleckd dusa
Knihomol'
Nezndsa umenie
Pocitacovy génius
['ahko sa rozrusi
Génius

Z&hradnik roka

Sikovny
Vysinuty
Kucharsky talent
Neurotik

Hudobny virtuéz

Sportovec
Statocny
Nesikovny
Pecival

Zhabelec

Spac

Boji sa vody

Ma lahky spanok
M4 Stastie
Poriadkumilovny
Ma strach z nahoty
Lenivec

Smoliar

Spolocenské
Charizmaticky

Boji sa zévazkov
Nemé rdd deti

L'ahko na neho spravit
dojem

Flirtujdci

Priatelsky

Ma zmysel pre humor
Vyborne bozkéva
Mrzuty

Beznddejny romantik
Nevychovany
Samotdr

Strateny pripad
Neprijemny

Prizivnik

Nemé zmysel pre humor
Krél'vecierkov

Téraj

Snob

Chladny

Zivotny $tyl
Ambiciézny
Rybar

Detinsky
Odvazlivec
Zlomyselny
Rodinny typ
Sporivy

Dobrak

Nezndsa prirodu
Prchky
Kleptoman
Milovnik prirody
Precitliveny
Perfekcionista
Odporca techniky
Vegetarian
Workoholik




Oblubené veci

Tumdzete nastavit obliibené veci vasho Simika. Viyberte chlebicky so zapekanym syrom ako obliibené jedlo, oranzovi
ako obltibend farbu a pop ako obliibeny druh hudby. Ak je to mozné, vasi Simici si sami vyberti obliibené veci.

Hlas

Vyberte hlas svojho Simika a potom upravte jeho vysku.

Schopnosti

K dispozicii je desat roznych schopnosti, ktoré mdzu vasi Simici rozvijat pocas svojho Zivota. Cim je droven schopnosti
vyssia, tym lepsi st vo vykondvani niektorych loh a aktivit. Navyse, ¢im lepSie sti schopnosti Simikov, tym viac
aktivit maju k dispozicii. A nakoniec, vy3Sie Grovne schopnosti pomahaju Simikom v kariérnom postupe. Schopnosti,
ktoré bude Simik najviac potrebovat, zavisia od zvolenej kariéry. Schopnosti potrebné pre urcitd kariéru st obycajne
logické — ak sa vas Simik chce stat napriklad svetoznamym $éfkucharom, musi vediet vyborne varit. V niektorych
pripadoch v3ak nie je na prvy pohlad zjavné, aké schopnosti bude Simik potrebovat. Ak sa napriklad Simik stane
policajtom, bude potrebovat logiku (vySetrovanie zlocinov mze byt jednoduché, vyzaduje v3ak urcitd inteligenciu).
Dalsie informdcie najdete v Casti Kariéry na str. 14.

Vas Simik mdze schopnosti ziskat ¢itanim knih, cvicenim prislusnej schopnosti alebo névstevou kurzu v

niektorej z budov v meste. Ak si chcete precitat knihu schopnosti, pozrite sa do kniznice svojho Simika, kipte si
knihu v knihkupectve alebo navstivte verejnd kniznicu.

mAk majti vasi Simici dobru ndladu, ziskavaju schopnosti rychlejsie, ako ked maju zIt néladu.

Rozmiestenie kurzov

Nizsie ndjdete zoznam v3etkych schopnosti a budov, v ktorych prebiehaju kurzy, na ktorych sa vas Simik moze
naucit prislusni schopnost.

Schopnost Kam ist na kurz

Atletika Stadién

Charizma Radnica

Varenie Bistro alebo restaurdcia

Rybércenie Obchod s potravinami

Z&hradnicenie (Zahradniceni) ~ Vedecké laboratérium

Hra na gitare Divadlo

Sikovnost Vojenska zakladia

Logika Vedecké laboratérium

Malovanie Skola

Pisanie Obchodnd kanceldria/novindrske centrum

Dennik schopnosti

Dennik schopnosti obsahuje opis jednotlivych schopnosti vésho Simika, vrdtane tirovne, ktord Simik v
prislusnych schopnostiach dosiahol. Obsahuje tiez Statistiky, ktoré sa tykaju jednotlivych schopnosti (napriklad
kolko receptov Simik pripravil), a prileZitosti, ktoré stvisia so schopnostou.

¢ Ak cheete zobrazit dennik schopnosti, stlacte kldves J alebo kliknite na tlacidlo dennika schopnosti na paneli
schopnosti vasho Simika.




Zelania

tspechy, dosiahnutie ktorych vyZaduje viac Casu a Gsilia. Tieto ispechy v3ak prindsajd obrovské uspokojenie.
Ak vytvorite mladého dospelého alebo starsieho Simika, méZete po nastaveni jeho vlastnosti vybrat jeho
celoZivotné Zelanie. V pripade mladsich Simikov vyberéte ich celoZivotné Zelanie v priebehu hry na zdklade ich
aktivit a osobnosti.

Va3 Simik mé aj mensie kazdodenné Zelania. Medzi tieto Zelania patria napriklad: ziskat priatela, ziskat pracu v
urcitej kariémej oblasti alebo zaltibit sa. Simikovi méZete podla svojho uvéZenia sliibit maximalne Styri Zelania,
alebo mu jeho Zelania moZete zamietnut. Ak Simikovi prisltibite Zelanie, znamené to, Ze ho uzamknete a nastavite
ho ako ciel, na ktory sa Simik vo svojom Zivote bude ststredit Ak sa Simikovi podari Zelanie spinit, ziska body
celozivotného $tastia. Zelania, ktoré sa Simikovi podari spinit, budd formovat jeho Zelania v budticnosti.

Kliknutim na Sipky na bokoch panela Zelani mozete prechddzat medzi dostupnymi Zelaniami. Ak chcete Zelanie
sliibit, kliknite nan. Vybraté Zelanie sa presunie na jedno zo Styroch miest pre sliibené Zelania. Ak nan kliknete
pravym tlacidlom mysi, Zelanie mozete zrusit bez akejkolvek sankcie.

Naladovky

Na paneli ndlad vésho Simika je zobrazend celkova nélada Simika a niekolko Naladoviek. Naladovky st docasné
podmienky, ktoré majui priamy vplyv na ndladu a sprdvanie vésho Simika. Naladovky sa zobrazuju ako ikony s
rdznymi obrazkami. Mozu mat cervené pozadie (ak ndladu vésho Simika ovplyviiuji negativne), zelené pozadie
(ak ju ovplyviiuji pozitivne) alebo modré pozadie (ak na naladu nemaju vplyv). Ak chcete zobrazit' informécie

o Ndladovke a o tom, ako dlho bude ovplyviiovat vasho Simika, podrite kurzor my3i nad ikonou prislusne;j
Naladovky. Osobnost vasho Simika urcuje, ktoré Naladovky maju na jeho naladu vplyv, a aky je tento vplyv silny.

Ve r v > .
Celozivotné stastie
Nalada vasho Simika moze priamo zvysit jeho celoZivotné Stastie. Kjm md vas Simik naozaj vybornti ndladu,
ziskava body celoZivotného $tastia kazdi sekundu. Cim lepsiu ma Simik naladu, tym rychlejsie ziskava body
celozivotného Stastia. Body Celozivotného Stastia Simika méZete pouit na nékup celozivotnych odmien.

Ak chcete zakupit celozivotné odmeny, kliknite na kartu Celozivotné $tastie na paneli Simika a potom kliknite
na tlatidlo CELOZIVOTNE ODMENY.

(4
Kariery
Kariéry predstavuju najlepsi spdsob, ako mdze Simik ziskavat Simoleony. Kariéry tieZ vyzaduju, aby Simik
opustil domov, ¢im mu davajd Sancu spoznat novyich Simikov. Simici maju k dispozicii jedendst kariér. Mnoho
kariér kladie doraz na rozne schopnosti.

Niektoré kariéry obsahuijui niekolko odvetvi, pre ktoré sa vas Simik moze rozhodnit. Ked Simik Gspesne buduje
kariéru a povysia ho na urcitd troven, mdzete rozhodnit, pre ktoré odvetvie sa rozhodne. Napriklad policajnd
kariéra ddva Simikovi moznost stat sa tajnym agentom alebo sidnym vySetrovatefom.

Simici mdZu ziskat pracu, ak si preitajti noviny, vyhladajd inzerdty v pocitadi alebo navstivia budovu v meste, v ktorej by
cheeli pracovat (na zobrazenie miest, na ktorych moze Simik ziskat pracu, mézete pouZit filtre znaciek na mape).




Pracovny vykon

Mnoho faktorov ovplyviiuje, ako sa Simikovi dari vo vybratej kariére. Nalada Simika ma vZdy vplyv na jeho
pracovny vykon. Obycajne plati, Ze ¢im lepsiu naladu Simik ma, tym lepsi vykon podava. Vs Simik bude mat
lepsiu ndladu, ak bude odpocinuty, nebude hladny a za poslednych 24 hodin zazil nieco zbavné.

Ak pride Simik do prace neskoro alebo ak odide skor, bude to mat negativny vplyv na jeho pracovny vykon.
Preto sa ubezpecte, Ze chodi do prace vas. Ak vsak Simikom nechdte volnost, vdy sa pokusia dostat do prace
sami od seba.

Niektoré povahové vlastnosti mozu Simikom poméct vo vybratej kariére. Sportovo zalozenému Simikovi sa napriklad
bude lepSie darit'v kariére profesionalneho $portovca alebo v niektorych odvetviach policajnej kariéry.

Pracovny vykon moze ovplyvnit aj mnozstvo dalSich faktorov.

Panel kariéry

Ak chcete zobrazit informécie o tom, ako sa Simikovi dari v préci, kliknite na kartu Kariéra, ¢im zobrazite
panel kariéry. Na tomto paneli sti zobrazené informdacie o Simikovej momentélnej pracovnej pozicii, pracovnej
dobe, plate a pracovnom vykone. Zobrazuju sa tu aj rozne faktory ovplyviiujtice pracovny vykon, napriklad
nélada, schopnosti alebo vztah Simika k jeho Séfovi. Ak chcete zobrazit dalsie informécie, podrzte kurzor mysi
nad pozadovanym faktorom. Cim lepsie sa Simikovi dari v jednotlivych faktoroch, tym rychlejsie sa zlepSuje
jeho pracovny vykon. Ak je na konci pracovného diia vykon vasho Simika na maximainej hodnote, ¢aka ho
povysenie. Davajte vSak pozor, ak vas pracovny vykon klesne na prili$ nizku trover, mézete klesn(t na nizsiu
pracovnd poziciu alebo vés mozu vyhodit z prace!

Napriklad Pétolizac v politickej kariére potrebuje dobrd néladu, vysoku schopnost charizmy a dobry vztah so
svojim $éfom.

Simika moZete poslat do prace ¢i do Skoly aj kliknutim na tlacidlo na paneli kariéry (na tlacidle je ikona Simika
sediaceho za stolom). Toto tlacidlo je aktivne priblizne iba v case ked' ma ist Simik do prace alebo do Skoly.

Moznosti akcii Simika

Teraz mozete vybrat viac, ako len to, aké cinnosti ma vas Simik vykondvat. MdZete tieZ urcit, akym spdsobom
ich mé vykondvat. Ak Simikovi pridelite akcie, ktoré majti viacero moznosti, pod ikonou prislusnej akcie sa

v zozname akcif zobrazi mala rozbalovacia ponuka. V praci napriklad mozete vybrat akcie ZOZNAMIT SA S
KOLEGAMI, TAZKO PRACOVAT, NEPRETRHNUT SA a iné. Rozne akcie poskytujii rozne vyhody a postihy, preto
vyberajte madro. Ak pre Simika vyberiete nejak akciu, takmer vzdy to je pre vés vihodné.




Zivylsvet,

Vai Simici Zij v roznorodom a dynamickom meste. Staci iba klikntit a mozete sa vybrat do miestnej restaurcie
po nieco na zahryznutie, Studovat v kniznici alebo si zarybarcit v miestnom rybniku.

Okrem tejto novej slobody pohybu po meste pontika hra The Sims 3 aj novii moznost s nazvom Vyvoj pribehu.
Tato moznost umoziiuje mestu Zit a rozvijat sa. Pomocou moznosti Viyvoj pribehu sa prirodzene vyvija Zivot
susedov vasich Simikov. Niektori susedia sa odstahujt, ini sa pristahuju, priatelia ziskavajd povy3enia, susedia
majui deti a casom dokonca aj zomru. Skratka, Zivot pokracuje. Tato funkcia pomaha udrziavat rovnovahu tvrte.

Funkeiu V§voj pribehu viak mdzete vypnt.
V Zivom rezime mozete stlacenim tlacidla s ikonou horizontu (alebo stla¢enim kldvesu M) otvorit mapu.

Modra znacka oznacuje

Klepnéte na jedno z tlacitek
oznacujicich umisténi a
vasi Simici tak vyrazi na

navstévu, na kurz, pro praci

obecné pozemky.

Zelend znacka oznacuje
vasu aktudlnu domécnost.

atakdale.
OranZové znacky oznacuji
domy Simikov, ktorych vasi
Simici poznaju.
Kliknutim na niektoré z
tlacidiel miest mozete
Simika poslat na navstevu,
na kurz alebo mu prikazat,
aby sa zaujimal o kariéru v
prislusnej budove atd.

v
Znacky mapy
NiZsie ndjdete zoznam niektorych znaciek na mape a ich popis. Ak chcete zobrazit nazov ikony, podrzte nad fiou
kurzor mysi.

Aktivna domdcnost Simikov je oznacend touto ikonou.

Miesta

Ak vas Simik navstivi niektoré z tychto miest, nebudete ho vidiet ani ovladat, kym bude vnutri. MoZete vsak
ovplyvnit ¢innosti, ktoré bude pocas svojej navstevy vykonavat. Ak vas Simik napriklad vojde do obchodu s
potravinami, mdze vykonat nasledujtice akcie: NAKUPOVAT POTRAVINY, STAT SA PARTNEROM, PREDAT OVOCIE A
ZELENINU, ZUCASTNIT SA RYBARSKEHO KURZUA a ZISKAT BRIGADU.




Bistro Obchod s potravinami @ Denné kipele

Knihkupectvo Nemocnica Restaurdcia

Radnica Policajnd stanica @ Sportovy stadion

Miestne divadlo Skola Cech zloCincov

Obchqdnakancelarla/ @ Vedecky dstav
novinarske centrum

Prica S5 Vojenskd zékladiia

Verejné pozemky
Pocas ndvstevy verejnych pozemkov mdzete Simikov vidiet a ovlddat.

O Verejny bazén 7’ KniZnica Miesto na rybolov

r 1

(ﬂ Cintorin =k Plaz
Bezny verejny pozemok

'H Posiliioviia [—,i] Galéria (iba obrazovka Upravit

mesto)

o
Domovy a susedia
Kliknutim na domy inych Simikov mdzete tychto Simikov navstivit, aj ked'ich vas Simik zatial nepozna. Prejdite
cez cestu a spoznajte svojich susedov alebo navstivte priatela na opacnom konci mesta. Ked' Simik navstivi
susedov, mdZe sa spytat, ci moze vojst a citit' sa ako doma (samozrejme, iba po urcitd hranicu).

'ﬂEBAk presuniete kurzor my3i nad iny dom v tvrti, kurzor my3i sa zmeni podla toho, ¢i v tomto dome
prave niekto byva ~; alebo je dom neobyvany <.
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Verejne miesta
Vas Simik mdze navstivit mnozstvo miest v meste, vratane parkov, plazi, obchodov, restaurdcii a dalsich miest.
Niektoré miesta umoziuju Simikom tdlat sa po nich a preskimat ich.
Simici mézu napriklad navstivit cintorin. Na cintorine moZu ziskat brigadu, prezriet si mauzéleum, preskimat
katakomby, smditit pri hroboch alebo dokonca vyryvat epitafy na nahrobné kamene.
Niektoré budovy, napriklad pracoviska, pontkaji menej moznosti. Nemdzete sa po nich prechddzat, i ked'
mozno budete mdct pre Simika vybrat niekolko akii, ktoré moze vnuitri vykondvat (dalSie informécie o tychto
moznostiach ndjdete v Casti Moznosti akcii Simika na str. 15).




rezim

Vietky akcie sa odohravaj v Zivom rezime. Va3 Simik ziskava pracu, ziskavasi priatelov i nepriatelov, zalibi sa,
zaloZisi rodinu, pracuje na dosiahnuti svojich cielov a robi mnoho dalSich veci — vsetko v tomto rezime.

Puk hlavného rozhrania Ul

Niektoré z funkci st popisané dalej, podrzanim kurzora mysi nad lubovolnou ikonou v3ak mozete zobrazit popis
prislusnej funkcie.
Prejsto Kliknutim na Sipky Podrzanim kurzora mysi
Tobrazenie stien: dole/ poschodie ~ moZete prechddzatmedzi  nad touto ikonou zobrazite
vyrez/hore $Sie/izsi dostupnymi Zelaniami celoZivotné Zelanie Simika
Prepnt na . ' N\ . Nélada
zobrazenie mapy —E S K X N\ P . vybratého
Priblizit vybratého || Y Simikaa
Simika |§ | 11BIS | | Niladovky,
. . : x| ktoré je
Spustit/zastavit ovplyviuji
snimanie videa
Ulozit snimku
obrazovky ot Prejst do Zivého Deii a ¢as — kliknutim najednu  Kliknutim na ikonu Sipky
zobrazenie rezimu, Rezimu ztychto ikon zvolite normdinu, - zobrazite panely Simika
vystavhy alebo rychlu alebo ultravysoku (Simoldgia, Vztahy, Kariéra,
Rezimu nékupu rychlost. Kliknutim na Schopnosti, PrileZitosti,
poslednu ikonu zrychlite Inventar, Celozivotné Stastie
priebeh momentélnej akciev  a Potreby)
zozname vybratého Simika.

Slibené Zelania

Praca s predmetmi v Zivom rezime

V Zivom reZime méZete prestivat mnoZstvo predmetov. MdZete vracat knihy na policky, odnasat odpadky do
kosa, potiahnutim premiestiiovat malé predmety do inventara Simika a vykonavat dalSie cinnosti.

{k} Ak sa kurzor my3i zmeni na malti ruku, znamend to, Ze predmet moZete presundt.

Ak chcete predmet presundt, kliknite a podrzte tlacidlo mysi a potom predmet presurite na pozadované nové
miesto. Ak sa predmet préve pouZiva, nemdzete ho premiestnit.

Inventar/Rodinny inventar
Kazdy Simik mé svoj osobny inventar. Ked' Simik zdvihne predmet alebo ho prinesie domov z prdce, ndjdete ho v
jeho inventari. Predmety mozete presivat do alebo z inventara kliknutim a premiestnenim.

Aj kazda domdcnost ma svoj vlastny inventar. Niektoré predmety sa umiestiiujui do rodinného inventdra
namiesto inventdra jednotlivych Simikov. Rodinny inventar méZete otvorit v Rezime nakupu kliknutim na
ikonu, na ktorej je zobrazend krabica z karténu.

Mobilny telefon

Kazdy Simik (okrem batoliat a malych deti) mé v inventdri svoj vlastny mobilny telefon. Ak Simikovi niekto

W\ telefonuje, kliknite na Simika a vyberte moznost ODPOVEDAT. Ak chete telefonovat, prejdite do Simikovho
R\.inventdra a kliknite na ikonu telefonu.




Den zivota

Toto je obyvacia izba, v ktorej sa nachddza niekolko beznych predmetov. Pozrime sa, akym sposobom s nimi

Simik mdze narabat.

Zapnite veu, cvicte alebo
tancujte

Zapnite televizor, pozerajte
konkrétnu stanicu alebo
cvicte

Vyberte knihu, ktord si ma

Prezrite si obrazy

Trénujte Sach

Sadnite si na pohovku
(alebo dvojsedacku)

. o alebo si na nej pospite
vas Simik precitat
Zapalte sviecky
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Socializacia
Vacsina spolocenskej interakcie medzi Simikmi patri do jednej z nasledujucich kategorii: Priatelsk, Romantickad,
Hrubd, Zdbavna alebo Zvlastna. Vyberte typ interakcie, ktord ma aktivny Simik spustit's inym Simikom.
Potom vyberte vo vedlajsej ponuke konkrétnu interakciu. VSimnite si, ako druhy Simik reaguje na spolocensku
interakciu vésho Simika — zdé sa mu zdbavnd alebo ho desi? Pozor: ak vyberate stéle znova a znova td istd
spolocensku interakciu, druhy Simik sa moze zacat nudit.

Zvlastne interakcie

Povahové vlastnosti umoziiuju vaSmu Simikovi pristup k zviastnym interakciam. Napriklad Simik s viastnostou
dobrdk méze pouzit akciu ROZJASNIT NIEKOMU DEN, kym zlomyselhi Simici méu robit mnoZstvo beznjch
interakcii so zlomyselnym nédychom.

Panel Vztahy

Na paneli Viztahy sti zobrazené vztahy, ktoré vas Simik nadviazal. Ak vas Simik pozna vela Simikov, mozete
zobrazenie filtrovat a zobrazit vSetky vztahy, alebo iba pribuznyich, priatelov, névstevnikov alebo kolegov.

'ﬂEB Kliknutim na portrét na paneli vztahov Simika mdZete spustit konverzciu s prislusnym Simikom alebo
ho pozvat k sebe.




Prilezitost je predo dvermi

Prilezitosti predstavuju Sance, pomocou ktorych méze Simik postipit v kariére alebo si vylepsit schopnosti
vykonanim roznych cinnosti. Kariérne prileZitosti ziskava Simik v praci. PrileZitosti stvisiace so schopnostami
mozu prist kedykolvek prostrednictvom telefonického hovoru. Simici moZu tiez hladat aj Zvlastne prileZitosti v
novinach alebo prostrednictvom pocitaca.

Ak Simik prilezitost prijme, ststredi sa na fiu. DalSiu prileZitost tohto typu neziska, kym aktivnu prileZitost
nespini, nezahodi alebo pri jej plneni nezlyh. PrileZitost mozete zahodit kliknutim pravym tlacidlom mysi na
prislusnd prilezitost na paneli prileZitosti.

Kazda schopnost ma niekolko vyziev schopnosti, ktorych spinenie moze niekedy trvat aj cely Zivot. Tieto vyzvy
sa tazko plnia, ale odmena stoji za to. Informécie o tychto vyzvach ndjdete v denniku schopnosti.

Mnoho prileZitosti mé urcity casovy limit, do ktorého musia byt spinené. Casto sa stéva, Ze Simik prileZitost nespini,
kym ju neodovzda. PrileZitosti vécSinou mozete odovzdat na pracovisku alebo Simikovi, ktory vam ich poskytol.

Zbieranie

Hoci vas Simik nemd rad prirodu, moze hladat a zbierat vzorky.

Motyle a chrobaky

Simici sa mozu vydat do prirody zbierat tychto krésavcov zo sveta hmyzu. Ak Simik nejakého ulovi, moze si ho
vystavit (v terdriu), dat mu meno, predat ho alebo ho jednoducho pozorovat. Kazdy z tychto drobnych tvorov
ma urcitd hodnotu, ktoré zdvisi od toho, ako velmi je vzacny.

Kamene, drahokamy a kovy

Vs Simik moze tiez pri prieskume najst kamene, drahokamy a kovy. 0d meteoritov cez ligotavé zlato az po
olovnicové smaragdy, vas Simik si mdZe najdené drahokamy nechat vybrusit, ¢&im zvysi ich hodnotu, alebo ich
moze jednoducho vystavit tak, ako ich nasiel.

Ak chcete nechat Simikove drahokamy vybrisit, kliknite na vybraty drahokam v inventdri a vyberte moznost
Vybrsit (Osekat). Potom vyberte pozadovany typ vybrusu. Va3 Simik odosle svoj nalez postou. Neskdr mu pride
nadherny vybriseny kamef.

Rybarcenie

V okoli mesta sa nachddza mnozstvo vodnych telies, v ktorych moze Simik rybarcit. Ak je vas Simik v blizkosti
rybarskeho miesta, méZete vybrat akciu PRESKUMAT VODU alebo RYBARCIT. Ak vé Simik ma aspofi jednu
schopnost rybarcenia a ma v inventari ovocie alebo zeleninu, méete zvolit moznostVYBRAT NAVNADU.

Va3 Simik si z ulovenych ryb moZe nechat vyrobit trofeje, ktoré potom méze vystavit doma. Ak si chcete nechat
vyrobit trofej, kliknite na rybu v inventéri a vyberte moznost NECHAT RYBU VYPCHAT. V&5 Simik sa méze
rozhodndit chytend rybu uvarit pripadne dat do akvaria.
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Zahradnicenie
(im viac bodov mé Simik v zahradniceni, tym viac moZnosti ma k dispozicil. Ak si chce va3 Simik zlepsit schopnost,
moZe navstivit kurz vo vedeckom laboratdriu, preitat si knihu o zahradniceni alebo pozerat na televizny kandl o
zahradkdrstve. Samozrejme, praca v zahrade tiez vylepsuje schopnost zahradnicenia.

’
Semena
Ak je Simik v meste alebo v prirode, dévajte pozor, i nendjdete semend. Néjdené semend mozete priniest
domov a zasadit. Vasi Simici méZu tiez zasadit celé ovocie alebo zeleninu, ¢im sa vyhnd hladaniu semien.

L]
Varenie
Simici mdzu zacat varit uz ako dospievajiici (alebo dokonca este skor, ak maju detskd riru). Cim castejsie
varia, tym lepsia bude ich schopnost varenia. Vo vareni sa Simici mozu zlepSovat aj sledovanim kucharskych
programov v televizii, ¢itanim knih o vareni a navitevovanim kurzov. Cim vyssia je Simikova schopnost varenia,
tym viac receptov bude mat'k dispozicii. Nové recepty si mozu Simici kupovat aj v obchode s potravinami.

Zasobovanie

Vai Simici si musia udrziavat kuchyiiu pInti zasob. Kazdy recept vyZaduje iné prisady. Vacinu tychto prisad
mozete ziskat v obchode s potravinami. Ak neméte prisady pre prislusné jedlo poruke, mozete ho napriek
tomu uvarit, prisady vas v3ak budd stat viac, ako keby ste ich mali nakupené vopred. JedId pripravené bez tych
spravnych prisad si menej kvalitné.

Kniha receptov

Knihu receptov prislusného Simika mozete zobrazit v denniku schopnosti pod polozkou Varenie. Mozete tiez
zobrazit informacie o typoch jedla, ktoré Simik uvaril (a ako casto ich varil), o najlepsom jedle, ktoré Simik uvaril
a dalsie informacie.

Prekvapenia v novom domove vasich Simikov

Ak sa vasi Simici prestahuju do prazdneho a nezariadeného domu, niekedy ziskaju viac (alebo menej!), ako si
predstavovali. MoZe sa stat, Ze v novom dome strasi miestny duch alebo sa v fiom uZ usadila rodinka hlodavcov.
Realitna kanceldria vam mdze pondknut, Ze sa o toto nevitané prekvapenie postard, ale ak sd vasi Simici
vynachddzavi, mozu si poradit sami.

Aktovie, ak sa vasi Simici o problém postarajti sami, mozno ndjdu aj prijemné prekvapenie.

Zmena aktivnej domacnosti

Ak chcete zmenit aktivnu domacnost'v aktudlnom meste, vyberte v ponuke Moznosti polozku UPRAVIT MESTO.
Potom kliknite na tlacidlo ZMENIT AKTIVNU DOMACNOST. Tym sa vrétite k Gvodnym moznostiam: k vytvoreniu
Simika, vyberu existujiicej domacnosti v meste alebo presunu do domacnosti.

Ak zmenite aktivnu domécnost, vasa predchddzajica domdcnost sa bude dalej vyvijat spolu s celym mestom.
Rovnako ako ostatni Simici v meste mozu vasi predchadzajtci Simici ziskat nové schopnosti alebo vztahy,
mozu byt povyseni alebo ich mdzu vyhodit z préce alebo sa mozu zmenit ingm spasobom. K predchddzajuicej
domacnosti sa mozete kedykolvek vratit, je vSak pravdepodobné, Ze sa veci pocas vasej nepritomnosti zmenia.




Zivotnelobdobiajalstarnutie)

Ak nevypnete starnutie (v ponuke Moznosti), vietci vasi Simici prejdu niekolkymi Zivotnymi obdobiami (to
samozrejme zdvisi od toho, v akom veku zacinaju). Teraz sa mozete sami rozhodndt, Ci st vasi Simici pripraveni
na vstup do nasledujticej vekovej kategérie. Ste pripraveni na to, Ze sa z vasho dietata stane dospievajiici? Kupte
narodeninovd tortu a usporiadajte vecierok! Dihsie detstvo zvySuje Sancu, Ze budete mct pre svojho Simika
vybrat vlastnosti, ale ak sa chcete posundt dalej, nenechajte sa zdrziavat.

Babatko Ten Cas hrozne leti, niektorym Simikom bude chybat obdobie, ked'sa mohli maznat
50 svojim potomkom. Ini Simici sti naopak nad3eni, ked'ich deti vyrastd z veku, ked'
dokdZu len jest a Spinit plienky.

Batola Tieto malé deti sa dokdZu ucit nové schopnosti formou hry, ale stéle v3ak vyzadujd
vela rodicovskej starostlivosti.

Dieta Roky stravené v Skole st casom, pocas ktorého maju deti ziskavat priatelov, ucit sa
nové schopnosti a rozvijat svoju osobnost. Ak chcete ziskat co najviac vyhod tohto
veku, pokuste sa dostévat vyborné znamky.

Dospievajuci Mladi Simici si zacinajui zvykat na nezvislost a mozno sa aj prvykrat zalGbia.
Dospievajtici si mozno zozend brigady, ¢im sa pripravia na svoju kariéru a zéroven si
zarobia aj nejaké Simoleony.

Miadi dospeli Tito Simici st pripraveni dobyt svet. Niektori z nich sa mozno pokdsia postupovat po
kariérnom rebricku, prestahovat sa k milovanej osobe alebo jednoducho vyrazit do
sveta na vlastnu past.

Dospeli Simici sa v tomto veku méZu sustredit na zaloZenie rodiny alebo na honbu za svojou
kariérou alebo inymi zaujmami.

Senior Jeseri Zivota je pre vacinu Simikov vhodnym obdobim na to, aby odovzdavali svoju
mudrost mladsim, odpocivali, skusali nové zaujmy a venovali sa svojim zalubam.
Seniori maju tiez moznost opustit svoju kariéru a odist do dochodku.

Rodokmene

Simici odovzdavaju svojim potomkom prvky svojho vzhladu (farba oci a vlasov po matke, presny tvar nosa po
otcovi), mozu im viak odovzdat aj niektoré viastnosti, ak sa vlastnosti potomkov urcujti nahodne. Rodokmeii
svojho Simika mozete zobrazit' na karte Simoldgia v paneloch Simika.

)4 v )4 . .
Co cakat od Siminky,
’ v ’
ktora ocakava potomka
Tehotenstvo je pre Siminky ndroné, preto sa postarajte, aby mali budtice mamicky dostatok odpocinku a vyZivného
jedla. Niekedy im moze aj prist zle a mdzu mat nutkanie chodit Castejsie na toaletu. Stastné tehotenstvo viak

neprospieva iba budiicej mamicke, ale aj dietatu, preto sa o tehotné Siminky dobre starajte. Udrziavanie mamicky v
dobrej ndlade, ¢itanie knih o tehotenstve a Ziadanie lekdra o radu prispievajui k tomu, aby bolo tehotenstvo Stastné.

'} Uvoliiujtica masaz pomaha zmiernit bolesti chrbta. Ak m vaa Siminka niekoho, kto sa o fiu s laskou
postard, prospeje to mamicke i dietatu.

Akssi che Simici adoptovat dieta, mdzu zavolat adopcnu sluzbu a vybrat'si, ¢i si ched adoptovat chlapca alebo
dievcatko. MoZete si vybrat aj vek — od babétiek cez batolatd az po deti. Adop¢nd sluzba je navyse bezplatnd.




Kym vas smrt nerozdeli

Simici st smrtelni a je isté, Ze jedného diia zomrd (ak nevypnete starnutie). Ak ma Simik Stastie a dozije sa
vysokého veku, casom zomrie prirodzenou smrtou. Niektorym Simikom sa vsak stane nestastnd nehoda a
zomrG skor, nez pride ich Cas. Davajte si pozor na ohe, utopenie, vyhladovanie alebo tder elektrickym pradom.
V3etky tieto veci mdzu predcasne ukoncit Simikov Zivot.

Simikova smrt vSak nemusi znamenat koniec vasho mesta. Pozostali Simici buda Zit dalej a budd oplakévat
stratu blizneho. Ak v3ak zomrie aj posledny Simik vo vasej domacnosti, moZete si vzdy pomocou moznosti
Upravit mesto vybrat novii domacnost, v ktorej budete hrat.

Rezim]nal

Na tomto mieste méZete nakupovat predmety, ktoré vylepsia Zivot vésho Simika. Ci uz potrebujete nakupit nejaké
zakladné predmety bez zbytocnych ozddb alebo si cheete dopriat luxusny tovar, vietko ndjdete v tomto rezime.

[RemeTaiteBNiektoré polozky (napriklad knihy a potraviny) bude musiet Simik nakiipit v obchodoch v meste.

Typy triedenia

Predmety moZete v Rezime nékupu zobrazovat podfa miestnosti alebo funkcie. MoZete tiez zobrazit polozky,
ktoré sa nachddzaju v inventdri domécnosti.

Podla miestnosti

Ak zobrazujete polozky podla miestnosti, zobrazujd sa ikony s typmi poloZiek, ktoré sa obycajne nachadzaju
vo vybratej miestnosti. Kliknutim na niektorti z poloZiek zobrazite prislu3ny typ polozky. Ak kliknete v obyvacej
izbe na pohovku, zobrazite pohovky a dvojsedacky. Ak kliknete na obraz, zobrazia sa obrazy a plagaty.

Podla funkcie

Toto triedenie vdim umoizni zobrazit predmety podla pozadovanej funkcie. Mozno hladéte pohodiné miesto, na
ktorom by si mohol va3 Simik odpodindt. V tom pripade Kliknite na filter Pohodlie. Ak hladate nieco, do coho by
ste mohli uloZit vSetky nové knihy, ktoré si Simik nakupil, kliknite na kategériu Ulozné priestory.




Pravidla a moznosti umiestnenia
predmetov

Hra The Sims 3 vdm poskytuje vacSiu slobodu pri stavani, skraslovani a zariadovani nabytkom podla svojich
predstav. Pomocou nového néstroja mriezky a moznosti umiestiiovania nabytku pod roznymi uhlami mozete
dosiahnut presne taky vzhlad, aky si Zelate.

Zapnutie/vypnutie mriezky

Ak sa nachadzate v Rezime nékupu alebo vystavby, mozete zapniit mriezku, ktord vaim poméha umiestnit
predmety na spravne miesto. Pomocou tejto mriezky mozete umiestnit predmety do stredu lepsie ako
kedykolvek predtym, takze napriklad mozete umiestnit televizor priamo oproti strednej Casti pohovky, obraz
presne medzi dve oknd a podobne.

Novy Sikmy pohlad na nabytok
Nabytok a iné predmety mozZete umiestriovat aj pod roznymi uhlami, ¢im dosiahnete prijemnej3i vzhlad miestnosti.
Ak cheete oproti sebe umiestnit dve stolicky pod urcitym uhlom alebo naaranzovat do kiita rastlinu, ni¢ vam nebrani.

Ak pouZivate rezim volného umiestnenia predmetov a volného otdcania predmetov, moze sa
CastejSie stavat, Ze Simici budu do predmetov narézat alebo sa nebudu vediet dostat k nejakému predmetu
alebo na urcité miesto. Pri umiestfiovani predmetov ponechajte dostatok volného priestoru, aby sa Simici
mohli pohybovat po dome.

Zariadené a nezariadené domy

Ak vyberéte v zobrazeni mesta dom, ktory chcete pre Simika kiipit, mate na vyber dve moznosti: ZARIADENY
alebo NEZARIADENY.

Nezariadené domy obsahuju iba zdkladné polozky, akymi si domova instaldcia (zéchod a kuchyna), kuchynska
linka, skrinky a chladnicka. Zariadené domy st drahsie, ale poskytujti viac pohodlia.

Nevyhnutné zaklady
Nasleduje zoznam veci, ktoré by mal obsahovat kazdy dom. Nemusi ist o najdrahsie modely, ale ak vas Simik
nebude mat'k dispozicii aspon zakladny typ tychto poloZiek, bude mat velmi nestastny Zivot.

¢ Chladnicka

< Postel

¢ Zichod

¢ Vanaalebo sprcha

Rezim\vystavby,

Tu mozete vybudovat vietko, ¢o chcete, od letnych sidiel na plazi az po skromné domy v meste.

Typy triedenia
Polozky st v tomto reZzime zoradené podobnym spdsobom ako v Rezime nékupu — rozne kategérie predmetov
(\ st roz¢lenené tak, ako by ste ich mohli ndjst na pozemku.




A Ve ’ ’ °
Dolezité nastroje
Mnohé nastroje v Rezime vystavby s intuitivne, ale niektoré mozu byt spociatku trochu zlozité. Vysvetlenie a
popis tychto ndstrojov ndjdete nizsie.

Steny
Pomocou tohto nastroja moZete stavat steny. MoZete dokonca naraz pridat aj celt miestnost alebo omietnut a
namalovat steny, ktoré uz stoja.

Ak chcete postavit stenu, kliknite na ikonu steny a potom vyberte néstroj Vytvorit stenu. Kliknite na miesto
na zemi alebo na zéklady, na ktorych by mala stena zacinat, podrite tlacidlo mysi a potiahnite kurzor na miesto,
kde by mala stena koncit. Na tomto mieste uvolnite tlacidlo mysi.

[ReediEB Pomocou néstroja Vytvorit miestnost mozete rovnakym sposobom vytvorit celd miestnost.
Tento ndstroj takisto ndjdete v kategérii Steny. Jednoducho kliknite, podrite tlacidlo a tahajte kurzor, kym
nema miestnost pozadovan velkost.

IEEBPostavili ste prilis mald miestnost alebo ste umiestnili stenu na nespravne miesto? Pomocou nastroja
Ruka presuiite stenu na pozadované miesto!

Farby terénu
Pridajte dzasny smaragdovy trdvnik alebo trévnik s trochou dateliny. Pokryte zem trieslovou kdrou, naneste
vrstvu piesku, zakryte pozemok Zulou a dalsie moznosti.

Ak chcete povrch pokryt hustou travou, vyberte triedenie Farby terénu a potom vyberte néstroj Farby
terénu. Potom na palete napravo vyberte farbu, ktord chcete pouzit. MoZete tiez menit tvar a velkost Stetca. Ak
cheete farbu poutit, Kliknite a potiahnite Stetec na terén.

Ak pouijete na jednom pozemku viac ako Styri rézne druhy farieb terénu, moze to mat
nepriaznivy vplyv na vykon pocitaca.

Stromy, porasty a kvetiny
Pomocou tychto néstrojov mdzete upravovat pozemok podla svojich predstav, i uz chcete obrovsky dub alebo
Gitlu hrusku, rozkvitnuty ruzovy ker alebo niektord zo vsadepritomnych ladovych rastlin.

Tieto polozky na Gpravu povrchu sa umiestiiujui rovnako ako objekty Rezimu nékupu. Jednoducho kliknite na
objekt v kataldgu a potom kliknite na miesto na pozemku, na ktoré ho chcete umiestnit.

Kladivo
Polozili ste zéklady a postavili steny, ale potom ste si uvedomili, Ze ste zacali stavat prilis blizko k ulici. Pomocou
tohto ndstroja mozete rychlo odstranit polozky.

Ak méte chut nicit, vyberte nastroj Kladivo a potom pomocou neho vyberajte predmety. Ak cheete odstranit viacero
predmetov, kliknite tlacidlom mysi, podrite ho a potiahnite kurzor nad predmety, ktorych sa chcete zbavit.

Ak cheete v ReZime vystavby odstrénit viacero predmetov, najprv kliknite na pozadovany typ
objektu a potom potiahnite kurzor nad ostatné predmety.




astnylobsah

Zaznamenajte vlastné video z hry, prispdsobte si hudbu v hre a dalSie moznosti.

Svoje vytvory mdzete tieZ odovzdat a zdielat'ich s celou komunitou hry Sims. Od Simikov cez pohovky az po
dokonaly apartmén — mozete odovzdavat svoje majstrovské vytvory a preberat diela inych hracov.

Nahravanie videa

Pomocou funkcie zdznamu videa a néstroja na tvorbu filmov hry The Sims 3 mézete rozpravat svoje vlastné pribehy.
Dalie informécie 0 zazname videa a ovlddani kamery ndjdete v Casti Rezim tvorby filmov na str. 26.

[RomfArles Videa mozu mat velkost maximélne 1 GB.

[AFTIEITIER Pri zazname videa v najlepsej kvalite alebo v nekomprimovanom rozliSeni vznikaju velmi velké
stibory. Nastavenie zaznamu videa mdzete zmenit v ponuke Moznosti.

’ . o )
Nastroj Vytvorit film
Pomocou ndstroja Vytvorit film hry The Sims 3 méZete vytvarat vlastné filmy. MéZete pouZit vlastné vided z hry
alebo si mozete vybrat z kniznice klipov. Pridajte hudbu, prechody, titulky a dalSie polozky!
Ak chcete v nastroji na tvorbu filmov poutit vlastné videa z hry:
Po dokonceni zéznamu videa otvorte pomocou ponuky Moznosti Spustac hry. Kliknite na tlacidlo MOJE 0DO-
VZDANE SUBORY. Na obrazovke Odovzdané siibory potom vyberte video, ktoré chcete odoslat, a kliknite na
tlacidlo 0DOVZDAT. Zobrazi sa kontextové okno, v ktorom mézete zadat nézov svojho videa a pridat popis. Po
zadani pozadovanych poloZiek kliknite na OK.

[Rerfilles Ak cheete pracovat's ndstrojom na tvorbu filmoy, musite byt prihlaseni ako registrovany pouzivatel hry.

V rozbalovacej ponuke Filmy a dalie vyberte nastroj VYTVORIT FILM. Ak ste uloili svoje vlastné vided a snimky,
uvidite ich na karte Videoklipy a Obrazky. V opacnom pripade méZete pouzit poskytnuté kniznice.

Na tomto mieste mozete
zobrazit v3etky podrobnosti o
Klipe, ktory je vybraty na casovej Pridajte ku ipu titulky
osi. MoZete si dokonca zobrazit'i : S

jeho ndhlad. j
Prechod, ktory je pouZity pre

tento Klip (ak je k dispozicii) = Na casovii os presuiite Klipy,

Zobrazit informaciu o tom, & boli s ; ktoré chcete zahrnit do
ku klipu pridané nejaké efekty == \ym e svojho filmu.

Sem presufite zvukovi Stopu ==
Ak chcete zobrazit nahlad celého

filmu, pocinajic momentalne
vybratym klipom, kliknite sem.




Pouzivatelia pocitacov Macintosh si nebudd moct prehrat videa
zaznamenané v hre The Sims 3, ak nemaju v pocitaci nainstalovany program na prehravanie videa, ktory
podporuje kodek VP6. Po aktualizdcii hry buddi mdct pouzivatelia pocitacov Macintosh odovzdavat filmy na
webovi lokalitu komunity a vytvérat svoje vlastné filmy.

Nasnimanie obrazovky

UloZte si snimky doleZitych okamihov v Zivotoch vasich Simikov.
< Ak cheete ulozit snimku, stlacte klaves €. MoZete tiez kliknut na ikonu fotoaparatu na puku rozhrania Ul.

Ulozené snimky sa ukladajui do vasho adresara s dokumentmi do zlozky Electronic Arts\The Sims 3\
Screenshots. Snimky (a vided) sa automaticky zobrazia v Casti Odovzdané stibory ndstroja na spustenie hry.

Vlastna hudba

Do adreséra pre vlastnti hudbu, ktory ndjdete vo svojom adresari s dokumentmi v umiestneni Electronic
Arts\The Sims 3\Custom Music, mdZete pridat vlastné skladby. Simici si potom méZu tito hudbu pustit ako
hudobnd stanicu v rdiu.

Funkcie ndstroja na spustenie tejto hry vo verzii pre Macintosh nemaju
rovnaku funkcnost ako vo verzii pre PC. Ak cheete aktualizovat verziu hry The Sims 3 pre Macintosh a
pouzivat vietky funkcie néstroja na spustenie dostupné pre hru PG, prejdite na stranku softvérovych
aktualizacii ndstroja na spustenie.

Ulozenie vlastného obsahu

Ak ste dokoncili prispdsobenie svojho obsahu a stale méte otvorené okno Vytvorit styl, kliknite na ikonu
adresara, ktord sa nachadza v okne v favej hornej Casti obrazovky. Niekedy sa moze stat, Ze sa zobrazi
kontextové okno so Ziadostou o spresnenie typu obsahu, ktory chcete uloZit (napr. tapeta alebo oblozenie).
Vyberte prislusny typ obsahu. V okne v favej hornej casti obrazovky by sa mala zobrazit miniatira prispdsobenej
polozky s ikonou adresara v rohu.

Ked'ste svoj obsah ulozili, mozete ho zdielat.

Zdielanie vlastného obsahu

MoZete zdielat Simikov, domécnosti, pozemky, vzory, tyly moznosti Vytvorit tyl (navrhnuté polozky) a Styly
rezimov vystavhy a nakupu.

Ak cheete svoj obsah odovzdat'a zdielat ho s komunitou hry The Sims 3, kliknite na ikonu €. Zobrazi sa
kontextové okno so Ziadostou o zadanie nazvu a popisu polozky. Zadajte pozadované informdcie a po zobrazeni
potvrdenia kliknite na znamienko zaciarknutia.

Po dokonéeni prejdite do néstroja na spustenie hry The Sims 3 a Kliknite na tlacidlo 0DOVZDANE SUBORY.
Zadiarknite policka pre polozky, ktoré chcete zdielat a liknite na tlacidlo ODOVZDAT. Po tispesnom odovzdani
polozky sa polozka stane neaktivnou a bude sa vedla nej zobrazovat ikona.

[Rerrfilles Ak chete odovzdavat obsah online, musite byt registrovanym pouzivatefom hry.




Uvodné obrazovka
obsahuje odkazy na vase
sprévy, burzu, obchod The
Sims 3 Store, novinky o hre
The Sims 3 a dalSie polozky.

Nainstalujte a spravujte
prevzaty vlastny obsah

Pozrite si ulozené snimky
avided

Idielajte a odovzdavajte
objekty, Simikov, pozemky
ainé

Nakupujte v obchode
The Sims 3 Store

Odinstalujte alebo vypnite
nainstalovany viastny obsah

Preberajte softvérové
aktualizacie

Ziskajte dalsi obsah

Pre svojich Simikov méZete ziskat mnozstvo dalSich veci. Pomocou néstroja na spustenie hry mozete navstivit
burzu komunity, kde si moZete prezerat obsah vytvoreny inymi hré¢mi, alebo mdzete nakupovat v obchode The
Sims 3 Store za body SimPoint.

[RerrafAlles Ak cheete preberat polozky z obchodu a burzy, musite byt registrovanym hracom.

Prevezmite obsah inych hracov

Na tvodnej obrazovke ndstroja na spustenie kliknite na polozku Vymena a potom kliknite na odkaz Prejst k
vymene. Pomocou tlacidiel v favej Casti obrazovky vyberte kategdriu obsahu, ktory chcete prevziat. Po vybere
kategdrie mozete filtrovat zobrazené polozky. Ak ndjdete polozku, ktord chcete prevziat, kliknite na tlacidlo
Pridat do hry.

Nakupujte v obchode The Sims 3 Store

Na tivodnej obrazovke nastroja na spustenie kliknite na polozku STORE a potom kliknite na odkaz Prejst do
STORE (alebo navstivte STORE na adrese http://cz.store.thesims3.com). MoZete prehladévat polozky
zotriedené podfa Rezimu vystavby, ReZzimu ndkupu alebo podla kategérii, napriklad oblecenie ¢i dcesy.
Kliknutim na aktudlne farby a kartu Materidly zobrazite vzory, ktoré moZete pouZit v moznosti Vytvorit styl.

Ak chcete kupit polozku, musite mat dostatok bodov SimPoint. Body SimPoint je mozné nakupovat priamo v
obchode Sims Store prostrednictvom kreditnej karty alebo sluzby PayPal.

Sprava obsahu

Nainstalujte obsah, ktory ste prevzali, a odovzdajte komunite svoj vlastny obsah. Mozete tiez odstranit polozky, ktoré
st uloZené v sprévcovi prevzatych poloZiek (ak ste ich uz nainstalovali do hry alebo ich odovzdali komunite).




Upravalmesta)

Prispdsobte mesto svojim Simikom. Mozno je pre vasich Simikov najddleZitejsim miestom Sportovy Stadion, a
preto ho chcete presunut viac do stredu mesta. Alebo ste nasli verejny pozemok s vybornou polohou a radi by
ste 2 neho urobili obytny priestor. MdZete to urobit, a nielen to!

V ponuke Moznosti vyberte polozku UPRAVIT MESTO. Zobrazenie mesta sa zmeni a pribudne vam niekolko
ndstrojov:

Nastroj na vyber
Pomocou ndstroja na vyber vyberte pozemky v meste. Znacky na mape oznacujt, o aky typ pozemku ide a aké
akcie st pre tento pozemok k dispozicii.

Pri vybere pozemku budete mat'k dispozicii kombindciu nasledujticich moznosti v zavislosti od typu pozemku:
Vystahovat Presunit vietkych Simikov do schrénky, s kdpiou alebo bez képie ich domu.
Rozdelit Odoslat niektorych clenov domécnosti do schranky.

Spojit Skombinovat ¢lenov domacnosti s inou domécnostou.

UloZit do kniZnice Umiestnit kopiu domécnosti alebo pozemku do kniznice.

Zdielat Ulozit kdpiu do ndstroja na spustenie na odovzdanie.

Zmenit typ pozemku Imenit pozemok z verejného na obytny alebo naopak.

Upravit podrobnosti Upravit nazov a popis doméacnosti ¢i pozemku.

Ak z aktivnej domdcnosti vystahujete vietkych Simikov, nebudete s nimi méct dalej hrat. Budete
mact pokracovat'v tiprave mesta, ale skor, ako budete pokracovat v hre, budete musiet stlacit tlaidlo ZMENIT
AKTIVNU DOMACNOST a vybrat novi domacnost. Ak jednoducho chcete najst pre svoju aktivnu domécnost novy
dom, méZete sa prestahovat pomocou telefénu, novin alebo pocitaca v Zivom rezime.

Nastroj na presunutie pozemku
Pomocou tohto nastroja moZete vybrat akykolvek pozemok v meste a presundt ho na prézdny pozemok na
inom mieste.

Po umiestneni pozemku ho moZete v novom umiestneni otocit na fubovolnd stranu. Ak na prestvanom
pozemku 7ijti fudia, musia mat dost pefiazi na nakup pozemku, na ktory sa ich pozemok prestva.

Nastroj na vystavbu/nakup
Pomocou ndstroja na vystavbu/nakup mozete upravit fubovolny neobyvany dom v hre alebo stavat tplne nové
domy na prézdnych pozemkoch.

Nastroj Buldozér
Pomocou ndstroja Buldozér mdzete odstranit vietky predmety na pozemku a zmenit ho na prazdny pozemok.

Na obyvanom obytnom pozemku neméZete stavat ani pouzivat néstroj Buldozér. Ak chcete
upravit obyvany obytny pozemok, najprv musite vystahovat Simikov, ktori ho obyvaju.

[Rerfnlles Mézete odstranit pracoviskd, ale prislusné kariéry potom mozno nebudd k dispozicii. Ak
napriklad odstranite Vedecké laboratdrium, vasi Simici nebudi mdct ziskat vedecki kariéru.




Schranka

Schranka sa zobrazuje v [avej ¢asti obrazovky. Ide o docasny tlozny priestor pre Simikov, ktorych ste rozdelili
alebo vystahovali z herného sveta. Simikov v schrédnke mdZete umiestnit do vlastného domu v meste pomocou
moznosti UMIESTNIT alebo ich pridat k uz existujticej domacnosti pomocou moznosti PRIPOJIT SAK... Simici

si v schranke zachovévaju vztahy s inymi Simikmi v meste, z ktorého boli vystahovani. Ak vsak opustite rezim
Upravit mesto, schranka sa vymaze. Preto nezabudnite umiestnit Simikov pred pokracovanim v hre spat

do mesta.

Kniznica

KniZnica je trvaly lozny priestor pre domacnosti a pozemky. Simici a pozemky v kniznici budu vzdy k dispozicii
a kedykolvek ich mozete umiestnit do lubovolného mesta. Pomocou moznosti UMIESTNIT KOPIU umiestnite
képiu pozadovanej polozky do mesta. Polozky v kniznici nie je mozné upravovat, mozete ich v3ak kedykolvek
odstranit ¢i zdielat. Domacnosti, ktoré vytvorite pomocou moznosti Vytvorit Simika a domécnosti, ktoré zdielate
alebo ktoré ste prevzali, sa automaticky uloZia do kniznice. Ak Simika uloZite do kniznice, strati v3etky vztahy s
obyvatelmi svojho mesta.




pyjnalzl iejvykonu!

Aktualizacia softvéru Macintosh

Neaktualna verzia systému MacOS X moze sposobit problémy vykonu hry. Aby ste sa uistili, ¢i je vas systém Mac0S X
aktudlny, zvolte, Software Update” z ponuky jablka, postupujte podia pokynov a aktualizujte svoj systém.
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Problémy so spustenim hry

& Uistite sa, 7e & pocita¢ spliia minimalne systémové poZiadavky tejto hry a Ze mate nainitalované
najnovsie ovlddace svojej grafickej a zvukovej karty:
Pre grafické karty NVIDIA ich méZete néjst a stiahnut na stranke www.nvidia.com.
Pre grafické karty ATl ich moZete najst a stiahnut na stranke www.ati.amd.com.

¢ NaPC Ak vlastnite diskova verziu tejto hry, skiste z disku preinstalovat rozhranie DirectX. To obvykle
nédjdete v priecinku DirectX v korefiovom priecinku disku. Ak ste pripojeni na internet, mozete navstivit
stranku http://www.microsoft.com/, kde si moZete stiahnut najnovsiu verziu rozhrania DirectX.
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Vseobecne tipy pri rieseni problemov

¢ NaPC Ak vlastnite disk tejto hry a po jeho vloZeni sa automaticky neobjavi obrazovka automatického
spustenia, kliknite pravym tlacidlom mysi na ikonu diskovej jednotky, ktord néjdete pod polozkou Tento
poita¢, a vyberte Prehrat automaticky.

¢ Ak hra bezi pomaly, skiste zniZit kvalitu pri niektorych nastaveniach grafiky a zvuku v menu hernych
moznosti. Casto pomdze zvysit vykon znizenie rozlienia obrazovky.

< Na dosiahnutie optimalneho vykonu tejto hry odporicame ukonit aplikacie spustené na pozadi (okrem
aplikécie EADM, ak je k dispozicii).



http://www.nvidia.com/
http://www.ati.amd.com/
http://www.microsoft.com/

pora¥zakaznikoyj

Ak méte s hrou nejaké problémy, Customer Support (Podpora zdkaznikov) vdm pomoze.

Stbor £A Help vam poskytne riesenia najbeznejsich problémov a odpovede na to, ako tento produkt spravne pouzivat.

Spustenie siiboru technickej podpory v pripade, ak ste si hru uz nainstalovali

Ak ste pouZivatelom programu Windows Vista, kliknite na tlacidlo Start a vyhladajte v menu moznost > Hry.
Pravym tlacidlom mysi kliknite na ikonu hry a vyberte prislusny odkaz podpory.

Ak ste pouzivatelom star3ej verzie programu Windows, kliknite na odkaz Technicka podpora v adreséri hry,
ktory sa nachddza v menu Start > Programy (alebo Vsetky programy).

Spustenie siiboru technickej podpory (ak hra este nie je nainstalovand):
. Vlozte do diskovej jednotky disk s hrou.

. Dvakrat kliknite na ikonu Tento pocitac, ktord vidite na obrazovke. (V programe Windows XP mozno budete
musiet klikndt na tlacidlo Start a potom na ikonu Tento pocitad).

. Pravym tlacidlo vyberte diskovdi jednotku, v ktorej sa nachddza disk s hrou, a zvolte moznost Otvorit.
. Otvorte sibor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Umiestnenie stiboru EA Help na pocitaci Apple Macintosh:

Vlozte disk s hrou do jednotky DVD-ROM.

V doku kliknite na ikonu Finder.

Otvorte nové okno Finder pomocou volby,New Finder Window” z ponuky File.
V okne Finder kliknite na ikonu herného disku.

Otvorte sibor Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Ak méte aj napriek pouZitiu informdcif zo siboru EA Help aj nadalej problémy, mozete kontaktovat technickd
podporu EA.

Z3ikaznicka podpora EA na internete
Ak méte internetové pripojenie, pozrite si webové stranky technickej podpory EA na adrese:
http://podpora.electronicarts.cz.

Ndjdete na nich mnozstvo informcii o rozhrani DirectX, ovlddacoch hry, modemoch a sietach, ako aj informacie
0 beZnej tidrzbe a vykone systému. Na nasej webovej stranke na nachddzajti informécie o najcastejsich
problémoch, pomocnik hry a ¢asto kladené otdzky (FAQ). Informdcie uvedené na stranke sti rovnaké ako tie,
ktoré pouzivajui technici oddelenia podpory zékaznikov pri rieeni vasich problémov s vykonom. Nase webové
strénky aktualizujeme kazdy def, tak sa pozrite najprv na ne, ¢i nendjdete riesenie bez cakania.




Kontaktné idaje centra podpory zakaznikov
Méte problém s naSou hrou? Zdkaznicka podpora je tu pre vas! (V pracovnych diioch od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaSK@ea.com
Telefonne cislo: (02) 20 602 905

Pracovnici zékaznickej podpory vam nie s schopni poskytnit herné rady ani tipy.

Hovory st spoplatiiované podla nérodnych tarif. Blizie informdcie vdm poskytne vasa telekomunikacnd
spolocnost.

Aby ste nam pomohli zistit problém, skor, ako nam zavolate, vytvorte prosim diagnosticku spravu
rozhrania DirectX svojho PC:

Kliknite na Start > Spustit. . . a napite dxdiag. Kliknite na OK a potom, ¢o sa sprava dokoni, liknite na Ulozit
vetky informdcie. . . a ulozte spravu na plochu svojho systému Windows.

OBMEDZENA 90-DNOVA ZARUKA

Obmedzena zaruka spolo¢nosti Electronic Arts
Spolocnost Electronic Arts zarucuje povodnému kupcovi tohto produktu, Ze zaznamové médium, na ktorom je
softvérovy produkt ulozeny a (ak je k dispozicii) jednotka USB, ktord bola k tomuto produktu pribalena (spolu len
Kryté sucasti”), nebude mat vjrobné chyby ani chyby materidlu po dobu 90 dni od zakipenia . Ak sa na krytej
sticasti vyskytne chyba do 90 dni od détumu zakipenia, spolocnost Electronic Arts stihlasi s bezplatnou nahradou
krytej sticasti, ak pouZivatel'odosle krytu sticast do servisného centra spolocnosti spolu s dokladom o kipe .
Spolocnost Electronic Arts si vyhradzuje prévo podla svojho uvéZenia nahradit jednotku USB (ak je k dispozicii)
inou jednotkou USB podobnej hodnoty. Této zdruka sa vztahuje iba na kryté sticasti, ktoré boli povodne poskytnuté
spolocnostou Electronic Arts. Této zaruka bude neplatnd, ak spolocnost Electronic Arts ustidi, ze k chybe doslo v
dosledku nespravneho zaobchddzania, imyselného poskodenia alebo zanedbania starostlivosti.

Tato obmedzend zéruka nahradza vietky ostatné zaruky, Gstne alebo pisomné, vyslovné alebo naznacené,
vratane akejkolvek zaruky obchodovatelnosti alebo vhodnosti na konkrétny cel. Ziadne vyhldsenie takychto
zdruk nebude pre spolocnost Electronic Arts zavézné. Ak nie je mozné niektoré z tychto zaruk vylicit, budd

sa tieto zaruky (vratane naznacenych zaruk obchodovatelnosti a vhodnosti na konkrétny ticel) vztahovat

na produkt a kryté sticasti iba po dobu 90 dni, ktord je uvedend vyssie. Spolocnost Electronic Arts nebude v
Ziadnom pripade zodpovednd za Ziadne zvldstne, ndhodné alebo nésledné Skody vyplyvajtice z vlastnictva,
pouZivania alebo zlyhania tohto produktu spolo¢nosti Electronic Arts ani krytych sicasti, vrétane $kod na
majetku a v rozsahu povolenom zakonom ani za $kody na zdravi ¢i néhrady zraneni, a to ani v pripade, Ze si bola
spolocnost Electronic Arts rizika takychto $kod vedomad. Niektoré krajiny neumoziiuji obmedzenie naznacenych
zéruk ani vylticenie ¢ obmedzenie ndhodnych ¢i ndslednyich $kad, vysSie uvedené obmedzenia ¢i vylucenia
zodpovednosti sa na vés preto nemusia vztahovat. V takychto pripadoch bude zodpovednost spolocnosti
Electronic Arts obmedzend natolko, nakolko to zdkon povoluje. Této zruka vam déva zvlastne prava. V zdvislosti
od krajiny mozete mat rozne dalsie prava.



mailto:podporaSK@ea.com

VRATENIE V 90-DNOVE) ZARUCNE) LEHOTE

Ak vrétite krytd stcast spolu s (1) képiou pdvodného potvrdenia o kupe s Citatelnym datumom ndkupu, (2)
strucnym popisom problému a (3) svojim menom, adresou a telefénnym ¢islom na adresu uvedend nizsie,
spolocnost Electronic Arts vdm posle néhradny kus. Ak bola krytd stcast poskodend v ddsledku nehody alebo
nesprévneho zaohchadzania, je tato 90-diiovd zdruka neplatnd. Postupujte podla pokynov pre vratenie
produktu po uplynuti 90-diiovej zaruky. Dorazne odporicame odoslat krytd sucast takym spdsobom prepravy,
ktory umoziiuje sledovanie zasielky. Spolocnost Electronic Arts nie je zodpovednd za kryté sucasti, ktoré nema
k dispozicii.

Informacie o zaruke spolocnosti EA

Ak doslo k poskodeniu krytej stcasti v dosledku nespravneho zaobchédzania, imyselnej alebo zanedbanej
starostlivosti alebo ak doslo k poskodeniu krytej sucasti po uplynuti 90 dni od zakipenia, kontaktujte nds
prostrednictvom jednej z uvedenych moznosti a vyZiadajte si pokyny, ako ziskat nahradu:

Online: http://eusupport.ea.com

Adresa pre uplatnenie zaruky spolo¢nosti EA
Electronic Arts Czech Republics.r.o

Gemini Building

Na Pankréci 1683/127

140 00 Praha 4

Czech Republic




NAHRANIE HRY THE SIMS 3 (POMOCOU DIGITALNEHO STIAHNUTIA) MUSITE MAT PRIPOJENIE K
INTERNETU, OVERENIE ONLINE A MUSITE SUHLASIT SO ZMLUVNYMI PODMIENKAMI. PRISTUP K
SLUZBAM ONLINE (VRATANE BODOV SIMPOINT A PREVZATEHO OBSAHU) VYZADUJE PRIPOJENIE K
INTERNETU, UCET EA A REGISTRACIU HRY POMOCOU PRILOZENEHO SERIOVEHO CiSLA. REGISTRACIA JE
OBMEDZENA NA JEDEN UCET EA NA JEDNO SERIOVE CiSLO A NIE JE PRENOSNA. ZMLUVNE PODMIENKY
SLUZIEB EA ONLINE NAJDETE NA ADRESE www.ea.com. UCET EA S| MOZU ZAREGISTROVAT LEN HRACI
STARSI AKO 13 ROKOV. POUZIVATELIA POCITACOV MACINTOSH MUSIA AKTUALIZOVAT NASTROJ NA
SPUSTENIE HRY THE SIMS 3 NA NAJNOVSIU VERZIU. V OPACNOM PRIPADE NEBUDU MOCT VYUZIVAT
SLUZBY ONLINE, VRATANE BODOV SIMPOINT ZDARMA A PREBERANIA 0BSAHU. SPOLOCNOST EA SI
VYHRADZUJE PRAVO BEZPLATNE POSTUPNE POSKYTOVAT DALS| OBSAH A AKTUALIZACIE, AK TO BUDE
POTREBNE. PRODUKT DIGITALNEHO STIAHNUTIA THE SIMS 3 DIGITAL POUZIVA TECHNOLOGIU
SPRAVY DIGITALNYCH PRAV SECUROM POSKYTOVANY SPOLOCNOSTOU SONY DADC AUSTRIA AG.
PRE DALSIE INFORMACIE 0 TECHNOLOGII SECUROM SI POZRITE STRANKU http:/faq.securom.com.

SPOLOCNOST EA MA PRAVO UKONCIT POSKYTOVANIE ONLINE SLUZIEB PO 30 DNOCH OD 0ZNAMENIA
NA STRANKE www.ea.com.

© 2009 Electronic Arts Inc., EA, logo spolocnosti EA, The Sims, logo The Sims 3, a dizajn olovnice The Sims st
ochrannymi zndmkami alebo registrovanymi ochrannymi znamkami spolo¢nosti Electronic Arts v USA a dalSich
krajindch. V3etky préva vyhradené. RenderWare je ochrannd zndmka alebo registrovand ochrannd zndmka
spolocnosti Criterion Software Ltd. Casti tohto softvéru st vyrobené v rokoch 1998-2008 spolo¢nostou Criterion
Software Ltd. a jej poskytovatelmi licencii. Vsetky dalSie ochranné zndmky sti majetkom vlastnikov tychto znamok.

PouZiva technoldgiu animacie Granny. Copyright (C) 1999-2009 RAD Game Tools, Inc.
Konverziu na pocitace Macintosh vyrobila spolocnost TransGaming Inc.

Této hra pouziva technoldgiu Cider(tm) od spolo¢nosti TransGaming Inc. Cider(tm) — copyright © 2000-2009
TransGaming Inc.

Programové sticasti (/C++ technoldgie Cider (msvcrt.dll, msver71.dll, msvep71.dll, msvcr80.dll a msvep80)
obsahuju casti programovyich sicasti jazyka Visual C++ 6.0 a Casti kniznic Dinkum Compleat C/C++.
Programové sticasti jazyka Visual (++ 6.0 — copyright © 1999 Microsoft Corp. Sticasti Dinkumware — copyright
© 1989-2006 PJ. Plauger a spolocnost Dinkumware Ltd.

Sticasti MFC & ATL technoldgie Cider (MFC42.dII, MFC71.dIl) obsahuiju sticasti MFC & ATL jazyka Visual (++ 6.0.
Sticasti MFC & ATL Visual C++ 6.0 — copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Technoldgia Cider obsahuje libpng — copyright © 1995-2004 autori projektu libpng
(cely zoznam néjdete na adrese http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)

Tento softvér je ciastocne zaloZeny na praci skupiny Independent JPEG Group.
Technoldgia Cider obsahuje libjpeg — copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Technoldgia Cider pouziva néstroje Cg Toolkit od spolocnosti NVIDIA — copyright © 2002-2008,
NVIDIA Corporation.

Technoldgia Cider obsahuje dmalloc — copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger
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Technoldgia Cider obsahuje CSRI malloc — copyright (c) 1988, 1989, 1993 Univerzita v Toronte

Technoldgia Cider obsahuje SDL — copyright (c) 2001-2007 autori projektu SDL (cely zoznam néjdete na adrese
http://libsdl.org/credits.php). SDL je k dispozicii v silade s podmienkami licencie GNU Lesser General Public
License (LGPL), ktord je uvedend niZsie.

Technoldgia Cider obsahuje kniznicu The Better String Library (bstring) — copyright (c) 2002-2006 Paul Hsieh

Pre Casti tohto softvéru platia autorské prava — copyright (c) 2006, Industrial Light & Magic, oddelenie
spolocnosti Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Pre dalSie Casti st vlastnikmi autorskych prv organizicie
a osoby, ktoré sui uvedené pre prislusné casti. V3etky prava vyhradené.

iniParser (€asti) — copyright () 2000 Nicolas Devillard.

Pre Casti tohto softvéru platia autorské préva — copyright © 1996-2000 Projekt FreeType (www.freetype.org).
Vsetky préva vyhradené.

Pre Casti tohto softvéru platia autorské préva — copyright © 2006 Simon Brown a spoluautori projektu Squish
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). V3etky prava vyhradené.

Stcasti technoldgie Cider libquartz.dylib obsahuju stcasti ffmpeg — copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard a ini.

Technoldgia Cider a stvisiace stcasti st distribuované v stilade s podmienkami licencie Cider Technology License
a dal3ich ficencif, vrétane licencie GNU LGPL. Podrobnosti o tejto licencii st k dispozicii v licencnej zmluve
koncového pouzivatela.

Pre casti technoldgie Cider platia autorské préva — copyright © 2002-2006 autori projektu ReWind (cely zoznam
ndjdete na adrese http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).

Pre casti technoldgie Cider platia autorské prava — copyright© 1993-2008 autori projektu Wine

(cely zoznam ndjdete na adrese http://source.winehg.org/source/AUTHORS).
Zdrojové kddy suicasti LGPL su k dispozicii na: http://transgaming.org/cvs/

Iné sticasti technoldgie Cider st k dispozicii prostrednictvom CVS a sti poskytované samostatne v silade
s podmienkami licencie uvedenymi v siboroch LICENSE, ktoré s k nim priloZené.

Tato hra obsahuje dynamickd technoldgiu zabezpecujuicu reklamu pontkand spolocnostou IGA Worldwide Inc.
(,technoldgia IGA”), ktord umoZiiuje, aby bola docasne na vés pocitac alebo konzolu prevzatd reklama, ktord
sa bude pocas hry online obmieniat. Technolégia IGA registruje len informdcie, ktoré st potrebné na sledovanie
prezentdcie a sliZia na reklamné tcely v prisluSnej zemepisnej oblasti a na spravnu lokalizaciu v hre. Ulozené
(idaje mozu obsahovat adresu IP (Internet Protocol Address), polohu v hre, Cas a uhol zobrazenia reklamy a
jej velkost. Adresa IP sa vymaze, ked skondi online hra. VaSej hre moze byt priradené identifikacné Cislo, ktoré
sa ulozi do vasho pocitaca alebo na vasu konzolu a technolégia IGA ho pouzije na vypocet jednorazovych a
opakovanych zobrazeni dynamickej reklamy v hre. Toto Cislo nie je nijakym spdsobom spojené s osobnymi
(idajmi. Ziadna z uloZenych informacii sa nepouZije na vasu osobni identifikéciu. Tato reklamn technoldgia je
siicastou hry. Ak ju nechcete pouZivat, nehrajte hru, ked'ste pripojeni k internetu. Daliie informacie najdete v
zdsadéch ochrany osobnych tdajov na adrese privacy.ea.com.
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