


Lue tdma varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamiseen tai annat lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkieldman tilanteissakin tavanomaisille valkkyville valoille

tai kuvioille voi laukaista joissakin ihmisissa epileptisen kohtauksen ja aiheuttaa jopa
tajuttomuuden. Kuvaruudun katselu tai pelin pelaaminen saattaa laukaista téllaisen
kohtauksen, vaikka henkildlla ei olisi aiemmin todettu epilepsiaa eiké han olisi koskaan
aiemmin saanut epileptistd kohtausta. Jos sinulla tai jollakin perheenjésenelldsi on joskus
ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten vilkkuvien valojen aiheuttamia lyhyita kohtauksia tai
tajunnan hamartymistd, neuvottele ladkarin kanssa ennen pelaamista.

Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi pelaamisen
aikana epilepsian oireita, kuten huimausta, ndon hamértymistd, silmélihasten tai muiden
lihasten nykimista, tajuttomuutta, epatietoisuutta ajasta ja paikasta, pakkoliikkeita tai
kouristuksia, keskeytd pelaaminen VALITTOMASTI ja ota yhteytta laakariin.

*
Varotoimet
¢ Aldistu liian lhelld kuvaruutua. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston
johdot sallivat.

< Pyri pelaamaan mahdollisimman pienelld kuvaruudulla.

¢ Véltd pelaamista vasyneena tai huonosti nukutun yon jalkeen.
¢ Varmista, etté pelitila on hyvin valaistu.

¢ Pid4 jokaisen pelitunnin aikana 10-15 minuutin tauko.
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Pelinfasentaminen

[henenfiss Laitteistovaatimukset ovat nahtévissa osoitteessa electronicarts.co.uk.

Asentaminen PC-tietokoneella (pelilevyn kayttéjéat):
Aseta pelilevy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.
Asentaminen PC-tietokoneella (EA Storen asiakkaat):

[ITenieiss Lisétietoja suoraladattavista peleisté ja ohjelmista ja niiden ostamisesta
on osoitteessa www.eastore.ea.com.

Kun EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja noudata
ruudulle tulevia ohjeita.

Asennuksen jélkeen voit kdynnistaa pelin suoraan EA Download Managerista.

[hrementiass Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen, asenna
tietokoneeseen EA Download Manager, kdynnista se ja kirjaudu sisdén EA-tilisi
avulla. Valitse sitten esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja napsauta lopuksi
aloituspainiketta, niin pelin lataus alkaa.

Asentaminen Macintoshilla:

1. Aseta pelilevy DVD-asemaan. Tyopdydélle ilmestyy pelilevyn kuvake. Avaa pelin
kdynnistyssovellus tuplaklikkaamalla kuvaketta.

2. Valitse pelin asennuskuvake sovelluksen alareunasta, niin asennusvalikko avautuu.
3. Suorita asennus noudattamalla ruudulle tulevia ohjeita.
Asentaminen (verkkokauppojen asiakkaat):

Saat pelin myyjélta ohjeet, kuinka asennat pelin tai lataat sen uudelleen ja asennat toiseen
tietokoneeseen.

Pelaamisenlaloittaminen

Pelin kdynnistdaminen:

PC-kayttajat:

Napsauta pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista™ -kéyttojérjestelméssé valikossa
Kéynnista > Pelit ja aiemmissa Windows™ -versioissa valikossa Kdynnistd > Ohjelmat
(tai Kaikki ohjelmat).

7= Windows Vistan perinteisessé Kéynnista-valikossa pelit sijaitsevat hakemistossa
Kaynnista > Ohjelmat > Pelit > Peliselain.

Macintosh-kayttéjat:
Avaa Finder, valitse Ohjelmat ja tuplaklikkaa pelin kuvaketta.
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Yleiset komennot

Kumoa / Tee uudelleen

Peruuta

Huijauskoodien ikkuna péalle/pois
Piilota/ndyta kayttoliittyma

CTRL-Z/CTRL-Y
ESC
CTRL-SHIFT-C
F10

Simin luonti

Kaanna simia
Lahennd/loitonna

, (pilkku)/. (piste)
hiiren rulla

Rakenna/osta
Esineiden asettelu

Kaédnné esinetta

Poista esine

Vapaa sijoittelu

Vapaa kaantely

Siirré esine seuraavaan sopivaan kohtaan

, (pilkku)/. (piste)

DEL tai ASKELPALAUTIN

ALT (kun esinettd pidellaan tai likutellaan)
ALT (kun esinettd kdannellaén hiirelld)

M

Huoneen rakentaminen

Luo huone
Tapetit/lattiapinta

Kaannd lattialaattaa
Taydet laatat / neljanneslaatat

Seinien rakentaminen + SHIFT + veda
SHIFT + napsauta (kun asennat tapettia/
lattiapintaa)

lattian rakentaminen: , (pilkku)/. (piste)
CTRL-F

Leffapatkien luonti

Ota leffapatkien luonti kaytt6on
Aloita/lopeta tapahtumien tallentaminen
Nosta/laske kuvakulmaa

Kierra kuvakulmaa myota-/vastapdivaan
Suorista kuvakulma

Muokkaa tarkennusta

Ota kuva

SARKAIN

v

Q/E
SHIFT-A/SHIFT-D
SHIFT-S

ZX

C




Pelaaminen

Simien/talouden komennot

Talouden seuraava sim
Vaihda tiettyyn simiin
Lukitse kuvakulma simiin

Keskité valittuun simiin
Taidon tiedot
Tavaraluettelo

VALILYONTI

Napsauta simin kuvaketta

Napsauta simin kuvaketta hiiren oikealla
painikkeella

ENTER

J

|

Ajankulun saately

Pyséyta peli
Normaali-/huippu-/hypermeganopeus

Pikakelaa toiminnon paattymiseen

PO, tai 0

1/2/3 (tai numeronéppéimiston vastaava
nappain)

4

Talon komennot

Seuraava/edellinen kerros

Keskitd kuvakulma valitun simin
tonttiin

PG UP/PG DOWN
Seuraava/edellinen seindn nékyvyys ~ HOME/END
SHIFT-ENTER

MacBook
Fn + nuoli ylds / nuoli alas
Fn + vasen nuoli / oikea nuoli

Kuvakulman hallinta

Liikuta vasemmalle/oikealle
Liikuta eteen-/taaksepéin
Nopeampi liike
Lahennd/loitonna

Kéaanna vasemmalle/oikealle
Tallenna kuvakulma 1 - 5
Siirry kuvakulmaan 1 - 5
Liikuta kuvakulmaan 1 - 5
Kuvakulman hallinta

Kartta esiin/pois

Vasen nuoli / oikea nuoli tai A/D

Nuoli ylos / nuoli alas tai W/S

SHIFT + nuolindppéimet tai SHIFT + A/S/W/D
Z/X tai numeronéppaimiston +/ -

, (pilkku)/. (piste)

CTRL-5-9

SHIFT-5-9

5-9

SARKAIN

M

Pelimuodot

Pelaa
Osta
Rakenna
Asetukset




& Mac OS X -pikanidppiimet

Valitse ikkunatila tai koko néyton tila Komento-+return
Pienennd peli koko ruudun tilassa Komento-+sarkain

Hiiren[oikeanljalkeskimmaisen|painikkeen{toiminnot
kayttojarjestelmassa/Mac{OS)X:

Heratalinspiraatiosi!

The Sims™ 3 -pelin vapaus siivittad luovuutesi lentoon, ja koko peli on tdynna
odottamattomia yllatyksia ja vankaa hupia! Luo hammaéstyttavan ainutlaatuisia simeja
muokkaamalla simisi ulkomuotoa ja méaarittelemalld hanen luonteenpiirteensd. Rakenna
sitten simeillesi unelmakoti: voit pystyttda niin okykartanoita kuin vaatimattomia
rantamokkejékin. Laheta simisi tutkimaan uutta naapurustoa tai tapaamaan muita simejé
kaupungin keskustassa. Simit voivat hakea t6itd urheilustadionilla, kdyda rentoutumassa
kylpylassa tai vaikkapa aterioida ystavien kanssa paikallisessa ravintolassa. Tekemisen
paljouden, upouusien tehtdvien tuomien pikatavoitteiden ja palkitsevan pelikokemuksen
kautta The Sims™ 3 tarjoaa sinulle valinnan mahdollisuuden: autatko simejasi tayttamaan
kaikki unelmansa vai jatatko heiddt oman onnensa nojaan?

Perusteiden{oppiminen




JAlkutoimet!

Alkuun paaseminen on The Sims 3 -pelissé erittdin helppoa. Voit aloittaa pelaamisen saman
tien valmiilla perheelld, tai sitten voit muokata pelin juuri omien mieltymystesi mukaiseksi
muutamalla yksinkertaisella toimenpiteella.

= Uuden pelin aloittaminen:
0 Valitse pudotusvalikosta naapurusto ja napsauta sitten valintamerkkid. Valittu

naapurusto ladataan automaattisesti.
Kun aloitat pelaamisen, voit valita joko LUO SIMEJA- tai MUUTA TALOUTEEN -vaihtoehdon.
Ensimmaiselld vaihtoehdolla voit luoda omia simejési, jalkimmaiselld muuttaa valmiin,
tallennetun perheen kaupunkiin ja pelata talla perheelld.
Lisatietoja omien simien luomisesta on osiossa Luo sim, sivu 8.

Harjoituspelin pelattuasi (tai ohitettuasi) voit myds VALITA TALOUDEN: télld vaihtoehdolla voit
pelata valmiilla simeilld, jotka jo asuvat valitsemassasi kaupungissa.

Valmiiden talouksien tietoihin voit tutustua napsauttamalla jotakin sinisisté talopainikkeista.
Esiin tulee talouden jasenten ja itse talon kuvaus, seké vaikeustaso, talouden tontin koko
ja talouden varallisuus. Esiteltdvana olevan talouden voi ottaa pelattavaksi napsauttamalla
esittelyikkunassa VALITSE.

[ihzemms Harjoituspelin jélkeen voit my6s valita tyhjén tontin ja rakentaa simeillesi aivan
uuden kodin. Katso lisétietoja sivulta 24 kohdasta Rakentaminen.

> > >
Tallentaminen ja lataaminen
Koko kaupunkia kohden tehdéan yksi tallennus. Tallenna peli valitsemalla Asetukset-
valikosta TALLENNA. Nimea sitten pelisi ja napsauta valintamerkkia. Voit aina aloittaa uuden
pelin paavalikosta.
Tallennetun pelin lataaminen: Siirry paévalikkoon ja valitse tallennettu peli, jonka
haluat ladata.

Asetukset

Asetukset-valikossa voit muokata pelin ulkondkod, anié, pelattavuutta, tapahtumien
tallentamista ja musiikkiasetuksia. Suurin osa asetuksista on itsestaén selvid, mutta
muutamista on tdssd hieman listietoja.

Itsendisyys Siirra liukusaadinta vasemmalle, jos haluat vahentda simien
itsendisyyttd, tai oikealle, jos haluat itsendisempié simejd. Mita
vapaampi tahto simeilld on, sitd enemman he puuhastelevat itsekseen
silloin, kun et ole antanut heille ohjeita. (Joitakin asioita simit eivét
kuitenkaan tee itsendisesti. He eivat esimerkiksi itse hae uutta
tydpaikkaa. Nait4 toimintoja varten sinun on ohjattava simeja itse.)

Elinaika Méarita simien elinaika asettamalla liukus&atimeen haluamasi maara

paivid. Onnettomuudet voivat tietenkin katkaista simin matkan ennen
sen luonnollista paétepistetta.




Simin]luontil

Omien simien luominen ei koskaan ole ollut helpompaa! Voit muokata simien ulkonakéa
mielesi mukaan valitsemalla kaiken aina nenén koosta vartalotyyppiin. Maérité silmien vari,
pistd hieman raitoja tukkaan ja valitse jopa huulipunan véri. Valikoi sitten simillesi sopivat
asusteet, madritd hanen persoonallisuutensa ja valitse simisi lempivari, mielimusiikki ja
herkkuruoka. Luo siis juuri sellainen sim kuin itse haluat!

*e * *
Valmiit simit
Simien luonnissa voit valita valmiin simin napsauttamalla Vialmiit simit -painiketta J&8). Voit
lajitella ndkymdn idn, sukupuolen tai vartalotyypin mukaan. Napsauta haluamaasi simid ja
napsauta sitten valintamerkkia. Simisi on valmis seikkailuihin! Jos haluat muokata valmista
simid, napsauta vasemmalla sijaitsevia painikkeita (katso lisatietoja alta).

Jos haluat luoda tdysin oman simin, aloita napsauttamalla Simin tiedot -kuvaketta 0.

Simin tiedot
Kirjoita simisi nimi, valitse hdnen sukupuolensa ja ikénsa, muokkaa ihon savya
ja maéritd hénen vartalotyyppinsa (lihava, laiha, lihaksikas tai miké vain haluat).

Hiukset

Valitse simisi hiustyyli (tai hattu) ja hiusten vari, muokkaa kulmakarvojen
muotoa ja kokoa sekd valitse sopiva parta ja/tai viikset (vain miespuolisilla
simeilld). Voit myos asettaa eri hiustyylin kullekin asukategorialle.

Valitse hiustyyli Valitse hattu tai muu
paahine

Muokkaa simin

kulmakarvoja (mukaan '8 | “ Napsauttamalla lukkoa
lukien kulmakarvojen f : : voit lukita saman

muoto ja koko) () mm hiustyylin aikille
@ i e asukategorioille
orr

i (lukittu), tai sitten voit
re - valita eri hiustyyleja eri
Valitse hiusten véri :

L= E kategorioille (avoin).

- Muokkaa hiusten varia
Jaa tama

kayttdjasisélto

Ulkonakd
Valitse simin pd&n muoto, muokkaa korvia, maérita silmien véri ja muoto,
valitse suu, nend ja halutessasi luomet, pisamat ja meikkaus.




Muuntele ja hio simin
kasvojen yksityiskohtia

Valitse kasvojen
yleinen muoto

Napsauttamalla tasta
voit valita kasvonpiirteet
sattumanvaraisesti

Ympyroitd
napsauttamalla voit
muokata kasvojen
kyseisen alueen
yksityiskohtia

Liukuséatimilld voit
muuttaa juuri
tiettyja piirteitd

Vaatteet

Valitse arki- ja juhlavaatteet, sekd yoasut, urheiluasut ja uima-asut. Jokaisessa
kategoriassa voit valita yla- ja alaosia, kenkid ja koristeita.

[Ihemms Pelin aikana voit luoda uusia asuja vain, jos simisi omistaa lipaston. Jokaista
kategoriaa kohti voi olla kolme erilaista asua.

Vaatteita voi muokata myés véreilld ja kuvioilla. Kun néet kuvakkeen ¢ , voit
muokata kohteen tyylid napsauttamalla kuvaketta. Katso lisitietoja vaatteiden ja muiden
esineiden muokkaamisesta kohdasta Tyylin luominen, sivu 10.

Sim voi muuttaa minké tahansa peilin luona tiettyja ulkonékéon liittyvia
yksityiskohtia, kuten hiuksia ja meikkia.

Luonne

Maérita simisi luonteenpiirteet, lempiasiat ja elaméanhaave. Lisatietoja piirteista
on sivulla 11 ja tarkempaa tietoa eldménhaaveista on sivulla 14. Voit myds
valita simille haluamasi adnen ja kirjoittaa hanelle lyhyen eldméakerran.




Tyylinlluominen!

Tyylin luonnissa késitelldan simien vaatteiden véreja ja kuvioita, ja samoilla tyokaluilla voi
koordinoida kokonaisen huoneen tapetit, maalit, sisustuskankaat ja muut tekijat.

Napsauta mallipalaa, jotta
néet sen siséltdmét vérit

Valitun esineen
kuviot ja vérit

Valitse kuvion tyyppi
(esim. kankaat, matot

Néilld painikkeilla
voit poistaa, jakaa tai
tallentaa tyylin

Tarkastele vain
kéyttajasisaltoa
napsauttamalla tésta
Valitse variympyrasta

haluamasi véri
osoittamalla sita

Kumoa / tee uudelleen
edellinen toimenpide

tai maalit)

Valittu kuvio siséltad
kaksi varid. Muokkaa
kuviota napsauttamalla
jompaakumpaa
painiketta

liukuséétimelld

N&itd painikkeita
napsauttamalla esiin
tulee valmis véripaletti,
variympyra tai

Vahvista tai peruuta mahdollisuus syottaa

muutokset RGB- tai heksanumero

Tyyllkkaat popot ja paljon muuta

tai kuviota voi myds kayttad useampaan eri esineeseen. Otetaan esimerkiksi tilanne,
Jossa haluat simin kenkien sointuvan hdnen mekkoonsa. Valitse mekko napsauttamalla

sitd, napsauta sitten mekossa olevaa kuviota, jota haluat kaytté

kenkii

, ja veda lopuksi

kuvio kenkien paélle. Jos kengissa on useampi kuin yksi kuvio, voit méaritelld osion,
valittua kuviota kaytetaan. Vahvista tekeméasi muutokset napsauttamalla valintamerkki

Tallennetusta kuviosta voi vetaa véreja ja kuvioita, joita voit sitten ostaessasi ja
rakentaessasi kdyttda huonekaluihin, sisustusesineisiin ja koristeisiin.




Muokattujen materiaalien ja esineiden tallentaminen

Kun olet tyytyvéinen kuvioosi, voit
tallentaa sen tulevia kéyttokertoja
varten. Napsautat vain oikealla
sijaitsevan materiaalipaneelin
kansiokuvaketta.

Tallenna valitsemallasi tyylilld
varustettu vaate tai esine
napsauttamalla vasemman
ylanurkan ikkunassa sijaitsevaa
kansiokuvaketta.

setisim

Simeja voi nyt muokata laajemmin kuin koskaan aikaisemmin, ja tima mahdollistaa
ainutlaatuisten ja persoonallisten simien luomisen. Valitse viisi luonteenpiirrettd kymmenien
piirteiden joukosta ja méérita simin lempiruoka, -véri ja -musiikki. Voit jopa vaikuttaa simisi
puheaéneen.

Piirteet

Similla voi olla enintadn viisi piirretta. Piirteet vaikuttavat siihen, mité sim haluaa, mita han
tuntee ja miten han kayttaytyy. Esimerkiksi ulkoilmasimit ovat onnellisia, kun eivat joudu
kyhjottdmaén neljan seindn sisalld. Lukutoukat puolestaan lukevat nopeammin kuin muut ja
ovat keskivertoa parempia kirjoittajia. Simit, joilla on vahintan yksi yhteinen piirre, tulevat
myds paremmin toimeen keskenéan.

Kehittyessadn vauvasta nuoreksi aikuiseksi simit kehittdvat uusia piirteita. Jos sim oli
kehitysvaiheen aikana menestyksekas ja onnellinen, voit jopa paasté valitsemaan tuon
uuden piirteen. Jos sim kuitenkin oli vain kohtuullisen tyytyvdinen, hin voi saada aivan
satunnaisen piirteen. Eldméansé kurjaksi kokevat simit voivat kehittdd negatiivisia piirteita.




Lumoavalluonne

Téssa on luettelo piirteista.

Henkinen

Hajamielinen
Taiteellinen
Lukutoukka
Taiteenvihaaja
Tietokonenero
Herkasti innostuva
Nero
Viherpeukalo
Kéteva
Sekopaa
Ruokavirtuoosi
Neuroottinen
Virtuoosi

Fyysinen
Urheilullinen
Arjen sankari
Koémpelys
Sohvaperuna
Pelkuri
Sikeduninen
Vesifoobikko
Herkk&uninen
Onnekas
Siisti

Paljaan pinnan
pelko

Sottapytty
Epéonninen

Sosiaalinen

Karismaattinen

Sitoutumis-
kammoinen

Lastenvastainen

Kaikesta
kiinnostunut

Flirttaileva
Ystévallinen
Huumorintajuinen
Loistava suutelija
Kartty

Toivoton
romantikko

Poikkeava
Yksindinen susi
Surkimus
Pahansuopa
Pummi
Huumorintajuton
Bilehile

Lipeva

Snobi

Vaikeasti
tavoitettava

Eldméntyyli

Kunnianhimoinen
Kalannarraaja
Lapsenmielinen
Hurjapaa

Paha
Perhekeskeinen
Saastelids

Hyva

Ulkoilun inhoaja
Akkipikainen
Kleptomaani
Ulkoilmasim
Ylitunteellinen
Perfektionisti
Ruutukammo
Kasvissyoja
Tyonarkomaani




Suosikit

Voit my6s madrittda simillesi pari suosikkiasiaa. Valitse lempiruoaksi juustoleipa,
suosikkivariksi oranssi ja lempimusiikiksi pop. Sim valitsee suosikkiensa mukaan aina, kun
siihen on mahdollisuus.

Aéin'

Valitse simin adni ja sdéda adnen korkeus.

Taidot

Simit voivat elaménsa aikana kehittdd kymmentd eri taitoa. Mité taitavampi sim on, sité
paremmin han suoriutuu tietyista tehtévista ja toiminnoista. Lisdksi taitojen karttuessa
hénelle avautuu laajempia toimintamahdollisuuksia. Mydskaan ei pida unohtaa sitd, ettd
taidot auttavat eteenpdin tyéuralla. Hyddyllisimmat taidot riippuvat simin valitsemasta
tyburasta. Eri tyburien taitovaatimukset ovat suurimmaksi osaksi loogisia: esimerkiksi
maineikkaaksi kokiksi pyrkivalld similla taytyy pysya kaulin kddessé. Jotkin vaaditut taidot
voivat olla hieman erikoisempia: lainvalvonnasta uraa tekevén simin taytyy hallita looginen
paéttely, koska rikosten ratkaiseminen muuttuu yksinkertaisesti vasta sitten, kun ajatus
leikkaa kuin partaveitsi. Lisétietoja on kohdassa Urat, sivu 14.

Simisi voi opetella taitoja lukemalla kirjoja, harjoittelemalla tai kdymalla kursseilla sopivassa
kaupungilta I6ytyvassa rakennuksessa. Taitoja kohentavaa kirjallisuutta voi l6ytyd simin
omasta kirjahyllysta, kirjakaupasta (simoleoneja vastaan) tai kirjastosta.

VELESs Simit oppivat taitoja nopeammin, kun he ovat hyvélld tuulella.

Opetuspaikat

Alla on lista pelin kaikista taidoista seka paikoista, joissa simisi voi kdyda opettelemassa niita.
Taito Opetuspaikka

Kunto Stadion

Karisma Kaupungintalo
Ruoanlaitto Ravintola tai kuppila
Kalastus Ruokakauppa
Puutarhanhoito Tutkimuskeskus
Kitara Teatteri

Katevyys Armeijan tukikohta
Logiikka Tutkimuskeskus
Maalaus Koulu

Kirjoittaminen Liikekeskus/Uutistalo

Taidon tiedot

Taitojen tiedoista néet yleiskatsauksen simisi taidoista, mukaan lukien taidon kehitystason,
taitoon liittyvét tilastot (kuten valmistettujen erilaisten ruokien maérd) ja taitoon liittyvat
tehtavat.

¢ Taidon tiedot saa esiin painamalla J-ndppéintd tai napsauttamalla taitoikkunan
tietopainiketta.




Haaveet

Jokaisella aikuisella similld on elaménhaave, jota kohti hén ponnistelee koko ikansa.

Nama suuret saavutukset ovat ty6ldité ja niihin kuluu paljon aikaa, mutta myds palkkio
saavutuksesta on huima. Kun luot nuoren aikuisen tai tata vanhemman simin, padset
valitsemaan eldméhaaveen heti piirteiden maérittelemisen jélkeen. Nuoremmilla simeilla
elamanhaave valitaan pelin aikana. Valintoihin vaikuttavat simin toiminta ja persoonallisuus.

Simillasi on myds pienempid, jokapaivéisia haaveita. Naita voivat olla vaikkapa
ystavystyminen, tydpaikan hankkiminen tietylta alalta tai juuri sen oikean simin [dytaminen.
Voit luvata simille toteuttavasi nelja haavetta tai sitten ohittaa haaveet mielesi mukaan.
Haaveen lupaaminen tarkoittaa, ettd haave lukitaan simin pa&maéraksi. Jos haave téyttyy, sim
ansaitsee onnellisuuspisteitd. Tayttyneet haaveet vaikuttavat myds simin tuleviin haaveisiin.
Voit selata mahdollisia haaveita napsauttamalla haavepaneelin nuolikuvakkeita. Haaveen
voi luvata napsauttamalla itse haavetta, jolloin haave siirtyy johonkin neljan luvatun haaveen
paikasta. Voit myds perua luvatun haaveen napsauttamalla sita hiiren oikealla painikkeella.
Perumisesta ei rangaista milldan tavalla.

Mielentilat

Simin yleinen mieliala ja erityiset mielentilat ovat esilld mielenalan paneelissa. Mielentilat
ovat véliaikaisia tekijoita, jotka vaikuttavat suoraan simisi mielialaan ja kayttaytymiseen.
Mielentilat esitetdén erilaisina kuvakkeina, ja niiden tausta on joko punainen (negatiivisesti
vaikuttava mielentila), vihreé (positiivisesti vaikuttava mielentila) tai sininen (neutraali
mielentila). Viemélla osoittimen mielentilan kuvakkeen ylle saat lisdtietoja ja samalla ndet,
kuinka kauan mielentila kestad. Myds simin luonne vaikuttaa siihen, millaisia ja miten

voimakkaita vaikutuksia mielentiloilla on.

Onnellisuuspisteet

Simin mieliala voi suoraan kohentaa hénen onnellisuuspisteitddn. Kunhan sim vain on
tarpeeksi hyvalla tuulella, hin kerda koko ajan onnellisuuspisteitd. Mita parempi mieli,
sitd nopeammin onnellisuutta kertyy. Onnellisuuspisteitd kéyttamalla voit hankkia simille
etuisuuksia ja palkintoesineita.

Hanki etuisuuksia ja palkintoesineitd napsauttamalla simin tietojen Onnellisuuspisteet-
vélilehted ja napsauttamalla sen jalkeen ETUISUUDET JA PALKINTOESINEET -painiketta.

Urat

Simoleoneja halajavan simin kannattaa tehda toitd. Tydura saa my6s simin lopettamaan
kotona nyhjadmisen ja tarjoaa tilaisuuden tavata muita simeja. Uria on yhteensa yksitoista
erilaista, ja niilla parjadminen vaatii yleensé erindisid ja erilaisia taitoja.

Joillakin tydurilla on myos erilaisia vaihtoehtoja, joista simisi voi valita mieleisensa. Jos
uralla on eri vaihtoehtoja, sim voi valita haluamansa vaihtoehdon, kun hin on kohonnut
urallaan tarpeeksi korkealle. Esimerkiksi lainvalvojan uralla simisté voi tulla joko
erikoisagentti tai rikosetsiva.

Tyopaikkoja l6ytyy sanomalehden tai tietokoneen avulla, tai sitten sim voi yksinkertaisesti

M vierailla paikassa, jossa han haluaisi tydskennelld. Tydpaikkojen sijainnit [0ytyvét helposti
! )\ karttamerkkien avustuksella.




Tyosuoritus

Simin parjddminen valitsemallaan uralla riippuu useista eri tekijoistd. Mieliala vaikuttaa
tietenkin aina, koska hyvalld tuulella olevat simit tekevat yleensd tehokkaammin toita.
Simisi lahtee hyvélla (tai ainakin normaalia paremmalla) tuulella sorvin déreen, jos hén
on saanut levata hyvin, ndlk4 ei kurni mahassa ja viimeisen vuorokauden aikana on my6s
hieman huviteltu.

Myohastely ja toistd lahteminen ennen aikojaan vaikuttavat tietenkin tydsuoritukseen,
joten varmista, ettd simisi ehtivat ajoissa toihin. Joka tapauksessa simit yrittévét aina
itsendisestikin toihin, ellet anna muita ohjeita.

Tyduraan hyvin sointuvista luonteenpiirteista saattaa olla paljonkin etua. Esimerkiksi
urheilulliset simit parjaavét paljon keskivertosimia paremmin ammattiurheilijan tyuralla, ja
myos tietyt lainvalvojan tehtévét ovat heille omiaan.

Tydsuoritukseen vaikuttavia tekijoita on kosolti (katso alla).

Uratiedot

Tarkastele simin tydsuorituksia uratiedoista, jotka Idytyvat Ura-vélilehdelté. Uratiedoista
naet simin nykyisen aseman, tydajat, palkan ja tydsuorituksen tason. Esilld on myds muita
tybeldmaan vaikuttavia tekijoitd, kuten mieliala, taidot ja suhde pomoon. Saat lisétietoja eri
tekijoista viemalla hiiren osoittimen tekijan kuvakkeen péalle. Mita paremmassa kuosissa
eri tekijat ovat, sitd nopeammin simin tydsuoritus kohenee. Jos simin tydsuoritus on péivan
paatteeksi maksimiarvossa, hanet ylennetéan. Kannattaa kuitenkin olla varovainen: jos
tybsuoritus on liian kehno, sim voidaan alentaa tai pahimmassa tapauksessa hin voi saada
potkut!

Esimerkiksi poliittisella uralla ponnistelevan jees-miehen on oltava hyvilla mielin,
karismaattinen ja suhteiden pomoon pitéa tietenkin olla hyvassa kunnossa.

Simin voi lhettdd toihin tai kouluun napsauttamalla uratiedoissa sijaitsevaa painiketta,
jossa sim istuu tydpoydén ddressé. Painike toimii ainoastaan niihin aikoihin, kun simin olisi
lahdettava kouluun tai toihin.

Toimintojen vaihtoehdot

Toimintojen hallinta ei ole enéa rajoittunut ainoastaan sopivan toiminnon valitsemiseen:
nyt voit myds méadritella milla tyylilld sim hoitaa valitsemasi toiminnon. Kun kéytéat
toimintoa, jolla on eri vaihtoehtoja, toimintojonossa olevan kuvakkeen alle ilmestyy pieni
pudotusvalikko. Esimerkiksi tdiden suhteen simin asenteeksi voi valita vaikkapa TAPAA
KOLLEGAT, TYOSKENTELE ANKARASTI, OTA RENNOSTI tai monia muita. Kaikilla valinnoilla
on etunsa ja haittansa, joten pohdi simin tekemisid tarkkaan. Yleisesti ottaen simeja
kannattaa kuitenkin opastaa aktiivisesti.




Elavajymparistc

Simisi elavat monimuotoisessa ja eldvéisessa kaupungissa. Rento ruokailuhetki
paikallisessa kuppilassa, lukuhetki kirjastossa tai rento kalastustuokio lammella: kaikki
toiminta on vain yhden napsautuksen paassa.

Uuden, koko kaupungin kattavan vapauden liséksi The Sims 3 sisltda Tarinan eteneminen
-asetuksen. Tdma ominaisuus auttaa pitdmaan kaupungin eloisana ja mielenkiintoisena.

Kun tarinan eteneminen on kdytdssé, simisi naapurien eldméa kulkee normaaleja polkujaan.
Naapurit saattavat muuttaa pois, heidén tilalleen voi muuttaa uusia simejd, simisi ystavét
voivat saada ylennyksid, naapurustoon voi syntyd lapsia ja tietenkin kaikkien simien elinkaari
paattyy joskus. Tama kaikki on elamaa. Tarinan eteneminen pitdd naapuruston tasapainossa.

Voit kuitenkin halutessa ottaa tarinan etenemisen pois kéytosta (Asetukset-valikon kautta).

Pelin aikana voit napsauttaa kaupungin aériviivalta ndyttdvaa painiketta (tai painaa
M-néppéintd). Tdmé& avaa kartan.

Siniset karttamerkit ovat

Napsauttamalla yhteisttontteja.

sijaintipainiketta simisi ¥ . —_— .
painuu paikalle ja voi . o Vihred merkki
osallistua kurssille, | FEuae - on nykyinen

hakea toitd tai tehdd : . taloutesi.
mita nyt sitten mieleen ol Oranssit merkit
juolahtaakaan. -7 ovat simisi
& tuttavien koteja.

Lajittelupainikkeita
napsauttamalla voit
tarkastella vain niita
kohteita, jotka kuuluvat
kdytettavaan suotimeen.

Karttamerkit

Alla on joitakin karttamerkkeja ja selvitys niiden merkityksista. Siirtdmalld osoittimen merkin
padlle ndet merkin tarkat tiedot.

Téamaé on aktiivisen taloutesi kuvake.

Toimintapaikat

Kun simisi vierailee nédissé paikoissa, et voi ohjata simid, kun hén on sisélla rakennuksessa.
Voit kuitenkin méaarittdd, mita sim tekee vierailunsa aikana. Simisi voi esimerkiksi menna
ruokakauppaan ja tehda jonkin seuraavista toiminnoista: 0STA RUOKATARVIKKEITA, RYHDY
OSAKKAAKSI, MYY HEDELMIA JA VIHANNEKSIA, OSALLISTU KALASTUSKURSSILLE tai
ALOITA 0SA-AIKATYO.




e ' Rikollisten ; .
" Ravintola veséipaikka % Armeijan tukikohta

|!!| Kirjakauppa @ Kylpyla
FA Liikekeskus/ 1Y Kuppia

Uutistalo

lﬁl Kaupungintalo ! Ruokakauppa

@% Teatteri ‘9? Sairaala

ﬁ Tyopaikka

Yhteisotontit

Kun simisi vierailee yhteisotontilla, néet hanet koko ajan ja voit ohjata hénen toimiaan.

I;] Taidegalleria (_’f Kalapaikka '||+' Kuntosali

- Yleinen yhteisGtontti
% Ranta ﬁ (vain kaupungin 7'9 Kirjasto
muokkauksen ruudulla)

22 Uimala ( Hautausmaa = puisto

* * &
Kodit ja naapurit
Mikali simisi kaipaa seuraa, napsauta toisen simin kotia ja ohjaa simisi vierailulle. Simisi voi
vierailla sellaistenkin simien luona, joita hén ei vield tunne. Pistaydy kadun toisella puolella tai kdy
morjestamassa kaupungin vastakkaisella laidalla asuvaa ystavad. Kun simisi saapuu naapurin
talolle, hén voi pyytaé padsta sisaén ja tehda sitten olonsa kotoisaksi (tiettyyn rajaan asti).

MKun siirrat osoittimen jonkin naapuruston talon péalle, osoitin muuttuu sen
mukaan, onko talo asuttu (<) vai asumaton (<r).

Yhteisokohteet

Kaupungilla on simeille kosolti tarjottavaa, kuten puistoja, ranta, kauppoja, ravintoloita ja
paljon muuta. Joissakin paikoissa simit voivat vaellella ympériinsa ja tutkia paikkoja.

Hyvé esimerkki ndistd on hautausmaa. Hautausmaalta voi irrota osa-aikatyd, historiallisemmat
simit voivat vierailla mausoleumissa, seikkailunhaluiset tutkia katakombeja ja laheisensa
menettaneet surra haudoilla. Voipa hautakiviin jopa kaivertaa muistosanoja.

Jotkin rakennukset, kuten tydpaikat, ovat yksinkertaisempia. Naissé rakennuksissa simit
eivat voi tutkiskella paikkoja, mutta voit silti useimmiten paattaa, mité simit yleisesti ottaen
puuhailevat (katso lisétietoja simien toimintojen vaihtoehdoista sivulta 15).




ddaMminen

Kaikki merkittdvin toiminta tapahtuu pelaamisen aikana. Simisi hankkii tyépaikkoja,
ystavystyy ja hankkii vihamiehid, rakastuu, perustaa perheen, toteuttaa unelmiaan ja paljon,
paljon muuta.

Kayttoliittyman keskus

Osa toiminnoista esitelladn alla, ja lopuista saat lisétietoja viemalla hiiren osoittimen
toiminnon kuvakkeen péélle.
Siirry kerrosta
ylemmés/ Selaa mahdollisia

Seinét alas / lapinakyvat alemmas haaveita napsauttamalla Pida osoitinta kuvakkeen paalla, niin naet

seinét / seindt ylos simin eldmédnhaaveen

Vaihda . - =
Karttaan =SS \ y N ™ f‘y——ﬂ Valitun simin

. mieliala ja
Kohdista ieliala
valittuun mielentilat.

simiin
Aloita/lopeta
tapahtumien
tallentaminen
Kuvakaappaus = (s PiilvAmaara ja aika: Nuolikuvaketta
kuvakulmaa osta tai Napsauttamalla napsauttamalla esiin tulee
rakenna kuvakkeita voit valita tietoja simisté (simologia,

normaalin, huippu- tai ihmissuhteet, ura, taidot,

Luvatut haaveet hypermeganopeuden. tehtdvét, tavaraluettelo,

Viimeisella kuvakkeella voit onnellisuuspisteet ja
vauhdittaa simin nykyistd tarpeet)
toimintoa

Pelaaminen ja esineiden hallinta

Monia esineitd voi nyt liikutella pelaamisen aikana. Kirjat voi palauttaa kirjahyllyyn,
roskiksen tyhjentad, pikkuesineita viedd simin tavaraluetteloon ja paljon muuta.

Esinettd voi liikutella, kun osoittimeen ilmestyy pieni kési.

Liikuta esinettd napsauttamalla esinetta ja pitdmalla sitten hiiren painiketta pohjassa, kun
vedat esineen uuteen paikkaan. Kaytossa olevaa esinetta ei voi siirtad.

Tavaraluettelo / perheen tavaraluettelo

Jokaisella similld on oma tavaraluettelonsa. Kun sim poimii jonkin esineen tai ottaa
sellaisen mukaansa tdistd, esine sijoitetaan hénen tavaraluetteloonsa. Esineitd voi siirtad
tavaraluetteloon ja sieltd pois yksinkertaisesti napsauttamalla ja vetamalla.

Jokaisella taloudella on myds oma tavaraluettelonsa. Tiettyjé esineitd ei sijoiteta henkilokohtaisiin
tavaraluetteloihin, vaan ne ovat perheen tavaraluettelossa. Perheen tavaraluetteloa voit
tarkastella napsauttamalla pahvilaatikkokuvaketta, kun olet ostamassa jotakin.

Kannykka

Jokaisella similld (paitsi tietysti vauvoilla ja taaperoilla) on tavaraluettelossaan oma

kannykkénsa. Kun kénnykka pirisee, napsauta simiési ja valitse VASTAA. Soittaminen on
htd helppoa: avaa tavaraluettelo ja napsauta puhelimen kuvaketta.




Simin arkipaivaa
Téssé on tyypillinen olohuone, jossa on tyypillisia tavaroita. Katsopa, miten sim voi kéyttaa
eri esineita.

Tarkastele taidetta

Laita stereot padlle,
treenaa tai tanssi

Avaa TV ja katsele - " ol Harjoittele shakinpeluuta
jotakin tietty& kanavaa F
tai treenaa

) o . & Istu tai torku sohvalla
Valitse simillesi jokin (tai pikkusohvalla)

kirja, jota lukea
Sytytd kynttildt

Kanssakdayminen

Useimmat simien viliset sosiaalisen kanssakdymisen muodot kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista: ystdvéllinen, romanttinen, ilked, hauska tai erikoinen. Valitse ensin miten
simisi suhtautuu toiseen simiin ja sitten alivalikosta varsinainen toiminto. Miten toinen sim

reagoi? Onko simisi kdytds hénen mielestdén hauskaa vai karmivaa? Tylsistyminen alkaa
vaania, jos toistat samaa toimintoa kerta toisensa jalkeen.

Erikoistoiminnot

Simisi luonteenpiirteet saattavat mahdollistaa erikoisia toimintoja. Esimerkki: hyvéluontoiset
simit voivat parantaa toisen mielialaa SAA SIM ILAHTUMAAN -toiminnolla, kun taas pahat
simit voivat tehdd normaaleja toimintoja pahanilkisesti.

Ihmissuhdepaneeli

Tiedot simin ihmissuhteista ovat ihmissuhdepaneelissa. Jos similldsi on laaja tuttavapiiri,
voit lajitella ndkyman ja tarkastella kaikkia ihmissuhteita, vain sukulaisia, vain ystavid, vain
vierailijoita tai vain tytovereita.

Juttele toisen simin kanssa tai kutsu hanet kyldileméan napsauttamalla
ihmissuhdepaneelissa hanen kuvaansa.




Tehtavaa riittaa

Tehtévét ovat mahdollisuuksia, joiden avulla simisi voi kehittda kykyjaan tai edistaa
uraansa. Tehtdvissd on suoritettava erilaisia toimintoja. T6ihin pohjautuvia tehtavia saa
ty6paikalta, kun taas taitoihin perustuvia tehtévia sim voi saada koska tahansa. Taitoihin
perustuvat tehtévét soitetaan simin kannykkaéan. Erityistehtdvid voi [ytyd sanomalehdesta
tai tietokonetta kayttamalla.

Kun sim on hyvaksynyt tehtévan, hin keskittyy kyseiseen tehtavaén taysin. Simille ei tarjota
samantyyppisid tehtavid ennen kuin han on joko suorittanut tehtavén, epdonnistunut sen
suorittamisessa tai tietoisesti luopunut koko tehtavasta. Tehtdvan voi hylati napsauttamalla
sen Kuvaketta hiiren oikealla painikkeella.

Taidot tulevat tarpeeseen taitohaasteissa, joista selviytyminen saattaa viedd koko simin
elinidn. Naiden haasteiden suorittaminen on vaikeaa, mutta onnistuminen palkitaan
ruhtinaallisesti. Haasteiden tiedot ovat taitojen tiedoissa.

Useissa tehtévissé on aikaraja. Sim ei useimmiten ole suorittanut tehtévad ennen kuin han
on vienyt tehtdvaan liittyvat materiaalit tehtdvén antajalle (joko tydpaikalle tai yksittéiselle
simille).

Keraily
Vaikka simisi ei rakastaisikaan luonnossa kéyskentelyd, hén voi silti etsié ja kerilld erilaisia
naytteita.

Perhoset ja kovakuoriaiset

Nait4 kaunokaisia voi keréilld luonnon helmassa. Kun sim saa napattua oivan yksilon, hin
voi asettaa sen terraarioon, nimeta sen, myyda otuksen tai vain ihastella sitd luonnollisessa
ymparistosséan. Jokaisen 6tokan voi vaihtaa nippuun simoleoneja. Harvinaisemmat ovat
tietenkin arvokkaampia.

Kivet, jalokivet ja metallit

Ympéristodan tutkiskeleva sim [6ytda myos kivid, jalokivid ja metalleja. Valikoimaa on
avaruuskivistd kimaltelevan kullan kautta oudon tutunnékaisiin smaragdeihin. Jalokivien
arvoa voi nostaa hiotuttamalla ne, tai niita voi esitelld luontaisessa muodossaan.

Hiotuttaminen kéy napsauttamalla simin tavaraluettelossa olevaa jalokived ja valitsemalla
ensin HIOTUTA ja sitten hionnan malli. Simisi pistda jalokivensé postiin, ja pian
paluupaketista 6ytyy hiottu “murikka”.

Kalastaminen

Kaupungissa on useita vesistoj4, joilla sim voi kokeilla kalaonneaan. Kun sim on
kalapaikalla, han voi TUTKIA VETTA tai KALASTAA. Jos simissa on vihankaan kalastajan
vikaa (eli kalastustaitoa) ja hanelld on mukanaan hedelmi tai vihanneksia, niin ennen
kalojen narraamista hén voi my6s VALITA SYOTIN.

Mikéli saalis on niin komea, ettd sim haluaa esitella sitd muille, han voi lahettad kalansa
téytettavaksi. Napsautat vain tavaraluettelossa olevaa kalaa ja valitset LAHETA KALA
TAYTETTAVAKSI. Tietysti kalan voi myds kéyttdé makoisan aterian raaka-aineeksi tai pistéd
akvaarioon polskimaan.




Puutarhanhoito

Mité taitavampi puutarhuri sim on, sitd enemman hanelld on vaihtoehtoja. Puutarhanhoitoa
voi opetella tutkimuskeskuksen kursseilla tai puutarhaohjelmia katselemalla. Luonnollisesti
taidot kehittyvat myds omassa puutarhassa puuhaillessa.

Siemenet

Kaupungilla ollessaan simien kannattaa tahyilld, nakyisiko missadn mielenkiintoisia siemenia.
Loydetyt siemenet voi kerdtd ja istuttaa kodin puutarhaan. Simit voivat myoés istuttaa
kokonaisia hedelmi ja kasviksia, jos sopivia siemenia ei tunnu I6ytyvén riittavan helposti.

Ruoanlaitto

Simit voivat aloittaa ruoanlaiton teineiné (tai jopa hieman aikaisemmin, jos
lapsuudenkodista Ioytyy leikkiuuni). Mitd enemman sim kokkaa, sité taitavampi hanesté
tulee. Kokkaustaitoja voi petrata myds katselemalla kokkausohjelmia, lukemalla
kokkauskirjoja ja kdymalla asiaankuuluvia kursseja. Kun simin kokkaustaidot karttuvat, han
oppii uusia reseptejd. Uusia resepteja voi myds ostaa ruokakaupasta.

Tykotarpeet

Simisi kannattaa pitaa keittionsa hyvin varusteltuna. Jokaisen ruokalajin laittamiseen
vaaditaan tietyt ainekset, jotka voi ostaa ruokakaupasta. Jos sopivia aineksia ei ole
saatavilla, sim voi hankkia ne automaattisesti, mutta télldin hinta on kovempi kuin jos
ainekset olisi hankittu etukéteen. llman kunnon aineksia valmistetut ateriat eivat tietenkaan
ole yhtd maukkaita kuin tavalliset ateriat.

Reseptivihko
Simin tuntemat reseptit ovat ruoanlaittotaidon tiedoissa. Tiedoista ndet myos, mité ruokia
sim on valmistanut ja kuinka usein, mika oli onnistunein ateria ja paljon muuta.

Uuden kodin yllatykset

Kun simisi muuttavat uuteen, kalustamattomaan kotiin, talolla on silloin tallgin pari yllatysta
uusien asukkaiden varalle. Sielld saattaa esimerkiksi asustella kummitus tai melkoinen
joukko siimahéntid! Joskus kiinteistonvalittdja tarjoutuu ratkaisemaan yllattavat pulmat,
mutta kekseliadt simit pystyvét kylla hoitamaan asian itsekin.

Kukapa tietda, vaikka pieni ahkerointi toisikin mukanaan mukavammankin yllatyksen.

Valittuna olevan talouden vaihtaminen

Valitun talouden vaihtaminen parhaillaan pelattavana olevassa kaupungissa: avaa
Asetukset-valikko ja valitse MUOKKAA KAUPUNKIA. Napsauta sitten Vaihda aktiivista taloutta
-painiketta. Peli palaa aloitusvaihtoehtoihin: voit luoda simejd, pelata olemassa olevalla
taloudella tai muuttaa uuden talouden asumaan kaupunkiin.

Uuden talouden ottaminen pelattavaksi j&tta4 edellisen taloutesi eldméén ja muuttumaan
samaan tahtiin muun kaupungin kanssa. Entisen taloutesi simit kéyttaytyvat kuten
naapuruston muutkin taloudet: he voivat oppia uusia taitoja ja luoda uusia ihmissuhteita,
hankkia itselleen potkut tai ylennyksen jne. Voit tietenkin ottaa vanhan talouden uudelleen
pelattavaksesi, mutta asiat eivat todenndkéisesti ole aivan samalla tolalla kuin mihin ne jétit!




Elamanvaiheet!ja)ikaantyminen)

Jollet aseta ikadntymista pois kéytosté (Asetukset-valikon kautta), kaikki simit ikaéntyvat ja
kayvat lapi useita eri eliménvaiheita. Eldménvaiheiden maéra riippuu tietenkin siitd, kuinka
vanha sim on, kun aloitat pelin. Nyt voit myds itse paéttad, onko sim valmis seuraavaan
ikdkategoriaan. Onko lapsi jo kypsd muuttumaan teiniksi? Osta siis syntyméapéivakakku ja
pida pirskeet! Saat todennékdisemmin itse valita simin luonteenpiirteet, jos lapsuusaika on
pitkd, mutta jos ja kun péatat, ettd sim on valmis seuraavaan eldménvaiheeseen, voit tarttua
itse toimeen.

Vauva Tama elamanvaihe tuntuu olevan ohi hujauksessa, ja jotkin simit
toivovatkin, ettd heidén pienokaisensa eivét kasvaisi aivan niin
nopeasti. Toiset taas tervehtivét ilolla paivaa, jolloin pikkuinen tekee
muutakin kuin sy0 ja likaa vaippoja.

Taapero Taaperot osaavat jo leikkid, ja leikit voivatkin valmistella heité tulevien
taitojen oppimiseen. Ei kuitenkaan pidd unohtaa, ettd tdssakin
vaiheessa pikkusim tarvitsee vield kosolti huolenpitoa.

Lapsi Kouluvuosina ystavystytéan, opitaan taitoja ja siind samalla simin
persoonallisuus alkaa muotoutua. Pida simiesi koulumenestys
kunnossa, niin saat ndisté ajoista parhaan mahdollisen hyddyn.

Teini Nuoret simit alkavat ensi kertaa todella itsendistyd, ja usein
itsendistymiseen kuuluu myds huumaava ensirakkaus. Teinit voivat
ansaita hieman taskurahaa osa-aikatoilld, ja oikein valittu osa-aikatyd
saattaa auttaa tulevalla ty6urallakin.

Nuori aikuinen Koko maailma on avoinna ja valmis valloitettavaksi. Jokaisella similla
on omat haaveensa: toiset haluavat mahtavan uran, jotkut vain aloitella
perhe-eldmaa rakkaansa kanssa ja erdat vain nahda, mitd kaikkea
maailmalla on heille tarjota.

Aikuinen Elamanvaihe, jossa perhe tai ura on keskiossa.

Vanhus Leppoisat vanhuusvuodet ovat oivaa aikaa uuden sukupolven
opastamiseen, koska elaméankokemusta on jo kertynyt. Vanhusten
kannattaa ottaa rennosti, pysyé aktiivisina uusien harrastusten avulla
ja ylipadtaan tehda juuri sitd, mika nyt sattuukin miellyttdmaan.
Taloutensa vanhukset voivat jarjestad jaamalla eldkkeelle tyburaltaan.

Sukupuut

Simien lapset perivdt vanhemmiltaan niin ulkoisia piirteité (idin silmét ja hiukset, nena
kuin isallaén...) kuin luonteenpiirteitakin. Luonteenpiirteet periytyvat silloin, kun piirteet
médritetdan satunnaisesti. Simisi sukupuu on simien tietojen Simologia-vélilehdella.

Odotusajan odotukset

Raskaus saattaa olla simille koettelemus, joten varmista, ettd raskaana oleva sim saa
riittdvésti lepoa ja ravitsevaa ruokaa. Tilanteeseen saattaa liittyd pahoinvointia, mika
iimenee tiheétahtisina vierailuina kylpyhuoneeseen. Joka tapauksessa onnellinen
raskausaika ei helpota pelkdstadn odottavan didin oloa, vaan on hyddyksi myos
pienokaiselle. Pidd siis hyvad huolta raskaana olevista simeistd. Raskausaika sujuu varmasti
hyvin, kunhan &idin mieliala pysyy korkealla, hdn lukee raskautta késittelevia kirjoja ja kysyy
silloin télloin neuvoja ladkarilta.




VL2 Rauhoittava hieronta on oiva apu raskausaikana kipeytyvin selkéan, eli on
aina parempi, jos raskaana olevalla similld on joku l&heinen, joka pitdd hanesté huolta.

Mikali sim paatyy adoptoimaan jélkikasvua, adoptiopalvelu on vain puhelinsoiton paéssa.
Simit voivat jopa paattaa haluavatko adoptoida tyton vai pojan. Sukupuolen liséksi myds
ian saa valita: adoptoitava sim voi olla vauva, taapero tai lapsi. Kaiken muun hyvan lisaksi
Simlandian adoptiopalvelu on iimainen!

Kunnes kuolema teidat erottaa

Simit ovat kuolevaisia, ja lopulta viikatemies tulee noutamaan omansa (paitsi jos
ikdantyminen on asetettu pois kdytostd). Jos sim eldd tarpeeksi pitk&an, kuolema on
luonnollinen. Joskus simit kuitenkin joutuvat ikdviin onnettomuuksiin, jotka pahimmassa
tapauksessa voivat olla kohtalokkaita. Kannattaa siis varoa, ettei tulipalo, hukkuminen,
nalkdkuolema tai sahkoisku katkaise simisi taivalta ennenaikaisesti.

Yhden simin kuolema ei kuitenkaan tarkoita sitd, etteikd eldma kaupungissa jatkuisi.
Jaljelld olevat simit surevat edesmennyt laheistdén, mutta jatkavat eldmaénsa tragediasta
huolimatta. Ja vaikka taloutesi viimeinenkin sim poistuisi manan majoille, voit aina valita
uuden talouden kaupungin muokkaamisen kautta ja ndin jatkaa samalla kaupungilla
pelaamista.

(©staminen

Témé on oikea ratkaisu, kun sim tarvitsee erilaisia tavaroita arkipdivdansa ja juhlaansa.
Valikoimissa on niin perustuotteita kuin superluksustakin. Paatat siis itse, mité simisi haluaa
(ja mihin hénelld on varaa).

[[l[mmnettyjé esineitd, kuten kirjoja ja ruokaa, voi ostaa vain keskustan kaupoista.
Naité esineitd varten simin on lahdettava kauppareissulle.

*e
Lajittelu
Voit lajitella ostettavien esineiden luettelon huoneen tai esinetyypin mukaan. Lisdksi voit
tarkastella perheen tavaraluetteloa.

Huoneen mukaan

Kun tarkastelet esineitd huoneen mukaan, niet kuvakkeina ne esinetyypit, joita valitsemasi
huone yleensd sisdltaa. Tarkastele tiettyé esinetyyppid napsauttamalla jotakin esinetta.
Esimerkiksi olohuoneen kohdalla voit napsauttaa sohvaa tarkastellaksesi sohvia ja
pikkusohvia tai maalausta, jos haluat ndhdé maalauksia ja julisteita.

Tyypin mukaan

Téamén suodattimen avulla voit hakea esineitd, jotka tayttavat ajankohtaisena pitiméasi
tarpeen. Ehkapé simisi tarvitsee mukavan nurkkauksen, jossa voi rentoutua? Napsauta
silloin Mukavuus-suodatinta. Jos taas tarvitset sdilytystilaa kaikille niille kirjoille, joita simisi
kantoi kaupungilta kotiin, napsauta séilytystilojen kategoriaa.




Esineiden sijoittelun saannot ja
asetukset

The Sims 3 -pelissa voit rakentaa, koristella ja sisustaa aivan vapaasti. Uudella
sijoitteluruudukolla ja esineiden vinosijoittelulla saat varmasti luotua juuri sellaisen kdmpéan
kuin haluat.

0 00

Ruudukko paalle/pois

Sijoitusruudukko toimii apuna, kun ostat esineita tai rakennat taloa. Ruudukon voi tietysti
asettaa myos pois kaytosta. Ruudukon avulla sijoitteleminen on entistd tarkempaa: TV:n saa
tarkasti sohvan keskikohdalle, maalauksen tarkalleen ikkunoiden véliin ja niin edelleen.

Uusi nakokulma sisustukseen

Huonekaluja muita esineité voi asetella myos vinottain, jos se tuntuu tuovan tilaan
enemman harmoniaa. Joten jos haluat asettaa pari tuolia vinosti vastakkain tai sijoittaa
hienon viherkasvin aivan huoneen nurkkaan, niin siita vain.

Ghremflss Jos esineitd sijoitellaan ja kannelladn vapaasti, simit todennakdisemmin
torméadvéat em. esineisiin ja myds heidén reitinhakunsa saattaa hairiintya. Ole siis
huolellinen, jotta simeille j&a tarpeeksi tilaa likkua.

Kalustetut ja kalustamattomat kodit
Simeille valitaan koti kaupunkindkymasta kasin, ja ostotapahtuman aikana voit paattaa,
ostatko kodin KALUSTETTUNA vai KALUSTAMATTOMANA.

Kalustamattomissa kodeissa on vain perusvarustelu, kuten vesikalusteet (kylpyhuone
ja keittio), tyotasot, kaapit ja jadkaappi. Kalustetuissa kodeissa on hieman enemmén
mukavuuksia.

Valttamattomyydet

Jokaisen kodin tulisi siséltaa alla luetellut valttamattomat esineet. Niiden ei tarvitse olla
huippudesignia, mutta jos naitd perusasioita ei ole hoidettu, simiesi elo ja olo on hyvinkin
tukalaa.

¢ Jadkaappi ¢ Pontto
¢ Sénky ¢ Kylpyamme tai suihku

Rakentaminen|

Taalla tapahtuu kaikki rakentaminen rauhallisista rantaretriiteistd aina pikkuruisiin
kaupunkikdmppiin.

Lajittelu

Kohteet on lajiteltu samaan tapaan kuin ostamisessa: eri kategorioiden esineet ovat
nakyvissa samaan tapaan kuin keskiverrolla tontilla.




Tarkeat tyokalut

Useat rakennustydkalut ovat itsestadn selvid, mutta tietenkin joukossa on pari
mutkikkaampaakin tyokalua. Niista on lisatietoja alla.

Seinat

Télla tyokalulla voi rakentaa seinié ja jopa lisaté kerralla kokonaisen huoneen. Samalla
tyokalulla voit myds maalata tai tapetoida jo pystyssé olevia seinié.

Seinédn rakentaminen: Napsauta seindn kuvaketta ja valitse sitten Luo seind -tyokalu.
Napsauta maastoa tai perustuksia seinén aloituskohdasta ja veda sitten seiné hiirelld. Pida
vetamisen aikana hiiren painiketta pohjassa. Vapauta hiiren painike tassa.

[Ihzemms Huoneen voi luoda samaan tapaan Luo huone -tyokalulla, joka myds loytyy
seinatyokaluista. Napsauta, pida ja vedd haluamasi kokoinen huone.

Onko huone liian pieni tai seind védrassé kohdassa? Siirrd ja kdanna
-toiminnolla voit vet&d seindn uuteen paikkaan!

Maastopinnat

Mikéapa olisi kauniimpaa kuin tasainen, vehreé ruohomatto tai maalaistunnelmaa henkiva
apilaniitty? Pihan yksityiskohtiin voi puolestaan kayttad kaarnahaketta, hienoa hiekkaa,
jylhaa graniittia tai jotakin muuta monista eri vaihtoehdoista.

Vehred nurmikko: Valitse maastopinnat ja sitten maastopintojen sivellin. Valitse tdmén

jalkeen haluamasi pinta &drimmaéisené oikealla sijaitsevasta paletista. Voit myds muokata
siveltimen muotoa ja kokoa. Napsauta maastoa siveltimella ja vedd pinta haluamiisi kohtiin.

[izemms Jos yhdell4 tontilla kaytetaan useampaa kuin neljda eri maastopintaa,
jarjestelman suorituskyky saattaa joutua liian koville.

Puut, pensaat ja kukat

Néilla tyokaluilla maisemointi on lastenleikkia. Tonttia voi koristella vaikkapa massiivisilla
tammilla, hennoilla paarynapuilla, uhkeilla ruusupensailla tai kaikenkattavilla jadkasveilla.
Maisemointiesineet sijoitellaan aivan samoin kuin ostetut esineet. Napsauta haluamaasi
esinettd luettelosta ja napsauta sitten paikkaa, johon haluat esineen sijoittaa.

Leka

Perusta on valettu ja seindt pystytetty, mutta nyt koko komeus onkin aivan liian lahelld
katua. Lekalla saat helposti purettua virheesi.

Hihat saat heilumaan, kun valitset ensin lekan ja valitset sitten lekalla eri kohteita.
Useampia kohteita voi purkaa nopeasti pitdmalla hiiren néppéinté pohjassa ja vetamalla
lekan purettavien kohteiden yli.

e Kun purat useita kohteita rakentamisen aikana, napsauta ensin purettavien
kohteiden tyyppid ja veda sitten leka kohteiden yli.




Tallenna pelisi hupaisia tapahtumia, muokkaa pelin musiikkia ja paljon muuta.

Omat luomukset voi myds siirtdd verkkoon ja jakaa ne néin koko The Sims -yhteisén
kanssa. Jaettavaksi voi siirtda kaikkea simeista sohviin ja supertyylikkdisiin asuntoihin, ja
samaan tapaan voit ladata itsellesi muiden pelaajien mestariteoksia.

Tapahtumien tallentaminen

Kerro itsesi nakoisia tarinoita kdyttamalla tapahtumien tallentamista ja The Sims 3 -yhteison
verkkopohijaisia toimintoja leffojen luomiseen. Lisatietoja tapahtumien tallentamisesta ja
kuvakulman hallinnasta on osiossa Leffapétkien luonti, (katso alla).

[iherms Videotiedostojen maksimikoko on 1 Gt.

[iherms Tapahtumien tallentaminen suurimmalla néyttotarkkuudella tai pakkaamattomana
saattaa tuottaa erittdin suuria tiedostoja. Tapahtumien tallentamisen asetuksia voi muokata
Asetukset-valikossa.

Leffapatkat

Luo omia leffapatkidsi The Sims 3 -pelista. Voit kayttad raakamateriaalina joko oman pelisi
tapahtumia tai arkistomateriaalia. Lisa4 &éniraita, siirtyméefekdit, ruututekstit ja paljon muuta!

Omien pelitapahtumien kédyttdminen leffapatkissa:

Kun olet tallentanut pelin tapahtumia, avaa Asetukset-valikon kautta pelin
kéynnistyssovellus. Napsauta SIIRROT-painiketta ja valitse sitten Siirrot-ruudulta haluamasi
tallennus. Napsauta sitten SIIRRA. Esiin tulee ponnahdusikkuna, jossa voit nimet tallenteen
ja kirjoittaa sille kuvauksen. Kun olet valmis, napsauta OK.

[ih7erms Leffoja voi luoda ainoastaan, jos on kirjautunut sisaén pelin rekisterdineend kéyttajana.
Valitse Videoita ja paljon muuta -valikosta LUO LEFFAPATKA. Jos olet siirtdnyt omia

videoita tai kuvia, ndet ne omalla vélilehdellddn. Muussa tapauksessa voit kdyttad yhteison
materiaalia

Valitun pétkén tiedot s
nakyvit aikajanalla, ja Lis&é patkaan tekstia

voit myos esikatsella
kyseisen patkén =\\

Patkén (mahdp_llinen_} :
siirtyma =\ <A i Veda leffapéatkaési
. i _ haluamat pelivideot
Tarkasta, onko patkéén i aikajanalle

liitetty tehoste =

Vedd dénet tanne =
Napsauta tést4, jos haluat
esikatsella koko leffapétkasi
tésté leikkeesté eteenpdin




LR Mac-tietokonetta kayttivat pelaajat eivit ehka pysty katselemaan The Sims 3
-pelistd tallennettuja tapahtumia, mikali toisto-ohjelmisto ei tue VP6-koodekkia. Pelin
paivittdmisen jalkeen Mac-kayttajat voivat siirtaa leffapétkia yhteisoon ja luoda omia
leffapatkiaan. Katso lisatietoja Lueminut-tiedostosta.

Kuvat

Tallenna kaikki simiesi elaman ikimuistoiset hetkin kuviin.

¢ Kuvan voi napsaista painamalla C-ndppéintd tai napsauttamalla kdyttoliittymén
kamerakuvaketta.

Kuva tallennetaan omiin tiedostoihisi kansioon Electronic Arts\The Sims 3\Screenshots.

Kuvat (ja tallennetut tapahtumat) ovat automaattisesti nékyvissa kdynnistyssovelluksen
Siirrot-osiossa.

Oma musiikki

Lisad oma musiikkisi tiedostoissasi sijaitsevaan oman musiikin kansioon (Electronic Arts\
The Sims 3\Custom Music). Simit voivat sitten kuunnella musiikkiasi radiosta.

TEIR=EER Pelin Mac-version kéynnistyssovellus ei tysin vastaa PC-version sovellusta.
Péivitd The Sims 3-pelin Mac-versio ja ota kaikki kéynnistyssovelluksen toiminnot
kayttoon siirtymalld kaynnistyssovelluksessa ohjelmistopéivitysten paneeliin.

Tallenna sisaltosi

Kun olet muokannut siséltoa ja tyylin luomisen ruutu on vield auki, napsauta ruudun
vasemmassa ylanurkassa sijaitsevassa ikkunassa olevaa kansiokuvaketta. Tietyissa
tapauksissa sinun on ilmoitettava tallennettavan sisallon tyyppi (esim. tapetti tai panelointi).
Valitse ponnahdusikkunassa asiaankuuluva siséltotyyppi. Muokkaamaasi sisaltod esittavé
pikkukuva ilmestyy vasemmalla ylh&alld olevaan ikkunaan (jonka kulmassa siis on
kansiokuvake).

Tallentamisen jélkeen voit halutessasi jakaa luomuksesi muille.

Jaa luomuksesi

Voit jakaa simeja, talouksia, tontteja, kuvioita, luotuja tyyleja (ja suunnittelemiasi esineitd)
sekd rakennus- ja ostotyyleja.

Siirr4 ja jaa siséltosi The Sims 3 -yhteistn kanssa napsauttamalla tita kuvaketta: €.
Esiin tulee ponnahdusikkuna, jossa sinua pyydetdédn nimedmaén siséltosi ja kirjoittamaan
sille lyhyt kuvaus. Anna vaaditut tiedot ja napsauta sitten valintamerkkid, kun siirto etenee
vahvistusvaiheeseen.

Kun olet valmis, siirry The Sims 3 -kdynnistyssovellukseen ja napsauta SIRROT-painiketta.
Valitse esineet, jotka haluat jakaa, ja napsauta sitten SIIRRA-painiketta. Kun esineen
siirtdminen on onnistunut, esineen kuva himmennetdén ja sen viereen ilmestyy siirtoa
merkitsevé kuvake.

[ihzers Voit jakaa siséltod verkossa vain, jos olet pelin rekisterdinyt kayttaja.




Aloitusruudulla on

mm. linkit viesteihisi,
Exchangeen,

The Sims 3 Storeen ja
viimeisimpiin

The Sims 3 -uutisiin
Asenna ja hallinnoi
ladattua kayttajésiséltod
Tarkastele siirtdmiési
kuvia

ja videopatkia

Poista asennettu
kéyttajasisdltd kdytosta
tai poista sen asennus
Lataa
ohjelmistopéivityksia

Jaa ja siirrd

esineitd, simejé,
tontteja jne.
Shoppaile The Sims 3
Storessa

Hanki lisaa kamaa

Voit hankkia simeillesi enemmén materiaalista hyvad kuin koskaan aikaisemmin.
Kéynnistyssovelluksen kautta voit kdyda yhteison Exchangessa, jossa voit selailla muiden
pelaajien luomaa siséltda. Vaihtoehtoisesti voi myds shoppailla SimPoints-pisteilld The Sims
3 Storessa.

[ihzers Voit ladata esineité Storesta ja Exchangesta vain, jos olet pelin rekisterdinyt
kéyttaja.

.o

Lataa muiden pelaajien luomuksia

Napsauta kaynnistyssovelluksen aloitusruudulla THE EXCHANGE -kohtaa ja napsauta sitten
Siirry Exchangeen -linkkid. Valitse vasemmalla sijaitsevista painikkeista, minka tyyppista
siséltod haluat ladata. Kategorian valitsemisen jalkeen voit lajitella ndkymaa haluamallasi
tavalla. Kun sopiva esine osuu kohdalle, lataa se napsauttamalla LISAA PELIIN -painiketta.

Shoppaile The Sims 3 Storessa

Napsauta kdynnistyssovelluksen aloitusruudulla kohtaa THE STORE ja napsauta sitten Siirry
Storeen -linkkia (tai kdy Storessa siirtymélld kohteeseen http://fi.store.thesims3.com).
Voit selailla valikoimaa rakennusesineiden tai tavallisten esineiden perusteella, tai sitten
voit hakea esineitd kategorioiden (asusteet, hiukset jne.) mukaan. Nykyisisté véreista ja
Materiaalit-valilehdeltd ndet kuviot, joita voit kayttaa tyylin luonnissa.

Kaikki hankinnat vaativat SimPoints-pisteitd. SimPoints-pisteita voi ostaa suoraan
The Sims™ Storesta, ja maksuvalineend kdy luottokortti tai PayPal.

Sisallon hallinta

Asenna lataamaasi siséltod ja siirrd omia luomuksiasi yhteison iloksi. Download Manageriin
tallennetut esineet voi myds poistaa, kunhan olet ensin joko asentanut ne peliisi tai siirtdnyt
ne yhteison kayttoon.



http://fi.store.thesims3.com

Kaupungin]muokkaaminen

R&ataloi kaupunkisi juuri simeillesi sopivaksi. Ehké simisi ovat urheilullista porukkaa, ja
haluat, etta stadion on hieman keskeisemmalla paikalla. Tai yhteisotontin sijainti saattaa
vaikuttaa taydelliselta simiesi asuintontiksi. Tee vapaasti muutoksia, jotta kaupunki on
taydellinen!

Valitse Asetukset-valikosta vaihtoehto MUOKKAA KAUPUNKIA. Kaupunkindkymé muuttuu ja
kayttdon tulee uusia tyokaluja:

Valintatydkalu
Valintaty6kalulla - yllatys, ylldtys - valitaan tontteja. Karttamerkit osoittavat tontin tyypin ja
samalla ilmoittavat, mité toimintoja tontilla voi tehda.

Kun valitset tontin, mahdolliset toiminnot ovat jokin yhdistelméa seuraavista (saatavilla olevat
toiminnot riippuvat tontin tyypistd):

Haada Siirré kaikki simit leikepdydalle. Mukana voi olla myds kopio
heidén kodistaan.

Jaa talous Siirré joitakin talouden simeista leikepdydalle.

Yhdisté tima ja... Yhdista talouden simit toiseen talouteen.

Tallenna varastoon Tallenna kopio taloudesta tai tontista varastoon.

Jaa Tallenna kopio kdynnistyssovellukseen jakamista varten.
Muuta tontin tyyppi Vaihda yhteisotontti asutustontiksi tai pdinvastoin.

Muokkaa yksityiskohtia Muokkaa tontin tai talouden kuvausta tai nimeé se uudelleen.

e Jos haadat kaikki nykyisen taloutesi simit, et voi endé pelata heilld. Hadtdminen
ei lopeta kaupungin muokkaamista, mutta ennen kuin voit jatkaa pelaamista sinun

on valittava uusi talous. Tdma tapahtuu napsauttamalla VAIHDA AKTIIVISTA TALOUTTA
-painiketta. Jos taas haluat vain etsié taloudellesi uuden kodin, hoida muutto pelin
aikana kayttamalla puhelinta, tietokonetta tai sanomalehted.

Siirtotydkalu
Tyokalu, joka poimii minké tahansa kaupungin tonteista. Poimitun tontin voi siirtad mille
tahansa tyhjélle tontille.

Sijoittamisen jdlkeen tonttia voi kaantad, jotta se asettuu parhaalla mahdollisella tavalla
uuteen ympéristéonsa. Jos siirrettavalla tontilla on asukkaita, heilld on oltava riittavasti
simoleoneja uuden tonttinsa lunastamiseen.

Rakennus-/ostotybkalu
Rakennus-/ostotydkalulla muokataan mitd tahansa asumatonta kotia ja rakennetaan tyhjille
tonteille tdysin uusia koteja.

Jyréystyokalulla
Jyrdystyokalu lanaa koko tontin matalaksi. Tontti muuttuu tyhjaksi tontiksi.

[emms Asutustonttia, jolla asuu simej, ei voi jyrété, eika tallaiselle tontille voi rakentaa.
Asukkaat on ensin haddettava, jotta muokkaaminen onnistuu.




[ihzemms Myds tyGpaikkoja voi jyratd, mutta télloin simit eivét enda padse

pakertamaan néihin tydpaikkoihin liittyvien tyéurien kimpussa. Jos esimerkiksi jyraét
tutkimuskeskuksen, simit eivat voi endd suunnata tiedeuralle. )
Leikepoyta

Ruudun vasemmassa laidassa sijaitsevalle leikepdydélle sijoitetaan véliaikaisesti kaikki
simit, jotka olet haatanyt tai erottanut aiemmasta taloudestaan. Leikepdydélla olevan simin
voi palauttaa alkuperdiseen kotiinsa valitsemalla SIJOITA, tai hanet voi liittdé johonkin
toiseen talouteen valitsemalla YHDISTA TAMA JA... Simien ihmissuhteet séilyvat ennallaan,
vaikka heidét siirrettdisiinkin leikepdydélle. Leikepoyté kuitenkin tyhjennetdén, kun poistut
kaupungin muokkaamisesta, joten pida huolta, etta sijoitat leikepdydélld olevat simit
takaisin kaupunkiin ennen kuin jatkat pelaamista.

Varasto

Varasto on pysyvé tallennuspaikka niin talouksille kuin tonteillekin. N&it4 varastoituja simejé
ja tontteja voi koska tahansa sijoittaa mihin kaupunkiin tahansa. SIJOITA KOPIO -toiminnolla
voit lisata valitun kohteen kaupunkiisi. Varastoituja kohteita ei voi muokata, mutta niit4

voi vapaasti poistaa tai jakaa. Simin luonnissa tehdyt taloudet seka kaikki jaetut/ladatut
tontit ja taloudet varastoidaan automaattisesti. Varastossa olevalla simillé ei ole mitéén
ihmissuhteita alkuperéisen kaupunkinsa asukkaisiin.




Vikatilanteet!

Macintoshin jarjestelmapaivitykset

Peli ei vélttdmatta toimi hyvin, jos kaytossasi on Mac 0S X -kéyttojérjestelmén vanhentunut
versio. Voit asentaa kéyttojarjestelmén uusimman version valitsemalla Apple-valikosta
kayttojarjestelman paivityksen ja noudattamalla ruudulle tulevia ohjeita.

> * .0 -

Jos peli ei kaynnisty

¢ Varmista, ett tietokoneesi vastaa pelin vahimmaisvaatimuksia ja etta siihen on
asennettu uusimmat ndytonohjaimen ja &anikortin ajurit:

NVIDIA-ndyténohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com

ja ATI-n&ytonohjainten osoitteesta www.ati.amd.com.

¢ PC-kéyttajat: Jos kéytét pelilevyd, kokeile asentaa DirectX-sovellus uudelleen levylta.
Asennustiedosto on yleensé pelilevyn DirectX-kansiossa. Jos kéytdssasi on Internet-
yhteys, voit myds ladata uusimman DirectX-version osoitteesta www.microsoft.com.

Muita vinkkeja

¢ PC-kayttajat: jos kéytat pelilevya ja automaattisen kaynnistyksen ikkuna ei avaudu
automaattisesti kun asetat levyn levyasemaan, avaa Oma tietokone, napsauta hiiren
oikealla painikkeella levyaseman kuvaketta ja valitse Automaattinen kaynnistys.

¢ Jos peli toimii hitaasti, kokeile heikent&a kuvan ja &énten laatua pelin asetuksista késin.
Kuvan tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykyé.

¢ Voit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat, joita et
tarvitse. Ald kuitenkaan sulje EA Download Manageria.
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Peliin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdollisissa ongelmatapauksissa.
Tiedostossa on ratkaisut useimpiin ongelmiin, joita pelid asennettaessa tai pelattaessa voi
iimeta.

Nain kéytit aputiedostoa (kun peli on jo asennettu):

Jos kayttojarjestelméd on Windows Vista, siirry hakemistoon Kéynnista > Pelit, napsauta
pelin kuvaketta hiiren oikealla painikkeella ja valitse pudotusvalikosta sopiva tukivaihtoehto.

Jos kaytossa on aiempi Windows-versio, napsauta Windowsin tehtavapalkin Kaynnista-
painiketta ja valitse Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA SPORTS
>). Aputiedosto on samassa kansiossa kuin pelikin. Kokeile tiedostossa ehdotettuja
ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteyttd EA:n asiakastukeen.

Jos et ole viela asentanut pelid, noudata alla olevia ohjeita:
Nain kaytét aputiedostoa, vaikka et olisi asentanut pelia:
1. Aseta pelilevy tietokoneesi levyasemaan.

2. Napsauta Kdynnista-painiketta ja valitse Suorita...

3. Kirjoita valintaikkunaan D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm ja
napsauta OK-painiketta. Jos levyasemasi kirjaintunnus on jokin muu kuin D:, korvaa
tunnus oikealla.

Jos haluat tarkistaa, etté tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja

vahimmaisvaatimuksia, voit tehdé sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa laitteistosi
kokoonpanon ja jarjestad tiedot yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tdma raportti auttaa EA:n
asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi nopeammin.

Néin 10ydét tarvittavat tiedot:

1. Napsauta tehtavapalkin Kdynnista-painiketta, valitse Suorita... ja kirjoita
valintaikkunaan dxdiag. Napsauta sitten OK-painiketta.

2. Tallenna jérjestelmétiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI TIEDOT. Nain
raporttia on helppo tarkistella ja se voidaan tulostaa. Varmista, etté raportti on saatavilla,
ennen kuin otat yhteyttd EA:n tekniseen tukeen.

Kéy samalla myos EA:n Suomen nettisivuilla osoitteessa http://www.suomi.ea.com, josta
[oytyy uutisia ja perusteellisempia tietoja.

Electronic Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan maanantaista
perjantaihin klo 14.00-18.00 numerossa 09 231 943 56.

Séhkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Useimmat PC-pelien kéytossa esiintyvat ongelmat on helpompi ja nopeampi ratkaista itse

kayttamalld asiakaspalvelun Internet-tietopankkia. Asiakaspalvelusta et saa pelivinkkeja tai
muita neuvoja.
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Rajoitettul90fpaivanitakuu

Electronic Artsin rajoitettu takuu

Electronic Arts takaa tuotteen alkuperéiselle ostajalle, ettd tallennusvalineet, joille
ohjelmisto/ohjelmistot on tallennettu, sekd mahdollisesti asiaankuuluva USB-muistitikku,
jotka sisaltyvat tuotteeseen (yleisesti “takuun alaiset komponentit”) ovat virheettdmia niin
materiaalin kuin valmistustavankin puolesta 90 pdivén ajan ostopéivasta lukien. Jos takuun
alaisessa komponentissa ilmenee virhe 90 péivan sisalla ostopdivamaarasta, Electronic
Arts myontyy korvaamaan takuun alaisen komponentin ilmaiseksi, kun komponentti

ja ostotodistus saapuvat yhtion palvelukeskukseen asianmukaisesti postitettuina.
Electronic Arts pidéttaa oikeuden korvata mahdollisesti asiaankuuluvan USB-muistitikun
oman harkintansa mukaan milld tahansa vastaavan arvoisella USB-muistitikulla. Taméa
takuu kattaa ainoastaan takuun alaiset komponentit, jotka Electronic Arts on alun perin
toimittanut. Takuu ei pade ja raukeaa, jos Electronic Arts tulee siihen tulokseen, ettéd
tuotevirhe juontuu vaérinkéytosta tai huolimattomuudesta.

Téama rajoitettu takuu korvaa kaikki suulliset, kirjalliset, suorat ja valilliset takuut, mukaan
lukien takuu soveltuvuudesta kaupalliseen toimintaan tai mihinké&éan tiettyyn tarkoitukseen,
ja mikadn muu esitys ei sido tai velvoita Electronic Artsia. Mikali néita takuita ei voi rajoittaa
tai kielt&d, niin kaikki tuotteeseen ja takuun alaisiin komponentteihin liittyvat takuut,
mukaan lukien epédsuorat takuut tuotteen soveltuvuudesta kaupalliseen toimintaan tai
mihink&én tiettyyn tarkoitukseen, rajoitetaan edelld mainittuun 90 péivén ajanjaksoon.
Missdan tapauksessa Electronic Arts ei ole millddn tavalla vastuussa mistdan erityisista,
satunnaisista tai johdannaisista vahingoista, jotka juontuvat Electronic Artsin tuotteen

tai takuun alaisen komponentin omistamisesta, kdytosta tai toimintavirheestd, mukaan
lukien omaisuusvahingot ja, lain sallimissa puitteissa, henkildvahingot, vaikka Electronic
Artsille olisi tiedotettu vahinkojen mahdollisuudesta. Joissakin valtioissa epasuoran takuun
voimassaoloa ja/tai kattavuutta satunnaisten tai johdannaisten vahinkojen suhteen ei

voi kielta tai rajoittaa, joten edelld mainitut rajoitukset eivét koske kaikkia kayttdjia.

Nailla oikeustoimialueilla Electronic Artsin vastuu rajoitetaan pienimpéén lain sallimaan
vastuuseen. Tama takuu antaa kayttajélle tiettyja oikeuksia. Kéyttajalla voi olla my6s muita
oikeuksia, jotka vaihtelevat valtiosta toiseen.




PALAUTUKSET 90 PAIVAN TAKUUAJAN
PUITTEISSA

Palauta takuun alainen komponentti alla annettuun osoitteeseen ja sen mukana (1)

kopio alkuperaisesta ostokuitista, josta selviaa ostopaivamaara, (2) lyhyt kuvaus
ongelmasta ja (3) nimesi, osoitteesi ja puhelinnumerosi, niin Electronic Arts postittaa
sinulle korvaavan tuotteen. Jos takuun alainen komponentti vahingoittui vaarinkéyton tai
vahingon seurauksena, tdmd 90 pdivan takuu raukeaa ja tuote on palautettava takuuajan
umpeutumisen jalkeisid palautuksia madrittavien ohjeiden mukaisesti. Palautus kannattaa
tehdé niin, ettd pystyt seuraamaan paketin toimitusta. Electronic Arts ei vastaa takuun
alaisista komponenteista, jotka eivét ole sen hallinnassa.

EA:n takuutiedot

Jos takuun alaisen komponentin virheellinen toiminta on seurausta véaarinkaytosta tai
huolimattomuudesta, tai jos takuun alainen komponentti toimii virheellisesti vasta 90
paivan takuuajan umpeuduttua, mene alla olevaan verkko-osoitteeseen, jotta saat lisétietoja
korvausmenettelysta:

Verkko: http://suomi.ea.com/tekninentuki
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THE SIMS 3 -PELIN SUORALATAUSVERSION PELAAMINEN EDELLYTTAA INTERNET-
YHTEYTTA, TUOTTEEN VERKKOAKTIVOINTIA JA KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN
HYVAKSYMISTA. VERKKOPALVELUIDEN (MUKAAN LUKIEN SIMPOINTS-PISTEET JA
LATAUKSET) KAYTTAMINEN EDELLYTTAA INTERNET-YHTEYTTA, EA-TILIA JA PELIN
REKISTEROIMISTA SEN MUKANA TOIMITETTAVALLA SARJANUMEROLLA. YHTA
SARJANUMEROA KOHTI VOI REKISTEROIDA YHDEN EA-TILIN, JA REKISTEROINTIA
EI VOI SIIRTAA. EA ONLINEN EHDOT JA SAANNOT OVAT SAATAVILLA OSOITTEESSA
www.ea.com. VAIN YLI 15-VUOTIAAT VOIVAT LUODA EA-TILIN. MAC-KAYTTAJIEN ON
PAIVITETTAVA THE SIMS 3 -KAYNNISTYSSOVELLUS UUSIMPAAN VERSIOON, JOTTA
HE VOIVAT KAYTTAA VERKKOPALVELUJA (MUKAAN LUKIEN ILMAISET SIMPOINTS-
PISTEET JA LATAUKSET). EA SAATTAA TARJOTA TIETTYJA OSITTAISIA SISALTO- JA/
TAI OHJELMISTOPAIVITYKSIA ILMAN ERILLISTA KORVAUSTA, JOS/KUN KYSEISTA
SISALTOA ON SAATAVILLA. THE SIMS 3 -SUORALATAUSVERSIO KAYTTAA SONY
DADC AUSTRIA AG:N SECUROM-OIKEUKSIENHALLINTATEKNIIKKAA. LISATIETOJA
SECUROM-TEKNIIKASTA ON OSOITTEESSA http://fag.securom.com/.

EA VOI LOPETTAA TUOTTEEN VERKKOPALVELUT, KUN ASIASTA ON ILMOITETTU 30
PAIVAN AJAN OSOITTEESSA www.ea.com.

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus, The Sims, The Sims 3 -tunnus ja The Sims plumbob
-merkki ovat Electronic Arts Inc:n tavaramerkkeja tai rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/
tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidétetdan. RenderWare on Criterion Software Ltd:n tavaramerkki
tai rekisterdity tavaramerkki. Tekijanoikeudet osaan ohjelmistosta omistavat 1998 - 2009 Criterion
Software Ltd. ja sen lisenssinhaltijat. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.

Kaytossa Granny Animation. Tekijanoikeudet © 1999 — 2009 RAD Game Tools, Inc.
Macintosh-muunnos: TransGaming Inc.
Peli kéyttaa Cider(tm)-tekniikkaa, jonka on kehittanyt TransGaming Inc. Cider(tm) tekijanoikeudet
© 2000 - 2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++:n runtime-komponentit (msvert.dll, msver71.dil, msvep71.dil, msver80.dil ja
msvcp80) siséltdvét osia Visual C++ 6.0:n runtime-komponenteista ja osia Dinkum Compleat C/
C++ Libraries -kirjastoista. Visual C++ 6.0:n runtime-komponenttien tekijénoikeudet © 1999
Microsoft Corp. Dinkumware-komponenttien tekijanoikeudet © 1989 - 2006 P.J. Plauger ja
Dinkumware Ltd.

Cider MFC- & ATL -komponentit (MFC42.dIl, MFC71.dll) sisdltdvat Visual C++ 6.0 MFC- & ATL
-komponentit. Visual C++ 6.0 MFC- & ATL -komponenttien tekijanoikeudet © 1992—-1999
Microsoft Corp.

Cider siséltaa /ibpng-ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 1995 - 2004 libpng-projektin tekijat
(kattava lista on osoitteessa http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)
Téamé ohjelmisto perustuu osin Independent JPEG Groupin tydhon. Cider siséltaa /ibjpeg-
ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 1991 - 1998 Thomas G. Lane.

Cider hyddyntda NVIDIA Cg Toolkit -ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 2002 - 2008 NVIDIA
Corporation.

Cider siséltdad dmalloc-ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 2001 - 2006 Wolfram Gloger
Cider siséltda CSRI malloc -ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet (c) 1988, 1989, 1993
Toronton yliopisto
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Cider siséltda SDL-ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet (c) 2001 - 2007 SDL-projektin tekijat
(kattava lista on osoitteessa http://libsdl.org/credits.php). SDL on kéytettévissé alla olevan GNU:n
rajoitetun yleislisenssin (LGPL) ehdoin.

Cider siséltda The Better String Library (bstring) -ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet (c) 2002 -
2006 Paul Hsieh

Osan ohjelmiston tekijanoikeudet (c) 2006, Industrial Light & Magic, joka on Lucasfilm
Entertainment Company Ltd:n jaosto. Muiden osuus siten kuten mainittu ja tekijanoikeudet
iimoitettu. Kaikki oikeudet pidatetaan.

iniParser-osien tekijanoikeudet (c) 2000 Nicolas Devillard.

Osan ohjelmistosta tekijanoikeudet © 1996 - 2000 The FreeType Project (www.freetype.org).
Kaikki oikeudet pidatetaan.

Osan ohjelmistosta tekijanoikeudet © 2006 Simon Brown ja Squish-projektin osanottajat (http://
sjbrown.co.uk/?code=squish). Kaikki oikeudet pidatetadn.

Cider libquartz.dylib-komponentit sisdltdvét osia ffmpeg-ohjelmistosta, tekijanoikeudet © 2000 -
2006 Fabrice Bellard kumppaneineen.

Cider ja siihen liittyvdt komponentit toimitetaan Cider-tekniikkaa koskevan lisenssin ja muiden
lisenssisopimusten alaisena, mukaan lukien GNU LGPL -lisenssi. Lisenssien tiedot ovat
kayttooikeussopimuksessa.

Osan Cider-ohjelmistosta tekijanoikeudet © 2002 - 2006 ReWind-projektin tekijat (kattava lista
on osoitteessa http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

Osan Cider-ohjelmistosta tekijanoikeudet © 1993 - 2008 Wine-projektin tekijét (kattava lista on
osoitteessa http://source.winehq.org/source/AUTHORS).

LGPL-komponenttien l&hdekoodi on osoitteessa: http://transgaming.org/cvs/

Muut CVS:n kautta kaytettdvissa olevat Cider-komponentit lisensoidaan erikseen niiden mukana
toimitettavien LICENSE-tiedostojen ehdoin.

Tama peli siséltda IGA Worldwide Inc:n dynaamista mainostekniikkaa (“IGA-tekniikka”), joka
mahdollistaa mainosten valiaikaisen lataamisen ja niiden vaihtamisen kéyttéjan PC:lle tai
konsolille, kun Internet-yhteys on kaytossa. IGA-tekniikka kirjaa ainoastaan tietoja, joita tarvitaan
kéyttajan maantieteelliseen sijaintiin sopivan mainonnan tarjontaan ja arviointiin, seké kyseisen
mainonnan asiaankuuluvaan sijoitteluun itse pelissa. Kirjattuihin tietoihin voivat kuulua Internet
Protocol -osoite (“IP-osoite”), mainosten sijoitus pelissd, mainoksen esitysaika, mainoksen koko
ja kulma, josta sitd tarkasteltiin. IP-osoite poistetaan, kun peli on pééttynyt. Pelille saatetaan
asettaa tunnusnumero, joka tallennetaan kéyttéjan PC:lle tai konsoliin. IGA-tekniikka kayttda
tunnusnumeroa dynaamisen pelimainonnan ainutkertaisten ja toistuvien katselukertojen
seuraamiseen. Tunnusnumeroon ei liity henkilotietoja. Tallennettuja tietoja ei kéyteta pelaajan
henkilokohtaiseen tunnistamiseen. Mainospalvelutekniikka on siséllytetty peliin. Jos et halua
kayttaa sitd, dla pelaa pelid Internet-yhteyden ollessa paélla. Lisétietoja on osoitteessa privacy.
ea.com (EA:n tietosuojakdytanto).
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