
警告：給投影電視的使用者

靜止畫面或影像，可能會造成永久的映像管傷害，或使陰極射線管的發

光體受損。避免在大尺寸投影電視上反覆或過度執行電玩遊戲。

癲癇警告

在您使用本遊戲或讓您的孩童使用遊戲之前，請閱讀本文字。

某些人暴露在日常生活中的特定閃光或光跡下，會產生癲癇症狀或失去
意識。這些人在觀看電視影像或玩特定電玩遊戲時，可能會誘發癲癇症
狀。即使過去沒有癲癇症的病史，或從未有任何癲癇症狀，仍舊有可能
會發生。如果您或家中的任何人，暴露在閃光下時曾經發生類似癲癇
的症狀（發作或失去意識），請在玩遊戲前先向您的醫師諮詢。我們建
議父母應該留意孩童使用電玩的情況。如果您或您的孩童在玩遊戲時出
現下列任何徵狀：暈眩、視線模糊、眼球或肌肉抽搐、失去意識、失去
方向感、任何非自主性的動作或痙攣，立刻停止遊戲，並向您的醫師諮
詢。

使用時的注意事項

*不要太靠近螢幕。和螢幕保持適當的距離，在連結線許可的情形
下，越遠越好。

*盡量在小螢幕上玩遊戲。

*如果您感到疲勞或想睡，避免玩遊戲。

*確定玩遊戲的房間內有充足的照明。

*每玩1小時的電玩，休息10到15分鐘。
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安裝遊戲
註: 系統需求請參見讀我檔案。

安裝至PC（光碟使用者）:
將遊戲光碟放入你的光碟機中，依照畫面上的指示操作。

遊戲安裝完成之後，你可以透過遊戲的「自動播放」選單啟動遊戲，或是經由「開始」選單
找出遊戲。 
Windows Vista™作業系統上的遊戲位於「開始」>「遊戲」選單，早先版本的Windows作業系統
上的遊戲位於「開始」>「程式集」（或「所有程式」）>選單。 

安裝至PC（EA Store使用者）:
註:如果你想進一步了解有關購買EA直接下載服務的資料，請造訪www.eastore.ea.com，然後
點選「更多關於直接下載服務的說明」。

遊戲透過「EA下載管理員」下載完畢之後，點選安裝圖示，然後依照畫面上的指示操作。
直接透過「EA下載管理員」啟動遊戲（遊戲安裝之後）。
註:如果你已經購買了一款產品，並希望在其他PC上安裝該產品，請先下載並安裝「EA下載
管理員」至其他PC上，接著啟動應用程式並用你的EA帳號登入。從列出的清單中選擇適當產
品，然後點擊開始按鈕下載遊戲。

啟動遊戲
啟動遊戲：
PC版:
Windows Vista™作業系統上的遊戲位於「開始」>「遊戲」選單，早先版本的Windows作業系統
上的遊戲位於「開始」>「程式集」（或「所有程式」）選單。

需接受使用者授權協議才能進行遊戲。需網際網路連線、EA帳號，並以《模擬市民3》正式版產品所附序號註冊遊
戲，才能使用線上服務（包括模擬點數和下載內容）。每組序號限一組EA帳號用於註冊，且不得轉讓。EA線上條款與
條件，可在WWW.EA.COM找到。你必須年滿13歲才能註冊EA帳號。
EA可能會提供特定加值內容及/或更新，若當這類內容及/或更新釋出時，不需額外付費。
於WWW.EA.COM公告30天之後，EA得撤銷線上功能。
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按鍵指令
一般控制

復原/重做 CTRL-Z/CTRL-Y
取消 ESC
開關密技輸入視窗 CTRL-SHIFT-C
隱藏/顯示使用者介面 F10

創造模擬市民

旋轉模擬市民 , (逗號) /. (句號)
拉近/拉遠 滑鼠滾輪

建造/購買模式
物件放置工具

旋轉物件 , (逗號)/. (句號)
刪除物件 DEL 或 BACKSPACE
啟用自由放置 ALT (抓取或移動物件時)
啟用自由旋轉 ALT (以滑鼠旋轉物件時)
移動物件至桌面的下個欄位 M

建造房間控制鍵

打造房間 牆壁工具 + SHIFT + 拖曳
用壁紙/地板填滿房間 SHIFT + 點擊 (使用壁紙/地板工具時)
旋轉地磚 地板工具: , (逗號)/. (句號)
切換完整/四分磁磚模式 CTRL-F

拍攝電影模式

開始拍攝電影模式 TAB
開始/結束錄影 V
降低/提高錄影機高度 Q/E
逆時針/順時針轉動攝影機 SHIFT-A/SHIFT-D
攝影機移回原位 SHIFT-S
調整焦距 Z/X
快照 C

生活模式
模擬市民/家庭控制鍵

切換到家庭裡的另外一個模擬市民 空白鍵/N
切換（特定）模擬市民 左鍵點擊模擬市民肖像

攝影機鎖定模擬市民 右鍵點擊模擬市民肖像

以活動中模擬市民為視野中心 ENTER
開啟技能日誌 J
開啟隨身清單 I
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時間控制鍵

暫停遊戲 P, 0, 或 ` 
正常/快速/極快速 1/2/3 (或對應的數字鍵盤按鍵)
極快速完成目前動作 4

房屋控制鍵

上一層樓/下一層樓 PG UP/PG DOWN
上一種/下一種牆壁模式 HOME/END
回到所選擇模擬市民的用地 SHIFT-ENTER

攝影機移動

左移/右移 左方向鍵/右方向鍵或 A/D
前移/後移 上方向鍵/下方向鍵或 W/S
加速移動 SHIFT + 方向鍵或 SHIFT + A/S/W/D
放大/縮小 Z/X 或數字鍵盤 +/ 數字鍵盤 -
左旋/右旋 , (逗號)/. (句號)
儲存攝影機位置 1 - 5 CTRL-5 - 9
跳至攝影機位置 1 - 5 SHIFT-5 - 9
移至攝影機位置 1 - 5 5 - 9
開啟電影拍攝模式 TAB
切換地圖模式 M

遊戲模式

生活模式 F1
購買模式 F2
建造模式 F3
選項模式 F5
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激發創意！
《模擬市民3》將可激發你的無窮創意，並讓你陶醉於各種意想不到的驚喜與滑
稽時刻中！你可以自訂模擬市民的外表，並為他們挑選特殊個性，讓他們個個別
具特色。接著，建造他們的房屋 – 無論是精心設計的夢幻家園或是破爛的海邊小
屋，一切都由你來決定。讓你的模擬市民走出家門探索全新鄰近地區並會晤其他
模擬市民。他們可以前往體育館尋找工作，到每日SPA享受按摩，也可以和朋友
在當地餐廳聚餐。眾多的事物，以及「機會」這類全新快捷目標，外加獎勵遊戲
機制，《模擬市民3》讓你可以全然自由地選擇是否實踐他們的命運，讓他們的
夢想成真！

快速上手
無論你是初次體驗《模擬市民》的新玩家，或是經驗豐富的玩家，我們建議
你先進行教學課程，以便充分認識《模擬市民3》帶來的新花樣。這種快速的
指引可協助你了解各式各樣的全新特色！
如果你日後想再次複習，或是自覺好像漏看了什麼，可以由主選單重置教學
課程。你也可以透過「選項」選單開啟「課程」，進一步的了解《模擬市民3》
的全部特色與功能。
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開始遊戲
你可輕鬆愉快的用自己想要的方式開始《模擬市民3》遊戲。你可以直接採用預設好的家
庭，或者你可以透過幾個簡單的步驟，自訂遊戲中的一切。

 

開始新遊戲:
從下拉式選單挑選一個鄰近地區，然後點擊勾號。程式會載入你選擇的鄰近地
區。

首次開始遊戲時，如果你想要自創模擬市民，可以選擇「創造模擬市民」。如果
你想將預設好的模擬市民遷入你的城鎮並把玩他們，可以選擇「進入家庭」。

有關自創模擬市民的詳細資訊，請參見第6頁的「創造模擬市民」。
完成教學課程後（或是直接跳離），你也可以「選擇一個家庭」把玩已住在你所選城鎮中的
預設模擬市民。

針對預設家庭，點擊藍色房屋按鈕之一可以閱覽家庭成員和房屋的說明，並察看難度等級、
用地大小，以及他們擁有的模擬幣。在說明彈出視窗中點選「選擇」按鈕即可參與該家庭的
生活。

註:一旦你完成教學課程，你也可以選擇空的用地。為你的模擬市民打造一棟房屋。有關建
造房屋的詳細說明，請參見第22頁的「建造模式」。

儲存與載入
單一遊戲存檔記錄著整座城鎮的資料。要儲存進度，在「選項」選單中選擇「儲存」。為你
的存檔輸入名稱，然後點擊勾號。你隨時都可以透過主選單開始新遊戲。

要載入遊戲存檔，進入主選單，選擇你想進行的遊戲存檔。

選項
在「選項」選單中，你可以變更畫面、聲音、遊戲、影片拍攝、以及音樂設定。大部分的選
項一看就懂，底下只列出需特別說明的選項。
自由意志  向左移動滑桿可降低自由意志，向右移動滑桿則可增加之。模擬市民擁有越多的

自由意志，在你未替他們做安排的情況下，他們越容易產生自主動作。（請注
意，你的模擬市民不會自主地進行特定的行為，例如找工作。你必需指引他們完
成一些事情。）

壽命 移動滑桿至指定的日數，決定你的模擬市民壽命（排除任何不幸意外的情況下）。
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創造模擬市民
自創模擬市民現在變得更簡單了！你可以選擇各種項目，包括鼻子大小和體型，來調整他們
的外觀。選擇他們的眼睛顏色，為他們的頭髮增添挑染，甚至選擇一種眼影。接著，挑選他
們的服裝，決定他們的個性，然後選擇他們喜愛的顏色、音樂和食物。你可以隨心所欲地創
造心中所想的模擬市民！

預設模擬市民
在「創造模擬市民」畫面中，你可以點選「預設模擬市民」按鈕  來挑選一名預設模
擬市民。若要過濾樣貌，點選年齡、性別或體型。點選你喜歡的模擬市民，然後點擊勾
號。現在，你的模擬市民準備就緒！如果你希望的話，你可以點選左邊的按鈕進一步自
訂這位模擬市民（參見底下說明）。

如果你想徹底自創模擬市民，點擊「基本」圖示 開始著手。

基本

輸入模擬市民的名字，選擇他們的性別，設定他們的年紀，調整他們的膚色並設定
他們的體型（或胖或瘦，以及有多健壯）。

頭髮

選擇模擬市民的髮型（或帽子）以及髮色，決定他們的眉毛形狀與顏色，然後選
擇任何鬍鬚（限男性模擬市民）。如果你希望的話，也可以為模擬市民設定配合
各種服裝類別的髮型。

選擇一種
髮型

選擇一種
髮色

分享此自訂
內容

點選此處「創造雙胞胎」
、「分享模擬市民」或儲
存你的模擬市民

選擇一頂帽子或
其他頭飾

自訂髮色

調整模擬市民的
眉毛（包括形狀

及顏色）

點選鎖頭，將髮型
設定為所有服裝類
型通用（上鎖），
或不同服裝類型搭
配不同髮型（解
鎖）

點選此圖示隨
機產生你的模

擬市民
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外觀

選擇你的模擬市民的頭型，調整他們的耳朵，決定他們的眼睛顏色和形狀，挑選
嘴巴、鼻子，增加痣、雀斑或化妝。

調整及細調模
擬市民的面部

特徵 使用滑桿調整
特定特徵

點選此處隨機
產生面部特徵

點選其中一個
圓圈，精細調
整該面部區域

選擇一種通用
臉型

服裝

挑選日常服裝與正式場合服裝，然後選擇睡衣、運動服以及泳裝。在各種類別
中，你可以選擇上半身、下半身、服裝、鞋子以及配件。

註: 你的模擬市民必需擁有衣櫃，才能在遊戲裝創造新服裝，每種服裝類別都可以
擁有三套不同的服裝。

提示:你也可以經由挑選顏色和圖樣來自訂服裝。當你看到這個圖示 出現時，點擊之，
然後調整所選物品的風格。有關自訂服裝（以及其他物品）的詳細說明，請參見第8頁的「
創造風格」。

提示: 你的模擬市民可以隨時改變外觀的某些部分（頭髮和化妝）。
個性

設定你的模擬市民的個人特徵、喜好以及終生期望。有關個人特徵的詳細說明，
請參見第10頁。有關終生期望的詳細說明，請參見第12頁。你也可以在此設定他
們的聲音，並為編寫他們個人自傳。

細節決定特色
點擊  精細調整模擬市民的特定部位。舉例來說，你可以調整模擬市民的髮色、挑染，
以及髮根和髮尾。或者，你可以調整模擬市民的鼻子：將鼻頭拉高一點，把鼻樑加寬一
點，或是把鼻翼拉長一點。當你看到這個圖示  出現時，點擊之，察看有哪些可以細部
調整的項目。在「進階」標籤中，點擊其中一個圓圈，選擇可自訂的不同部位。
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創造風格
你可以使用全新的「創造風格」功能，改變模擬市民服裝的圖樣與顏色，或者你可以調整壁
紙、油漆、家飾裝潢等等的設計，創造出個性化的房間。

選擇一種圖樣類型（例
如織品、地毯、油漆等
等）

所選物品的圖樣與
顏色

點擊其中一個按鈕，帶
出預設色票、色輪或輸
入RGB或Hex數字。

所選圖樣是由兩種不同
顏色構成

移動此滑桿改變色調
（或亮度）

點選兩個按鈕之一進
行調整

點擊這些圖
示之一，刪
除、分享或
儲存風格

點擊此處只察
看自訂內容

確定或取消你做
的變更

點擊任一主要樣本，瞧
瞧有哪些不同的顏色

復原 /重做各
接連調整

將游標移至
色輪上，選
擇一種顏色
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配對鞋子等等
你也可以將挑選的顏色或圖樣套用至許多物品上。假設，你希望模擬市民的鞋子能夠搭配她
的服裝。點選她的服裝選擇之，然後在她的服裝上點選你想要套用至她的鞋子上的圖樣，接
著將該圖樣拖曳至鞋子上。如果鞋子擁有一種以上的圖樣，你可以決定想使用的圖樣。點擊
勾號確認你做的變更。 
一旦你儲存了圖樣，你可以在「建造」及「購買」模式中，拖曳顏色和圖樣至家具、裝飾物
品以及配件上。

儲存自訂材質與物品

一旦你設計出喜歡的圖樣風
格，你可以將它儲存下來，
便於日後重複使用 – 只需點
選右側材質分類面板中的資
料夾圖示

要儲存採用你的自
訂風格的特定服裝
物品（或物件），
點選畫面左上方視
窗中的資料夾圖示
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獨特模擬市民
你可以隨心所欲地自創出千奇百怪的模擬市民，並賦予他們截然不同的個性。從數十種個人
特徵中挑選五種特徵，接著選擇他們喜愛的食物、顏色和音樂，然後調整他們的說話音調。

個人特徵
你的模擬市民最多能夠擁有五種個人特徵。他們的個人特徵會影響到他們的渴望、他們的感
受，以及他們的行為。舉例來說，不安於室的模擬市民，待在屋外時會比較高興。書呆子模
擬市民能夠快速閱讀並編寫出色的小說。模擬市民和其他擁有至少一項共同特徵的模擬市民
在一起時，也會相處得較為融洽。

在模擬市民由嬰兒成長為青年人的過程中，他們會獲得更多特徵。如果你的模擬市民在上個
生命階段中非常成功而且相當愉快，你甚至可以挑選特徵。然而，如果你的模擬市民只是普
通高興，他們的新特徵可能會隨機挑選。如果你的模擬市民在上個生命階段中有悲慘的遭
遇，他們可能會獲得負面的特徵。

好的個性
艾瑞嘉擁有以下特徵（以粗體字表示），這些全都會對她的個性產生不同影響，並會決
定她與周遭世界互動的方式:
由於艾瑞嘉是個獨行俠，她對社交的需求程度不如其他模擬市民，並且喜歡獨處。身為
工作狂的她，非常喜歡工作（工作時甚至更快樂！），而且她也能夠在家用電腦工作。
艾瑞嘉也有點完美主義者的性格，這表示她做事情得花較長的時間，而且通常比其他模
擬市民做得更好。作為有藝術氣息的模擬市民，艾瑞嘉學習繪畫、寫作以及彈奏吉他這
類藝術技能的速度比其他模擬市民快。她也以歡參觀藝廊。因為艾瑞嘉野心勃勃，她常
常獲得加薪，且比其他模擬市民晉升得快，不過，若她有段時間沒有晉升，她也會感到
十分憂心。

以下是你可以挑選的個人特徵。 

心理 生理 社交 生活模式

心不在焉 運動健將 魅力滿點 野心勃勃

有藝術氣息 勇敢 沒有擔當 釣客

書呆子 笨拙 不喜歡孩子 孩子氣 
無法忍受藝術 電視迷 點很低 膽大妄為者 
電腦天才 膽小鬼 愛調情的 邪惡 
容易興奮 沈睡者 友善 顧家 
天才 恐水症 極佳幽默感 節儉 
園藝高手 淺眠者 接吻高手 善良

巧手 幸運 性情暴躁 討厭戶外

瘋狂 整潔 無可救藥的浪漫 易怒 
天生的廚師 永不裸體 行為不當 慣竊 
神經質 邋遢鬼 獨行俠 不安於室

音樂大師 不幸 輸家 感情豐富 
壞心下流 完美主義者 
揩油高手 科技產品不適者 
缺乏幽默感 素食者 
跑趴高手 工作狂

交際手腕高明者 
勢利鬼 
沒有情調 
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喜好
你也可以為模擬市民設定一些喜好。選擇燒烤起司三明治做為他們喜好的食物，選擇橙色做
為他們喜好的顏色，然後挑選他們喜好的音樂類型。你的模擬市民一有機會，會傾向依照他
們的喜好做選擇。

聲音
為你的模擬市民挑選聲音並調整音調。

技能
在生命過程中，共有十種不同技能可供你的模擬市民鍛鍊。他們的技能等級越高，從事特定
工作及活動的表現也會越好。此外，隨著模擬市民技能的提升，他們能夠從事的活動也會越
多。最後，較高的技能等級可幫助你的模擬市民在職場中獲得晉升。你的模擬市民所需的技
能，視他們選擇的職業道路而定。在大部分的情況下，特定職業所需要的技能都相當合乎邏
輯：舉例來說，要成為世界聞名的廚師，你的模擬市民必需精通烹飪。其他職業所需的技巧
可能就沒有那麼明顯：走上執法道路的模擬市民，需要邏輯技能（破案或許看似平常，但卻
得花許多腦力！）詳情請參見第12頁的「職業生涯」。
你的模擬市民可以透過讀書、練習技能或是前往城鎮中的建築裡上課來取得技能。若想閱讀
技能書籍，可以察看模擬市民的書架、在書店購買書籍，或是造訪圖書館。 
提示: 模擬市民在心情好的情況下，提升技能的速度遠比心情壞時快得多。

課程地點
底下是各種技能以及上課地點的詳細清單。

技能 上課地點

運動 體育館

魅力 市政府

烹飪 小酒館或餐車

釣魚 超市

園藝 科學實驗室

吉他 劇院

靈巧 軍事基地

邏輯 科學實驗室

繪畫 學校

寫作 商業/新聞辦公室

技能日誌
技能日誌可讓你一覽模擬市民的各種技能，包括該技能的等級、該技能的從屬資料（例如模
擬市民準備了多少食譜），以及與該技能有關的機會。
要開啟技能日誌，按下J或在模擬市民的技能面板中點擊技能日誌按鈕。♦♦
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期望
每位成年模擬市民都有一個終生期望，這是他們一輩子打拼的目標。這些是更大的成就，需
要更多的時間和努力才能達成，但卻可以讓模擬市民獲得空前的滿足。當你創造一名青年或
年長模擬市民時，在設定好他們的個人特徵後，你可以挑選他們的終生期望。針對較年輕的
模擬市民，你會在遊戲中依據他們的活動與個性為他們挑選終生期望。
你的模擬市民也有小小的日常期望。這些期望包括交朋友、找到特定職業的工作，或是墜入
愛河。你可以選擇讓模擬市民許下至多四個期望，或是刪除你認為不當的期望。許下一個期
望，代表著你鎖定該期望作為你模擬市民生命中的重點項目。如果你的模擬市民實踐該期
望，他們會獲得終生幸福點數。你的模擬市民實踐的期望，將會影響到他們未來的期望。
點選期望面板兩側的箭號，循環切換可選擇的期望，要許下一個期望，點選之。該期望會佔用
其中一個（共有四個）許諾期望空間。你可以毫無壞處地取消一個期望，只需在其上按右鍵。

心情指數
你的模擬市民的情緒面板顯示了他們的整體情緒，以及變化多端的心情指數。心情指數是會
直接影響模擬市民情緒和行為的暫時狀態。心情指數會以上頭呈現不同圖案的圖示顯示，同
時會有紅色（負面影響你的模擬市民情緒）、綠色（正面影響）或是藍色（沒有影響）三種
背景。將滑鼠游標移至心情指數圖示上，察看目前的情況以及會影響你的模擬市民多久。你
的模擬市民的個性將會影響情緒指數的作用效果以及這些效果的威力。 

終生幸福
你的模擬市民的情緒可以直接提升他們的終生幸福。只要你的模擬市民擁有超棒的情緒，每
一秒鐘都可以獲得終生幸福點數。情緒越高昂，模擬市民獲得終生幸福點數的速度就越快。
你可以花費模擬市民的終生幸福點數購買終生獎勵。

要購買終生獎勵，點擊模擬市民面板的終生幸福標籤，然後點擊「終生獎勵」按鈕。

職業生涯
踏上職業生涯是模擬市民賺取模擬幣的最快途徑。職業生涯也可以讓他們離開房屋，並讓他
們有機會遇見其他模擬市民。共有十一種著重不同技能的職業生涯可供你的模擬市民進行選
擇。

某些職業生涯也有不同的分支可供你的模擬市民選擇。針對這些分支職業生涯，當你的模擬
市民晉升至一定等級時，你可以選擇希望模擬市民走上哪條分支路線。舉例來說，執法職業
生涯可讓你的模擬市民成為特務份子或犯罪鑑識員。

模擬市民可以透過看報紙，在電腦上瀏覽，或是造訪城鎮中他們喜歡的工作場所來尋找工作
（你可以使用地圖標籤過濾器顯示工作地點）。

工作表現
你的模擬市民在所選職業生涯中的表現，得由許多因素來決定。模擬市民的情緒總是會影響
他們的表現。情緒好的模擬市民通常會有較好的工作表現。你的模擬市民在過去24小時中若
獲得適當的休息、良好的飲食以及一些娛樂，將會帶著較好的心情去工作。

遲到或早退也會對模擬市民的工作表現造成負面影響，所以，務必讓他們準時去上班。然
而，如果你放讓他們不管，他們總是會試著去工作。

某些個人特徵可以讓模擬市民在所選職業生涯中有突出的表現。舉例來說，運動健將型的
模擬市民在職業運動生涯，以及一些執法分支生涯中會走得較順遂一些。

還有許多其他因素也會影響模擬市民的工作表現（參見第13頁）。
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職業生涯面板
點選職業生涯標籤開啟職業生涯面板，你可以察看模擬市民的工作表現。這個面板會顯示模
擬市民目前的職位、工作時間表、薪水以及表現。你也會看到影響工作表現的不同因素，例
如情緒、技能或與模擬市民上司的關係。

將滑鼠游標移至其中一個因素上，可取得更詳細的資訊。你的模擬市民在這些因素上越正
向，他們的工作表現提升的越快。如果你的模擬市民在工作日結束時的表現滿分，他們將可
獲得晉升。不過，務必留意，如果你的模擬市民表現太差，他們可能會被降級或被炒魷魚！

舉例來說，一個走上政治生涯的應聲蟲，需要有良好的情緒和高的魅力技能，以及與上司的
良好關係。

你也可以點選職業生涯面板中的按鈕（模擬市民坐在桌前的圖示），強迫模擬市民去工作或
去上學。只有在模擬市民預定要去上班或去上學的時間內，這個按鈕才會有作用。

模擬市民動作選項
現在，你不光是能夠選擇模擬市民的動作，你還可以決定他們如何去做這些動作。當你讓模
擬市民去做一個有不同選項的動作時，在生活作息表中的該動作圖示下方會顯示一個小型下
拉選單。舉例來說，工作時，你的模擬市民可以選擇「遇見同事」、「努力」、「放輕鬆」
等等。不同的動作會帶來不同的好處與壞處，所以請明智選擇。當然，你也可以總是為你的
模擬市民挑選相同的動作。
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鮮活世界
你的模擬市民居住在一個變化多端且生氣蓬勃的城鎮中。只需輕鬆點擊，即可前往當地餐廳
用餐、造訪圖書館研讀，或是在當地池塘釣魚。

除了能夠在城鎮中隨意遊走，《模擬市民3》還加入了叫做「故事進展」的功能選項。這個
功能可幫助你的城鎮繁榮興盛。透過「故事進展」功能，你的模擬市民的鄰居會過著如常人
般的生活。舊鄰居可能會搬走，新鄰居可能會遷入，朋友會獲得晉升，鄰居會生育小孩，甚
至會有人死去。基本上，生活會持續下去！這個功能可協助維持鄰近地區的平衡。 
然而，你可以選擇關閉「故事進展」功能（藉由「選項」選單）。

在「生活模式」下，你可以點擊看起來像「天際線」的按鈕（或按下M）開啟地圖檢視畫
面。

點擊其中一個過濾器
按鈕，只顯示合乎該
過濾條件的地點。

綠色標籤代表你目
前的家庭，橙色地
圖標籤代表你的模
擬市民認識的其他
模擬市民的家，藍
色地圖標籤代表工
作地點。

點擊其中一個
地點按鈕，讓
你的模擬市民
造訪該處，上
課、找工作等

等。

地圖標籤
底下列出了一些呈現在地圖上的標籤及其所代表的意義。將滑鼠游標移至圖示上，察看其特
定名稱。

 此標籤代表你的可用模擬市民家庭。
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場所
當你的模擬市民進入這些場所，你無法看到他們在裡頭的情況，同時也無法控制他們。不
過，你可以選擇他們造訪該處時要做的事。舉例來說，你的模擬市民可能會進入超市「購買
食品雜貨」、「成為合夥人」、「買水果和蔬菜」、「上釣魚課」或「找份兼差工作」。

小酒館 醫院

書局 軍事基地

市政府 警察局

社區劇院 學校

商業/新聞辦公室 科學實驗室

每日SPA 運動體育館

餐廳 工作

超市 犯罪藏身處

社區用地
當你的模擬市民造訪一處社區用地時，你可以看見他們在裡頭的情況，同時也可以操控他
們。

社區泳池 圖書館

墳場 公園

健身房 藝廊

釣魚地點 海灘

一般社區用地 (限編輯城鎮畫面)
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住宅與鄰居
你也可以點選其他模擬市民的房屋造訪他們，就算你的模擬市民不認識他們也沒關係。拜訪
街道另一頭的鄰居，或是住在城鎮另一側的好友。當你的模擬市民抵達鄰居家門口，他們可
以要求進入，並把那裡當成自家般地隨心所欲（說到重點了！）

提示: 當你將滑鼠游標移至鄰近地區的其他房屋上，游標會根據裡頭有住人  或沒有住人 
而轉變。

社區地點
你的模擬市民可以前往各式各樣的城鎮地點，包括公園、海灘、商店、餐廳等等。某些地點
是可讓你的模擬市民遊蕩及探索的場所。

舉例來說，你的模擬市民可以前往墳場。在墳場，他們可以弄到兼差工作、參觀大墓園、探
索陵寢、在墓旁哀悼，甚至為墓碑刻字。

某些建築物，例如工作場所，則較為原始。你無法四處走動，但卻可以替你的模擬市民挑選
在裡頭可做的不同事項（有關這些選項的詳細說明，請參見第13頁的「模擬市民動作選項」）
。

生活模式
「生活模式」是一切活動上演的所在。在這個模式中，你的模擬市民可以找工作、結交朋友
或樹立敵人、墜入愛河、擁有家庭、追求理想等等。

使用者主介面
這裡標示出了一些重要功能，不過，你可以將滑鼠游標移至任何圖示上察看其說明。

切換至地圖
檢視畫面

以所選模擬市
民為中心

改變牆壁模式（無/
剖視/圍起） 旋轉視野

點擊箭號循
環切換期望

許下的
期望

日期與
時間

將游標移至此圖示
上察看這名模擬市
民的終生期望

點選其中一個圖示，
選擇普通、快速或超
快速度；點擊最後一
個圖示加速完成此模
擬市民生活作息表中
的目前動作。

所選模擬市民的情緒
和心情指數

點擊箭號開啟
「模擬市民面
板」（模擬市
民分析、人際
關係、職業生
涯、技能、機
會、隨身清
單、終生幸福
和需求）

上一層樓/
下一層樓

開始/停止拍
攝影片

快照
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在生活模式中移動物品
現在，在生活模式中，許多物件都可以移動。你可以把書放回書架，把垃圾丟入垃圾桶，將
小物品拖入你的模擬市民隨身清單裡等等。

 當游標變成小手圖示，你便知道可以移動該物品。
要移動物品，點擊並按住滑鼠鍵不放，然後拖曳至你想放置該物品的新位置。你無法移動目
前使用中的物品。

隨身清單/家庭清單
每位模擬市民都有屬於自己的隨身清單。當一名模擬市民拿起了一個物品，或是將物品由工
作地點帶回家，你可以在隨身清單中看到該物品。透過點擊與拖曳，將物品移入/移出隨身清
單。

每個家庭也都有專屬清單。特定的物品會放入家庭清單，而不會放入模擬市民的個人隨身清
單。在「購買模式」下，你可以點擊看起來像紙箱的圖示來開啟家庭清單。

手機
每位模擬市民（幼兒和嬰兒除外）的隨身清單中都有個人專屬的手機。當你的模擬市民接到
來電，只需點選你的模擬市民然後選擇「接聽」。要打電話，只需開啟模擬市民的隨身清單
並點選電話圖示。

日常生活
這間客廳中包括了許多日常用品。讓我們來看一下你的模擬市民能如何和這些用品互動。

練習下棋

挑選一本書
讓你的模擬
市民閱讀

點亮蠟燭

欣賞圖畫

打開電視，收看
特定頻道或健身

在沙發（或
情人椅）上
坐下或打盹打開音響，

健身或跳舞
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社交
模擬市民間的社交互動不脫以下範疇：友善、浪漫、壞心、有趣或特殊。選擇你希望你的模
擬市民與其他模擬市民的互動類型，然後從子選單中挑選特定的互動。瞧瞧其他模擬市民對
你的模擬市民的社交互動有什麼反應 – 他覺得好笑或是害怕？請小心：如果一再選擇相同的
社交互動，其他模擬市民可能會感到無聊。

特殊互動
你的模擬市民的個人特徵會賦予他們特殊互動。舉例來說，擁有善良特徵的模擬市民可以選
擇「開朗某人的日子」，而擁有邪惡特徵的模擬市民，除了可進行一般互動外，還可以做出
邪惡古怪的事。

人際關係面板
你可以透過人際關係面板察看模擬市民的人際關係。如果你的模擬市民認識很多模擬市民，
你甚至可以利用過濾器察看所有的人際關係，或是只察看與親屬、朋友、訪客或同事的關
係。

提示:在你的模擬市民的人際關係面板中點選肖像，可與那些模擬市民交談，或邀請他們過
來。

當機會來敲門
機會可讓你的模擬市民藉由完成不同活動，在職場上獲得晉升或提升技能。職場機會會在模
擬市民工作時降臨，而技能機會則會隨時以來電方式出現。模擬市民也可以透過看報紙或是
瀏覽電腦取得特殊機會。 
當模擬市民接受一個機會，他們得全神貫注完成之，在這個機會完成、放棄或失敗之前，將
不會獲得其他該類型的機會。你可以在機會面板上按右鍵放棄一個機會。

各種技能都有可能得窮盡一生才能完成的多樣化技能挑戰。這些挑戰很難達成，不過報酬
卻是相當值得的。你可以在「技能日誌」中察看這些挑戰。

許多機會都有完成時限。你的模擬市民往往會因為忘記回報而遲遲未完成機會，回報對象通
常是他們的工作場所或是提供機會的模擬市民。

蒐集
就算你的模擬市民不喜歡戶外，他們也可以尋找及蒐集樣本。

蝴蝶與甲蟲
模擬市民可以前進戶外去抓這些美麗的昆蟲。當你的模擬市民逮住一隻時，他們可以展示之
（放入飼養箱中）、命名之、販售之，或是觀賞之。這些蟲子都有價值，價值高低依據其稀
有程度而定。

石頭、寶石和金屬
你的模擬市民也可以在探索時找到石頭、寶石和金屬。無論是太空岩石、閃亮黃金或是綠寶
石，你的模擬市民都可以將找到的寶石進行切割以增加其價值，或是純粹以其原始狀態進行
展示。

要切割你的模擬市民找到的寶石，在他們的隨身清單點選寶石，然後選擇「切割」，接著選
擇你想進行的切割形式。你的模擬市民會將他們找到的寶石寄出，並收到切割完成的美麗珠
寶。
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釣魚
城鎮中的許多水域都是模擬市民釣魚的好場所。當你的模擬市民來到釣魚場所，他們可以選
擇「察看有沒有魚」或「釣魚」。如果你的模擬市民擁有至少一點的釣魚技能，同時隨身清
單中有水果或蔬菜，你也可以「選擇餌」。

你的模擬市民可以將魚做成標本，帶回家展示。在他們的隨身清單中點選魚，然後選擇「拿
去做標本」。你的模擬市民也可選擇烹飪他們釣到的魚，或是將魚放入魚缸。

園藝 
模擬市民在園藝方面的技能點數越多，他們擁有的選項也就越多。你的模擬市民可以去科學
實驗室上課，閱讀園藝書籍，或是收看園藝電視節目來提升他們的技能。當然，在庭院中做
事，也能提升他們的技能。

種子
當你的模擬市民外出及進城時，他們應當張大眼睛留意種子。他們找到的任何種子都可以
帶回家種植。你的模擬市民也可以種植果樹或蔬菜，作為取得種子的捷徑。

烹飪
模擬市民從青少年階段（或是更早，在玩具爐具上）便可開始烹飪，他們烹飪的次數越多，
烹飪技能也就越高。模擬市民也可以透過收看烹飪電視節目、閱讀烹飪書籍以及上課來提升
烹飪技能。隨著你的模擬市民的烹飪技能提升，他們將學會新食譜。模擬市民也可以在超市
購買新食譜。

準備食材
你的模擬市民也需要讓廚房裡裝滿食材。各種食譜需要不同的材料，大多數都可以在超市買
到。如果你手邊沒有餐點所需的食材，你的模擬市民可以自行準備，但比起事先準備好這些
食材，要耗費掉更多的材料。沒有適當食材的餐點品質會下降。

食譜書
你可以在技能日誌中的烹飪項目中看到模擬市民的食譜書。你也可以察看模擬市民製作過的
食物以及製作頻率，以及他們的得意菜餚等等。

新家帶來的驚喜
當你的模擬市民搬入空蕩蕩、沒有家具的新家時，有時候會有意想不到的驚喜（或意外！
）⋯或許他們的新家裡住著鬼魂，或者是已被一大群齧齒動物給佔據！房屋仲介或許會幫你
處理掉這些不受人歡迎的「驚喜」，但是，如果你的模擬市民相當能幹，他們可以親自解決
這些麻煩事。

如果你的模擬市民能夠解決這些問題，他們或許能夠得到想要的驚喜！

變更可用的家庭
要變更你在目前城鎮中可用的家庭，在「選項」選單中選擇「編輯城鎮」。接著，點擊「變
更可用的家庭」按鈕。這會帶你回到最初選擇：創造模擬市民、選擇已存在的家庭，或是進
入家庭。

變更為不同的家庭，或讓你先前的家庭隨著城鎮繼續變化。如同鄰近地區的其他家庭一般，
他們可能會獲得新技能或人際關係，被炒魷魚或是得到晉升，或是有其他方面的改變。你可
以隨時換回該家庭，不過你會發現，在你缺席的這段時間中，家中產生了變化。
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生命階段與年齡成長
除非你將年齡成長關閉（透過「選項」選單），所有的模擬市民都會經歷數個生命階段（當
然，得依據他們的起始年齡而定）。現在，你也有能力決定模擬市民何時準備好進入下個生
命階段。你的小孩做好成為青少年的準備了嗎？購買生日蛋糕並舉辦派對！較長的童年可以
增加你為模擬市民選擇個人特徵的機會，不過，若你已經準備好了，放手前進吧。
嬰兒 這段時光看似飛逝，讓一些模擬市民十分懷念他們的小寶貝在懷中的時光。其

他的模擬市民則為他們的小搗蛋不再只會吃和拉而感到雀躍不已。
幼兒 這些小傢伙能夠透過玩耍學習新技能，但仍舊十分需要父母親的照顧。
兒童 兒童利用在學時光結交朋友、學習技能以及發展個性。讓他們保持好成績，使

這段時光發揮最大的效益。
青少年 年輕的模擬市民開始獨立自主，並可能首次墜入愛河。青少年也可以弄份兼差

工作做為他們職場生涯的跳板 – 並賺取微薄的模擬幣。 
青年人 這些模擬市民已經做好征服世界的準備。其中一些人會在職場上力爭上游，搬

去和愛人同住，或是獨自出擊瞧瞧世界的模樣。
成年人 這個生命階段的模擬市民可能會專心於家庭生活，或是積極地投入職場，或是

追尋生命中的其他刺激。
老年人 對模擬市民來說，晚年是將他們的智慧傳承給年輕模擬市民的最佳時機，同時

也是放鬆休息、發展新嗜好，以及醉心於他們喜愛的消遣的最後機會。老年人
也可以選擇從職場上退休，並獲得一筆退休金。

族譜
模擬市民不只會將他們的外表（老媽的眼睛和髮色，老爸的鼻型）遺傳給後代，當個人特徵
為隨機決定時，也會一併傳承這些特徵。你可透過「模擬市民」面板裡的模擬市民分析標籤
來察看模擬市民的族譜。

模擬市民懷孕時的注意事項
對模擬市民來說，懷孕是件苦差事，務必讓這些女士獲得充分的休息及營養的食物。他們
可能會感到噁心，而且使用浴室次數更為頻繁。不過，懷孕時保持愉快心情，不但能讓媽媽
有更好的精神，對嬰兒也是好處多多，所以務必好好照顧懷孕的模擬市民。讓媽媽保持好心
情，閱讀懷孕書籍，以及尋求醫生意見，可使懷孕成為快樂的事情。

提示: 舒適的按摩可以協助消除惱人的背痛，如果你的模擬市民擁有可以提供親切照料的密
友，可讓媽媽和寶寶都受益。

想要收養小孩的模擬市民，可以打電話給收養服務中心，然後選擇要收養男孩或女孩。你也
可以選擇年齡 – 嬰兒、幼兒和兒童。另外，收養服務完全免費！

生離死別
模擬市民只是凡夫俗子，有件事情肯定會發生：他們終究會死亡（除非你將年齡成長關閉）
。如果模擬市民幸運地能夠活到很大的歲數，他們最終會自然死亡。不過，某些模擬市民會
遇上不幸的意外而提早離開這個世界。留意火災、溺水、飢餓以及觸電，這些都會導致你的
模擬市民提前結束生命。

不過，模擬市民的死亡，並不會讓你的城鎮走向末日。活著的模擬市民將會繼續生活，並哀
悼他們所愛的人的死去。即便你家庭中的最後一名模擬市民死亡，你仍舊可以透過「編輯城
鎮」選擇新的家庭。
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購買模式
此模式可讓你購買各式物品，讓模擬市民過著更優渥的生活。無論你需要購買一些簡單樸素
的必需品，或是想要大肆揮霍購買奢侈品，全都可以在這裡獲得滿足。

註: 某些物品，例如書籍和食物，你的模擬市民必需到鎮上購物才能獲得所需。

分類
你可以依據房間分類或功能分類來察找「購物模式」中的物品。你也可以檢視家庭清單中的
物品。

依房間分類
當你依據房間分類察找物品時，你會看到在你所選房間中經常出現的物品類型代表。點選任
何物品察看該類型的物品。舉例來說，在客廳中，你可以點擊沙發察看沙發和情人椅，或是
點擊繪畫來察看繪畫和海報。

依功能分類
這種分類方式，可讓你依據所需要的功能來察找物品。或許你需要一個舒適的地方讓你的模
擬市民放鬆。所以你點選了「舒適」過濾器。如果你想找個地方放置模擬市民大肆採購回來
的新書，點選「收納」類別。

物件放置規則和選項
《模擬市民3》賦予你充分的自由度，讓你隨心所欲地建造、裝飾以及配置。利用新的格線
工具，以及調整家具角度的功能，讓一切符合你心中的模樣。

開啟/關閉格線
當你處於「建造」或「購買」模式下，你可以開啟格線協助你擺放物件。這個功能讓你能比
以往更精準地將物品置中，所以，你可以將電視對準沙方的中央，將畫作掛在兩面窗戶的中
間等等。

調整家具角度
你也可以調整家具和其他物件擺放角度，讓你的房間看起來更賞心悅目。所以，如果你想讓
兩張椅子向內傾斜，或是調整角落植物的方位 – 請自便吧。
註: 當你使用自由物件放置和自由物件旋轉功能時，會提高模擬市民卡進物件或無法抵達特
定位置或觸及特定物件的機率。務必為模擬市民保留足夠的活動空間。

附家具及沒有家具的住宅
當你在「城鎮檢視畫面」中為你的模擬市民選購房屋時，會有「附家具」或「沒有家具」的
購買選項。 
沒有家具的住宅只有最基本的設施，例如配管（浴室和廚房）、櫃臺、櫥櫃以及冰箱。附家
具的住宅費用雖然較高，但也更為舒適。

基本必需品
以下的物品為每個住宅必備的基本項目。這些物品不必是最高品質，但若沒有這些物品，你
的模擬市民將過著極悲慘的生活。

冰箱♦♦

床♦♦

馬桶♦♦

澡盆或淋浴間♦♦
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建造模式
從濱海住宅到摩登鬧區小套房，你心中所想的一切都可在此獲得實現。

分類
物件的分類方式和「購買模式」的房間分類很像 – 你在用地上能找到的物件都會以不同類別
列出。

重要工具
「建造模式」中的許多工具都簡單易用，底下只針對較為複雜的工具稍做說明。

牆壁
你可以利用這項工具設置牆壁，甚至可以一次增加一整間房間，或是替已經設置好的牆壁貼
上壁紙或漆上油漆。

要設置牆壁，點擊牆壁圖示然後選擇「建立牆面」工具。點擊你想要開始建立牆壁的地基或
地表位置，然後按住滑鼠鍵不放，拖曳至你希望牆壁結束的位置。在此放開滑鼠鍵。

註: 你可以用同樣的方式使用「建立房間」（也在牆壁分類下）工具創造一整間房間。只需點
擊、按住，然後拖曳，直到你對房間大小感到滿意。

提示: 造出的房間太小，或是牆面放錯位置？只需使用「手掌」工具將牆面拖曳至你期望的
位置！

地表樣式
增添華麗的翠綠草皮，或是一大片紅花草。鋪上樹皮，弄平沙堆，用花崗石點綴地面等等。

要鋪設草皮，選擇「地表樣式」分類，然後選擇「地表樣式」刷子工具。接著，選擇從右方
的樣式盤中挑選你想採用的樣式。你也可以變更刷子的形狀和大小。在地表上點擊並拖曳刷
子工具，套上你所選擇的樣式。

註: 在一塊用地上使用超過四種的地表樣式會嚴重影響系統執行效能。 

樹木、灌木和花朵
無論你想種植高聳的橡樹、小巧的洋梨樹、茂盛的玫瑰叢，或是隨處可見的冰葉草，這些工
具可讓你創造出心中所想的美麗庭園。

這些庭園物品的放置方式全都和「購買模式」物件相同。只需在類別中點擊你想要的物件，
然後在你想安放的用地位置上再次點擊。 

大槌
你完成了地基，也立好了牆面，不過你猛然一看，卻發現太靠近街道。使用這項工具可以迅
速拆除物件。

要進行拆除作業，選擇大槌工具然後用它選擇物件。要一次刪除多個物件，點擊並按住滑鼠
按鈕，將游標拖過你想要拆除的玩意兒。

註:在「建造模式」下，若想刪除多個物件，先點擊你想刪除的物件類別，然後將游標拖過
其他的項目。
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自訂內容
錄製你的遊戲影片、自訂遊戲配樂等等。

你也可以將你的作品上傳與整個《模擬市民》社群分享。無論是模擬市民、沙發，或裝潢完
美的落腳處，你可以將自己的大作上傳供其他玩家下載。

拍攝影片
利用拍攝影片功能以及《模擬市民3》社群提供的線上「創造電影」工具，講述你的原創故
事。有關拍攝電影和攝影機操作的詳細說明，請參見第2頁的「拍攝電影模式」。
註: 所有影片大小不得超過1GB。
註:以最高或無壓縮解析度拍攝影片，會產生非常大的影片檔案，可能還會影響系統效能。
你可以透過「選項」選單改變你的拍攝影片設定。

創造電影
利用《模擬市民3》的「創造電影」工具，製作屬於你的電影。利用你拍攝的遊戲影片，或
從資料庫中挑選剪輯。加上配樂、轉場、字幕等等！

在電影工具中使用你的遊戲影片:
在你拍攝好影片後，開啟「遊戲啟動頁面」（透過「選項」選單）。點擊「上傳」按鈕，然
後在上傳畫面中選擇你想使用的影片，接著點擊「上傳」。

這時會彈出一個視窗，讓你為影片命名並加上說明。完成之後，點選「確定」。

註:你必需以遊戲註冊使用者的身份登入才能使用電影工具。
在「電影及其他」下拉選單中挑選「創造電影」。如果你已經上傳了你的影片和快照，你
會在「影片剪輯與影像」標籤中看到它們。或者，你可以使用資料庫所提供的內容。

預覽你的整部電
影，從目前所選
剪輯開始，點擊
此處

將聲音拖曳至此

瞧瞧此剪輯是否
套用效果

將你想放入電
影的剪輯拖入
時間線

為剪輯配字幕

套用於此剪輯的
轉場（如果有的
話）

你可以在時間線
這裡看到所選剪
輯的全部詳細資
訊，也能夠進行
預覽

詳細資訊請參考讀我檔案。 
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快照
將模擬市民生活中值得回味的點點滴滴拍照存檔。

按下♦♦ C快照畫面。你也可以點擊使用者介面上的相機圖示。
當你快照畫面後，照片會儲存至你的文件資料夾下的Electronic Arts\模擬市民 3\Screenshots目
錄中。快照（以及影片）也會自動出現在啟動頁面的「上傳」區內。 

自訂音樂
你可以將你的自訂音樂放入你的文件資料夾下的Electronic Arts\模擬市民 3\Custom Music這個自
訂音樂資料夾中。之後，你的模擬市民便可點播該音樂。

儲存你的內容
當你自訂好了內容，但仍舊啟用了「創造風格」功能時，點擊畫面左上方視窗中的資料夾圖
示。在某些情況下，會彈出視窗要你定義想儲存內容的類型（例如「桌布」）。選擇適當的
內容類型。你的自訂內容的縮圖應該會出現在畫面左上方、角落有個資料夾圖示的視窗中。

一旦你儲存好你的內容，接著你可以選擇與他人分享。

分享你的內容
你可以分享模擬市民、家庭、用地、圖樣、「創造風格」（設計的物件）以及「建造」和「購
買」風格。

要上傳並與《模擬市民3》社群分享你的內容，點擊 。會出現一個彈出視窗要你為該項目
命名並提供說明。輸入這些資訊，並於要你確認時點擊勾號。

完成之後，開啟《模擬市民3》啟動頁面，然後點擊「上傳」按鈕。勾選方框，挑選你想要
分享的項目，然後點擊「上傳」按鈕。成功上傳的項目將會成灰白色，同時旁邊會有個圖
示。

註: 你必需是遊戲註冊使用者才能線上分享內容。

察看你上傳的快照、
自訂內容以及影片

分享並上傳物件、模
擬市民、用地等等

安裝及管理下
載自訂內容

移除或關閉安裝的自訂
內容

前往模擬
市民 3商
店購物

歡迎視窗中包含你的
訊息、交換中心、模
擬市民3商店、模擬
市民3最新消息等等

的連結

下載軟體更新
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獲取更多玩意兒
你可以為模擬市民取得更多玩意兒。經由啟動頁面，造訪社群站台上的「交易所」，瀏覽其
他玩家創造的內容，或是前往模擬市民3商店花費模擬點數購買物品。

註: 你必需是註冊使用者才能從商店和交易所下載內容。

下載其他玩家的玩意兒
透過啟動頁面的歡迎畫面，點擊「交易所」，然後點擊「前往交易所」連結。利用左方的按
鈕，選擇你想下載的內容種類。選好類型後，你還可以過濾瀏覽內容。找到你想下載的項目
後，點擊「新增至遊戲」按鈕。 

前往模擬市民3商店購物
透過啟動頁面的歡迎畫面，點擊「商店」，然後點擊「前往商店」連結（或經由http://store.
thesims3.com造訪商店）。你可以瀏覽各種不同分類下的項目。你必需擁有模擬點數才能購
物。你可以利用信用卡或PayPal直接向模擬市民商店網站購買模擬點數。

管理內容
安裝下載的內容，以及上傳你的自訂內容至社群。你也可以刪除存放於你的「下載管理員」
內的項目（一旦你已將這些項目安裝至你的遊戲中，或是將之上傳到社群）。
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編輯你的城鎮
改造你的城鎮，使之適合你的模擬市民。對你的模擬市民而言，或許運動體育館是最重要的
地方，因此你想將體育館搬到比較中央的位置。也或許社區用地位相當原始，而你想讓該地
更適合居住。你可以親手改變這一切！

在「選項」選單中選擇「編輯城鎮」。你的城鎮檢視畫面會有所改變，而且你會獲得新的工
具:

選擇工具
使用選擇工具挑選城鎮中的用地。地圖標籤標示用地類型以及該用地可執行的動作。 
選擇一塊用地時，依據用地的類型，會出現以下某些選項的組合:
搬遷 搬移所有模擬市民至剪貼簿，保留或不保留他們家的副本。
分割 將一些家庭成員搬至剪貼簿。 
合併 將家庭成員與其他家庭合併。
儲存至資料庫 將家庭或用地副本儲存至資料庫。
分享 儲存副本至啟動頁面以供上傳。 
改變用地類型 變換用地類型為社區或住宅。
編輯細節 編輯家庭或用地的名稱及說明。

註:如果你搬遷目前可用住宅中的所有模擬市民，你將無法再用他們進行遊戲。你可以繼續
編輯城鎮，不過在你能夠繼續遊戲之前，你必需選擇「改變可用的家庭」按鈕，並挑選新的
家庭。如果你只想要為你可用的家庭尋找另一間房子，你可以在「生活模式」中使用電話、
電腦或報紙進行搬家。

移動用地工具
透過這項工具，你可以挑選城鎮中的任何用地，並將它移動至他處的空地。

在你放置用地後，你有機會將它旋轉到適合的座向。如果用地上有人居住，他們必需有足夠
的資金來負擔遷移至目標空地的費用。

建造/購買工具
使用建造/購買工具編輯遊戲中任何無人居住的住家，或是在空地上從頭打造一座新家。

剷平用地工具
使用產品用地工具刪除用地上的一切，將該地變為空地。

註:你無法在有住人的用地上建造或將之剷平。如果你想變動一塊有住人的用地，你必需先
搬遷目前的模擬市民。

註:你也可以隨意地剷除工作地點，雖然這會使得特定的職業生涯消失。舉例來說，如果你
剷除科學實驗室，你的模擬市民將無法踏上科學職業生涯。 

剪貼簿
顯示在畫面左側的剪貼簿，可暫時存放你從遊戲世界中分割出或遷移出的模擬市民。剪貼簿
上的模擬市民，可以透過「放置」選項，放回他們在城鎮中擁有的住宅，或是利用「合併⋯
」選項與現有的家庭合併。剪貼簿上的模擬市民會保留他們遷出時與城鎮中其他模擬市民的
人際關係。然而，當你離開「編輯城鎮」模式時，剪貼簿會清空，所以務必在你再次遊戲之
前將模擬市民放回城鎮。
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資料庫
資料庫可以永久儲存家庭與用地。資料庫中的模擬市民與用地，隨時都可以放入任何城鎮
中。利用「設置副本」選項將選擇的項目複製到城鎮中。你無法編輯資料庫內的項目，不過
卻可以隨時刪除或分享這些內容。利用「創造模擬市民」所創造的家庭，以及你分享或下載
的用地/家庭，都會自動存放於資料庫。存入資料庫的模擬市民會失去與來源城鎮模擬市民的
所有人際關係。

效能建議

執行遊戲的問題
確定你的電腦符合本遊戲的最低系統需求，同時你也已經安裝了最新的顯示卡及音效卡驅♦♦
動程式：使用NVIDIA顯示卡，請造訪www.nvidia.com取得並下載驅動程式。使用ATI顯示卡，
請造訪www.ati.amd.com取得並下載驅動程式。
如果你執行的是光碟版的本遊戲，請試著從光碟上重新安裝DirectX。安裝程式通常可在光♦♦
碟根目錄的DirectX資料夾中找到。如果你的電腦可以連接網際網路，請造訪www.microsoft.
com下載最新版本的DirectX。

一般問題解決建議
如果你擁有光碟版的本遊戲且並未自動出現安裝/執行遊戲用的「自動播放」畫面，在「♦♦
我的電腦」裡的光碟機圖示上按右鍵，然後選擇「自動播放」。

如果遊戲執行速度緩慢，試著透過遊戲的選項選單降低一些顯示及音效設定。降低畫面解♦♦
析度往往可以提升執行效能。

若想獲得最佳的遊戲執行效能，建議你關閉其他Windows執行的背景作業（EADM應用程式♦♦
除外）。

玩過遊戲之後，來一點音樂吧。
可前往www.ea.com/eatrax/

 購買遊戲配樂及鈴聲



28

技術支援
如果你執行本遊戲時遭遇問題，EA技術支援可以提供協助。 
EA Help檔案透過如何正確使用本產品的說明，提供了大部分困難及問題的解決方法和答案。

開啟EA Help檔案（遊戲已經安裝）：
點選位於「開始」>「程式集」（或「所有程式」）選單下的「技術支援」（Technical 
Support）連結。
開啟EA Help檔案（遊戲尚未安裝）：
1.  .將遊戲光碟放入你的DVD光碟機。
2.  在桌面上的「我的電腦」圖示上按兩下。（若在Windows XP環境下，你可能需要點選「開
始」按鈕，然後點選「我的電腦」圖示。）

3.  在裝有遊戲光碟的DVD光碟機上按右鍵，然後選擇「開啟」。
4.  開啟「Support」>「EA Help」>「Electronic_Arts_Technical_Support.htm」檔案
。 
如果運用EA Help檔提供的資訊仍舊無法解決你遭遇到的困難，你可以和EA技術支援部門聯
繫。

EA 透過網際網路提供的技術支援服務
如果你的電腦能夠連接網際網路，務必瀏覽EA技術支援網站：
http://help.thesims.com
在這裡，你可以找到許多關於DirectX、遊戲控制器、數據機以及網路的有用資訊，以及定期
系統維護和系統效能的情報。我們的網站包含針對大部分使用者遭遇的困難、遊戲相關說明
和常見問答集（FAQ）的最新資訊。我們的支援技術人員也是使用這份資料解決你所遭遇到
問題。我們會每日更新支援網站內容，所以請先到這裡尋找立即的解決方案。 
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軟體著作權授權合約
本授權合約規定貴用戶於使用美商藝電股份有限公司(稱本公司)軟體相關產品(包括，但不僅
限於套裝軟體中的電腦程式、其更改程式、相關媒介物。書面資料以及線上或電子文件)時
應遵守之事項。貴用戶安裝，複製或以其他方式使用軟體產品，即表示同意接受本授權合約
規定之拘束。

本軟體產品受中華民國著作權法、國際著作權條約以及其他智慧財產權之法律及國際間著作
權相互保障條約之保護。本軟體產品僅系授權使用，而非販賣壟斷。有在本授權書中未明文
授與使用者的權利，均歸本公司所有。 

同意使用項目
1. 將軟體載入單人使用環境下的電腦。工作站中的隨機存取記憶體(RAM)，或其代替記憶
體，並使用本軟體。

2.  將本軟體載入永久儲存裝置，如硬碟。
3.  於法律許可範圍內經本公司以書面同意下，軟體產品與其任何複製之所有權，其中包括但
不限於著作權，均屬本公司所有。

禁止使用項目
1.  除得依著作權法合法複製軟體產品外，禁止任何未經許可之複製。
2. 禁止於網路上多使用者環境下使用軟體產品。但已取得各終端機使用授權之多人使用版本
不在此限。

3.  禁止未經本公司書面同意授權之出售、出租、出借、散佈及公開展示，或其他足以侵害本
公司之行為。

4. 禁止就軟體產品進行還原工程(Reverse Engineering)、解釋(Decompilation)、反組譯
(Disassemble)或任何更改原始程式或系統上的鎖定與解除鎖定之行為。

5. 禁止未經本公司授權同意就軟體產品做任何形式之複製，重製及翻譯。
6. 禁止刪除、更改、遮蓋、移動軟體產品及有複製上之任何著作權及商標展示。

產品責任範圍
1. 自本產品購買日起(憑發票或收據)七天的產品保固期內，本公司將免費維修在自然使用下
發生的損壞。但因人為因素、天然災害之損壞則非為產品保固範圍，本公司亦不負因人為
產生之損害賠償責任。

2. 於相關法律所允許的最大範圍內，本公司對於使用或不能使用本軟體產品所發生之特別、
附隨、間接或衍生之損害(包括但不限於營業利潤之損失、業務中斷、商業資訊之損失或
其他金錢損失)不負任何損害賠償責任。

3. 軟體產品和任何相關文件只以「現狀」提供，並不附帶任何明示或默許之保證，包括但不
限於默許之保證或適售性。適合某一特定用途或不侵權之擔保。使用或操作軟體產品所導
致之所有風險，必須由使用者自行負擔。

客戶服務與技術支援
對於造成您遊戲經驗的不便我們致上最誠摯的歉意。遊戲手冊中若有部分譯名與實際操作有
所出入，將以遊戲內容為主，請消費者見諒。

安裝過程中的常見問題
問:安裝到一半時發生錯誤該如何解決?
答: 若您無法安裝，最便捷的方法是馬上到經銷處進行更換，或寫明詳細情況，直接將產品
寄回本公司，憑七天內發票我們會免費為您更換。為方便作業，來信請務必寫清楚寄件
者姓名、住址、聯絡電話。換片申請服務表格可至本公司網站 http://www.ea.com.tw/ 
「客戶服務」專區上下載。
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解決問題DIY
若您可安裝過程一切順利，但執行時遭遇困難，下列方法可排除大部分的問題:
問:如果在執行遊戲會有當機的情況該如何處理及解決方法
答: 若您不清楚您的電腦規格，請洽您電腦的經銷商，或自行以DirectX診斷工具查詢電腦硬
體規格。

 DirectX診斷報告的查詢方式: 可從 開始 -> 執行 -> 輸入「dxdiag」後按「確定」-> 按
「儲存所有資訊」後選擇「存檔」，這個文字檔即為DirectX診斷報告。可能造成當機的
原因可能為:
1. RAM不足 / 2. CPU效能太低 / 3. 顯示卡的MB太少 / 4. 遊戲檔案有部分損毀 / 5. 電腦中毒 
/ 6. 某些硬體的驅動程式和DriectX 有衝突 / 7. 你的作業系統或某些硬體的驅動程式和遊
戲有衝突

問: 如果在執行遊戲時會出現畫面上人物或者是文字模糊、畫面全黑、LAG、畫面閃動等狀
況，該如何處理

答:1.首先您必須要先確認您的顯示卡是不是有符合遊戲的最低需求/ 2. 如果您的顯示卡都有
符合遊戲的基本需求，但是還會發生這樣的問題的話，建議您可以到您顯示卡廠商的官
方網站去下載安裝最新版本的驅動程式之後，再執行遊戲試試看。

問: 已放入正確的遊戲片，為何出現請放入正確光碟? (Please insert the correct CD-ROM)
答: 由於光碟片中已寫入最新保護裝置，請移除虛擬光碟(如 CloneCD / Daemon Tools等軟
體)，如使用 Alcohol 120% 請將虛擬光碟機數量改成零。

其他的問題處理方法
1. 關掉不必要的常駐程式，如防毒等軟體程式。
2. 請試著關閉電腦，重新啟動再試看看。
3. 移除本遊戲再安裝，也許是因為不正常的安裝所引起的問題。
4. 請不要更改預設的目錄路徑。
5. 重整硬碟，也許剛好安裝的檔案放在壞軌上，因而啟動失敗。
6. 確定有放入遊戲光碟，並且稍待一會，等光碟放置妥當再執行遊戲。
7. 其他常見的問題可在本公司技術問答網頁上迅速的查詢到，請多利用以節省您寶貴的時
間。

與我們聯絡
若上述方法您都試過仍無法排除問題，您可以利用下列方式與我們聯絡，建議您可以的話盡
量以傳真或是電子郵件詳細描述您所發生的情形，如此我們才可以找尋相關技術支援資料庫
以解決您的問題。

有關遊戲進行之任何提示、攻略、指導、作弊密碼、非本公司製作的修補檔，恕本公司無法
提供。為方便問題的處理，來信或來電詢問時，請務必明列以下事項:

1. 執行遊戲的電腦配備: CPU、硬碟剩餘空間、記憶體、顯示卡記憶體及名稱、音效卡、光
碟機的倍速、是否有一台以上的光碟機、是否有安裝虛擬光碟機。

2.  諮詢的遊戲名稱。

3. 詳述遊戲安裝或執行時所發生的狀況，若有錯誤訊息最好也抄下來給我們。(請務必詳細
紀錄，如有任何錯誤訊息請一併抄錄，若只說遊戲無法執行，技術人員無法幫您判斷問
題。)

4. 您的e-mail(可正確寄達的)或聯絡電話。

5. 如果是同一遊戲的第二次詢問，請保留前次回覆的內文或再次說明，好方便客服人員清楚
了解你的狀況。

特別注意:如您不清楚您的電腦硬體狀況請洽詢您的電腦販賣公司或製造商。使用電腦硬體
驅動程式發生問題，需要任何進一步服務時，請洽提供驅動程式的廠商或是您的電腦販售的
公司，本公司無法為其他硬體廠商所提供的程式負責。        



31

使用者換片、申請補發序號及遊戲手冊相關辦法
1. 購買的商品若發現瑕疵，導致無法正常安裝時，最便捷的方法是馬上到經銷處進行更換，
或憑七天內發票(以郵戳為憑)寫明故障原因，直接將產品寄回本公司，我們將免費為您更
換。

2. 因人為刮傷而須換片服務者，每片更換之費用為新台幣二百元整。請上本公司網站客戶服
務專欄下載「換片服務表單」，將表格列印下來並填寫完畢。將光碟片用厚紙片妥善包裝
好，並寫清楚故障原因，連同工本費與「換片服務表單」一併以掛號方式寄回本公司客服
部。

3. 安裝遊戲時，若發生光碟機刮片之情形，於購買七天內憑發票將光碟郵寄至本公司更換
(以郵戳為憑)，本公司將免費為您換片，但一人以一次為限。請上本公司網站客戶服務專
欄下載「換片服務表單」，將表格列印下來並填寫完畢。連同光碟片與「換片服務表單」
一併以掛號方式寄回本公司客服部。

4. 遺失遊戲安裝序號者，申請補發序號之手續費用為新台幣四百元整，請上本公司網站客戶
服務專欄下載「補發序號服務表單」，將表格列印下來並填寫完畢。需附上原版遊戲光碟
以玆憑證，連同工本費與「補發序號服務表單」一併以掛號方式寄回本公司客服部。光碟
片請用厚紙片妥善包裝好，以免郵寄過程損壞。

5. 遺失遊戲手冊者，申請補發手冊之手續費用為新台幣四百元整，且需附上原版遊戲光碟以
玆憑證，將光碟片用厚紙片妥善包裝好，以掛號方式寄回本公司客服部。

6. 以上所有申請手續，當確定情況屬須付費更換時，未附足夠工本費，恕不受理。來信請務
必註明您的身分証字號(查詢產品註冊用)、姓名、地址聯絡、電話、申請需求。收到您的
來信後，經審核符合資格者，我們會在七個工作天內寄出。海外地區請連絡當地分公司，
謝謝您的合作!

※「換片服務表單」與「補發序號服務表單」
      下載處: http:/ /www.ea.com.tw/
特別注意:部分遊戲光碟或序號、遊戲手冊因年代久遠，公司內已無存貨，因此您要換片
或申請補發序號時請務必先以email或電話查詢是否有現貨供應玩家支付工本費更換遊戲光
碟，以免耽誤您寶貴的時間。若您遺失光碟，恕不提供補發，請您妥善保管。
當您撥客服電話之前，為了節省您寶貴的時間，請您先執行檢查下列項目。

1. 您是否已經檢查您所有的系統配備是否達到遊戲需求呢? (詳細說明可參閱手冊上的客戶技
術支援章節)

2. 若遊戲出現畫面LAG、模糊或無法執行遊戲等情況，請先更新您的顯示卡驅動程式再試一
次。(可參閱手冊的客戶技術支援，內有更新驅動程式步驟及支援之晶片型號)

3. 若您放入遊戲光碟後會出現【請放入正確的光碟片】(Please insert the correct CD-ROM)。
請務必先移除您的虛擬光碟及會產生虛擬光碟的燒錄軟體(如CloneCD)。(詳細說明請參閱
客戶技術支援的章節。)

4. 購買七日內若發現遊戲光碟有瑕疵或序號有問題，請憑七日內發票與客服人員聯絡。(更
多資訊請參考官方網站的客戶服務及手冊上的客戶技術服務支援章節。)

美商藝電台灣分公司
地址: 11493 台北市內湖區堤頂大道2段89號5F 
中文首頁: http://www.ea.com.tw
技術服務電子郵件: twsupport@ea.com     技術諮詢電話: (02)2657-0755 
(服務時間:週一至週五，早上十點至下午六點，假日除外)
技術諮詢傳真: (02)2657-9848

※特別注意:若您有攻略方面問題可至本公司網站討論區或到遊戲專屬網站上查詢，本公司技
術諮詢專線和電子郵件信箱並不提供攻略方面的諮詢與討論，謝謝您的配合。
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