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Nasledujici informace si pfectéte dfive, nez zacnete hru pouzivat, nebo ji umoznite pouzivat

svym détem.

Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zchvaty nebo ztrétu védomi.

K zéchvatu miize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu anebo pfi hrani urcitych pocitacovych
her. To se miZe stat i osobam, které ve svych lékafskych zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a nikdy
epileptickymi zachvaty netrpély. V pfipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy piznaky
epilepsie (zachvaty nebo ztratou védomi) v dlisledku svételnych zébleskd, je tfeba se ped tim, nez budete hrét,
poradit s Iékaiem.

Doporucujeme rodiclim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem naleZitou pozornost. Pokud
mate vy sami nebo vase déti pfi hrani pocitacovych her jakékoliv z nésledujicich pfiznakii — zévrat, rozmazané
vidéni, cukdni odi ¢i svaldi, ztratu védomi, ztrétu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kfec — je tfeba hrani
OKAMZITE pferusit a poradit se s Iékafem.

Preventivni opatieni pri hrani

¢ Nesedte pfilis blizko obrazovky. Sedte od ni v dostatecné vzdélenosti, jak to jen délka kabelii dovoluje.

< Piihrani je lepsi pouZivat malou obrazovku.

¢ Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.
¢ ZIajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobre osvétlend.
< Pii hrani potitaovyich her je tieba si udélat kazdou hodinu prestavku dlouhou alespoii 10-15 minut.
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Instalacelhny,

[Rerrfltes Systémové pozadavky naleznete na adrese http:/www.electronicarts.cz/.

Instalace na PC (pokud mate herni disk):
VloZte disk do diskové jednotky a nasledujte pokyny na obrazovce.

Instalace na PC (pokud jste si hru stahli z obchodu EA Store):

[Rermfailes Pokud méte zajem o dalf informace ohledné nakupu her EA ke stazeni ptimo z intemetu, podivejte
se nainternetové stranky www.eastore.ea.com a klepnéte na polozku MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

Poté, co se hra pomoci aplikace EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu instalace a nasledujte pokyny
na obrazovce.

Po instalaci hru spustte pfimo z aplikace EA Download Manager.
[errefAlles Pokud jste si hru jiz zakoupili a prejete si ji nainstalovat na jiny pocita¢, nejdfive si na druhy

pocitac stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a piihlaste se pod svym
tictem EA. Vyberte si pfislusnou hru ze seznamu a pro stazeni dané hry klepnéte na tlacitko start.

Instalace na Apple Macintosh:

1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM. Na plose se objevi ikona DVD piredstavujici herni disk. Poklepejte na
ni a otevite se spoustéc hry.

2. Ivolte ikonu instalace hry naspodu spoustéce a otevre se instalacni nabidka.
3. Kdokonceni instalace nasledujte pokyny na obrazovce.

Instalace na PC nebo Apple Macintosh (pokud jste si hru stahli ze stranek tretich stran):
Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a peinstalovéni vami zakoupené hry kontaktujte svého internetového

prodejce.

NaPC:

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve starSich verzich systému Windows™
v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

[RezeTaliEB V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce Start >
Programy > Hry > Prohlizec her.

Na Apple Macintosh:
Otevrete okno Finder, zvolte polozku, Applications, a poklepejte na ikonu hry.



http://www.electronicarts.cz/

anifnalklavesnici

Obecné ovladani

Lpét/znovu CTRL-Z/CTRL-Y
Storno ESC

Prepnout okno pro zadavani cheatl CTRL-SHIFT-C
Skryt/zobrazit uZivatelské rozhrani F10

Vytvorit Simika

Otocit Simika , (Carka)/. (tecka)
Priblizit/oddalit kolecko mysi

’ ’
Mad stavby/nakupu
Nastroje pro umistovani objekti
Otocit objekt , (Carka)/. (tecka)
Smazat objekt DEL nebo BACKSPACE
Povolit volné umisténi ALT (pro drZeni ¢i neseni objektu)

Povoleni volného otaceni ALT (pii toceni objektu mysi)
Prresun objektu do dalsi pozice na povrchu M

Ovladani tvorby mistnosti

Tvorba mistnosti nastroj na stény + SHIFT + tdhnout
Vyplnit pokoj pozadim/podlahou SHIFT + klepnuti

(pfi poutiti nastroje na vypli stén/podiah)
Otoit pole podlahy nastroj na podlahy: , (¢arka)/. (tecka)
Prepnout rezim plného pole/ctvrtpole CTRL-F

Tvorba filmu

Povolit tvorbu filmu

Zatit/ukoncit zachytdvani videa v

Snizit/zvysit vysku kamery QE

Otocit kameru po/proti sméru hodinovych rucicek SHIFT-A/SHIFT-D
Vyrovnat natoceni kamery Shift-S

Upravit ohniskovou vzddlenost X

Zachytit snimek C




Mod zivota

Ovladani Simika/domacnosti

Prepnout na dalSiho Simika v domécnosti
Pfepnout na (konkrétniho) Simika
Sledovat Simika kamerou

Vycentrovat na aktivniho Simika

Pristup k zdpisniku s dovednostmi
Pfistup k inventdfi

MEZERNIK

Klepnout na portrét Simika

Klepnout pravym tlacitkem na portrét Simika
ENTER

J

|

Ovladani ¢asu

Pozastavit hru
B&Zna/vysoka/velmi vysokd rychlost

Rychly posun na konec interakce

P,0nebo "

1273
(nebo odpovidajici kldvesy na numerické klavesnici)
4

Ovladani domu

Nasledujici/pfedchozi patro
Nésledujici/pfedchozi rezim zdi
Vycentrovat na pozemek
vybraného Simika

Home/End
SHIFT-ENTER

PAGE UP/PAGE DOWN

MacBook
Fn + Sipka nahoru/Sipka dolii
Fn -+ Sipka doleva/Sipka doprava

Pohyb kamery

Pohyb vlevo/vpravo

Pohyb dopfedu/dozadu
Rychlejsi pohyb
Priblizit/oddalit

Otoceni doleva/doprava
UloZeni pozice kamery 1-5
Prichyceni pozice kamery 1-5
Pfesun kamery na pozici 1-5
Piepnuti reZzimu kameramana
Pfepnout reZim mapy

Levé Sipka/prava Sipka nebo A/D

Sipka nahoru/dold nebo W/S

SHIFT + Sipky nebo SHIFT + A/S/W/D

Z/X nebo =/- nebo +/- na numerické klavesnici
, (Carka)/. (tecka)

CTRL-5-9

SHIFT-5-9

5-9

TAB

M

Herni mody

Méd Zivota

Mdd nakupu
Mdd stavba
Moznosti




@ Zkratky pro systém Mac OS X

Prepnuti mezi rezimy okna a celé obrazovky Command-Return
Minimalizace hry v reZimu celé obrazovky Command-Tab

Funkce pravého a'stredniho tlacitka v,systému Mac 0S X

Nechtelselinspirovat!

Hra The Sims™ 3 vas bude inspirovat nespoctem tviircich moznosti a pobavi vés celou fadou neocekévanych

chvil prekvapeni a zmatku! Vytvoitte si zcela jedinecné Simiky dpravou jejich zevnéjsku a volbou vlastnosti jejich
osobnosti. Poté jim postavte domy — navrhnéte viechno od bohaté vybavenych snovych domi po zchtralé
barabizny na pobrezi. Vyslete své Simiky ven, aby prozkoumali sousedstvi a poznavali nové Simiky. Mohou si
hledat praci na sportovnim stadionu, nechat se namasirovat v dennich laznich nebo zajit s prételi na vecefi do
mistni restaurace. Je toho tolik, co mohou vasi Simici délat, maji nové krétkodobé dkoly, napfiklad pfileZitosti,
za které budou odménéni. S tim vsim vam hra The Sims 3 dava volbu rozhodnout se, zda naplnite osudy svych
Simikd a dovolite jim spinit si pfani (nebo ne!).

Dostavame'se do toho




JJaldzacit

Zacétky se hrou The Sims 3 budou tak snadné, jak budete chtit. MiiZete naskocit pfimo do predvytvorené rodiny,
nebo si miiZete prizpdsobit kazdy prvek svoji hry v nékolika snadnych krocich.

#w.  Spusténi nové hry:
0 Ivolte si z vyskakovaci nabidky sousedstvi a poté klepnéte na zaskrtavatko. Vami vybrané

sousedstvi bude nacteno.

Kdyz poprvé zacinate hrat, mte moznost si bud VYTVORIT SIMIKY, pokud si chcete vytvofit své vlastni Simiky, nebo
NASTEHOVAT DOMACNOST, cheete-li prestéhovat predem vytvorené Simiky z knihovny do mésta a hrat s nimi.

Vice informaci o vytvafeni vlastnich Simiki najdete v ¢asti Tvorba Simika na str. 8.

Po dokonceni vyuky (nebo pokud se ji rozhodnete peskocit), miiZete se také rozhodnout VYBRAT DOMACNOST
a budete moci zacit hrat s predvytvorenymi Simiky, ktefi jiz ve vdmi vybraném mésté Zili.

U piedem vytvorenych domdcnosti mizete klepnout na modré tlacitka domu a precist si popis clend

domécnosti, troven obtiznosti, velikost jejich pozemku a pocet Simoleond, které maji. Chcete-li s domdcnosti
hrét, klepnéte na tlacitko VYBRAT ve vyskakovaci nabidce domécnosti.

[Rerfdles Jakmile dokoncite vijuku, miizete si také vybrat prazdny pozemek a vystavét pro své Simiky
domov. Dalsi podrobnosti najdete v ¢asti Rezim vystavby na str. 24.

’ ’ 4 v ’ 14
Ukladani a nacitani
Jedna ulozend hra predstavuje celé mésto. UloZeni provedete vybérem volby ULOZIT v nabidce MOZNOSTI.
Pojmenujte svoji hru a poté klepnéte na zatrzitko. Kdykoliv miZete v hlavni nabidce zahdjit novou hru.

Pro nacteni uloZené hry prejdéte do hlavni nabidky a vyberte si ulozenou hru, kterou chcete hrét.

Moznosti

V nabidce moznosti miiZete upravit nastaveni grafiky, zvuku, hratelnosti, zachytavani videa a hudby. Vétsina
moznosti je jasnd sama o sobé, nize je popsano nékolik téch slozit&jsich.

Svobodna viile Pohybem posuvniku doleva sniZite svobodnou viili a posunem doprava ji zvysite. Cim
vice svobodné vile Simici maji, tim vice se budou rozhodovat sami podle sebe v dobé,
kdy jim nedate nic na préci. (Berte ale na védomi, Ze Simici nékteré akce sami o sobé
neprovedou, napfiklad si sami nenajdou praci. S dosazenim nékterych cilii jim budete
muset pomoci.)

Délka Zivota Pomoci posuvniku rozhodnéte o tom, jak dlouho (pokud nebereme v Gvahu nestastné
ndhody) bude Zivot vaseho Simika ve dnech trvat.




\VytvoritiSimika

Tvorba vlastnich Simikd nebyla nikdy jednodussi! Jejich vzhled miiZete upravit tim, Ze vyberete vSechno od
velikosti jejich nosti az po tvar jejich tél. Vyberte jim barvu oi, pridejte ozdoby do vlasti a dokonce jim urcete i
odstin rténky. Nasledné jim vyberte Satnik, urcete jejich osobnost a zvolte jim oblibenou barvu, hudbu a jidlo.
Vytvorte si jakéhokoliv Simika, ktery vés napadne!

v v 14 . 14 .
Predem vytvoreni Simici
Na obrazovce Vytvorit Simika si mate moznost zvolit ndhodného Simika kliknutim na tlacitko . Cheete-li
vytiidit seznam, klepnéte na vék, pohlavi nebo tvar téla. Klepnéte na Simika, kterého jste si vybrali, a nasledné
klepnéte na zatrZitko. Vas Simik je pfipraven! Chcete-li si svého Simika jesté vice pfizpdsobit, poutijte tlacitka
vlevo (viz niZe).

Cheete-li vytvofit zcela viastniho Simika, zatnéte klepnutim na ikonu zakladt €.

= Zaklady
Zadejte jméno svého Simika, zvolte jeho pohlavi a vék, upravte mu barvu kiize a rozhodnéte,
jaky typ téla bude mit (tim, Ze nastavite, jak vychrtly nebo buclaty bude a jak budou vypadat
jeho svaly).

Viasy

Ivolte tices svého Simika (nebo pokryvku hlavy) a barvu vlasd, urcete tvar a barvu obodia
rozhodnéte se, zda bude mit vas Simik vousy (pouze Simici muzi). Také miiZete zvolit zvI&stni
lices pro kazdou kategorii obleceni.

Volba tcesu Vyberte si vlasy a dopliiky

Upravte obodi svych Simikll == i
(vCetné tvaruabarvy) % i “’ Pomoci této volby miizete
- P uzamknout jediny tces
pro viechny kategorie
obleceni (uzamknuto) nebo
simizete vybrat riizné
licesy pro riizné kategorie

Vyberte si barvu vlasii (odemknuto)

- . Upravte barvu vlasi
Sdilejte tento vlastni obsah P

Vzhled
Ivolte si tvar hlavy svého Simika, upravte jeho usi, rozhodnéte o barvé a tvaru jeho oi, vyberte
mu Usta, nos, pfidejte matefskd znaménka, pihy nebo makeup.




Upravte a zdokonalte
detaily Simikovi tvare
volte celkovy tvar tvdie

Pro ndhodnou zménu
téchto detaild tvaie
klepnéte zde

Klepnéte na jeden z kruhi
a upravte si detaily v dané
Casti tvére

Pro pravu konkrétnich
vlastnosti pouzijte
posuvniky

Obleceni

Ivolte si obleceni na kazdodenni noseni i formalni pfileZitosti a rozhodnéte, v éem bude vas
Simik spat, sportovat a plavat. V kazdé kategorii si miiZete vybirat ze svrskd, spodnich dil,
celych kompletd, bot a dopliikd.

[Rermfadles Aby sivasi Simici mohli ve hire vytvafet nové komplety, musi vlastnit 3atnik. Pro kazdou
kategorii obleceni mohou mit tfi riizné komplety.

Obleeni miiZete také dale upravit vibérem barev a vzordi. Kdykoliv uvidite tuto ikonu &7,
klepnéte na ni a upravte si styl vybraného predmétu. Vice informaci o piiizplisobovani obleceni (a dalSich
predmétl) najdete v asti Vytvdren stylu na str. 10.

Va3 Simik dokdze zménit nékteré prvky svého vzhledu (vlasy a liceni) u libovolného zrcadla.

Osobnost

Nastavte svému Simikovi vlastnosti osobnosti, rozhodnéte, co bude mit rad a jaké bude jeho
celoZivotni pfani. Vice informaci o vlastnostech najdete na str. 11, podrobnosti o celozivotnich
pfanich pak na str. 14. Na tomto misté také miiZete nastavit jejich hlas a napsat strucny Zivotopis.




Nékdy,zdlezi hlavné na'detailech

\ytvoritstyl

Novou tvorbu stylu miiZete pouZit pro zménu vzori a barev na obleceni Simikd. Pfipadné miZzete také vytvofit
jednotny pokoj tim, Ze upravite vzhled tapet, barvy, calounéni nabytku a tak déle.

Tyto ikony slouzi k mazani,
sdileni a ulozeni stylu
Chcete-li vidét pouze
vlastni obsah, klepnéte sem

Pomoci kurzoru vyberte na
paleté barvu

Klepnéte na jeden z
hlavnich vzorniku a
prohlédnéte si riizné barvy.

Ipét/opakovat

Vzory a barvy vybrané

polozky

Potvrdte nebo

jednotlivé Gpravy ~ zruste zmény, které

Nejen boty, které sedi

Mate moznost pouzit barvu nebo vzor na vice predméti. Reknéme, Ze chcete, aby boty vasi Siminky presné
odpovidaly jejim Satim. Klepnutim jeji Saty vyberte a poté klepnéte na vzor na jejich Satech, ktery chcete poutzit
na boty, a tento vzor na boty pretahnéte. Pokud maji boty vice nez jeden vzor, miiZete se rozhodnout, kde
chcete dany vzor pouzit. Pro potvrzeni zmény klepnéte na zatrzitko.

jste provedli

Ivolte typ vzoru (napr.:
létky, koberce a koberecky,
barva atd.)

Ivoleny vzor je tvofeny
dvéma rliznymi barvami
— pro Upravu klepnéte na
jedno ze dvou tlacitek

Iménu nadechu/odstinu
(Ci svétlosti) provedete
posunutim tohoto posuvniku

Klepnéte na jedno z téchto
tlaitka a zobrazte tak
predvytvofenou barevnou
paletu, barevné kolo nebo
zadejte Cislo barvy v RGB
nebo hexadecimélné.

Poté, co ulozite vzor, miiZete barvy a vzory pretahovat na nabytek a dekorovat objekty i pfislusenstvi v rezimech

vystavby i ndkupu.




Ukladani vlastnich materialu a polozek

Jakmile mate styl vzoru, se kterym jste
spokojeni, miiZete jej uloZit pro opétovné
pouZiti — staci klepnout na ikonu slozky
v panelu kategorie materidlu vpravo.

Pro ulozeni konkrétniho kusu obleceni
(nebo objektu) ve vadem vlastnim stylu
klepnéte na ikonu slozky v okné v levém
hornim rohu obrazovky.

Ay
e nifSimici
Upravte si své Simiky vice nez kdykoliv predtim a vytvorte tak spousty riiznych Simiki s jedinecnymi

osobnostmi. Vyberte si az pét vlastnosti z nékolika tuctd dostupnyich, rozhodnéte o oblibeném jidle svych
Simikd, barvdch a hudbé a dokonce upravte tén a vysku jejich hlasu.

Vlastnosti

Vasi Simici mohou mit aZ pét vlastnosti. Jejich vlastnosti ovliviiuji to, co chtéji, jak se citi a jak se chovaji.
Napiiklad Simici, ktefi miluji pfirodu, jsou Stastni, kdyZ mohou byt venku. Simici-knihomolové umi ¢ist rychleji
a pisi lep3i romdny. Simici také obvykle [épe vychdzi se Simiky, se kterymi sdili alespori jednu vlastnost.

Pfi dospivani z miminka na dospélaky Simici postupné ziskavaji dali vlastnosti Pokud jsou Simici velmi GspéSni
a Stastni ve své posledni vyvojové fézi, dostanou moznost si vlastnosti vybrat. Pokud je vsak vas Simik pouze
priimérné Stastny, jejich nové vlastnosti budou vybrany ndhodné. Pokud se viak mél Simik v dané Zivotni etapé
mizerné, hrozi mu, Ze obdrzi negativni vlastnosti.




Dobra‘osobnost

Ide je seznam vlastnosti, ze kterych si miZete vybirat.

Dusevni predpoklady  Télesné predpoklady  Spolecenské Zivotni styl
Roztrzity Sportovni Charismaticky Ambiciézni

Uméleckd duse Statecny Strach ze zévazku RybéF
Knihomol Nesikovny Nemdize vystat déti Détinsky

Nesndsi uméni Pecival Snadno se dojme Opovazlivec
Pocitacovy mag Zhabélec Flirtujici Zlomyslny
Snadno se rozrusi Spac Pratelsky Rodinny typ
Génius Strach z vody Smysl pro humor Setrny
Zahradnik roku Lehky spanek Skvéle liba Hodny
Sikula M Stésti Mrzuty
Vysinuty Potadny Beznadéjny romantik Horkokrevny
Kucha od pfirody Strach z nahoty Nepatficny Kleptoman
Neuroticky Lenoch Samotdr Milovnik pfirody
Hudebni virtuéz Smolaf Itraceny pfipad Precitlivély
Zle naladény Perfekcionista
Loudil Anti-televizni
Beze smyslu pro humor  Vegetaridn
Kral vecirkt Workoholik
Kecal
Snob
Chladny




Oblibené véci

Mate také moznost svému Simikovi vybrat nékolik oblibenych véci. Vyberte mu sendvice se smazenym syrem
jako jeho oblibené jidlo, oranzovou jako oblibenou barvu a pop jako oblibeny hudebni styl. Pokud budou mit
vasi Simici pileZitost, budou preferovat své oblibené védi.

Hlas

Vyberte svému Simikovi hlas a upravte jeho vysku.

Schopnosti

Simici maji k dispozici deset rozdilnych schopnosti, které si budou moci béhem svého Zivota péstovat. Cim vyssi
bude drover jejich schopnosti, tim lepsi budou pfi uritych tkolech a aktivitach. Navic také plati, ze jak se budou
schopnosti vasich Simiku vylepSovat, budou jim dostupné i nové aktivity. A nakonec: vysoké trovné schopnosti
pomohou vasim Simikiim postupovat v kariéfe. To, které schopnosti budou Simici nejvice potiebovat, zavisi na tom,
jakou kariémi cestou se vydali. VétSinou jsou schopnosti potiebné pro konkrétni kariéru docela logické. Napfiklad
aby se vas Simik mohl stat svétoznamym kuchafem, musi byt naprosto skvély ve vafeni. Nékteré pozadované
vlastnosti nemusi byt na prvni pohled jasné: napiklad pfi policejni kariéfe potfebuji Simici schopnost logiky (feSeni
zlocinti nemusi byt obtizné, ale vyzaduje trochu myslenil). Dalsi informace najdete v Casti Kariéry na str. 14.

Simik se miZe schopnosti naucit ¢tenim knih, jejich pouzivanim nebo navstévou kurzli v méstskych budovach. Chee-li si
vas Simik precist knihu, mél by se podivat do své knihovny, koupit si knihu v knihkupectvi nebo zajit do knihovny.

KdyZ maji vasi Simici dobrou naladu, rozvijeji se jejich schopnosti daleko rychleji, nez kdyz ji maji Spatnou.

Kde probihaji kurzy
NiZe najdete seznam v3ech schopnosti a mist, kde se konaji kurzy, na kterych se vas Simik mdize danou
schopnost ucit.

Schopnost Kam jit na kurz
Atletika Stadion

Charizma Radnice

Vareni Bistro nebo restaurace
Rybareni Obchod s potravinami
Zahradniceni Védecka laboratof
Kytara Divadlo

Zruénost Vojenskd zakladna
Logika Védecka laboratof
Malovani Skola

Psani Obchodni/novinaFské centrum

Zapisnik s dovednostmi

Zapisnik s dovednostmi poskytuje prehled viech schopnosti vaseho Simika, véetné tirovné, na které Simik

danou schopnost md, statistik zminéné schopnosti (napfiklad kolik recepti jiz Simik dokoncil) a piileZitosti,

které s ni souviseji.

< Zapisnik s dovednostmi zobrazite stisknutim klavesy J nebo klepnutim na tlacitko zapisniku s dovednostmi
v panelu schopnosti vaseho Simika.




v’ 14
Prani
Kazdy dospély Simik md své celozivotni pfani. Je to cil, kterého se bude cely Zivot snaZit dosahnout. Jedna
0 Vétsi dkoly, které budou vyZadovat vice asu a sili. Jakmile se ale vasemu Simikovi podafi takové prani'si
splnit, velice ho to naplni. Pfi vytvfeni mladého dospélého nebo starsiho Simika si celoZivotni piani vybirate
poté, co vyberete vlastnosti. Mladsim Simikdim jejich celoZivotni pféni vybirdte béhem hry v zavislosti na jejich
aktivitach a osobnosti.
Vas Simik ma také mensi kazdodenni prani. Mezi né mohou patfit zaleZitosti jako: najit si pritele, ziskat praci
v urcité oblasti nebo zamilovéni se. Mate moznost pfislibit Simikovi spinéni az ctyF jeho prani, piipadné jeho
piréni zamitnout. Zalezi na vés. Pislib spInéni pidni znamend, Ze takové prani uzamknete a Simik se na néj bude
soustedit. Pokud se Simikovi podafi zminéné pani spinit, ziska body celoZivotniho $tésti. Préni, kterd si Simik
splni, utvafi cestu k dalSim piénim v budoucnu.
Pomoci Sipek na bocich panelu pfani miizete dostupna prani prochdzet. Chcete-li spinéni piiani prislibit,
klepnéte na néj. Takové pfani se pfesune do jedné ze ¢tyf pozic pro pfislibend pfani. Pfani také miiZete bez
postihu zamitnout klepnutim pravym tlacitkem mysi.

Naladovky

Panel nélady Simika zobrazuje celkovou ndladu Simika a celou fadu naladovek. Naladovky jsou docasné stavy,
které pimo ovliviiuji naladu a chovani Simika. Naladovky se zobrazuiji jako ikony s riiznymi obrazky. Maji bud’
Cervené pozadi (pokud néladu Simika ovliviuji negativné), zelené pozadi (pozitivni vliv), nebo modré pozadi
(Z&dny vliv na ndladu). Cheete-li zjistit, co dand ndladovka znamené a jak dlouho bude mit na Simika vliv,
podrzte kurzor mysi nad jeji ikonou. Osobnost vaseho Simika ovlivni to, jaké naladovky ho postihnou a jak silné
jejich efekty budou.
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Celozivotni stesti
Nalada vaseho Simika mze pfimo ovlivnit jeho celoZivotni Stésti. Dokud je vas Simik v opravdu dobré ndladé,
kazdou vtefinu ziskava celoZivotni $tésti. Cim lepsi ma naladu, tim rychleji ziskava body celozivotniho $tésti.
Body celozivotniho Stésti mlizete utratit na celoZivotni odmény.

Nakup celozivotnich odmén miizete provést ze zalozky celoZivotniho Stésti na panelech Simika. Staci klepnout
na tlatitko CELOZIVOTNI ODMENY.
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Kariery
Kariéry jsou pro vase Simiky nejlepim zplisobem, jak vydélat Simoleony. Kariéry je také dostanou z domu a
umozni jim tak potkat se s ostatnimi Simiky. Simici maji k dispozici jedenéct kariér, po kterjch mohou stoupat
nahoru. Kazda kariérni drdha vyZaduje sadu jinych schopnosti.

Nékteré kariéry také nabizeji nékolik riiznych odvétvi, do kterych se vas Simik mlze pustit. V kariérach, kterd
maji odveétvi, se vas Simik pfi povySeni na urcitou droven miize rozhodnout, které odvétvi si vybere. Napfiklad v
policejni kariéfe se mlize Simik stdt zvlaStnim agentem nebo soudnim analytikem.

Simici si mohou najit praci ¢tenim novin, surfovanim na pocitaci nebo jednoduse tak, Ze ve mésté dojdou na
misto, kde by chtéli pracovat (mista se zaméstnanimi si miizete zobrazit pomoci znacek na mapé).




Vykon v praci

Jak dobfe se vasemu Simikovi v dané kariéfe povede zavisi na mnoha faktorech. Nlada vaseho Simika jeho vykon v
préci vyznamné ovliviiuje. Simidi, ktefi maji dobrou naladu, obvykle odvedou dobrou préci. Va3 Simik bude mit lepsi
néladu, pokud je dobre odpocaty, dobre najedeny a v poslednich 24 hodinéch se alespoii trochu bavil.

Kdyz Simik dorazi do prace pozdé nebo odejde predcasné, ma to pochopitelné také vliv na jeho vykon. Proto se
snazte zajistit, aby vasi Simici chodili do préce vcas. Simici se nicméné sami pokusi vcas dostat do prace, pokud
je nechdte.

Nékteré vlastnosti osobnosti mohou Simikovi dopiat vyhodu ve vybrané kariéfe. Napfiklad Simik, ktery je
sportovné zaloZeny, to bude mit v kariéfe profesiondIniho sportovce mnohem snazsi. Stejné tak na tom bude
v nékterych odvétvich policejni kariéry.

Vas pracovni vykon miize byt také ovlivnén dalSimi faktory (viz nize).

Panel kariéry

Jak se vasemu Simikovi daffi v praci se dozvite klepnutim na zalozku kariéra, ¢imz se dostanete na panel kariéry.
Tento panel zobrazuje aktudIni pracovni zafazeni Simika, jeho pracovni rozvrh, plat a vykon. Také jsou zde
zobrazeny rlizné faktory, které ovliviiuji vykon v praci, napriklad ndlada, schopnosti nebo vztah s nadfizenym
Simikem. Vice informaci o jednotlivych faktorech ziskate tak, Ze nad nimi podrzite kurzor mysi. Cim lépe jsou
na tom jednotlivé faktory vaseho Simika, tim rychleji se zvy3uje i jeho vykon. Pokud je na konci pracovniho

dne vykon vadeho Simika na nejvy3si drovni, bude povy3en. Davejte si ale pozor: pokud se vase vykonnost snizi
piilis, mdze vas Simik dostat horsi préci nebo ho dokonce vyhodi.

Napiiklad pochlebnik v politické kariéfe potfebuje dobrou ndladu a vysokou trovef schopnosti charisma. Kromé
toho potfebuje i dobré vztahy se svym nadfizenym.

Simika miZete také poslat do préce nebo do Skoly klepnutim na tlacitko (vypadd jako Simik sedici za stolem)

v panelu kariéry. Toto tlacitko funguje pouze v dobé, kterd Casove priblizné odpovida pravidelnému odchodu
Simika do prace nebo do Skoly.

Cinnosti Simika jinak

Ted'si miiZete nejen vybrat, jaké cinnosti bude Simik provadét, méte moznost ovlivnit i zplisob, jakym se do nich
pusti. KdyZ déte Simikovi za tkol ¢innost, kterd ma riizné moznosti, objevi se pod ikonou akce mald vyskakovaci
nabidka. Nap#iklad v praci se mohou Simici rozhodnout POZNAT SPOLUPRACOVNIKY, TEZCE PRACOVAT, BRAT VECI
S NADHLEDEM a nejen to. Riizné akce poskytuji riizné vyhody a postihy, proto vybirejte peclivé. Nicméné témé¥
vzdy vam prospéje néjakou akci pro svého Simika vybrat.




Rozmanityfsvét

Vai Simici Ziji v rozmanitém dynamickém mésté. Jedinym klepnutim si méizete do mistni restaurace zajit

na rychlou vecefi, odebrat se studovat do knihovny nebo vyrazit na ryby k mistnimu jezirku.

Kromé tohoto nového svobodného pohybu po mésté vdm hra The Sims 3 nabizi také moznost zvanou vyvoj
piiibéhu. Tato funkce pomahd méstu Zit a rozvijet se. S vyvojem pfibéhu Zivoty sousedd vaseho Simika normélné
probihaji. Sousedé se mohou prestéhovat, novi se nastéhuji, pfatelé budou povy3eni, sousedé budou mit déti

a nakonec i zemfou. Vlastné to znamend, Ze Zivot béZi! Tato funkce umoziiuje udrzovat sousedstvi v rovnovéze.
Nicméné pokud chcete, mate moznost funkci vyvoj pfibéhu vypnout (v nabidce moznosti).

V zivém rezimu mzete klepnout na tlacitko, které vypada jako obzor (nebo stisknete kldvesu M), coz otevie
zobrazeni mapy.

Klepnéte na jedno z tlacitek
oznacujicich umisténi a
vasi Simici tak vyrazi na

navstévu, na kurz, pro praci

atak dale.

Modrd znacka zndzorfiuje
vefejné pozemky.

Zelend znacka zobrazuje
vasi aktualni domécnost.

OranZovd znacka predstavuje
Simiky, které vas Simik znd.
Klepnéte na jedno z tlacitek
pro filtrovéni a zobrazite
tak pouze mista, ktera
odpovidaji danému filtru.
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Znacky na mapé
Nize jsou uvedeny nékteré znacky, které se mohou objevit na mapé, i s vysvétlenim jejich vyznamu. Konkrétni
ndzev ziskate podrzenim kurzoru mysi nad znackou.

Touto ikonou je oznacena domacnost aktudiné vybraného Simika.

Veiejna mista

Jakmile Simik vstoupi do jednoho z téchto mist, pfestanete mit moznost Simika vidét nebo ovladat. Stale

vsak miizete rozhodovat o tom, co budou Simici béhem své navstévy délat. Vas Simik mize napfiklad vejit do
obchodu s potravinami za ielem: NAKUPOVAT POTRAVINY, STAT SE PARTNEREM, PRODAVAT OVOCE A ZELENINU,
JIT NA LEKCI RYBARENI nebo NAJIT SI BRIGADU.




Bistro Obchod s potravinami Dennilazné

Knihkupectvi Nemocnice Restaurace

Mistni divadlo Skola Zlodinecky cech

Radnice Policejni oddéleni @ Sportovni stadion

Obchodni/

P Vyzkumné centrum
novinéi'ské centrum

Prace Vojenska zakladna

Verejné pozemky
Kdyz jsou vasi Simici na vefejném pozemku, miizete je sledovat a ovladat, i kdyz jsou uvnitf.

O Vefejny bazén ? Knihovna Cf Rybéfské misto

ﬁ Hbitov ﬁ Park @ Plaz

Obecny vefejny pozemek
H Telocvitna [;.l Uméleckd galerie r=. (pouze na obrazovce

T
Gipravy mésta)

’
Domovy a sousedé
Mzete klepnout na domy ostatnich Simikd a jit je navstivit. Plati to i v pfipadé, Ze je vas Simik dosud neznd.
Zamifte pres ulici a poznejte své sousedy nebo navstivte pfatele na druhém konci mésta. Kdyz je vas Simik u
sousedd, miiZe je pozédat, aby mohl vejit dovnitf a chovat se jako doma (tedy do urcité miry!).

Kdyz podrzite my3 nad domem v sousedstvi, kurzor se zméni v zavislosti na tom, zda danou
domécnost nékdo obyvé “a nebo je"Ii prazdna “ry-
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Verejna mista
Vas Simik mlze ve mésté navstévovat riiznd mista, napfiklad parky, pléz, obchody, restauraci a tak déle. Néktera
mista jsou vefejna mista, kterd vasi Simici mohou prochdzet a prozkoumavat.
Va3 Simik mlze napfiklad zajit na hibitov. Na hibitové si mohou najit brigadu, prohlédnout si hrobku,
prozkoumat katakomby, truchlit a dokonce i vyryvat epitafy na nahrobni kameny.
Nékteré budovy, napriklad pracovni vefejnd mista, jsou jednodussi. Sice si nemiizete délat, co chcete, ale
mate alespoit moznost vybrat si z riiznych cinnosti, které miize Simik uvnitf provadét (vice informaci o téchto
moznostechnaleznete v ¢asti Cinnosti Simika jinak na str. 15).




Modtzivet

Je to prévé mdd Zivota, ve kterém probihd veskerd akce. Va3 Simik si hleda préci, nové pfatele i nepfatele,
zamilovavd se, vytvafi si rodinu, plni si své tuzby a mnohem, mnohem vice.

Hlavni uzivatelské rozhrani

Nékteré funkce jsou popsany zde. Mysi viak mliZete najet na libovolnou ikonu a dozvite se, co déld.

Dostupnymi pranimi Podrzte my3 nad touto ikonu a
Iobrazit stény dole/  Pfejitopatro  mizZete prochdzet Zjistite, jaké je celoZivotni pFani
skrz/nahofe vy3/niz - klepnutim na Sipky vaseho Simika

Pfepnout na . . : Nalada
zobrazeni mapy —EEEES K e A ) vybrané
Prblizit ' i ey Smiee
| souvisejici
naladovky

h

vybraného Simika
Zatit/zastavit
snimani videa
Sejmout obrézek

Otocit kamerou Ikony zobrazujici Den a ¢as — klepnéte najednu  Klepnutim na ikonu Sipky
mdd Zivota, mod zikon a zvolte béznou, vysokou  zobrazite panely Simika
nakupu a méd nebo velmi vysokou rychlost.  (simologie, kariéra, vztahy,
stavby Klepnuti na posledniikonu vés  schopnosti, piileZitosti, inventar,
prenese pres aktudini akdi v celoZivotni Stésti a potfeby)

Prislibend prani Simikové fronté.
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Ucime se s Zivym rezimem
V médu Zivota je nyni mozné pesunovat celou fadu predmétti. MlZete vracet knihy do knihoven, umistovat
odpadky do ko3e, pfetahovat malé predméty do inventdfe svého Simika a tak déle.

@ Ze miizete objekt piesunout, poznate podle toho, 7e kurzor zméni na malou rucku.

Objekt presunete tim, Ze na néj klepnete mysi, tlacitko podrZite a ndsledné my3i tahnete az na pozici, kam jej
chcete umistit. Predmét, ktery momentainé nékdo vyuZiva, presunout nelze.

Inventar/rodinny inventar
Kazdy Simik md k dispozici svlij vlastni inventaF Kdyz Simik sebere objekt nebo si ho s sebou pfinese z prace,
najdete jej v jeho inventdfi. Klepnutim a pretahnutim miZete dostat objekt z inventére i do néj.

Také kazda domécnost mé svij inventar. Nékteré predméty se misto inventafe Simika zafadi do rodinného
inventdfe. Do rodinného inventéfe se dostanete v rezimu ndkupu klepnutim na ikonu, kterd vypadd jako
papirova krabice.

Mobilni telefon

Kazdy Simik (kromé miminek a batolat!) md v inventafi svj viastni mobilni telefon. Pokud Simikovi nékdo
vol4, staci na Simika klepnout a zvolit moznost ODPOVEDET. Chcete-li nékomu zavolat, stai prejit do inventare
Simika a klepnout na ikonu telefonu.




Bézny den
V tomto obyvacim pokoji se nachdzi riizné béZné objekty. Pojdime se podivat na to, jak s nimi mize Simik manipulovat.

Kochejte se uménim

Zapnéte stereo,
cvicte nebo tancujte

Zapnéte televizi, - R : (victe se v achu
sledujte konkrétni stanici, f

nebo cvicte Sedte nebo dimejte

i X | £ — na pohovce (nebo
Vyberte knihu, kterou si y dvousedatce)

Simik precte
Zapalte svicky

Socializace

Vétsina spolecenskych interakci mezi Simika spadd do jedné z téchto kategorii: piételské, romantické, zIé, veselé
nebo zvlastni. Zvolte typ interakce, kterou chce vas aktivni Simik vykonat s jinym Simikem, a nésledné vyberte
pozadovanou interakci z podnabidky. Sledujte, jak bude druhy Simik reagovat na pokusy vaseho Simika — pfijde
mu to zabavné nebo se spis boji? Budte opatrni: sice miizete vybirat tutéZ interakci stale dokola, ale vas partner
se miiZe zacit nudit.

Zvlastni interakce

Osobnostni vlastnosti vaseho Simiku mu davaji k dispozici zvlastni interakce. Napfiklad Simici s viastnosti dobry
se mohou rozhodnout ROZJASNIT NECT DEN, zatimco zlomyslni Simici mohou provadét celou fadu béznych
interakci ovsem se zlym podtextem.

Panel vztahu

Na panelu vztahi si mdzete prohlédnout, jaké vztahy vas Simik mé. Pokud Simik znd spousty riznych Simikd,
miizete zobrazeni vyfiltrovat, abyste vidéli vechny vztahy, pouze pfibuzné, pouze piétele, ndvstévniky nebo
spolupracovniky.

Chcete-li si povidat nebo pozvat Simiky z panelu vztahd, staci klepnout na jejich portrét.
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Prilezitost zaklepe na dvere
Prilezitosti jsou Sance, které vasim Simikiim pomoci riiznych aktivit umoziiuji postoupit v jejich kariérach nebo
se zlepsit ve schopnostech. Kariérni prileZitosti se mohou objevit kdykoliv, kdyZ jsou Simici v prddi, zatimco
prileZitosti souvisejici se schopnostmi mohou nastat formou telefonniho hovoru kdykoliv. Simici také mohou
hledat zvlastni prileZitosti v novindch nebo na pocitaci.
Jakmile Simici pfijmou pfileZitost, soustfedi se na ni a dokud ji nedokondi, nepokazi nebo dokud se ji nevzdaji,
nedostanou dalsi pileZitost stejného typu. PileZitosti se mlizete vzdat klepnutim pravym tlacitkem do
panelu piileZitosti.
Ke kazdé schopnosti naleZi hrstka pfileZitosti dovednosti. Jejich dokonceni miiZe potenciélné trvat cely Zivot.
Spinéni téchto pfileZitosti je opravdu obtizné, nicméné odmény za jejich dokondeni za to skutecné stoji. Tyto
prileZitosti si miiZete prohlédnout v zapisniku s dovednostmi.
Dokonéeni nékterych prileZitosti je limitovano ¢asem. Vas Simik vétSinou piileZitost nedokonci, dokud ji
neodevzda — obvykle ve své praci nebo Simikovi, ktery mu tuto pfileZitost nabidl.

Sbératelstvi

| kdyz vas Simik zrovna nemiluje pfirodu, méZe v ni alespon obcas patrat a shromazdovat pfirdistky do své sbirky.

Motyli a brouci

Simici mohou vyrazit do prirody, aby si chytili tyto malické krasky. Kdyz vas Simik néjaky Zivy vzorek chyti,
bude si jej moci vystavit (v terdriu), pojmenovat jej, prodat jej, nebo jej prosté jenom pozorovat. Kazdé z téchto
potviirek md svoji hodnotu urcenou v zavislosti na tom, jak je vzacna.

Kameny, drahokamy a kovy

Vasi Simici mohu také v pfirodé hledat kameny, drahokamy a kovy. 0d vesmirnych kamend pres tipytivé zlato
az po smaragdy. V3echny tyto drahokamy mohou vasi Simici najit a nechat vybrousit, aby zvysili jejich hodnotu,
nebo je prosté vystavit v jejich pivodnim stavu.

Chcete-li poslat drahokamy k vybrou3eni, klepnéte na né v inventafi a zvolte moznost NECHAT VYBROUSIT. Poté
zadejte ndzev vybrusu, ktery si chcete nechat vyhotovit. Vas Simik odesle svij dlovek postou a zpét dostane
skvéle brouseny kdmen.

Rybarieni

V okoli mésta je celd fada vodnich ploch, kde mohou Simici rybafit. Kdyz je vas Simik v lokalité, kde je mozné
rybafit, miiZe si vybrat moznost PROHLEDNOUT VODU nebo RYBARIT. Pokud ma vas Simik u rybafeni alespof
jeden dovednostni bod a ma v inventfi néjaké ovoce & zeleninu, miizete rovnéz VYBRAT NAVNADU.

Simici si také mohou nechat rybu vycpat a vystavit si ji doma. Klepnéte na rybu v jejich inventdfi a zvolte
moznost NECHAT VYCPAT RYBU. V&S Simik mdize ryby, které ulovil, také uvafit anebo je dat do akvérka.




Zahradniceni

Cim vice bodii schopnosti vés Simik v zahradniceni m4, tim vice moznosti bude mit dostupnych. Pro vylepseni
svych dovednosti se mdize vas Simik Gcastnit kurzu v laboratofi, procitat knihy o zahradniceni, sledovat televizni
stanici o zahradnicen. Préce v zahradé samozfejmé jejich schopnosti ddle vylepsuje.

Seminka

Kdyz je vas Simik venku z domu, mél by mit oci otevfené a hledat seminka. V3echna seminka, které najde,
si miiZe pfinést domd a zasadit. Vasi Simici mohou také zasazovat celé ovoce a zeleninu, aby se s hledénim
seminek nemuseli naméhat.

Vareni

Simici mohou s vafenim zacit uZ jako teenagefi (za pomoci détskeé trouby dokonce i dfive) a ¢im vice se vafeni
vénuji, tim vice dovednosti si osvoji. Simici si také mohou své kulindfské schopnosti vylepsit sledovanim pofadl
o vafeni, ¢tenim knih a (icasti na kurzech. Cim vice dovednosti Simik mé, tim vice recept(i umi. Simici si také
mohou nové recepty zakoupit v obchodu s potravinami.

Zasobovani

Vasi Simici se musi starat o to, aby méli v kuchyni z ceho vafit. Kazdy recept vyzaduje rizné prisady. VétSinu z
nich je mozné koupit v obchodé s potravinami. Pokud nemate vechny potiebné prisady na jidlo u sebe, Simik
miize jidlo piipravit i v takovém pfipadé. Za piisady v3ak zaplati vic. Jidla pfipravena bez sprévnych pfisad maji
nizsi kvalitu.

Kucharka

Simikovu kucharku najdete v zapisniku dovednosti u zéznamu vareni. MiiZete si také prohlédnout, jaké druhy
jidla a jak ¢asto Simik pfipravil, jaka jsou jejich nejlepsijidla a tak déle.

Prekvapeni v novém domové vaseho Simika

Kdyz se Simici nastéhuji do prdzdného a nezaiizeného nového domova, nékdy dostanou vice (nebo méné!) nez
kolik si vyjednali... Svdij novy pibytek moznd dostanou s vlastnimi duchy nebo dokonce i s hlodavi, ktefi se jiz
naramné zabydleli! Realitni kancel@F se o toto nepfilis vitané,,prekvapeni” miize postarat, ale pokud jsou vasi
Simici alespo trochu vynalézavi, snadno si s problémem poradi sami.

Kdo vi, kdyz se vasi Simici vyporadaji s problémem sami, moznd objevi i piekvapent, které se jim bude zamlouvat!

v 3 14 ’ .
Zmena aktivni domacnosti
Chcete-li zménit aktivni domécnost ve svém stavajicim mésté, zvolte v nabidce moznosti volbu UPRAVIT MESTO.
Nésledné klepnéte na tlacitko ZMENIT AKTIVNI DOMACNOST. Tento postup vas vrati k pévodnimu vybéru: tvorba
Simika, hra s existujici domacnosti ve mésté nebo pestéhovani domdcnosti.

Iména aktivni domdcnosti vede k tomu, Ze se vase pivodni domacnostbude ménit spolu se zbytkem mésta.
Stejné jako ostatni domécnosti v sousedstvi mohou jeji clenové ziskévat nové schopnosti, vztahy, byt vyhozeni
nebo povyseni v praci, piipadné se zménit jinak. Vzdy mate moznost vrétit se ke své domdcnosti, je vsak
pravdépodobné, Ze lecos se zménilo, zatimco jste byli pry¢.




[etapylalstarnuti]

Pokud se nerozhodnete vypnout stérnuti (v nabidce moznosti), v3ichni vasi Simici budou prochdzet nékolika
etapami Zivota (pochopitelné v zavislosti na tom, jak staff jsou, kdyZ s nimi zacnete hrat). Je také ve vasi moci
rozhodnout, kdy jsou vasi Simici pfipraveni na vstup do dal3i vékové kategorie. Jste pfipraveni na zménu svého
ditéte na teenagera? Kupte mu narozeninovy dort a usporadejte oslavu! Del3i détstvi zvySuje Sance na vybér
vlastnosti vaseho Simika. Jste-li ale pfipraveni pokrocit dal, pustte se sméle do toho.

Kojenec Toto obdobi bude rychle pry¢ a néktefi Simici budou litovat, Ze tato doba roztomilosti
jejich potomkil je tak rychle u konce. Ostatni Simici maji velkou radost z toho, Ze jejich
mali uliénici uz pokrocili pres pouhé jedeni a zdobeni plenek.

Batole Tito malicci Simici jsou schopni se pomoci her ucit nové schopnosti.l v tomto véku ale
potiebuji dost velké mnozstvi péce od svych rodica.

Dité Skolni vék je obdobim, kdy si maji déti najit viastni kamarady, ucit se schopnosti a vyvijet
svoji osobnost. Snazte se, aby mély dobré zndmky a ziskaly tak v3e, o jim tato doba nabizi.

Teenager Miadi Simici, ktefi se skute¢né zatnou doméhat vlastni nezavislosti a dokonce se
mohou poprvé zamilovat. Teenagefi maji moznost najit si brigady, aby nastoupili na
spravnou kariéri drahu a vydélali par Simoleond.

Miady dospély Tito Simici jsou pripraveni dobyt svét. Néktefi z nich se budou snazit $plhat po
kariérnim Zebficku, zacit bydlet se svymi Iaskami nebo prosté jen vyrazit do svéta a
prohlédnout si ve, co nabizi.

Dospély Simici této Zivotni etapy se mohou soustedit na zaklddéni rodiny nebo agresivni
postup ve své kariéfe i jinych Zivotnich vasnich.

Senior Soumrak Zivota je obdobim, kdy Simici mohou pfedavat svoji moudrost mladsim

Simik{m a odpocivat. Také maji moznost vénovat se novym konickiim a dopiavat si
oblibenou zdbavu. Seniofi také mohou zanechat svoji kariéry a odejit do déichodu.

Rodokmeny

Simici nejen dédi vzhled po svych rodicich (dité bude mit maminciny oci a vlasy, GpIné stejny nos jako tatinek),
ale také mohou zdédit nékteré vlastnosti. Rodokmen Simika si miizete prohlédnout pod zélozkou simologie na
panelu Simika.

Co cekat, kdyz je vase Siminka tehotna

Teéhotenstvi si miize na Siminkéch vybrat svoji daii, proto zajistéte, aby vase Siminky dostatecné odpocivaly a
jedly. Je také mozné, Ze jim bude trochu nevolno a budou ¢ast&ji chodit na zachod. Stastné téhotenstvi viak
neni dobré pouze k udrzeni maminky v dobré néladé, poméhd takeé ditéti. Proto se o téhotné budouci maminky
dobre starejte. Tehotenstvi bude Stastné, bude-li mit maminka béhem ného dobrou néladu, bude-li i cist knihy
o téhotenstvi a ptét se doktora na rady.

Pfijemna masaz miize pomoci s témi otravnymi bolestmi zad. Pokud ma vase Siminka nékoho, kdo
mu miize poskytnout néhu a péci, bude na tom maminka i dité lépe.

Simici, ktefi by radi dité adoptovali, mohou pouZit telefon a zavolat adopéni sluzbu. V takovém pfipadé maji
moznost si vybrat, zda budou adoptovat chlapce nebo holcicku. Také si miizete vybrat vék ditéte: kojenec,
batole nebo dité. Adopcni sluzba vam poslouzi zdarma.




Dokud nas smrt nerozdéli

Simici jsou pouhymi smrtelniky a jedna véc je proto jistd: nakonec umfou (tedy jen v pfipadé, Ze nevypnete
stamuti). Pokud mad Simik dost $tésti a dozije se pokrocilého véku, nakonec zemie pfirozenou smrti. Nékteré Simiky
viak potkaji nestastné nehody a odejdou tak predcasné. Méjte se na pozoru pied ohném, utonutim, vyhladovénim,
Giderem elektrickym prodem, jelikoz vSechny tyto okolnosti mohou byti vaseho predcasné ukoncit.

Smrt Simika v3ak nemusi znamenat také konec vaSeho mésta. PreZiv3i Simici budou pokracovat ve svych
Zivotech a budou truchlit za ty, ktef je opustili. Dokonce i v pfipadé, Ze posledni Simik z vasi domdcnosti zeme,
miiZete piejit do Gpravy mésta a vybrat si novou domacnost, se kterou budete hrét.

IModinakupu

Na tomto misté mizete nakupovat véi, které trochu vylepsi zivot vasich Simikd. At uz potiebuje nakoupit nevzhledné
nezhytnosti nebo se poohliZite po nakupu néceho trochu luxusnéjsi, v kazdém pipadé zde budete uspokojeni.

[Rermfmdles Nékteré predmeéty, napiiklad knihy a jidlo, se daji zakoupit pouze v obchodech v centru,

Razeni

Polozky v katalogu mddu nékupu si miizete zobrazit bud' podle mistnosti, nebo podle funkce. Také méte
moznost zobrazit si pfedméty obsazené v rodinném inventafi.

Podle mistnosti

Kdyz predméty prohlizite podle mistnosti, uvidite ikonami reprezentované typy predmétd, které se v danych
pokojich obvykle nachazeji. Klepnutim na libovolnou polozku zobrazite dany typ predmétd. Napiiklad v
obyvaku miZete klepnout na pohovku a tim zobrazit viechny pohovky a dvojsedacky, pfipadé klepnout na
malbu a prohlédnout si vSechny malby a plakaty.

Podle funkce

Tato moZnost tfidéni vdm umozni prohlédnout si predméty v zavislosti na potfebé, kterou chcete uspokojovat.
Mozné budete chtit néjaké pohodiné mistecko, kde si vas Simik bude moci odpocinout. V takovém piipadé
klepnete na filtr pohodli. Pokud se poohliZite po nabytku, ktery pojme v3echny knihy, které vas Simik pfi
ndkupni horecce nakoupil, klepnéte na kategorii uskladnéni.




Pravidla pro umistovani objektii a moznosti

Hra The Sims 3 vam ddva pfi stavéni, dekorovéni a zafizovani spoustu svobody! VyuZijte novy nastroj mfizky a s
nim spojenou moznost umistovat nabytek takovym zplisobem, ktery se k nému prosté hodi.

Zapnuti a vypnuti miizky

Kdyz jste v rezimech vystavby nebo nakupu, miZete si zobrazit mfizku, kterd vdm poméahd rozhodnout o
umisténi objektdi. To vam umoziiuje Iépe centrovat predmeéty, tudiz nyni konecné miizete umistit televizi tak,
aby mifila svym stfedem na pohovku, nebo zajistit, aby se malba nachédzela presné mezi okny, a podobné.

Nové moznosti pro zarizovani
Nyni mlzete nébytek i dalsi objekty umistovat v urcitém uhlu a tim ddt své mistnosti daleko lepsi vzhled. Takze
pokud chcete umistit dvé Zidle naproti sobé nebo pokud si prejete kvétinu v rohu, mate to tak mit.

[Reefrdles Pri pouiti volného umisténi objektéi a volného otéceni je mozné, Ze se Simici o objekty
zaseknou nebo nebudou moci na konkrétni objekt nebo misto dosahnout. Dejte si tedy pozor, abyste
Simikim nechali dostatek mista.

ves 1 4 ves 14
Zarizene a nezarizene domovy
Kdyz svym Simikiim v zobrazeni mésta vyberete diim ke koupi, mate moznost jej koupit ZARIZENY
nebo NEZARIZENY.

Nezafizené domy se doddvaji pouze se zékladnimi nezbytnostmi: dokoncené instalatérské prace (koupelna a
kuchyn), linka, skiiiiky a lednice. Zafizené domovy jsou o néco drazsi, ale nabizeji vice pohodli.

Zakladni nezbytnosti
Predméty v seznamu nize miizeme povaZovat za nezbytnosti, které musi mit kazdy domov. Tyto predméty nemusite mit
v nejlepsi kvalité, ale bez alespor zékladniho modelu kazdého z nich, bude Zivot vasich Simikti dosti ubohy.

¢ Lednice
¢ Postel
¢ Toaleta
¢ Vana nebo sprcha

ModIstavby,

0d pimofskych stredisek po skromné domovy pro mladé v centru. Cokoliv si chcete postavit, zde to pijde.

Razeni

Objekty jsou rozdéleny podobné jako v rezimu ndkupu — riizné kategorie objektdi jsou stanoveny tak, jak byste
je hledali na pozemku.

o Ve ’ ’ .
Dulezité nastroje
Vétsina nstroji médu stavby je jasna na prvni pohled, nékteré z nich se vSak nejprve mohou jevit trochu
sloZitéji. Tyto jsou popsany nize.
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Zdi

S pomoci tohoto ndstroje miiZete stavét zdi a dokonce tvofit najednou celé pokoje. Také mate moznost
vymalovat nebo vytapetovat zdi, které jsou jiz postavené.

Chcete-li postavit zdi, klepnéte na ikonu zdi a poté zvolte ndstroj tvorby zdi. Klepnéte na misto v terénu

nebo na zaklady, kde chcete zed'zacit stavét, a pfitom drite tlacitko mysi. Tahnéte mysi az na misto, kde md zed
skondit. Poté tlacitko mysi pustte.

[Reefaales Pomoci nastroje tvorby pokoje (pod nastroji zdi) miizete stejnym zpiisobem vytvofit celou
mistnost. Staci klepnout, podrZet tlacitko a tdhnout, dokud nevytvofite mistnost o Zddané velikosti.

Postavili jste pokoj, ktery je pfilis maly, nebo se jste zbudovali zed' na $patném misté? Staci pouzit
ndstroj ruky a pretahnout zed'tam, kde si ji prejete mit!

Malba terénu
Pridejte trévnik v (Zasné zelené smaragdové barvé nebo v barvé jetele. Vylozte si zem kiirou, vrstvou pisku nebo
Zuly a vyuzijte i spoustu dal3ich povrchd.

Chcete-li vytvofit bujny travnaty porost, zvolte si fazeni podle barvy terénu a ndsledné vyberte Stétec.
Poté si pomoci palety tipIné vpravo zvolte typ barvy, kterou chcete poutit. Také si miizete vybrat tvar a velikost
Stétce. Klepnéte a tahnéte ndstrojem Stétce pres terén a aplikujte tak barvu.

[Resznfalles Poufiti vice nes Etyi riiznych maleb terénu miize nepfiznivé ovlivnit vykon systému.

Stromy, kiovi a kvétiny

At uz touzite po obfim dubu nebo jen malické hrusni, bujném porostu riizi nebo nékolika vsudybylkéch, tyto
ndstroje vam pomohou vytvofit to, o si vase srdce zada.

Tyto polozky pro tpravu terénu se umistuji stejné jako objekty v rezimu nakupu. Staci klepnout na objekt v
katalogu, ktery si piejete umistit, a nasledné klepnout na misto na pozemku, kam jej chcete umistit.

’
Perlik
Polozili jste zaklady a postavili stény, ale ted, kdyZ se na svij vytvor divate, je jasné, Ze jste stavéli piilis blizko k
cesté? Tento ndstroj mlizete poutit k rychlému odstranéni polozek.
Cheete-li se pustit do hromadné demolice, vyberte si nastroj perlik a uZijte jej k vybéru polozek. Chcete-li smazat
vicero objektd, klepnéte mysi, podrzte tlacitko a soucasné tahnéte pres objekty, které si prejete zlikvidovat.

[Rermfadles V rezimu vystavby miizete smazat i vice objektd. Nejprve klepnéte na typ objektu, ktery
chcete smazat, a poté tahnéte po zbytku objektd.




astnifobsah

Pofidte si videozaznam ze svého hrani, upravte si hudebni doprovod a nejen to. Své vytvory také miizete nahrét na
internet a sdilet spolu s celou komunitou hry Sims. 0d Simikd pres pohovky az po skvéle zafizend sidla, viechna tato
sva dila mlizete nahrdt na internet, pficemz mate moznost stahnout si také tvorbu ostatnich hracd.

Ve ’ 14 .
Porizovani videa
Vyprévéjte své vlastni pfibéhy pomoci ndstroje pro zachytavani a tvorbu videa komunity The Sims 3.
Viz ReZim vytvdreni filmd na str. 26 (informace o zachytdvani videa a ovladani kamery).

[Reefaales Véechny videosoubory musi mit velikost mensi nebo rovnu 1 GB.

[Reefadles Nahrévani videa v nejvyssim nebo nekomprimovaném rozliseni ma za nésledek velmi velké
soubory. Nastaveni zachytavani videa mliZete upravit v nabidce moznosti.

Nastroj pro tvorbu videa

Pouzijte ndstroj pro tvorbu videa The Sims 3 ke tvorbé vlastnich videi. PouZijte vlastni zabéry ze hry nebo si
vyberte z knihovny klipd. Pfidejte soundtrack, prechody, titulky a dalsi prvky!

Jak poutzit vlastni herni zabéry v nastroji pro tvorbu videa:

Po zachyceni zabérd prejdéte do spoustéce hry (pomoci nabidky moznosti). Klepnéte na tlacitko MOJE
NAHRANE SOUBORY a na obrazovce nahranyich souborii si vyberte zabéry, které chcete pouzit. Nasledné
klepnéte na tlacitko NAHRAT. Zobrazi se vyskakovaci okno, ve kterém miiZete video pojmenovat a pfidat mu
popis. Jakmile jste s tim hotovi, klepnéte na tlacitko OK.

[Reomefrndes Cheete-li pousit ndstroj pro tvorbu videa, musite byt piihlzeni jako registrovani uZivatelé hry.
1 vyskakovaci nabidky Filmy a podobné zvolte NASTROJ PRO TVORBU VIDEA. Pokud jste nahrali své vlastni

existujici knihovny.

Vsechny podrobnosti a Pridejte ke klipu titulky.
dokonce i nahled vybraného : =EE
Klipu si méiZete zobrazit zde. =\\

Prechod (pokud je) aplikovany

na tento klip = Pretahnéte klipy, které

Podivejte se, zda byl na tento . _ cheete do videa zafadit, na
klip pouzit néjaky efekt. = \yme Casovou osu.

Pretdhnéte sem zvuk —
Néhled celého videa pocinaje

aktudlné vybranym klipem ==
zobrazite klepnutim sem.




DEERApemAmesUivatelé systému Mac mozna nebudou moci na svych potitacich prohlizet videa
pofizend ve hte The Sims 3 bez pitehrdvace s podporou kodeku VP6. Jakmile budou mit uZivatelé systému Mac
aktualizovanou svou hru, budou moci nahrdvat videa na stranky komunity a vytvaret své viastni filmecky. Vice
informaci najdete v souboru Ctimne.

Ve ’ ’ ’ ]
Porizovani obrazku
Vytvafejte snimky pamatnych momenti v Zivotech vasich Simika.
¢ Screenshot vytvorite stisknutim klavesy C. Také miZete klepnout na ikonu fotoaparatu v uZivatelském rozhrani.

Vytvorené screenshory jsou uklddény do vasi slozky s dokumenty v adresafi Electronic Arts\The Sims 3\
Screenshots. Ulozené obrézky (a videa) se automaticky objevi v sekci odeslanych soubori ve spoustéci.

Vlastni hudba

Vlastni hudbu mZete pfidat do adreséfe vlastni hudby, ktery se nachdzi ve slozce dokumentd umisténé v
Electronic Arts\The Sims 3\Custom Music. Poté si vasi Simici mohou tuto hudbu naladit naladit jako
radiovou stanici.

Funkce verze spoustéce této hry na systémy Mac se neshoduji s funkcemi,
jeZ jsou u verze na PC. Pro aktualizaci verze hry The Sims 3 pro systémy Mac a pro aktivaci viech funkci
spoustéce, které jsou u verze na PC, pfejdéte na stranku spoustéce se softwarovymi aktualizacemi.

Ulozte sviij obsah

Jakmile si sviij obsah piizpisobite (stéle ale musite mit otevienu Tvorbu stylu), klepnéte na ikonu slozky
umisténou v okné v levé horni Easti obrazovky. V nékterych pfipadech se miiZe objevit vyskakovaci okno s
Z&dosti 0 oznaceni typu obsahu, ktery si prejete uloZit (napf. tapeta nebo obloZeni). Zvolte vhodny typ obashu.
V okné v levé horni ¢asti obrazovky by se mél zobrazit nahled vami upraveného pfedmétu (v rohu bude mit
ikonu slozky):

Jakmile bude vas predmét ulozen, miizete se jej rozhodnout sdilet.

14 . 1 4 v °
Sdilejte sve veci
Sdilet miizete své Simiky, domdcnosti, pozemky, vzory, styly tvorby stylu (navrzené objekty) a styly pro
vystavbu a nakup.
Pro nahrani a sdileni vagich polozek s komunitou The Sims 3 klepnéte na ikonu . Objevi se vyskakovaci okno,
které vés pozada o zadani nazvu a popisu. Zadejte Zadané informace a ndsledné na pozadavku o potvrzeni
klepnéte na zatrZitko.
Jakmile je hotovi, prejdéte do spoustéce The Sims 3 a klepnéte na tlacitko NAHRANE SOUBORY. Zaskrtnéte pole
u polozek, které si prejete sdilet, a klepnéte na tlacitko NAHRAT. Po tisp&sném nahrani polozky tato zasedne a
vedle ni uvidite ikonu.

[Rerzfiadles Ke sdileni obsahu na internetu musite byt registrovanym uzivatelem hry.




Uvitaci obrazovka obsahuje
odkazy na zpravy, vyménu,
obchod The Sims 3 Store,
posledni novinky o hfe The
Sims 3 a nejen to.

Insta’lujtg a spravujte < Sdilejte a nahrdvejte objekty,
vlastni stazené obsahy sni Simiky, pozemky, atd
Prohlédnéte si .
obrédzky a videa ze hry,
které jste nahrdli

Nakupujte v obchodé
The Sims 3 Store

Odinstalujte nebo vypnéte
vlastni obsah

Stahujte aktualizace softwaru

Ziskejte dalsi obsah

Simik{im mzZete sehnat spoustu dalSich védi. Ze spoustéce navstivte komunitni sméndmu Vyména a prohlédnéte
si obsah vytvofeny ostatnimi hra¢i, pfipadné si nakupte za body SimPoints v The Sims 3 Store.

[Rermfaadles Abyste mohli stahovat polozky ze Store a Viymény, musite byt registrovanymi uzivateli.

Stahnéte si obsah ostatnich hracu

Na uvitaci obrazovce spoustéce klepnéte na VYMENU, poté zvolte odkaz Pfejit k vyméné. Pomoci tlaitek nalevo
si zvolte kategorii obsahu, ktery chcete stahnout. Jakmile si vyberete kategorii, miiZete si také vyfiltrovat
zobrazeni. Poté, co vyhledate polozku, kterou si chete stahnout, klepnéte na tlaitko PRIDAT DO HRY.

Nakupujte v obchodé The Sims 3 Store

Na uvitaci obrazovce spoustéce klepnéte na STORE a nasledné vyberte odkaz Pfejit do Store (nebo navstivte
Store prechodem na http://cz.store.thesims3.com). Polozky miiZete prochazet roztiidéné podle rezimu
vystavby, ndkupu nebo podle kategori, jako je o3aceni nebo vlasy. Klepnéte na zalozku s aktualnimi barvami a
materidly a prohlédnéte si vzory, které miZete ve tvorbé stylu pouzit.

K nakupu potiebujete body SimPoints. Body SimPoints si mliZete zakoupit piimo na strankach obchodu Sims
Store pomoci platebni karty nebo sluzby PayPal.

Sprava obsahu

Nainstalujte stazeny obsah a nahrajte sviij viastni obsah komunité. Také mlizete smazat polozky ulozené ve
Sprévai stahovani (jakmile je nainstalujete do hry nebo nahrajete komunité).




Upravalmeésta)

Upravte si mésto tak, aby vasim Simikim vyhovovalo. Sportovni stadion je mozna natolik diilezité misto, Ze si
zaslouzi polohu blize k centru. Nebo je tu moznd vefejny pozemek na pékném misté, kterému by lépe slusel
statut obytného pozemku. To vSe miiZete udélat a nejen to!

V nabidce moznosti zvolte UPRAVIT MESTO. Pohled na mésto se zméni a k dispozici budete mit nové néstroje:
Nastroj vybéru

Nastroj vybéru Ize pouzit k vybrani pozemkii ve mésté. Znacky na mapé oznacuji typ pozemku a také akce, které
jsou na ném dostupné.

Pfi vybéru pozemku méte k dispozici kombinace ndsledujicich moznosti (zavisi na typu pozemku):
Vystéhovat Presune vsechny Simiky do schranky (s nebo bez kopii jejich domovi)
Rozdélit Odesle nékteré cleny domécnosti do schranky.

Sloudit s Spoji cleny domdacnosti s jinou domdcnosti.

UloZit do knihovny  Umisti kopii domacnosti nebo pozemku do knihovny.

Sdilet Ulozit kopii do spoustéce, odkud je mozné ji nahrdt na internet.

Iménit typ pozemku Méni typ pozemku mezi vefejnym a obytnym.

Upravit podrobnosti  Upravi jméno a popis domdcnosti ¢i pozemku.

[Reemfales Pokud 2 momentalné aktivni domacnosti vystéhujete viechny Simiky, nebudete za né moci
hrét. V ipravach mésta miizete pokracovat, ale nakonec budete muset pouit tlacitko ZMENIT AKTIVNI
DOMACNOST a vybrat si novou domacnost, se kterou budete hrét. Pokud chcete své aktivni domacnosti najit
novy diim, miiZete pouZit telefon, pocitac nebo noviny v zivém rezimu.

Nastroj pfesun pozemku
Pomoci tohoto néstroje miiZete sebrat libovolny pozemek ve mésté a piesunout jej na prazdny pozemek
kdekoliv jinde.

Po umisténi pozemku mdte moznost jej pootocit do libovolné vhodné pozice. Pokud na pozemku Ziji néjaci lidé,
musi mit dostatek penéz na to, aby si mohli dovolit pfestéhovat se na prazdny pozemek, na ktery budou umisténi.
Nastroj vystavby/nakupu

Pouzijte ndstroj vystavby/nakupu pro dpravu libovolného przdného pozemku ve hite, pfipadné si postavte nové
domovy na prazdnych pozemcich.

Nastroj buldozér

Buldozér miizete vyuzit k vymazani veskerého obsahu daného pozemku. Pomoci tohoto néstroje vytvorite
prazdny pozemek.

[Rermfaales Na obydleném obytném pozemku nemiiZete stavét ani uZivat nastroj buldozér. Pokud si
prejete upravit obydleny obytny pozemek, musite nejprve vystéhovat Simiky, kteff jej obyvaji.

[Rermafmlles Mite také moznost zbavit se pracovist. Takovou éinnosti viak miiZete znemoznit vykondvani urditych
kariér. Pokud se napifiklad zbavite védecke laboratore, vasi Simici se nebudou moci dét na védeckou kariéru.




Schranka

Schrénka zobrazend v levé ¢asti obrazovky slouZi jako docasna ischova pro Simiky, které jste rozdélili nebo
vystéhovali ze svéta. Simici ve schrdnce mohou byt umisténi do vlastnich domovii ve mésté pomoci moznosti
UMISTIT, pFipadné mohou byt zaclenéni do existujici doméacnosti pomoci volby SLOUCIT S. Simici ve schrance
si uchovavaji své vztahy s ostatnimi Simiky ve mésté, ze kterého byli vystéhovani. Méjte vSak na paméti, ze
schranka bude poté, co opustite rezim editace mésta, vymazana. Proto priedtim, nez zatnete opét hrat, vratte
Simiky zpét do mésta

Knihovna

Knihovna je trvalym uloZistém pro domdcnosti a pozemky. Simici a pozemky v knihovné jsou kdykoliv

k dispozici pro umisténi do libovolného mésta. PouZijte moznost UMISTIT KOPII ke zkopirovani vybrané
polozky do mésta. Polozky v knihovné nemiiZete upravovat. Méte nicméné moznost je kdykoliv smazat nebo
sdilet. Domécnosti vytvofené pomoci néstroje tvorby Simika a také pozemky/domécnosti, které sdilite nebo
stdhnete, jsou automaticky umistény do knihovny. Simici uloZeni v knihovné pfichdzeji o veskeré vztahy s
obyvateli mésta, ze kterého pochdzeji.




Ty prod \ykonu!

Aktualizace software Macintosh

Neaktuaini verze systému MacOS X miize vést k problémiim s vykonem hry. Abyste se ujistili, zda je vas systém
Mac0S X aktudlni, zvolte, Software Update. . .” z nabidky jablicka a pro aktualizaci svého systému postupujte
podle uvedenych pokynd.

rv v b4 ’
Potize se spusténim hry
¢ Ujistéte se, zda vas pocitat spliiuje minimdlni systémové pozadavky této hry a zda méte nainstalovény
nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ovladae k dispozici na adrese www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou ovladace k dispozici na adrese www.ati.amd.com.
¢ Pokud vlastnite PCa diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle

naleznete ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud jste pipojeni k internetu, miZete si nejnovéjsi
verzi rozhrani DirectX stdhnout z internetovych stranek www.microsoft.com.

v ’ . Ve V v 4 14 o
Vseobecné tipy pri reseni problemu
¢ Pokud vlastnite PCa diskovou verzi této hry a po jejim vloZeni se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod
polozkou Tento pocitac, a zvolte moznost Prehrét automaticky.

< Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu u nékterych grafickych a zvukovyich nastaveni v nabidce hernich

moznosti. Casto Ize zvy3it vykon snizenim rozliseni obrazovky.

¢ Prodosazeni optiméIniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace spusténé na pozadi systému
(mimo aplikaci EADM, pokud se vés to tyka).




akaznickalpodporal

Mate-li se hrou potize, pomoci vam miize zékaznickd podpora EA.

Soubor EA Help vém poskytuje feSeni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otdzky ohledné spravného pouzivani
tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud je hra jiZ nainstalovana):

Pokud jste uZivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na ikonu hry
aznabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

Pokud pouzivate starsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technicka podpora v herni slozce, kterou
naleznete v nabidce Start > Programy (nebo V3echny programy).

Umisténi souboru EA Help (pokud hra zatim nebyla nainstalovana):
1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

2. Na plose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete moznd muset klepnout na
tlacitko Start a poté na ikonu Tento pocitac).

3. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je vloZen herni disk a zvolte moZnost Otevfit.
4, Otevete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Umisténi souboru EA Help na pocitaci Apple Macintosh:

Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

V Docku klepnéte na ikonu Finder.

Otevfete nové okno Finder pomoci volby ,New Finder Window" z nabidky File.
V okné Finder klepnéte na ikonu herniho disku.

Otevfete soubor Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jestlize se jesté stale potykdte s problémy, i pres pouZiti informaci ziskanych ze souboru EA Help, miizete
kontaktovat technickou podporu EA.

Zakaznicka podpora EA na internetu
Pokud mate pfistup k internetu, podivejte se na internetové stranky technické podpory EA na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz.

Zde naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacl, modemd a siti, stejné jako
informace o bézné tidrzbé a vykonu systému. Na nasich internetovych strankach dale naleznete aktudini
informace o nejbéznéjSich potiZich, herni ndpovédu a casto kladeni otézky (FAQ). Informace zde uvedené

jsou shodné s témi, jaké pouZivaji technici zdkaznické podpory pfi feSeni vasich problémd s vykonem. Své
internetové stranky denné aktualizujeme, tak se nejprve podivejte sem, kde mlZzete feeni nalézt bez cekani.




Zakaznicka podpora pro Ceskou republiku
Méte problém s nasi hrou? Z&kaznickd podpora je tu pro vas! (V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com
Telefon: 224 326 860

Pracovnici zékaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.

telekomunikacnich sluzeb.

Abyste nam pomohli Zjistit pficinu problému, pied tim, nez nam zavolate, vytvorte, prosim,
diagnostickou zpravu rozhrani DirectX svého pocitace:

Klepnéte na Start > Spustit.. . a do policka Otevfit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se dokonci
zprava, klepnéte na moznost Ulozit vSechny informace. ... a zprévu ulozte na plochu svého systému Windows.

OMEZENA 90DENNIi ZARUKA

Omezena zaruka Electronic Arts

Spolecnost Electronic Arts zarucuje piivodnimu kupci tohoto produktu, Ze nahrévaci médium, na kterém jsou
softwarové programy ulozeny, a jednotka USB, pokud je to ten piipad, které jsou dodany s timto produktem
(souhrnné: ,kryté soucasti“), nemaji zadny defekt, co se tyce materidlu ani vyroby, a to po 90 dndi od data
ndkupu. Pokud nastane situace, Ze bude odhalena vada krytych soucasti béhem 90 dni od data nékupu,
spolecnost Electronic Arts pifipousti vyménu kryté soucdsti zdarma na zakladé doruceni kryté soudasti, platby
postovného a diikazu nakupu do servisniho centra. Spolecnost Electronic Arts si vyhrazuje prévo podle svého
uvéZeni nahradit USB jednotku, ma-li byt pfitomna, jakoukoli jinou USB jednotkou podobné hodnoty. Tato
zdruka je omezena na kryté soucdsti, které byly pivodné poskytnuty spolecnosti Electronic Arts. Tato zéruka
bude neplatnd v pripadé, Ze podle posouzeni spolecnosti Electronic Arts doslo k vadé nespravnym zachazenim,
zneuZitim nebo nedbalosti.

Tato omezend zaruka nahrazuje vSechny ostatni zaruky, at uz dstni nebo psané, vyjadiené nebo implikované,
véetné jakékoli zaruky prodejnosti nebo zpisobilosti pro urcity tcel a na spolecnost Electronic Arts se nevztahuiji
7adné dalsi povinnosti nebo zévazky jakékoli povahy. Pokud néjakou takovou zaruku nelze vyloZit, pak je takova
zdruka vztahujici se na kryté soucdsti, vcetné implikovanych zaruk prodejnosti a zplisobilosti pro urcity dcel,
omezend devadesatidenni dobou popsanou vy3e. Spolecnost Electronic Arts neni v z&dném pifipadé odpovédné
za jakékoli zvlastni, nahodné nebo nésledné Skody vznikajici z vlastnéni, pouzivani nebo nespravné funkce
krytych soucasti Electronic Arts, véetné pokozeni majetku a do rozsahu povoleného zékonem, véetné osobnich
zranéni, i v pfipadé, Ze je o moznosti takového poskozeni spolecnost Electronic Arts uvédomén. Nékteré staty
neumoZiiuji omezeni doby trvani implikované zaruky a/nebo vynéti nebo omezeni ndhodnych nebo néslednych
poskozeni, proto se vas vyse uvedend omezeni a/nebo vynéti nemusi tykat. V takovych pravnich pfipadech bude
odpovédnost spolecnosti Electronic Arts omezend v piném rozsahu povoleném zdkonem. Tato zéruka vam davd
konkrétni prava. MiiZete mit také dalsi prava, kterd se li3f podle statu.



mailto:podporaCZ@ea.com

VRACENI V ZARUCNi DOBE 90 DNU

Vratte krytou soucést laskavé spolu (1.) s kopii origindlniho prodejniho dokladu s viditelnym datem koupé,

(2.) s kratkym popisem obtiZi, se kterymi jste se setkali, a (3.) se svym jménem, adresou a telefonnim islem.
Produkt odeslete na adresu uvedenou nize a spolecnost Electronic Arts vam zasle ndhradu. Jestlize byla kryta
soucést poskozena nespravnym zachdzenim nebo nehodou, tato devadesatidenni zéruka se stane neplatnou

a budete muset postupovat podle pokynd k vréceni produktu po uplynuti devadesétidenni zaru¢ni Ihity. Viele
vém doporucujeme, abyste kryté soucdsti zasilali prostfednictvim sledovatelné dorucovaci metody. Spolecnost
Electronic Arts neni odpovédna za kryté soucdsti, které nemd ve svém drzeni.

Informace o zaruce EA

Pokud vada na kryté soucdsti vznikla zneuzitim, nespravnym zachazenim nebo nedbalosti nebo pokud jste nasli
vadu na kryté soucésti po uplynuti 90 dni od data zakoupeni, vyberte si jednu z nésledujicich moznosti, jak
obdrZet nase pokyny k navraceni:

Online: http://eusupport.ea.com

Adresa pro vyrizovani zaruky EA
Electronic Arts Czech Republics.r.o

Gemini Building

Na Pankréci 1683/127

140 00 Praha 4

Czech Republic




PRO HRANI DIGITALNE ZAKOUPENE VERZE HRY THE SIMS 3 JE NEZBYTNE PRIPOJENI K INTERNETU,
ONLINE OVERENI A PRIJETi PODMINEK LICENCNi SMLOUVY S KONCOVYM UZIVATELEM. PRO PRISTUP
K ONLINE SLUZBAM, VCETNE BODU SIMPOINTS A SOUBOR( KE STAZENI, JE VYZADOVANO PRIPOJENI
KINTERNETU, UCET EA A REGISTRACE HRY POMOCI PRILOZENEHO SERIOVEHO KODU. REGISTRACE JE
OMEZENA NA JEDEN UCET EA K JEDNOMU SERIOVEMU KODU A JE NEPRENOSNA. SMLUVNi PODMINKY
EA ONLINE NALEZNETE NA ADRESE www.ea.com. UCET EA S| MOHOU ZALOZIT POUZE HRACI STARSI
TRINACTI (13) LET. UZIVATELE SYSTEMO MAC MUSI PRO PRISTUP KE SLUZBAM ONLINE, VCETNE
BODU SIMPOINTS ZDARMA A SOUBORU KE STAZEN, AKTUALIZOVAT SV(J SPOUSTEC THE SIMS 3 NA
NEJNOVEJSi VERZI. SPOLECNOST EA MOZE POSKYTOVAT URCITE UPRAVY ANEBO AKTUALIZACE OBSAHU
ZDARMA, POKUD BUDOU TAKOVE K DISPOZICI. DIGITALNE ZAKOUPENA VERZE HRY THE SIMS 3
VYUZIVA TECHNOLOGII NA SPRAVU DIGITALNICH PRAV SECUROM, JiZ POSKYTUJE SPOLECNOST
SONY DADC AUSTRIA AG. VICE INFORMACI O TECHNOLOGII SECUROM NALEZNETE NA ADRESE
http:/faq.securom.com.

SPOLECNOST EA MOZE UKONCIT POSKYTOVAN ON-LINE FUNKCi PO TRICETI (30) DNECH OD
PREDCHOZIHO OZNAMEN INTERNETOVYCH STRANKACH www.ea.com.

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, The Sims, logo The Sims 3 a vzhled krystalu The Sims jsou ochranymi
znamkami nebo registrovanymi ochranymi zndmkami spolecnosti Electronic Arts Inc. v USA a/nebo dalSich zemich.
V3echna prdva vyhrazena. RenderlVare je ochrannd zndmka nebo registrovand ochrannd znamka spole¢nosti
Criterions Software Ltd. Na ¢asti tohoto softwaru se vztahuje copyright 1998—2009 spolecnosti Criterion Software
Ltd. a jejich poskytovatelii licenci. Veskeré dalsi ochranné zndmky jsou majetkem pfislusnych vlastnikd.

VyuZivé systém Granny Animation. Copyright © 1999-2009 RAD Game Tools, Inc.
Konverze pro Macintosh: TransGaming Inc.

Tato hra vyuziva technologii Cider(tm) od spolecnosti TransGaming Inc. Cider(tm) je copyright © 2000-2009
spolecnosti TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C++ runtime (msvcrt.dil, msver71.dll, a msvep71.dll) obsahuji ¢ésti komponent Visual
C++ 6.0 runtime a ¢asti knihoven Dinkum Compleat C/C++. Komponenty Visual (++ 6.0 runtime jsou
copyright © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware jsou copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and
Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll) obsahuji komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL.
Komponenty Visual (++ 6.0 MFC & ATL jsou copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider obsahuje /ibpng, copyright © 1995-2004 autord projektu libpng (kompletni seznam viz http://www.
libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE. txt).

Tento software je z ¢asti zaloZen na praci Independent JPEG Group. Cider obsahuje libjpeg, copyright © 1991-
1998, Thomas G. Lane.

Cider pouziva NVIDIAS Cg Toolkit, copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.
Cider obsahuje dmalloc, copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.
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Cider obsahuje CSRI malloc, copyright () 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider obsahuje SDL, copyright (c) 2001-2007 autord projektu SDL (kompletni seznam viz http://libsdl.org/credits.
php). SDL je dostupny na zakladé podminek licence GNU LGPL (Lesser General Public License), které najdete niZe.

Cider obsahuje The Better String Library (bstring), copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

(asti tohato softwaru jsou chranény autorskym pravem (c) 2006, Industrial Light & Magic, divize spole¢nosti
Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Césti byly vytvofeny a autorsk prava k nim drZi ostatni zminéni.
VSechna prdva vyhrazena.

Soucasti iniParser copyright © 2000 Nicolas Devillard.

(asti tohato softwaru jsou chranény autorskym pravem © 1996-2000 Projekt FreeType (www.freetype.org).
VSechna prdva vyhrazena.

(ésti tohoto softwaru jsou chranény autorskym pravem © 2006 Simon Brown a Gi¢astniky projektu Squish
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). V3echna prdva vyhrazena.

Komponenta Cider libquartz.dylib obsahuje ¢asti ffmpeg, copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard a kol.

Cider a pfidruzené komponenty jsou Sifeny za dodrZeni licencnich ujednani Cider Technology a dal3ich /icenci,
véetné GNU LGPL. Podrobnosti o licendi jsou uvedeny v ujednani koncového uzivatele.

(asti Cideru jsou copyright © 2002-2006 autor projektu RelWind (viz kompletni seznam na http://cvs.
transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORSroot=rewind).

(asti Cideru jsou copyright © 1993-2006 autoril projektu Wine (viz kompletni seznam na http://source.winehq.
org/source/AUTHORS).

Zdrojové kdd LGPL komponent je dostupny pfes: http://transgaming.org/cvs/

Dalsi komponenty Cideru dostupné pomoci CVS jsou licencovany na zékladé podminek popsanych souborech
LICENSE, které se distribuuji s nimi.

Tato hra obsahuje dynamickou reklamni technologii nabizenou spole¢nosti IGA Worldwide Inc. (,1GA
Technology”), kterd umoziuje docasné ukladat reklamy do hry na vasem PC ¢i konzoli a tento materidl
nahrazovat, jakmile se pfipojite k internetu. Technologie IGA uklddé pouze Gdaje, které umoziiuji pfizplsobit
zobrazovanou reklamu vaSemu regionu a umistit ji na sprdvné misto ve he. Takto nabytd data mohou
obsahovat vasi IP adresu (adresu internetového protokolu), umisténi ve hfe a idaje vypovidajici o casovém
Gseku viditelnosti reklamy, velikosti reklamy a Ghlu pohledu na ni. KdyZ ukoncite on-line herni relaci, IP adresa
je smazdna. Vasi hie miize byt pfidéleno identifikacni Cislo, které je ulozeno ve vasem PC nebo konzoli a je
pouzivano technologii IGA, aby pocitalo unikétni a opakovand zobrazeni reklamy ve he. Identifikacni cislo se
nevztahuje k zidnym osobnim tdajiim. Shromazdovand data nejsou uzivdna k osobni identifikaci hrace. Tato
reklamni technologie je integrovana pimo do hry. Pokud nechcete, aby byla tato technologie vyuZita, nehrajte
hru v dobé, kdy jste pfipojeni k internetu. Vice informaci o tom, jak nakldddme s osobnimi tidaji, najdete na
adrese privacy.ea.com.
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