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Epilepsiyarning
Lés igenom det har stycket innan du borjar spela eller later dina barn gora det.
Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sankt medvetandeniva nér de
utsatts for vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan drabbas av
epilepsiliknande anfall nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intréffa
aven om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om
du sjélv eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller
medvetsldshet) vid exponering for blinkande ljus bor du kontakta en lakare innan du borjar
spela.
Vi rekommenderar att fordldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om
du eller ditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, dgon- eller
muskelryckningar, sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrorelser eller
muskelsammandragningar) nér du spelar ett datorspel, bér du OMEDELBART sluta spela
och uppsoka lakare.

Forsiktighetsatgarder vid anvandning

¢ Sitt inte for ndra din bildskarm. Hall dig pa sa Iangt avstand fran skdrmen som
sladdens langd tillater.

¢ Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.
¢ Undvik att spela om du &r trétt eller har sovit daligt.
¢ Se till att rummet dér du spelar ar vél upplyst.

¢ Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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Installeralspelet}

Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet pa en Windows-dator (frén en skiva):
Satt i skivan i CD-ldsaren och fdlj instruktionerna pa skarmen.
Installera spelet pa en Windows-dator (fran EA Store):

@&d] Om du vill ha mer information om hur du kan kdpa spel online fran EA kan du g&
till www.eastore.ea.com och klicka pa MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

N&r du har hamtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen som
visas och foljer instruktionerna pa skarmen.

Starta spelet (nér du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.

J

@5l Om du redan har kopt ett spel och vill installera det p& en annan dator, borjar

du med att hdmta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan
programmet och logga in med ditt EA-konto. V&lj spelet i listan som visas och klicka pa
startknappen for att hdmta spelet. )

Installera spelet pa en Macintosh:

1. Sétt in skivan i DVD-ROM-enheten. En ikon som representerar spelet visas pa
skrivbordet. Dubbelklicka pa ikonen for att dppna startmenyn.

2. Klicka pa installationsikonen léngst ned i fonstret for att Gppna installationsmenyn,
3. Folj instruktionerna pa skarmen for att slutfora installationen.
Installera pa en Windows- eller Mactintosh-dator (andra onlineanvindare):

Kontakta den webbutik eller aterforsljare som du kopte spelet av, och be om instruktioner
for hur du installerar spelet eller hamtar och installerar en kopia till.

Sa hir startar du spelet:

Windows-datorer:
Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. Pa tidigare Windows-versioner finns
spel under Start > Program (eller Alla program).

@ | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel p4 menyn Start >
Program > Spel > Spelutforskaren.

Macintosh-datorer:
Oppna ett fonster i Finder, klicka pa "Program’ och dubbelklicka pa spelets ikon.
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bbtangenter,

Allmanna kontroller

Angra/gér om CTRL-Z/CTRL-Y
Avbryt ESC

Aktivera fuskfonster CTRL-SKIFT-C
Visa/dolj granssnitt F10

Skapa en sim

Vrid sim , (kommay)/. (punkt)
Zooma in/ut mushjul

Bygglaget/koplaget
Foremalsplacering-verktyget

Vrid foremal , (komma)/. (punkt)

Radera féremal DEL eller BACKSTEG

Aktivera fri foremalsplacering ALT (medan du haller eller flyttar ett
foremal)

Aktivera fri foremalsvridning ALT (medan du vrider ett foremal med
musen)

Flytta foremal till nésta plats pa ytan M

Bygg rum-kontroller

Skapa rum vaggverktyg + SKIFT + dra

Fyll rum med tapet /golv SKIFT + klicka (ndr du anvénder tapet-/
golvverktyget)

Rotera golvplatta golvverktyget: , (komma)/. (punkt)

Vaxla mellan hel/kvarts golvplatta CTRL-F

Filminspelningslaget

Aktivera filminspelningsléaget

Starta/stoppa filminspelning v

Sank/hoj kamerahojd Q/E

Vrid kameran moturs/medurs SKIFT-A/SKIFT-D
Jamna ut kamerarullning SKIFT-S

Justera kamerans brannvidd Z/X

Ta en bild C




Boendeldget

Kontroller for sim/hushall

Vaxla till nasta sim i hushallet
Véxla till (specifik) sim

Las kamera pa sim

Centrera pd aktiv sim

Oppna fardighetsjournalen
(Oppna katalogen

MELLANSLAG

Klicka p& simmens portrétt
Hogerklicka pa simmens portrétt
RETUR

J

|

Tidskontrollerna

Pausa spelet
Normal/snabb/ultrasnabb

P,0,¢eller 0
1/2/3 (eller motsvarande tangenter pé
siffertangentbordet)

Snabbspola till slutet av interaktionen 4

Huskontroller

Nasta/foregaende vaning
Nasta/foregaende vagglage
Centrera pa markerad sims tomt

MacBook
Fn + uppétpil/nedatpil
Fn + vansterpil/hdgerpil

PG UP/PG DOWN
HOME/END
SKIFT-RETUR

Kamerarorelser

Flytta vénster/hoger
Flytta framét/bakét
Flytta snabbare
Zooma in/ut

Vrid at vanster/hoger

Spara kameraposition 1 - 5
Andra till kameraposition 1 - 5
Flytta till kameraposition 1 - 5
Aktivera kameraman-laget
Aktivera kartlaget

vansterpil/hdgerpil eller A/D
uppétpil/nedatpil eller W/S

SKIFT + piltangenter eller SKIFT + A/S/W/D
Z/X eller +/- eller siffertangentbord +
[siffertangentbord -

, (komma)/. (punkt)

CTRL-5-9

SKIFT-5 -9

5-9

TAB

M

Spellagen

Boendeldget
Koplaget
Byggléget
Alternativldget




@ Mac OS X-genvigar

Véxla mellan fonsterlage och hel slage Command-Retur
Minimera spelet nér det ar i helskdarmsldage Command-Tab

Hoger/och|mittenmusknapp)ifMac{OS)X:

Blijinspirerad!

The Sims™ 3 kommer att inspirera dig med andldsa kreativa méjligheter och roa dig med
béde dverraskningar och rackartyg! Skapa otroligt unika simmar genom att anpassa deras
utseende och vilja specifika personlighetsdrag. Sedan bygger du deras hus—designa allt
fran ett utsokt inrett dromhem till en nedsliten hydda vid havet. Skicka ut dina simmar s&
de kan utforska sitt nya kvarter och tréffa andra simmar. De kan soka jobb pé idrottsarenan,
fa en massage pa spa-anlaggningen, eller tréffa en van dver en bit mat pa den lokala
lunchrestaurangen. Med s& mycket att gora, nya snabba mal och mdjligheter, och givande
spelstil, ger The Sims 3 dig friheten att vélja att g& dina simmars 6den till métes och att
uppfylla deras dnskningar, eller att lata bli.

Kommaligang




Att komma igédng med The Sims 3 kan vara sa latt som du sjélv vill. Du kan hoppa rétt in i
en férdig familj, eller sa kan du vélja att anpassa varje del av ditt spel genom att ga igenom
ytterligare nagra steg.

% Sa hir startar du ett nytt spel:
0 Valj ett kvarter fran rullgardinsmenyn och klicka sedan pa bocken.

Kvarteret du valde laddas.
Forsta gangen du startar spelet kan du \géilja att antingen SKAPA SIMMAR om du vill géra
dina egna simmar, eller FLYTTAIN HUSHALL om du vill flytta férdiga simmar frén biblioteket
till din stad och spela med dem.
Vill du veta mer om att skapa dina egna simmar kan du lasa avsnittet Skapa en sim pa sid. 8.

Nér du &r klar med 6vningsavsnittet (eller har valt bort det), finns valet VALJ ETT HUSHALL
for att spela med fardiga simmar som redan bor i staden som du har valt.

For fardiga hushall klickar du pa nagon av de bla husknapparna for att Iasa en beskrivning
av hushallsmedlemmar och huset, och for att se svarighetsgraden, storleken pa tomten och
hur ménga simdaler de har. Klicka pa VALJ-knappen vid beskrivningsrutan for att spela det
hushéllet.

Nér du har slutfort dvningsavsnittet kan du ocksé vélja en tom tomt och bygga ett
eget hem for dina simmar. Vill du veta mer kan du |dsa avsnittet Byggldget pa sid. 24.

Spara och ladda

Ett enda sparat spel utgor hela din stad. For att spara spelet, véljer du SPARAfran
alternativmenyn. Skriv in ett namn pé ditt spel och klicka pa bocken. Du kan alltid starta ett
nytt spel fran huvudmenyn.

For att ladda ett spel, gar du till huvudmenyn och véljer det sparade spel som du vill spela.

Alternativ

Via alternativmenyn kan du andra installningarna for grafik, ljud, spelstil, filminspelning and
musik. De flesta av alternativen &r sjalvforklarande men néagra beskrivs nedan.

Sjalvbestammande Flytta reglaget &t vanster for att minska sjélvbestimmandet/fria viljan
eller at hoger for att oka det. Ju mer fri vilja simmarna har, desto
mer valjer de att agera pa egen hand om du inte har tilldelat dem en
handling. (Observera att dina simmar inte kommer att utfora vissa
handlingar, som att skaffa ett jobb, av egen vilja. Du maste styra dem
for att &stadkomma vissa saker.)

Livsléangd Bestam livslangden (bortsett eventuella olyckor) for din sim, genom att
flytta reglaget till onskat antal dagar.




iSkapalenfsim

Det har aldrig varit enklare att skapa egna simmar! Du kan dndra deras utseende genom
att vélja allt fran storleken pa deras nasa till deras kroppsform. Vélj dgonfarg, slingor i deras
hér och till och med lappstiftsnyans. Valj sedan deras klader, bestdm deras personlighet och
favoritférg, favoritmusik och favoritmat. Bara fantasin satter granser nér du skapar en sim!

* * *
Fardiga simmar
Pa skdrmen Skapa en sim kan du vélja en fardig sim genom att klicka pa Fardiga simmar-
knappen ﬁ For att filtrera vyn Klickar du pa alder, kon eller kroppstyp. Klicka pé& den sim
du vill ha, och klicka sedan pa bocken. Din sim ar klar att anvanda! Om du vill kan du dndra
din sim ytterligare genom att klicka p& knapparna till vinster (se nedan).

0m du vill skapa en helt egen sim klickar du pa Grunder-ikonen €.

Grunder

Ange din sims namn, vélj kén och alder, anpassa hudfargen samt faststall
kroppstypen (genom att vélja hur mager eller tjock simmen ar och hur mycket
muskler simmen har).

Har

Valj din sims frisyr (eller hatt) och harférg, faststéll dgonbrynsformen och
fargen, och valj nagon ansiktsbeharing (endast manliga simmar). Du kan &ven
stélla in simmens frisyr efter olika kladkategorier om du vill det.

Valj en frisyr Valj en hatt eller annan
huvudbeklddnad

Andra simmens = s
dgonbryn (inklusive |5 Klicka pa laset for att
form och férg) ( I ! | : behélla en frisyr for
\ alla kladeskategorier
(Iast) eller att valja
olika frisyrer for olika
kategorier (olast)

Valj en harfarg

Dela eget Andra hérfargen

innehall

e Utseende
Vélj din sims huvudform, anpassa éronen, faststall 6gonférg och 6gonform, vélj
en mun, nésa, och fodelsemérken, fraknar eller smink.




Andra och férfina din
sims ansiktsdetaljer

Vélj en grundldggande
ansiktsform

Klicka har for att lotta
ut ansiktsdetaljerna

Klicka pa en av
ringarna for att knapa
med detaljer i just det
omradet av ansiktet

Anvand reglagen for att
dndra speciella sérdrag

Kléder

Vélj klader for vardag och formella tillféllen och valj pyjamasar, sportklader och
badklader. Inom varje kategori kan du vélja bland toppar, nederdelar, klader,
skor och accessoarer.

Din sim méste dga en byra for att skapa nya kldstilar i spelet och kan ha tre olika
kladstilar for varje kladeskategori.

m Du kan ocksa anpassa kldder genom att vélja farger och monster. Nar du ser den har
ikonen & kan du klicka pa den for att anpassa stilen pa det valda foremélet. Vill du veta mer
om att anpassa klader (och andra foremal) kan du Idsa avsnittet Skapa en stil pa sid. 10.

‘fﬂ}mSimmar kan éndra vissa aspekter av sitt utseende (har och smink) vid
alla speglar.

mer om egenskaper kan du ldsa sid. 11 och mer information om livslang
onskan finns pa sid. 14. Har kan du ocksé stélla in deras rost och skriva en kort
biografi.

e Personlighet
0 Stéll in din sims personlighetsdrag, favoriter och livslanga énskan. Vill du veta




Ibland|handlar{allt{om{detaljerna

Skapalentstil

Du kan anvénda den nya funktionen Skapa en stil for att &ndra monster och farger pa din
sims klader. Eller sé kan du skapa ett rum med ett genomgaende tema genom att anpassa
utformningen av tapeter, farg, mobelkléddsel med mera.

Klicka pa en av huvud-
provkartorna for att se ~ Monster och férg pa
vilka farger den innehéller  det valda foremalet

Vélj en ménstertyp
) (dvs. material, golv &
Klicka p& en av dessa 1 mattor, férg etc.)

ikoner for att ta bort, Det valda ménstret
dela eller spara en stil et valda monstre!
. g v e Bl bestar av tvé olika
Klicka héar for att endast == —y farger—klicka pa en av
visa eget innehall R = - de tvé knapparna for att
' &ndra monstret

Flytta reglaget for att
dndra fargnyans/ton
(eller ljusstyrka)

Klicka pa en av dessa
knappar for att visa den
forinstallda fargpaletten,
férghjulet, eller for att
Angra/upprepa varje p& Bekréfta eller ange RGB- eller
varandra féljande forandring  avbryta dndringarna Hex-siffror

Flytta markoren pa
farghjulet for att
vdlja en farg

Matchande skor och mer

Du kan ocksé ta en farg eller ett monster och applicera den pa flera foremal. Sdg att du vill
att din sims skor ska matcha hennes kldnning perfekt. Klicka pa hennes klanning for att
markera den och klicka sedan pa ménstret fran hennes klanning som du vill anvanda, och
dra ménstret till hennes skor. Om skorna har fler &n ett ménster kan du bestdmma var du
vill anvanda monstret. Klicka pa bocken for att bekrafta dina andringar.

Nér du har sparat ett monster kan du dra farger och ménster till mobler, inredningsforemal
och accessoarer i bygg- och kdplaget.




Spara egna material och féremal

Nér du har skapat en monstertyp som
du &r ndjd med kan du spara det och
anvinda det om och om igen—du
klickar bara pa mappikonen pa
panelen for materialkategori till hoger.

Om du vill spara ett speciellt
kladesplagg (eller foremal) i din
egen stil klickar du pa mappikonen
i fonstret i Gvre vénstra hornet av
skarmen.

mmal;

Anpassa dina simmar mer 4n nagonsin och skapa ett brett utbud av simmar var och
en med sin egen distinkta personlighet. Valj upp till fem egenskaper fran dussintals
personlighetsdrag, vélj favoritmat, farg och musik, och dndra din sims rost och tonlage.

Egenskaper

Din sim kan ha upp till fem egenskaper. Deras egenskaper paverkar vad de vill, hur de
kénner sig och hur de beter sig. Exempelvis s& &r simmar som &lskar naturen lyckligast nar
de ar utomhus. Simmar som &r bokmalar kan ldsa snabbare och skriver battre romaner.
Simmar tenderar ocksa att trivas battre med andra simmar som delar atminstone en av
deras egenskaper.

Nér simmar mognar fran bebis till ungdom far de fler egenskaper. Om din sim var mycket
framgéngsrik och lycklig i sin senaste utvecklingsfas, kan du dven f vélja egenskaper. Men
om din sim kande sig méttligt glad, kan simmens nya egenskaper valjas slumpmassigt.
0m simmen hade en olycklig erfarenhet under sin utvecklingsfas kan simmen komma att
tilldelas negativa egenskaper.




En|bra|personlighet

Du kan vélja bland dessa egenskaper.

Mentalt

Tankspridd
Konstnérlig
Bokmal

Tal inte konst
Datorsnille
Ivrig

Geni

Grona fingrar
Handig

Galen
Kockbegavning
Neurotisk
Virtuos

Fysiskt
Atletisk
Modig
Klumpig
Soffpotatis
Fegis
Tungsovare
Hydrofob
Léttsovare
Tursam
Prydlig
Aldrig naken
Slabbig
Oturlig

Socialt

Karismatisk

Problem att
binda sig

Gillar inte barn

Létt imponerad
Flortig

Vénlig

Bra sinne for
humor

Bra pa att kyssas
Grinig

Hopplds romantiker
Opassande
Ensamvarg

Nolla

Elak

Snyltare

Inget sinne for humor
Festprisse
Snackare

Snobb

Oflortig

Livsstil
Ambitios
Fiskare
Barnslig
Vaghals

Ond
Familjeinriktad
Sparsam

God

Hatar naturen
Hetlevrad
Kleptoman
Alskar naturen
Overkénslig
Perfektionist
Teknofob
Vegetarian
Arbetsnarkoman




Favoriter

Du kan ocksa stélla in nagra favoriter for din sim. Valj grillade ostsmorgasar som deras
favoritmat, orange som favoritfarg och pop som favorittyp av musik. Dina simmar har en
tendens att vélja sina favoriter nér de kan.

Rost

Valj en rost at din sim och justera sedan tonhojden.

Fardigheter

Det finns tio olika férdigheter din sim kan utveckla under livet. Ju hogre fardighetsnivé, desto
béttre ar de pa att utfora vissa uppgifter och aktiviteter. Allt eftersom din sims férdigheter
forbattras sa blir dessutom fler aktiviteter tillgangliga for dem. En hogre fardighetsniva hjélper
slutligen din sim att avancera i karriaren. De fardigheter din sim behover mest beror pa den
karridr simmen valt. Till storsta delen &r fardigheterna som krévs for en viss karridr ganska
logiska. For att bli en varldsberomd kock till exempel, behéver din sim utmérka sig inom
matlagning. Andra nddvéndiga fardigheter kan verka mindre uppenbara: i en karridr inom
poliskaren behdver en sim logiska fardigheter (att l6sa brott kan vara elementart, men det
kraver hjarnkraft!) Mer information finns i avsnittet Karrizrer pa sid. 14.

Din sim kan fé en fardighet genom att Idsa bocker, utova den fardigheten eller ta en lektion
i ndgon av byggnaderna i stan. For att Iasa en fardighetsbok, kollar du in din sims bokhyllor,
kdper en bok i bokhandeln, eller besoker biblioteket.

283 Om din sim &r pa bra humér kan simmen bygga upp sina férdigheter snabbare &n
om simmen ar pa daligt humar.

Lektionsplatser
Nedan finns en férteckning dver varje fardighet och var lektioner erbjuds som hjélper din
sim att ldra sig dem.

Férdighet Hér finns lektionen
Atletisk Arena

Karisma Stadshus

Matlagning Bistro eller lunchrestaurang
Fiske Matbutik

Tradgéardsarbete  Forskningsanldggning
Gitarr Teater

Héandighet Militarbas

Logik Forskningsanlaggning
Malning Skola

Forfattande Kontorsbyggnad/journalistkontor

Fardighetsjournal

Férdighetsjournalen ger en dversikt av alla dina simmars fardigheter inklusive den niva som
enskilda fardigheter utvecklats till, statistik for varje fardighet (t.ex. hur manga recept en
sim har tillagat), och de méjligheter som &r forknippade med den.

¢ Ta fram férdighetsjournalen genom att trycka pa J eller klicka pa knappen for
fardighetsjournalen pa din sims fardighetspanel.




Onskningar

Varje vuxen sim har en livslang énskan, ndgot som simmen kommer att strava efter under
hela sin livstid. Dessa ar storre prestationer som kréver mer tid och moda for att uppna,
men samtidigt ar valdigt tillfredsstallande. Nér du skapar en sim i aldern ungdom eller &ldre,
véljer du deras livslanga onskan efter att du har valt deras egenskaper. For yngre simmar
véljer du livslang dnskan under spelet utifran deras aktiviteter och personlighet.

Din sim har ocksa sma vardagliga 6nskningar. Dessa dnskningar inkluderar saker som att fa
en van, fa ett jobb inom en viss karriér eller att bli kér. Du har mojlighet att lova en sim upp
till fyra nskningar, eller att avsla énskningar, helt efter eget behag. Att lova en 6nskning
betyder att du Iaser fokus for simmens liv. Om din sim uppfyller denna dnskan tjanar
simmen poéng i livslang lycka. De dnskningar din sim uppfyller formar véagen for simmens
framtida 6nskningar.

Klicka pa pilarna pé vardera sidan om dnskepanelen for att véxla mellan tillgangliga
onskningar. For att lova en 6nskning klickar du pa den. D4 flyttas den till en av de fyra
platserna for lovade 6nskningar. Du kan dven avbryta en dnskning utan negativa effekter
genom att hogerklicka pa den.

Humoreffekter

Din sims humdrpanel visar simmens allmanna humdr och en rad huméreffekter.
Humdreffekter &r tillfélliga omsténdigheter som direkt paverkar din sims humér och beteende.
Humdreffekter visas som ikoner med olika bilder pa och har antingen réd bakgrund (om de
negativt paverkar din sims humar), gron bakgrund (for positiva effekter), eller bla bakgrund
(ingen effekt p& humaret). Dra markdren Gver en humoreffektsikon for att se vad det ar och
hur 1ang tid effekten kommer att paverka din sim. Din sims personlighet kommer att forandra
vilka humdreffekter som péverkar simmen och hur starka dessa effekter &r.

* o
Livslang lycka
Din sims humdr kan direkt forbattra simmens livslanga lycka. Sa lange din sim &r pa riktigt
bra humdr far simmen poang i livslang lycka varje sekund. Ju béttre humor, desto snabbare
tjdnar din sim podng i livslang lycka. Du kan anvénda din sims podng i livslang lycka till att
képa livslanga beloningar.
For att kgpa livslénga beloningar klickar du pé fliken livslang lycka pa simpanelen och
sedan pa knappen LIVSLANGA BELONINGAR.

Karriarer

Att gora karridr ar det basta séttet for dina simmar att tjdna simdaler. Karridrer far dem
ocksa ur huset och ger dem en chans att tréffa andra simmar. Det finns elva karridrvégar
din sim kan fdlja, och manga betonar olika fardigheter.

Vissa karridrer har ocksa olika grenar din sim kan fdlja. For karridrvagar som grenar sig kan
du, ndr en viss karridrniva ar nadd, vélja vilken gren du vill att din sim ska ta. Exempelvis
later en karridr inom poliskaren din sim bli antingen specialagent eller kriminaltekniker.
Simmar kan hitta jobb genom att titta i tidningar, surfa pa datorn, eller helt enkelt genom att

M besoka den plats i staden dar de vill arbeta (du kan anvénda filtret for kartmarkdrerna for
'\ att visa arbetsplatser).




Arbetsbetyg

Hur bra det gar for din sim i simmens valda karrir beror pa manga faktorer. Simmens
humar paverkar alltid betyget. Simmar pa béttre humor brukar géra ett béttre jobb. Din
sim blir pa béttre jobbhumar om simmen ar utvilad, har atit bra och atminstone haft lite kul
under de senaste 24 timmarna.

Att komma for sent till jobbet och Idmna det tidigt paverkar ocksa din sims arbetsbetyg
negativt, sa se till att simmen gar till arbetet i tid. Men simmarna forsoker alltid ga till jobbet
pé egen hand om du later dem.

Négra personlighetsdrag kan ocksé ge simmar ett lyft i deras valda karriér. En sim som

&r atletisk kommer till exempel att ha mycket lattare att folja en karridar inom proffsidrott,
liksom vissa grenar av poliskaren.

En rad andra faktorer kan ocksa paverka ditt arbetsbetyg (se nedan).

Karriarpanelen

Du kan se hur det gar for din sim pé jobbet genom att klicka pé karridrfliken och ta fram
karridrpanelen. Denna panel visar din sims nuvarande position, arbetsschema, 16n, och
betyg. Du kan ocksa se de olika faktorer som paverkar arbetsbetyget, sésom humdr,
fardigheter eller relationen med din sims chef. Hall pekaren Gver en av faktorerna for att
fa mer information. Ju béttre din sim gor ifran sig i var och en av dessa faktorer, desto
snabbare forbéttras arbetsbetyget. Om din sims betyg &r pd max i slutet av arbetsdagen
kommer simmen att befordras. Men var forsiktig for om din sims arbetsbetyg sjunker for
lagt kan simmen bli degraderad eller till och med f& sparken!

En ja-sdgare inom den politiska karridren behover till exempel ett gott humor och hdg
féardighet i karisma liksom en god relation med sin chef.

Du kan ocksa skicka en sim till jobbet eller skolan genom att klicka pa knappen (liknar en
sim som sitter vid ett skrivbord) pa karridrpanelen. Den hér knappen fungerar bara omkring
tidpunkten d& simmen planerar att ga till arbetet eller skolan.

Simmens handlingsalternativ

Nu kan du géra mer &n att bara vélja vilka handlingar simmen ska utfora. Du kan bestimma
hur simmen utfor dem. Nar du tilldelar din sim handlingar som har olika alternativ, visas en
liten rullgardinsmeny under ikonen for den handlingen i handlingskon. P4 jobbet dér din sim
jobbar kan du till exempel vlja att TRAFFA ARBETSKAMRATER, ARBETAHART, TADET LUGNT
och mycket mer. Olika handlingar ger olika fordelar och nackdelar, sé vélj klokt. Det &r dock
néstan alltid till din fordel att vélja nagon handling for din sim.




En]levandejvarld

Din sim lever i en omvaxlande och dynamisk stad. Att ga ner till den lokala
lunchrestaurangen och dta nagot snabbt, studera pa biblioteket eller fiska i den lokala
dammen &r bara ett klick bort.

Férutom denna nya frihet att flytta runt i stan, innehaller The Sims 3 ocksa en funktion

som kallas historieutveckling. Den har funktionen hjélper till att halla din stad levande och
blomstrande. Med historieutveckling gor din sims grannar normala framsteg i livet. Grannarna
kan flytta bort, nya flyttar in, vénner blir befordrade, grannar far barn, och s& sméaningom dor
aven de. Livet gar helt enkelt vidare! Den har funktionen hjalper till att halla kvarteret i balans.

Du kan dock vélja att inaktivera historieutveckling (i alternativmenyn).

| boendeldget kan du klicka pa knappen som ser ut som en stadssilhuett (eller trycka pa M)
for att 6ppna kartvyn.

Den bld kartmarkeringen

Klicka pé en av plats- visar allmanna tomter.

knapparna sé kan din
sim besoka platsen, ta
en lektion, stka ett jobb
och mycket mer.

Den gréna markeringen
visar ditt nuvarande
hushall.

Orangea markeringar
visar hem for simmar
som din sim kénner.

Klicka pa en av
filterknapparna for att
bara visa de platser som
filtret soker pa.

Kartmarkeringar

Nedan &r nagra av de markeringar som visas pa kartan och vad de betyder. For markoren
dver en ikon for att se dess specifika namn.

Din sims aktiva hushall identifieras av denna ikon.

Lokaler

Nar din sim kliver in i en av dessa lokaler kan du inte se eller styra simmen dar inne. Men
du kan géra val om vad simmen ska gra under sitt pa besok. Till exempel kan din sim
gd in i matbutiken for att HANDLAMAT, BLIEN DELAGARE, SALJAFRUKT OCH GRONSAKER,
GAPALEKTION I FISKE eller SKAFFAETT DELTIDSJOBB.




&
_~ Bistro

I8 Bokhandel

é Kontorsbyggnad/
journalistkontor

l.[-:’fl Stadshus

@% Folkteater

g Brottets lagerlokal

@ Spa-anldggning

” Lunchrestaurang

W Matbutik

? Sjukhus

Allmanna tomter

Nar din sim besoker en allman tomt, kan du se och kontrollera simmen p& tomten.

I;] Konstgalleri

i@; Strand

22> Niman pool

(_’/’ Fiskestalle

Generisk allmén

ﬁ tomt (bara pa Andra

stad-skarmen)

(ﬂ Kyrkogérd

Hem och grannar

Du kan ocksa Klicka pa andra simmars hus for att ga och besoka dem, &ven om din sim
inte kénner dem dnnu. Ga dver gatan for att mota grannarna eller besoka en vén pa andra
sidan stan. Nar din sim &r hos grannarna kan simmen be att f4 komma in och géra sig
hemmastadd (till en viss grans!).

&% Militirbas

@ Polishus

@ Forskningsanldggning

'IH Gym
% Bibliotek
ﬁ Park

Nér du for muspekaren over ett annat hus i narheten, dndras markéren beroende
pa om n&gon bor dér -~ eller om huset &r obebott <.

Allmanna platser

Din sim kan besoka ett antal olika platser i staden inklusive parker, stranden, afférer, restauranger
och mycket mer. Vissa platser &r lokaler dér dina simmar kan vandra runt och upptécka.

Till exempel kan din sim besoka kyrkogérden. P& kyrkogarden kan din sim fa ett
deltidsarbete, ga pa rundtur i mausoleet, utforska katakomberna, sorja vid gravar och dven
gravera gravskrifter pa gravstenar.
Vissa byggnader, sdsom arbetslokaler, &r mer grundldggande. Du kan inte snoka runt, men
du kan valja mellan olika alternativ som din sim kan utfora medan simmen &r p& insidan
(I&s mer om dessa alternativ i avsnittet Simmens handlingsalternativ pa sidan 15).




Boendelaget ar dar allt hdnder. Din sim skaffar jobb, far vanner och fiender, blir férdlskad,
far en familj, dgnar sig &t sina passioner, med mera. Allt sker i det har laget.

Granssnittspucken

Négra av funktionerna beskrivs har men du kan hélla pekaren over en ikon for att se vad
den gor.

Ga upp eller  Klicka pa pilarna for att
Visa vaggar nere/ ned en vaning véxla mellan Hall pekaren dver denna ikon for att se
genomskarning/uppe tillgédngliga 6nskningar denna sims livslanga onskan

Vixla till - g = -~ :
Kartvyn -3 ; =3 7 D\ g /ﬁr_—ﬁ D.en valda
Zooma in pé ! 4 L ) g | simmens

; humdr och
markerad sim paverkande

S sy
Starta/stoppa S " . efuflgk%r
filminspelning ]

Taen
skarmdump Rotera Véxla till Dag och tid—Klicka pa Klicka pa pil-ikonen for
bilden boendelaget, en av ikonerna for att att oppna simpanelerna
kopldget eller vélja normal, snabb, eller  (simologi, relationer, karridr,

bygglaget ultrasnabb hastighet. Klicka ~ fardigheter, méjligheter,
Lovade dnskningar pa den sista ikonen for katalogen, livslang lycka

att snabbt ga igenom de och behov)

aktuella handlingarna i
simmens ko

Att ta pa foremal i boendeliget

Manga foremal kan nu flyttas omkring i boendeléget Du kan stélla upp backer i bokhyllan,
lagga skrap i papperskorgen, dra sma foremal till simmens katalog och mycket mer.

Du vet att foremalet kan flyttas nar muspekaren dndras och innehaller en liten hand.

For att flytta ett foremal, klickar du och haller ner musknappen, och drar foremélet till den
nya platsen dér du vill placera det. Ett foremal som anvénds for tillféllet kan inte flyttas.

Katalog/familjekatalog

Varje sim har sin egen katalog. Nar en sim plockar upp ett foremal eller tar med det fran
jobbet hittar du det i simmens katalog. Klicka och dra for att flytta foremalet till eller fran
simmens katalog.

Varje hushall har ocksé en katalog. Vissa foremal hamnar i familjens katalog istéllet for i
den enskilda simmens katalog. Du kan né familjens katalog i kopldget genom att klicka pé&
ikonen som ser ut som en pappkartong.

Mobiltelefon

Varje sim (utom smabarn och bebisar) har en egen personlig mobiltelefon i sin katalog. Nér
din sim far ett samtal klickar du bara pa din sim och véljer SVARA. For att ringa gér du till
simmens katalog och klickar pa telefonikonen.




En dag i livet
Detta &r ett vardagsrum med négra vanliga foremal. Ta en titt p& nagra av de satt som din
sim kan interagera med dem.

Titta pa konstverken

Satt pa stereon, trédna
eller dansa

Sétt pa din TV, titta pé en - " T e (Ova pa schack
viss kanal, eller tréna f

. - i & 3 Sitt eller ta en tupplur
Vélj en bok som din sim ’ i soffan PP

ska ldsa
Ténd de levande
liusen

> *
Socialt umgange
De flesta sociala interaktioner mellan simmar ingér i ndgon av dessa kategorier: vanlig,
romantisk, elak, rolig, eller unik. Valj vilken typ av interaktion du vill att din aktiva sim ska ha
med den andra simmen och vélj sedan en specifik interaktion fran undermenyn. Titta pa hur
den andra simmen reagerar pé din sims sociala interaktion—tycker simmen det &r roligt
eller laskigt? Var forsiktig: om du véljer samma sociala interaktion om och om igen, kan den
andra simmen bli uttrdkad.

Unika interaktioner

Din sims personlighetsegenskaper ger simmen unika interaktioner. Till exempel kan en
sim med egenskapen god vélja att FORGYLLA DAGEN for nagon, medan en ond sim kan
forvranga en méngd normala interaktioner pa ett elakt sétt.

Relationspanelen

Du kan se din sims relationer i relationspanelen. Om din sim k&nner massor av simmar,
kan du &ven filtrera vyn att visa alla relationer, eller bara sldktingar, vanner, bestkare eller
medarbetare.

mmicka pa portratten pa din sims relationspanel for att smaprata med simmarna
eller bjuda in dem.




Méjligheten knackar pa

Mdjligheter ar chansen for din sim att avancera antingen inom karriéren eller sina
fardigheter genom att utféra olika aktiviteter. Simmarna ges karridrméjligheter medan de ar
pa arbetet, medan fardighetsmajligheter kan komma nér som helst i form av telefonsamtal.
Simmar kan dven kolla tidningen eller datorn for sérskilda mojligheter.

Nar en sim har accepterad en mojlighet &r simmen fokuserad pa den och kommer inte
att erbjudas en annan méjlighet av den typen forrén den forsta méjligheten har klarats,
overgivits, eller misslyckats. Du kan dverge en mdjlighet genom att hdgerklicka pa den i
mojlighetspanelen.

Till varje fardighet hor en handfull fardighetsutmaningar som skulle kunna ta en livstid att
slutféra. Utmaningarna &r svéra att klara men beldningen gor dem vérda anstrangningen.
Du kan se utmaningarna i fardighetsjournalen.

Manga mojligheter har tidsfonster nér de méste slutféras. Din sim ar ofta inte klar med en
méojlighet forran den har lamnats in, oftast pa deras arbetsplats eller till simmen som gav
din sim méjligheten.

Samla

Aven om din sim inte &lskar naturen kan simmen soka efter och samla in exemplar.

Fjarilar och skalbaggar

Simmarna kan bege sig utomhus for att fanga dessa krypiga skonheter. Nér din sim fangat
en, kan simmen visa den (i ett terrarium), namnge den, sélja den, eller helt enkelt bara titta
pé den. Var och en av dessa varelser har ett varde beroende pa dess sallsynthet.

Stenar, adelstenar och metaller

Din sim kan ocksa hitta stenar, ddelstenar och metaller om simmen letar. Det finns allt frén
rymdstenar till skinande guld och lodformade smaragder. Din sim kan slipa &delstenarna for
att oka deras vérde eller helt enkelt visa dem i sitt naturliga tillstand.

Om du vill skicka simmens &delstenar till slipning, klickar du pa en &delsten i simmens
katalog, valjer SLIPASTENEN och sedan vilken typ av slipning som du vill ha utford. Din sim
postar sitt fynd och far tillbaka en vackert slipad adelsten.

Fiske

Det finns ménga vattendrag i staden dér din sim kan fiska. Nér din sim &r vid en fiskeplats
kan simmen vélja att UNDERSOKAVATTEN och FISKA. Om din sim har minst en poéng i fiske
och har frukt eller grénsaker i sin katalog kan du dven vélja VALJ BETE.

Simmen kan vlja att trofémontera fisken och visa upp den i hemmet. Klicka pa fisken i
simmens katalog och vélj SKICKA FISK TILLMONTERING. Din sim kan dven vélja att laga till
fisken eller sléppa ner den i en fiskskal.




Tradgardsarbete

Ju fler fardighetspoéng din sim har i tradgardsarbete, desto fler alternativ har simmen.
Simmen kan ta en lektion pa forskningsanlaggningen, lasa bcker om tradgérdsarbete eller
titta pa tradgardskanalen for att forbattra sina fardigheter. Att arbeta i tradgéarden forbattrar
naturligtvis ocksa simmens férdigheter.

Fron

Nér din sim &r ute och ror sig pa stan ska simmen halla 6gonen dppna efter fron. Alla fron
simmen hittar kan tas hem och planteras. Din sim kan ocksa plantera hela frukter och
gronsaker som en genvég till att hitta fron.

>
Matlagning
Simmar kan borja laga mat som tonaringar (eller annu tidigare med leksaksugnen) och ju
oftare simmen lagar mat, desto mer fardighet i matlagning far simmen. Simmar kan ocksé
forbattra sin matlagningsférdighet genom att titta pa matlagningskanalen pé TV, lasa bocker
om matlagning, och ta lektioner. Nér din sim far béttre fardighet lar simmen sig nya recept.
Simmar kan ocksa kopa nya recept i matbutiken.

Fylla pa

Din sim méste aven halla koket valfyllt. Varje recept kraver olika ingredienser och de flesta
kan kopas i matbutiken. Om du inte har sakerna som ingér i en matrétt kan din sim dnda
forbereda den, men da far de betala mer for ingrediensen &n om simmen fyllt pé i forvég.
Maltider utan rétt ingredienser har Idgre kvalitet.

Receptbok

Du kan se en sims receptbok inuti fardighetsjournalens notering om matlagning. Du kan
ocksa se vilka typer av matrétter din sim har lagat och hur ofta, vad simmens basta maltid
var, och mycket mer.

Overraskningar i din sims nya hem

Nér din sim flyttar in i ett tomt och omdblerat nytt hem, far simmen ibland mer (eller
mindre!) &n vad de betalade for... Kanske simmens nya bostad har sitt eget spoke, eller
vérre anda kanske det redan dr upptaget av ett hord med gnagare! Fastighetsméklarbyran
kan erbjuda sig att ta hand om den har ovalkomna «gverraskningen» &t dig, men om dina
simmar ar fyndiga kan de hantera saken sjélva.

Vem vet, om dina simmar tar hand problemet kanske de dven hittar en dverraskning som
de vill ha!

Andra aktivt hushall

Om du vill &ndra aktivt hushéll i den aktuella staden, véljer du ANDRA STAD pé
alternativmenyn. Sedan klickar du pa knappen ANDRA AKTIVT HUSHALL. D4 atergér du till
dina forsta val: skapa simmar, spela ett befintligt hushall i stan eller flytta in i ett hushall.

Om du &ndrar till ett annat hushall kommer ditt tidigare hushall att forandras med resten
av staden. | likhet med andra hushéll i kvarteret kan de fa nya fardigheter eller relationer,
fa sparken eller befordras eller &ndra sig p& andra satt. Du kan alltid g4 tillbaka till det
hushéllet, men det ar troligt att det kommer att ha forédndrats medan du var borta!




I'evnadsstadier{och

Om du inte véljer att stdnga av aldrande (i alternativmenyn) kommer alla dina simmar att

passera flera levnadsstadier (sjélvklart beroende pa hur gamla de &r nar de borjar). Du

har ocksa rétt att besluta nér din sim ar redo fér nésta alderskategori. Ar det dags for ditt

barn att bli en tonaring? Kop en fodelsedagstarta och ordna en fodelsedagsfest! En lédngre

barndom 6kar dina chanser att fa vélja egenskaper for din sim. Men om du ar redo att ga

vidare, sa kor pa.

Bebis Den hér tiden verkar flyga forbi. Det gor att vissa simmar langtar
tillbaka till sméttingarnas tidiga gulliga ar. Andra simmar &r glada nér
deras rackarungar véxer ifrdn stadiet dar de bara ater och dyngar i
bldjan.

Smabarn Dessa smattingar kan leka sin vég till att ldra sig nya fardigheter, men
det krévs fortfarande en hel del vard fran fordldrarna.

Barn Skolaren &r en tid da barn skaffar vanner, I4r sig nya fardigheter och
utvecklar personligheter. Hall betygen hdga for att utnyttja alla de
fordelar som dessa ar ger.

Tonaring Unga simmar borjar verkligen hévda sitt oberoende och kan dven bli
kéra for forsta gangen. Tondringar kan ocksa fa deltidsarbeten och
snabbstarta sin karridr samt tjéna ett par simdaler.

Ungdom Dessa simmar &r redo att ervra vérlden. Nagra av dem kan forsoka
kléttra upp pa karridrstegen, flytta ihop med en kéresta, eller bara dra

ivdg pa egen hand och se vad vérlden har att erbjuda.

Vuxen Simmar i detta levnadsstadium kan vara inriktade pa att bilda familjer
eller aggressivt driva karridren eller andra passioner i livet.

Aldring Skymningsaren &r en bra tid for simmar att formedla sin visdom till
yngre simmar och ta det lugnt, hitta nya hobbyer, och dgna sig at sina
favoritfritidssysselsattningar. Aldringar har ocksa méjlighet att g i
pension fran sin karridr och fa en pension.

oge .
Familjetrad
Simmar formedlar inte bara sina utseenden (mammas 6gon och harfarg, den exakta formen
av pappas nasa) till sin avkomma. De kan ocksa fora dver egenskaper nar egenskaperna ar
slumpméssigt valda. Du kan se din sims familjetrad pa simologifliken p& simspanelerna.

Yad man ska forvanta sig nar simmen
vantar barn

Graviditet kan vara jobbigt for en sim, sa se till att dessa damer far massor av vila och
néringsrik mat. De kan ocksa uppleva en del illamaende och ha behov av att bestka
toaletten oftare. Men en lycklig graviditet &r inte bara bra for att halla mamma pa gott
humar, det ocksé en fordel for barnet. S& ta hand om din havande sim. Att hélla mamman
pa bra humor, lasa graviditetsbdcker, och be en Idkare om rad, hjalper graviditeten att

t bli lycklig.




mEn lugnande massage kan lindra ryggsmértorna. S& om din sim har en kéresta
som kan ge lite dmhet s kommer bade mamma och barn att ma battre av det.

J

Simmar som vill adoptera kan anvénda telefonen for att ringa upp adoptionscentralen och
kan vélja att adoptera en pojke eller en flicka. Du kan valja alder ocksa — fran bebisar,
smabarn och barn. Adoptionstjansten &r dessutom gratis!

Tills doden skiljer oss at

Simmar dr dodliga och en sak &r saker: de kommer s& smaningom att dé (om du inte
stanger av dldrandet). Om en sim &r lycklig nog att f leva till en hog alder sa dor simmen
s& smaningom en naturlig dod. Men vissa simmar rékar ut for beklagliga olyckor och kan
avlida till synes fére sin tid. Se upp for brander, drunkning, svélt och elektricitet som alla
kan avsluta din sims dagar i fortid.

Men simmens dod behdver inte vara slutet pa din stad. Dina efterlevande simmar kommer
att leva vidare och sorja Gver att de forlorat en &lskad vén. Och &ven om de sista simmarna
i ditt hushall dor, kan du fortfarande ga till Andra stad-ldget och valja ett nytt hushall att
leka med.

Koplaget

Detta ar platsen dér du kdper saker som gor din sims liv lite battre. Oavsett om du behdver
képa nagot utan krusiduller eller vill sla pa stort med lyxvaror, s hittar du allt hér.

@©dl] For vissa féremal, till exempel bocker och mat, méste din sim bege sig till
affdrerna i centrum for att fa vad simmen behdver.

Sortera

Du kan visa foremal i kdplégets katalog efter rumstyp eller funktion. Du kan ocksa visa
foremal i hushéllets katalog.

Efter rumstyp

Nér du visar féremal efter rumstyp ser du en ikonrepresentation av foremalstyperna som
vanligtvis finns i rummet som du valt. Klicka pa nagot av foremalen for att visa den typen
av féremal. | vardagsrummet kan du till exempel klicka pa soffan for att se soffor (3- och
2-sits) eller klicka pa tavlan for att se mélningar och affischer.

Efter funktion

Denna sortering visar dig foremal utifrén ett behov som du behdver tillgodose. Du kanske
behdver en bekvam plats dér din sim kan slappna av. D4 klickar du p& komfort-filtret. Om
du letar efter ett stalle att stuva in din sims alla nya bdcker frén shoppingturen klickar du pa
kategorin forvaring.




Regler och alternativ for
foremalsplacering

The Sims 3 ger dig storre frihet att skapa, inreda och styra som du vill. Anvénd det nya
placeringsnat-verktyget och formagan att placera mobler i vinkel for att fa precis ratt look.

Placeringsnat pa/av

Du kan vélja att visa ett rutndt som hjalper dig att placera féremal nar du ar i bygg- eller
koplaget. Detta gor att du kan placera foremal béttre &n nagonsin. Du kan placera en TV
mitt framfor soffan, en maining mellan tva fonster, med mera.

3 - o EX3
En ny vinkling pa mobler
Du kan ocksa placera mobler och andra foremal i vinkel for att ge rummet ett mer
tilltalande utseende. Sa om du vill placera tva stolar vinklade mot varandra eller stélla en
krukvaxt i ett horn—Kkor pa bara.

Nér du anvander fri foremalsplacering och fri foremalsrotation &r dina simmar mer
bendgna att gé in i saker eller att inte kunna nd en viss plats eller ett foremal. Var noga
med att lamna tillrackligt med utrymme for simmen att rora sig pa.

Moblerade och omoblerade hem

Nar du kdper ett hus till din sim frén stadsvyn har du méjlighet att kipa det MOBLERAT eller
OMOBLERAT.

Omédblerade hem levereras bara med grunderna, till exempel VVS (badrum och kok), bankar,
skép och ett kylskap. Mdblerade hem kostar lite mer men erbjuder fler bekvamligheter.

Det allra nodvandigaste

Féremalen nedan ar det nddvéandigaste varje hem bor ha. Du behover inte skaffa bésta
kvalitet men &tminstone ha en grundléggande modell for var och en av dessa. Annars
kommer din sim att leva ett bedrovligt liv.

¢ Kylskép ¢ Toalett
¢ Séng < Badkar eller dusch

AV e

Fran en tillflyktsort vid havet till en blygsam forsta etta i stan. Vad du &n vill bygga sa hander
det har.

Sortera

Féremal sorteras pa samma sétt som rumssortering i koplaget—olika typer av foremal ar
utlagda som du skulle hitta dem pa en tomt.




Viktiga verktyg

Manga av verktygen i bygglaget ar sjélvférklarande, men vissa kan verka lite knepiga i
borjan. Dessa forklaras nedan.

Vaggar
Med det har verktyget kan du resa upp vaggar, och dven lagga till ett helt rum pé en gang.
Eller mala och tapetsera vaggar som redan star.

For att bygga véggar, klickar du pa vdggikonen och véljer sedan verktyget skapa vagg.
Klicka pé en plats i terrdngen eller husgrunden dér du vill att muren ska starta, och medan
du haller ned musknappen drar du till den plats dar du vill att vAggen ska ta slut. Slapp
musknappen har.

Du kan skapa ett helt rum med hjélp av skapa rum-verktyget (finns under végg-
sorteringen) p& samma sétt. Klicka, hall ned och dra ut tills du har 6nskad storlek p& rummet. |

mHar du gjort ett rum for litet, eller rest en vagg pa fel stalle? Da kan du anvinda
hand-verktyget for att dra véggen dit du vill ha den!

Terrangunderlag
L&gg till en harlig smaragdgron grdsmatta eller kanske en med en aning kldver. Placera ut
barkflis, jamna till ett lager sand, tdck marken med granit och mycket mer.

For att lagga frodigt gras véljer du terrdngunderlag, och sedan verktyget
terrangunderlagspensel. Valj sedan det monster du vill anvanda fran paletten langst till
hdger. Du kan ocksa dndra din pensels form och storlek. Klicka och dra penselverktyget
over terrdngen for att monsterlagga den.

@dl] Att anvénda fler 4n fyra olika terrangunderlag pé en tomt kan péverka systemets
prestanda negativt.

Trad, buskage och blommor
Oavsett om du vill ha en imponerande ek eller ett litet parontrad, en frodig rosenbuske eller
en allmént utbredd isplanta, later dessa verktyg dig forma tomten tills du &r n6jd.

Dessa landskapsforemal &r alla placerade som foremal i koplaget. Klicka pa ett foremal
som du vill ha i katalogen och klicka sedan pé en plats pa tomten dér du vill placera det.

Slagga

Du har lagt grunden och rest véggar, men nu nar man ser pé det har du byggt for néra
gatan. Anvand det hér verktyget for att snabbt ta bort foremal.

For att ga pé en utplaningsrunda valjer du slaggverktyget och anvénder det pé valda
foremal. Om du vill ta bort flera féremal, klickar du och haller in musknappen medan du
drar over de saker du vill ta bort.

For att ta bort flera féremal i bygglaget, Klickar du forst p& den typ av foremal du
vill ta bort och drar sedan dver resten av foreméalen.




Egetiinnehall

Spela in film fran ditt spelande, anpassa musiken i spelet och mycket mer.

Du kan ocksa ladda upp dina skapelser och dela dem med hela Sims-communityn. Fran
simmar till soffor och en perfekt inredd Gvernattningsbostad. Du kan ldgga upp dina
masterverk och ladda ner andra spelares ocksa.

& * >
Filminspelning
Berétta dina egna berattelser med hjdlp av filminspelningsfunktionen och online-filmverktyget
pé The Sims 3-communityn. Las mer om filminspelning och kamerakontroller i
Filminspelningsléget pa sid. 4.

©d] Alla filmer maste vara 1 GB eller mindre.

@lod] Att spela in film i htgsta eller okomprimerad upplésning leder till mycket stora
filstorlekar. Du kan dndra dina filminstéliningar i alternativmenyn.

Skapa en film

Anvand Skapa en film-verktyget i The Sims 3 nér du vill skapa dina egna filmer. Anvénd
dina egna filmklipp eller valj fran ett bibliotek med Klipp. Lagg till ett ljudspér, Gvergangar,
filmtext, och mycket mer!

S& anvander du dina egna filmklipp med filmverktyget:

Nér du har dina filmklipp, 6ppnar du startprogrammet (fran alternativmenyn). Klicka pa
MINA UPPLADDNINGAR-knappen och frén uppladdningsskérmen valjer du filmklippet
som du vill anvanda och klickar sedan pa LADDA UPP. Ett popup-fonster visas dér du kan
namnge din film och lagga till en beskrivning. Nér du har gjort det klickar du pa OK.

©=d] Du méste vara inloggad som en registrerad spelanvéndare for att fa tillgang till
filmverktyget.

P4 rullgardinsmenyn Filmer med mera valjer du SKAPA EN FILM-VERKTYGET. Om du har
laddat upp egna filmer och skarmdumg r'kan du se dem pa flikarna for filmklipp och bilder.
Annars kan du anvéanda de bifogade biblioteken.

Har kan du se alla
detaljer om det valda
filmklippet i tidslinjen och
&ven forhands-
granska det =\
Overgangar (om s& )
onskas) tillampade i s Dra filmklipp som du

pa detta klipp ==\ vill ha med i din film till
Se om en effekt har = tidslinjen

tillampats pa detta klipp =

Dra ljudet hit = __~

Vill du forhandsgranska hela din
film, som borjar med det valda
klippet, Klickar du har

Légg till filmtext till
Klippet




Mac-anvéndare kanske inte kan visa filmer tagna i The Sims 3 pa sina datorer
utan en videospelare som stdder VP6-codec. Nar de har uppdaterat sitt spel, kommer
Mac-anvandare att kunna ladda upp filmer till communitysajten och skapa sina egna
filmer. Titta i Readme-filen om du vill veta mer.

Skarmdumpar

Ta bilder av alla de minnesvarda handelserna i din sims liv.

¢ For att ta en bild, trycker du pa C. Du kan ocksa klicka pa kameran pa
granssnittspucken.

Nar du tar en skdrmdump sparas den i din dokumentmapp under Electronic Arts\
The Sims 3\Screenshots. Skarmdumpar (och filmer) visas ocksé automatiskt i
uppladdningsdelen av startprogrammet.

Egen musik

Du kan lagga till din egen musik till musikmappen i din dokumentmapp under Electronic
Arts\The Sims 3\Custom Music. Da kan din sim vélja den musiken som en radiostation.

Startprogrammets funktion fér Mac-versionen av detta spel stodjer inte samma
funktioner som PC-versionen. For att uppdatera din Mac-version av The Sims 3 och
aktivera full funktionalitet for startprogrammet som i PC-spelet, gér du till sidan for
programuppdatering i startprogrammet.

Spara ditt innehall

Nar du har anpassat ditt innehall, men medan du fortfarande har Skapa en stil Gppet:
Klickar du pa mappikonen i fonstret langst upp till vénster pa skarmen. | vissa fall visas ett
popup-fénster som ber dig att klassificera vilken typ av innehall du vill spara (dvs.tapeter
eller panel). Valj Iamplig innehallstyp. En miniatyr av ditt anpassade foremal ska sedan visas
i fonstret langst upp till vanster pa skdarmen med en mappikon i hornet.

Nér du har sparat foremalet kan du vélja att dela ut det.

Dela ut dina prylar

Du kan dela ut simmar, hushall, tomter, monster, stilar fran Skapa en stil (designade
foremdl), stilar fran byggldget och képlaget.

For att ladda upp och dela ut dina prylar p& The Sims 3-communityn, Klickar du pa €. Ett
popup-fonster visas dér du ombeds att namnge ditt foremal och ge en beskrivning. Ange
beskrivningen och klicka sedan pa bocken nar bekréftelsen visas.

Nér detta &r gjort, gar du till startprogrammet for The Sims 3 och klickar pa knappen
uppladdningar. Markera rutorna for de foremal som du vill dela med dig av och klicka pé
knappen uppladdningar. Efter att foremalet &r uppladdat, gramarkeras det och du ser en
ikon bredvid det.

Du méste vara en registrerad spelanvindare for att dela ut innehall online.




Valkomstskarmen
innehaller lankar till
dina meddelanden,
Exchange-tjansten,
The Sims 3 Store, de
senaste nyheterna om
The Sims 3 och

mycket mer

Installera och hantera
nedladdat eget innehall
Lista 6ver skdrmdumpar
och filmer som du har
laddat upp

Avinstallera eller stdng
av eget material

Ladda ner
programuppdateringar

Dela och ladda upp
foremal, simmar,
tomter, etc.

Shoppa i
The Sims 3 Store

[}
Fa fler prylar
Du kan fa annu fler saker till dina simmar. Fran startprogrammet besoker du
Exchangetjénsten pa communityn for att bladdra bland andra spelares innehéll, shoppa i
The Sims 3 Store eller kopa foremal for SimPoints.

Du maste vara en registrerad spelanvandare for att ladda ned fran butiken och
Exchangetjansten.

Ladda ned andra spelares prylar

Fran vélkomstskarmen i startprogrammet klickar du pa EXCHANGE, och sedan pé lanken
Ga till Exchangetjansten. Vlj den kategori av innehall som du vill ladda ned via knapparna
till vanster. Nar du har valt en kategori kan du ocksa filtrera din vy. Nér du hittar det foremal
du vill ladda ned, klickar du p& knappen LAGGTILLISPEL.

Shoppa i The Sims 3 Store

Fran valkomstskdrmen i startprogrammet klickar du pa STORE, och sedan pé lanken

Ga till Store (eller besok Store genom att ga till http://se.store.thesims3.com). Du kan
bladdra bland foremal sorterade efter bygglaget, kopléget, eller kategoriserade som klader
eller hér. Klicka pa den aktuella férg- och materialfliken for att se ménster som du kan
anvénda i Skapa en stil.

Du maste ha SimPoints for att kunna shoppa. Du kan kdpa SimPoints direkt genom
webbplatsen The Sims Store med ett kreditkort.

Hantera innehall

Installera nedladdat innehall och ladda upp ditt eget innehall till communityn. Du kan ocksa
ta bort foremal som &r lagrade i din Downloads Manager (ndr du har installerat dem i ditt
spel eller laddat upp dem pa communityn).



http://se.store.thesims3.com

PAndraldinlstad

Anpassa din stad for att passa dina simmar. Kanske idrottsarenan &r den viktigaste platsen
for dina simmar och du vill ge den en mer central plats. Eller kanske finns det en allmén
tomt i ett utmarkt Iage och du vill géra den till en bostadstomt. Du kan gora allt detta och
mer!

P4 alternativmenyn viljer du ANDRASTAD. Din vy dver staden forindras och du far nya verktyg:

Markeringsverktyg
Anvéand markeringsverktyget for att markera tomter i staden. Kartmarkeringar visar vilken
typ av tomt det ar och vilka handlingsalternativ som finns tillgangliga pa tomten.

Nér du véljer en tomt, har du en kombination av foljande alternativ beroende pa tomttyp:

Vrak Flytta alla simmar till utklippet, med eller utan en kopia av sitt hem.
Dela upp Skicka nagra av medlemmarna i hushallet till utklippet.

Sla ihop Kombinera hushallsmedlemmar med ett annat hushall.

Spara till biblioteket Placera en kopia av hushallet eller tomten i biblioteket.

Dela Spara en kopia till startprogrammet for uppladdning.

Andra tomttyp Andra tomttyp mellan allmén tomt och bostadstomt.

Aindra information  Andra namn och beskrivningen av hushéllet eller tomten.

Om du vraker alla simmar fran ditt nuvarande aktiva hushall, kommer du inte

langre att kunna spela med dem. Du kan fortsatta att andra din stad, men du méste

vélja ANDRAAKTIVT HUSHALL-knappen och vlja ett nytt hushall innan du fortsétter att
spela. Om du bara vill hitta ett nytt hus till ditt aktiva hushall, kan du anvénda telefonen,
datorn, eller tidningarna i boendeldget for att flytta. )

Tomtflyttningsverktyget
Med detta verktyg kan du plocka upp en tomt i staden och flytta den till en tomt p& annat héil.

Nar du har placerat en tomt har du méjlighet att vrida den till en Iamplig position. Om det
finns manniskor som lever pa tomten maste de ha tillrackligt med tillgangar for att ha rad
med den tomma tomt som de placeras pa.

Bygg/kop-verktyget

Anvénd bygg/kop-verktyg for att &ndra obebodda tomter i spelet eller att bygga helt nya
hem pa tomma tomter.

Rivningsverktyget

Anvand rivningsverktyget for att radera allt pa en tomt och omvandla den till en tom tomt.

Du kan inte bygga eller riva p& en bebodd bostadstomt. Om du vill &ndra en
bebodd bostadstomt maste du forst vréka de aktuella simmarna.




Du har ocksa méjlighet att ta bort arbetsplatser dven om det kommer att gora
vissa karridrer otillgéngliga. Om du till exempel tar bort forskningsanldggningen kan din

sim inte inleda en karridr inom vetenskapen.
e e —

Utklippet

Utklippet som visas pa den vénstra sidan av skarmen &r en tillféllig forvaring fér simmar du
har skiljt eller vrakt fran varlden. Simmar i utklippet kan placeras in i sitt eget hem i staden
med hjélp av alternativet PLACERA, eller slas ihop med ett befintligt hushall med alternativet
SLAIHOP MED. Simmar i utklippet behéller sina relationer med andra simmar i staden de
vriktes fran. Dock raderas allt i utklippet nér du sténger Andra stad-laget, sé se till att
placera tillbaka simmar i staden innan du borjar spela igen.

Biblioteket

Biblioteket ar en permanent lagringsplats for hushall och tomter. Simmar och tomter

i biblioteket ar alltid tillgangliga for att placeras in i nagon stad. Anvéand alternativet
PLACERAKOPIA for att kopiera ett markerat foremdl till staden. Du kan inte dndra féremalen
i biblioteket, men kan ta bort eller dela dem nér som helst. Hushéll som skapats i Skapa

en sim-laget, samt tomter/hushall som du delat eller laddat ned placeras automatiskt i
biblioteket. Simmar som sparas i biblioteket forlorar alla relationer med invanarna fran
ursprungsstaden.




Prestandatips;

Uppdatera Macintosh-programvaran

Om du anvander en gammal version av MacOS X-systemprogramvaran kan du fa problem
med spelets prestanda. Du kan kontrollera att du anvénder den senaste versionen av
MacOS X genom att klicka pa ”Programuppdatering” pa Apple-menyn och sedan folja
instruktionerna for att uppdatera operativsystemet.

Problem nar du kor spelet

< Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www.nvidia.com.

Om du anvander ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

< Om datorn &r Windows-baserad och om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att
installera om DirectX fran skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX under
skivans rotkatalog. Om du har tillgang till Internet kan du ga till www.microsoft.com
och hdmta den senaste versionen av DirectX.

Allmanna felsokningstips

¢ Om du anvander Windows och kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte
visas automatiskt, kan du hogerklicka pa skivans ikon under Den hér datorn och klicka

pé Spela upp automatiskt.

< Om spelet gar langsamt kan du sénka kvalitetsnivén pé grafik- eller ljudinstaliningarna
fran alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplésningen kan det ofta ge béttre
prestanda.

< Om du vill ha maximal prestanda kan du forsoka med att stdnga av alla andra program
som kors i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvander det programmet).



http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.microsoft.com

& 0
Kundtjc
Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som stér angivna pa forpackningen, finns

det ett verktyg som kallas dxdiag som laser av din dators maskinvara och samlar denna
information i en detaljerad rapport.

Sa hir tar du fram informationen om din dator:
1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION. .. for att spara en rapport som du kan lésa och
skriva ut. Se till att du har denna rapport tillgénglig nér du kontaktar EA:s kundtjanst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nér supportfonstret har 6ppnats kan du ga in i var
informationsdatabas. Losningarna du hittar har ar samma som personalen pa var kundtjénst
har, s& de &r uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta I6sningen pa ditt problem méste
du vlja plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka p& Kontakt
for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga sa fort som méjligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa var
kundtjénst:

Innan du kontaktar var kundtjénst ber vi dig att ta fram informationen fran dxdiag
1. Klicka pa START, valj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK
2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION...

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret r 0775 700 270

Pa grund av karaktéren hos de flesta problem som uppstér ndr man kor ett dataspel
ar det lattare, och gar vanligtvis fortare, att anvinda var databas pa var hemsida for
problemlésning.

Kundtjénst kan inte tillhandahalla speltips och trick.



http://www.electronicarts.se/support
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Electronic Arts begransad garanti

Electronic Arts garanterar den ursprungliga kdparen av denna programvara att det media
pé vilken programvaran &r inspelad och USB-minnet, om detta ar tillaimpligt, som medféljer
denna produkt (samlingsnamn «Skyddade komponenter») &r fria frin material- och
tillverkningsfel under 90 dagar fran inkpsdatum. Om en skyddad komponent visar sig
vara defekt inom 90 dagar fran inkopsdatum, erbjuder sig Electronic Arts att ersatta den
skyddade komponenten utan avgift vid mottagandet av den skyddade komponenten pa
servicecentret, med betalt porto och bifogat inkdpsbevis. Electronic Arts forbehaller sig
rétten att ersétta USB-minnet, om tillimpligt, med ett likvardigt USB-minne till samma
varde efter eget tycke. Denna garanti &r begransad till de skyddade komponenterna som
ursprungligen levererades av Electronic Arts. Denna garanti géller ej om Electronic Arts
anser att felet uppstatt pa grund av missbruk, felaktig hantering eller forsummelse.

Denna begransade garanti géller i stéllet for alla andra garantier, muntliga eller skriftliga,
uttryckliga eller underforstadda, inklusive alla garantier om avseende séljbarhet eller
lamplighet for ett visst &ndamal, och ingen annan representation av ndgon form ska vara
bindande eller forpliktigande for Electronic Arts. Om négra sadana garantier inte gar att
friskriva sig fran, ska sadana garantier géllande denna produkt och skyddade komponenter,
inklusive underforstadda garantier avseende saljbarhet och lamplighet for ett visst syfte,
vara begrénsade till den period pa 90 dagar som anges ovan. Pa inga villkor kan Electronic
Arts héllas ansvariga for nagra sérskilda, oforutsedda eller foljande skador som uppstér
fran innehav, anvandning eller funktionsoduglighet for denna Electronic Arts-produkt eller
skyddade komponenter, inklusive skador pa egendom, och i den utstrackning som ér tilléten
enligt lag, personskador, dven om Electronic Arts upplysts om mgjligheten for sadana
skador. | vissa domvérjor tillts ingen begrénsning for hur 1ang en underforstadd garanti
ska galla och/eller friskrivning av ansvar for oférutsedda skador eller féljdskador, varfor
ovanstaende begransningar och/eller friskrivningar inte galler dig. | sidana domvérjor ska
Electronic Arts ansvar vara begrénsat i den storsta méjliga utstréckning som tillats enligt
lag. Denna garanti ger dig specifika réttigheter. Du kan ocksa ha andra réttigheter som
varierar fran land till land.




RETURER INOM GARANTIPERIODEN
PA 90 DAGAR

Returnera den skyddade komponenten med (1) en kopia av kvittot dér inkdpsdatum
framgdr, (2) en kortfattad beskrivning av de problem som uppstatt och (3) ditt namn, din
adress och ditt telefonnummer till adressen nedan sé skickar Electronic Arts en ersattning
till dig. Om den skyddade komponenten skadats genom missbruk eller olyckshandelse,

blir denna 90 dagars garanti ogiltig och du méste folja de instruktioner som géller for
returer efter garantiperioden pa 90 dagar. Vi rekommenderar att du skickar skyddade
komponenter rekommenderat. Electronic Arts ansvarar inte for skyddade komponenter som
inte mottagits.

Garantiinformation for EA

Om felet i den skyddade komponenten uppstatt pa grund av missbruk, felaktig hantering
eller forsummelse, eller om den skyddade komponenten befinns vara behéftad med fel
mer &n 90 dagar fran inkdpsdatum kan du kontakta oss p& nedanstaende adress for att fa
utbytesinstruktioner:

Online: http://www.electronicarts.se/support/



http://www.electronicarts.se/support/

INTERNETANSLUTNING, ONLINEVERIFIERING OCH GODKANNANDE AV LICENSAVTALET
FOR SLUTANvéNDARE KRAVS FOR ATT SPELA DIGITAL DOWNLOAD-PRODUKTEN THE
SIMS 3. TILLGANG TILL ONLINETJANSTER, INKLUSIVE SIMPOINTS OCH NEDLADDNINGAR
KRAVER EN INTERNETANSLUTNING, ETT EA-KONTO OCH EN SPELREGISTRERING MED
DET BIFOGADE SERIENUMRET. REGISTRERINGEN AR BEGRANSAD TILL ETT EA-KONTO
PER SERIENUMMER OCH AR INTE OVERFORBART EA ONLINES VILLKOR, REGLER OCH
FUNKTIONSUPPDATERINGAR FINNS PA www.ea.com. DU MASTE VARA 16 AR ELLER
ALDRE FOR ATT REGISTRERA DIG FOR ETT EA-KONTO. MAC-ANVANDARE MASTE
UPPDATERA TILL DEN SENASTE VERSIONEN AV STARTPROGRAMMET TILL THE SIMS 3
LAUNCHER FOR ATT KOMMA AT ONLINETJANSTER INKLUSIVE AVGIFTSFRIA SIMPOINTS
OCH NEDLADDNINGAR. EA KAN TILLHANDAHALLA VISST UTBYGGANDE INNEHALL OCH/
ELLER UPPDATERINGAR UTAN EXTRA AVGIFT, OM OCH NAR DETTA BLIR TILLGANGLIGT.
DIGITAL DOWNLOAD-PRODUKTEN THE SIMS 3 ANVANDER SECUROM-TEKNIK FOR
HANTERING AV DIGITALA Ri'\]TIGHETER FRAN SONY DADC AUSTRIA AG. MER
INFORMATION OM SECUROM FINNS PA http://fag.securom.com/.

EA KAN DRA TILLBAKA ONLINE-FUNKTIONER 30 DAGAR EFTER ATT DETTA
MEDDELATS PA www.ea.com.

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA-logotypen, The Sims, The Sims 3-logotypen och The Sims
diamantdesign &r varumarken eller registrerade varumarken som tillhér Electronic Arts Inc.

i USA och/eller andra lander. Med ensamrétt. RenderWare ar ett varumérke eller registrerat
varumarke som tillhor Criterion Software Ltd. Delar av denna programvara ar upphovsrattsskyddat
1998-2009 av Criterion Software Ltd. och dess licenstagare. Alla dvriga varumérken dr egendom
tillhérande sina respektive égare.
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Anvénder Granny Animation. Copynght © 1999-2009 av RAD Game Tools, Inc.
Macintoshkonvertering av TransGaming Inc.
Detta spel anvander Cider(tm) Technology fran TransGaming Inc. Cider(tm) &r
upphovsréttsskyddade © 2000-2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++ runtimekomponenter (msvert.dll, msver71,dll, msvep71,dIl, msver80,dll, and
msvcp80) inkluderar delar av Visual C++ 6,0 runtimekomponenter och delar av Dinkum Compleat
C/C++ Libraries. Visual C++ 6,0 runtimekomponenter &r Copyright © 1999 Microsoft Corp.
Dinkumware-komponenter ar upphovsrattsskyddade © 1989-2006
av PJ. Plauger och Dinkumware Ltd.

Cider MFC & ATL-komponenter (MFC42.dIl, MFC71.dll) inkluderar Visual C++ 6,0 MFC & ATL-
komponenter. Visual C++ 6,0 MFC & ATL-komponenter &r upphovsrattsskyddade
© 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider inkluderar /ibpng, upphovsréttsskyddat © 1995-2004 av /ibpng-projektforfattare (se http:/
www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt for en komplett lista)

Denna programvara &r delvis baserad pa arbetet fran Independent JPEG Group. Cider inkluderar
libjpeg, upphovsrattsskyddat © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider anvénder NVIDIA:s Cg Toolkit, upphovsréttsskyddat © 2002-2008, NVIDIA Corporation.
Cider inkluderar dmalloc, upphovsréttsskyddat © 2001-2006 Wolfram Gloger
Cider inkluderar CSRI malloc, upphovsrattsskyddat (c) 1988, 1989, 1993 University of Toronto
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Cider inkluderar SDL, upphovsrittsskyddat (c) 2001-2007 av SDL-projektférfattare (se http://
libsdl.org/credits.php fér en komplett lista). SDL &r tillgéngligt under villkoren i GNU Lesser
General Public License (LGPL) som finns med hér nedan.

Cider inkluderar The Better String Library (bstring) upphovsrattsskyddat (c) 2002-2006
av Paul Hsieh

Delar av denna programvara ar upphovsrattsskyddad (c) 2006 av Industrial Light & Magic,
en avdelning inom Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Vissa delar ar bidrag som &r
upphovsréttsskyddade av andra personer enligt anmarkningar. Med ensamratt.

iniParser delvis upphovsrattsskyddat (c) 2000 av Nicolas Devillard.

Delar av denna programvara ar upphovsrattsskyddad © 1996-2000 av The FreeType Project
(www.freetype.org). Med ensamrétt.

Delar av denna programvara ar upphovsréttsskyddad © 2006 av Simon Brown och medarbetare i
Squish project (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Med ensamratt.

Ciders libquartz.dylib-komponent inkluderar delar av ffmpeg, upphovsrattsskyddat © 2000-2006
av Fabrice Bellard, o.a.

Cider och relaterade komponenter distribueras under villkoren i Cider Technology License och
andra licencer, inklusive GNU LGPL. Licensinformation finns i licensavtalet for slutanvéndare.

Delar av Cider &r upphovsrattsskyddat © 2002-2006 av RelVind projektforfattare (se http:/cvs.
transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind for en komplett lista).

Celar av Cider &r upphovsrattsskyddat © 1993-2008 av Wine projektforfattare (se http://source.
winehgq.org/source/AUTHORS for en komplett lista).

Kallkod till LGPL-komponenter finns tillganglig via: http://transgaming.org/cvs/

Ovriga Cider-komponenter som finns tillgéngliga via CVS &r separat licensierade under villkor som
beskrivs i de LICENSE-filer som medféljer dem.

Detta spel anvander en dynamisk annonseringsteknologi fran IGA Worldwide Inc. (“IGA Technology”),
vilken gor det mdjligt att temporart ladda upp reklam till spelet pa din PC eller basenhet och ersétta den
nar du spelar online. IGA Technology loggar endast information som behdvs for att méta presentationen

av och styra annonseringen till lampligt geografiskt omréde och till ratt plats i spelet. Loggad data
kan inkludera IP-adress, plats i spelet, hur lang tid reklamen var synlig, reklamens storlek och
visningsvinkel. IP-adressen raderas nar online-spelet avslutas. Ditt spel kan fa ett id-nummer som
lagras pa din pc eller ditt system, och anvénds av IGA Technology for att berékna antalet unika och
upprepade visningar av dynamisk reklam i spelet. Detta id-nummer kan inte sammankopplas med
personuppgifter. Den loggade informationen anvands inte for att identifiera dig personligen. Denna
annonseringsteknologi &r integrerad i sjélva spelet; om du inte vill anvanda denna teknologi, spela inte
dé du ar uppkopplad mot internet. Mer information finns i var integritetspolicy pa privacy.ea.com.
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