


epsziajveszely!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mieldtt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a
termékkel!

Néhény ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor

hirtelen fényvillandsokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizi6-nézés, illetve

a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illetd eddig még nem
produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott r. Ha az On csalédjaban bérkinek valaha is volt
valamilyen epilepszis tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényekdl, kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz
a program tovabbi haszndlatét illetden.

Kérjiik a sziil6ket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal val6 idétoltését! Ha On,
vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt, AZONNAL
fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos létds, szem vagy
izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen téjékozodas, dnkéntelen mozgds vagy izomréngds.

Ovintézkedések a hasznalat kozben:

4Q Neiiljon tal kozel a képerny8hdz! Tartsa meg a megfeleld tdvolségot, legalabb annyira, amennyire a
vezetékek ezt lehetdvé teszik!

R Inkabb kisebb méretii képernyst hasznaljon!

Q Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iiljon le jatszani!

0 Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jétszik, elég vildgos!

€ Tartson sziinetet a jaték kozben, oranként legalabb 10-15 percet!
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Epilepsziaveszély! ..............coiiiiiiiiiiiinl 1 My fyprEBRendszerkivetelmények, ldsd: www.electronicarts.hu.
Ajaték telepitése........cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiine. 3

Telepités PC-n (lemez hasznalata esetén):
Jatékmenet .......iiiiiiiiiiii i iiiiiiiiiiieeeeeeeeaaeaa 3 Helyezd a lemezt a meghajtdba, és kivesd a képernydn megjelend utasitdsokat!

L egfont osabb parancs ok 4 Telepités PC-n (EA Store hasznalata esetén):
ALKOSS SZADAAON! vt ot teet et teeeeeereesesesesnssnseeeaanb (/1B Ha tovabbi informacidra van sziikséged az EA kzvetlen letdltéseirdl, latogass el a

. www.eastore.ea.com honlapra, és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (tovabbi informéciok a
Azelsolépések........coovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnl 7 Kozvetlen letltésrdi) pontra!

Sim létrehozasa ...........cooeiiiiiiiiiiiienl . 8 Ha a jatékot letdltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara, és kdvesd a

Stilus létrehozdsa........covvvviiiieeeeennnnnnnneeee.. 10 képernydn megjelend utasitasokat!

Egyedi SIMEK e oo N A jaték (telepités utdn) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithatd el.

Eleven Kornyezet .........covveeeerrvnieeeeeennnnneeees.. 16 [fiprdBHa mér megvasaroltdl egy jatékot és egy masik szamitégépre kivanod azt telepiteni, toltsd
le és telepitsd a mésik gépre az EA Download Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz be az EA

[T T R P £ fidkoddal! Vdlaszd ki a megjelend listabol a kivant jdtékot, és kattints a start (kezdés) gombra a letéltéshez! |
Eletszakaszok és 6regedés ..........cuvverieenneennnnnn. 22

Telepités Macintosh-on:

VASAT AS MOA. ..t o ittt eeeeeeeoeeosesseennenneenaesl23 1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéha! Az asztalon felbukkan a jatékot jelz6 DVD ikon. Kattints duplén
azikonon, hogy elinditsd a jaték inditdmeniijét!

2. Valaszd ki a jéték telepitd ikonjét az inditémenii aljan, hogy megnyisd a telepit6 meniit!

Felhasznaléitartalom...........ccoovviiiiineienenensss 26 3. Kdvesd a képernyén megjelend utasitésokat a telepités befejezéséhez!

A VArosod SZerKeSZteSe . . .o vvveeeee et eraennnnnn 29 Telepités PC-n vagy Macintosh-on (online viszonteladoktol szarmazo termék esetén):

Ha informdcidra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz beldle masik

példanyt, Iépj kapcsolatba a viszonteladdval, akitdl a terméket vdsaroltad!

EPités MOd. .. eeereeeinieeeenneeennnerennneeeennnnens 26

Teljesitménytippek ........covvviiiiiiiiiiiiiiiiiie.. 31
Termeéktamogatas .....oovveviiniieinennrneeneneeneenss 32

Korlatozott 90 Napos Garancia .......coeevvevineeneene. 33 mm

A jaték megkezdése:

PCesetén:

Windows Vista™ esetén a jatékok a kovetkezd ttvonalon érhetdek el: Start > Games (jatékok) mendi, a
Windows™ kordbbi véltozatai esetén ez Start > Programs (programok) vagy All Programs (minden program)
menii.

[fleprzdBKlasszikus Start meniivel haszndlt Windows Vista esetén a jatékok helye: Start >
Programok > Jatékok > Jatéktall6zo menii.

Macintosh esetén:
Nyiss meg egy Finder ablakot, vélaszd az ‘Applications’ menit, és kattints duplén a jéték ikonjan!

) |http://hu'thesims3tcom
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egfontosabblparancso

Altalanos iranyitas

Visszavonds/Ujra

Mégse

Csalasablak behivdsa

Felhaszndldi feliilet elrejtése/megmutatdsa

CTRL-Z/CTRL-Y
ESC
CTRL-SHIFT-C
F10

Sim létrehozasa

Sim forgatésa
Kozelités/Tavolitds

, (vessz6)/. (pont)
egérgorgd

Epités/Vasarlas mod

Targyelhelyezési eszkozok

Targy forgatdsa

Térgy torlése

Szabad elhelyezés engedélyezése

Szabad forgatds engedélyezése

Targy elhelyezése a kdvetkezd szabad helyen

, (vessz6)/. (pont)

DEL vagy BACKSPACE

ALT (a térgyat megfogva, illetve mozgatva)
ALT (a targy egérrel torténd mozgatasa kozben)
M

Szobaépitési eszkozok

Szoba létrehozdsa
Teljes szoba beburkoldsa (padldlap/tapéta)

Padldlap elforgatésa
Véltds a teljes/negyed padldlap méd kozott

fal eszkoz + SHIFT + hiizds

SHIFT + kattintds (tapéta/padl6 eszkdz haszndlata
mellett)

padl6 eszkoz: , (vesszd)/. (pont)

CTRL-F

Filmkészito mod

Filmkészitd mod engedélyezése

Videofelvétel inditdsa/megllitasa

A kamera szintjének megemelése/leengedése
Kamera forgatésa jobbra/balra
Kameramozgas sikjanak kiegyenlitése
Fokusztav bedllitdsa

Kép készitése

TAB

v

QE
SHIFT-A/SHIFT-D
SHIFT-S

/X

C

El6 mod

Simek/haztartasok iranyitasa

Valtds egy bizonyos simre
Sim kovetése a kameraval
Kamerafokusz az aktiv simre
Jartassagi naplé behivasa
Eszkoztdr behivdsa

Valtds a kovetkezd simre a csalddban

SPACE

Kattintds a sim portréjara
Jobb kattintds a sim portréjara
ENTER

J

|

Idovezérlés

Jaték sziineteltetése

Gyorsitds az interakcid végéig

Normél/gyors/ultragyors sebesség

P.0,vagy"

1/2/3 (vagy a Num Pad megfeleld
billentyi)

4

A hazzal kapcsolatos vezérlés

Kovetkez6/El6z6 emelet

Kovetkez6/El6z6 fal mod
Fokusz a kivalasztott sim telkére

MacBook
PG UP/PG DOWN
mutatd nyil
HOME/END Fn + balra nyil/ jobbra nyil
SHIFT-ENTER

Kameravezérlés

Mozgatas jobbra/balra
Mozgatds el6re/hdtra

Gyors mozgatés
Kozelités/Tavolitas

Forgatds jobbra/balra

1-5. kameradllds mentése

1- 5. kameradllds visszadllitasa
Ugrdsaz 1-5. kameradllasra
Operatér méd bekapcsoldsa
Térkép maod bekapcsoldsa

balra nyil/jobbra nyil vagy A/D

felfelé mutatd nyil/lefelé mutatd nyil vagy W/S
SHIFT + nyilak vagy SHIFT + A/S/W/D
Z/Xvagy =/-vagy Num Pad +/ Num Pad -

, (vesszd)/. (pont)

CTRL-5-9

SHIFT-5-9

5-9

TAB

M

Jatékmodok

F16 mod
Vasarlas méd
Epités méd
Opciok mod

Fn -+ felfelé mutatd nyil/ lefelé




@& Mac OS X gyorsbillentyiik

Valtas ablakos és teljes képernyds megjelenités kozott Command-Return
Minimalizdlja a teljes képernyds jatékot Command-Tab

Aljobb és kozépso/egérgomb funkcioiMac 05)X‘alatt

Alkosslszabadon!

A The Sims™ 3 végtelen lehetdségekkel inspirdl, csinyek és meglepetések varatlan pillanataival szérakoztat
majd. Hivj életre paratlanul egyedi simeket: szabd testre megjelenésiiket, és alakitsd ki jellemiiket a neked
tetszd jellemvondsok felhaszndldsaval! Ezutdn tervezd meg otthonaikat — épits fel barmit a fényizen
berendezett dlomotthonoktdl a szerény tengerparti kunyhdkig! Kiildd el simjeidet barangolni, hogy
felfedezhessék az Uj szomszédsagot és talalkozhassanak a térsaikkal! Megprobalhatnak llast szerezni
astadionban, benevezhetnek egy mesés masszézsra a fiird6hdzban, vagy osszefuthatnak egy jébarattal
par finom falatra a helyi étkezdében. A témérdek izgalmas id6toltésnek, a rovid tavu céloknak (példdul

a lehetdségeknek) és a szamos sikerélményt rejtd jatékmenetnek koszonhetden a The Sims 3 vildgaban
eldontheted, hogy beteljesited-e simjeid végzetét és valéra valtod-e az dimaikat.

Par/probakor,

JAZlelsGllépéseks

Te magad dontdd el, hogyan szeretnéd elkezdeni a kalandozast a The Sims 3 vildgaban. Rogton belevetheted
magad a jatékba egy létez6 csaldddal, de Ugy is donthetsz, hogy par tovabbi lépést kbzbeiktatva a legaprobb
részletekig az izlésed szerint alakitod a jatékélményt.

# . Ujjatékinditasa
Vdlassz ki egy szomszédsagot a legordiild meniibdl, majd kattints a pipara! A kivélasztott

szomszédsag betoltddik.
Amikor elgszor inditod el a jatékot, eldontheted, hogy a SIMEK LETREHOZASA opcié kivalasztasaval sajat,
eqyedi simeket keltesz életre, vagy inkabb keresel eqy szimpatikus tarsasagot a kataldgusban, és a HAZTARTAS
BEKOLTOZTETESE meniiponttal elhelyezed dket a varosodban.
Ha szeretnél bdvebben olvasni az egyedi simek megalkotdsardl, lapozz a Sim létrehozdsa fejezethez! (8. oldal)
Miutén befejezted (illetve kihagytad) az oktat6jatékot, a VALASSZ HAZTARTAST opci6 segitségével
kivdlaszthatsz egyet a vdroshan €6 csaladok koziil is.
A létezd csaladokkal kapcsolatban részletes informaciokat olvashatsz, ha rakattintasz a kék haz ikonok
egyikére. Megismerkedhetsz a hazzal és a lakéival, megnézheted a nehézségi szintet, a telek méretét, tovabbd
ellendrizheted, mennyire van tele a csaladi kassza. Kattints a KIVALASZTAS gombra a leirds ablakban, és mar el
is kezdhetsz jtszani a csaladoddal!

WIEETENEZSB Az oktatdjaték befejezése utdn akdr egy ires telket is kivélaszthatsz, hogy egyedi otthont
épits simjeid szamara. Az épitkezéshél sosem eléq? Lapozz az Epités méd fejezethez! (24. oldal)

Mentés és betoltés

Az egész vérosod elmenthetd egyetlen mentett allas formajaban. A mentéshez vlaszd a Jétékmenii MENTES
parancsat! Adj cimet a jatékallasnak, majd kattints rd a pipara! Barmikor j jatékot kezdhetsz a fomeniibél.
Ha mentett jatékallast szeretnél betdlteni, épj be a fémeniibe és valaszd ki a mentett alldst, amivel
jatszani kivansz!

Beallitasok

A Jatékmeniiben megvéltoztathatod a grafika, a hangok, a jatékmenet és a videofelvételek bedllitasait.

A legtdbb opcid magétdl értetddd — a tobbit az alabbiakban részletezziik.

Onall6 akarat A cstiszkdt balra huizva csokkentheted, jobbra pedig novelheted a simek szabad
akaraténak mértékét. Minél dnallobbak a simjeid, annél gyakrabban kezdenek
el a sajat szakéllukra tevékenykedni, ha épp nem jeldlsz ki feladatot a szmukra.
(Ne feledd, hogy egyes, dsszetettebb tennivaldkat nem fognak maguktl
elintézni a simjeid. Bizonyos feladatok elvégzésére utasitanod kell Gket.)

Elettartam Déntsd el, hogy (amennyiben nem érik dket szerencsétlen balesetek) milyen
hosszd ideig éljenek a simjeid, és huzd el a csiszkdt a megfelel — napokban
szamitott — értékre!




Sim]létrehozasal

Az egyedi simek |étrehozasa sosem volt egyszeribb! A legaprobb részletekig kialakithatod a kiilsejiiket, az orruk
méretétdl kezdve a testalkatukig. Vélaszd ki a szemiik szinét, lopj napszitta csikokat a hajukba, donts a rizsuk
drnyalata feldl! Ezutén allitsd dssze a ruhatdrukat, alakitsd ki a személyiségiiket, majd valaszd ki a kedvenc
sziniiket, zenéjiiket és ételiiket! Hozd létre a legkiilonlegesebb simet, akit csak el tudsz képzelni!

Simsablonok

Ha tgy tartja kedved, a Sim létrehozésa meniiben valaszthatsz egy létezd simet is a Simsablonok gombra
kattintva. A talalatokat életkor, nem és testalkat szerint is sz(irheted. Vélaszd ki a neked tetszd simet, majd
kattints a pipara! Simed immar menetkész! Ha szeretnél egy kicsit alakitani a kiilsején, kattints a bal oldalon
lathaté gombokra (a részleteket Iasd lent)!

Ha egy minden részletében egyedi simet szeretnél Iétrehozni, az Alapok ikonra @) kattintva hozza is lathatsz.

Alapok

Add meg simed nevét, donts a neme és az életkora feldl, llitsd be a bdrszinét, majd alakitsd ki a
testalkatét (ehhez meg kell hatdroznod, hogy mennyire legyen sovény vagy dundi, illetve milyen
izomténussal rendelkezzen).

Haj

Valassz frizurdt (vagy kalapot), illetve hajszint simed szdméra, donts a szemdlddke formaja és
szine feldl, majd dontsd el, legyen-e arcszérzete (ez utébbi csak férfi simekre érvényes). Ha tgy
tartja kedved, minden egyes 6ltozkidési kategéridhoz més-més hajviseletet rendelhetsz hozzd.

Vélassz frizurat Valassz kalapot, illetve
egyéb kiegészitét

Alakitsd ki a sim szemoldokét = 1
(beleértve a formét és a szint 2. i ¥ Alakatra kattintva
is), valamint a szempilljat! (8 L W bedllithatod, hogy egy
frizura tartozzon-e az dsszes
Oltozékhez (lezdrva), illetve
minden egyes alkalomhoz
més-més (feloldva).

Valassz hajszint

Finomhangold a hajszint
0szd meg a felhasznal6i inomhangold a hajszin

tartalmat

Az arcvondsok
Alakitsd ki simed fejformdjat, allitsd be a fiileit, hatdrozd meg a szeme szinét és formajat, valassz
szdjat és orrot, majd egészitsd ki az dsszképet anyajegyekkel, szepldkkel vagy sminkkel!

Médositsd és finomitsd az
arcvondsokat

Valaszd ki simed arcforméjat

Kattints ide az arcvondsok
véletlenszerij kivlasztésahoz

Kattints ra valamelyik
kdrre, ha az arc adott részét
szeretnéd szerkeszteni

A cstiszkak segitségével
maddosithatod az egyes
arcvondsokat

Oltozkodés

Valaszd ki simed ruhit a mindennapokra, az innepi alkalmakra, tovabba keress neki egy
szemreval6 pizsamat, edzéruhdt és iszédresszt! Minden egyes kategérian beliil felsok, alsok,
osszedllitasok, cipok és kiegészitdk kozil valogathatsz.

[fleprzdB Ahhoz, hogy simed (j dltozékeket allithasson dssze, rendelkeznie kell legaldbb egy
szekrénnyel. Minden kategdridhoz hdrom dsszedllitdst tervezhetsz meg.

mmgMinték és szinek kivalasztdsaval is egyedivé teheted a ruhdidat. Amikor ezt az ikont latod:
g7 , rékattintva talakithatod a kivélasztott holmi stilusat. A ruhak és més targyak testre szabdsaval
kapcsolatban a Stilus Iétrehozésa szakaszban (10. oldal) olvashatsz bévebben.

'mEEBA simed barmelyik tiikornél alakithat egy keveset a kiilsején (egész pontosan megvaltoztathatja a
frizurdjét és a sminkjét).

Személyiség

Vdlaszd ki simed jellemvondsait, kedvenceit, valamit az életcéljat! A jellemvondsokkal kapcsolatban
a11., az életcélokkal kapcsolatban pedig a 14. oldalon olvashatsz bévebben. Simed hangjét is
kivélaszthatod ebben a meniipontban, és még egy rovid életrajzot is irhatsz neki.




Az/ordogalrészletekben|rejlik

us]létre

hozasa!

A Stilus 1étrehozasa eszkoznek kdszonhetéen megvaltoztathatod simed ruhdinak szineit és mintdit, illetve

igazdn izlésesen berendezett szobét hozhatsz Iétre dsszeilld tapétdval, festéssel, butorhuzatokkal, és igy tovébb.

Ezekre az ikonokra kattintva
elmentheted, megoszthatod
vagy tordlheted a stilusokat

Ha idekattintasz, csak @
felhaszndloi tartalmak

Af6 palettékra kattintva
megnézheted a
szinvélasztékot

Akivélasztott targy szinei
és mintdi

Tipus kivalasztdsa (példaul:
Szovetek, Huzatok és
szonyegek, Festékek, stb.)

Akivélasztott minta két
szinbdl all 6ssze — kattints
ra valamelyik gombra a
testreszabashoz

jelennek meg
- 4 Ezzel a cstiszkaval
Vidd az egeredet a szinkerék = P médosithatod a
folé és vlassz ki egy szint szinerdsséget/ténust (illetve
avildgossagot)
Ha rékattintasz valamelyik
gombra, behivhatod a
szinpalettdkat, a szinkereket,
illetve megadhatsz RGB vagy
Az egymds utén kovetkezd Avéltoztatdsok  hexadecimalis kodokat is
o qerdsitése vagy
ujboli alkalmazasa elvetése

. [ 44 ’ ’ .o ’ ’ ’
Cipok és mas egyebek osszeparositasa
Az egyes szineket vagy mintdkat egyszerre tobb térgyra is alkalmazhatod. Tegyiik fel, hogy azt szeretnéd,
ha simed cipdje és ruhdja passzolna egyméshoz. Kattintdssal valaszd ki a ruhdjat, majd kattints a ruha azon
mintdjdra, amit fel szeretnél vinni a cipdre, végiil hizd &t a mintét a cipdre! Ha a cipdn egynél tobb minta
is felhasznlhatd, elddntheted, hol szeretnéd alkalmazni azt, amit a ruhdrdl csentél el. A pipdra kattintva
megerdsitheted a véltoztatdsokat.
Miutdn elmentetted a mintadat, a szinekkel egyiitt rahtzhatod azokat a btorokra, diszitdelemekre, valamint
az Epités és Vasarlas mod kiegészitdire.

Egyedi anyagok és targyak elmentése

Ha elégedett vagy a munkdd
végeredményével, eimentheted, hogy Ujra
és (jra felhasznéld: csak kattints a mappa
ikonra a képerny6 jobb oldaldn ldthatd
Anyagkategdria ablakban!

Ha szeretnéd elmenteni az érintett ruhadarab
(illetve térgy) atalakitott valtozatat, kattints
amappa ikonra a képernyd bal felsé sarkaban
ldthatd ablakban!

ME k

Minden eddiginél kiilonlegesebb simeket alkothatsz, akik mind sajat egyéniséggel rendelkeznek majd. Vélassz
ki 6ot a személyiségjegyek tucatjai kozil, vélaszd ki simed kedvenc ételeit, szineit és zenéjét, majd pedig
hatdrozd meg simed hangjénak magassagat és tonusat!

Jellemvonasok

Legfeljebb ot jellemvondssal ruhdzhatod fel simedet. Ezek dantik el, hogy miben lelik dromiiket, hogyan
éreznek és miként viselkednek. A természetkedveld simek példdul a szabad ég alatt a legholdogabbak. A
kdnyvmoly simek gyorsabban olvasnak és jobb regényeket irnak az &tlagndl. A simek alapvet6en jobban
kijonnek azokkal a tarsaikkal, akikkel legalébb egy kozds jellemvondsuk van.

Ahogy a simek csecsemdbdl felntté cseperednek, djabb és tjabb jellemvondsaik alakulnak ki. Ha simed
sikeresen vette az akadalyokat és boldog volt a lequtdbbi életszakaszaban, az is megeshet, hogy kivélaszthatod
az Uj személyiségjegyeket. Ha azonban simed csak kozepesen érezte jol magat a bérében, az tj vondsok
véletlenszeriien keriilnek kivalasztdsra, ha pedig az adott periddusban pocsék élete volt, lehet, hogy negativ
jellemvonasok jutnak neki.




Kedvencek

Azt is meghatarozhatod, hogy mi dll simed szivéhez a legkozelebb. Vélaszd a grillezett sajtos szendvicset
kedvenc ételének, legyen a narancssarga a kedvenc szine, a pop pedig a kedvenc zenei stilusa! Mostant fogva
mindig a kedvencei kivélasztasara torekszik majd.

Egy igazi mintasim

Hang

Vlaszd ki simed hangjét, majd allitsd be a hangmagassagot!

’ ’
Jartassagok
Elete soran simed tiz kiilonféle teriileten szerezhet jartassagokat. Minél magasabb jartassagi szintet ér el, annal
ligyesebben hajtja végre a teriilethez kapcsolddd feladatokat. Rdadéasul ahogy fejlddik, egyre tobb tevékenység
vélik elérhetdvé szamadra. Legvégiil pedig: a magas jartassagi szint sokat lendithet simed karrierjén! Az, hogy melyik
jartassag a leghasznosabb a munkdja sordn, leginkabb a simed dltal valasztott hivatéstdl fiigg. A legtobb esethen
a hivatasok és a hozzéjuk sziikséges jartassagok kozti dsszefiiggés teljesen logikus: ha simed vildghird szakdccsa
szeretne valni, kivaléan kell féznie. Mds jartassagok esetében els ranézésre nem teljesen egyértelmii az dsszefiiggés
Szellemi Fizikai Szocidlis Eletmod — arendfenntartds teriiletén tevékenykeddknek példaul pengeéles logikaval kell rendelkezniiik. (A biniigyek
Szétszort Sportos Karizmatikus Ambiciézus felgongydlitéséhez nem ért a fiirge sziirkedllomany!) Tovabbi informécioért lasd: Hivatdsok, 14. oldal.
Miivészi Bator Elkételezettségi problémak Pecds Simed szakkdnyvek olvasasval, gyakorlassal, illetve szakkorok latogatésaval csiszolgathatja jartassagait. Ha el
Konyvmoly Ugyetlen Gyermekkeriild Gyerekes szeretnél olvasni egy szakkdnyvet, bongészd &t simed kdnyvespolcait, vedd meg a konyvesholtban vagy ldtogass el
Miivészetellenes Naplopé Kénnyen leny(igozhet6 Fenegyerek akonyvtarbal
Szdmitdgépzseni Gydva Flortold Gonosz
Izgulékony Hétalvo Baratségos Csalddkozpontu
Zseni Viziszonyos J6 humord Takarékos
Kertész Nyugtalanul alvo Csokkiraly Jo
Ezermester Mazlista Mogorva Természetqyiilol6
Orillt Rendszeretd Reményteleniil romantikus Forréfeji
Sziiletett szakécs Ruhapérti Erzéketlen Kleptomanids
Ingerlékeny Trehdny Magényos farkas Természetbolond
Virtuéz Peches Vesztes Tul érzelmes Fézés Bisztr6 vagy étterem
Rosszindulatd Maximalista Haldszat Elelmiszerbolt
(s0ro Technofdb Kertészet Tudoményos labor
Humortalan Vegetdrianus Gitar Szinhaz
Bulidriilt Munkamanids Barkdcstudds Katonai bazis
Talpnyald Logika Tudomdnyos labor
Sznob Festés Iskola
Visszafogott irds Irodahdz/Szerkesztdség

Az alébbi jellemvondsok koziil vélogathatsz:

'm::EBHﬂ a simed jokedv(, gyorsabban fejlédnek a jértassdgai, mint ha pocsék hangulataban taldlod.

A szakkorok helyszine

Lent lathatod a kiilonféle jértassagok listajat, tovabba azoknak a szakkdrdknek a helyszinét, ahol az adott
jartassdgokat elsajatithatja simed.

Jartassag A szakkorok helyszine

Ernlét Stadion

Karizma Varoshdza

Jartassagi naplo
A jartassagi naplé rendszerezi és bemutatja simed jartassagait, beleértve a fejlettségiik szintjét, az adott
jartassdgra vonatkozo statisztikakat (példaul az elkészitett receptek szdmat), valamint a hozzjuk kapcsolddo
lehetdségeket.
d A naplét aJ billentyi megnyomdséval, illetve a sim Jértassdg paneljén talalhatd jartassagi naplé gombra
kattintva hivhatod be.




’
Vagyak
Minden sim rendelkezik életcéllal — egy olyan dlommal, amelynek a valdra valtasaért egész életében kiizd.
Ezek komoly célkittizések, igy a megvaldsitdsuk is tobb id6t és igyekezetet igényel, de rendkiviil nagy pillanat,
amikor beteljesiilnek. Ha felndtt, illetve idds simet hozol létre, a jellemvondsok kivalasztasat kovetden tlizhetsz
ki szamadra életcélt. A fiatalabb simek esetében jéték kozben valaszthatod ki azt, a cselekedeteiknek és a
személyiségiiknek megfelelden.
Simedben emellett kisebb jelentdségi, mindennapi végyak is ébrednek. Eléfordul, hogy Uj barétokat szeretne,
4lldst egy bizonyos hivatésban, illetve szerelemre vdgyik. Lehetdséged van megigérni simednek, hogy segited
négy vagya megvaldsitasét, de ha gy tartja kedved, el is vetheted Gket. Ez az igéret azt jelenti, hogy az adott
vagyat rogzited, és a simed életének fontos sarokpontjava vélik. Ha sikeriil valéra valtani az adott végyat, simed
boldogségpontokat kap. A simed altal beteljesitett vagyak hatérozzék meg a jévébeni vagyait.
AVégyak panel két oldalan lathato nyilakra kattintva végignézheted simed aktualis 6hajait. Ha tigy dontesz,
megigéred simednek, hogy segitesz valamelyik vigya megvaldsitasaban, kattints ra! Ekkor az tkeriil a
garantalt vagyaknak fenntartott négy hely egyikére. A jobb egérgombbal rékattintva barmelyik vagyat
elvetheted, méghozzé negativ kovetkezmények nélkil.

Hangulatjelzok

Simed hangulat panelje megmutatja, hogy érzi magét dltaldnossagban, valamint a ra hat6 hangulatjelzdket.
Ahangulatjelz6k dtmeneti hatdsok, amelyek kdzvetleniil hatnak simed kedvére és viselkedésére.

A hangulatjelz6k ikonokkeént jelennek meg, és mindegyiken egy-egy kép lathatd. A hatteriik lehet piros (ha
negativ hatassal vannak simed hangulatara), zold (pozitiv hatés esetén), illetve kék (ha nincs hatds). Vidd a
kurzort a hangulatjelzd f6lé, hogy megtudd, hogyan és mennyi ideig hat simedre! Simed személyiségétél fiigg,
hogy milyen hangulati hatésok milyen mértékben képesek 6t befolydsolni.

Eletre sz6l6 boldogsag

Simed hangulata képes kozvetleniil javitani az életre sz6l6 boldogsaga szintjét. Amig simed igazan ragyogd
kedvében van, mésodpercenként novekszik a boldogsagszintje. Minél jobban érzi magat a bérében, annal
gyorsabban gyarapodnak a boldogsagpontjai. Simed boldogsagpontjait kiilonleges jutalmakra vélthatod.

A jutalmak megvésérlasahoz kattints a Simpanelek Elethosszig tart6 boldogsag fiilére, majd az ELETRE SZ0LO
JUTALMAK gombra!

Hivatasok

A munkavallalds a legjobb mddja annak, hogy a simek pénzt keressenek. Emellett ha van munkajuk,
kiszabadulnak a négy fal koziil, és megismerkedhetnek par Uj arccal. Simed tizenegy hivatéshan véllalhat
munkat, és ezek legtobbje mds-més jartassagokat igényel.

Egyes hivatésokban tobb dgazat koziil valaszthat. Az ilyen esetekben kivalaszthatod, melyik teriiletre
specializélddjon, miutdn elért egy bizonyos szintet. A rendfenntartéshan elhelyezkedd simek valaszthatnak,
hogy torvényszéki szakértéként vagy kiilénleges iigynokként kivinnak-e dolgozni.

A simek az tjsagot bongészve, a szamitdgép segitségével, illetve a vagyott munkahelyet személyesen
felkeresve talélhatnak dllast. Ha az utébbi modszert vdlasztod, hasznald a térképjeldldk szirdit, hogy
kénnyebben megtaldlhasd a lehetséges munkahelyeket!

Munkahelyi eredmények

Az, hogy simed mennyire teljesit j6l a munkahelyén, szdmos dologtl fiigg. Simed hangulata mindig
befolydsolja a teljesitményét. A jokedv(i simek jobb munkét végeznek. Simedben akkor buzog majd a
munkakedv, ha kipihent, tele a hasa és legalabb egy kevés szorakozds jutott neki az elmuilt 24 éraban.

Az sem tesz jot a munkahelyi eredményeknek, ha a dolgozé késve érkezik vagy a kelleténél kordbban megy
haza, igy hat érdemes gondoskodnod réla, hogy simed idében beérjen. A simek szerencsére maguktél
elindulnak dolgozni, ha engeded Gket.

Egyes jellemvonasok is segithetnek elGrejutni a valasztott hivatdsban. A sportos simek példaul sokkal
konnyebben érhetnek el sikereket hivatasos sportoloként, illetve a rendfenntartds egyes dgazataiban.

A munkahelyi teljesitményt emellett szdmos egyéb tényezd is befolydsolhatja.

A Hivatas panel

A Hivatas fiilre kattintva hivhatod be a Hivatés panelt, amely megmutatja, hogyan teljesit simed a
munkahelyén. A panelen léthatod simed aktudlis poziciéjat, munkaidejét, fizetését, tovabba a teljesitményét.

A munkahelyi eredményességet befolyasold tényezék is megjelennek itt, példaul a hangulat, a jértassagok,
valamint simed kapcsolata a féndkével. Ha a kurzort az egyes tényezok folé viszed, részletes adatokat olvashatsz
réluk. Minél magasabb szintet ér el simed az egyes teriileteken, anndl gyorsabban javulnak az eredményei. Ha a
munkaidé végére a teljesitménye eléri a maximumot, el6léptetik. Légy azonban dvatos: ha simed teljesitménye
eqy kritikus szint ald siillyed, lefokozhatjak, sét, akar dtilaput is kothetnek a talpara!

Példéul egy bélogatdjénos esetében elengedhetetlen a jo hangulat, a fejlett karizma és a jo munkakapcsolat a
fonokkel, ha eldre szeretne jutni a politikai hivatasban.

Simedet gy is elkiildheted dolgozni, illetve iskoldba, ha rékattintasz a megfelelé gombra a Hivatas panelen.
Konnyen megtaldlod: egy irdasztalnal iil6 simet dbrézol. Ez a gomb csak akkor vélik haszndlhatévd, ha
simednek lassan ideje lenne elindulnia a munkahelyére, illetve a suliba.

Ahany sim, annyi szokas

Most mdr nem csak azt dontheted el, hogy mit tegyen simed, azt is meghatdrozhatod, hogy hogyan

tegye. Amikor feladatokat jelolsz ki a szdmara, kis legordiild mend jelenik meg az akcidsor adott ikonja

alatt. A munkahelyén példaul tobbek kozott az alabbi lehetdségek koziil valaszthat: TALALKOZZON A
MUNKATARSAKKAL, DOLGOZZON KEMENYEN ES VEGYE KONNYEDEN. Minden cselekedet magaban hordozza
jutalmat, illetve biintetését, igy hét valassz okosan! Ennek ellenére szinte mindig érdemes adnod valamilyen
elfoglaltsagot simednek.




evenlkornyezet]

Simjeid véltozatos, dinamikus varosban élnek. Elugrani par jo falatra a varos egyik étkezdéjébe, tanulnia
konyvtdrban, pecdzni a helyi toban — mindez csak egy kattintasnyira van!

A kdtetlen vérosi barangolds Ujsiitet(i szabadsédga mellett a The Sims 3 tartalmaz egy uj funkciét, amelynek
A torténet elérehaladdsa” a neve. Ennek a funkciénak kbszonhetden él6, nyiizsg6 varosod lehet. Igy simed
szomszédainak is folyamatosan alakul, vltozik az élete. A szomszédok elkdltozhetnek, djak kdltdzhetnek be,
a bardtok el6léptetéshen részesiilnek, a szomszédoknak gyereke sziiletik, és a simek eléhb-utébb meghalnak.
Vagyis: az élet sziinteleniil zajlik. Ennek a funkciénak kdszonhetden a szomszédsagod egyensilyban marad.

A torténet eldrehaladasat természetesen kikapcsolhatod a Jatékmeniiben.

E16 médban barmikor behivhatod a Térkép nézetet, ha a vérosi latképre emlékeztetd gombra kattintasz, vagy
megnyomod az M billentyit.

Kattints ra valamelyik L lode Lo g
sziirG gombjdra, ha csak a Akekjelzés kozosségi
szirdfeltételeknek megfeleld teriileteket jeldli

helyszineket szeretnéd latni!  J3 : : 5 Az6ld jelzés mutatja az
aktiv csalad lakhelyét

A narancssarga ikon az
ismerdsok otthonait jelzi

Ha szeretnéd simedet
elkiildeni valahova
létogataba, esetleg par
kiilonérat venni vagy llast
keresni, csak kattints az adott
helyszinhez tartozd gombra!

Térképjelolok

Alul lthatsz néhanyat a térképen megjelend jelzések koziil, valamint elolvashatod a jelentésiiket. Ha az
egeredet az egyes ikonok folé viszed, lathatod, hogy mit is jeloInek.

ﬂ Az aktiv haztartdst ez az ikon jeloli.

Helyszinek, intézmények

Ha a simed bemegy egy ilyen épiiletbe, nem I&thatod, illetve irdnyithatod 6t, amig odabent van. Azt

azonban elére eldontheted, hogy mit tegyen a benti tartézkoddsa alatt. Igy példaul ha egy sim bemegy az
élelmiszerboltba, az alabbiak kbziil valaszthatsz; VASAROLJON ELELMISZEREKET, VALJON UZLETTARSSA, ADJA
EL A ZOLDSEGEKET ES A GYUMOLCSOKET, VEGYEN RESZT HORGASZAT ORAN, vagy VALLALJON RESZMUNKAIDGS
ALLAST.
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ﬁ Munkahely

Kozosségi teriiletek
Ha simed elldtogat egy kdzosséqi teriiletre, Iathatod és irdnyithatod 6t, mialatt ott tartozkodik.
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VarosszerkesztGben)

Otthonok és szomszédok

Akkor is rakattinthatsz mas simek otthondra, hogy meglatogasd dket, ha a simed egyelGre nem ismeri Gket. Irény az
utca — ismerkedj meg a szomszédokkal vagy ldtogasd meg egy bardtodat a vérosban! Ha simed a szomszéd ajtajaban
van, lehet, hogy betessékelik, és otthon érezheti magat. (Persze csak ameddig az illem engedil)

'm;q:-:sHa az egeredet a vdros hdzai folé viszed, a kurzor més-més alakot o1t attdl fiiggden, hogy az adott
hézat lakja-e valaki <4 vagy sem ~r;.

o (X3 r . 14
Kozosségi helyszinek
Simedet szdmos hely vérja varosszerte, tobbek kozott parkok, a tengerpart, boltok, éttermek, és folytathatnank.
Bizonyos helyszinek arra valok, hogy simed bejérja és felfedezze Gket.
Elldtogathat példaul a temetdbe. Itt részmunkaidds allast vallalhat, bejérhatja a mauzoleumot, felfedezheti a
katakombakat, gyaszolhat a sirokndl, mi tobb, még sirfeliratokat is véshet a sirkvekre!
Bizonyos épiiletek, csakugy, mint a munkahelyek, kevesebb lehetdséget biztositanak. Ezekben nem
szimatolhatsz szabadon, bdr bizonyos esetekben elddntheted, hogy mit tegyen simed, amig odabent van.
(Ezekrdl a lehetdségekrdl a 15. oldalon olvashatsz bévebben, az Ahdny sim, annyi szokds cim( szakaszban.)




Ez egy nappali, benne a megszokott holmikkal. Most megnézheted, hogyan haszndlhatjak mindezt simjeid.

Az EI6 médban torténik minden érdekes. Simed allast kap, barétokat és ellenségeket szerez, szerelmes lesz,

csalddot alapit, valdra valtja az dlmait, és igy tovabb — mindezt ebben a jatékmddban! " Gyonyodrkodj a mivé
Kapcsold be a lejatsz6t, eddz alkotésokban

vagy tancolj

A fo kezelofeliilet (korong)

Afunkciok egy részét itt dsszefoglaljuk, de bérmelyik ikonra rdmutathatsz a kurzorral, és létni fogod, mi mire val6. Kapcsold be a tévét, nézz egy - " s Gsiszold a sakkjatékodat
bizonyos csatornt vagy eddz -
Ugrésegy  Anyilakra kattintva = - Uldigel; vagy szundits
lejjebb/ égignézheted az aktiv Ha az ikon folé viszed a kurzorodat, lathatod 1 _— <Y egyetakanapén

Falak fel/metszett nézet/le feljebb  vigyakat az aktiv sim életcéljat Vilassz egy . . =5 (akdr a két-, akdr a
dltds Terké kbnyvet simednek ) : haromszemélyesen)
Véltas Térkép = = = . c
nézetre = ™ ; q L Akivalasztott Gydjtsd meg a gyertyakat
Kozelités a : w) 4 L : —— sim hangulata L
kivélasztott simre  § ; e Sl | Gaart
Videofelvétel _H5e, \ANES | A9 | befolydsolo
megkezdése/ w _ hangulatjelzok
megallitdsa SRR 2 a , ’ e ,
Nezeuls Tarsas érintkezés
Kép készitése Belépés 16, Vasarlds Ejjel és nappal — azikonokra Ayl ikonra kattintva hivhatod A simek kozotti térsas interakciok legtdbbje az alédbbi kategdridk valamelyikébe sorolhat: baratsdgos, romantikus,
vagy Epités médba kattintva valaszthatsz be a Simpaneleket (Simoldgia, gonosz, vicees vagy specialis. Vidlaszd ki azt a tipust, amelyet el szeretnél végeztetni az aktiv simeddel, majd kattints a
normdl, gyors és ultragyors  Kapcsolatok, Hivatds, Jartassagok, feleld oncio Imeniben! Fiayeld. h 4v4 amésik si érakoztatonak taldlia, netn iiesztének?
sebesseég kizitt, az utolso Lehetéségek, Eszkiztar, Eletre megfeleld opciora az almeniiben! Figyeld, hogyan reagél rd a mésik sim — szorakoztatdnak taldlja, netan ijesztdnek?

Garantalt vigyak ikon segitségével pedig 52616 boldogsag és Sziikségletek) Légy dvatos: ha sokdig ismételgeted ugyanazt az interakciot, a mésik sim beleunhat.
felgyorsithatod az akciésor

aktudlis elemének a lefolydsat Kl‘jlan Ieges interakciék
A simek jellemvondsai kiilonleges interakciokat tesznek elérhetévé a szdmukra. A jé simek példaul

Rendezkedés EI6 médban
megprébalhatjak BEARANYOZNI VALAKI NAPJAT, mig a gonosz simek szamos hétkoznapi interakcié gonosz

Szamos targy mozgathato mostantdl EI§ modban is. Visszateheted a kiinyveket a polcra, kidobhatod a szemetet formajat is végrehajthatjak.
a kukaba, bepakolhatsz kisebb térgyakat simed eszkdztaraba, és igy tovabb. .
@ Onnan tudhatod, hogy elmozdithatsz egy tdrgyat, hogy a kurzor kéz alakiivd vdltozik folétte. KaPCSOIatl panel
Simed kapcsolatait a Kapcsolati panelen tekintheted &t. Ha sok simet ismer, szdirheted is a megjelenitett
kapcsolatokat: eldontheted, hogy minden ismerdst szeretnél I&tni, esetleg csak a rokonokat, barétokat,
l4togatdkat vagy munkatérsakat.

Ha el szeretnél mozditani egy targyat, kattints rd, majd az egérgombot lenyomva tartva hiizd 4t az dj helyére! A
hasznélatban 1évé térgyak nem mozdithatoak el.

Eszkoztar és Csaladi eszkoztar i3I8 Ha szeretnél elkezdeni csevegni simed valamelyik ismerdsével, esetleg athivnad magadhoz, csak
Minden sim rendelkezik sajét eszkdztarral. Amikor simed felvesz egy térgyat vagy hazahoz valamit a kattints rd a portréjara Kapcsolati panelen!

munkahelyérdl, az eszkdztdraban megtaldlod. Kattintassal és hizassal tehetsz be és tavolithatsz el dolgokat.
A csalddoknak is van eszkdztarjuk. Bizonyos targyak ide, a csaladi eszkdztarba keriilnek, nem pedig az egyes
simek eszkoztardba. A csalddi eszkoztarat Vasarlas modbol érheted el, a papirdobozt dbrdzold ikonra kattintva.

Mobiltelefon

Minden simnek (a csecsemdkon és a tipegdkon kiviil, természetesen) van sajat mobiltelefonja, amelyet az
eszkoztarukban tartanak. Ha simednek hivasa érkezik, csak kattints ra és valaszd a VEGYE FEL A TELEFONT
opciot! Ha telefonalni szeretnél, lépj be a simed eszkoztaraba és kattints a telefon ikonra!




Kopogtat a lehetoség

A lehetdségek esélyt biztositanak simednek, hogy bizonyos feladatok végrehajtdsaval elrelépjen a
karrierjében, illetve tovabbfejlessze a jartassagait. A hivatassal kapcsolatos lehetdségek a munkahelyiikon érik
dket, mig a jartassagokhoz kotdddk barmikor megérkezhetnek telefonhivésok forméjaban. Az Gjsagban, illetve
aszamitdgépen keresgélve a simek kiilonleges lehetdségekre is rabukkanhatnak.

Ha a simed elfogadott egy lehetdséget, onnantdl kezdve erre koncentral, igy mindaddig nem kap Gjabbat az
adott tipushdl, amig az aktudlisat nem teljesitette, hagyta félbe vagy vallott benne kudarcot. Ha el szeretnél
vetni egy lehetdséget, csak rd kell kattintanod jobb egérgombbal a Lehetdségek panelen.

Minden egyes jartassaghoz tartozik par olyan kihivds, amelynek a teljesitése gyakorlatilag egy életet vesz
igénybe. Ezek mindegyike kemény did, de a jutalom miatt megéri. Ezeket a kihivasokat a jértassagi naploban
nézheted meg.

Szamos lehetdség iddkorldtos. Az is gyakran el6fordulhat, hogy a feladat csak akkor tekinthetd teljesitettnek,
ha simed valahol lejelentkezik utdna — ez lehet a munkahelye, de az is megesik, hogy a feladatot ad6 simet kell
ismét felkeresnie.

n"e oo ’
Gyujtogeteés
Még ha simed nem is a természet szerelmese, a szabadban keresgélve dsszegy(ijtheti az érdeklddésének
megfeleld dolgokat.

Pillangok és bogarak

Simed a szabadban gydnyorii és érdekes rovarokat foghat be. Ha elkap egyet, kidllithatja egy terrériumban,
elnevezheti, eladhatja, vagy egyszerdien csak gyonydrkddhet benne. Minden egyes soklahu joszagnak megvan
amaga pénzben kifejezhetd értéke, a ritkasagatol fiiggden.

Kozetek, dragakovek és fémek

Ha nyitva tartja a szemét, simed kdzetekre, drégakovekre és ércekre is bukkanhat. Akar meteordarabrdl, akar
csillogd aranyrél vagy smaragdrol van sz6, simed eldontheti, hogy megcsiszoltatja-e a kdveit vagy természetes
dllapotukban dllitja ki 6ket.

Ha szeretnéd elkiildeni simed drdgakdveit megcsiszoltatni, kattints rd valamelyikre az eszkoztdrban, majd
valaszd a METSZES opcit, végiil pedig dontsd el, milyen tipusti csiszolast szeretnél! Simed ekkor elkiildi a
leletet a drégakémetsz6hoz, és dlomszép, csiszolt kdvet kap vissza.

Horgaszat

A vdros természetes vizei ellenéllhatatlan cséber6t jelentenek a horgészni szeret6 simek szaméra. Ha simed
egy horgészhelyre ér, utasithatod, hogy VIZSGALJIA MEG AVIZET vagy HORGASSZON. Ha rendelkezik legalabb
egy horgdsz jértassagponttal, és tart némi gyimélcsot vagy zoldséget az eszkdztaraban, felszdlithatod, hogy
VALASSZON CSALIT.

Simed preparéltathatja a fogdst, hogy eldicsekedjen vele a cimbordknak. Csak annyit kell tenned, hogy
rékattintasz a pikkelyesre az eszkoztarban, majd a KULDJE EL A PREPARALANDO HALAT opcidt valasztod.

A preparélas helyett meg is fézheti, illetve akvériumba kdltoztetheti a kifogott halakat.

Kertészkedés

Minél jartasabb a simed a kertészkedéshen, annl tobb lehetdség all a rendelkezésére. A kertésztudoménya
gyarapitdsa érdekében vehet par kiilondrat a tudomanyos laborban, olvashat kertészeti szakkonyveket vagy
nézheti a kertészcsatorndt a tévében. Természetesen azzal is tanul, ha dolgozgat egy kicsit a kertben.

Magok

Amikor simed a vérost jérja, érdemes nyitva tartania a szemét, hatha talal par érdekes magot. A talalt magokat
hazaviheti és eliiltetheti. Ha meg szeretné spérolni magénak a keresgélést, simed gyiimolcsoket és zoldségeket
is iiltethet.

(44 ’
Fozes
A simek kamaszként kezdhetnek fézni (illetve ennél is korabban, de csak a jétékt(izhelyen), és minél tobbet
siirg6lddnek a konyhdban, anndl jobban belejonnek. A tévé fozdmdisorait nézve, szakkdnyveket olvasva és
kiilondrékat véve is gyarapithatjék a fézétudomanyukat. Ahogy simed konyhamivészete fejlddik, Uj recepteket
tanul. A simek az élelmiszerboltban is vasdrolhatnak dj recepteket.

Beszerzés

Ha simed szeret enni (marpedig ki ne szeretne), fontos, hogy mindig tele legyen a kamra. Minden recept
elkészitéséhez mas-més hozzavaldra van sziikség — ezek legtobbje megvasarolhatd az élelmiszerboltban. Még
ha nem is rendelkezik minden hozzavaldval, simed elkészitheti a fogdst, amire vagyik, de a hozzdvalok tobbe
keriilnek igy, mintha mindent elére megvasarolt volna. A megfeleld hozzévaldk nélkiil elkészitett ételek nem
olyan j6 mindségdek.

Szakacskonyv
A simek szakdcskonyvét a fozéshez kapcsol6dé jrtassagi naplon beliil taldlod. Itt azt is dttekintheted, hogy
milyen ételt hanyszor készitett el, melyik sikeriilt a legjobban a keze aldl kikeriil6 fogasok kdzl, és igy tovabb.

’ . . . ’ e ’
Meglepetések simjeid Gj otthonaban
Amikor simed bekdltdzik butorozatlan otthondba, néha tobbet (esetleg kevesebbet) kap, mint amire
szamitott. Az 0j hajlékhoz néha sajat kisértet tartozik, esetleg valami még rosszabb, de az is meglehet, hogy
a bekdltozoket sz6rds fogaddbizottsdg vérja... Lehet, hogy az ingatlaniroda felkindlja segitségét a nem tdl
kellemes meglepetés felszdmoldsara, de ha simed elég talélékony, egyediil is megoldhatja a problémat.
Méqg az is meglehet, hogy ha feltaldlja magét és rendezi a helyzetet, egy neki is tetsz6 meglepetésre bukkan!

Az aktiv haztartas levaltasa

Ha szeretnéd lecserélni az aktiv haztartast az aktudlis varosodban, valaszd a VAROSSZERKESZT( opciot a
Jatékmeniiben! Ezutén kattints az AKTIV HAZTARTAS VALTASA gombra! Ezzel visszakerilsz a legels vélasztasi
helyzethez és elddntheted, hogy dj simeket hozol létre, a varos eqyik Iétezd csalddjaval jatszol, vagy
bekdltoztetsz egy lakokdzosséget a katalogushdl.

Ha j csaladdal jatszol tovabb, magukra hagyott simjeid a vdros tobbi részével egyiitt élik tovabb az

életiiket. Akdrcsak a varos tobbi lakdja, Uj jrtassagokat vagy ismeretségeket szerezhetnek, kirdghatjék vagy
eldléptethetik dket, és még rengeteg mas mddon véltozhat meg az életiik. Barmikor visszavalthatsz az eredeti
csalddodhoz, de nagy valésziniiséggel semmit sem (gy taldlsz majd, ahogy hagytad.




aszollésloregedes’

Hacsak ki nem kapcsolod az 6regedést (a Jatékmeniiben megteheted), minden sim végigmegy bizonyos
életszakaszokon (attdl fiiggden, természetesen, hogy mennyi iddsen kezdtél el jatszani veliik). Mostantdl azt
is te magad dontheted el, hogy mikor Iéphet &t simed az (j életszakaszba. Felkésziiltél ré, hogy gyerkdcod
kamassza cseperedjen? Vegyél egy pompés sziilinapi tortat és rendezz bulit! A hosszt gyerekkor megndveli az
esélyét, hogy magad vélaszthasd ki simed jellemvonasait, de ha kész vagy tovabblépni, csak rajta!

(secsemé Ez az iddszak hamar tovaszéll, és sok sim élete végéig nosztalgidval gondol vissza
azokra az évekre, amikor porontya jészagu, rugdalézo kis csomag volt. Masokat
viszont felvillanyoz, hogy a csemetéik tébbre is képessé vélnak, mint az evés, a sirés
és a pelenka telepakoldsa.

Tipegd Ezek az aprasagok mdr képesek a jatékos tanuldsra, de véltozatlanul a sziileik
gondoskoddséra szorulnak.

Gyermek Aziskoladsévek a bardtok szerzésének, a jértassagok fejlesztésének és a személyiség
kialakulsanak az iddszaka. Ha gondoskodsz réla, hogy jok legyenek a jegyeik, a
gyerekeid még sokra vihetik a jovében!

Ezek az ifjd simek mindent megtesznek, hogy bizonyitsak onélldsagukat Snmaguk
és avildg eldtt, és a legtobben az els szerelmet is ebben az iddszakban élik meg.
Atizenéves simek részmunkaidds allast véllalva késtolhatnak bele a munkaba.
Amellett, hogy adhatnak egy lokést a majdani karrierjiiknek, kereshetnek némi
zsebpénzt.

Fiatal felnétt Ezek a simek készek a vilig meghdditasara. Egyesek a hivatésukban igyekeznek
el6rejutni, masok a szeretett személlyel szeretnének dsszebitorozni, és olyan is van,
aki csak beleveti magat a felngtt Iétbe, hogy megtudja, mit tartogat szdmara az élet.

Felnott A simek ebben az életszakaszban a csalddalapitasra koncentralnak, teljes
erGbedobéssal dolgoznak a karrierjiikon, illetve egyéb szenvedélyeiknek élnek.

ldds 0, azok a békés nyugdijasévek! Fz az id6szak idealis az agg simek szdméra az
életiik soran felhalmozott bdlcsesség tovabbadésara, és persze a jol megérdemelt
pihenésre, az (j hobbik keresésére és a régiek minél teljesebb kiélvezésére. Az iddsek
donthetnek tigy, hogy a hivatasukat otthagyva nyugalloményba vonulnak — ebben
az esetben életiik végig nyugdijat kapnak.

Csaladfak

A sziil6k nem csupan megjelenésiiket adjak &t a csemetéiknek (,a szeme és a hajszine tiszta anyja, az orrét
viszont az apukatdl 6rokolte!”), hanem a jellemvondsaikat is dtorckithetik, amennyiben azok kivélasztésa
véletlenszerGen torténik. A Sim panelek Simoldgia fiilén megszemlélheted simed csalddféajat.
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Mit varj, ha simed varandos?
Az dldott dllapot bizony megterheld, igy gondoskodj réla, hogy a kismamék eleget pihenjenek és taplald ételeket
fogyasszanak! El¢fordulhat majd, hogy id6nként émelyegnek, és a szokasosnal siiribben latogatjak majd a mosdot.
Ha ez aziddszak boldogsdgban telik, az nem csak a kismaménak j6, hanem a babénak s, igy hét kiilonsen fontos,
hogy gondjat viseld allapotos simjeidnek. Ha gondoskodsz az édesanya j6 hangulatdrd, terhességrdl sz6l6 konyveket
olvastatsz vele és gyakran kérsz tandcsot az orvosodtl, kellemes idészaknak nézhetsz elébe.

'm;q;sEgy ellazitd masszazs sokat tehet a fajos hatért, igy ha simed mellett van valaki, aki gondoskodik
réla, a baba és a kismama is rendkiviil halas lesz.

Azok a simek, akik szeretnének neveldsziilékké valni, felhivhatjak az drokbefogadasi szolgélatot, és eldonthetik,
hogy fival vagy lannyal szeretnék-e bdviteni a csaladot. A jovevény életkordt is kivalaszthatod: eldontheted, hogy
csecsemdt, tipegdt vagy gyermeket szeretnél-e 6rokbe fogadni. Az drokbefogadas réaddsul még ingyenes is!

Mig a halal el nem valaszt

A simek halanddak, igy egy dologban biztos lehetsz: elébb-utdbb mind meghalnak (hacsak ki nem kapcsolod
az bregedést). Ha egy sim elég szerencsés és hossz( élet lesz az osztalyrésze, végiil természetes haldlt hal. Egyes
simek azonban szerencsétlen balesetet szenvednek, és idd eldtt tavoznak az €6k soraibdl. Eqy tiizeset, fulladds,
dramiités vagy a kiéheztetés egykettdre véget vethet simed foldi palyafutasanak, 1égy hat évatos!

Egy sim haldla azonban nem jelenti a vdros végét. A tdlél6k szdméra az élet megy tovabb, noha szerettiik
tdvozasat meggydszoljak majd. Akkor sincs baj, ha a csaldd utolsd tagja is megboldogul: béarmikor atléphetsz a
VérosszerkesztGbe, és kivalaszthatod a kbvetkezd haztartast.

\asarlasimod;

Itt vehetsz kiilonféle holmikat simednek, hogy megkonnyitsd az életét. Akdr alapvetd butordarabokra van
sziikséged, akar fény(zd cikkekkel kényeztetnéd magad, itt mindent megtaldlsz.

(e SR Bizonyos targyak, példaul a konyvek és az ételek csak boltokban vdsérolhatoak meg, igy
simed kénytelen bemenni a belvérosha értiik.

Rendezési modok

AVasérlds mod kataldgusaban szobdk vagy funkcié szerint rendezheted a térgyakat. A csalddi eszkdztérban is
megnézheted a holmikat.

Szoba szerint

Ha a szobdk szerinti csoportositast valasztod, a kivalasztott helyiségben rendszerint fellelhetd targyak
kategdridit ikonok jelenitik meg. Csak kattints ré az ikonra, ha meg szeretnéd nézni az adott kategdria dsszes
elemét! A nappaliban példdul rékattinthatsz a kanapét jelképezé ikonra, ha a kanapékra és heverdkre vagy
kivancsi, vagy a képre, ha a festmények és poszterek érdekelnek.

Funkcio szerint

Ez a rendezési méd a térgyakat az ltaluk kielégitett sziikségletek alapjén csoportositja. Meglehet példul,
hogy simednek nagy sziiksége van egy kényelmes bitordarabra, ahol lazithat. llyen esetekben a Kényelem
sz(irdre kattintasz. Ha egy olyan helyre van sziikséged, ahova simed elpakolhatja a legut6bbi bevasarlokordtjén
szerzett tomérdek kdnyvet, a Tarolds kategdriéval érdemes prébélkoznod.




A targyelhelyezés szabalyai és lehetoségei

A The Sims 3 minden eddiginél nagyobb szabadsdgot biztosit, hogy tetszésed szerint épitsd, dekorald és
rendezd be az otthonod. Prébald ki az Uj racs eszkdzt, és haszndld ki a kiilonféle elhelyezési szdgek nydjtotta
lehetdségeket a neked tetszd végeredmény érdekében!

Racs be/ki

Epités és vasarlas modban behivhatsz egy racsot, amely segit a térgyak elhelyezésében. Ennek kiszonhetden
minden eddiginél pontosabbh lehetsz a kozépre helyezésben, igy a tévé pont a kanapé kozepével szembe kerill
majd, a festmény két ablak kozé, és igy tovabb.

A lakberendezés uj modszerei

Abutorokat és egyéb targyakat 90 fokostdl eltérd szogekben is elhelyezheted, hogy a szobdk még
otthonosabbak legyenek. igy ha szeretnél két széket kiilnleges szoget bezaroan elhelyezni, esetleg egy
novényt a sarokba tenni — csak tessék!

(eS8 Ha szabad targyelhelyezést, illetve forgatdst alkalmazol, a simek nagyobb eséllyel
iitkbznek bele a targyakba, és az is megeshet, hogy nem jutnak el oda, ahova szeretnének. Ugyelj arra, hogy
simjeidnek elég helye legyen kozlekedni!

Fontos eszkozok

Az Epités méd legtobb eszkbze magatol értetddd, de néhany elsdre egy kicsit bonyolultabbnak ténik. Ezeket
roviden részletezziik.

Falak

Ezzel az eszkdzzel falakat hizhatsz fel, vagy akdr egy egész szobdt is kialakithatsz egyszerre. Emellett
lefestheted vagy kitapétazhatod azokat a falakat, amelyek mér dlinak.

A falak felépitéséhez kattints a fal ikonra, majd vélaszd a Fal Iétrehozésa eszkozt! Ezutén kattints a foldre ott,
ahol el szeretnéd kezdeni az épitkezést, majd az egérgombot lenyomva tartva hiizd oda az egeret, ahol a falnak
véget kell érnie. Itt engedd fel az egérgombot!

WIS Ugyanigy alakithatsz ki egy teljes szobat a Szoba létrehozasa eszkozzel — ezt is a falak
kozott talalod. Csak kattints, tartsd lenyomva az egérgombot, majd hizd el az egeret, amig meg nem kapod
amegfelel6 méret( szobat!

'm'mBle kicsi lett a szoba, netdn rossz helyre keriilt egy fal? Egyszerien hizd odébb a renitens falat a Kéz
eszkozzel!

’ ’ ’
Butorozott és butorozatlan otthonok
Ha kivalasztod simed leendd otthonat Varos nézetben, eldéntheted, hogy BUTOROZOTTAN vagy
BUTOROZATLANUL szeretnéd-e megvasarolni.
A butorozatlan otthonokban csak a legsziikségesebbeket taldlod: a szerelvényeket (a fiirddszobaiakat és a
konyhaiakat egyarant), a konyhapultokat, konyhaszekrényeket és egy hiitdt. A bitorozott otthonok valamivel
tobbe keriilnek, de értelemszerien kényelmesebbek.

Alapfelszereltség

Alent felsorolt targyak egyetlen otthonbdl sem hidnyozhatnak. Nem sziikséges mindenbdl ragton a
legjobbat megvenned, de ha nem biztositasz a szamdra legalabb egy alapmodellt, simed élete meglehetdsen
nyomordsagos lesz.

Q Hits Q Vet

Q Agy O Kéd vagy zuhanyfiilke

Epitésimod

Akér tengerparti menedéket épitenél, akar szerény belvarosi lakot, minden sziikséges eszkozt itt taldlsz.

Rendezési modok

A tdrgyak rendszerezése hasonlit a Vésérlds médban megismert szobak szerinti rendezéshez — mindent
kiilonféle kategéridkba soroltunk tigy, ahogy egy telken taldlnad dket.

Talajfestés

Boritsd dlomszép smaragdzoldbe simed gyepét — vagy netan jobban tetszene némi lohere? Helyezz el
fakéregtakardt, terits le egy vékony homokréteget, boritsd a talajt granittal, és igy tovabb!

Szép zold gyep iiltetéséhez vilaszd a Talajfestés kategoriat, majd a Talajfestd ecsetet! Ezutdn jelold ki a
haszndlni kivant festéktipust a jobb szélen lathatd palettan! Az ecsetnyom formdjat és méretét is médosithatod.
Kattints ra az ecsetre, majd hzd rd a befesteni kivant teriiletre — kész is!

WIECTIREEZSB Ha egy telken négynél tobb kiilonbozd talajfestést hasznalsz, a rendszerteljesitmény
csokkenhet.

Fak, bokrok és viragok

Akar robusztus tolgyet szeretnél, akar aprd kortefét, viruld rozsabokrot vagy egy kiilonleges kaktuszfélét, ezek
az eszkdzok segitenek kialakitani dlmaid kertjét.

A tereprendezd eszkozoket a Vésarlds mod targyaihoz hasonlé médon rendszereztiik. Csak kattints a katalogus
kivant elemére, majd a telek azon pontjara, ahol el szeretnéd helyezni!

Kalapacs

Felépitetted az alapot és felhiiztad a falakat, de most, hogy jobban megnézed, egy kicsit tal kozel keriilt az
utcahoz... Ezzel az eszkozzel villimgyorsan tavolithatsz el barmit.

Ha rombolhatnékod van, valts at a Kalapacs eszkozre, és valaszd ki vele a torlésre szént targyakat! Ha egyszerre
tobb holmitdl szeretnél megszabadulni, kattints, tartsd lenyomva az egérgombot, majd hizd dt az egeret a
tordlni kivant dolgok felett!

[z Ha Epités modban szeretnél egyszerre tbb mindent tordIni, kattints a kivalasztott
tdrgytipusra, majd hizd &t az egeret a torlendd objektumok felett!




Eelhasznaloiftartalom)

Készits videdkat a jaték emlékezetes pillanatairdl, hallgasd a kedvenc dalaidat aléfestd zeneként, és igy tovabb!
Ha tgy tartja kedved, megoszthatod az alkotdsaidat a teljes Sims kdzosséggel! Feltoltheted remekmveidet a
simektdl a kanapékig és az dlomotthonokig, és szabadon letdltheted masok miveit.
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Video rogzitése
Meséld el a sajat torténeteidet a filmkészités funkcid és a The Sims 3 Community oldalan talélhaté online
filmkészitd eszkoz segitségével! A Filmkészitd mdd fejezetben (4. oldal) részletes informdcict olvashatsz a
videdk rogzitésérdl és a kameravezérlésrdl.

[EEEREESB A videok mérete nem haladhatja meg az 1 GB-ot.

(S 258 Ha a legmagasabb felbontds mellett, illetve tomdritetleniil rogzitesz videdkat, nagyon
nagy fajlméretre szdmithatsz. A Jatékmeniiben mddosithatod a videofelvétel bedllitésait.

Filmkészito eszkoz

A The Sims 3 Filmkeészitd eszkoze segitségével létrehozhatod a sajét filmjeidet! Hasznélhatod a jétékban
rogzitett anyagaidat is, de emellett eldre elkészitett videok gazdag tarhazabl is vélogathatsz. Tedd filmedet
még emlékezetesebhé: adj hozzé aléfestd zenét, ttiinéseket, feliratokat, és igy tovabb!

igy hasznalhatod sajat felvételeidet a Filmkészitd eszkozben:

A vided rogzitését kivetden nyisd meg az inditopanelt a Jatékmeniibél! Kattints a FELTOLTESEIM gombra,
majd vélaszd ki a haszndlni kivant videdt és kattints a FELTOLTES opcidra! Felugro ablak jelenik meg, ahol cimet
adhatsz a filmednek és megadhatod a leirdsat. Ha elkésziiltél, kattints az OK gombra!

(I EpERB (sak a bejelentkezett, regisztralt jatéktulajdonos felhasznaldk vehetik igénybe az online
filmkészitd eszkozt.

Valaszd a FILMKESZITES opci6t a Filmek és eqyéb érdekességek legordiilé meniibdl! Ha feltoltdtted sajat
videdidat és pillanatképeidet, azok megjelennek a Videdk és Képek fiileken. Ellenkezd eseten hasznald az
alapértelmezett konyvtrakat!

Itt minden részletes adatot et Felirat hO}H’?dé}a
elolvashatsz a kivalasztott — valamelyik videShoz
videdval kapcsolatban, és még

bele is nézhetsz =\\

Avidechoz felhaszndlt attinés X T Hiizd 4 azidévonalra a
(amennyiben van ilyen) — felhasznalni kivant videdkat

Itt megnézheted, hogy a vided
alkalmaz-e kiilonleges hatdst ==
Hizd ide a hangfajl (oka)t ==

Ha szeretnéd az egész filmet

megnézni az aktudlisan kivélasztott
videdtdl kezdve, kattints ide ==

EI6fordu|hat, hogy a Mac felhasznalék nem tudjék megnézni a The Sims 3 jétékban
felvett videdkat, ha nem rendelkeznek a VP6 kodeket tdmogatd videolejatszoval. A jaték frissitését kovetden
a Mac felhasznalok is feltolthetik a videdikat a Community honlapjara, és elkészithetik sajét filmjeiket.
Kérjiik, nézd &t az Olvassel dllomdnyt tovébbi informdciokért!
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Kéepernyomentes
Készits képeket simjeid életének minden jeles eseményérdl!
< Képerny6mentés készitéséhez nyomd meg a C gombot! Ha igy kényelmesebb, a felhasznaldi feliilet kamera
ikonjdra is rékattinthatsz.
Az igy készitett képek a Dokumentumok kényvtér Electronic Arts\The Sims 3\Képek mappajaba keriilnek.
A képek és a videdk automatikusan megjelennek az inditépanel Feltdltések szekcidjaban is.

L4
Sajat zene
Elhelyezheted sajat zeneszdmaidat a Dokumentumok konyvtér Electronic Arts\The Sims 3\Egyéni zene
mappéjaban. fgy simed ezeket a dalokat is meghallgathatja, ha a megfeleld adét vlasztja a radion.
Az inditépanel funkcidi tekintetében a jaték Mac verzidja eltér a PC véltozattdl.
A The Sims 3 Mac verzidjanak frissitésével az inditopanel dsszes, a PC véltozatban meglévd funkcidjat
maradéktalanul kihasznalhatod — Iépj a z inditopanel Szoftverfrissitések oldaldra!

. ’
Az egyedi tartalom elmentése
Ha elkésziiltél az alkotdsoddal, de még nyitva van a Stilus létrehozdsa meni, kattints a képernyd bal felsd
részén lathatd ablakban talalhaté mappa ikonra! Bizonyos esetekben egy felugré ablak figyelmeztet, hogy
add meg az elmentendg tartalom besoroldsét (példaul: tapéta vagy burkolat). Valaszd ki a megfelel tipust! A
miived bélyegképe ekkor megjelenik a képernyd bal felsd részén elhelyezkedd ablakban, amelynek a sarkdban
egy mappa ikon l3thato.
Ha elmentetted az alkotésodat, mar meg is oszthatod a jatékoskozosséggel!

’ . ’
Alkotasaid megosztasa
Simeket, csalddokat, telkeket, mintékat, stilusokat (a Stilus étrehozésa meniiben &talakitott térgyakat),
tovabbé Epités és Vasarlas médban hasznalhato stilusokat is megoszthatsz a jétékostarsaiddal.
Ha szeretnéd feltdlteni és megosztani alkotésaidat a The Sims 3 kozosséggel, kattints az alabbi ikonra: €.
Felugré ablak jelenik meg a tartalom elnevezését és leirdsat kérve. Add meg a kért adatokat, majd kattints a
pipara a megerdsités megjelenésekor!
Ha elkésziiltél, Iépj at a The Sims 3 indit6panelre és kattints a FELTOLTESEK gombra! Pipald ki a feltdlteni kivant
elemek elditi jelolénégyzeteket, majd kattints a FELTOLTES gombra! Ha egy tartalom feltdltése sikeres volt, az
beszirkiil és egy ikon jelenik meg mellette.

[GfERERS® (sak a regisztralt jatéktulajdonos felhaszndlok oszthatnak meg tartalmakat az
interneten.




Az iidvozlGképernyd hivatkozasait
hasznlva konnyen és gyorsan
hozzéférsz az iizeneteidhez,
eljuthatsz az Exchange vagy a The
Sims 3. Store oldaléra, elolvashatod
a The Sims 3 jétékkal kapcsolatos
legfrissebb hireket, és igy tovabb.
Letdltott felhasznaldi tartalom
telepitése és kezelése

Azltalad

feltoltott képek és videdk
megtekintése

Telepitett felhasznaldi tartalom
eltdvolitésa vagy deaktivéldsa
Szoftverfrissitések letdltése

Targyak, simek, telkek
és egyebek feltoltése és
megosztésa

Vasarlas a The Sims 3
Store rendszerében

Még tobb cuccot!

Ha még tobb holmival szeretnéd gazdagitani simjeid életét, semmi akadalya! Az inditépanelen keresztiil
elldtogathatsz a Community Exchange oldaléra, ahol a tobbi jatékos altal Iétrehozott tartalmak kozil
vélogathatsz, illetve SimPoint kreditek fejében kiilonleges holmikat vésarolhatsz a The Sims 3 Store kindlatabél.

()R8 Csak a regisztrdlt felhasznalok tolthetnek le tartalmakat a The Sims 3 Store és az
Exchange adatbazisaibol.

Mas jatékosok alkotasainak letoltése

Kattints AZ EXCHANGE opcidra az inditépanel iidvozl6képernydjén, majd az Ugrés az Exchange oldaldra
hivatkozasra! Ezutdn a bal oldalon ldthaté gombokat haszndlva vélaszd ki a kategdridt, amelybe a letdlteni
kivant tartalom tartozik! Ha ez megtdrtént, kiilonféle szempontok szerint szirheted a taldlatokat. Ha sikeriilt
rabukkannod a letélteni kivant térgyra, mér csak ra kell kattintanod a HOZZAADAS A JATEKHOZ gombra.

Vasarlas a The Sims 3 Store rendszerében

Kattints a STORE opcidra az inditdpanel iidvozl6képernydjén, majd az Ugrés a Store oldaléra hivatkozésra (vagy
latogass el a Store honlapjéra: http://hu.store.thesims3.com). A tartalmak kizott jatékmadok (Epités és
Vasdrlés méd) és kategoridk (61tozkodés, frizurdk) szerint csoportositva keresgélhetsz. Kattints a Jelenlegi
szinek és anyagok fiilre, ha kivancsi vagy a Stilus létrehozésa képernydn felhasznélhaté mintdkra!
Avésarlashoz rendelkezned kell SimPoint kreditekkel. SimPoint krediteket kzvetleniil a The Sims 3 Store
oldalan vésdrolhatsz hitelkartyaval vagy PayPalon keresztiil.

’
Tartalmak kezelése
Telepitsd a letoltott tartalmakat, és toltsd fel egyedi alkotasaidat a jatékoskozosség oromére!
A LetdltéskezelGben térolt tartalmakat akar le is torolheted, miutdn telepitetted azokat a jatékodba, illetve
feltoltve megosztottad Gket a jatékoskozosséggel.

JA\varosodlszerkesztese)

Tedd egyedivé a varosodat, hogy minden tekintetben megfeleljen simjeidnek! Tegyiik fel példaul, hogy
szamukra a stadion a legfontosabb hely a vildgon, és szeretnék, ha kbzelebb helyezkedne el a véroskdzponthoz.
Esetleg dlmaik telke kozosségi teriilet, és szeretnéd lakotelekké véltoztatni... Mostantdl ezt is megteheted, és
még ennél is tobbet!

Vdlaszd a Jétékmenii VAROSSZERKESZTO opcidjat! Megvaltozik a nézet, és ij eszkdzok vélnak elérhetdvé:
Kivalaszto eszkoz

Ezzel az eszkdzzel valaszthatsz ki telkeket a szomszédsagban. Térképjelolok jelzik a telek tipusét, valamint az
elérhetd miiveleteket.

Amikor kivalasztasz egy telket, a tipusatol fiiggden az alabbi lehetdségek valamilyen kombindcidja all
rendelkezésre:

Kiiirités Az bsszes simet a vagdlapra koltozteti az otthonuk egy mésolatéval vagy anélkiil.
Felosztas A csalddtagok egy részét a vagélapra koltozteti.

Osszevonas A csalddtagok dsszekdltoztetése egy masik héztartds tagjaival.

Mentés a katalogusha A csalddot vagy telket a kataldgusha mésolja.

Megosztas Mésolat mentése az inditépanelre feltdltés céljabol.

Telektipus modositasa  Valtds a kozosségi és lakotelek kozott.

Részletek szerkesztése A haztartds vagy telek nevének és leirdsanak szerkesztése.

[ fapREaBHa az dsszes simet kikoltizteted az aktiv haztartéshol, tobbé nem tudsz majd veliik
jatszani. Tovabbra is szerkesztheted a vérost, de mielditt folytathatnad a jatékot, ré kell kattintanod az AKTIV
HAZTARTAS VALTASA gombra és ki kell vélasztanod egy Gj csaladot. Ha csak Gj otthont szeretnél keresni az
aktiv haztartasodnak, mi sem egyszer(ibb: hasznéld a telefont, az Ujsagot vagy a szamitogépet EI6 médban,
és mér koltozhetsz is!

Telekmozgaté eszkoz

Ennek az eszkoznek a segitségével felveheted és dthelyezheted a telkeket a véros barmelyik iires teriiletére.
Miutdn &thelyeztél eqy telket, tetszésed szerint elforgathatod, hogy megfeleld legyen a téjoldsa. Ha a telket
lakjak, csak akkor helyezheted ét, ha a lakoknak van elég pénziik az Uj teriilet megvasarldséra.
Epités/Vasarlas eszkoz

Az Epités/Vasarlas eszkoz segitségével a jaték barmelyik lakatlan hazat dtalakithatod, de akdr teljesen dj
otthonokat is felépithetsz az iires telkeken.

Bullddzer eszkoz

A Bulldozer eszkoz segitségével minden ingatlant és ingdsagot egy csapdsra tordlhetsz a telekrdl, teljesen
kiiritve azt.

[ IEp S8 Nem épitkezhetsz, illetve nem haszndlhatod a bullddzert a foglalt lakételkeken. Ha egy
ilyen telket szeretnél mddositani, eldszor ki kell kdltoztetned a lakéit.



http://hu.store.thesims3.com

[Tl rtdB A munkahelyeket is torlheted, ha Ugy tartod jonak, de ebben az esetben bizonyos hivatdsok
elérhetetlenné valnak. Ha példdul torlod a tudoményos labort, a simek nem mehetnek tuddsnak.

Avagélap

A képernyd bal oldalén elhelyezkedd végélap a kikdltoztetett, illetve csalddtagjaiktdl elvalasztott simek
ideiglenes taroléhelye. A vagolapon allomésozo simeket sajat otthonba kiltoztetheted az ELHELYEZES opcidval,
illetve dsszekdltoztetheted egy létez6 lakokozosséggel az 0SSZEVONAS EZZEL... meniipontot valasztva. A
vagolapra kltoztetett simek megtartjak a volt vérosukban él6khoz fiiz6d6 kapcsolataikat, azonban a vagdlap
tartalma torlddik a Varosszerkeszt6hdl vald kilépéskor, igy hat ne felejtsd el visszahelyezni ket a vérosba,
mieldtt visszatérsz a jatékba!

A katalogus

Akatalégus a csalddok és telkek dllandé térhelye. Az itt taldlhatd simek és telkek barmikor elhelyezhetéek
valamelyik varoshan. A MASOLAT ELHELYEZESE opcid segitségével a kivalasztott tételt stmésolhatod a
vérosha. A kataldgus elemeit nem szerkesztheted, de barmikor térlheted és megoszthatod 6ket. A Sim
létrehozdsa meniiben megalkotott csaladok, valamint a megosztott, illetve letdltdtt telkek és csalddok
automatikusan a kataldgusha keriilnek. A kataldgusba elmentett simek elveszitik az dsszes olyan
kapcsolatukat, ami az eredeti vdrosuk tbbi lakosahoz kdtdtte Gket.

X dnt?ljyﬂﬂjfjk
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Macintosh szoftverfrissités
A MacOS X rendszerszoftver elavultabb verzidi problémat okozhatnak a jéték teljesitményében. Vélaszd
a‘Software Update. ..’ pontot az Apple meniibdl, és kdvesd az utasitasokat, hogy frissitsd MacOS X
rendszerszoftveredet!

Problémak a jaték futtatasakor
< Bizonyosodj meg arrd, hogy géped eleget tesz a jéték futtatdsahoz sziikséges minimdlis kovetelményeknek,
valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb illesztdprogramokat hangkartyadhoz és videokartyadhoz:
NVIDIA videokértya hasznélata esetén ldtogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a megfelel6t!
ATl videokdrtya haszndlata esetén ldtogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfeleldt!
< Ha PCfelhasznal6 vagy és a jaték lemezes verzidjat hasznélod, probald meg tjratelepiteni a DirectX
programot a lemezrdl. Ez dltalaban a lemez DirectX mappdjaban talalhato. Ha rendelkezel internet-
hozzéféréssel, latogasd meg a www.microsoft.com honlapot és toltsd le a DirectX legdjabb véltozatat.

A , . 7 1, 1 e e
Altalanos hibaelharitasi tippek
RS Ha P felhaszndld vagy, a jaték lemezes verzidjat hasznlod és telepitéskor/jéték kozben nem jelenik meg
automatikusan az AutoPlay képernyd, kattints az egér jobb gombjdval a lemezmeghaijtd ikonjéra a My
Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az AutoPlay pontot.

Q Ha a jéték futdsa lassd, probald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbedllitdsokat a jaték bedllitasok
meniijében. A képernydfelbontds csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

& Ha jéték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy az dsszes héttérben futd
funkciét kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazast).
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Ha problémak lépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (segitséq) féjl a legtdbb, gyakran el6forduld problémara megoldast kindl és tandcsokat tartalmaz a
termék megfeleld haszndlatéval kapcsolatban.

Az EA Help (segitséq) fajl elérési dtvonala (a jaték telepitése utan):

Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) meniit, jobb kattintés a jéték ikonjan, majd valaszd
amegfeleld support (tdmogatds) hivatkozést a lenyild meniibl!

A Windows régebbi véltozatai esetén kattints a Technical Support (technikai tdmogatds) hivatkozasra a jaték
mappdjaban a kdvetkezé meniiben: Start > Programs (programok) (vagy All Programs (minden program)).

Az EA Help (segitség) fajl elérési utvonala (a jaték telepitése utan):
. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtoba!
. Kattints kétszer a My Computer (Sajétgép) ikonra az asztalon! (Windows XP esetén kattints a Start gombra,
majd a My Computer (Sajétgép) ikonra)!
. Kattints az egér jobb gombjéval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jéték lemezét tartalmazza, majd vélaszd
az OPEN (NYITAS) opci6t!
. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fijlt!

Az EA Help (segitség) fajl elérési itvonala Macintosh esetén:

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba!

2. Kattints a Finder ikonra a Dockon!

3. AFile meniibdl vélaszd ki a’New Finder Window’ pontot egy Uj Finder ablak Iétrehozdsahoz!
4, Kattints a jatéklemez ikonjéra a Finder ablakban!

5. Nyisd meg a Support > Electronic Arts Technical Support.html f3jlt!

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informdciok nem segitenek a probléma megoldasaban, lépj kapcsolatba
az EA technikai tdmogatasaval!

EA terméktamogatas az interneten

Ha rendelkezel internet-hozzéféréssel, ldtogasd meg az EA technikai timogatdsanak honlapjat a kbvetkezd
cimen:

http://termektamogatas.electronicarts.hu

http://eusupport.ea.com

Itt szdmos informdciot taldlhatsz a DirectX alkalmazésrdl, a jaték vezérlGirdl, kontrollereirdl, a modemekrdl, a
halézatokrol, valamint a rendszer karbantartésardl és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informdciokat
adhat a leggyakrabban fellépd problémékrdl, segitséget nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén
és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informdciokkal, amelyeket
kozonségszolgalatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Tamogato honlapunkat
rendszeresen frissitjiik, igy célszer(ibb el6szor odalétogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.

Kapcsolat, tamogatokozpont

Ha tovabbi segitségre van sziikséged és egy munkatarsunkkal kivansz beszélni, hivd fel telefonon
terméktamogatadsi csapatunkat hétkoznap déleldtt 9 és délutan 5 kozott:

Telefon: +36 150 595 50

http://termektamogatas.electronicarts.hu

Email: termektamogatas@ea.com

(1B A tdmogatokdzpont nem ad ki sem kédokat, sem tippeket.

A telefon dijszabésa nem emelt dijas. Az drakrdl érdeklddj telefonszolgaltatédnal!

A probléma megoldasa érdekében, hivas eldtt készits jelentést a gépeden a DirectX futasarol. Ezt
a kovetkezéképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run. ... (futtatds) meniire, majd ird be a kovetkez6t: dxdiag. Kattints az OK gombra, majd
ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION. ... (0SSZES INFORMACIO MENTESE) pontra, és mentsd el a
jelentést a Windows asztalra!

Korlatozotti90]NaposiGarancial

Electronic Arts korlatozott garancia

felé a szoftverterméket tartalmazé adathordozo, illetve amennyiben a csomag azt tartalmazza, az USB drive
(6sszességében: ,a biztositott komponensek”) mindségéért, szavatolva, hogy azok mind anyagukban, mind
kiviteliikben mentesek a hibaktdl. Ha valamelyik biztositott komponens hibasnak bizonyul a vasarlds id6pontjatdl
szdmitott 90 napon beliil, az Electronic Arts vallalja a komponens ingyenes cseréjét, amennyiben a felhaszndl6 a
hibas komponenst a vésarlast bizonyitd dokumentumokkal egyiitt eljuttatja az Electronic Arts szervizkdzpontjéba.
Az Electronic Arts fenntartja a jogot az USB drive komponens sajat hatdskorében torténd kicserélésére egy értékében
megfeleld mésik termékre. A szavatossag csak azokra a komponensekre vonatkozik, amelyeket eredetileg az
Electronic Arts biztositott. A szavatossag nem érvényes, ha az Electronic Arts megitélése szerint a hiba helytelen,
durva vagy hanyag bandsmédbol adédik.

E korlatozott szavatossdg feliilir minden mads szébeli vagy irott, kozvetlen vagy kozvetett szavatossagot, ideértve az
értékesithetdség és az adott célra vald alkalmassag kapcsén vallalt szavatossagokat is; az Electronic Arts-ra fentiek
vonatkozasaban semminemii egyéb feleldsség nem hrul. Ha a fenti szavatossagok nem zarhatdak ki, a termék
ésa biztositott komponensek vonatkozasaban fenndlld szavatossagok, ideértve az értékesithetdség és az adott
célra vald alkalmassdg kapcsan vallalt szavatossagokat is, csak a fent emlitett 90 napos hatériddn beliil érvényesek.
Az Electronic Arts nem véllal feleldsséget a jelen termékének vagy a biztositott komponens birtoklasabél,
felhaszndlésabol vagy hibdjabol eredd killonleges, esetleges vagy kbzvetett karokért, ideértve a tulajdonban esett
kart, illetve a torvények dltal megengedett mértékben a személyi sériiléseket; még abban az esetben sem, ha ezek
eldfordulasanak eshetdségérdl az Electronic Arts eldzetes tudomdssal bir. Bizonyos allamok torvénykezése kizarja
afeleldsség fentiek szerinti iddbeli/tételes korldtozsdt az esetleges vagy kbzvetett karok vonatkozasaban, igy
eldfordulhat, hogy a fent részletezett garancidlis korlétozasok a felhasznéléra nem vonatkoznak. llyen esetekben az
Electronic Arts feleldssége a torvényekben meghatdrozott mértékig terjed. Ez a szavatossag kiilonleges jogokkal
ruhdzza fel a felhasznalét. Ezeken kiviil més jogokkal is rendelkezhet, lakhelytdl fiiggden.
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VISSZAKULDES A 90 NAPOS SZAVATOSSAGI
PERIODUS ALATT

Kérjiik, hogy a biztositott komponenst a kévetkezdképpen kiildje vissza: (1) az eredeti szdmla masolataval,
melyen szerepel a vésérlas idGpontja, (2) rovid leirdssal a tapasztalt problémdrdl, (3) névvel, cimmel és
telefonszdmmal, hogy az Electronic Arts elkiildhesse nnek az tj terméket. Ha a biztositott komponens
helytelen haszndlatbdl vagy balesetb6l eredden sériil meg, a 90 napos garancia semmisnek tekintendd, és
90 napos garancia uténi iddszakra vonatkozd szabalyok Iépnek érvénybe. Javasoljuk, hogy a biztositott
komponenst kdvethetd modon tovabbitsa. Az Electronic Arts nem felel azokért a biztositott komponensekért,
amelyek nincsenek a birtokdban.

EA garancia informacio

Ha a biztositott komponens hibja helytelen, durva vagy hanyag banasmédbdl kovetkezik, vagy ha a hiba
avasarlastol szamitott 90 napon tl jelentkezik, vélasszon egyet a kivetkezd lehetdségek koziil, hogy
hozzéjusson a cserével kapcsolatos informdciokhoz.

Online: http://termektamogatas.electronicarts.hu

Az EA szavatossagi ligyekkel foglalkozo egységének a

cime:

Electronic Arts Czech Republic s.r.o
Gemini Building

Na Pankrdci 1683/127

140 00 Praha 4

Czech Republic

ATHE SIMS 3 DIGITALISAN ERTEKESITETT KIADASANAK HASZNALATAHOZ INTERNETKAPCSOLAT,
ONLINE HITELESITES ES A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASA SZUKSEGES. AZ ON-LINE
SZOLGALTATASOK, iGY EGYEBEK MELLETT A SIMPOINT KREDITEK ES A LETOLTESEK IGENYBEVETELEHEZ
INTERNETKAPCSOLAT, EA FIOK ES A JATEK REGISZTRACIOJA SZUKSEGES A MELLEKELT
SOROZATSZAMMAL. A REGISZTRACIO SOROZATSZAMONKENT EGY FIOKKAL LEHETSEGES, AT NEM
RUHAZHATO. AZ EA ONLINE SZERZODESI FELTETELEI MEGTALALHATOK www.ea.com CIMEN. AZ EA
FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV. AZ ON-LINE SZOLGALTATASOKHOZ, iGY
EGYEBEK MELLETT AZ INGYENES SIMPOINT KREDITEKHEZ ES A LETOLTESEKHEZ VALO HOZZAFERESHEZ
A MACVALTOZAT FELHASZNALOINAK FRISSITENIUK KELL A THE SIMS 3 INDITOPANEL LEGFRISSEBB
VERZIOJARA. AZ EA TOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT A FELHASZNALOK
RENDELKEZESERE INGYENESEN, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK.

A The Sims 3 digitalisan értékesitett valtozata a Sony DADC Austria AG SecuROM digitalis
masolasvédelmi technoldgidjat alkalmazza. A SecuROM technoldgiaval kapcsolatosan a
http://faq.securom.com oldalon talalhaté bévebb tajékoztatas.

AZ EA FENNTARTJA A JOGOT AZ ON-LINE SZOLGALTATASOK VISSZAVONASARA 30 NAPPAL A
www.ea.com CIMEN KOZZETETT FIGYELMEZTETES MEGJELENESET KGVETOEN.

© 2009 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA embléma, a The Sims markanév, a The Sims 3 embléma és a
The Sims 3 plumbob az Electronic Arts Inc. védjegyei, illetve bejegyzett védjegyei az Eqyesiilt Allamokban
és/vagy més orszagokban. Minden jog fenntartva. A RenderWare a Criterion Software Ltd. védjegye, illetve
bejegyzett védjegye. E szoftver egyes részei a Criterion Software Ltd. és licencaddinak szerzdi jogtulajdonat
képezik; 1998-2009. A kiilon nem részletezett védjegyek a jogbirtokosok kizérélagos tulajdondt képezik.

3D

Granny Animation felhasznaldsaval. Jogtulajdonos: © 1999-2009, RAD Game Tools, Inc.
Macintosh konverzid: TransGaming Inc.
Ez a jaték a TransGaming Inc. Cider(tm) Technology szoftverét alkalmazza. A Cider(tm) jogvédett. Jogtulajdonos:
© 2000-2009 TransGaming Inc.

A Cider C/C++ futtatdsi komponensei (msvcrt.dil, msvar71.dll, msvep71.dil, msver80.dll és msvep80)
tartalmazzak a (++ 6.0 futtatdsi komponenseit és a Dinkum Compleat C/C++ Libraries részeit. A Visual C(++
6,0 futtatdsi komponensei jogvédettek. Jogtulajdonos: © 1999 Microsoft Corp. A Dinkumware komponensei
jogvédettek. Jogtulajdonos: © 1989-2006 by P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

A Cider MFC & ATL komponensei (MFC42.dlI, MFC71.dIl) a Visual C++ 6,0 MFC & ATL komponenseit
tartalmazzak. A Visual C++ 6,0 MFC & ATL komponensei a © 1992-1999 Microsoft Corp jogvédett anyagai.
A Cider része a libpng, Jogtulajdonos: © 1995-2004 a libpng projekt szerzdi (a teljes listat ldsd:
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

A szoftver részben az Independent JPEG Group munkéjan alapul. A Cider része a libjpeg. Jogtulajdonos:
© 1991-1998, Thomas G. Lane.

A Cider NVIDIA's Cg Toolkitet haszndl. Jogtulajdonos: © 2002-2008, NVIDIA Corporation.

A Cider része a dmalloc. Jogtulajdonos: © 2001-2006 Wolfram Gloger
A Cider része a (SRI malloc, Jogtulajdonos: © 1988, 1989, 1993 University of Toronto.
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A Cider része az SDL, Jogtulajdonos: © 2001-2007 az SDL projekt szerzdi (a teljes listat lésd:
http://libsdl.org/credits.php). Az SDL a GNU Lesser General Public License (LGPL) lent olvashat feltételeinek
megfelelden hasznalhat.

A Cider része a The Better String Library (bstring) Jogtulajdonos: © 2002-2006 Paul Hsieh.

A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006, Industrial Light & Magic, a Lucasfilm Entertainment
Company Ltd. diviziéja. A hozzéjarulas mértéke és a mésok ltal birtokolt szerzi jogok a feltiintetett adatoknak
felelnek meg. Minden jog fenntartva.
iniParser Portions Jogtulajdonos: © 2000, Nicolas Devillard.

A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa:
© 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org). Minden jog fenntartva.

A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006 Simon Brown és a Squish projekt résztvevéi
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Minden jog fenntartva.

The Cider libquartz.dylib komponens az ffmpeg részeit tartalmazza. Jogtulajdonos:
© 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

A Cider és az azzal kapcsolatos komponensek terjesztése a Cider Technology License és eqyéb licencek hatélya
ald esik, beleértve a GNU LGPL-t is. Az engedély részleteit a Végfelhaszndlé LicencszerzGdés tartalmazza.

A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2002-2006 a RelVind projekt szerzéi (a teljes listat ldsd:
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 1993-2008 a Wine projekt szerzdi (a teljes listat I&sd:
http://source.winehq.org/source/AUTHORS).

Az LGPL licenc alatt &ll6 komponensek forréskddja elérhetd az alabbi honlapon keresztiil:
http://transgaming.org/

Az egyéb, CVS hozzéférésen keresztiil elérhetd Cider komponensek sajét licenc hatalya alé esnek a hozzdjuk
tartozd LICENSE allomanyokban foglaltak alapjan.

A jaték dinamikus hirdetésszolgaltatasi technoldgiét alkalmaz, amelyet az IGA Worldwide (,|GA") bocsat
rendelkezésre, és amely lehetdveé teszi, hogy a PC-dre vagy a konzolodra ideiglenesen jatékbeli hirdetések toltddjenek
fel, illetve cserélddjenek le, mialatt online jatszol. Az IGA kizérdlag azokat az informdcidkat napl6zza, amelyek mérik
a hirdetések szolgaltatasat, illetve biztositjak, hogy a hirdetések a megfeleld foldrajzi régioban, és a jéték megfeleld
részein jelenjenek meg. A naplozott adatok kozdtt szerepel az internet protokoll cim (,IP cim”), a jatékbeli helyszin,
areklamszords iddtartama, a hirdetések mérete és latdszoge. Az IP cim az online jték befejezésekor automatikusan
torlédik. Jatékodhoz az IGA hozzdrendelhet egy azonositészamot, amely a PC-den vagy a konzolodon térolddik. Ezt
az |GA a dinamikus jétékbeli reklamok egyedi és ismételt megtekintéseinek kiszamitdsdra haszndlja. Ez az azonositd
nem all kapcsolatban semmiféle személyes adattal. A naplézott informécidt nem hasznaljuk arra, hogy barkit
egyedileg azonositsunk. Ez a reklamszolgaltatdsi technoldgia a jéték része; amennyiben nem kivénod igénybe venni,
ne haszndld a jétékot az internethez kapcsolddva. Tovabbi informaciokért keresd fel a privacy.ea.com honlapot és
tekintsd meg Adatvédelmi Irdnyelveinket!

<A NVIDIA
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