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Leia antes de utilizar este jogo ou permitir a sua utilizagao por criangas.

Algumas pessoas sdo susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando
expostas a certos padroes de luz ou luzes intermitentes no seu dia-a-dia. Estas pessoas
podem sofrer um ataque enquanto véem televisao ou jogam determinados jogos de video.
Isto pode acontecer mesmo que essa pessoa ndo possua qualquer historial médico de
epilepsia ou nunca tenha sofrido ataques epilépticos. Se sofre destes sintomas ou existe
alguém na sua familia que demonstra alguns sintomas relacionados com a epilepsia
(ataques ou perda de consciéncia) quando sao expostos a luzes intermitentes, consulte o
seu médico antes de jogar.

Aconselhamos os pais a controlar a utilizagdo de jogos de video pelos seus filhos. Se sentir
ou verificar que o seu filho demonstra qualquer dos seguintes sintomas: tonturas, visdo
alterada, espasmos visuais ou musculares, perda de consciéncia, desorientagéo, qualquer
movimento ou convulsdo involuntarios, ao jogar um jogo de video, pare IMEDIATAMENTE de
jogar e consulte o seu médico.

Precaucoes a Tomar Durante
a Utilizacao

¢ Nao fique demasiado perto do ecra. Sente-se a uma boa distancia do ecra, tdo longe

quanto o comprimento do cabo o permitir.
¢ De preferéncia, jogue num ecré pequeno.
¢ Evite jogar se estiver cansado ou ndo tiver dormido o suficiente.
¢ Certifique-se de que a sala em que esta a jogar esta bem iluminada.
¢ Descanse pelo menos 10 a 15 minutos por hora enquanto estiver a jogar jogos de video.
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Instalar{olJogo

]_‘ﬂ;i‘@ Para saber os requisitos do sistema, consulte electronicarts.co.uk .

Utilizadores de Disco:

Para instalar o jogo, introduza o disco na sua unidade de disco e siga as instrucées que
aparecem no ecra.

Utilizadores da EA Store™

T8 Se pretender obter mais informagdes sobre a compra de downloads directos da
EA, visite a www.eastore.ea.com e faca clique MAIS SOBRE DOWNLOADS DIRECTOS.

Quando terminar o download do jogo através do EA Download Manager, aparecera um
icone de instalagao onde podera instalar o jogo. Clique no icone e siga as instrugdes que
aparecem no ecra.

Execute 0 jogo (quando terminar a instalagéo) directamente através do EA Download Manager.

D88 Se ja tiver comprado um titulo e pretender instala-lo num outro PC, primeiro
descarregue e instale o EA Download Manager no outro PC e, em seguida, execute a
aplicacéo e inicie a sessdo com a sua conta EA. Seleccione o titulo pretendido da lista
apresentada e faga clique sobre o botéo Inicio para descarregar o jogo.

Para instalar em Macintosh:

1. Cologue o disco de jogo na unidade de DVD-ROM. No ambiente de trabalho é
apresentado um icone de DVD a representar o disco de jogo. Faga duplo clique sobre o
icone para abrir a iniciagdo do jogo.

. Seleccione o icone do instalador do jogo na parte inferior da iniciagéo para abrir o menu
de instalacéo.

3. Para concluir o processo de instalagao, siga as instrugdes que surgem no ecra.
Para instalar em PC ou Macintosh (utilizadores online de terceiros):

Contacte o retalhista onde adquiriu este jogo para obter informagées sobre a instalagdo do
jogo ou sobre como efectuar uma transferéncia e reinstalacéo de uma outra cdpia.
Para iniciar o jogo:

Iniciarfo}logo)

0s jogos no Windows Vista™ estdo localizados no menu Iniciar > Jogos e nas versdes
anteriores de Windows™ no menu Iniciar > Programas (ou Todos os Programas) situado
no canto inferior esquerdo do ecra.

a8 No estilo de menu Iniciar Classico do Windows Vista, os jogos encontram-se em
Iniciar > Programas > Jogos > Explorador de Jogos.

Para Macintosh:
Abrir a janela Finder, seleccione ‘Applications,’ e faga duplo clique sobre o icone do jogo.
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(ComandosidejTeclado)

Controlos Gerais

Anular/Refazer CTRL-Z/CTRL-Y
Cancelar ESC

Alternar a janela de introdugéo de batotas ~ CTRL-SHIFT-C
Ocultar/mostrar IU F10

Criar Um Sim

Rodar Sim , (virgula)/. (ponto)
Mais/menos zoom roda do rato

Modo Construcao/Aquisicao
Ferramentas de Colocacao de Objectos

Rodar objecto , (virgula)/. (ponto)

Apagar objecto DEL ou BACKSPACE

Activar colocagao livre ALT (enquanto seguras ou moves um
objecto)

Activar rotacéo livre ALT (enquanto rodas um objecto com o rato)

Mover o objecto para a posicao seguinte M
na superficie

Controlos de Construcao de Salas

Criar sala Ferramenta de parede + SHIFT + arrastar
Encher a sala com papel de parede/ SHIFT + clique (quando usas a ferramenta
pavimento de papel de parede/pavimento)

Rodar mosaico de pavimento Ferramenta de pavimentos: , (virgula)/.(ponto)
Alternar modo de mosaico completo/quarto  CTRL-F

Modo de Criacao de Filmes

Activar 0 modo de criagao de filmes TAB
Iniciar/terminar captura de video v
Subir/baixar a camara Q/E

Rodar a cdmara no sentido dos ponteiros ~ SHIFT-A/SHIFT-D
do reldgio/sentido oposto

Nivelar a rotagdo da camara SHIFT-S
Ajustar a distancia focal Z/X
Tirar uma foto C




Modo Ao Vivo

Controlos Sim/Familia

Mudar para o Sim seguinte da familia
Mudar para um Sim (especifico)
Bloguear a cdmara no Sim

Centrar no Sim activo
Aceder ao Didrio de Capacidades
Aceder ao Inventario

BARRA DE ESPAGOS

Clicar no retrato do Sim

Clicar com o botdo direito no retrato do
Sim

ENTER

J

|

Controlar o Tempo

Pausar o jogo
Velocidade normal/rapida/ultra

Avanco rapido até ao fim
da interacgao

POou"

1/2/3 (ou teclas correspondentes no
teclado numérico)

4

Controlos da Casa

Piso seguinte/anterior

Modo de parede

seguinte/anterior
Centrar no lote do
Sim seleccionado

PAGE UP/PAGE
DOWN

HOME/END

MacBook

Fn + Seta para Cima/Seta
para Baixo

Fn + Seta para a Esquerda/
Seta para a Direita

SHIFT-ENTER

Movimentos da Camara

Mover para a esquerda/direita

Mover para a frente/para tras
Mover mais depressa
Mais/menos zoom

Rodar para a esquerda/direita

Guardar a posigdo 1 - 5 da camara
Saltar para a posigdo 1 - 5 da camara
Mover para a posigao 1 - 5 da camara
Alternar o modo de operador de cdmara
Alternar 0 modo do mapa

seta para a esquerda/seta para a direita
ou A/D

seta para cima/seta para baixo ou W/S
SHIFT + setas ou SHIFT + A/S/W/D
Z/X ou =/- ou Teclado Numérico +/
Teclado Numeérico -

, (virgula)/. (ponto)

CTRL-5-9

SHIFT-5-9

5-9

TAB

M




Modos de Jogo
Modo Ao Vivo
Modo de Aquisicéo
Modo de Construgéo

@& Atalhos para Mac OS X

Alternar entre a vista em janela ou ecra completo Command-Return
Minimizar o jogo no modo de ecra completo Command-Tab

Funcionalidade{do]Botao]Direitole{Central{do]Rato]noJMac{OS)X

£ 4

Inspira:te
0Os Sims™ 3 vai inspirar-te com as suas possibilidades criativas sem fim e divertir-te
com momentos inesperados de surpresa e travessuras! Cria incriveis Sims diferentes
personalizando o seu aspecto e escolhendo tragos de personalidade especificos.
Depois constroi as suas casas - desenha tudo desde casas de sonho magnificamente
mobiladas até cabanas de praia desenxabidas. Manda os teus Sims explorarem o novo
bairro e conhecerem outros Sims. Eles podem procurar emprego no estadio, receber
uma massagem no spa ou encontrarem-se com um amigo para uma refeigao rapida
num restaurante da zona. Com tanta coisa para fazer, com desafios rapidos tais como
Oportunidades e uma jogabilidade gratificante, Os Sims 3 da-te a liberdade para escolheres

se queres - ou ndo! - cumprir o destino dos teus Sims e concretizar os seus sonhos.

FicalaolCorrente




Comecar a jogar Os Sims 3 pode ser tao facil como quiseres. Podes saltar logo para uma
familia ja criada, ou podes escolher personalizar todos os aspectos do teu jogo percorrendo
mais alguns passos.

=5 Para comecares um novo jogo:
Escolhe um bairro do menu pendente e depois clica no visto. O bairro que

escolheste é carregado.

Da primeira vez que comegares um jogo, podes escolher CRIAR SIMS se quiseres fazer
os teus proprios Sims personalizados, ou INSTALAR FAMILIA se quiseres instalar Sims
pré-criados da biblioteca na tua cidade e jogar com eles.

Para mais informagdes acerca de como criar Sims personalizados, consulta Criar Um Sim
nap. 8.

Depois de concluires o tutorial (ou escolheres néo o fazer), podes também ESCOLHER UMA
FAMILIA para jogares com Sims pré-criados que ja vivem na cidade que escolheste.

Para familias pré-criadas, clica num dos bot6es de casa azuis para leres uma descrigdo dos
membros da familia e da casa e veres o nivel de dificuldade, o tamanho do lote e quantos
Simoledes ela tem. Clica no botdo SELECCIONAR para jogares com essa familia.

a8 quando acabares o tutorial, também podes escolher um lote vazio e construir
uma casa a teu gosto para os teus Sims. Para saberes mais sobre construgéo, consulta

Modo de Construgcéo na p. 24.

Guardar e Carregar

Um Unico jogo guardado representa a tua cidade inteira. Para guardares, escolhe GUARDAR
no menu Opgoes. Introduz um nome para o teu jogo e clica no visto. Podes sempre comegar
um jogo novo a partir do menu principal.

Para carregares um jogo guardado, vai ao menu principal e escolhe o0 jogo guardado com
0 qual queres jogar.

Opcoes
No menu Opgoes podes mudar as definicdes de graficos, audio, jogabilidade, captura de
video e musica. A maior parte das opgdes é evidente, mas algumas sao detalhadas abaixo.

Autonomia Desloca o cursor para a esquerda para diminuires a autonomia/livre
arbitrio ou para a direita para aumentares. Quanto mais livre arbitrio os
Sims tiverem, mais escolherdo agir por sua propria conta se nao lhes
atribuires uma acgéo. (Tem cuidado, os teus Sims néo fazem certas
accoes autonomamente, tais como obter um emprego. Teras de os
direccionar para que facam certas coisas.)

Tempo de Vida Determina quanto tempo de vida (tirando acidentes infelizes) tera o teu
Sim deslocando o cursor para o nimero de dias desejado.




arlUm}Sim

Nunca foi tao facil criar Sims personalizados! Podes ajustar o seu aspecto escolhendo
tudo desde o tamanho do nariz a forma do corpo. Escolhe a cor dos olhos, faz madeixas
no cabelo e até podes escolher o tom do batom. Depois escolhe o guarda-roupa, a
personalidade e entdo a cor, musica e comida favoritas. Cria qualquer tipo de Sim que
possas imaginar!

Sims Pré-criados

No ecra Criar Um Sim podes escolher um Sim pré-criado clicando no botéo de Sims Pré-criados
. Para filtrares a visualizago, clica numa idade, sexo ou tipo de corpo. Clica no Sim que

pretendes e depois clica no visto. O teu Sim esta pronto para entrar em acgéo! Se quiseres,

podes personalizar este Sim ainda mais clicando nos botdes a esquerda (vé mais abaixo).

Se quiseres criar um Sim totalmente personalizado, comega por clicar no icone Basico @.

Basico

Introduz 0 nome do teu Sim, escolhe 0 sexo, define a idade, ajusta o tom de
pele e define o tipo de corpo (configurando se sdo magros ou anafados e a
quantidade de musculos que possuem).

Cabelo

Escolhe o penteado (ou chapéu) do teu Sim e a cor do cabelo, determina a
forma e cor das sobrancelhas e escolhe a barba (apenas para Sims
masculinos). Se quiseres, também podes definir o penteado do teu Sim para
cada categoria de roupa.

Escolhe um penteado Escolhe um chapéu ou
outra coisa para cobrir

Ajusta as sobrancelhas : a cabeca
deste Sim (incluindoa | Clica no cadeado para
formae a cor) | ; | 1 escolheres um penteado
] para todas as categorias
de roupa (fechado)
ou para escolheres
- penteados para as
Escolhe a cor do cabelo - + varias categorias
(aberto)
Personaliza a cor
do cabelo

Partilha este contetido
personalizado

Aspecto
Escolhe a forma da cabeca do teu Sim, ajusta as orelhas, determina a cor e forma
dos olhos, escolhe uma boca, nariz e quaisquer sinais, sardas ou maquilhagem.




Altera e define os
detalhes do rosto do
teu Sim

Escolhe uma forma de
rosto genérica

Clica aqui para
escolheres
caracteristicas
aleatdrias para este
rosto

Clica num dos circulos
para afinares o0s
detalhes dessa zona
do rosto

Usa os cursores para
alterares caracteristicas
especificas

Vestuario

Escolhe roupa para o dia-a-dia e ocasioes formais e selecciona pijamas,
equipamento de ginasio e fatos de banho. Dentro de cada categoria podes escolher
de entre partes de cima, partes de baixo, fatos completos, sapatos e acessorios.

=088 para criares novas roupas dentro do jogo, os teus Sims devem ter uma cémoda e
podem ter trés fatos diferentes para cada categoria de vestuario.

[Bft==s também podes personalizar roupa escolhendo cores e padrdes. Sempre que vires este
icone g, clica nele para ajustares o estilo do objecto seleccionado. Para mais informactes
acerca de como personalizar a roupa (e outros objectos), consulta Criar Um Estilona p. 10.

B8 0 teu Sim pode mudar certos elementos do seu aspecto (cabelo e maquilhagem)
em qualquer espelho.

Personalidade

Define os tragos de personalidade do teu Sim, as suas coisas favoritas e o seu
desejo vitalicio. Para mais informages sobre tragos, consulta a p. 11 e para
mais informagdes sobre desejos vitalicios, consulta a p. 14. Aqui também
podes definir a voz e escrever uma pequena biografia.




Poryvezes; o/segredo’estalnosidetalhes

AfrUnEils

Podes usar o novo Criar Um Estilo para mudar os padrdes e cores da roupa dos teus Sims,
ou podes criar uma sala coordenada ajustando o padrao dos papéis de parede, tinta, forro
da mobilia e muito mais.

Clica numa das amostras
principais para veres as varias 0 padrao e cores do
cores que ela contém  objecto seleccionado
Escolhe um tipo de

Clica num destes padréo (por exemplo,

icones para apagares,
partilhares ou guardares
um estilo

Clica aqui para veres
apenas contetido
personalizado

Move o cursor na
roda de cores para
escolheres uma cor

Anula/refaz cada ajuste
consecutivo

Confirma ou
cancela as tuas
alteraces

Tecidos, Carpetes e
Tapetes, Tinta, etc.)

0 padréo seleccionado
€ composto por duas
cores diferentes—clica
num dos dois botdes
para as ajustares

Move este cursor para
mudares a tonalidade
(ou luminosidade)

Clica num destes botoes
para chamares a paleta
de cores predefinidas,
aroda de cores ou para
introduzires nimeros
RGB ou Hexadecimais

Sapatos a condizer ¢ muito mais

Também podes pegar numa cor ou padréo e aplica-los a varios objectos. Digamos que
queres que 0s sapatos do teu Sim combinem com o vestido. Clica no vestido para o
seleccionares, depois clica no padrao do vestido que queres colocar nos sapatos, e depois
arrasta o padrdo para o0s sapatos. Se os sapatos tiverem mais de um padrao, podes decidir
onde queres usar esse padrdo. Clica no visto para confirmares as tuas alteracdes.

Depois de guardares um padrao, podes arrastar as cores e padrdes para o mobilidrio,
objectos de decoragdo e acessorios nos modos de Construgéo e Aquisicao.




Guardar materiais e objectos personalizados

Quanto tiveres um tipo de padrédo que
te agrade, podes guarda-lo para que
seja usado sempre que queiras—basta
clicares no icone da pasta no painel de
categorias de materiais a direita.

Para guardares esse artigo especifico
de vestuario (ou objecto) no teu estilo
personalizado, clica no icone da pasta
na janela do canto superior esquerdo
do ecra.

NICOS]
Personaliza os teus Sims mais do que nunca para criares uma variedade de Sims, cada um
com a sua propria personalidade. Escolhe até cinco tragos de entre dezenas de tragos de

personalidade, escolhe as suas comidas favoritas, as cores e a musica, e até podes ajustar
o0 tom e timbre da voz do teu Sim.

Tracos

0Os teus Sims podem ter até cinco tragos. Os seus tragos influenciam o que querem, como se
sentem e como se comportam. Por exemplo, os Sims que Adoram Estar La Fora estao mais
felizes quando estdo na rua. Os Sims Ratos de Biblioteca conseguem ler mais depressa e
escrever melhores livros. Os Sims tém também tendéncia para se darem melhor com outros
Sims com quem partilhem pelo menos um traco.

A medida que os Sims amadurecem de recém-nascidos até jovens adultos, eles vdo
ganhando mais tragos. Se o teu Sim tiver tido muito sucesso e felicidade na sua fase de
desenvolvimento anterior, talvez até possas escolher os tragos. No entanto, se o teu Sim tiver
sido apenas moderadamente feliz, os novos tragcos podem ser escolhidos ao acaso; se o teu
Sim tiver tido uma experiéncia horrivel nessa fase da vida, pode receber tragos negativos.




Uma|BoalPersonalidade

Estes séo os tragos de entre os quais podes escolher.

Mentais

Distraido

Artista

Rato de Biblioteca
N&o Suporta Arte

Génio dos
Computadores

Excitavel

Génio

Jeito para as
Plantas

Jeitoso
Demente
Cozinheiro Nato
Neurético
Virtuoso

Fisicos

Atleta
Corajoso
Desastrado
Lontra de Sofa
Covarde

Grande
Dorminhoco

Hidrofdbico
Sono Leve
Sortudo
Arrumado
Nunca Esta Nu
Desmazelado
Azarado

Sociais
Carismatico

Medo de
Compromissos

Néo Gosta de
Criancas

Impressiona-se
Facilmente

Namoradeiro
Simpatico

Bom Sentido de
Humor

Grande Beijoqueiro
Resmungao

Romantico
Incuravel

Inconveniente
Solitario
Falhado
Mesquinho
Crava

Sem Sentido de
Humor

Alma da Festa
Bajulador
Snob
Desconfiado

Lifestyle

Ambicioso
Pescador

Infantil

Temerario

Maléfico

Inclinagéo Familiar
Frugal

Bom

Detesta Estar La Fora
Irritadico
Cleptomaniaco
Adora Estar La Fora

Demasiado
Emotivo

Perfeccionista
Tecnofobo
Vegetariano

Viciado em
Trabalho




Favoritos

Também podes definir algumas coisas favoritas para o teu Sim. Escolhe tostas de queijo
como a comida favorita, laranja como a cor favorita e pop como tipo de mdsica favorita. Os
teus Sims tendem a escolher as suas coisas favoritas quando podem.

Voz

Escolhe uma voz para o teu Sim e depois ajusta o timbre.

Capacidades

Ha dez capacidades diferentes que os teus Sims podem desenvolver ao longo da vida.
Quanto mais alto for o nivel de capacidade, melhores eles serdo a cumprir certas tarefas e
actividades. Além disso, a medida que as capacidades dos teus Sims vdo melhorando, mais
actividades ficardo disponiveis. Por fim, os niveis de capacidade mais elevados ajudam

os teus Sims a avancar nas suas carreiras. As capacidades de que os teus Sims precisam
mais variam consoante a carreira que escolheram. Na sua maior parte, as capacidades para
uma certa carreira sao bastante logicas: por exemplo, para se tornar num Cozinheiro de
Fama Mundial, o teu Sim tem de ser mesmo muito bom em Culinaria. Outras capacidades
necessarias podem ser menos 6bvias: na carreira de Forgas Policiais, 0s Sims precisam

da capacidade de Ldgica (resolver crimes pode ser elementar, mas é preciso puxar pela
cabeca!). Para mais informagdes, consulta Carreiras na p. 14.

0 teu Sim pode ganhar uma capacidade lendo livros, praticando essa capacidade, ou
assistindo a uma aula num dos edificios da cidade. Para leres um livro de capacidade,
procura nas estantes do teu Sim, compra um livro na livraria, ou visita a biblioteca.
[BftEs se o teu Sim estiver bem disposto, ele desenvolve capacidades mais depressa do

que se estiver de mau humor.

Locais das Aulas

Abaixo encontras uma lista de cada capacidade e onde sdo oferecidas aulas que ajudam o
teu Sim a aprendé-la.

Capacidade Onde ter Aulas
Desporto Estadio

Carisma Camara Municipal
Culinaria Bistro ou Restaurante
Pesca Supermercado
Jardinagem Laboratorio Cientifico
Guitarra Teatro

Engenhocas Base Militar

Logica Laboratorio Cientifico
Pintura Escola

Escrita Escritorio Comercial

Diario de Capacidades

0 Diario de Capacidades da-te uma visdo geral de cada uma das capacidades do teu Sim,
incluindo o nivel a que essa capacidade esta desenvolvida, estatisticas relacionadas com essa
capacidade (tais como quantas receitas o Sim preparou) e as oportunidades a ela associadas.

¢ Para chamares o Diario de Capacidades, prime J ou clica no botdo do Diério de
Capacidades do Painel de Capacidades do teu Sim.




Desejos

Todos os Sims adultos tém um Desejo Vitalicio, algo que aspiram a conquistar ao longo de
toda a vida. Estas sdo grandes realizagdes que requerem mais tempo e esforgo a cumprir,
mas sdo muito compensadoras. Quando crias um Sim jovem adulto ou mais velho, escolhes
o seu Desejo Vitalicio depois de escolheres os Tragos. Para os Sims mais novos, escolhes 0
seu Desejo Vitalicio durante o jogo com base nas suas actividades e personalidade.

0 teu Sim também tem desejos mais pequenos e corrigueiros. Estes desejos incluem coisas
como fazer um amigo, conseguir um emprego numa determinada carreira, ou apaixonar-se.
Tens a opgao de prometer até quatro desejos a um Sim, ou de ignorar os desejos quando

te apetecer. Ao prometeres um desejo estas a defini-lo como ponto central de toda a vida
do teu Sim. Se o teu Sim cumprir esse desejo, ele ganha Pontos de Felicidade Vitalicia. Os
desejos que o teu Sim cumpre dao forma ao percurso dos seus futuros desejos.

Para percorreres os desejos disponiveis clica nas setas de cada lado do painel de desejos.
Para prometeres um desejo, clica nele. O desejo passa para um dos quatro espacos de
desejos prometidos. Também podes cancelar um desejo sem qualquer penalidade clicando
nele com o botdo direito.

Estados de Espirito

0 painel de estados de espirito do teu Sim indica o seu estado de espirito geral e uma
variedade de estados de espirito menores. Os estados de espirito sdo estados temporarios
que afectam directamente a disposicao e comportamento do teu Sim. Os estados de
espirito sdo apresentados sob a forma de icones com imagens diferentes e podem ter
fundos vermelhos (se afectarem a disposicéo do teu Sim de forma negativa), fundos verdes
(para efeitos positivos), ou fundos azuis (sem efeito sobre a disposicao). Passa o teu rato
sobre um icone de Estado de Espirito para saberes o que é e de que maneira tem impacto
sobre o teu Sim. A personalidade do teu Sim muda os Estados de Espirito que o afectam e a
forca desses efeitos.

Felicidade Vitalicia

A disposicao do teu Sim pode melhorar a sua Felicidade Vitalicia de forma directa.
Enquanto o teu Sim tiver uma disposi¢do muito elevada, ele ganha Felicidade Vitalicia a
cada segundo. Quanto mais alta for a disposicéo, mais depressa o teu Sim ganha pontos
de Felicidade Vitalicia. Podes gastar os pontos de Felicidade Vitalicia do teu Sim a comprar
Recompensas Vitalicias.

Para comprares Recompensas Vitalicias, clica no separador Felicidade Vitalicia nos Painéis
do Sim e depois clica no botao RECOMPENSAS VITALICIAS.

Carreiras

As carreiras sao a melhor maneira de os teus Sims ganharem Simoledes. As carreiras

também os fazem sair de casa e ddao-lhes a oportunidade de conhecerem outros Sims.

0Os teus Sims podem seguir onze carreiras e muitas utilizam capacidades diferentes.

Algumas carreiras tém ramos diferentes que o teu Sim pode seguir. Para carreiras

secundarias, quando o teu Sim é promovido a um certo nivel, podes escolher o ramo que

queres que o teu Sim siga. Por exemplo, a carreira de Forcas Policiais permite ao teu Sim

tornar-se Agente Especial ou Analista Forense.

0s Sims podem encontrar emprego através do jornal, procurando no computador, ou

% simplesmente visitando o local da cidade onde gostariam de trabalhar (podes usar os filtros
W\ de Sinalizadores do Mapa para veres os locais de emprego).




Desempenho no Emprego

0 sucesso do teu Sim na carreira depende de muitos factores. A disposigao do teu Sim
tem sempre impacto no desempenho. Os Sims com melhor disposi¢@o costumam fazer um
melhor trabalho. O teu Sim pode estar mais bem disposto no emprego se descansar bem,
comer bem e se tiver divertido um pouco nas dltimas 24 horas.

Chegar tarde ao emprego e sair cedo também tem um efeito negativo no desempenho no
emprego do teu Sim, por isso certifica-te de que ele chega ao emprego a horas. No entanto,
se 0s deixares, 0s Sims tentam sempre chegar ao emprego sozinhos.

Certos tragos de personalidade também podem dar aos Sims um avango nas carreiras que
escolheram. Por exemplo, um Sim que seja Atleta tera mais facilidade em seguir a carreira
de Desporto Profissional, bem como certos ramos das Forgas Policiais.

0 desempenho no emprego também pode ser afectado por uma variedade de outros
factores (ver abaixo).

O Painel de Carreira

Podes ver como o teu Sim se esta a portar no emprego clicando no separador Carreira

para chamar o Painel de Carreira. Este painel mostra o cargo actual do teu Sim, o horério,

o salario e o desempenho. Podes ver os diferentes factores que afectam o desempenho no
emprego, tais como a disposicao, capacidades ou relacionamento com o chefe do Sim. Passa
o rato sobre um dos factores para saberes mais sobre ele. Quanto melhor o teu Sim estiver
em cada factor, mais depressa o seu desempenho melhora. Se o desempenho do teu Sim
chegar ao maximo no fim do dia de trabalho, ele sera promovido. Mas tem cuidado, pois se 0
desempenho do teu Sim ficar demasiado baixo, ele pode ser despromovido ou até despedido!

Por exemplo, um Bajulador na Carreira Politica precisa de boa disposicéo e de uma
Capacidade de Carisma elevada, bem como um bom relacionamento com o seu chefe.

Também podes mandar um Sim para o0 emprego ou para a escola clicando no botao (parece
um Sim sentado numa secretaria) no painel de carreiras. Este botdo s6 funciona por volta
da altura em que o Sim deve ir para 0 emprego ou para a escola.

Opcoes de Accao do Sim

Agora podes fazer muito mais do que apenas escolher as ac¢des que o teu Sim executa:
podes escolher a maneira como o faz. Quando atribuis acges ao teu Sim que tém vérias
opcdes, aparece um pequeno menu pendente sob o icone dessa acgao na fila de espera de
accoes. Por exemplo, no emprego, o teu Sim pode escolher entre CONHECER 0S COLEGAS,
ESFORGAR-SE, TER CALMA e muito mais. As diversas acgdes oferecem beneficios e
penalidades, por isso escolhe com sabedoria. Mas tens quase sempre vantagens em
escolher uma qualquer accéo para o teu Sim.




UmJMundo)Vivo!

0Os teus Sims vivem numa cidade variada e dinamica. Visitar o restaurante local para uma
refei¢do rapida, estudar na biblioteca, ou pescar no lago da regido esté a apenas um clique
de distancia.

Além desta nova liberdade de te movimentares pela cidade, Os Sims 3 também inclui uma
opcao chamada Progresso da Histdria. Esta funcionalidade ajuda a manter a tua cidade viva
e prospera. Com o Progresso da Histria, as vidas dos vizinhos dos teus Sims progridem
normalmente. Alguns vizinhos mudam-se para longe, chegam vizinhos novos, 0s amigos
sdo promovidos, os vizinhos tém filhos e por fim acabam por morrer. Basicamente, a vida
continua! Esta funcionalidade ajuda a manter o bairro equilibrado.

No entanto, podes escolher desactivar o Progresso da Historia (no menu de Opgdes).

No Modo Ao Vivo podes clicar no botdo que parece uma silhueta de cidade (ou premir M)
para abrires a Vista do Mapa.

Clica num dos botdes de
local para fazeres o teu
Sim visita-lo, assistir a
uma aula, candidatar-se
aum emprego e

muito mais.

0 marcador azul indica
Lotes Comunitérios.

0 marcador verde
mostra a tua familia
actual.

0 marcador castanho

indica as casas de
Sims que o teu Sim
conhece.

Clica num dos botdes de
filtro para veres apenas
os locais que se aplicam
a esse filtro.

Marcadores do Mapa

Abaixo encontras alguns marcadores que aparecem no mapa e o que indicam. Passa o rato
sobre um icone para veres o seu nome especifico.

A familia activa do teu Sim est4 identificada por este icone.

Recintos

Quando o teu Sim entra num destes recintos, ndo o podes ver ou controlar no interior. Mas
podes fazer escolhas quanto ao que faz enquanto esta a visitar. Por exemplo, o teu Sim
pode entrar no Supermercado e COMPRAR MERCEARIAS, TORNAR-SE SOCIO, VENDER
FRUTA E VERDURAS, ASSISTIR A UMA AULA DE PESCA ou CONSEGUIR UM EMPREGO EM
PART-TIME.
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Lotes Comunitarios
Quando o teu Sim visita um lote comunitario, podes vé-lo e controla-lo enquanto ele esta
la dentro.

m Galeria de Arte C/D Local de Pesca A=} cinasio

Al Lote comunitario =2 Biblioteca
. Praia 2= genérico (apenasno

ecra Editar a Cidade) —
<> Piscina Comunitaria T Parque

rﬁ Cemitério

Casas e Vizinhos

Também podes clicar nas casas de outros Sims para os visitares, mesmo que o teu Sim
ainda ndo os conhega. Atravessa a rua e cumprimenta os vizinhos ou visita um amigo do
outro lado da cidade. Quando o teu Sim estiver junto da casa dos vizinhos, ele pode pedir
para entrar e sentir-se logo em sua casa (até certo ponto!).

[ER%8 quando passas o rato sobre outra casa do bairro, o cursor muda consoante
alguém la viva = ou a casa esteja desocupada ;.

Locais Comunitarios

0 teu Sim pode visitar uma variedade de locais da cidade incluindo parques, praias, lojas,
restaurantes e muito mais. Certos locais séo espagos para 0s teus Sims vaguearem e explorarem.

Por exemplo, o teu Sim pode visitar o Cemitério. La ele pode obter um emprego em part-
time, visitar o mausoléu, explorar as catacumbas, lamentar-se junto de uma campa e até
gravar epitafios nas lapides.

Certos edificios, tais como os locais de trabalho, sdo mais bésicos. Nao podes bisbilhotar,
embora possas escolher de entre varias opgdes para o teu Sim executar enquanto esta la
dentro (consulta Opgdes de Accéo do Sim na p. 15 para saberes mais sobre estas opcoes).




0 Modo Ao Vivo é onde acontece toda a acgéo. O teu Sim consegue empregos, faz amigos e
inimigos, apaixona-se, constitui familia, persegue as suas paixdes e muito mais, tudo neste modo.

Controlador do Interface do
Utilizador Principal

Algumas das funcionalidades sao descritas aqui, mas podes passar o teu rato sobre
qualquer icone para veres o que ele faz.

) Clica nas setas para Passa sobre este icone para
Mostrar paredes para  Subir/descer  percorreres os desejos saberes o desejo vitalicio
baixo/recorte/para cima iso disponiveis i A disposigdo
Mudar para : . - | > do Sim
aVista do . ; seleccionado
e os Estados
d de Espirito
seleccionado | RS | que para ela
Iniciar/parar e e | contribuem
captura de video

Tirar uma foto

Aceder ao Modo Dia e hora - Clica num dos Clica nas setas para
Ao Vivo, Modo de icones para escolheresa  fazer aparecer os Painéis

Construgéo ou Modo velocidade normal, rapida do Sim (Simologia,

de Aquisi¢do ou ultra; clica no ultimo Relacionamentos,
Desejos prometidos icone para acelerares a Carreira, Capacidades,

acgao actual na fila de Oportunidades, Inventario,

espera deste Sim Felicidade Vitalicia e

Necessidades)

Ter mao nas coisas ho Modo Ao Vivo

Agora, muitos objectos podem ser movimentados no Modo Ao Vivo. Podes colocar livros nas
estantes, colocar o lixo no caixote, arrastar objectos pequenos para o inventario do teu Sim
e muito mais.

Saberas que podes mover um objecto quando o cursor muda para incluir uma
pequena mao.

Para moveres um objecto, clica e mantém o rato e depois arrasta para o novo local onde o
queres colocar. Ndo podes mover um objecto que esteja a ser usado nesse momento.

Inventario/Inventario de Familia

Cada Sim tem o seu inventario pessoal. Quando um Sim pega num objecto e o leva para
casa do emprego, podes encontra-lo no seu inventario. Clica e arrasta para moveres
objectos para dentro ou fora do inventario do Sim.

Cada familia também tem um inventario. Certos objectos véo para o Inventario de Familia
em vez do inventario individual do Sim. Podes aceder ao Inventario de Familia no modo de
Aquisicéo clicando no icone que parece uma caixa de cartdo.




Telemovel

Todos os Sims (excepto recém-nascidos e bebés!) tém um telemdvel no seu inventario.
Quando um Sim recebe uma chamada, basta clicares no teu Sim e seleccionar ATENDER.
Para fazeres chamadas, basta ires ao inventario do teu Sim e clicares no icone do telefone.

Um Dia na Vida

Isto € uma sala de estar com alguns objectos vulgares. Estas sdo algumas maneiras das
quais o teu Sim pode interagir com eles.

Vé os quadros

Liga a aparelhagem, faz
exercicio ou danga

Liga a TV, vé um canal . bl i Pratica jogar xadrez
especifico ou faz o

exercicio
Senta-te ou dorme uma

) E = soneca no sofa (ou no
Escolhe um livro para o ’ sofa de namorados)
teu Sim ler 3
Acende as velas

Socializar

A maior parte das interacgdes sociais entre Sims fazem parte de uma destas categorias:
Simpatica, Roméantica, Ma, Divertida ou Especial. Escolhe o tipo de interacgéo que queres
que o teu Sim activo tenha com o outro Sim e depois escolhe uma interacgéo especifica
do sub-menu. V& como o outro Sim reage a interaccgéo social do teu Sim - ele acha que é
divertida ou assustadora? Tem cuidado: se escolheres a mesma interaccao repetidamente,
0 outro Sim pode aborrecer-se.

Interaccoes Especiais

Os tragos de personalidade do teu Sim dao-Ihe interacgGes especiais. Por exemplo, os Sims
com o tragco Bom podem escolher ANIMAR O DIA DE ALGUEM, enquanto os Sims Maléficos
podem fazer muitas interacgdes normais, mas com um toque de maldade.

Painel de Relacionamentos

Podes conhecer os relacionamentos do teu Sim no painel de Relacionamentos. Se o teu
Sim conhecer muitos Sims, podes até filtrar a vista para veres todos os relacionamentos, ou
apenas familiares, amigos, visitantes ou colegas.

[BftE8 clica nos retratos do painel de relacionamentos do teu Sim para conversares com
esses Sims ou 0s convidares para jantar.




Quando as Oportunidades
nos Batem a Porta

As oportunidades sdo possibilidades de os teus Sims avangarem na carreira ou
capacidades realizando certas actividades. Os Sims recebem Oportunidades de Carreira
enquanto estdo a trabalhar, ao passo que as Oportunidades de Capacidades podem
surgir a qualquer momento através de telefonemas. Os Sims também podem procurar
Oportunidades Especiais no jornal ou num computador.

Quando um Sim aceita uma oportunidade, ele concentra-se nela e nao recebe outra
oportunidade desse tipo até a primeira ter sido cumprida, abandonada ou falhada. Podes
abandonar uma oportunidade clicando com o botao direito no Painel de Oportunidades.
Cada capacidade vem com uma mao-cheia de Oportunidades Vitalicias que podem,
potencialmente, demorar a vida inteira a cumprir. Estas Oportunidades séo dificeis de cumprir,
mas as recompensas valem a pena. Podes ver estas Oportunidades no Didrio de Capacidades.
Muitas oportunidades tém periodos de tempo definidos para serem cumpridas. O teu Sim
nao acaba uma oportunidade até esta ser entregue, normalmente no local de trabalho ou ao
Sim que ofereceu a oportunidade.

* >
Coleccionismo
Mesmo que o teu Sim nao goste do exterior, ele pode procurar e coleccionar espécimes.

Borboletas e Escaravelhos

0s Sims podem aventurar-se no exterior para apanhar estes lindos insectos. Quando o teu

Sim apanha um, ele pode exibi-lo (num terrario), dar-lhe um nome, vendé-lo, ou simplesmente
observa-lo. Cada uma destas criaturas tem um valor, que varia consoante a raridade.

Rochas, Pedras Preciosas e Metais

Se explorar, o teu Sim também pode encontrar rochas, pedras preciosas e metais. Desde
rochas espaciais até ouro brilhante e esmeraldas em Prumo, pode mandar lapidar as pedras
que encontra para aumentar o seu valor, ou simplesmente exibi-las no seu estado natural.

Para mandares lapidar as pedras preciosas do teu Sim, clica numa pedra preciosa que
tenhas no inventario e escolhe MANDAR LAPIDAR e depois o tipo de lapidacdo que
pretendes. O teu Sim envia a sua pedra preciosa pelo correio e recebe uma bela pedra
preciosa lapidada.

Pescar

Ha muitas massas de agua espalhadas pela cidade onde o teu Sim pode pescar. Quando o teu
Sim se encontra num local de pesca, ele pode escolher INSPECCIONAR A AGUA ou PESCAR.
Se 0 teu Sim tiver pelo menos um ponto de capacidade de pesca e tiver frutas ou verduras no
seu inventario, também podes ESCOLHER 0 ISCO.

0 teu Sim pode mandar empalhar um peixe para o exibir em casa. Clica num peixe que
tenhas no inventario e escolhe MANDAR EMPALHAR O PEIXE. O teu Sim também pode
escolher cozinhar o peixe que apanhou ou coloca-lo num aquério.




Jardinagem

Quantos mais pontos de capacidade o teu Sim tiver em Jardinagem, mais opgdes tera. O
teu Sim pode ter aulas no Laboratdrio Cientifico, ler livros de Jardinagem ou ver o Canal de
Jardinagem para melhorar a sua capacidade. E claro, trabalhar no jardim também melhora
esta Capacidade.

Sementes

Quando o teu Sim anda pela cidade deve estar atento as sementes. Qualquer semente que
encontre pode ser levada para casa e plantada. Os teus Sims também podem plantar frutas
e verduras inteiras como atalho para encontrar sementes.

Cozinhar

0s Sims podem comecar a cozinhar quando sao adolescentes (ou mesmo antes, no forno
de brincar) e quanto mais cozinharem, mais Capacidade de Culinaria adquirem. Os Sims
também podem melhorar a sua Culinaria vendo programas de televisdo de culinaria, lendo
livros de Culinaria e assistindo a aulas. A medida que o teu Sim melhora a capacidade, ele
aprende novas receitas. Os Sims também podem comprar receitas novas na mercearia.

Abastecer

0Os Sims também precisam de manter a sua cozinha bem abastecida. Cada receita
requer ingredientes diferentes, e podes encontrar a maior parte no Supermercado. Caso
nao tenhas os ingredientes para um prato a méo, o teu Sim pode prepara-lo, mas o0s
ingredientes serdo mais caros do que se ele se tivesse abastecido atempadamente. As
refeicdes feitas sem os ingredientes certos serdo de qualidade inferior.

Livro de receitas

Podes ver o livro de receitas de um Sim dentro da seccéo de Culinaria do Diario de
Capacidades. Também podes ver os tipos de comida que ele preparou e com que
frequéncia, qual foi a sua melhor refeigao e muito mais.

Surpresas na Nova Casa dos teus Sims

Quando os teus Sims se instalam numa nova casa, desnuda e sem mobilia, por vezes
recebem mais (ou menos!) do que pediram... Talvez a casa nova tenha um fantasma, ou
pior, talvez ja esteja habitada por uma familia de roedores! A agéncia imobiliaria pode
oferecer-se para resolver-te esta “surpresa” pouco agradavel, mas se os teus Sims forem
habilidosos, eles podem tratar do problema sozinhos.

Quem sabe, se os teus Sims conseguirem resolver os problemas, talvez até encontrem uma
surpresa de que gostem!

Mudar a Familia Activa

Para mudares a familia activa na tua cidade actual, escolhe EDITAR A CIDADE no menu de
Opcoes. Depois clica no botdo MUDAR FAMILIA ACTIVA. Isto oferece-te as tuas opgdes iniciais:
criar Sims, jogar com uma familia existente da cidade ou instalar uma familia existente.

Mudar para uma familia diferente faz a tua familia anterior mudar com o resto da cidade. Tal
como as outras familias do bairro, eles podem receber novas capacidades ou relacionamentos,
serem despedidos ou promovidos, ou mudar de outras maneiras. Podes sempre voltar a mudar
para essa familia, mas € provavel que as coisas tenham mudado enquanto estavas fora!




A ndo ser que desactives o envelhecimento (no menu de Opgoes), todos os teus Sims
atravessarao varias etapas da vida (dependendo, é claro, da idade que tinham quando
comegaram). Agora tens o poder de decidir quando os teus Sims estdo preparados para

a categoria etéria seguinte. Estas preparado para a tua crianga se tornar adolescente?

Compra um bolo de aniversario e d4 uma festa! Uma infancia mais longa aumenta as tuas

hipdteses de poderes escolher os tragos do teu Sim, mas se estiveres pronto para avangar,

entdo deves fazé-lo.

Recém-Nascido  Estes tempos parecem passar a voar, tornando alguns Sims saudosos
dos anos de berco dos seus pequenitos. Outros Sims ficam muito
felizes por os seus rebentos ultrapassarem a fase de apenas comer e
sujar as fraldas.

Bebé Estes pequenitos podem brincar e aprender novas capacidades, mas
continuam a precisar de muitos cuidados da parte dos pais.

Crianca 0s anos da escola sdo um tempo para as criancas fazerem amigos,
aprenderem capacidades e desenvolverem as suas personalidades.
Continua a ter boas notas para receberes todas as recompensas
destes anos.

Adolescente 0Os jovens Sims comegam a afirmar a sua independéncia e até podem
apaixonar-se pela primeira vez. Os adolescentes também podem ter
empregos em part-time nas suas carreiras - e ganhar alguns Simoledes.

Jovem Adulto Estes Sims estdo prontos para conquistar o mundo. Alguns podem
estar a preparar-se para subir na carreira, ir viver com a pessoa
amada, ou apenas viverem sozinhos para verem o que o mundo tem
para oferecer.

Adulto 0Os Sims desta etapa da vida podem concentrar-se em comegar uma
familia ou a avangar agressivamente as suas carreiras ou outras paixdes.

Idoso 0s anos do creplsculo sdo uma boa altura para os Sims transmitirem
a sua sabedoria aos Sims mais jovens e para levarem a vida com mais
calma, explorar novos interesses e saborear os passatempos favoritos.
0Os idosos também tém a opgao de se reformarem da sua carreira e
ganharem uma penséo.

£ Ve *
Arvores Genealogicas
0Os Sims néo s6 transmitem o seu aspecto (a cor dos olhos e do cabelo da mae, a
forma exacta do nariz do pai) aos filhos, como também transmitem tragos quando séo
determinados aleatoriamente. Podes ver a arvore genealdgica do teu Sim no separador
Simologia dos Painéis do Sim.

O que esperar quando o teu
Sim esta de Esperancas

A gravidez pode ser custosa para os Sims, por isso certifica-te de que estas senhoras
descansam bastante e comem alimentos nutritivos. Elas também podem sentir nduseas e a
\ necessidade de irem a casa de banho com mais frequéncia. Mas uma gravidez feliz ndo s6 é




boa para manter a mae bem disposta, como também é boa para o bebé, por isso trata bem
dos teus Sims gravidos. Manter a disposicao da mama nas alturas, ler livros sobre a gravidez e
pedir conselhos a0 médico ajudam a gravidez a ser feliz.

uma massagem relaxante pode ajudar a aliviar aquelas dores nas costas, por
isso se o teu Sim tiver alguém especial que as possa fazer, tanto a mae como o bebé se
sentirdo melhor. J

0s Sims que queiram adoptar podem usar o telefone para chamar a agéncia de adopgao, e
podem escolher se querem adoptar um rapaz ou uma rapariga. Também podes escolher a idade
— de entre recém-nascidos, bebés e criangas. E o servico de adopgao até é gratuito!

Até que a Morte Yos Separe

0Os Sims sdo mortais e uma coisa é certa: acabardo por morrer (a ndo ser que desactives
o envelhecimento). Se um Sim tiver a sorte de viver até uma idade avangada, acabara por
morrer de morte natural. Mas alguns Sims tém acidentes infelizes e podem desaparecer
antes do seu tempo. Cuidado com os incéndios, afogamentos, fome e electrocusséo, pois
todos eles podem pdr um fim prematuro a vida do teu Sim.

Mas a morte de um Sim ndo tem de ser o fim da tua cidade. Os Sims sobreviventes
continuam a sua vida e lamentardo o falecimento do seu ente querido. E mesmo que morra
o Ultimo Sim da tua familia, continuas a poder Editar a Cidade e escolher uma nova familia
para jogares.

IModoldeYAGUIsicaC

Este é o local onde podes comprar coisas para tornares a vida do teu Sim um pouco melhor.
Quer precises de comprar algumas coisas basicas ou queiras eshanjar em artigos de luxo,
esta tudo aqui.

T=(Es para alguns objectos, tais como livros e comida, o teu Sim tera de visitar as lojas
da baixa para encontrar o que precisa.

Ordenamentos

Podes ver os objectos do catalogo do Modo de Aquisicéo por sala ou por fungéo. Também
podes ver os objectos do Inventario de Familia.

Por Sala

Quando vés os objectos por sala, vés uma representacéo simbélica dos tipos de objectos
que normalmente se encontram na divisao que seleccionaste. Clica em qualquer desses
objectos para veres esse tipo de objecto. Por exemplo, na sala de estar podes clicar no sofa
para veres sofas e sofas de namorados, ou clicar na pintura para veres quadros e cartazes.

Por Funcao

Este ordenamento permite-te ver os objectos com base numa necessidade que queiras
satisfazer. Talvez precises de um sitio confortavel para o teu Sim relaxar. Por isso clicas no
filtro de Conforto. Se procuras um sitio para guardares todos os livros novos que o teu Sim
comprou na ultima vez que foi a livraria, clica na categoria de armazenamento.




Regras e Opcoes de
Colocacao de Objectos

0Os Sims 3 da-te mais liberdade para construir, decorar e mobilar a tua maneira. Usa a nova
ferramenta de grelha e a capacidade de posicionar mobilia em angulos nao-rectos para
conseguires 0 aspecto exacto que procuras.

Com/Sem Grelha

Quando estas no Modo de Construgéo ou de Aquisicéo podes escolher ver uma grelha que
te ajudara a colocar os objectos. Isto ajuda-te a centrar os objectos melhor do que nunca,
pelo que podes colocar a TV mesmo ao centro do sofa, um quadro entre duas janelas e
muito mais.

Um Novo Angulo para o Mobiliario

Também podes colocar mobiliario e outros objectos em angulos ndo-rectos para dar um
aspecto mais agradavel a tua sala. Por isso, se quiseres colocar duas cadeiras de viés uma
para a outra ou colocar uma planta num canto—forca.

a8 quando usas a colocagdo livre de objectos e a rotagdo livre de objectos, & mais
provavel que os Sims choguem contra os objectos ou nao sejam capazes de alcangar
um local ou objecto especificos. Tem o cuidado de deixar espaco suficiente para os Sims
se movimentarem.

Casas Mobiladas e Por Mobilar

Quando escolhes uma casa para os teus Sims comprarem na Vista da Cidade, tens a opgao
de a comprar COM MOBILIA ou SEM MOBILIA.

As casas sem mobilia sao fornecidas apenas com os elementos mais basicos, tais como
canalizagdo (casa de banho e cozinha), balcdes, arméarios e um frigorifico. As casas
mobiladas custam um pouco mais, mas incluem mais elementos.

Os Objectos Fundamentais

0Os objectos abaixo sao coisas basicas que todas as casas devem ter. Nao precisam de ser
da melhor qualidade, mas sem pelo menos um modelo basico para cada uma delas, a vida
do teu Sim sera pior do que miseravel.

¢ Frigorifico ¢ Sanita

¢ Cama < Banheira ou duche

M d s

Desde retiros a beira-mar até casas iniciais modestas, tudo o que queiras construir comega aqui.

Ordenamentos

0s objectos podem ser ordenados de modo semelhante ao ordenamento por sala do Modo
de Aquisicao - as diferentes categorias de objectos sdo apresentadas tal como as poderias
encontrar num lote.




Ferramentas Importantes

Muitas das ferramentas do Modo de Construgéo sdo intuitivas, mas de inicio algumas
podem ser um pouco dificeis. Estas sdo explicadas abaixo.

Paredes
Com esta ferramenta podes colocar paredes, até mesmo adicionar uma diviséo inteira ao
mesmo tempo, ou pintar e colocar papel de parede em paredes que ja estejam de pé.

Para construires paredes, clica no icone de parede e depois escolhe a ferramenta

Criar Parede. Clica no local do terreno ou fundagéo onde queres que a parede comece e,
mantendo o botdo do rato premido, arrasta até onde queres que a parede acabe. Liberta o
rato aqui.

T8 podes criar uma divisdo inteira com a ferramenta Criar Divisdo (também no
ordenamento de paredes) da mesma forma. Basta clicares, manteres e arrastares até
teres uma divisdo do tamanho que pretendes.

[Pt criaste uma divisdo demasiado pequena ou colocaste a lareira no sitio errado?
Basta usares a ferramenta de Mao para arrastares a parede para onde queres!

Tintas de Terreno

Adiciona uma bela relva esmeralda ou talvez com um salpico de trevos. Coloca uma camada
de casca de arvore, alisa uma camada de areia, cobre o chdo de granito e muito mais.

Para colocares um relvado luxuriante, escolhe o ordenamento de Tintas de Terreno,
depois a ferramenta de pincel de Tintas de Terreno. A seguir escolhe o tipo de tinta que
queres aplicar na paleta a direita. Também podes mudar a forma e tamanho do pincel. Para
aplicares a tinta, clica e arrasta a ferramenta de pincel sobre o terreno.

TNe(E utilizar mais de quatro tintas de terreno num lote pode afectar o desempenho do
sistema de forma adversa.

Arvores, Arbustos e Flores

Quer queiras um carvalho gigante ou uma pereira diminuta, uma roseira luxuriante ou uma
estranha planta de gelo, estas ferramentas permitem-te ajardinar a teu gosto.

Estes objectos de jardinagem s&o colocados como objectos do Modo de Aquisicéo. Basta
clicares num objecto do catélogo e depois clicar no local do lote onde o queres colocar.

Martelo

Colocaste as fundacoes e ergueste as paredes, mas agora que vés melhor, construiste
demasiado perto da estrada. Usa esta ferramenta para removeres objectos rapidamente.
Para comecares a obliterar a teu gosto, escolhe a Ferramenta de Martelo e usa-a para
seleccionar objectos. Para apagares varios objectos, clica e mantém o botao do rato
enquanto passas sobre as coisas que queres fazer desaparecer.

=8 no Modo de Construgdo, para apagares varios objectos, primeiro clica no tipo de
objecto que queres apagar e depois arrasta sobre 0s outros objectos.




onteudc

Grava imagens de video do teu jogo, personaliza a musica que ouves enquanto jogas e
muito mais.

Também podes enviar as tuas criagdes e partilha-las com toda a comunidade dos
Sims. Desde Sims a sofas a um pied a terre decorado na perfeicao, podes enviar as
tuas obras-primas e fazer download das obras-primas dos outros jogadores.

Captura de Video

Conta as tuas proprias historias através da funcionalidade de captura de video e a
ferramenta online de filmes na Comunidade de Os Sims 3. Consulta 0 Modo de Criagdo de
Filmes na p. 4 para conheceres 0s controlos de captura de video e da camara.

D& : todos os videos devem ter 1 GB ou menos.

=088 capturar video na resolugdo mais alta ou sem compresséo resulta em tamanhos de
ficheiro muito elevados. Podes mudar as opgoes de captura de video no menu de Opgoes.

Ferramenta Criar Um Filme

Usa a ferramenta Criar Um Filme de Os Sims 3 para criares os teus proprios filmes. Usa as
imagens do teu proprio jogo ou escolhe de entre os clips de uma biblioteca. Adiciona uma
banda sonora, transicoes, legendas e muito mais!

Para usares as imagens do teu préprio jogo na ferramenta de filmes:

Depois de capturares as imagens, abre o Programa de Langamento do Jogo (no menu de
Opcoes). Clica no botdo UPLOADS e, no ecra de Uploads, selecciona as imagens que queres
usar, depois clica em ENVIAR. Aparece uma janela sobreposta onde podes dar um nome ao
teu video e adicionar uma descrigdo. Depois de fazeres isso, clica em OK.

D088 para acederes a ferramenta de filmes deves ter sesséo iniciada como utilizador
com jogo registado.

No menu pendente de Filmes e Mais, escolhe FERRAMENTA CRIAR UM FILME. Se enviaste
os teus proprios videos e imagens, podes encontra-los nos separadores de Clips de Video e
Imagens. Caso contrario, podes usar as bibliotecas que tens ao teu dispor.

Podes ver todos o

os detalhes do clip Adiciona uma legenda
seleccionado na = aum clip

cronologia e podes até

antevé-lo. =\\

Transicdo (caso exista) . i .
aplicada a este clip Arrasta os clips que
i\ queres incluir no teu filme

V& se algum efeito foi para a cronologia

aplicado a este clip =s

Arrasta 0 dudio para aqui =
Para anteveres o filme
inteiro, comegando pelo clip
actualmente seleccionado,
clica aqui




DEBIREriEntzs0s utilizadores de Mac poderdo ndo poder ver videos capturados

em 0s Sims 3 nos seus computadores sem um leitor de video que suporte o codec VP6.
Depois de actualizarem o seu jogo, os utilizadores de Mac poderao enviar filmes para o

site da Comunidade e fazer os seus proprios filmes. Para mais informagcdes, consulta o
ficheiro Readme. )

Captura de Imagens

Tira fotos de todos os eventos memoraveis das vidas dos teus Sims.

¢ Para capturares uma imagem, prime C. Também podes clicar no icone da maquina
fotografica no IU.

Quando capturas uma imagem, ela é guardada na pasta de documentos sob Electronic
Arts\Os Sims 3\Screenshots. As imagens (e videos) também aparecem automaticamente
na secgao Uploads do Programa de Langamento.

Musica Personalizada

Podes adicionar a tua propria musica a pasta de musica personalizada na tua pasta de
documentos sob Electronic Arts\Os Sims 3\Custom Music. Depois 0s teus Sims podem
escolher essa musica como estagao de radio.

DB PEER=s a funcionalidade do Programa de Langamento para a versdo Mac deste
jogo ndo partilha a mesma funcionalidade da versao para PC. Para actualizares a tua versao

para Mac de Os Sims 3 e activares toda a funcionalidade total do programa de langamento da
versdo para PC, visita a pagina Actualizagbes para o Software do Programa de Langamento. )

Guarda o teu Conteudo

Depois de personalizares o teu contetido, mas ainda com Criar Um Estilo aberto, clica no
icone da pasta que se encontra no canto superior esquerdo do ecra. Em certos casos,
uma janela sobreposta pede-te para classificares o tipo de contetido que queres guardar
(por exemplo, Papel de Parede ou Paingis). Escolhe o tipo de contetido apropriado.
Devera aparecer na janela no canto superior esquerdo do ecra uma miniatura do objecto
personalizado com um icone de pasta no canto.

Depois de guardares o teu objecto, podes escolher partilha-lo.

Partilha as tuas Coisas

Podes partilhar Sims, Familias, Lotes, Padrdes, estilos do Criar Um Estilo (objectos
desenhados), e estilos de Construcéo e Aquisigao.

Para enviares e partilhares as tuas coisas com a comunidade de Os Sims 3, clica em €. Aparece
uma janela sobreposta onde podes dar um nome ao teu objecto e adicionar uma descrigao.
Introduz essas informagdes e depois clica no visto quando aparecer o pedido de confirmacéo.

Quando tiveres feito isto, vai ao Programa de Langamento de Os Sims 3 e clica no botdo

UPLOADS. Marca as caixas dos objectos que queres partilhar e clica no botdo ENVIAR. Depois de
0 objecto ser enviado com sucesso, ele ficara a cinzento e poderas ver um icone ao seu lado.

m para partilhares contetido online deves ter sesso iniciada como utilizador com
jogo registado.




0 ecré de Boas-Vindas
inclui ligagdes para as
tuas mensagens, para

a Exchange, Os Sims

3 Store, as ultimas
noticias sobre 0s Sims 3
€ muito mais

Instala e gere contetido
personalizado transferido

Vé as imagens e videos
que enviaste

Partilha e envia objectos,
Sims, lotes, etc

Faz compras na
0s Sims 3 Store

Desinstala ou desactiva
contetido personalizado
Transfere actualizacoes

para o software

Recebe Mais Coisas

Podes receber ainda mais coisas para os teus Sims. No programa de langamento, visita a
Exchange na Comunidade para percorreres o contetido criado pelos outros jogadores, ou
faz compras na Os Sims 3 Store para comprares objectos com SimPoints.

D08 para fazeres transferéncias da loja e da Exchange deves ter sesséo iniciada
como utilizador registado.

Transfere Objectos dos Outros Jogadores

No ecra de Boas-vindas do Programa de Langamento, clica em A EXCHANGE, depois clica
na ligagdo Visitar a Exchange. Escolhe a categoria do contetido que queres transferir nos
botdes a esquerda. Depois de escolheres uma categoria, também podes filtrar a vista.
Quando encontrares um objecto que queiras transferir, clica no botéo ADICIONAR AO JOGO.

Faz compras na Os Sims 3 Store

No ecré de Boas-vindas do Programa de Lancamento, clica em A STORE, depois clica na
ligagéo Visitar a Store (ou visita A Store em http://pt.store.thesims3.com). Podes percorrer
0s objectos organizados por Modo de Construgao, Modo de Aquisicdo, ou pelas categorias
como roupa ou cabelo. Clica nas cores actuais e no separador de Materiais para veres
padrdes que podes usar em Criar Um Estilo.

Para fazeres compras deves ter SimPoints. Podes comprar SimPoints directamente através
do site da Sims Store com um cartao de crédito ou PayPal.

Gere o Conteudo

Instala contetido transferido e envia o teu contetido personalizado para a comunidade.
Também podes apagar objectos que tenhas guardado no teu Gestor de Downloads (depois
de os teres instalado no teu jogo ou enviado para a comunidade).



http://pt.store.thesims3.com

EditarfalCidade;

Personaliza a tua cidade ao gosto dos teus Sims. Talvez o estédio seja o lugar mais
importante para os teus Sims e lhe queiras dar um local mais central. Ou talvez haja um
lote comunitario num local excelente e gostavas de o tornar residencial. Podes fazer tudo
isto e muito mais!

No menu de Opgdes, escolhe EDITAR A CIDADE. A tua vista da cidade muda e tens
novas ferramentas:

Ferramenta de Selecgcao
Usa a ferramenta de selecc@o para escolheres lotes na cidade. Os marcadores do mapa
indicam o tipo de lote e quais as acgdes disponiveis nesse lote.

Quando seleccionas um lote, teras uma combinagao das seguintes opgdes, consoante o
tipo de lote:

Expulsar Passar todos os Sims para a area de transferéncia, com ou sem uma
copia da sua casa.

Dividir Enviar alguns membros da familia para a area de transferéncia.
Fundir Com Combinar os membros da familia com outra familia.

Guardar na Colocar uma cépia da familia ou lote na biblioteca.
Biblioteca

Partilhar Guardar uma cdpia no Programa de Langamento para enviar.
Mudar Tipo de Lote Mudar o tipo de lote entre Comunitario e Residencial.
Editar Detalhes  Editar o nome e descricdes da familia ou lote.

T8 Se expulsares todos os Sims da tua familia activa actual, j& ndo poderas jogar

com eles. Podes continuar a editar a cidade, mas teras de seleccionar o botao MUDAR
FAMILIA ACTIVA e escolher outra familia antes de continuares a jogar. Se apenas queres
encontrar outra casa para a familia activa, podes usar o telefone, computador ou jornal

no Modo Ao Vivo para eles se mudarem. )

Ferramenta Mover o Lote
Com esta ferramenta podes pegar em qualquer lote da cidade e passa-lo para um lote vazio
noutro lado.

Depois de colocares um lote, terds a oportunidade de o rodar para uma orientagao
adequada. Caso vivam |a Sims, eles devem ter dinheiro suficiente para o novo lote em que
estéo a ser colocados.

Ferramenta de Construcéo/Aquisicao
Usa a ferramenta de Construcéo/Aquisicao para editar qualquer casa desocupada do jogo,
ou para construir casas completamente novas em lotes vazios.

Ferramenta de Demolicao
Usa a ferramenta de demoligéo para apagares tudo num lote, convertendo-o num lote vazio.

nao podes construir sobre ou demolir um lote residencial habitado. Se quiseres
alterar um lote residencial habitado, primeiro deves expulsar os Sims que la vivem.




T também te podes ver livre de locais de trabalho, embora isso torne certas

carreiras indisponiveis. Por exemplo, se te livrares do Laboratério Cientifico, os teus Sims
nao poderdo seguir a carreira Cientifica.

A Area de Transferéncia

A érea de transferéncia, que aparece no lado esquerdo do ecrd, € um espago de
armazenamento temporario para os Sims que dividiste ou expulsaste do mundo. Os Sims
que estdo na area de transferéncia podem ser colocados na sua propria casa na cidade
com a opgéo COLOCAR, ou fundidos com uma casa existente com a opcéo FUNDIR COM....".
0s Sims que estdo na area de transferéncia mantém os seus relacionamentos com 0s Sims
da cidade de onde foram expulsos. No entanto, a area de transferéncia é limpa quando
saires do modo Editar a Cidade, por isso ndo te esquecas de colocar os Sims novamente na
cidade antes de voltares ao jogo.

A Biblioteca

A biblioteca é o espago permanente de armazenamento para familias e lotes. Os Sims e

os lotes da biblioteca estdo sempre disponiveis para colocar em qualquer cidade. Usa a
opgéo COLOCAR COPIA para copiares um objecto seleccionado para a cidade. Nao podes
editar os objectos na biblioteca, mas podes apaga-los ou partilha-los sempre que queiras.
As familias criadas no Criar Um Sim, bem como os lotes/familias que partilhes ou transfiras,
sdo colocados automaticamente na biblioteca. Os Sims guardados na biblioteca perdem
todos os relacionamentos com membros da sua cidade de origem.




DicasideiDesempenho

Actualizacao de Software Macintosh

Uma versao desactualizada do seu software de sistema MacOS X pode afectar o
desempenho do jogo. Para garantir que tem a versao mais recente do MacOS X, seleccione
‘Actualizagao de Software...” no menu Apple e siga as instrugdes para actualizar o seu
software de sistema.

Problemas ao Executar o Jogo

¢ Certifique-se de que cumpre os requisitos minimos do sistema para este jogo e de que
instalou os controladores mais recentes para as placas de video e de som que tem instaladas:

Para placas de video NVIDIA, visite www.nvidia.com para os procurar e transferir.
Para placas de video ATI, visite www.ati.amd.com para os procurar e transferir.

¢ Para utilizadores de PC, se esta a executar a versdo em disco deste jogo, tente reinstalar
o DirectX directamente a partir do disco. Ele encontra-se tipicamente na pasta DirectX
na raiz do disco. Se possui acesso a Internet, podera visitar www.microsoft.com para
transferir a versao mais recente do DirectX.

Dicas Gerais para Resolucao
de Problemas

¢ Para utilizadores de PC, se possui a versdo em disco deste jogo e o ecra de Execugéo
Automética nao aparece imediatamente para instalagao/jogar, clique com o botéo direito
no icone da unidade que se encontra em My Computer (O Meu Computador) e seleccione
AutoPlay (Execucao Automatica).

¢ Se o0 jogo estiver a ser executado com lentid&o, tente reduzir a qualidade de algumas
defini¢des de video e som no menu de opgdes do jogo. Reduzir a resolugao do ecra por
vezes melhora o desempenho.

¢ Para um desempenho optimizado durante o jogo, podera desactivar outras tarefas de
segundo plano (excepto a aplicagéo EADM, se aplicavel).



www.nvidia.com
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www.microsoft.com

ente:

Se sentir problemas com este jogo o Apoio ao Cliente da EA pode ajudar.

0 ficheiro EA Help (Ajuda EA) fornece solugdes e respostas as dificuldades e questdes mais
comuns sobre como utilizar este produto de forma adequada.

Para aceder ao ficheiro Ajuda EA (com o jogo j4 instalado):

Para utilizadores do Windows Vista, ir a Iniciar > Joges, clicar com o botao do lado direito
e seleccionar a ligagéo de suporte adequada, a partir do menu descendente.

Para versoes anteriores do Windows faga clique sobre o link Suporte Técnico no directorio do
jogo localizado em Iniciar > Programas (ou Todos os Programas).

Para aceder ao ficheiro Ajuda EA (sem o jogo instalado):
. Cologue o disco do jogo na unidade DVD-ROM.

. Faca duplo clique sobre o icone O Meu Computador no Ambiente de Trabalho. (Para
Windows XP, podera ser necessario fazer clique sobre o botao Iniciar e, em seguida fazer
clique sobre o icone O Meu Computador).

. Faca clique com o botdo direito do rato sobre a unidade de DVD-ROM onde esté o disco
do jogo e seleccione Abrir.

. Abra o ficheiro Support > Ficheiros europeus de ajuda > Electronic_Arts_Technical_
Support.htm.

Para aceder ao ficheiro Ajuda EA num Macintosh:

1. Cologue o disco do jogo na unidade DVD-ROM.

2. Clique no icone Finder no Dock.

3. Abra a nova janela do Finder e escolha 'Nova janela do Finder’ a partir do menu Ficheiro.
4. Clique no icone do disco na janela do Finder.

5. Abra o ficheiro Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Se continua a sentir dificuldades depois de utilizar a informacéo disponibilizada no ficheiro
Ajuda EA pode contactar o Suporte Técnico EA.

Apoio ao Cliente EA na Internet

Se tem acesso a Internet, visite a nossa pagina de Suporte Técnico EA em:
http://eusupport.ea.com

Aqui vai poder encontrar bastante informagéo sobre o DirectX, controladores de jogo,
modems e redes, assim como informacéo sobre manutencéo regular do sistema e
desempenho. A nossa pagina web contém informagao actualizada sobre as dificuldades

mais comuns, ajuda especifica de jogo e perguntas mais frequentes (FAQs). Esta é a
mesma informag&o que 0s nossos técnicos de suporte utilizam para resolver as vossas



http://eusupport.ea.com

questdes de desempenho. A pagina web de suporte é actualizada diariamente, por isso
verifique aqui primeiro se estéo disponiveis solugdes imediatas para o seu problema.

Informacao de Contacto do Centro de Apoio
Se tiver dlvidas acerca deste produto, o departamento de Apoio a Clientes da Electronic
Arts pode ajuda-lo.Ligue de Segunda a Sexta-Feira entre as 9 e as 21 Horas:

Telefone: 707200712

Correio Electronico: suportept@ea.com

=88 0 Centro de Apoio ndo pode dar-lhe dicas ou pistas.
Fax: 0870 2413231

s 0 custo da chamada sera equivalente ao prego de uma chamada regional. As
chamadas realizadas fora de Portugal serdo pagas de acordo com os tarifarios internacionais.

Para nos ajudar a diagnosticar o problema, crie um relatorio de Diagnéstico DirectX
do seu PC antes de nos contactar:

Faca clique em Iniciar > Executar... e escreva dxdiag. Faca cliqgue em OK e depois do
relatorio estar completo, clique em SAVE ALL INFORMATION... e guarde o relatério no
Ambiente de Trabalho do Windows.

Garantia Limitada Electronic Arts

A Electronic Arts garante ao comprador original deste produto que o suporte de gravagao
no qual o(s) programa(s) de software estéo gravados e a unidade USB, caso seja aplicavel,
incluidos neste produto (colectivamente, os “Componentes Cobertos”) estéo livres de
defeitos de materiais e fabrico durante um periodo de 90 dias a partir da data de aquisic&o.
Se se verificar que um Componente Coberto tem um defeito no prazo de 90 dias a partir da
data de compra, a Electronic Arts compromete-se a substituir o Componente Coberto sem
custos apos a recepgao da factura do Componente Coberto no seu centro de assisténcia,
com portes pagos e com a prova de compra. A Electronic Arts reserva-se o direito de
substituir o componente Unidade USB, caso seja aplicavel, por qualquer unidade USB

de valor semelhante, & sua total discrigéo. Esta garantia esta limitada aos Componentes
Cobertos que tenham sido originalmente fornecidos pela Electronic Arts. A presente garantia
nao se aplica aos programas de software em si, que sao fornecidos “tal como estdo”, nem
se aplica a suportes que tenham sido sujeitos a uma utilizac&o incorrecta, deterioracao ou
desgaste excessivo.

Esta garantia substitui todas as outras garantias, quer orais ou escritas, expressas ou
implicitas, incluindo qualquer garantia de comercializagéo e ajuste para um determinado
objectivo, sem que qualquer representacéo de outra natureza seja vinculativa ou obrigue

a Electronic Arts. Se estas garantias ndo forem passiveis de exclusao, essas garantias
aplicaveis a este produto e aos Componentes Cobertos, incluindo as garantias implicitas de




comercializagao e ajuste para um objectivo, estdo limitadas ao periodo de 90 dias descrito
acima. Em caso algum a Electronic Arts pode ser responsabilizada por qualquer dano
especial, incidental, ou consequencial resultante da posse, utilizagéo, ou funcionamento
defeituoso deste produto da Electronic Arts ou dos Componentes Cobertos, incluindo danos
de propriedade e, no ambito permitido pela lei, danos por ferimentos pessoais, mesmo
que a Electronic Arts tenha alertado para a possibilidade de tais danos. Alguns estados
ndo permitem limitagdes como a duragao de uma garantia implicita e/ou exclusdes ou
limitagbes de danos incidentais ou consequenciais, por isso as limitagdes acima descritas
e/ou exclusdes de responsabilidade podem néo ser aplicaveis ao seu caso. Em tais
jurisdigdes, a responsabilidade da Electronic Arts sera limitada ao alcance total permitido
pela lei. Esta garantia concede direitos especificos. Pode ainda usufruir de outros direitos
que variam consoante o pais.

DEVOLUCOES DENTRO DO PRAZO DE
90 DIAS DA GARANTIA

Devolva o Componente Coberto juntamente com (1) uma copia do recibo de compra original
indicando a data de compra, (2) uma breve descricéo do problema verificado, e (3) 0 seu
nome, morada e telefone de contacto para o endereco apresentado e a Electronic Arts
procedera ao envio de uma substituicéo. Se o Componente Coberto evidenciar que tenha
sido sujeito a uma utilizagdo incorrecta, deterioragdo ou desgaste excessivo, a garantia de
90 dias fica anulada e devera seguir as instruges para as devolugdes realizadas apds o
periodo de garantia de 90 dias. Recomendamos que o Componente Coberto seja enviado
recorrendo a um método de expedigdo com acompanhamento. A Electronic Arts ndo se
responsabiliza pelos Componentes Cobertos que nado estejam na sua posse.

Informacgoes sobre a Garantia EA

Se o defeito no Componente Coberto resultar de abusos, utilizagéo incorrecta ou
negligéncia, ou se o0 Componente Coberto apresentar defeito apés o periodo de 90 dias
a partir da data de compra, escolha uma das opgdes para receber as nossas instrucoes
de substituicao:

Online: http://support.electronicarts.co.uk/

Morada para a Garantia EA
Electronic Arts

Apoio a Clientes

Rua 3 da Matinha

Edificio Altejo - 6° Piso

Sala 609

1900-823, Lishoa

Portugal



http://support.electronicarts.co.uk/

PARA JOGAR 0 PRODUTO DE DOWNLOAD DIGITAL 0S SIMS 3, E NECESSARIA

UMA LIGAGAO A INTERNET, AUTENTICAGAO ONLINE E ACEITAR 0 CONTRATO DE
LICENGA DE UTILIZADOR FINAL. 0 ACESSO A0S SERVIGOS ONLINE, INCLUINDO
SIMPOINTS E DOWNLOADS REQUER UMA LIGAGAO A INTERNET, UMA CONTA EA

E UM REGISTO DO JOGO COM 0 CODIGO DE SERIE FACULTADO. O REGISTO ESTA
LIMITADO A UMA CONTA EA POR CODIGO DE SERIE E NAO E TRANSMISSIVEL. 0S
TERMOS E CONDIGOES ONLINE DA EA ENCONTRAM-SE EM www.ea.com. DEVE TER
MAIS DE 13 ANOS PARA SE REGISTAR PARA UMA CONTA EA. 0S UTILIZADORES

DE MAC DEVEM EFECTUAR A ACTUALIZAGAO PARA A VERSAQ MAIS ACTUAL DO
PROGRAMA DE LANGAMENTO DE 0S SIMS 3 PARA ACEDEREM A0S SERVIGOS
ONLINE, INCLUINDO SIMPOINTS E DOWNLOADS. A EA PODERA FACULTAR CERTO
CONTEUDO INCREMENTAL E/QU ACTUALIZAGOES SEM CUSTOS ADICIONAIS, CASO
E QUANDO ESTEJAM DISPONIVEIS. 0 produto de download digital 0sSims 3 utiliza
a tecnologia de gestao de direitos digitais SecuROM fornecida pela Sony DADC
Austria AG. Para saber mais sobre SecuROM, visite http://faq.securom.com.

A EA PODERA RETIRAR AS FUNCIONALIDADES ONLINE APGS UM AVISO PREVIO
DE 30 DIAS AFIXADO EM www.ea.com.

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, o logdtipo EA, Os Sims, o logétipo Os Sims 3 e o design do prumo
sS40 marcas comerciais ou marcas comerciais registadas da Electronic Arts Inc. nos EUA e/ou
noutros paises. Todos os direitos reservados. RenderWare é uma marca comercial ou marca
comercial registada da Criterion Software Ltd. Partes deste software sdo Copyright 1998-2009
Criterion Software Ltd. e dos seus Licenciadores. Todas as outras marcas comerciais sao
propriedade dos respectivos detentores.

)
Utiliza Granny Animation. Copyright © 1999-2009 por RAD Game Tools, Inc.
Conversdo para Macintosh pela TransGaming Inc.

Este jogo utiliza Cider(tm) Technology da TransGaming Inc. Cider(tm) é Copyright © 2000-2009
TransGaming Inc.

0s componentes de execucéo Cider C/C++ (msvert.dll, msver71.dll, e msvep71.dll) incluem
partes de Visual C++ 6.0 componentes de execucdo e partes de Bibliotecas Dinkum Compleat
C/C++. Os componentes de execugdo Visual C++ 6.0 sdo Copyright © 1999 Microsoft Corp. Os
componentes Dinkumware séo Copyright © 1989-2006 por P.J. Plauger e Dinkumware Ltd.
0s componentes Cider MFC & ATL (MFC42.dIl, MFC71.dll) incluem componentes Visual C++ 6.0 MFC &
ATL. Os componentes Visual C++ 6.0 MFC & ATL sdo Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider inclui libpng Copyright © 1995-2004 pelos autores do projecto /ibpng (consulte
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.xt para obter a lista completa).

Este software baseia-se parcialmente no trabalho de Independent JPEG Group. Cider inclui /ibjpeg,
copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.



www.ea.com
http://faq.securom.com
www.ea.com
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt

Cider utiliza o Cg Toolkit da NVIDIA, Copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.
Cider inclui dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.
Cider inclui CSRI malloc, Copyright (c) 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider inclui SDL, Copyright (c) 2001-2007 pelos autores do projecto SDL (consulte
http://libsdl.org/credits.php para obter uma lista completa). SDL esté disponivel sob os termos da
GNU Lesser General Public License (LGPL) que se encontram abaixo.

Cider inclui The Better String Library (bstring) Copyright (c) 2002-2006 Paul Hsieh

Partes deste software sao Copyright (c) 2006, Industrial Light & Magic, uma diviséo da Lucasfilm
Entertainment Company Ltd. Partes contribuidas e copyright detido por outros tal como é
indicado. Todos os direitos reservados.

Partes iniParser Copyright (c) 2000 por Nicolas Devillard.

Partes deste software sao copyright © 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org).
Todos os direitos reservados. Todos os direitos reservados.

Partes deste software sao copyright © 2006 Simon Brown e contribuidores do projecto Squish
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Todos os direitos reservados.

0 componente Cider libquartz.dylib inclui partes do ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Cider e os componentes relacionados séo distribuidos sob os Termos da Licenca Cider Technology
e outras licengas, incluindo a GNU LGPL. Os detalhes da licenga estéo disponiveis no Contrato de
Licenca de Utilizador Final.

Partes de Cider s@o Copyright © 2002-2006 os autores do projecto ReWind (ver
http:/cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind para obter uma lista completa).

Partes de Cider sdo Copyright © 1993-2006 os autores do projecto Wine (ver
http://source.winehg.org/source/AUTHORS para obter uma lista completa).

0 cadigo de fonte para os componentes LGPL esta disponivel através de: http://transgaming.org/cvs/

Outros componentes Cider estéo disponiveis através de CVS e possuem uma licenga diferente
segundo os termos descritos nos ficheiros LICENSE que os acompanham.

Este jogo inclui tecnologia de prestacao de publicidade dindmica disponibilizada pela IGA Worldwide
Inc. (“IGA Technology”), que permite o carregamento temporario de publicidade para o jogo no seu PC
ou consola, sendo substituido enquanto esta online. A IGA Technology regista apenas a informagao
necessaria para a avaliar a apresentacao de publicidade, e prestar a publicidade para a regido geografica
adequada, e para o local correcto dentro do jogo. Entre os dados registados podem incluir-se o Endereco
de Protocolo da Internet (“Enderego IP”), o local do jogo, duragéo de tempo que uma publicidade ficou
visivel, dimenséo das publicidades, e angulo de vista. O Endereco IP é apagado quando a sesséo de jogo
online acaba. Ao seu jogo pode ser atribuido um ntimero de ID, que é armazenado no seu PC ou consola, e
utilizado pela IGA Technology para calcular o niimero de apresentacdes Uinicas e repetidas de publicidade
dinamica no jogo. 0 niimero de identificagéo (ID) n&o esta associado a quaisquer dados pessoais.
Nenhuma informagao registada é utilizada para o identificar pessoalmente. Esta tecnologia de servico de
publicidade esta integrada no jogo, se ndo pretender utilizar esta tecnologia, néo jogue este jogo ligado a
Internet. Para obter mais informagdes consulte a nossa politica de privacidade em privacy.ea.com

( THE WAY )
A NVIDIA

MXX01606340MT
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