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EpilEpsiavaroitus
Lue tämä varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamiseen tai annat  
lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkielämän tilanteissakin tavanomaisille välkkyville valoille 
tai kuvioille voi laukaista joissakin ihmisissä epileptisen kohtauksen ja aiheuttaa 
jopa tajuttomuuden. Kuvaruudun katselu tai pelin pelaaminen saattaa laukaista 
tällaisen kohtauksen, vaikka henkilöllä ei olisi aiemmin todettu epilepsiaa eikä 
hän olisi koskaan aiemmin saanut epileptistä kohtausta. Jos sinulla tai jollakin 
perheenjäsenelläsi on joskus ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten vilkkuvien 
valojen aiheuttamia lyhyitä kohtauksia tai tajunnan hämärtymistä, neuvottele lääkärin 
kanssa ennen pelaamista. 
Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi 
pelaamisen aikana epilepsian oireita, kuten huimausta, näön hämärtymistä, 
silmälihasten tai muiden lihasten nykimistä, tajuttomuutta, epätietoisuutta ajasta ja 
paikasta, pakkoliikkeitä tai kouristuksia, keskeytä pelaaminen VÄLITTÖMÄSTI ja ota 
yhteyttä lääkäriin.

varotoimEt
Älä istu liian lähellä kuvaruutua. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston  ♦
johdot sallivat.
Pyri pelaamaan mahdollisimman pienellä kuvaruudulla. ♦
Vältä pelaamista väsyneenä tai huonosti nukutun yön jälkeen. ♦
Varmista, että pelitila on hyvin valaistu. ♦
Pidä jokaisen pelitunnin aikana 10–15 minuutin tauko. ♦



2

fi.thEsims3.com

sisältö
EpilEpsiavaroitus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

pElin asEntaminEn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

pElaamisEn aloittaminEn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

tEE unElmista totta!  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

ammattEja joka makuun . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

olE kEksEliäs! olE taitEEllinEn!  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

hyvältä näyttää! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

minnE mEnnä tänään  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

vikatilantEEt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

asiakaspalvElu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

takuu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

HTTP://fi.thesims3.com


3

pElin asEntaminEn
huomautus: Laitteistovaatimukset ovat nähtävissä osoitteessa 
electronicarts.co.uk.

Asentaminen PC-tietokoneella (pelilevyn käyttäjät):
Aseta pelilevy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.
Jos automaattinen käynnistysvalikko ei tule näkyviin, käynnistä asennus 
manuaalisesti: jos käyttöjärjestelmä on Windows XP, Windows Vista™ tai 
Windows® 7, valitse Käynnistä > Suorita ja kirjoita tekstiruutuun komento  
D:\AutoRun.exe (korvaa levyaseman tunnus tietokoneen CD/DVD-ROM-
aseman tunnuksella).
Kun peli on asennettu, voit käynnistää sen pelin automaattisesta 
käynnistysvalikosta tai Windowsin Käynnistä-valikosta.

Asentaminen PC-tietokoneella (EA Storen asiakkaat):
huomautus: Lisätietoja suoraladattavista peleistä ja ohjelmista ja niiden 
ostamisesta on osoitteessa www.eastore.ea.com.

Kun EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja noudata 
ruudulle tulevia ohjeita.
Asennuksen jälkeen voit käynnistää pelin suoraan EA Download Managerista.

huomautus: Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen, asenna 
tietokoneeseen EA Download Manager, käynnistä se ja kirjaudu sisään EA-tilisi 
avulla. Valitse sitten esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja napsauta lopuksi 
aloituspainiketta, niin pelin lataus alkaa.

Asentaminen Macintoshilla:
Aseta pelilevy DVD-asemaan. Työpöydälle ilmestyy pelilevyn kuvake. Avaa pelin 
käynnistyssovellus tuplaklikkaamalla kuvaketta.
Valitse pelin asennuskuvake sovelluksen alareunasta, niin asennusvalikko avautuu. 
Suorita asennus noudattamalla ruudulle tulevia ohjeita.
Asentaminen (verkkokauppojen asiakkaat):
Saat pelin myyjältä ohjeet, kuinka asennat pelin tai lataat sen uudelleen ja asennat 
toiseen tietokoneeseen.

http://www.eastore.ea.com
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pElaamisEn 
aloittaminEn

Pelin käynnistäminen:

PC-käyttäjät:
Napsauta pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista™- ja Windows 7 

-käyttöjärjestelmässä valikossa Käynnistä > Pelit ja aiemmissa Windows™-
versioissa valikossa Käynnistä > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

huom: Windows Vistan perinteisessä Käynnistä-valikossa pelit sijaitsevat 
hakemistossa Käynnistä > Ohjelmat > Pelit > Peliselain.

Macintosh-käyttäjät:
Avaa Finder, valitse Ohjelmat ja tuplaklikkaa pelin kuvaketta.

PELAAMINEN EDELLYTTÄÄ KÄYTTÖOIKEUSSOPIMUKSEN HYVÄKSYMISTÄ 
JA UUSINTA THE SIMS™ 3 -PÄIVITYSTÄ. VERKKOPALVELUIDEN (MUKAAN 
LUKIEN SIMPOINTS-PISTEET JA LATAUKSET) KÄYTTÄMINEN EDELLYTTÄÄ 
INTERNET-YHTEYTTÄ, EA-TILIÄ JA PELIN REKISTERÖIMISTÄ SEN MUKANA 
TOIMITETTAVALLA KERTAKÄYTTÖISELLÄ SARJANUMEROLLA. YHTÄ 
SARJANUMEROA KOHTI VOI REKISTERÖIDÄ YHDEN EA-TILIN. REKISTERÖINTIÄ 
EI VOI SIIRTÄÄ. EA ONLINEN EHDOT JA SÄÄNNÖT OVAT SAATAVILLA 
OSOITTEESSA WWW.EA.COM. VAIN YLI 15-VUOTIAAT VOIVAT LUODA EA-TILIN. 
MAC-KÄYTTÄJIEN ON PÄIVITETTÄVÄ THE SIMS™ 3 -KÄYNNISTYSSOVELLUS 
UUSIMPAAN VERSIOON, JOTTA HE VOIVAT KÄYTTÄÄ VERKKOPALVELUJA 
(MUKAAN LUKIEN SIMPOINTS-PISTEET JA LATAUKSET). EA VOI TARJOTA 
KÄYTTÄJILLE LISÄSISÄLTÖÄ TAI PÄIVITYKSIÄ ILMAN ERILLISTÄ LISÄMAKSUA, 
JOS JA KUN TÄLLAISTA SISÄLTÖÄ ON SAATAVILLA. SISÄLTÄÄ OHJELMISTOA, 
JOKA KERÄÄ KAIKKIEN AIEMMIN ASENNETTUJEN JA TULEVAISUUDESSA 
ASENNETTAVIEN THE SIMS™ 3 -TUOTTEIDEN PELINAIKAISEN MAINONNAN 
TUOTTAMISEEN JA AKTIVOINTIIN TARVITTAVIA TIETOJA.
EA VOI LOPETTAA TUOTTEEN VERKKOPALVELUT, KUN ASIASTA ON ILMOITETTU 
30 PÄIVÄN AJAN OSOITTEESSA WWW.EA.COM.
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tEE unElmista totta! 
Jokaisella on joskus ollut hurjia haaveita unelmaduunista. Millaista olisi uhmata 
vaaroja urheana palomiehenä? Entä voisiko haamujen metsästämisestä saada ihka 
oikean ammatin? The Sims™ 3 Unelmaduuni -lisäosan uusien ammattien myötä voit 
toteuttaa simiesi villeimmätkin haaveet! Lähde mukaan menoon ja seuraa simejäsi 
työn touhussa. Uusien ammattien myötä simit voivat tehdä unelmiensa työtä ja ansaita 
samalla mukavasti simoleoneja.

uudEn pElin aloittaminEn
Alkuun pääsy The Sims™ 3 Unelmaduuni -lisäosassa on helppoa kuin työpöydän ääressä 
torkkuminen. Jos sinulla on aiemmin tallennettuja The Sims™ 3 -pelitietoja, valitse 
haluamasi pelitallennus, kun olet asentanut The Sims™ 3 Unelmaduuni -lisäosan.
Kun pelitallennus on latautunut, sijoita naapurustoon uudet toimintapaikat, kuten 
paloasema, kansankauppa, salonki ja kaatopaikka. Voit sijoittaa suurimman osan 
toimintapaikoista mihin tahansa vapaana olevaan tilaan, mutta jotkin niistä on 
sijoitettava kaupunkiin tiettyjä ammatteja varten. Kaupungissa on esimerkiksi oltava 
paloasema, jotta sim voi valita palomiehen ammatin.
Jos haluat aloittaa uuden pelin, valitse pudotusvalikosta naapurusto ja napsauta 
oikein-merkkiä, niin valitsemasi naapurusto latautuu.

tallEntaminEn ja lataaminEn
Kukin pelitallennus sisältää kokonaisen kaupungin. Kun haluat tallentaa pelin, 
valitse asetusvalikosta vaihtoehto TALLENNA. Nimeä sitten pelitallennuksesi 
ja napsauta oikein-merkkiä. Päävalikosta voit joko palata peliin tai aloittaa 
uuden pelin.
Jos haluat ladata aiemmin tallennetun pelin, siirry päävalikkoon ja valitse 
sieltä haluamasi pelitallennus.
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ammattEja joka makuun
Työnarkomaanit pääsevät toteuttamaan itseään toden teolla, ja ehkä 
sohvaperunoillekin löytyy puuhaa, joka saa heidät irtautumaan löhölinnan syleilystä! 
Uudet ammatit ja työtehtävät tarjoavat simeille rutkasti haasteita ja uutta jännittävää 
puuhaa, vaikka tie uuden uran huipulle voikin välillä olla kivinen. Urakoinnilla on 
luonnollisesti myös taloudelliset etunsa. Töiden ja tehtävien edistymistä seuraamalla 
voit ohjata simejäsi hankkimaan työkokemusta, joka vie heidät uransa huipulle. 
Kehnommasta suorituksesta saa sitten välitöntä palautetta pomolta.
Työn touhuun pääsee tuttuun tapaan tutkailemalla tarjontaa sanomalehdestä tai 
tietokoneelta. Lisäksi töitä voi hakea kaupungilla marssimalla suoraan paikan päälle.
Voit seurata keikkatöiden edistymistä Ura-välilehdeltä, josta näet, mitä simin on 
tehtävä kartuttaakseen työkokemustaan ja ansaitakseen ylennyksen. Välilehden 
vasemmasta alakulmasta näet saatavilla olevat työkeikat. Jos saatavilla on työkeikka, 
napsauta sitä, niin näet sen kartalla.
Pidä silmällä postilaatikkoasi, kun aloitat uuden työkeikan. Sinne voi nimittäin ilmestyä 
esimerkiksi uutuuttaan hohtava työasu.

huom: Simit voivat ottaa vastaan työkeikkoja vasta ollessaan vähintään  
nuoria aikuisia.

palomiEs
Palomiehen ammatti vaatii poikkeuksellista urheutta ja jaloa mielenlaatua. 

Pelkurit älkööt vaivautuko. Vastuu painaa, sillä palomiesten harteilla 
on kaupungin asukkaiden turvallisuus. Työnkuvaan kuuluu tulipalojen 
sammuttaminen ja pulaan joutuneiden pelastaminen kriisien ja 
luonnonkatastrofien iskiessä. Eikö kuulostakin simppeliltä? Jos työ alkoi 

kiinnostaa, sen perään voi kysellä marssimalla lähimmälle paloasemalle. 
Aina ei voi olla sammuttamassa valtavia paloja, vaan tärkeä osa palomiehen 
työtä on myös paloasemalla päivystäminen ja välineistön huoltaminen. 

Palokunnan on nimittäin oltava valmiina mihin tahansa. Hälytyksen tullessa 
palomiesten on oltava hetkessä paikalla. Lisäksi palomiehen on kehitettävä 

kuntoaan ja kätevyyttään, mikä onneksi hoituu paloasemalta käsin. Työtovereiden 
kanssa ystävystyminen on myös tärkeää, sillä tässä työssä jos missä yhteishenki on 
oleellista. Hyvin toimiva tiimi on hyväksi sen jäsenille ja sitä kautta  
koko kaupungille.
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haamujEnmEtsästäjä
Onko simisi kiinnostunut tuonpuoleisen tapahtumista? Kiinnostuksen 
kohteella voi nyt ansaita kylmää käteistä, sillä tarjolla on alan töitä. 
Naapurustoa kiusaavat henget, haamut ja räyhähenget saavat kyytiä, 
kun simisi tarttuu kummituskarkottimeen. Jos sim on oikein innostunut 
ammatistaan, hän voi etsiä, napata ja kerätä henkiä joko työ- tai vapaa-
ajallaan. Haamujenmetsästämisestä haaveilevan kannattaa suunnata 
tutkimuskeskukseen. Sinne voi myös kaupata keräämiään henkiä. 
Jännityksestä nauttiville simeille tämä työ sopii kuin nakutettu, mutta 
kannattaa varautua melkoisen pelottaviin tilanteisiin. Meneekö pupu pöksyyn?

lääkäri
Kun pikku Pekka on satuttanut polvensa tai äiti on joutunut mystisen taudin 
kouriin, on aika kääntyä lääkärin puoleen. Simisi voi olla se urhoollinen lääketieteen 
ammattilainen, joka auttaa poloisia potilaita paranemaan. Terveydenhuollosta 
kiinnostuneet simit astuvat varmasti mielellään lääkärin saappaisiin, mutta heidän on 
pidettävä mielessä, että päivystysvuorossa on tultava toimeen vähällä unella ja oltava 
aina valmiina auttamaan äkillisesti sairastuneita.
Simisi ei tarvitse turhaan odottaa, että hän saa tekosyyn käydä sairaalassa, vaan hän 
voi marssia sinne hakemaan töitä milloin vain haluaa!

yksityisEtsivä
Selvitä, kuka ”lainasi” naapurisi luksusauton ja mihin tomaatit katosivat suoraan 
kasvimaalta. Mikään tapaus ei ole liian pieni eikä mikään niin haastava, etteikö 
ammattimainen yksityisetsivä selvittäisi sitä. Hän päivystää väsymättä rikollisten 
kokoontumispaikkojen lähistöllä ja pitää aina silmänsä auki epäilyttävän toiminnan varalta. 
Pusikot ovat kätevä apu, kun simin on tarkkailtava muita ilman, että muut tarkkailevat 
häntä. On myös hyvä tietää, että kaikki yksityisetsivät eivät ole täysin suoraselkäisiä. Jotkut 
heistä kiristävät simejä, joista ovat saaneet selville tulenarkoja asioita, ja eräät saattavat 
jopa murtautua toisten koteihin johtolankojen toivossa. Yksityisetsiviä on moneksi.

sisustussuunnittElija
Joillakin simeillä on mystinen kyky muuttaa huoneen koko ilme vaihtamalla parin 
huonekalun paikkaa. Joskus he jopa pistävät koko talon ulkomuodon täysin uusiksi. 
Kukaan ei tiedä, mistä moinen taito kumpuaa, mutta se on varmaa, että sillä voi 
tienata simoleoneja. Nämä työt soveltuvat erityisesti taiteellisesti lahjakkaille simeille. 
Sisustussuunnittelijalla on silmää kodin yleisilmeelle, ja hän voi loihtia naapurustoon 
niin upeita kartanoita, että kaikkien muiden kodit näyttävät onnettomilta hökkeleiltä.
Kun hankit aloittelevalle sisustussuunnittelijalle piirustuspöydän, hän voi päästää 
kykynsä valloilleen. Jokainen työkeikka auttaa simiäsi täyttämään portfoliotaan ja 
kehittämään asiakkaidensa koteihin entistä parempaa feng shuita!
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stylisti
Muodin salat tuntevilla simeillä on valta vaikuttaa uusimpiin trendeihin  

ja päättää, mikä on naurettavaa ja mikä naurettavan upeaa. Taitava  
stylisti muuttaa vaatimattomankin seinäkukkasen muotimaailman 
hehkuvimmaksi ruusuksi. 
Piirustuspöydän avulla stylisti voi kehittää stailaustaitojaan ja tutkia uusia 

muoti-ideoita. Stylistin on kaiken aikaa kehitettävä portfoliotaan, joten 
jokainen upeasti onnistunut stailaus on ikuistettava kuvaamalla. Jos similläsi 

on ikioma stailauspiste, hän voi esitellä taitojaan ja kannustaa toisia simejä 
uskaltautumaan muodonmuutokseen oman kodin rauhassa. Kun stylisti on päässyt 
riittävän pitkälle urallaan, hän voi myös mainostaa stailauspalvelujaan. Siitä se 
maailmanvalloitus alkaa.

yrittäjä
Jos sim haluaa olla oman itsensä herra ja kehittää taitojaan vapaasti, yrittäjänä 
olo saattaa soveltua hänelle parhaiten. Simissä on yrittäjän ainesta, jos häneltä 
sujuu keksintöjen tekeminen, puutarhanhoito, kalastus, kuvanveisto, maalaaminen, 
kirjoittaminen, nektarin valmistaminen tai valokuvaaminen. Hän voi elättää itsensä 
taidoillaan ja samalla välttyä konttorirotan ankealta kohtalolta. 
Sim voi aloittaa yrittäjän jännittävän taipaleen valitsemalla puhelimesta työt ja 
keikkatyöt ja kipaisemalla kaupungintalolle rekisteröitymään yrittäjäksi.
Huom: The Sims™ 3 Maailmanmatkaaja on edellytyksenä nektarin valmistukselle  
ja valokuvaukselle.
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olE kEksEliäs! olE 
taitEEllinEn! 

Simeiltä ei koskaan lopu tekeminen kesken, etenkään nyt, kun heillä on entistä enemmän 
harrastuksia. Joistakin harrastuksista on apua töissä ja toiset ovat silkkaa hupia.

kEksiminEn
Onko simisi kekseliäs ja kätevä käsistään? Siinä tapauksessa kannattaa hankkia 
romua joko keksijän työpöydän tai kaatopaikan kautta. Simisi hehkuu ylpeydestä 
valmistettuaan omin käsin jotain aivan uutta. Aluksi romusta voi näperrellä joko 
aivan uudenlaisen luomuksen tai päivitetyn version vanhasta keksinnöstä. Simin 
keksimistaito kehittyy, kun hän luo uusia vempeleitä. Kun taito on kehittynyt riittävän 
pitkälle, sim voi hankkia romua räjäyttämällä esineitä. Se on hauskaa puuhaa, kunhan 
sen tekee varoen! 

kuvanvEisto
Simisi voi luoda upeita mestariteoksia oman kuvanveistopisteen avulla. Kun veistos  
on valmis, saman teoksen voi luoda yhä uudelleen. Taitojen kehittyessä sim voi 
hankkia käyttöönsä uusia materiaaleja, joista hän voi luoda yhä suurempia ja 
mahtavampia veistoksia. 
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hyvältä näyttää!
Simit voivat nyt säväyttää sekä järkyttävän upeilla asuilla että siisteillä tatuoinneilla. 
Siminluonnissa on tarjolla uusia vaatteita ja tyylejä, ja lisäksi simit voivat tehdä tatuointeja.

tatuoinnit
Uutena luovuuden lähteenä ovat nyt tatuoinnit, ja simit voivat muuttaa kehonsa huikeiksi 
taideteoksiksi. Radikaalit simit eivät piilottele kehotaidettaan, vaan esittelevät rohkeasti 
luomuksiaan. Tai ehkä työpaikalla voi olla hieman hissuksiin uusimmasta tatskastaan.
Tatuointeja voi luoda siminluonnissa. Lisäksi sim voi käydä myöhemminkin kätevästi 
tatuoijan käsittelyssä, kunhan pitää mielessä, että näppärästi otettu kuva on sitten 
pysyvä. Tatuointeja voi ottaa lähes minne vain. Kun olet päättänyt, mihin osaan kehoa 
tatuointi tulee, napsauta kyseisen alueen painiketta. Jos haluat tatuoinnin esimerkiksi 
selkään, valitse niska, yläselkä, selkä tai alaselkä.
Kun tatuoitava kohta ja kuva on valittu, säädä värit sopiviksi samaan tapaan kuin 
meikin värit. Tatuoinnin kerroksia voi lisätä toistensa päälle. Valitse välilehden oikeasta 
alakulmasta lähikuva. 
Lähikuvasta voit valita tismalleen sen kohdan, johon haluat tatuoinnin, ja voit asetella 
tatuoinnin kerrokset juuri sellaiseksi ainutlaatuiseksi taideteokseksi, josta olet aina 
haaveillut. Tatuoinnin ylimmäinen kerros näkyy muiden kerrosten päällä. Muista, että 

voit säätää myös tatuointikerroksen mittasuhteita ja läpinäkyvyyttä. 

pyykinpEsu
Simit voivat nyt huolehtia siisteydestään entistäkin paremmin. Jos kulkee 
samoissa vaatteissa päivästä päivään, on hyvä ajatus pestä pyykkiä 
silloin tällöin, ja vaikka vaihtaisi asua päivittäin, vaatteet kaipaavat pesua. 

Pyykinpesussakin on luontoa säästävä vaihtoehto, sillä simin ei ole pakko 
käyttää kuivausrumpua, vaan hän voi ripustaa vaatteensa kuivumaan. Hyvän 
omantunnon lisäksi tässä keinossa on se hyvä puoli, että sim voi kehuskella 

entistä pienemmällä hiilijalanjäljellä. Eikö olekin ekologista?
Kun käytettävissä on pesukone, pesua kaipaavat vaatteet alkavat kertyä lattialle 

sitä mukaa, kun sim vaihtaa asuaan. Siisti sim hankkii luonnollisesti pyykkikorin, 
jolloin pyykki pysyy nätisti syrjässä pyykkipäivään saakka. Älä kuitenkaan anna 
pyykkivuoren kasvaa liian suureksi, sillä haisuvaatteet eivät kaunista kenenkään 
kotia! Ahkera pyykkääjä pääsee nauttimaan uusista eduista, kuten puhtaiden 

vaatteiden ja lakanoiden aikaansaamasta mielialan kohenemisesta.



11

minnE mEnnä tänään
The Sims™ 3 Unelmaduuni täyttää kaupungin täysin uudenlaisilla paikoilla, 
joita tutkia! Tutustu Twinbrookin keskustaan, joka on uusia lupauksia 
täynnä. Ehkä simisi tapaa itsepalvelupesulassa kiinnostavan uuden tyypin...

kansankauppa
Jos simisi kotiin on kertynyt tarpeetonta tavaraa tai hän ei enää tiedä, mitä 
tekisi kaikilla luomillaan taideteoksilla, niille on nyt oikea osoite. Jollekin 
toiselle kyseiset tavarat saattavat olla oikeita löytöjä, ja kansankaupassa voi 
myydä kohtuuhintaan tavaraa, josta haluaa päästä eroon. Vastaavasti siellä voi 
tehdä mahtavia löytöjä itselleen. 
Sim voi siis myydä kansankaupassa tekemänsä veistokset ja maalaukset, 
kasvattamansa vihannekset tai jopa pyydystämänsä kalat!

salonki
Salongissa voi käydä stailauksessa, joka saa tutut ja tuntemattomat ällistymään, tai 
ottamassa sen tatuoinnin, johon äiti ei aikoinaan antanut lupaa. Jos simisi ryhtyy 
stylistiksi, hän voi stailata asiakkaistaan todellisia ilmestyksiä.

kaatopaikka
Jos romussa piilevät mahdollisuudet innostavat simiäsi, hänen kannattaa kerätä 
kaatopaikalta materiaalia mahtaviin keksintöihin ja viettää samalla aikaa toisten 
samanmielisten seurassa. Parhaat romut löytyvät, kun jaksaa kaivella. Romussa on 
nerokkuuden siemen.

itsEpalvElupEsula
Jos simisi ei halua uhrata simoleonejaan omaan pesukoneeseen ja toivoo salaa 
solmivansa uusia tuttavuuksia pyykinpesun lomassa, hänen kannattaa napata pyykit 
kainaloon ja suunnata itsepalvelupesulaan. Puhdasta tulee takuulla, ja pesuohjelman 
aikana voi käydä monia mielenkiintoisia keskusteluja. Älä kuitenkaan anna punaisen 
paidan sujahtaa valkopyykin sekaan, oli keskustelukumppani kuinka kiintoisa tahansa.

paloasEma 
Kun palomiehet ovat päivystysvuorossa, heillä on aikaa jutustella työtovereidensa 
kanssa ja vaikkapa harjoitella parasta tekniikkaa, jolla liukua pitkin tankoa 
hätätilanteen iskiessä.
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vikatilantEEt
macintoshin 
järjEstElmäpäivityksEt
Peli ei välttämättä toimi hyvin, jos käytössäsi on Mac OS X 

-käyttöjärjestelmän vanhentunut versio. Voit asentaa käyttöjärjestelmän 
uusimman version valitsemalla Apple-valikosta käyttöjärjestelmän päivityksen 

ja noudattamalla annettuja ohjeita.

jos pEli Ei käynnisty
Varmista, että tietokoneesi vastaa pelin vähimmäisvaatimuksia ja että siihen on  ♦
asennettu uusimmat näytönohjaimen ja äänikortin ajurit: 
NVIDIA-näytönohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com. 
ATI-näytönohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.ati.amd.com.
PC-käyttäjät: Jos käytät pelilevyä, asenna DirectX-sovellus uudelleen levyltä.  ♦
Asennustiedosto on yleensä pelilevyn DirectX-kansiossa. Jos käytössäsi on 
Internet-yhteys, voit myös ladata uusimman DirectX-version osoitteesta  
www.microsoft.com.

ylEisiä vinkkEjä vikatilantEisiin
PC-käyttäjät: Jos käytät pelilevyä ja peli ei käynnisty automaattisesti, kun asetat  ♦
levyn levyasemaan, avaa Oma tietokone, napsauta hiiren oikealla painikkeella 
levyaseman kuvaketta ja valitse automaattinen käynnistys.
Jos peli toimii hitaasti, kokeile säätää kuvan ja äänten laatua alhaisemmaksi pelin  ♦
asetuksista käsin. Kuvan tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykyä.
Voit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat,   ♦
joita et tarvitse. Älä kuitenkaan sulje mahdollisesti käytössä olevaa  
EA Download Manageria. 

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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asiakaspalvElu
Ota yhteyttä EA:n asiakaspalveluun peliin liittyvissä vikatilanteissa. 
EA:n aputiedostossa on ratkaisut useimpiin ongelmiin ja vastauksia yleisimpiin 
kysymyksiin tuotteen käyttämisestä.

Näin käytät EA:n aputiedostoa (kun peli on jo asennettu):
Jos käyttöjärjestelmä on Windows Vista tai Windows 7, siirry hakemistoon 
Käynnistä > Pelit, napsauta pelin kuvaketta hiiren oikealla painikkeella ja valitse 
pudotusvalikosta sopiva tukivaihtoehto. 
Jos käytössä on aiempi Windows-versio, valitse Käynnistä > Ohjelmat  
(tai Kaikki ohjelmat) ja valitse pelin hakemistosta Tekninen tuki.

Näin käytät EA:n aputiedostoa (kun peliä ei ole vielä asennettu):
Aseta pelilevy tietokoneesi DVD-asemaan.1. 
Kaksoisnapsauta työpöydällä Oma tietokone -kuvaketta. (Jos käyttöjärjestelmä 2. 
on Windows XP, on ehkä napsautettava ensin Käynnistä-painiketta ja sitten Oma 
tietokone -painiketta).
Napsauta hiiren oikealla painikkeella sitä DVD-asemaa, jossa pelilevy on, ja valitse 3. 
sitten AVAA.
Valitse 4. Support > EA Help ja avaa Electronic_Arts_Technical_Support.htm-
tiedosto.

Näin käytät EA:n aputiedostoa Macintosh-käyttöjärjestelmässä:
Aseta pelilevy tietokoneesi DVD-asemaan.1. 
Osoita Dockissa Finder-symbolia.2. 
Avaa uusi Finder-ikkuna valitsemalla Tiedosto-valikosta  3. 
Uusi Finderin ikkuna.
Osoita pelilevyn kuvaketta Finder-ikkunassa.4. 
Valitse Support ja avaa 5. Electronic Arts Technical Support.html 
-tiedosto. 

Jos ongelma ei ratkea EA:n aputiedoston avulla, ota yhteyttä EA:n tekniseen tukeen. 

Ea:n asiakaspalvElu intErnEtissä
Jos käytössäsi on toimiva Internet-yhteys, siirry EA:n teknisen tuen verkkosivuille 
osoitteeseen: http://eusupport.ea.com
Verkkosivuilla on paljon tietoa muun muassa DirectX-sovelluksesta, peliohjaimista, 
modeemeista ja verkostoista. Lisäksi siellä annetaan ohjeet järjestelmän säännölliseen 
huoltoon ja suoritustehon parantamiseen. Verkkosivuilla on ajankohtaista tietoa 
yleisimmistä ongelmatapauksista, pelikohtaisia ohjeita ja usein kysyttyjä kysymyksiä. 
Näitä samoja tietoja teknisen tuen asiakaspalvelijat käyttävät ongelmien ratkaisemiseen. 
Teknisen tuen verkkosivuja päivitetään säännöllisesti ja sieltä avun saa välittömästi, joten 
kannattaa etsiä ratkaisua ongelmaan ensin verkkosivuilta. 

http://eusupport.ea.com
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asiakaspalvElun yhtEystiEdot
Jos muista keinoista ei ole löytynyt ratkaisua ja haluat puhua asiakaspalvelijan kanssa, 
ota yhteyttä asiakaspalveluosastoon. Se palvelee maanantaista perjantaihin kello 
14.00–18.00.
Puhelinnumero: 09 231 943 56
Sähköposti: tekninentuki@ea.com

huom: Electronic Artsin asiakaspalvelu antaa teknistä tukea yksityishenkilöille 
pohjoismaisiin tuotteisiin. Emme anna peliohjeita tai -vinkkejä.

Ongelman selvittäminen on helpompaa, kun luot ennen soittamista raportin 
järjestelmästäsi DirectX-diagnostiikkatyökalulla:
Paina Windowsnappi+R pohjaan, kirjoita valintaikkunaan dxdiag ja napsauta OK-
painiketta. Kun raportti on valmis, napsauta TALLENNA KAIKKI TIEDOT… ja tallenna 
raportti Windowsin työpöydälle.

takuu
huom: Seuraavat takuut koskevat vain kaupassa myytäviä ohjelmistoversioita. Takuu 
ei koske EA Storen tai kolmannen osapuolen kautta verkossa myytäviä versioita. 

rajoitEttu takuu
Electronic Arts takaa tämän tietokoneohjelmiston alkuperäiselle ostajalle, että 

tallennusväline, jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja työn osalta 
virheetön. Tämä takuu on voimassa 12 kuukautta ostopäivästä lukien. 

Takuuaikana viallinen tuote vaihdetaan uuteen, mikäli alkuperäinen 
tuote palautetaan Electronic Artsille alla mainittuun osoitteeseen. 
Palautettavan tuotteen mukaan tulee liittää päivämäärällä varustettu todiste 

ostotapahtumasta, kuvaus viasta, viallinen tallennusväline sekä asiakkaan osoite. 
Tämä takuu myönnetään kuluttajalle hänen laillisten oikeuksien lisäksi ja se ei 
heikennä niitä millään tavalla. Takuu ei koske itse tietokoneohjelmistoa, joka 
toimitetaan sellaisenaan, eikä tallennusvälinettä, jota on käytetty väärin, joka on 

vahingoittunut, tai joka kulunut liiallisessa käytössä.

takuuajan jälkEisEt 
palautuksEt

Electronic Arts vaihtaa käyttäjän vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta 
riippuen, jos alkuperäisohjelmisto palautetaan ja mukaan liitetään 10 € šekkinä 

tai postiosoituksena kutakin pelilevyä kohden ja maksun vastaanottajaksi 
merkitään Electronic Arts Ltd. Lähetykseen tulee liittää täydellinen 
selvitys viasta, asiakkaan nimi ja osoite sekä mahdollisuuksien mukaan 
puhelinnumero, josta hänet saa kiinni päiväsaikaan.

mailto:tekninentuki@ea.com
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© 2010 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus, The Sims ja The Sims 3 -tunnus ovat Electronic Arts 
Inc:n tavaramerkkejä. RenderWare on tavaramerkki tai rekisteröity tavaramerkki, jonka omistaa 

Criterion Software Ltd. Tekijänoikeudet osaan ohjelmistosta 1998 - 2005 Criterion Software Ltd. ja 
sen lisenssinhaltijat. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.

Käytössä Granny Animation. Tekijänoikeudet © 1999 – 2010 RAD Game Tools, Inc.
Macintosh-muunnos: TransGaming Inc.

Peli käyttää TransGaming Inc:n kehittämää Cider™ Technologya. Cider™-sovelluksen 
tekijänoikeudet © 2000 – 2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++:n runtime-komponentit (msvcrt.dll, msvcr71.dll, msvcp71.dll, msvcr80.dll ja 
msvcp80) sisältävät osia Visual C++ 6.0:n runtime-komponenteista ja osia Dinkum Compleat C/
C++ Libraries -kirjastoista. Visual C++ 6.0:n runtime-komponenttien tekijänoikeudet © 1999 

Microsoft Corp. Dinkumware-komponenttien tekijänoikeudet  
© 1989 - 2006 P.J. Plauger ja Dinkumware Ltd.

Cider MFC- & ATL -komponentit (MFC42.dll, MFC71.dll) sisältävät Visual C++ 6.0 MFC- & ATL 
-komponentit. Visual C++ 6.0 MFC- & ATL-komponenttien tekijänoikeudet  

© 1992 – 1999 Microsoft Corp.
Cider sisältää libpng-ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet © 1995 - 2004 libpng-projektin tekijät 

(kattava lista on osoitteessa http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)
Tämä ohjelmisto perustuu osin Independent JPEG Groupin työhön. Cider sisältää libjpeg-

ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet © 1991 - 1998 Thomas G. Lane. 
Cider hyödyntää NVIDIA Cg Toolkit -ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet  

© 2002 – 2008 NVIDIA Corporation.
Cider sisältää dmalloc-ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet © 2001 - 2006 Wolfram Gloger

Cider sisältää CSRI malloc -ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet  
© 1988, 1989, 1993 Toronton yliopisto.

Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin 
maanantaista perjantaihin kello 14.00–18.00.
Puhelinnumero: 09 231 943 56
Sähköposti: tekninentuki@ea.com
EA Finland Oy 
PL 5250 
00002 HELSINKI
Electronic Arts ei myönnä tuotteelle minkäänlaista takuuta, mikäli tuote on 
ostettu käytettynä ja ostaja ei ole tuotteen ensimmäinen käyttäjä.

mailto:tekninentuki@ea.com
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
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Cider sisältää SDL-ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet © 2001 – 2007 SDL-projektin tekijät 
(kattava lista on osoitteessa http://libsdl.org/credits.php). SDL on käytettävissä alla olevan GNU:n 

rajoitetun yleislisenssin (LGPL) ehdoin.
Cider sisältää The Better String Library (bstring) -ohjelmistoa, jonka tekijänoikeudet  

© 2002 – 2006 Paul Hsieh.
Osan ohjelmiston tekijänoikeudet © 2006 Industrial Light & Magic, joka on Lucasfilm 

Entertainment Company Ltd:n jaosto. Muiden osuus siten kuten mainittu ja tekijänoikeudet 
ilmoitettu. Kaikki oikeudet pidätetään.

iniParser-osien tekijänoikeudet © 2000 Nicolas Devillard.
Osan ohjelmistosta tekijänoikeudet © 1996 - 2000 The FreeType Project (www.freetype.org).  

Kaikki oikeudet pidätetään.
Osan ohjelmistosta tekijänoikeudet © 2006 Simon Brown ja Squish-projektin osanottajat  

(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Kaikki oikeudet pidätetään.
Cider libquartz.dylib-komponentit sisältävät osia ffmpeg-ohjelmistosta, tekijänoikeudet  

© 2000 - 2006 Fabrice Bellard kumppaneineen.
Cider ja siihen liittyvät komponentit toimitetaan Cider-tekniikkaa koskevan lisenssin ja  

muiden lisenssisopimusten alaisena, mukaan lukien GNU LGPL -lisenssi. Lisenssien tiedot  
ovat käyttöoikeussopimuksessa.

Osan Cider-ohjelmistosta tekijänoikeudet © 2002 - 2006 ReWind-projektin tekijät (kattava lista on 
osoitteessa http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).

Osan Cider-ohjelmistosta tekijänoikeudet © 1993 - 2008 Wine-projektin tekijät (kattava lista on 
osoitteessa http://source.winehq.org/source/AUTHORS). 

Lisensoitujen LGPL-komponenttien lähdekoodi on nähtävillä osoitteessa:  
http://transgaming.org/

Muut CVS:n kautta käytettävissä olevat Cider-komponentit lisensoidaan erikseen 
niiden mukana toimitettavien LICENSE-tiedostojen ehdoin.

Tämä peli sisältää IGA Worldwide Inc:n dynaamista mainostekniikkaa 
(“IGA-tekniikka”), joka mahdollistaa mainosten väliaikaisen lataamisen 
ja niiden vaihtamisen käyttäjän PC:lle tai konsolille, kun Internet-yhteys 

on käytössä. IGA-tekniikka kirjaa ainoastaan tietoja, joita tarvitaan 
käyttäjän maantieteelliseen sijaintiin sopivan mainonnan tarjontaan 
ja arviointiin, sekä kyseisen mainonnan asiaankuuluvaan sijoitteluun 

itse pelissä. Kirjattuihin tietoihin voivat kuulua Internet Protocol 
-osoite (“IP-osoite”), mainosten sijoitus pelissä, mainoksen esitysaika, 
mainoksen koko ja kulma, josta sitä tarkasteltiin. IP-osoite poistetaan, 

kun peli on päättynyt. Pelille saatetaan asettaa tunnusnumero, joka 
tallennetaan käyttäjän PC:lle tai konsoliin. IGA-tekniikka käyttää 

tunnusnumeroa dynaamisen pelimainonnan ainutkertaisten ja toistuvien 
katselukertojen seuraamiseen. Tunnusnumeroon ei liity henkilötietoja. 

Tallennettuja tietoja ei käytetä pelaajan henkilökohtaiseen tunnistamiseen. 
Mainospalvelutekniikka on sisällytetty peliin. Jos et halua käyttää sitä, älä 
pelaa peliä Internet-yhteyden ollessa päällä. Lisätietoja on osoitteessa  

privacy.ea.com (EA:n tietosuojakäytäntö).

mXX01607406mt

http://libsdl.org/credits.php
http://www.freetype.org
http://sjbrown.co.uk/?code=squish
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind
http://source.winehq.org/source/AUTHORS
http://transgaming.org/

	Epilepsiavaroitus
	Pelin asentaminen
	Pelaamisen aloittaminen
	Tee unelmista totta! 
	Ammatteja joka makuun
	Ole kekseliäs! Ole taiteellinen! 
	Hyvältä näyttää!
	Minne mennä tänään
	Vikatilanteet
	Asiakaspalvelu
	Takuu

