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EpilEpsivarning
Läs igenom det här stycket innan du börjar spela eller låter dina barn göra det.
Vissa personer kan råka ut för epilepsiliknande anfall eller sänkt medvetandenivå 
när de utsätts för vissa typer av blinkande ljus eller ljusmönster. Dessa personer kan 
drabbas av epilepsiliknande anfall när de ser på TV-bilder eller spelar vissa datorspel. 
Detta kan inträffa även om personen ifråga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den 
typen av problem. Om du själv eller någon i din familj har drabbats av epilepsiliknande 
symtom (kramper eller medvetslöshet) vid exponering för blinkande ljus bör du 
kontakta en läkare innan du börjar spela. 
Vi rekommenderar att föräldrar bör hålla barn som spelar datorspel under uppsikt. 
Om du eller ditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, 
ögon- eller muskelryckningar, sänkt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga 
muskelrörelser eller muskelsammandragningar) när du spelar ett datorspel, 
bör du OMEDELBART sluta spela och uppsöka läkare.

FörsiktighEtsåtgärdEr  
vid användning

Sitt inte för nära din bildskärm. Håll dig på så långt avstånd från skärmen  ♦
som sladdens längd tillåter.
Spela helst spelet på en dator med liten skärm. ♦
Undvik att spela om du är trött eller har sovit dåligt. ♦
Se till att rummet där du spelar är väl upplyst. ♦
Vila under minst 10 till 15 minuter per timme då du spelar   ♦
ett spel.
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installEra spElEt
Obs! Mer information om systemkrav finns på electronicarts.co.uk.

Installera spelet på en Windows-dator (från en skiva):
Sätt i skivan i CD-läsaren och följ instruktionerna på skärmen.
Om autostartmenyn inte visas automatiskt startar du 
installationsprogrammet manuellt i Windows XP, Windows Vista™, eller 
Windows® 7 genom att öppna Start > Kör, skriver in D:\AutoRun.exe  
i textfältet och klickar på OK (byt ut siffran “D” mot den som stämmer 
överens med din skivläsare).
När spelet är installerat kan du starta det från spelets autostartmeny eller 
genom att hitta det på START-menyn.

Installera spelet på en Windows-dator (från EA Store):
Obs! Om du vill ha mer information om hur du kan köpa spel online från EA kan 
du gå till www.eastore.ea.com och klicka på MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR.

När du har hämtat spelet med EA Download Manager klickar du på installationsikonen 
som visas och följer instruktionerna på skärmen.
Starta spelet (när du har installerat det) direkt från EA Download Manager.

Obs! Om du redan har köpt ett spel och vill installera det på en annan dator, börjar 
du med att hämta och installera EA Download Manager på den datorn. Starta sedan 
programmet och logga in med ditt EA-konto. Välj spelet i listan som visas och klicka 
på startknappen för att hämta spelet.

Installera spelet på en Macintosh:
Sätt in skivan i DVD-ROM-enheten. En ikon som representerar spelet visas 1. 
på skrivbordet. Dubbelklicka på ikonen för att öppna startmenyn.
Klicka på installationsikonen längst ned i fönstret för att öppna installationsmenyn, 2. 
Följ instruktionerna på skärmen för att slutföra installationen.3. 

Installera på en Windows- eller Mactintosh-dator (andra onlineanvändare):
Kontakta den webbutik eller återförsäljare som du köpte spelet av, och be om 
instruktioner för hur du installerar spelet eller hämtar och installerar en kopia till.

http://www.eastore.ea.com
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starta spElEt
Så här startar du spelet:

Windows-datorer:
Spel på Windows Vista™ finns under Start > Spel.  
På tidigare Windows-versioner finns spel under Start > Program  

(eller Alla program).
Obs! I Windows Vistas klassiska vy för Start-menyn finns spel på menyn  

Start > Program > Spel > Spelutforskaren.

Macintosh-datorer:
Öppna ett fönster i Finder, klicka på ’Program’ och dubbelklicka på spelets ikon.

GODKÄNNANDE AV LICENSAVTALET FÖR SLUTANVÄNDARE OCH DEN SENAST 
UPPDATERADE THE SIMS 3-PATCHEN KRÄVS FÖR ATT KUNNA SPELA. TILLGÅNG 
TILL ONLINETJÄNSTER, INKLUSIVE SIMPOINTS OCH NEDLADDNINGAR KRÄVER 
EN INTERNETANSLUTNING, ETT EA-KONTO OCH EN SPELREGISTRERING MED 
DET BIFOGADE SERIENUMRET. REGISTRERINGEN ÄR BEGRÄNSAD TILL ETT 
EA-KONTO PER SERIENUMMER OCH ÄR INTE ÖVERFÖRBAR. EA ONLINES 
ANVÄNDARVILLKOR FINNS PÅ www.ea.com. DU MÅSTE VARA 16 ÅR ELLER 
ÄLDRE FÖR ATT REGISTRERA DIG FÖR ETT EA-KONTO. MAC-ANVÄNDARE 
MÅSTE UPPDATERA TILL DEN SENASTE VERSIONEN AV STARTPROGRAMMET 
TILL THE SIMS 3 FÖR ATT KOMMA ÅT ONLINETJÄNSTER, INKLUSIVE 
AVGIFTSFRIA SIMPOINTS OCH NEDLADDNINGAR. EA KAN SENARE KOMMA ATT 
TILLHANDAHÅLLA VISSA TILLÄGG OCH/ELLER UPPDATERINGAR UTAN EXTRA 
AVGIFT. INNEHÅLLER PROGRAMVARA SOM SAMLAR IN DATA ONLINE FÖR 
ATT KUNNA TILLHANDAHÅLLA OCH AKTIVERA REKLAM I SPELET FÖR ALLA 
THE SIMS 3-PRODUKTER SOM REDAN HAR INSTALLERATS ELLER INSTALLERAS 
HÄREFTER.
EA KAN STÄNGA AV ONLINETJÄNSTERNA 30 DAGAR EFTER ATT DETTA 
MEDDELATS PÅ www.ea.com.

http://www.ea.com
http://www.ea.com
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gör dröMMEn  
till vErklighEt! 

Varje sim drömmer om vad de vill bli när de blir stora. En hjältemodig brandman 
kanske? Eller en spänningssökande spökjägare? Tack vare The Sims™ 3 Drömjobb 
kan du se deras drömmar bli verklighet med helt nya jobb att välja bland! Så ge dig 
ut och ta en titt på vad dina simmar gör i arbetsvärlden när de drar in stålar! Med nya 
yrken att välja bland har simmarna möjlighet att förvandla sina drömmar till verkliga 
jobb och tjäna några simdaler under tiden.

starta En nY spElOMgång
Att starta The Sims 3 Drömjobb är lika lätt som att köra för fort i samåkningsfilen på väg 
till jobbet. Om du redan har sparade data till The Sims 3 kan du välja att fortsätta med 
din befintliga spelomgång via huvudmenyn när du har installerat The Sims 3 Drömjobb.
När din sparade spelomgång laddas placerar du ut de fyra nya lokalerna – 
brandstationen, provisionsbutiken, salongen och skrotupplaget – i kvarteret. Genom 
att starta en redan sparad spelomgång får du möjlighet att placera dessa lokaler på 
valfri öppen yta. Vissa av dem måste placeras ut i staden när du väljer vissa yrken. Du 
måste till exempel placera ut en brandstation om du vill att din sim ska bli brandman.
Om du vill starta en ny spelomgång börjar du med att välja ett kvarter 
i rullgardinsmenyn. Sen klickar du på bockikonen för att ladda ditt val. 

spara OCh ladda
Varje sparad spelomgång representerar en hel stad. När du vill spara väljer 
du SPARA i alternativmenyn. Skriv in ett namn på din spelomgång och 
klicka på bockikonen. Du kan alltid återgå till din spelomgång eller starta 
en ny på huvudmenyn.
För att ladda en sparad spelomgång, går du till huvudmenyn och väljer 
den sparade spelomgång som du vill spela.
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YrkEn att undErsöka 
OCh utöva

Det är dags för simmar som är arbetsnarkomaner att hitta en ny utmaning att erövra 
(och för lata simmar att börja dra sitt strå till stacken)! Det finns nya spännande yrken 
och jobb som din sim kan utforska på stan för att hålla sig sysselsatta och bli lyckliga 
eller – flämt! – misslyckas och bli miserabla. Ju mer dina simmar arbetar, desto mer 
tjänar de! Använd jobb- och möjlighetsspåraren för att hitta jobb som fyller din sims 
arbetserfarenhetsmätare och hjälper honom eller henne att nå toppen och undvika en 
utskällning av chefen.
Dina simmar kan fortfarande hitta jobb genom att titta i tidningen eller på datorn, 
eller genom att besöka olika platser i stan och söka jobb personligen. 
När du har valt ett yrke åt din sim kan du se hans eller hennes utveckling 
på karriärfliken. Här ser du de ansvarsområden som yrket kräver för att fylla 
arbetserfarenhetsmätaren och få en befordran. Längst ner till vänster på fliken 
finns ikonen för tillgängliga jobb. Om det finns några tillgängliga jobb just då kan 
du markera ikonen för att få upp dem på kartan.
Kolla brevlådan efter nya kläder och arbetsrelaterade föremål när din sim börjar jobba 
med ett nytt yrke.

Obs! Simmar kan inte börja arbeta med ett yrke förrän de har blivit ungdomar.

brandMan
Det är bara de modigaste och mest storsinta simmarna som bör ansöka 
om ett jobb i brandmansyrket. När de blivit medlemmar av “gruppen” har 
simmarna ansvaret för att rädda kvarteret vid nödsituationer och att hjälpa 

sina medsimmar. Med andra ord släcker din sim bränder och räddar simmar 
från farofyllda kriser och andra naturkatastrofer. Det låter väl ganska enkelt? 
För att bli en brandman bör din sim bege sig till kvarterets brandstation och 

lämna in en ansökan. 
Även om det inte är lika spännande som att bekämpa lågor så är det lika viktigt 

för brandmännen att befinna sig på brandstationen under arbetstid för att sköta 
om utrustningen och alltid vara beredda på alla slags katastrofer. Varför? För att 
katastrofen inte väntar på någon sim! De måste även sköta om sin idrottsliga 

färdighet och händighet, vilket de kan göra på brandstationen. Till sist bör 
brandmännen bli kompisar med sina brandmanskamrater, för alla vet ju 

att kamratskap är bra för stationen och bra för staden.
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spökjägarE
Gillar din sim att hänga nere på kyrkogården? (I så fall… är det sant?) 
Är din sim även intresserad av att undersöka underliga ljud på natten? 
När din sim svingar den maffiga sirenjagaren får du se hur andar, 
poltergeistar och spöken flyr från hem och byggnader över hela kvarteret. 
Simmar som vill bli bra på det här yrket använder även sina verktyg till att 
hitta, fånga in och samla på andar medan de jobbar eller på sin fritid! Kila 
ner till forskningsanläggningen och ansök om jobbet, sen kan du komma 
tillbaka och sälja dina insamlade andar vid ett senare tillfälle! Simmar som 
älskar spöklika saker kommer att dyrka det här äventyrliga yrket, men var 
försiktig. Spökjakt kan vara riktigt skrämmande! Buu!

läkarE
Mår lille Tommy illa? Känner sig mamma sjuk? Om din sim vill ställa en diagnos 
om vad som är fel på Tommy och mamma så är det dags att skrubba händerna! 
Den sjukvårdsinriktade simmen längtar efter och trivs i läkarens hektiska miljö. 
Läkarsimmar har alltid jour och bör vara redo att hoppa in vid alla sorters medicinska 
problem, även om de fått lite sömn!
Vänta inte med att besöka sjukhuset tills dina simmar bryter armen. Låt din sim gå 
till stadens sjukhus och ansöka om att bli läkare, omedelbart!

dEtEktiv
Lista ut vem som “lånade” grannens älskade bil eller – ännu värre – deras tomater! 
Som luttrad detektiv måste din sim spana på lokala grogrunder för kriminalitet, hålla 
utkik efter misstänkta aktiviteter och hålla staden säker. Dra nytta av den lokala 
växtligheten och låt din sim spionera på nästan vem som helst. Alla detektivsimmar 
är inte fläckfria. De kan utpressa sina medsimmar eller bryta sig in i grannens hem 
om de känner sig lite busiga. Fy, stygg detektiv!

arkitEkturFOrMgivarE
Vissa simmar har en talang för att flytta runt möblerna i huset och få det att se helt 
annorlunda ut. Ibland får utsidan till och med ett nytt utseende! Det här yrket är toppen 
för den lilla konstnären i dina simmar. Gör kvarteret mer glamoröst eller få alla andras 
hem att se ut som ruckel i jämförelse med din sims otroliga herrgård.
Ge din arkitekturformgivande sim ett ritbord som hjälper simmen att förbättra sin 
designtalang. Varje jobb din sim klarar av hjälper till att fylla arbetsmappen och gör det 
lite roligare med feng shui!
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stYlist
Modemedvetna simmar startar nya trender och visar andra vad det innebär att 

vara ett riktigt modelejon. I stylistyrket kan din sim förvandla en panelhöna 
till en riktig påfågel, redo för catwalken! 
Ritbordet är stället där din sim kan förbättra sin stylingfärdighet medan han 
eller hon forskar fram nya modekoncept. Stylister måste också jobba med 

sin arbetsmapp. Det gör de genom att fotografera en kunds nya look efter 
att kunden fått en fantastisk makeover. Om din sim äger en egen stylingbänk 

kan simmen visa andra simmar sina fantastiska jobb och locka dem att skaffa 
en egen makeover därhemma. När en sim har nått nivå 3 i den här karriären kan han 
eller hon börja bjuda ut sina tjänster. Det är hett.

EgEn FörEtagarE
Simmar som är mer intresserade av att vara sin egen chef och odla sina egna 
färdigheter kanske föredrar att vara egna företagare! Simmar med färdigheter 
i uppfinnande, trädgårdsarbete, fiske, skulpterande, måleri, författande, 
nektarmakande eller fotografering har möjlighet att tjäna en stadig inkomst  
och aldrig behöva kalla sitt jobb för skrivbordsarbete. 
Låt din sim registrera sig som egen företagare genom att använda ikonen för jobb 
och yrken via telefonen. Därefter måste din sim bege sig till stadshuset och hämta 
sitt företagartillstånd.

Obs! The Sims 3 Destination Världen krävs för att använda färdigheterna 
nektarmakande och fotografering.
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var uppFinningsrik!  
var kOnstnärlig! 

Simmarna får aldrig slut på saker att göra, särskilt inte nu när de kan ägna sig åt ännu 
fler hobbyer! Vissa hobbyer är till hjälp i en sims arbete medan andra bara är roliga på 
alla sätt och vis.

uppFinnandE
Är din sim händig och uppfinningsrik? I så fall köper du skrot vid uppfinnarbänken eller 
på det lokala skrotupplaget. Stråla av stolthet när din sim skapar nya och fantastiska 
saker som leksaker och andra häftiga prylar. Börja med att pyssla med skrot för att 
skapa något nytt eller ändra något som din sim redan har uppfunnit. Du förbättrar 
din sims uppfinnarfärdighet genom att skapa nya uppfinningar. När simmens 
färdighetsnivå är tillräckligt hög kan han eller hon spränga saker för att få tag på skrot. 
(Vilken bonus!) Men se upp så du inte sätter eld på din sim! 

skulptErandE
Låt din sim skapa underbara konstverk med sin egen skulpteringsbänk! När din sim 
har skapat en viss skulptur kan han eller hon göra samma skulptur om och om 
igen och låsa upp nya skulpteringsmaterial när färdigheten förbättras, för att 
skapa större och bättre skulpturer. 
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snYggt!
Låt din sim visa sina åsikter med lite grymt bläck och ultrafräscha plagg! Förutom den 
nya tatueringsmöjligheten finns det nya kläder åt dina simmar i Skapa en sim.

tatuEringar
Tuffa simmar kan visa upp sina grymma tatueringar genom att använda kroppen som 
målarduk. Nu behöver du inte gömma simmens tatueringar för andra personer. Om 
det inte är din sims blivande chef!
Simmarna får läckra gaddningar i början av spelet via Skapa en sim eller lägger till 
dem senare genom att gå till en tatuerarbänk. Innan du lägger din sim under nålen 
finns det några saker du bör veta. För det första kan simmarna skaffa tatueringar 
på en massa ställen. När du har valt vilken del av din sims kropp som ska tatueras 
använder du områdesknapparna för att zooma in på en exakt plats. När du exempelvis 
har valt att tatuera din sims rygg kan du placera tatueringen i nacken, på övre delen 
av ryggen, över hela ryggen eller på nedre delen av ryggen.
När du har valt en plats för tatueringen och den bild du vill placera där kan du 
ändra färgerna på samma sätt som när du väljer smink. Du kan även välja att lägga 
tatueringar i lager över varandra. För att göra det väljer du avancerat läge nere till 
höger på fliken. 

Det avancerade läget har flera placeringsalternativ för dina simmars 
tatueringskollage, så att du kan placera dem i lager för att få unika skapelser 

som garanterat drar till sig allas blickar. Tatueringen som placeras längst upp 
kommer att synas ovanpå de andra tatueringarna. Glöm inte att ändra skala 
och genomskinlighet hos den markerade tatueringen. 

tvätt
Dina simmar har aldrig haft möjlighet att vara så rena! Simmar som har 
samma kläder varje dag bör tvätta dem då och då. Även de som byter kläder 

varje dag bör skölja av dem ibland. Miljömedvetna simmar har möjlighet att låta 
sina kläder hängtorka. Som en extra bonus med den här torkningsmetoden kan de 

skryta över sitt låga koldioxidutsläpp! Snacka om grönt!
När dina simmar har köpt en tvättmaskin börjar smutskläder samlas på golvet när 
de byter kläder. Köp en tvättkorg för att hålla ordning på smutskläderna tills du 

tvättar dem. Men se till att hålla koll på din sims tvättberg. Ingen vill ha högar 
av stinkande kläder hemma! Det finns även extra fördelar med att ta hand om 

tvätten, som att dina simmar blir på bättre humör av att ha rena kläder och 
sova på rena lakan.
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ställEn att hänga på
The Sims 3 Drömjobb har en helt ny stad som dina simmar kan bo i och 
utforska! Glöm inte att kolla in stan i Twinbrook. Dina simmar kanske 
hittar något, eller någon, som de alltid har letat efter. Kärleksklockor 
i tvättomaten, eventuellt?

prOvisiOnsbutikEn
Är dina simmar trötta på att ha samma gamla saker hemma? Tillverkar 
de så många konstverk att de inte vet var de ska göra av dem? Tja, den 
ena simmens skräp är en annan sims skatt! Nu kan simmarna gå till 
provisionsbutiken och sälja allt skräp de inte vill ha mot en liten avgift och köpa 
någon annans skräp istället! 
Kila ner på stan till provisionsbutiken och sälj allt din sim har gjort eller samlat ihop, 
som skulpturer, målningar, grödor, ja till och med fisk!

salOng
Bli stans nya snackis efter att ha fått en makeover på salongen, eller skaffa 
tatueringen som din sim alltid har önskat sig men vet att mamma aldrig skulle 
godkänna. Om din sim är en stylist kan han eller hon ge andra simmar i området en 
underbar makeover.

skrOtupplag
Gillar du skrot? Gå till skrotupplaget och samla skrot till din sims underbara 
uppfinningar, eller häng tillsammans med andra skräpälskande simmar. 
Gräv i högarna för att samla skrot! Å, skrot!

tvättOMat
Vill du inte lägga ut simdaler på att köpa en tvättmaskin? Vill du se vad andra simmar 
har på sig nuförtiden? Kila ner till tvättomaten där dina simmar inte bara kan tvätta sina 
kläder utan även kan umgås medan de väntar på att centrifugeringen ska bli klar. Glöm 
inte att hålla koll på den ödesdigra röda strumpan när du ska tvätta en laddning vittvätt!

brandstatiOnEn 
Det stämmer att brandbekämpande simmar tillbringar sin tid med arbetskamraterna 
på brandstationen och rycker ut i en glänsande röd brandbil vid katastrofer och 
nödsituationer, men de får dessutom glida nerför nödstolpen. (Ännu en bonus!)
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prEstandatips
uppdatEra  
MaCintOsh-prOgraMvaran

Om du använder en gammal version av MacOS X-systemprogramvaran kan 
du få problem med spelets prestanda. Du kan kontrollera att du använder den 

senaste versionen av MacOS X genom att klicka på ”Programuppdatering” på 
Apple-menyn och sedan följa instruktionerna för att uppdatera operativsystemet.

prOblEM när du kör spElEt
Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de  ♦
senaste drivrutinerna för grafikkortet och ljudkortet: 
Om du använder ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna på www.nvidia.com. 
Om du använder ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna på www.ati.com.
Om datorn är Windows-baserad och om du kör spelet från en skiva, kan du försöka  ♦
att installera om DirectX från skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX 
under skivans rotkatalog. Om du har tillgång till Internet kan du gå till  
www.microsoft.com och hämta den senaste versionen av DirectX.

allMänna FElsökningstips
Om du använder Windows och kör spelet från en skiva, och om spelets startbild  ♦
inte visas automatiskt, kan du högerklicka på skivans ikon under Den här datorn 
och klicka på Spela upp automatiskt.
Om spelet går långsamt kan du sänka kvalitetsnivån på grafik- eller ljudinställningarna  ♦
från alternativmenyn i spelet. Om du minskar skärmupplösningen kan det ofta ge  
bättre prestanda.
Om du vill ha maximal prestanda kan du försöka med att stänga av alla andra  ♦
program som körs i bakgrunden (utom EA Download Manager om du använder  
det programmet). 

http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.microsoft.com
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kundtjänst 
Om du har problem med det här spelet kan EA kundtjänst hjälpa till.
EA Help-filen innehåller lösningar till de vanligaste problemen och svar på 
de vanligaste frågorna om hur man ska använda den här produkten.

För att öppna EA Help-filen (när spelet redan är installerat):
Användare av Windows Vista och Windows 7 öppnar Start > Games, högerklickar 
på spelikonen och väljer lämplig supportlänk i menyn. 
Användare som har tidigare versioner av Windows, klicka på länken Technical Support 
i spelets mapp via menyn Start > Program (eller Alla Program).

För att öppna EA Help-filen (utan att ha installerat spelet):
Stoppa in spelskivan i din DVD-ROM enhet.1. 
Dubbelklicka på ikonen Min dator på skrivbordet. (Med Windows XP  2. 
kan du behöva klicka på Start-knappen och sen på ikonen Min dator).
Högerklicka på den enhet som innehåller spelskivan och välj Öppna.3. 
Öppna filen 4. Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

För att öppna EA Help-filen på en Macintosh:
Stoppa in spelskivan i din DVD-ROMenhet.1. 
Klicka på Finder-ikonen i Dockan.2. 
Öppna ett nytt Finder-fönster genom att välja “Nytt Finderfönster”  3. 
i Filmenyn.
Klicka på spelskivan i Finderfönstret.4. 
Öppna filen 5. Support > Electronic Arts Technical Support.html. 

Om du fortfarande upplever problem efter att ha använt informationen  
i hjälpfilen kan du kontakta EA teknisk support. 

Ea kundtjänst på intErnEt
Om du har tillgång till Internet, besök EA:s sida för teknisk support på:
www.electronicarts.se/support
Där finns mängder av information om DirectX, spelkontroller, modem och nätverk, 
samt information om systemunderhåll och prestanda. Vår webbsajt innehåller 
aktuell information om de vanligaste svårigheterna, spelspecifik hjälp och vanliga 
frågor (frequently asked questions (FAQ)). Det är samma information som 
våra supporttekniker använder för att hjälpa dig med dina prestandaproblem. 
Vi uppdaterar supportsajten dagligen. Titta där först, så kanske du finner en lösning 
utan att behöva vänta. 

http://www.electronicarts.se/support
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suppOrtCEntrEts kOntaktinFOrMatiOn
Om du behöver ytterligare assistans och helst vill tala med en tekniker, ring vår 
Kundsupport vardagar mellan 13.00–17.00. 
Telefon: 0775 700 270

Obs! Vår kundtjänst är en teknisk support för privatpersoner på det nordiska 
sortimentet av EA produkter. Vår support gäller inte om produkten köpts begagnad, 
importerats eller om konsumenten inte är slutanvändaren av produkten. EA ersätter 
inte stulna eller bortslarvade produkter. Vi ger inte tips eller råd på hur man spelar.

För att hjälpa oss diagnostisera problemet, var god använd verktyget dxdiag 
för att samla in data om din dators maskinvara innan du ringer oss:

Tryck på 1. Windows Tangenten + R  
(Windows-tangenten är tangenten med flagga) …  
skriv in dxdiag och klicka på OK
Klicka på SPARA ALL INFORMATION… och spara rapporten på ditt skrivbord.2. 

garanti
Obs! Följande garantier gäller endast produkter sålda via återförsäljare.  

De gäller inte produkter som sålts online via EA Store eller tredje part. 

bEgränsad garanti
Electronic Arts garanterar den ursprungliga köparen av denna programvara 
att det media på vilken programvaran är inspelad är fri från material- och 

tillverkningsfel under 12 månader från inköpsdagen. Under denna period 
kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten returneras till 
Electronic Arts tillsammans med ett daterat inköpskvitto, en beskrivning 
av defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti är ett 

tillägg och påverkar inte dina lagstadgade rättigheter på något sätt. Denna 
garanti gäller ej programvaran i sig, vilken tillhandahålls “i befintligt skick”, och 
ej heller media som har utsatts för missbruk, skador eller extremt slitage.
Garantin gäller inte om hårdvaran förstört produkten, men kan ändå bytas 
ut mot en administrativ avgift på 100 kr så länge lagret räcker.

rEturEr EFtEr garantin
Electronic Arts kommer (så länge lagret tillåter) att byta ut produkt som 
skadats av användaren även efter det att garantitiden gått ut om originalskivan 
återsänds. För närvarande tar vi ut en administrativ avgift om 100 kr för att 
byta spel efter garantitidens utgång. 
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© 2010 Electronic Arts Inc. EA, EA-logotypen, The Sims och The Sims 3-logotypen 
är varumärken som tillhör Electronic Arts Inc. RenderWare är ett varumärke eller 

registrerat varumärke som tillhör Criterion Software Ltd. Delar av denna programvara 
är upphovsrättsskyddad 1998–2005 av Criterion Software Ltd. och deras licentiater. Alla 

övriga varumärken är egendom tillhörande sina respektive ägare.

Använder Granny Animation. Copyright © 1999–2010 av RAD Game Tools, Inc.
Macintoshkonvertering av TransGaming Inc.

Detta spel använder Cider™ Technology från TransGaming Inc. Cider™ är  
Copyright © 2000–2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++ runtimekomponenter (msvcrt.dll, msvcr71.dll, msvcp71.dll, msvcr80.dll och 
msvcp80) inkluderar delar av Visual C++ 6.0 runtimekomponenter och delar av Dinkum 
Compleat C/C++ Libraries. Visual C++ 6.0 runtimekomponenter är upphovsrättsskyddat  

© 1999 Microsoft Corp. Dinkumware-komponenter är upphovsrättsskyddade  
© 1989–2006 av P.J. Plauger och Dinkumware Ltd.

Cider MFC & ATL-komponenter (MFC42.dll, MFC71.dll) inkluderar Visual C++ 6,0 MFC & 
ATL-komponenter. Visual C++ 6.0 MFC & ATL-komponenter © 1992–1999 Microsoft Corp.

Cider inkluderar libpng, upphovsrättsskyddat © 1995–2004 av libpng-projektförfattare  
(se http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt för en komplett lista)

Denna programvara är delvis baserad på arbetet från Independent JPEG Group. Cider 
inkluderar libjpeg,  upphovsrättsskyddat © 1991–1998, Thomas G. Lane. 

Cider använder NVIDIA:s Cg Toolkit, upphovsrättsskyddat © 2002–2008, NVIDIA Corporation.
Cider inkluderar dmalloc, upphovsrättsskyddat © 2001–2006 Wolfram Gloger

Cider inkluderar CSRI malloc, upphovsrättsskyddat  
© 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider inkluderar SDL, upphovsrättsskyddat © 2001–2007 författarna till SDL-projektet  
(se http://libsdl.org/credits.php för en fullständig lista). SDL är tillgängligt under villkoren  

i GNU Lesser General Public License (LGPL) som finns med här nedan.

För mer information om hur man går tillväga för att byta ut den skadade 
skivan ber vi dig att kontakta Electronic Arts kundservice. På  
www.electronicarts.se/support kan du läsa mer om hur du kan kontakta 
oss via e-mail. Har du inte tillgång till Internet kan man ringa oss på 
0775-700 270, måndag till fredag, 13.00–17.00.
Obs! Electronic Arts garanti för produkten gäller inte om den köpts 
begagnad, importerats utanför Norden eller om konsumenten inte är den 
första slutanvändaren av produkten. Electronic Arts ersätter inte stulna eller 
bortslarvade produkter.

http://www.electronicarts.se/support
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
http://libsdl.org/credits.php
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Cider inkluderar The Better String Library (bstring), upphovsrättsskyddat  
© 2002–2006 Paul Hsieh.

Delar av denna programvara är upphovsrättsskyddat © 2006, Industrial Light & Magic,  
en division av Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Delar från andra 

och upphovsrätt för dem enligt vad som anges. Med ensamrätt.
Delar av iniParser är upphovsrättsskyddat © 2000 av Nicolas Devillard.

Delar av denna programvara är upphovsrättsskyddad  
© 1996–2000 av The FreeType Project (www.freetype.org). Med ensamrätt.

Delar av denna programvara är upphovsrättsskyddad © 2006 av Simon Brown och 
medarbetare i Squish project (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Med ensamrätt.
Ciders libquartz.dylib-komponent inkluderar delar av ffmpeg, upphovsrättsskyddat  

© 2000–2006 av Fabrice Bellard, o.a.
Cider och relaterade komponenter distribueras under villkoren i Cider Technology License 

och andra licencer, inklusive GNU LGPL. Licensinformation finns i licensavtalet  
för slutanvändare.

Delar av Cider är upphovsrättsskyddat © 2002–2006 av ReWind projektförfattare  
(se http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind  

för en komplett lista).
Celar av Cider är upphovsrättsskyddat © 1993–2008 av Wine projektförfattare  

(se http://source.winehq.org/source/AUTHORS för en komplett lista).
Källkod till LGPL-komponenter finns tillgänglig via: http://transgaming.org/cvs/

Övriga Cider-komponenter som finns tillgängliga via CVS är separat licensierade 
under villkor som beskrivs i de LICENSE-filer som medföljer dem.

Detta spel använder en dynamisk annonseringsteknologi från IGA Worldwide 
Inc. (“IGA Technology”), vilken gör det möjligt att temporärt ladda upp 
reklam till spelet på din PC eller basenhet och ersätta den när du spelar 

online. IGA Technology loggar endast information som behövs för 
att mäta presentationen av och styra annonseringen till lämpligt 
geografiskt område och till rätt plats i spelet. Loggade data kan 

inkludera IP-adress, plats i spelet, hur lång tid reklamen var synlig, 
reklamens storlek och visningsvinkel. IP-adressen raderas när 

online-spelet avslutas. Ditt spel kan få ett id-nummer som lagras 
på din pc eller ditt system, och används av IGA Technology för 

att beräkna antalet unika och upprepade visningar av dynamisk 
reklam i spelet. Detta id-nummer kan inte sammankopplas med 

personuppgifter. Den loggade informationen används inte för 
att identifiera dig personligen. Denna annonseringsteknologi 
är integrerad i själva spelet; om du inte vill använda denna 

teknologi, spela inte då du är uppkopplad mot internet. Mer 
information finns i vår integritetspolicy på privacy.ea.com.

MXX01607406Mt

http://www.freetype.org
http://sjbrown.co.uk/?code=squish
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind
http://source.winehq.org/source/AUTHORS
http://transgaming.org/cvs/
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