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Ostrzeżenie przed 
epilepsją (padaczką)

Prosimy przeczytać przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej 
uruchomienie.
Niektóre osoby narażone na działanie migającego światła lub pewnych jego naturalnych 
kombinacji mogą doznać ataku padaczkowego lub utraty przytomności. Powodem 
wystąpienia tego ataku lub utraty przytomności może być między innymi oglądanie 
telewizji lub użytkowanie niektórych gier komputerowych. Takie przypadłości mogą 
wystąpić również u osób, u których nigdy wcześniej nie rozpoznano padaczki, lub które 
nigdy wcześniej nie doznały ataków padaczkowych. Jeżeli u użytkownika (lub kogoś 
z jego rodziny) wystąpiły kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagłe 
utraty przytomności) spowodowane migotaniem światła, przed rozpoczęciem gry należy 
zasięgnąć porady lekarza. 
Zaleca się, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiące się grami komputerowymi. Gdyby 
u użytkownika lub jego dziecka wystąpiły podczas gry którekolwiek z następujących 
objawów: zawroty głowy, zaburzenia wzroku, skurcze mięśni oczu lub innych mięśni, 
utrata przytomności, zaburzenia błędnika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub 
drgawki, należy NATYCHMIAST przerwać grę i skonsultować się z lekarzem.

W czasie gry 
należy zachować 
następujące środki 
ostrożności

Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usiądź w takiej ♦♦
odległości, na jaką pozwala długość kabli.
O ile to możliwe, graj na niezbyt dużym ♦♦
ekranie.
Staraj się nie grać, jeśli odczuwasz zmęczenie ♦♦
lub senność.
Upewnij się, że pomieszczenie, w którym ♦♦
grasz, jest dobrze oświetlone.
Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na ♦♦
każdą godzinę gry.
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Instalacja gry
Uwaga: Informacje na temat wymagań systemowych można znaleźć  
w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerze PC (wersja płytowa):
Aby zainstalować grę, umieść płytę w napędzie i postępuj zgodnie  
z instrukcjami pojawiającymi się na ekranie.
Jeśli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyświetlone, należy 
uruchomić plik instalacyjny ręcznie. W systemach Windows XP, Windows 
Vista™ oraz Windows® 7 należy kliknąć menu Start, wybrać opcję Uruchom, 
wpisać w wyświetlonym oknie D:\AutoRun.exe i kliknąć przycisk OK. Literę D: 
należy zastąpić literą przypisaną do napędu CD/DVD-ROM.
Po zainstalowaniu gry można ją uruchomić z menu automatycznego uruchamiania 
płyty lub z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):
Uwaga: Jeśli chcesz uzyskać więcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, 
odwiedź stronę: www.eastore.pl i kliknij odnośnik do Centrum Pomocy.
Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi się ikona instalacji. Kliknij 
ją i postępuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakończy się, uruchom grę bezpośrednio z programu EA Download 
Manager.

Uwaga: Jeśli po zakupieniu gry chcesz ją zainstalować na innym komputerze, 
najpierw pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a następnie 
uruchom aplikację i zaloguj się na swoje konto EA. Wybierz tytuł gry na 
wyświetlonej liście i kliknij przycisk Start, aby pobrać grę.

Instalacja na komputerach Macintosh:
Włóż płytę z grą do napędu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi się ikona przedstawiająca 1.	
płytę z grą. Kliknij dwukrotnie tę ikonę, aby uruchomić program startowy gry.
Wybierz ikonę instalatora gry w dolnej części programu startowego, aby wywołać 2.	
menu instalacji. 
Postępuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokończyć instalację.3.	

Instalacja na komputerach PC lub Macintosh (gry zakupione w sklepach 
internetowych firm trzecich):
Skontaktuj się z dystrybutorem cyfrowym, od którego kupiona została gra, aby uzyskać 
informacje na temat jej instalacji bądź pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl
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Uruchamianie gry
Rozpoczęcie gry:

Komputery PC:
W Windows Vista™ i Windows 7 należy wybrać menu Start > Gry, a w starszych 
wersjach Windows™ menu Start > Programs (lub Wszystkie programy).

Uwaga: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista™ gry znajdują się  
w menu Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.

Komputery Macintosh:
Otwórz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie kliknij ikonę gry.

DO GRY WYMAGANE JEST PRZYJĘCIE WARUNKÓW UMOWY UŻYTKOWNIKA ORAZ 
ZAINSTALOWANIE NAJNOWSZEJ AKTUALIZACJI THE SIMS™ 3. DOSTĘP DO FUNKCJI 
SIECIOWYCH, WŁĄCZNIE Z SIMPOINTS ORAZ MATERIAŁAMI DO POBRANIA, WYMAGA 
POŁĄCZENIA Z INTERNETEM, POSIADANIA KONTA EA ORAZ ZAREJESTROWANIA GRY 
ZA POMOCĄ ZAŁĄCZONEGO KODU SERYJNEGO. REJESTRACJA JEST OGRANICZONA 
DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD SERYJNY I NIE PODLEGA PRZENIESIENIU. 
REGULAMIN EA ONLINE MOŻNA ZNALEŹĆ NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZAŁOŻYĆ 
KONTO EA, MUSISZ MIEĆ SKOŃCZONE 16 LAT. UŻYTKOWNICY KOMPUTERÓW MAC 
MUSZĄ DOKONAĆ AKTUALIZACJI DO NAJNOWSZEJ WERSJI PROGRAMU STARTU 
GRY THE SIMS™ 3, ABY UZYSKAĆ DOSTĘP DO FUNKCJI SIECIOWYCH, WŁĄCZNIE Z 
SIMPOINTS ORAZ MATERIAŁAMI DO POBRANIA. EA MOŻE DOSTARCZAĆ OKREŚLONE 
MATERIAŁY DODATKOWE I (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPŁATY, JEŚLI 
I KIEDY BĘDĄ DOSTĘPNE. PRODUKT ZAWIERA OPROGRAMOWANIE GROMADZĄCE 
W TRYBIE ONLINE DANE NIEZBĘDNE DO IMPLEMENTACJI I AKTYWACJI W GRZE 
REKLAM WSZYSTKICH PRODUKTÓW THE SIMS™ 3 ZAINSTALOWANYCH WCZEŚNIEJ 
LUB W PRZYSZŁOŚCI.
EA MOŻE ZAPRZESTAĆ OBSŁUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPŁYNIĘCIU 30 DNI OD 
UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGŁOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.PL.
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Urzeczywistnij  
swoje ambicje! 

Każdy mały Sim marzy o tym, kim zostanie, gdy dorośnie. Może bohaterskim 
strażakiem? A może szukającym dreszczu emocji łowcą duchów? Dzięki The Sims™ 3 
Kariera, teraz ich marzenia mogą się spełnić dzięki całkiem nowym zawodom! Rusz 
się i zobacz, jak naprawdę pracują i zarabiają Twoi Simowie! Mając nowe profesje do 
wyboru Simowie mogą zmienić swoje ambicje w prawdziwy zawód i przy okazji zarobić 
trochę simoleonów.

Rozpoczęcie nowej gry
Rozpoczęcie gry w The Sims™ 3 Kariera jest tak łatwe jak wsiadanie do samochodu. 
Jeśli masz już zapisane dane z gry The Sims™ 3, wybierz w menu głównym 
kontynuowanie istniejącej gry, po zainstalowaniu dodatku The Sims™ 3 Kariera.
Po wczytaniu zapisanej gry umieść w otoczeniu cztery nowe lokale – remizę strażacką, 
komis, salon oraz złomowisko. Rozpoczęcie poprzednio zapisanej gry umożliwia Ci 
umieszczenie tych lokali w dowolnym dostępnym miejscu. Niektóre z nich muszą być 
umieszczone w mieście, aby pewne profesje były dostępne. Na przykład musisz ustawić 
remizę, jeśli chcesz, aby któryś z Twoich Simów został strażakiem.
Aby rozpocząć nową grę, najpierw wybierz otoczenie z rozwijanego menu. 
Następnie wybierz ikonę wyboru, aby wczytać wybrane otoczenie. 

Zapisywanie i wczytywanie
Każda zapisana gra reprezentuje całe miasto. Aby zapisać grę, wybierz opcję 
ZAPISZ w menu opcji. Wpisz nazwę gry, a następnie kliknij na ikonie wyboru. 
Zawsze możesz wrócić do gry lub wybrać nową grę w menu głównym.
Aby wczytać zapisaną grę, przejdź do menu głównego i wybierz zapisaną 
grę, w którą chcesz grać.
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Profesje czekają na 
profesjonalistów

Pora, by Simowie pracoholicy dostali nowe wyzwanie (a leniwi Simowie zaczęli zarabiać 
na swoje utrzymanie)! W całym mieście pojawiły się nowe ekscytujące profesje dla 
Twoich Simów, które zapewnią im zajęcie i zadowolenie. Albo przyniosą wstyd i zgryzotę. 
Im więcej pracuje Twój Sim, tym więcej zarobi! Używaj wskaźników zleceń i okazji, 
aby wyszukiwać prace, które będą wypełniały pasek doświadczenia zawodowego Sima  
i pomogą mu wspiąć się na szczyt oraz pozwolą uniknąć surowej nagany od szefa.
Twoi Simowie nadal mogą szukać pracy za pomocą gazety lub komputera albo 
odwiedzając osobiście różne lokale w mieście. 
Gdy wybierzesz profesję dla swojego Sima, możesz oglądać jego postępy pod zakładką 
Kariera. Są tam wymienione obowiązki, których wymaga się od pracownika tej profesji, 
aby wypełnił pasek doświadczenia zawodowego i otrzymał awans. W lewej dolnej części 
zakładki znajduje się ikona Dostępne zlecenia. Jeśli w danym momencie będą dostępne 
jakieś zlecenia, wybierz ikonę, aby zobaczyć je w trybie podglądu mapy.
Gdy Twój Sim wybierze nową profesję, szukaj w skrzynce pocztowej nowych ubrań  
i artykułów związanych z tym zawodem.

Uwaga: Simowie mogą wybierać profesje, gdy są młodymi dorosłymi lub należą 
do starszej grupy wiekowej.

Strażak
Tylko najodważniejsi i najszlachetniejsi Simowie powinni podejmować profesję 
strażaka. Po dołączeniu do oddziału będą odpowiedzialni za ratowanie 
mieszkańców w przypadku sytuacji kryzysowych oraz pomaganie innym 

Simom. Inaczej mówiąc: twój Sim gasi pożary i ratuje innych Simów w przypadku 
niebezpiecznych wydarzeń i katastrof naturalnych. Brzmi łatwo, prawda? Aby 
stać się strażakiem, Sim musi zgłosić się do lokalnej remizy strażackiej. 

Chociaż nie jest to tak ekscytujące jak walka z płomieniami, równie ważnym 
zadaniem strażaków jest przebywanie w remizie w godzinach pracy, kiedy 

konserwują sprzęt i zachowują stałą gotowość do akcji wszelkiego rodzaju. Dlaczego? 
Ponieważ katastrofy na nikogo nie czekają! Muszą też rozwijać swoje umiejętności 
sportowe i majsterkowania, czym zajmują się także w remizie. I wreszcie, strażacy 

powinni zaprzyjaźnić się z kolegami strażakami, ponieważ, jak wszyscy wiemy, 
remizie, a także miastu potrzebna jest zgrana drużyna.
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Łowca Duchów
Czy Twój Sim lubi przebywać na cmentarzu? (Naprawdę to lubi?) A może 
interesuje się tajemniczymi istotami, które straszą po nocach? Wyposaż 
swojego Sima w niesamowitego Pogromcę Strzyg, a potem patrz, jak 
wypędza zjawy, poltergeisty oraz duchy z domów i budynków w całej 
okolicy. Simowie, którzy chcą doskonalić się w tej profesji, podczas pracy lub 
w czasie wolnym używają specjalnych narzędzi do wykrywania, chwytania  
i zbierania zjaw! Wybierz się do ośrodka naukowego, aby podjąć się tej pracy 
i wracaj tam później, by sprzedawać schwytane zjawy! Nieustraszeni Simowie 
będą uwielbiali tę ekscytującą profesję, ale uważaj: polowanie na duchy może 
być naprawdę przerażające! Buu!

Doktor
Czy mały Tomuś źle się czuje? Mamusia jest chora? Jeśli Twój Sim chce zdiagnozować, 
co dolega Tomusiowi i mamusi, czeka na niego robota! Simowie interesujący się 
medycyną znajdą swoje miejsce w dynamicznym środowisku pracy doktora. Doktorzy 
ciągle pracują pod presją czasu i muszą być gotowi, by zajmować się wszelkiego 
rodzaju problemami medycznymi, nawet gdy są niewyspani!
Nie zwlekaj z pójściem do szpitala do chwili, gdy Twój Sim złamie sobie rękę. Niech 
wybierze się tam już teraz i podejmie pracę doktora w mieście!

Detektyw
Dowiedz się, kto „pożyczył” cenny samochód sąsiada albo – co gorsza – jego pomidory! 
Jako wytrawny detektyw Sim musi przeprowadzać obserwacje kryjówek przestępców, 
wypatrywać wszelkich podejrzanych działań i dbać o bezpieczeństwo miasta. Twój Sim 
może chować się za krzakami i podglądać, kogo zechce. I pamiętaj, że prawie każdego 
Sima da się przekupić. Detektywi mogą szantażować innych Simów albo włamywać się 
do domów sąsiadów, jeśli uznają to za słuszne. A fe, niedobry detektyw!

Projektant Wnętrz
Niektórzy Simowie mają smykałkę do przemeblowywania domu. Sprawiają, że wygląda 
zupełnie inaczej, czasami także z zewnątrz! To świetna profesja dla Sima z zacięciem 
artystycznym. Upiększaj otoczenie i spraw, by domy wszystkich sąsiadów wyglądały jak 
nędzne szopy przy Twojej zachwycającej posiadłości.
Zdobądź dla swojego projektanta deskę kreślarską, która pomoże mu rozwinąć talent. 
Każde zlecenie, jakie wypełni Twój Sim, pomaga skompletować jego portfolio i polepszyć 
nastrój panujący w odnowionych pomieszczeniach. Dbaj o prawidłowe feng shui!
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Stylista
Modni Simowie dają początek nowym trendom i pokazują innym, co znaczy 

być prawdziwym znawcą mody. Wykonując profesję stylisty Twój Sim może 
zmienić szarą myszkę w top modelkę! 
Deska kreślarska pomoże Twojemu Simowi rozwinąć jego umiejętności 
projektowania, gdy będzie pracował nad nowymi kreacjami. Styliści także 

muszą uzupełniać swoje portfolio. Mogą to robić fotografując klientów po 
oszałamiającej stylizacji. Jeśli Twój Sim posiada własną toaletkę do stylizacji, 

niech zaprezentuje innym Simom swoje wspaniałe prace, aby zachęcić ich do 
zamówienia stylizacji w domu. Sim może oferować usługi stylizacyjne, gdy osiągnie 3 
poziom tej kariery. To świetna sprawa.

Samozatrudnienie
Simowie, którzy wolą być szefami sami dla siebie i chcą rozwijać własne umiejętności, 
mogą zarejestrować samozatrudnienie! Simowie posiadający umiejętności wynalazcze, 
ogrodnicze, wędkarskie, rzeźbiarskie, malarskie, pisarskie, wyrobu nektaru lub 
fotografowania mają możliwość zarabiania stałej pensji i nigdy nie nazwą swojej pracy 
nudną robotą przy biurku. 
Twój Sim może zarejestrować samozatrudnienie wybierając ikonę Prace i profesje, 
w swoim telefonie. Następnie Twój Sim musi wybrać się do ratusza, aby uzyskać 
zezwolenie na prowadzenie działalności zarobkowej.

Uwaga: The Sims™ 3 Wymarzone Podróże są wymagane, aby móc używać 
umiejętności wyrobu nektaru oraz fotografowania.
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Wykaż się inwencją! 
Działaj twórczo! 

Simom nigdy nie brakuje rzeczy do zrobienia, szczególnie teraz, gdy mogą rozwijać 
swoje zainteresowania! Niektóre z nich okażą się pomocne w profesji Sima, podczas 
gdy inne są tylko dla rozrywki.

Wynalazczość
Czy Twój Sim jest zręczny i kreatywny? Jeśli tak, kupuj złom w warsztacie wynalazcy 
lub na miejscowym złomowisku. Zadzieraj dumnie nosa, gdy Twój Sim tworzy nowe i 
niesamowite obiekty, takie jak zabawki i inne fajne rzeczy. Zacznij od majsterkowania 
ze złomem, aby tworzyć nowe obiekty lub modyfikować już znane wynalazki. Twój 
Sim może rozwijać swoją wynalazczość tworząc więcej wynalazków. Po osiągnięciu 
odpowiednio wysokiego poziomu swojej umiejętności wynalazcy mogą detonować 
obiekty, aby zdobywać złom. (Bonus!) Tylko uważaj, by nie podpalić swojego Sima! 

Rzeźbiarstwo
Niech Twój Sim tworzy zachwycające dzieła sztuki w swoim własnym warsztacie 
rzeźbiarskim! Gdy Twój Sim stworzy określoną rzeźbę, będzie mógł tworzyć to samo 
dzieło ponownie. W ten sposób może odblokować nowe materiały rzeźbiarskie  
i rozwijać swoje umiejętności pozwalające na tworzenie większych i lepszych rzeźb. 
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Dobrze wyglądasz!
Niech Twój Sim wyrazi swoją osobowość za pomocą tatuażu i supermodnego ubrania! 
Oprócz nowej możliwości tworzenia tatuaży, Simowie znajdą w trybie „Stwórz Sima” 
nowe stroje i style.

Tatuaże
Twardzi Simowie mogą prezentować wyraziste tatuaże, używając swojego ciała jako 
płótna malarskiego. Nareszcie nie trzeba ukrywać tatuaży tam, gdzie inni ich nie 
zobaczą. No chyba, że podczas rozmowy o pracę!
Simowie mogą otrzymać niesamowite tatuaże na początku gry w trybie „Stwórz Sima” 
albo dodawać je później wybierając fotel do tatuowania. Zanim Twój Sim pójdzie pod 
igłę, jest kilka rzeczy, o których musisz wiedzieć. Po pierwsze, Simowie mogą mieć 
tatuaże w wielu różnych miejscach. Gdy zdecydujesz, na jakiej części ciała Twój Sim 
otrzyma tatuaż, użyj przycisków obszaru, aby określić ogólne położenie tatuażu. Na 
przykład, po wybraniu tatuażu na plecy Twojego Sima, masz możliwość umieszczenia 
go na karku, górnej części pleców, dolnej części pleców albo na całych plecach.
Gdy już wybierzesz położenie tatuażu oraz obrazek, jaki chcesz tam umieścić, zmieniaj 
kolory w taki sam sposób, jak to się robi przy makijażu. Możesz także nakładać warstwy 
tatuaży jedną na drugiej. Aby to zrobić, wybierz opcję Tryb zaawansowany, w prawej 

dolnej części zakładki. 
Tryb zaawansowany umożliwia wiele opcji umieszczenia tatuażowych kolaży 

Twojego Sima, pozwalając układać je warstwami, by stworzyć unikalne, jedyne 
w swoim rodzaju dzieło, jakie z pewnością przykuje uwagę wszystkich. Tatuaż 

umieszczony na najwyższej warstwie to obrazek, który będzie widoczny ponad 
pozostałymi tatuażami. Nie zapomnij o możliwości manipulacji skalą oraz 

przezroczystością wybranego tatuażu. 

Pranie
Simowie jeszcze nigdy byli tak czyści! Simowie, którzy noszą codziennie te same 

rzeczy, powinni od czasu do czasu prać swoje ubrania. Nawet ci, którzy każdego 
dnia zmieniają swój strój, powinni wrzucać je do pralki ustawionej na krótki cykl 

płukania. Dla Simów chcących chronić środowisko jest także możliwość używania 
sznurka do suszenia ubrań. Wykorzystując tę metodę suszenia Twoi Simowie mogą 

chwalić się niższą emisją dwutlenku węgla! To bardzo ekologiczna metoda!
Gdy Twoi Simowie kupią pralkę i zaczną się przebierać, na podłodze będą zbierały 

się sterty brudnych ubrań. Kup kosz na pranie, by w schludny sposób trzymać 
te ubrania, zanim dobrze je upierzesz. Tylko pilnuj, by stos rzeczy do prania 
nie urósł za wysoki. Nikt nie chce mieć góry śmierdzących ciuchów w swoim 

domu! Dodatkową zaletą prania jest także to, że Twoi Simowie będą mieli 
lepszy nastrój nosząc czyste ubrania i śpiąc w czystym posłaniu.
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Popularne miejsce
The Sims™ 3 Kariera wprowadza całe nowe miasto, w którym Twoi Simowie 
mogą zamieszkać i je poznawać! Koniecznie zwiedź miasteczko Twinbrook; 
Twoi Simowie mogą tam znaleźć coś, lub kogoś, o czym zawsze marzyli. 
Nowa miłość poznana w pralni publicznej?

Komis
Czy Twoi Simowie mają dosyć tych samych starych rzeczy w swoim domu? 
Czy tworzą tak wiele dzieł sztuki, że nie wiedzą, co z nimi robić? Cóż, coś co 
dla jednego Sima jest śmieciem, dla innego może być skarbem! Simowie mogą 
teraz wybierać się do komisu i sprzedawać za niewielką opłatą wszystkie te 
niechciane rupiecie oraz nabywać rupiecie kogoś innego! 
Udaj się do komisu w śródmieściu i sprzedawaj wszystko, co Twój Sim stworzył lub 
zebrał, na przykład rzeźby, obrazy, płody rolne, a nawet ryby!

Salon
Niech całe miasto mówi o Twoim Simie, gdy w salonie otrzyma nową stylizację albo 
tatuaż, o którym zawsze marzył, ale mama nie pozwalała. Jeśli Twój Sim jest stylistą, 
może wykonywać wspaniałe stylizacje dla innych Simów.

Złomowisko
Lubisz złom? Wybierz się na złomowisko, by zebrać złom do pięknych wynalazków 
Twojego Sima, albo po prostu po to, by spotkać się z innymi miłośnikami złomu. 
Przekopuj stosy śmieci, by zbierać złom! Złom, ach, wspaniały złom!

Pralnia
Nie chcesz wydawać simoleonów na zakup pralki? Chcesz zobaczyć, jak teraz ubierają 
się inni Simowie? Wybierz się do pralni, gdzie Twoi Simowie mogą nie tylko uprać 
ubranie, ale także gawędzić z innymi w oczekiwaniu na zakończenie prania. Nie 
zapomnij wyjąć tej czerwonej koszuli, gdy pierzesz białe rzeczy!

Remiza strażacka 
To prawda, że strażacy spędzają czas w remizie ze swoimi kolegami i wyjeżdżają 
na wezwania w lśniącym czerwonym wozie strażackim. Ale oprócz tego mogą także 
zjeżdżać po rurze. (Kolejny bonus!)
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Porady dotyczące 
wydajności

Aktualizacja 
oprogramowania Macintosh

Starze wersje oprogramowania systemu MacOS X mogą spowodować problemy  
z wydajnością gry. Aby upewnić się, że posiadasz najnowszą wersję systemu  

MacOS X, wybierz opcję „Aktualizacja oprogramowania…” z menu Apple i postępuj 
zgodnie ze wskazówkami w celu zaktualizowania systemu. 

Problemy podczas gry
Upewnij się, że Twój komputer spełnia minimalne wymagania systemowe gry oraz ♦♦
że masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dźwiękowej: 
Jeśli masz kartę graficzną NVIDIA, odwiedź stronę www.nvidia.pl,  
aby pobrać sterowniki. 
Jeśli masz kartę graficzną ATI, odwiedź stronę www.ati.amd.com,  
aby pobrać sterowniki.
Jeśli korzystasz z wersji płytowej gry, spróbuj zainstalować biblioteki DirectX z płyty. ♦♦
Zazwyczaj można je znaleźć w folderze DirectX w głównym katalogu na płycie. Jeśli 
masz dostęp do Internetu, możesz odwiedzić stronę www.microsoft.com i pobrać 
najnowszą wersję bibliotek DirectX.

Ogólne wskazówki przy 
rozwiązywaniu problemów

Jeśli korzystasz z wersji płytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia ♦♦
się samoczynnie po włożeniu płyty do napędu, kliknij prawym przyciskiem myszy 
ikonę napędu w oknie „Mój komputer” i wybierz autoodtwarzanie.
Jeśli gra działa powoli, spróbuj zmienić niektóre ustawienia dźwięku i grafiki  ♦♦
w menu opcji gry. Zmniejszenie rozdzielczości ekranu umożliwia zwykle zwiększenie 
wydajności gry.
W celu uzyskania optymalnej wydajności możesz wyłączyć inne aplikacje działające  ♦♦
w tle (oprócz programu EA Download Manager, jeżeli jest on konieczny do 
uruchomienia gry), w tym również program antywirusowy (z zachowaniem 
odpowiednich środków ostrożności). 

http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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Centrum Pomocy
W razie kłopotów z niniejszą grą skontaktuj się z Centrum Pomocy EA. 
Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwiązania najczęstszych problemów  
i odpowiedzi na pytania dotyczące prawidłowego używania tego produktu.

Aby otworzyć plik pomocy EA (gdy gra jest już zainstalowana):
W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdź do menu Start > Gry, 
kliknij ikonę gry prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednią pozycję w menu 
podręcznym. 
W przypadku wcześniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycję Pomoc techniczna 
w grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy). 

Aby otworzyć plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):
Włóż płytę z grą do napędu optycznego.1.	
Kliknij dwukrotnie ikonę „Mój komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows 2.	
XP konieczne może być kliknięcie przycisku Start, a następnie ikony „Mój komputer”).
Kliknij prawym przyciskiem myszy ikonę napędu, w którym znajduje się płyta z grą, 3.	
a następnie wybierz opcję „Otwórz”.
Otwórz plik  4.	
Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Aby otworzyć plik EA Help na komputerach Macintosh:
Włóż płytę z grą do napędu DVD-ROM.1.	
Kliknij ikonę programu Finder.2.	
Otwórz nowe okno programu Finder wybierając opcję  3.	
„Nowe okno Findera” w menu Plik.
Kliknij ikonę płyty z grą w oknie Findera.4.	
Otwórz plik 5.	 Support > Electronic Arts Technical Support.html. 

Jeśli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wciąż napotykasz problemy, 
skontaktuj się z Centrum Pomocy EA. 

Centrum Pomocy EA w Internecie
Jeśli masz dostęp do Internetu, odwiedź stronę Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl 
Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerów gry, modemów i sieci,  
a także informacje o bieżącej konserwacji systemu oraz wydajności. Nasza strona 
zawiera aktualne informacje dotyczące najczęściej występujących problemów, 
pomoc związaną z daną grą oraz odpowiedzi na najczęściej zadawane pytania (FAQ).  
Z tych samych informacji korzystają nasi technicy podczas rozwiązywania problemów  
z działaniem gry. Aktualizujemy naszą stronę pomocy codziennie, jeśli zatem szukasz 
szybkiego rozwiązania, zajrzyj najpierw tam. 

http://pomoc.ea.pl
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Kontakt z Centrum Pomocy
Jeśli mimo to wciąż potrzebujesz pomocy, skontaktuj się z naszym zespołem  
(od poniedziałku do piątku w godzinach 9:00–17:00).
E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

Uwaga: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczących kodów, sposobu 
przejścia danej gry itp.

Aby pomóc nam lepiej zdiagnozować dany problem, przed skontaktowaniem się  
z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom… i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a następnie, gdy raport będzie już 
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE… i zapisz raport na pulpicie Windows.

Gwarancja
Uwaga: poniższe gwarancje mają zastosowanie jedynie do produktów w wersji 
pudełkowej. Nie odnoszą się do produktów sprzedawanych w sieci, za pośrednictwem 
EA Store lub firm trzecich. 

Ograniczona gwarancja
Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, że nośnik, na którym 

oprogramowanie zostało zapisane, będzie wolny od wad mechanicznych  
i wykonania przez 12 miesięcy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone 

nośniki będą wymieniane pod warunkiem odesłania oryginalnego nośnika wraz  
z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts 
Polska, ul. Iłżecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa 
i w żaden sposób nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie 

obejmuje samego oprogramowania, które jest dostarczane bez gwarancji, jak  
i nośnika, jeśli był używany niewłaściwie, został uszkodzony, bądź był nadmiernie 
eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancją produktów zakupionych z drugiej ręki 
(gdy konsument nie jest pierwszym użytkownikiem produktu).

mailto:pomoc_techniczna@ea.com
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© 2010 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, The Sims oraz logo The Sims 3 
są znakami towarowymi Electronic Arts Inc. RenderWare jest znakiem 
towarowym lub zastrzeżonym znakiem towarowym Criterion Software Ltd. 
Część tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Criterion 
Software Ltd. oraz jego licencjodawców (copyright 1998-2005). Wszystkie 

pozostałe znaki towarowe należą do ich prawnych właścicieli.

Użyto Granny Animation. Copyright © 1999-2010 RAD Game Tools, Inc.
Konwersja na komputery Macintosh opracowana przez TransGaming Inc.

Niniejsza gra wykorzystuje technologię Cider™ od TransGaming Inc. Cider™ 
chronione jest prawami autorskimi Copyright © 2000–2009 TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C++ (msvcrt.dll, msvcr71.dll, msvcp71.dll, msvcr80.dll oraz 
msvcp80) zawierają fragmenty komponentów uruchomieniowych Visual C++ 6.0 oraz 
bibliotek Dinkum Compleat C/C++. Komponenty Visual C++ 6.0 chronione są prawami 
Copyright © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware chronione są prawami 

Copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.
Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll) zawierają komponenty Visual 
C++ 6.0 MFC & ATL. Komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL chronione są prawami 

autorskimi Copyright © 1992–1999 Microsoft Corp.
Cider zawiera libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (pełna lista na 

stronie http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).
Niniejsze oprogramowanie oparte jest częściowo na pracy Independent JPEG Group. 

Cider zawiera libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane. 
Cider wykorzystuje aplikację Cg Toolkit firmy NVIDIA, Copyright © 2002–2008, NVIDIA 

Corporation.
Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger

Cider zawiera CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto
Cider zawiera SDL, Copyright © 2001-2007 autorzy projektu SDL (pełna lista na stronie 
http://libsdl.org/credits.php). SDL jest dostępne na warunkach licencji Lesser General 

Public License (LGPL), zamieszczonej poniżej.
Cider zawiera The Better String Library (bstring) Copyright © 2002–2006 Paul Hsieh.

Część tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Industrial Light & Magic, 
wydziału Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Prawa autorskie do elementów tego 

oprogramowania jak wskazano. (Copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzeżone.
iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devillard.

Część tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi The FreeType Project 
(www.freetype.org). (copyright © 1996-2000) Wszystkie prawa zastrzeżone.

http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
http://libsdl.org/credits.php
http://www.freetype.org
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Część tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi należącymi do Simona 
Browna oraz udziałowców projektu Squish (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). 

(copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzeżone.
Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty ffmpeg, Copyright © 2000-2006 

Fabrice Bellard i inni.
Cider i powiązane komponenty są dystrybuowane na podstawie warunków licencji 
technologicznej Cider oraz innych licencji, włącznie z GNU LGPL. Szczegółowa licencja 

dostępna jest w pliku Umowy Użytkownika.
Fragmenty Cider chronione są prawami Copyright © 2002-2006 autorzy ReWind 
(pełna lista na stronie http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/

AUTHORS?root=rewind).
Fragmenty Cider chronione są prawami Copyright © 1993–2008 autorzy projektu Wine 

(pełna lista na stronie http://source.winehq.org/source/AUTHORS).
Kod źródłowy komponentów LGPL dostępny jest na stronie: http://transgaming.org/cvs/

Licencja na inne komponenty Cider dostępne za pośrednictwem CVS udzielana jest 
osobno zgodnie z warunkami opisanymi w towarzyszących im plikach LICENSE.

W grze wykorzystano technologię dynamicznego wyświetlania reklam firmy IGA 
Worldwide Inc. („IGA”), która umożliwia wysyłanie i rotację reklam w grze na komputerze 
lub konsoli w trybie online. Firma IGA rejestruje jedynie informacje potrzebne do analizy 
prezentacji oraz do wyświetlania reklam w poszczególnych regionach geograficznych i w 

odpowiednich miejscach w grze. Zarejestrowane dane mogą zawierać adres 
IP, lokalizację w grze, czas wyświetlania reklamy, rozmiar reklam oraz 

kąt widzenia. Adres IP jest usuwany po zakończeniu sesji gry sieciowej. 
Do gry może być przypisany numer identyfikacyjny, przechowywany 

na komputerze lub konsoli i używany przez IGA do obliczania 
liczby niepowtarzalnych i powtórzonych wyświetleń zmiennych 
reklam w grze. Numer identyfikacyjny nie jest powiązany  
z żadnymi danymi osobowymi. Zarejestrowane informacje 
nie są wykorzystywane do identyfikacji danych osobowych. 
Technologia wyświetlania reklam jest zintegrowana z grą; 

jeśli nie chcesz z niej korzystać, nie graj, gdy komputer jest 
podłączony do Internetu. Więcej informacji na temat naszych 
zasad ochrony danych osobowych znajdziesz na stronie 

privacy.ea.com.
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