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EpilEpsiadvarsEl
Vennligst les gjennom informasjonen før du lar barna dine bruke spillet.
Enkelte mennesker er spesielt utsatt for epileptiske anfall eller tap av bevissthet når 
de utsettes for blinkende lys eller lysmønstre i dagliglivet. Disse menneskene kan få 
anfall når de ser på TV eller spiller spesielle videospill. Dette kan skje uavhengig av om 
epilepsi ligger i familien eller om man aldri før har hatt epileptiske anfall. Hvis du eller 
noen i familien noen gang har hatt symptomer forbundet med epilepsi (anfall eller tap av 
bevissthet) etter å ha blitt utsatt for blinkende lys bør lege oppsøkes før du/dere spiller.
Vi anbefaler at foreldre overvåker barnas bruk av videospill. Hvis du eller barnet ditt 
opplever noen av følgende symptomer under bruk av videospill, må du/dere slutte  
å spille UMIDDELBART og oppsøke lege. Symptomene inkluderer svimmelhet, uklart 
syn og ufrivillige øye- eller muskelrykninger.

ForholdsrEglEr For bruk
Ikke stå for nær skjermen. Sitt et godt stykke fra skjermen, helst så langt som  ♦
ledningen tillater.
Spill på en så liten skjerm som mulig. ♦
Ikke spill dersom du er trøtt eller har fått for lite søvn. ♦
Pass på at rommet du spiller i er godt opplyst. ♦
Ta pause i 10 til 15 minutter hver time når du spiller. ♦
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installErE spillEt
mErk: Gå til electronicarts.co.uk for å se systemkrav.

Installasjon på PC (diskbrukere):
Sett disken inn i diskstasjonen og følg instruksjonene på skjermen.
Hvis autokjørmenyen ikke vises automatisk, kjører du 
installeringsprogrammet manuelt i Windows XP, Windows Vista™ eller 
Windows® 7 ved å åpne Start > Kjør, skrive D:\AutoRun.exe i tekstboksen 
og klikke på OK (bytt ut D-en hvis CD/DVD-stasjonen ikke heter D:).
Når spillet er installert, kan du kjøre det fra spillets autokjørmeny eller ved  
å finne det i START-menyen.

Installasjon på PC (EA Store-brukere):
Merk: Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan man kjøper direktenedlastinger 
fra EA kan du gå til www.eastore.ea.com og klikke på MORE ABOUT DIRECT 
DOWNLOADS.
Når spillet er ferdig nedlastet via EA Download Manager kan du klikke på 
installasjonsikonet som dukker opp og følge instruksjonene på skjermen.
Når spillet er installert kan du kjøre det direkte fra EA Download Manager.
Merk: Hvis du allerede har kjøpt et spill og vil installere det på en annen PC må du 
først laste ned og installere EA Download Manager på denne PCen. Start deretter 
programmet og logg inn på din EA-konto. Velg tittelen fra listen som dukker opp og 
klikk på start-knappen for å begynne nedlastingen.

Installasjon på Macintosh:
Sett spilldisken inn i DVD-ROM-stasjonen. Et DVD-ikon med spilldisken dukker opp 1. 
på skrivebordet ditt. Dobbelklikk på ikonet for å åpne spillets startskjerm.
Velg spillets installasjonsikon på bunnen av startskjermen for å få opp 2. 
installasjonsmenyen. 
Følg instruksjonene på skjermen for å fullføre installasjonen.3. 

Installasjon på PC eller Macintosh (tredjeparts onlinebrukere):
Vennligst kontakt den digitale forhandleren du kjøpte spillet gjennom for å få hjelp 
med å installere spillet eller for å laste ned og gjeninstallere et nytt eksemplar.

http://www.eastore.ea.com
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startE spillEt
Starte spillet:

På PC:
Spill i Windows Vista™ eller Windows 7 finnes i menyen Start > Spill, og 
på tidligere versjoner av Windows™ i menyen Start > Programmer  

(eller Alle Programmer).
Merk: I klassisk Start-meny i Windows Vista ligger spillene på menyen  

Start > Programmer > Spill > Spillutforsker.

På Macintosh:
Åpne et Finder-vindu, velg ”Applications” og dobbelklikk på spillikonet.

DU MÅ GODTA LISENSAVTALEN OG INSTALLERE DEN NYESTE OPPDATERINGEN TIL 
THE SIMS 3 FOR Å SPILLE. TILGANG TIL NETTJENESTER, INKLUDERT SIMPOINTS 
OG NEDLASTINGER, KREVER AT DU ER KOBLET TIL INTERNETT, HAR EN EA-KONTO 
OG REGISTRERER SPILLET MED DEN MEDFØLGENDE ENGANGSSERIEKODEN. 
REGISTRERING ER BEGRENSET TIL ÉN EA-KONTO PER SERIEKODE OG KAN IKKE 
OVERFØRES. BETINGELSER OG VILKÅR FOR BRUK AV EA ONLINE FINNER DU PÅ 
WWW.EA.COM. DU MÅ VÆRE MINST 15 ÅR FOR Å REGISTRERE EN EA-KONTO.  
MAC-BRUKERE MÅ OPPDATERE TIL DEN NYESTE VERSJONEN AV 
STARTPROGRAMMET TIL THE SIMS 3 FOR Å FÅ TILGANG TIL NETTJENESTER, 
INKLUDERT SIMPOINTS OG NEDLASTINGER. EA KAN KOMME TIL Å TILBY 
INNHOLD OG/ELLER OPPDATERINGER UTEN EKSTRA VEDERLAG, HVIS OG NÅR 
DETTE BLIR TILGJENGELIG. INKLUDERER PROGRAMVARE SOM SAMLER INN 
NØDVENDIGE DATA ONLINE FOR Å LEVERE OG AKTIVERE REKLAME I SPILLET I ALLE 
THE SIMS 3-PRODUKTER SOM ER INSTALLERT TIDLIGERE ELLER HERETTER.
EA KAN TREKKE NETTSTØTTEN MED 30 DAGERS VARSEL, KUNNGJORT PÅ  
WWW.EA.COM.
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gjør drømmEnE  
til virkElighEt! 

Alle simmer drømmer om å bli noe kult når de blir store. Kanskje en heltemodig 
brannsim? Eller hva med et spennende liv som spøkelsesjeger? I The Sims™ 3 
Drømmejobben blir drømmene til virkelighet med helt nye jobber å velge mellom! 
Send simmene ut i arbeidslivet, og la dem tjene til livets opphold! Med alle de nye 
yrkene å velge mellom, har simmene mulighet til å gjøre om drømmer til ekte jobber 
og tjene noen simoleoner på veien. 

startE Et nytt spill
Å starte The Sims 3 Drømmejobben er like lett som å få bot i kollektivfeltet på vei til 
jobben. Hvis du allerede har lagrede data fra The Sims 3, velger du å fortsette det 
eksisterende spillet fra hovedmenyen etter du har installert The Sims 3 Drømmejobben.
Når det lagrede spillet er lastet inn, plasserer du de fire nye stedene — brannstasjonen, 
bruktbutikken, skjønnhetssalongen og skraphandelen — i nabolaget. Du kan plassere 
dem hvor du vil der det er plass. Noen av dem er nødvendige for at du skal kunne velge 
bestemte yrker. Hvis du for eksempel vil at simmen din skal bli brannsim, må du huske  
å plassere en brannstasjon.
Du starter et nytt spill ved å velge et nabolag fra rullegardinmenyen. Så velger du 
hakeikonet for å laste inn det du har valgt. 

lagrE og lastE
Alle lagrede spill representerer en hel by. Når du vil lagre, velger du LAGRE 
i innstillingsmenyen. Skriv inn et navn på spillet og klikk på haken. Du 
kan når som helst gå tilbake til spillet eller starte et nytt  
på hovedmenyen.
Du laster inn et lagret spill ved å gå til hovedmenyen og velge det lagrede 
spillet du vil spille.
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spEnnEndE yrkEr  
For simmEnE

Nå får arbeidsnarkomane simmer nye utfordringer (og late simmer må begynne  
å gjøre nytte for seg)! Det er spennende nye yrker som simmene kan prøve seg 
på i byen, jobber som gir dem nok å henge fingrene i og gjør dem lykkelige – eller 
fullstendig ulykkelige. Jo mer simmene jobber, jo mer tjener de! Bruk jobb- og 
mulighetsfølgerne til å finne jobber som fyller simmenes erfaringsmåler og hjelper 
dem på vei mot toppen, mens de unngår å få kjeft av sjefen.
Simmene dine kan fremdeles skaffe seg jobber ved å sjekke i avisen eller på nettet, 
eller ved å gå til forskjellige steder i nabolaget for å søke på jobber personlig. 
Når du har valgt et yrke til simmen din, kan du sjekke hvordan det går med yrket i 
karrierepanelet. Her ser du ansvaret de har på jobben og plikter de må utføre for å fylle 
erfaringsmåleren og bli forfremmet. Nederst til venstre i panelet finner du tilgjengelige 
jobber-ikonet. Hvis det er noen tilgjengelige jobber, velger du ikonet for  
å få opp jobben i kartvisningen.
Sjekk postkassen for å skaffe deg nye klær og lese jobbrelaterte artikler når simmen 
begynner i et nytt yrke.

mErk: Simmene kan ikke begynne i yrker før de er unge voksne.

brannsim
Det er bare ekstremt heltemodige og uselviske simmer som bør prøve seg 

på en jobb som brannsim. Etter å ha blitt en del av brannvesenet, blir de 
ansvarlige for å redde nabolaget fra nødssituasjoner og hjelpe medsimmene 
sine. Med andre ord, slukker de branner og redder andre simmer fra kriser og 

naturkatastrofer. Høres da ikke så vanskelig ut, eller hva? Hvis simmene dine vil 
bli brannsimmer, må de gå til brannstasjonen i nabolaget og søke om jobb. 
Selv om det kanskje ikke er like spennende som å kjempe mot flammehavet, 

er det like viktig for brannsimmene å være på brannstasjonen i arbeidstiden, 
for å vedlikeholde utstyret og alltid være forberedt på at noe kan skje. Hvorfor, 

sier du? Fordi katastrofene skjer når man minst venter det! Brannsimmene må 
også opprettholde de atletiske ferdighetene og behendigheten. Dette er det også 
mulig å gjøre på brannstasjonen. Brannsimmer bør også bli venner med de andre 
brannsimmene, for som vi alle vet, er kameraderi bra for både miljøet på jobben 

og for byen.
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spøkElsEsjEgEr
Liker simmene dine å henge på gravplassen? (Og hvis svaret er ja … 
virkelig?) Hva med interesse for uforklarlige fenomener som lager lyder 
om natten? Når simmene dine har den fantastiske spøkelsesfjerneren, 
kan de forvise ånder, poltergeister og spøkelser fra andre simmers hjem 
og arbeidsplasser rundt omkring i nabolaget. Simmer som vil gjøre det bra  
i dette  yrket må også bruke verktøyene de har til rådighet til  
å finne, fange og samle inn ånder når de er på jobben og på fritiden! Dra 
til forskningssenteret for å søke på jobben og dra tilbake senere for å selge 
åndene du har samlet inn! Simmer som liker skumle ting elsker dette yrket, 
men pass deg; spøkelsesjakt kan være skikkelig skremmende greier! Bø!

lEgE
Er lille Tommy kvalm? Føler ikke mamma seg helt bra? Hvis simmene dine har 
lyst til å stille diagnose for hva som feiler Tommy og mamma, kan de prøve seg 
som leger! Simmer som liker medisin og legevitenskap kommer til å trives i dette 
travle yrket. Legesimmer må hele tiden være klare til aksjon og ta seg av medisinske 
problemer uten å få så mye søvn!
Ikke vent til du brekker armen med å dra til sykehuset. Få simmen din til å søke om 
jobb som lege i dag!

dEtEktiv
Finn ut hvem som “lånte” den dyrebare veteranbilen til naboen, eller det som er enda 
verre – de prisbelønte tomatene! Som durkdreven detektiv må du spane på steder der 
det foregår kriminell aktivitet, se etter mistenkelige ting som skjer og sørge for at byen 
er trygg. Bruk lokal flora til å skjule deg så du kan spionere på andre simmer. Ikke alle 
simmer er ubestikkelige. Det går an å prøve seg på litt utpressing eller å bryte seg inn 
i nabolaget, hvis det er det som må til for å oppklare saken. Fy, deg, slem detektiv!

intEriørdEsignEr
Noen simmer har anlegg for å flytte møbler rundt i huset og få alt til å se helt 
annerledes ut. Og noen ganger endrer de til og med på hele husets utseende! Dette 
yrket er perfekt for simmer som er kunstnerisk anlagt. Gjør nabolaget mer glamorøst 
eller få alle andres hus til å virke som rønner sammenliknet med det fantastiske 
godset til simmen din.
Gi interiørdesignersimmen din et tegnebord for å gjøre det lettere å dyrke 
designtalentet. Alle jobbene interiørdesignersimmer fullfører havner i porteføljen,  
så du kan vise alle at du har stålkontroll på feng shui!
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stylist
Moteriktige simmer starter nye trender og viser andre hva det innebærer  

å være en ekte fashionista. Når man jobber som stylist, kan man få hvem 
som helst til å skinne som en catwalkmodell! 
Tegnebordet er stedet der stylistsimmer forbedrer ferdighetene sine og 
forsker frem nye motekonsepter. Stylister må også jobbe med porteføljen 

sin. De kan gjøre dette ved å ta bilder av kundenes nye look etter de har 
gitt dem en makeover. Hvis du har en egen stylingstasjon, kan du vise andre 

simmer hvor flink du er og overtale dem til å la deg gi dem en makeover hjemme 
hos deg selv. Når en sim har kommet til nivå 3 i denne karrieren, går det an å tilby 
tjenestene sine overfor andre. Det er hot.

sElvstEndig næringsdrivEndE
Simmer som er mer interesserte i å være sin egen sjef og dyrke sine egne ferdigheter, 
kan prøve seg som selvstendig næringsdrivende! Simmer som kan finne opp ting, er 
flinke i hagen, liker å fiske, kan lage skulpturer eller malerier, er gode til å skrive, lage 
nektar eller ta bilder, har muligheten til å skaffe seg en inntekt uten å kalle det de 
driver med for jobb. 
Få simmene dine til å registrere seg som selvstendig næringsdrivende ved å gå inn på 
jobber og yrker-ikonet på telefonen. Deretter må simmene finne veien til rådhuset for 
å skaffe seg en arbeidstillatelse.

mErk: Du må ha The Sims 3 Reisefeber  for å lage nektar og å fotografere.
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vær oppFinnsom!  
vær kunstnErisk! 

Simmene slipper aldri opp for ting å gjøre, i hvert fall ikke nå som de har alle de nye 
hobbyene å kose seg med! Noen hobbyer kan simmene dra nytte av på jobben, mens 
andre bare er for moro skyld.

oppFinning
Er simmen din flink med hendene? Hvis du svarer ja på dette, kan du kjøpe skrap 
til oppfinnerbenken hos den lokale skraphandleren. Vis stolt frem de nye greiene du 
finner opp, som leker og annet kult stæsj. Begynn med å fikle med noe skrap og lag 
nye ting, eller modifiser noe som du allerede har oppdaget. Trikset for å forbedre 
simmenes oppfinnelsesferdigheter, er å finne opp flere ting. Når ferdighetsnivået er 
høyt nok, lærer de seg å sprenge ting for å få mer skrap. Bare pass på så du ikke 
setter fyr på simmen! 

skulpturkunst
Lag vakre kunstverker med den nye skulpturstasjonen! Når simmene har laget en 
bestemt skulptur, kan de lage den samme skulpturen på nytt, låse opp nye materialer 
og lage større og bedre skulpturer. 
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sE bra ut!
Få simmen din til vise frem personligheten sin med brutalt fete tatoveringer og 
ultrafreshe klær! Nå kan simmene tatovere hverandre, og det er nye klesstiler  
i simskaperen.

tatovEringEr
Tøffe simmer kan skaffe seg fete tatoveringer ved å bruke kroppen som lerret. Det er 
ingen grunn til å skjule de vakre kroppsmaleriene når man først har skaffet seg dem. 
Med mindre det er den fremtidige sjefen din!
Simmene kan skaffe seg fete tattiser ved begynnelsen av spillet i simskaperen eller 
ved å ta turen til en tatoveringssjappe senere. Før de legger seg under nåla, er det 
et par ting det er verdt å merke seg. For det første kan simmene få tatoveringer på 
mange forskjellige steder. Etter du har bestemt deg for hvilket område av kroppen 
simmen skal tatovere, bruker du knappene til å spesifisere stedet tatoveringen skal 
plasseres. Etter du har valgt for eksempel ryggen, kan du velge om du vil plassere 
tatoveringen på nakken, den øvre delen av ryggen, over hele ryggen eller korsryggen.
Når du har valgt plassering for tatoveringen og motivet du vil plassere, kan du endre 
farger på samme måte som du skifter farge på sminke. Du kan også legge flere 
tatoveringer oppå hverandre. Dette gjør du ved å velge avansert modus nederst til høyre. 

I avansert modus har du en rekke plasseringsalternativer for simmens tatoveringer, 
og du kan legge dem oppå hverandre for å få virkelig unike motiver som alle 

legger merke til. Tatoveringen som er plassert øverst, er den som ligger oppå 
de andre tatoveringene. Ikke glem å endre størrelse og gjennomskinnelighet 
(opasitet) for tatoveringen du har valgt. 

klEsvask
Simmene har aldri hatt mulighet til å være så rene og pene som nå! Simmer 
som har på seg det samme hver dag, bør vaske klærne sine av og til. Selv 

simmer som skifter hver dag bør vaske klærne sine. For miljøvennlige simmer, 
går det også an å tørke klærne på en tørkesnor. Som en ekstra bonus ved  

å bruke denne tørkemetoden, kan simmene skryte av at de etterlater seg mindre 
karbonutslipp! Skikkelig grønne greier, eller hva?
Når simmene dine har kjøpt en vaskemaskin, begynner det å vokse frem hauger med 
skittentøy på gulvet når de skifter. Kjøp en skittentøyskurv for å holde orden i de 

skitne klærne før du får anledning til å vaske dem. Det gjelder å holde tritt med den 
stadig voksende skittentøyhaugen. Det er ingen som ønsker et fjell med stinkende 
klær hjemme! Det er også fordeler forbundet med å ta klesvasken. Simmene 
kommer i bedre humør når de har på seg rene klær og sover i rent sengetøy.
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stEdEr å hEngE
The Sims 3 Drømmejobben leveres med en helt ny by som simmene dine 
kan bo i og utforske! Sjekk ut sentrum i Twinbrook; det kan godt hende 
simmene kan finne noe, eller noen, de alltid har vært på jakt etter. Hva 
med å lete etter kjærligheten på vaskeriet?

bruktbutikk
Er simmene dine leie av å ha de samme gamle tingene i huset sitt? Lager de 
så mye kunst at de ikke vet hvor de skal gjøre av den? Det en sim ser på som 
søppel, kan være verdifullt for en annen! Nå kan simmene gå til bruktbutikken 
og selge alt rasket de ikke vil ha mot en liten provisjon, eller skaffe seg andres 
rask, hvis det er det de er ute etter! 
Sett kursen mot bruktbutikken i sentrum og selg alt simmen din har laget eller tatt 
vare på, som skulpturer, malerier, grønnsaker fra hagen og til og med fisk!

skjønnhEtssalong
Bli den hele byen snakker om etter en makeover i skjønnhetssalongen, eller skaff deg 
tatoveringen du alltid har hatt lyst på, men som du visste at mamma aldri ville la deg 
få lov til å skaffe deg. Stylistsimmer kan gi makeovers til andre simmer i nabolaget.

skraphandEl
Liker du skrap? Dra til en skraphandel for å samle skrap du kan bruke til fantastiske 
oppfinnelser, eller bare heng med andre simmer som også digger skrap. Grav 
gjennom haugene for å finne skrapet du trenger! Å, skrap, så herlig!

vaskEri
Har du ikke lyst til å bruke simoleoner på en vaskemaskin? Lyst til å se hva andre 
simmer har på seg for tiden? Dra ned til vaskeriet. Her kan simmene dine vaske klær, 
men de kan også prate med andre simmer mens de venter på vasken. Ikke glem  
å lete litt ekstra godt etter den røde skjorta som alltid har en tendens til å lure seg inn 
blant hvitvasken!

brannvEsEnEt 
Brannsimmer oppholder seg på brannstasjonen sammen med de andre brannsimmene 
og reagerer på katastrofer i en skinnende, rød brannbil. Men de får også lov til å skli 
ned på den blanke stanga, og det er kjempegøy!
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ytElsEstips
programvarEoppdatEring 
til macintosh
En foreldet versjon av MacOS X kan føre til problemer med spillets ytelse. 

Du kan sjekke at du har den nyeste versjonen av MacOS X ved å velge 
“Programvareoppdatering” fra eplemenyen. Følg instruksjonene for å oppdatere 

systemprogramvaren.

problEmEr mEd å kjørE spillEt
Sjekk at systemet ditt tilfredsstiller spillets minimumskrav og at du har de nyeste  ♦
driverne til grafikkortet og lydkortet installert. 
Hvis du har et NVIDIA-grafikkort, kan du gå til www.nvidia.com for å finne dem og 
laste dem ned. 
Hvis du har et ATI-grafikkort, kan du gå til www.ati.amd.com for å finne dem og 
laste dem ned.
PC-brukere som kjører diskversjonen av spillet kan prøve å installere DirectX på  ♦
nytt fra disken. Du finner vanligvis DirectX i rotkatalogen på disken. Hvis du har 
tilgang til Internett, kan du gå til www.microsoft.com for å laste ned den nyeste 
versjonen av DirectX.

gEnErEllE FEilsøkingstips
PC-brukere som bruker diskversjonen av spillet og opplever at spillet ikke starter  ♦
automatisk med Autokjør, kan høyreklikke på diskikonet under Min datamaskin 
(Datamaskin) og velge Autokjør.
Hvis spillet kjører sakte, kan du prøve å redusere kvaliteten på grafikken og lyden  ♦
i spillets innstillingsmeny. Du kan ofte få bedre ytelser hvis du reduserer den 
grafiske oppløsningen.
Det kan lønne seg å lukke bakgrunnsoppgaver når du spiller for å få optimale  ♦
ytelser (bortsett fra EADM, hvis det er aktuelt). 

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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kundEstøttE
Hvis du har problemer med spillet, kan kundestøtte hos EA hjelpe deg.
EAs produktstøtteguide har forslag til løsninger og svar på vanlige spørsmål, og 
beskriver hvordan du bør bruke produktet på mest mulig hensiktsmessig måte.

Slik får du tilgang til EAs produktstøtteguide (med spillet installert):
Hvis du bruker Windows Vista eller Windows 7, går du til Start > Spill, høyreklikker på 
spillikonet og velger Teknisk brukerstøtte fra rullegardinmenyen.
Hvis du bruker en tidligere versjon av Windows, klikker du på Teknisk brukerstøtte-
koblingen i spillets mappe. Denne finner du under Start > Programmer (eller Alle 
programmer).

Slik får du tilgang til EAs produktstøtteguide (uten spillet installert):
* Sett inn spilldisken i CD/DVD-ROM-stasjonen.1. 
Dobbeltklikk på Min datamaskin på skrivebordet. (I Windows XP kan du klikke på 2. 
Start-knappen og så klikke på Min datamaskin-ikonet).
Høyreklikk på DVD-ROM-stasjonen som inneholder spilldisken og velg ÅPNE.3. 
Åpne 4. Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm-filen.

Slik får du tilgang til EAs produktstøtteguide på Macintosh:
* Sett inn spilldisken i CD/DVD-ROM-stasjonen.1. 
Klikk på Finder-ikonet i Docken.2. 
Åpne et Finder-vindu ved å velge “Nytt Finder-vindu” fra Arkiv-menyen.3. 
Klikk på spilldiskikonet i Finder-vinduet.4. 
Åpne 5. Support > Electronic Arts Technical Support.html-filen. 

Hvis du fremdeles har problemer etter å ha brukt informasjonen i EAs 
produktstøtteguide, kan du kontakte teknisk brukerstøtte hos EA. 

Eas tEkniskE brukErstøttE på nEttEt
Hvis du er tilkoblet Internett, kan du sjekke EAs tekniske brukerstøtte på:
http://eusupport.ea.com
Her finner du informasjon om DirectX, spillkontrollere, modemer og nettverk, i tillegg til 
informasjon om systemvedlikehold og ytelser. Nettsidene våre har oppdatert informasjon 
om de mest vanlige problemene som inntreffer, spesifikk spillhjelp og en liste over 
vanlige spørsmål. Dette er den samme informasjonen vi bruker til å løse problemer. 
Kundestøttesidene oppdateres daglig, så det kan lønne seg å sjekke disse først.

http://eusupport.ea.com
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kontaktinFo For brukErstøttE
Hvis du trenger hjelp og vil snakke med en teknisk kyndig medarbeider, kan du ringe 
kundestøtte mandag til fredag mellom kl 13.00 og 17.00:
Telefon: 21 03 33 97

mErk: Du får ingen koder eller hint fra kundestøtte.
Samtalene belastes etter lokalsatser. Kontakt telefonselskapet du bruker for å få  
mer informasjon.
Du kan hjelpe oss med å diagnostisere problemet ved å generere en DirectX-
diagnoserapport på PC-en din før du ringer:
Klikk på Start > Kjør… og skriv “dxdiag”. Klikk på OK. Når rapporten er fullført, 
klikker du på “Lagre all informasjon…” for å lagre rapporten på skrivebordet.

garanti
mErk: Følgende garantier gjelder alle produkter som selges i fysiske butikker. Disse 
garantiene gjelder ikke produkter som selges på nettet via EA Store eller tredjeparter. 

bEgrEnsEt garanti
Electronic Arts garanterer den opprinnelige kjøperen av denne programvaren at 
opptaksmediet programvaren er lagret på er fritt for skader i materialer og utførelse i 

12 måneder etter kjøpsdato. I løpet av denne perioden vil defekte opptaksmedier 
erstattes hvis originalproduktet sendes til Electronic Arts på adressen nedenfor, 

sammen med et datert kjøpsbevis, en beskrivelse av skaden, det ødelagte mediet 
og adressen din. Denne garantien kommer i tillegg til rettigheter regulert av 
loven, og påvirker ikke loven på noen måte. Denne garantien gjelder ikke selve 
programvaren, som tilbys som den er. Den gjelder heller ikke opptaksmedier 

som har vært utsatt for misbruk, skade eller overdreven bruk.

Erstatning EttEr garantiEns 
utløp

Electronic Arts erstatter opptaksmedier som er skadet av brukeren hvis dette 
finnes på lager, og hvis originalmediet sendes tilbake sammen med en sjekk eller 

postanvisning pålydende NOK 100 per disk, skrevet ut til Electronic Arts Ltd. Husk 
å legge ved en beskrivelse av hva som er feil, navnet ditt, adressen og hvis det er 

mulig, et telefonnummer vi kan kontakte deg på.
Electronic Arts Sweden AB 

Katarinavägen 15, 9 tr 
116 45 Stockholm 
Sweden 

Electronic Arts fraskriver seg alt erstatningsansvar hvis produktet er kjøpt 
brukt og forbrukeren ikke er den første brukeren av produktet.
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© 2010 Electronic Arts Inc. EA, EA-logoen, The Sims og The Sims 3-logoen 
er varemerker for Electronic Arts Inc. RenderWare er et varemerke 

eller et registrert varemerke for Criterion Software Ltd. Deler av denne 
programvaren er beskyttet av opphavsrett som eies av Criterion Software 

Ltd. 1998-2005 og Criterions lisenstilbydere. Alle andre varemerker 
tilhører sine respektive eiere.

Bruker Granny Animation. Copyright © 1999-2010 for RAD Game Tools, Inc.
Macintosh-konvertering av TransGaming Inc.

Dette spillet bruker Cider™Technology fra TransGaming Inc.  Cider™ er Copyright 
© 2000-2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++ runtime-komponenter (msvcrt.dll, msvcr71.dll, og msvcp71.dll) 
inkluderer deler av Visual C++ 6.0 runtime-komponenter og deler av Dinkum 

Compleat C/C++ Libraries. Visual C++ 6.0 runtime-komponenter er  
Copyright © 1999 Microsoft Corp. Dinkumware-komponenter er  

Copyright © 1989-2006 by P.J. Plauger og Dinkumware Ltd.
Cider MFC & ATL-komponenter (MFC42.dll, MFC71.dll) inkluderer Visual C++ 6.0  

MFC & ATL-komponenter. Visual C++ 6,0 MFC & ATL-komponenter er  
Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider inkluderer libpng, Copyright © 1995-2004 libpng project-forfattere  
(se http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt for å få en full liste).

Denne programvaren baserer seg delvis på arbeidene til Independent JPEG Group. 
Cider inkluderer libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane. 

Cider bruker NVIDIAs Cg Toolkit, Copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.
Cider inkluderer dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.

Cider inkluderer CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto.
Cider inkluderer SDL, Copyright © 2001-2007 SDL project-forfattere (se http://libsdl.

org/credits.php for å få en fullstendig liste). SDL er tilgjengelig under vilkår bestemt av 
GNU Lesser General Public License (LGPL), beskrevet under.

Cider inkluderer The Better String Library (bstring) Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh
Deler av denne programvaren er Copyright © 2006, Industrial Light & Magic, en 
divisjon av Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Deler av programvaren eies av 

andre, som indikert. Med enerett.
iniParser er Copyright © 2000 by Nicolas Devillard.

Deler av denne programvaren er copyright © 1996-2000 The FreeType Project  
(www.freetype.org). Med enerett.

http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
http://libsdl
http://www.freetype.org
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Deler av denne programvaren er copyright © 2006 Simon Brown og bidragsytere til 
Squish project (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Med enerett.

Cider libquartz.dylib-komponenten inkluderer deler av ffmpeg,  
Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Cider og relaterte komponenter distribueres under vilkårene i Cider Technology 
License og andre lisenser, inkludert GNU LGPL. Lisensdetaljer er tilgjengelige  

i lisensavtalen for sluttbruker.
Deler av Cider er Copyright © 2002-2006 ReWind project-forfatterne  

(se http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind  
for å få en fullstendig liste).

Deler av Cider er Copyright © 1993-2008 Wine project-forfatterne  
(se http://source.winehq.org/source/AUTHORS for å få en fullstendig liste).

Kildekoden til LGPL-komponentene er tilgjengelig på: http://transgaming.org/cvs/
Andre Cider-komponenter tilgjengelige via CVS lisensieres separat under vilkår 

beskrevet i LICENSE-filene som følger med dem.
Dette spillet inneholder dynamisk reklame som leveres av IGA Worldwide Inc.  

(IGA Technology). Dette gjør det mulig å reklamere i spillet som er lastet inn på  
PC-en eller konsollen din, og bytte ut reklamen når du spiller på nettet. IGA Technology 

logger bare informasjon som er nødvendig for å måle presentasjonen og for å kunne 
reklamere i riktig geografisk region på riktig sted i spillet. Dataene som logges 

kan inkludere IP-adresse eller gamertag, plassering av reklamen i spillet, 
hvor lenge en reklame var synlig, størrelse på reklamen og synsvinkel. 

IP-adressen slettes når spilløkten på nettet avsluttes. Spillet kan få 
et id-nummer, som lagres på PC-en eller konsollen og brukes av 
IGA Technology for å regne ut antall ganger du har sett reklamen. 

Id-numre assosieres ikke med personlige data. Den loggede 
informasjonen brukes ikke til å identifisere deg som person. 
Denne reklameteknologien er integrert i spillet. Dersom du 
ikke ønsker å bruke denne teknologien, må du ikke spille 

mens du er koblet til Internett. Hvis du vil ha mer informasjon, 
kan du sjekke personvernregelverket vårt på privacy.ea.com.

mXX01607406mt

http://sjbrown.co.uk/?code=squish
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind
http://source.winehq.org/source/AUTHORS
http://transgaming.org/cvs/
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