


OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczytaé¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej
uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych
kombinacji moga dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomno$ci. Powodem
wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ migdzy innymi ogladanie
telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadiosci moga
wystapi¢ rowniez u 0sob, u ktdrych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktore
nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$
Z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte
utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegna¢ porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi. Gdyby
u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujgcych
objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych mie$ni,
utrata przytomnosci, zaburzenia bigdnika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub
drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sig z lekarzem.

WCZASIEGRY
NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI
OSTROZNOSCI

4 Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej
odlegtosci, na jakg pozwala diugos¢ kabli.

4 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym
ekranie.

4 Stargj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie
lub sennos¢.

4 Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym
grasz, jest dobrze oSwietlone.

4 Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na

kazdg godzing gry.
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INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢
w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerze PC (wersja ptytowa):

Aby zainstalowa¢ gre, umies¢ plyte w napedzie i postepuj zgodnie

z instrukcjami pojawiajgcymi sig na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy
uruchomi¢ plik instalacyjny recznie. W systemach Windows XP, Windows
Vista™ oraz Windows® 7 nalezy klikna¢ menu Start, wybrac opcje Uruchom,
wpisa¢ w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe i klikna¢ przycisk OK. Litere D:
nalezy zastapic literg przypisang do napgdu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomic¢ z menu automatycznego uruchamiania
ptyty lub z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):

Uwaga: Jesli chcesz uzyskac wigcej informaciji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA,

odwiedz strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi si¢ ikona instalacji. Kliknij

ja i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakoniczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download

Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowac na innym komputerze,
najpierw pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie
uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na
wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Instalacja na komputerach Macintosh:

1. Wioz plyte z gra do napedu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sig ikona przedstawiajgca
ptyte z gra. Kliknij dwukrotnie te ikong, aby uruchomic program startowy gry.

2. Wybierz ikone instalatora gry w dolnej czesci programu startowego, aby wywota¢
menu instalacji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokoriczyc instalacje.

Instalacja na komputerach PC lub Macintosh (gry zakupione w sklepach
internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskaé
informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.



http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl

URUCHAMIANIE GRY

Rozpoczecie gry:

Komputery PC:

W Windows Vista™ i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych

wersjach Windows™ menu Start > Programs (lub Wszystkie programy).
Uwaga: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista™ gry znajduja sie
w menu Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.

Komputery Macintosh:
Otwdrz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie Kliknij ikone gry.

DO GRY WYMAGANE JEST PRZYJECIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA ORAZ
ZAINSTALOWANIE NAJNOWSZEJ AKTUALIZACJI THE SIMS™ 3. DOSTEP DO FUNKCJI
SIECIOWYCH, WLACZNIE Z SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA, WYMAGA
POLACZENIA Z INTERNETEM, POSIADANIA KONTA EA ORAZ ZAREJESTROWANIA GRY
ZA POMOCA ZAtACZONEGO KODU SERYJNEGO. REJESTRACJA JEST OGRANICZONA
DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD SERYJNY | NIE PODLEGA PRZENIESIENIU.
REGULAMIN EA ONLINE [VIOiNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZAL0ZYC
KONTO EA, MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT. UZYTKOWNICY KOMPUTEROW MAC
MUSZA DOKONAG AKTUALIZACJI DO NAJNOWSZEJ WERSJI PROGRAMU STARTU
GRY THE SIMS™ 3, ABY UZYSKAG DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH, WEACZNIE Z
SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA. EA MOZE DOSTARCZAC OKRES'LO!\IE
MATERIALY DODATKOWE | (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPLATY, JESLI
| KIEDY BEDA DOSTEPNE. PRODUKT ZAWIERA OPROGRAMOWANIE GROMADZACE
W TRYBIE ONLINE DANE NIEZBEDNE DO IMPLEMENTACJI I AKTYWACJI W GRZE
REKLAM WSZYSTKICH PRODUKTOW THE SIMS™ 3 ZAINSTALOWANYCH WCZESNIEJ
LUB W PRZYSZLOSCI.

EA MOZE ZAPRZESTAC OBSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30 DNI OD
UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.PL.



URZECZYWISTNL
SWOJE AMBICJE!

Kazdy maty Sim marzy o tym, kim zostanie, gdy dorosnie. Moze bohaterskim
strazakiem? A moze szukajacym dreszczu emocji towca duchéw? Dzigki The Sims™ 3
Kariera, teraz ich marzenia moga sig spetni¢ dzieki catkiem nowym zawodom! Rusz
sie i zobacz, jak naprawde pracujg i zarabiajg Twoi Simowie! Majac nowe profesje do
wyboru Simowie mogg zmieni¢ swoje ambicje w prawdziwy zawdd i przy okazji zarobi¢
troche simoleondw.

ROZPOCZECIE NOWEJ GRY

Rozpoczecie gry w The Sims™ 3 Kariera jest tak fatwe jak wsiadanie do samochodu.
Jesli masz juz zapisane dane z gry The Sims™ 3, wybierz w menu gtéwnym
kontynuowanie istniejacej gry, po zainstalowaniu dodatku The Sims™ 3 Kariera.

Po wezytaniu zapisanej gry umies¢ w otoczeniu cztery nowe lokale — remize strazacka,
komis, salon oraz ztomowisko. Rozpoczecie poprzednio zapisanej gry umozliwia Ci
umieszczenie tych lokali w dowolnym dostgpnym miejscu. Niektdre z nich musza by¢
umieszczone w miescie, aby pewne profesje byly dostepne. Na przyktad musisz ustawi¢
remize, jesli chcesz, aby ktorys z Twoich Simdw zostat strazakiem.

Aby rozpocza¢ nowg gre, najpierw wybierz otoczenie z rozwijanego menu.
Nastepnie wybierz ikong wyboru, aby wczyta¢ wybrane otoczenie.

ZAPISYWANIE IWCZYTYWANIE

Kazda zapisana gra reprezentuje cate miasto. Aby zapisac gre, wybierz opcje (
ZAPISZ w menu opcu Wpisz nazwe gry, a nastepnie Kliknij na ikonie wyboru.
Zawsze mozesz wrdcic¢ do gry lub wybra¢ nowg gre w menu gtéwnym.

Aby wczyta¢ zapisang gre, przejdZz do menu gtéwnego i wybierz zapisang
gre, w ktdra chcesz grac.




PROFESJE CZEKAJA NA
PROFESJONALISTOW

Pora, by Simowie pracoholicy dostali nowe wyzwanie (a leniwi Simowie zaczeli zarabia¢
na swoje utrzymanie)! W catym miescie pojawity sig nowe ekscytujace profesje dla
Twoich Simdw, ktdre zapewnig im zajgcie i zadowolenie. Albo przyniosg wstyd i zgryzote.
Im wigcej pracuje Twoj Sim, tym wigcej zarobi! Uzywaj wskaznikéw zlecen i okazji,
aby wyszukiwac prace, ktore bedg wypetniaty pasek doswiadczenia zawodowego Sima
i pomoga mu wspig¢ sie na szczyt oraz pozwolg unikna¢ surowej nagany od szefa.
Twoi Simowie nadal mogg szuka¢ pracy za pomocg gazety lub komputera albo
odwiedzajac osobiscie rozne lokale w miescie.

Gdy wybierzesz profesje dla swojego Sima, mozesz ogladac jego postepy pod zaktadka
Kariera. S3 tam wymienione obowigzki, ktérych wymaga sie od pracownika tej profesji,
aby wypetnit pasek doswiadczenia zawodowego i otrzymat awans. W lewej dolnej czesci
zakfadki znajduje sig ikona Dostepne zlecenia. Je$li w danym momencie beda dostgpne
jakies zlecenia, wybierz ikong, aby zobaczy¢ je w trybie podgladu mapy.

Gdy Twoj Sim wybierze nowa profesje, szukaj w skrzynce pocztowej nowych ubran
i artykutéw zwigzanych z tym zawodem.

UWAGA: Simowie moga wybiera¢ profesje, gdy sa mtodymi dorostymi lub naleza
do starszej grupy wiekowej.

STRAZAK

Tylko najodwazniejsi i najszlachetniejsi Simowie powinni podejmowac profesje
strazaka. Po dotaczeniu do oddziatu beda odpowiedzialni za ratowanie
mieszkancéw w przypadku sytuacji kryzysowych oraz pomaganie innym
Simom. Inaczej mowiac: twoj Sim gasi pozary i ratuje innych Siméw w przypadku
niebezpiecznych wydarzen i katastrof naturalnych. Brzmi fatwo, prawda? Aby
stac sig strazakiem, Sim musi zgtosic si¢ do lokalnej remizy strazackie;.
Chociaz nie jest to tak ekscytujace jak walka z ptomieniami, réwnie waznym
zadaniem strazakéw jest przebywanie w remizie w godzinach pracy, kiedy
konserwuja sprzet i zachowujg statg gotowo$¢ do akcji wszelkiego rodzaju. Dlaczego?
Poniewaz katastrofy na nikogo nie czekajg! Muszg tez rozwija¢ swoje umiejgtnosci
sportowe i majsterkowania, czym zajmujg sie takze w remizie. | wreszcie, strazacy
powinni zaprzyjazni¢ sig z kolegami strazakami, poniewaz, jak wszyscy wiemy,
remizie, a takze miastu potrzebna jest zgrana druzyna.



LOWCA DUCHOW

Czy Twdj Sim lubi przebywaé na cmentarzu? (Naprawde to lubi?) A moze
interesuje sie tajemniczymi istotami, ktdre strasza po nocach? Wyposaz
swojego Sima w niesamowitego Pogromce Strzyg, a potem patrz, jak
wypedza zjawy, poltergeisty oraz duchy z doméw i budynkéw w catej
okolicy. Simowie, ktérzy chca doskonalic sie w tej profesji, podczas pracy lub

w czasie wolnym uzywajg specjalnych narzedzi do wykrywania, chwytania

i zbierania zjaw! Wybierz sie do o$rodka naukowego, aby podjac sie tej pracy

i wracaj tam pdzniej, by sprzedawac schwytane zjawy! Nieustraszeni Simowie
beda uwielbiali te ekscytujaca profesje, ale uwazaj: polowanie na duchy moze
by¢ naprawde przerazajace! Buu!

DOKTOR

Czy maty Tomus Zle sie czuje? Mamusia jest chora? Jesli Twj Sim chce zdiagnozowac,
co dolega Tomusiowi i mamusi, czeka na niego robota! Simowie interesujacy sie
medycyna znajda swoje miejsce w dynamicznym $rodowisku pracy doktora. Doktorzy
ciggle pracuja pod presjg czasu i musza by¢ gotowi, by zajmowac si¢ wszelkiego
rodzaju problemami medycznymi, nawet gdy sg niewyspani!

Nie zwlekaj z péjsciem do szpitala do chwili, gdy Twoj Sim ztamie sobie reke. Niech
wybierze sig tam juz teraz i podejmie prace doktora w miescie!

DETEKTYW

Dowiedz sig, kto ,,pozyczyt” cenny samochdd sasiada albo — co gorsza — jego pomidory!
Jako wytrawny detektyw Sim musi przeprowadza¢ obserwacje kryjowek przestepcow,
wypatrywac wszelkich podejrzanych dziatan i dbac o bezpieczenstwo miasta. Twoj Sim
moze chowac sig za krzakami i podgladac, kogo zechce. | pamigtaj, ze prawie kazdego
Sima da sig przekupic. Detektywi mogg szantazowac innych Siméw albo wiamywac sie
do domow sasiadow, jesli uznaja to za stuszne. A fe, niedobry detektyw!

PROJEKTANT WNETRZ

Niektdrzy Simowie majg smykatke do przemeblowywania domu. Sprawiaja, ze wyglada
zupetnie inaczej, czasami takze z zewnatrz! To Swietna profesja dla Sima z zacigciem
artystycznym. Upigkszaj otoczenie i spraw, by domy wszystkich sgsiadow wygladaty jak
nedzne szopy przy Twojej zachwycajacej posiadtosci.

Zdobadz dla swojego projektanta deske kreslarska, ktéra pomoze mu rozwingc talent.
Kazde zlecenie, jakie wypeti Twoj Sim, pomaga skompletowaé jego portfolio i polepszy¢
nastr6j panujgcy w odnowionych pomieszczeniach. Dbaj o prawidtowe feng shui!




_ STYLISTA

Modni Simowie daja poczatek nowym trendom i pokazujg innym, co znaczy
by¢ prawdziwym znawcg mody. Wykonujac profesje stylisty Twoj Sim moze
zmieni¢ szarg myszke w top modelke!

Deska kreslarska pomoze Twojemu Simowi rozwing¢ jego umiejetnosci
projektowania, gdy bedzie pracowat nad nowymi kreacjami. Stylisci takze
muszg uzupetiac¢ swoje portfolio. Mogg to robi¢ fotografujgc klientow po
oszatamiajacej stylizacji. Jesli Twoj Sim posiada wiasng toaletke do stylizacji,
niech zaprezentuje innym Simom swoje wspaniate prace, aby zachecic ich do

zamowienia stylizacji w domu. Sim moze oferowac ustugi stylizacyjne, gdy osiagnie 3

poziom tej kariery. To Swietna sprawa.

SAMOZATRUDNIENIE

Simowie, ktdrzy wolg by¢ szefami sami dla siebie i chca rozwija¢ wtasne umiejetnosci,
moga zarejestrowac samozatrudnienie! Simowie posiadajacy umiejgtnosci wynalazcze,
ogrodnicze, wedkarskie, rzezbiarskie, malarskie, pisarskie, wyrobu nektaru lub
fotografowania majg mozliwos¢ zarabiania statej pens;ji i nigdy nie nazwg swojej pracy
nudna robotg przy biurku.

Twoj Sim moze zarejestrowac¢ samozatrudnienie wybierajac ikong Prace i profesje,
w swoim telefonie. Nastepnie Twdj Sim musi wybrac sie do ratusza, aby uzyskac
zezwolenie na prowadzenie dziatalnosci zarobkowe;.

UWAGA: The Sims™ 3 Wymarzone Podrdze s wymagane, aby méc uzywac
umiejetnosci wyrobu nektaru oraz fotografowania.




WYKAZ SIE INWENCJA!
DZIALAJ TWORCZO!

Simom nigdy nie brakuje rzeczy do zrobienia, szczegdlnie teraz, gdy moga rozwijaé
swoje zainteresowania! Niektdre z nich okaza sig pomocne w profesji Sima, podczas
gdy inne s3 tylko dla rozrywki.

WYNALAZCZ0SC

Czy Twoj Sim jest zreczny i kreatywny? Jesli tak, kupuj ztom w warsztacie wynalazcy
lub na miejscowym ztomowisku. Zadzieraj dumnie nosa, gdy Twdj Sim tworzy nowe i
niesamowite obiekty, takie jak zabawki i inne fajne rzeczy. Zacznij od majsterkowania
ze ziomem, aby tworzy¢ nowe obiekty lub modyfikowac juz znane wynalazki. Twoj
Sim moze rozwija¢ swojg wynalazczo$¢ tworzac wigcej wynalazkéw. Po osiggnigciu
odpowiednio wysokiego poziomu swojej umiejetnosci wynalazcy moga detonowac
obiekty, aby zdobywac ztom. (Bonus!) Tylko uwazaj, by nie podpali¢ swojego Simal!

RZEZBIARSTWO

Niech Twoj Sim tworzy zachwycajace dzieta sztuki w swoim wiasnym warsztacie
rzezbiarskim! Gdy Twoj Sim stworzy okreslong rzezbe, bedzie mégt tworzy¢ to samo
dzieto ponownie. W ten sposéb moze odblokowa¢ nowe materiaty rzezbiarskie

i rozwijac¢ swoje umiejetnosci pozwalajace na tworzenie wigkszych i lepszych rzezb.




DOBRZE WYGLADASZ!

Niech Twdj Sim wyrazi swojg osobowos¢ za pomocg tatuazu i supermodnego ubrania!
Oprécz nowej mozliwosci tworzenia tatuazy, Simowie znajda w trybie ,Stwdérz Sima”
nowe stroje i style.

TATUAZE

Twardzi Simowie moga prezentowaé wyraziste tatuaze, uzywajac swojego ciata jako
ptdtna malarskiego. Nareszcie nie trzeba ukrywaé tatuazy tam, gdzie inni ich nie
zobaczg. No chyba, ze podczas rozmowy o prace!
Simowie mogg otrzymac niesamowite tatuaze na poczatku gry w trybie ,,Stworz Sima”
albo dodawac je p6zniej wybierajac fotel do tatuowania. Zanim Twéj Sim péjdzie pod
igte, jest kilka rzeczy, o ktdrych musisz wiedziec. Po pierwsze, Simowie moga mie¢
tatuaze w wielu réznych miejscach. Gdy zdecydujesz, na jakiej czgsci ciata Twéj Sim
otrzyma tatuaz, uzyj przyciskow obszaru, aby okresli¢ ogélne potozenie tatuazu. Na
przyktad, po wybraniu tatuazu na plecy Twojego Sima, masz mozliwo$¢ umieszczenia
go na karku, gérnej czesci plecow, dolnej czesci plecow albo na catych plecach.
Gdy juz wybierzesz potozenie tatuazu oraz obrazek, jaki chcesz tam umiescic, zmieniaj
kolory w taki sam sposob, jak to sig robi przy makijazu. Mozesz takze naktada¢ warstwy
tatuazy jedng na drugiej. Aby to zrobi¢, wybierz opcje Tryb zaawansowany, w prawej
dolnej czgsci zaktadki.
Tryb zaawansowany umozliwia wiele opcji umieszczenia tatuazowych kolazy
Twojego Sima, pozwalajgc uktadac je warstwami, by stworzy¢ unikalne, jedyne
w swoim rodzaju dzieto, jakie z pewnoscig przykuje uwage wszystkich. Tatuaz
umieszczony na najwyzszej warstwie to obrazek, ktéry bedzie widoczny ponad
pozostatymi tatuazami. Nie zapomnij o mozliwosci manipulacji skalg oraz
przezroczystoscig wybranego tatuazu.

' PRANIE

Simowie jeszcze nigdy byli tak czysci! Simowie, ktérzy nosza codziennie te same
rzeczy, powinni od czasu do czasu pra¢ swoje ubrania. Nawet ci, ktdrzy kazdego
dnia zmieniajg swdj stroj, powinni wrzucac je do pralki ustawionej na krétki cykl

piukania. Dla Siméw chcgcych chroni¢ Srodowisko jest takze mozliwos¢ uzywania
sznurka do suszenia ubran. Wykorzystujac te metode suszenia Twoi Simowie moga

chwali¢ sig nizszg emisjg dwutlenku wegla! To bardzo ekologiczna metoda!

Gdy Twoi Simowie kupia pralke i zaczna sig przebierac, na podiodze bedg zbieraty

sie sterty brudnych ubran. Kup kosz na pranie, by w schludny sposéb trzymac
te ubrania, zanim dobrze je upierzesz. Tylko pilnuj, by stos rzeczy do prania

nie urést za wysoki. Nikt nie chce mie¢ gory Smierdzacych ciuchéw w swoim
domu! Dodatkowg zaletg prania jest takze to, ze Twoi Simowie beda mieli
lepszy nastrj noszac czyste ubrania i Spigc w czystym postaniu.




POPULARNE MIEJSCE

The Sims™ 3 Kariera wprowadza cate nowe miasto, w ktérym Twoi Simowie
moga zamieszkac i je poznawac! Koniecznie zwiedz miasteczko Twinbrook;
Twoi Simowie mogg tam znalez¢ cos, lub kogo$, o czym zawsze marzyli.
Nowa mito$¢ poznana w pralni publicznej?

KOMIS

Czy Twoi Simowie majg dosy¢ tych samych starych rzeczy w swoim domu?
Czy tworzg tak wiele dziet sztuki, ze nie wiedza, co z nimi robi¢? Céz, co$ co
dla jednego Sima jest Smieciem, dla innego moze by¢ skarbem! Simowie moga

teraz wybiera¢ sie do komisu i sprzedawac za niewielkg optatg wszystkie te
niechciane rupiecie oraz nabywac rupiecie kogos innego!

Udaj sie do komisu w $rédmiesciu i sprzedawaj wszystko, co Twéj Sim stworzyt lub
zebrat, na przyktad rzezby, obrazy, ptody rolne, a nawet ryby!

SALON

Niech cate miasto méwi o Twoim Simie, gdy w salonie otrzyma nowa stylizacje albo
tatuaz, o ktérym zawsze marzyt, ale mama nie pozwalata. Jesli Twoj Sim jest stylista,
moze wykonywac wspaniate stylizacje dla innych Simow.

ZLOMOWISKO

Lubisz ztom? Wybierz si¢ na ztomowisko, by zebra¢ ztom do pigknych wynalazkéw
Twojego Sima, albo po prostu po to, by spotka¢ sie z innymi mitosnikami ztomu.
Przekopuj stosy $mieci, by zbiera¢ ztom! Ztom, ach, wspaniaty ztom!

PRALNIA

Nie chcesz wydawac simoleondw na zakup pralki? Chcesz zobaczy¢, jak teraz ubieraja
sig inni Simowie? Wybierz sig do pralni, gdzie Twoi Simowie mogg nie tylko upraé
ubranie, ale takze gawedzi¢ z innymi w oczekiwaniu na zakorczenie prania. Nie
zapomnij wyjac tej czerwonej koszuli, gdy pierzesz biate rzeczy!

REMIZA STRAZACKA

To prawda, ze strazacy spedzajg czas w remizie ze swoimi kolegami i wyjezdzajg
na wezwania w ISnigcym czerwonym wozie strazackim. Ale oprdcz tego moga takze
zjezdzac po rurze. (Kolejny bonus!)




PORADY DOTYCZACE
WYDAJNOSCI

AKTUALIZACJA
OPROGRAMOWANIA MACINTOSH

Starze wersje oprogramowania systemu MacOS X moga spowodowac problemy
z wydajnoscig gry. Aby upewni¢ sig, ze posiadasz najnowszg wersje systemu
MacOS X, wybierz opcje ,Aktualizacja oprogramowania...” z menu Apple i postepuj
zgodnie ze wskazéwkami w celu zaktualizowania systemu.

PROBLEMY PODCZAS GRY

4 Upewnij sig, ze Twéj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jesli masz kartg graficzng NVIDIA, odwiedZ strong www.nvidia.pl,
aby pobraé sterowniki.

Jesli masz kartg graficzng ATI, odwiedZ strong www.ati.amd.com,
aby pobraé sterowniki.

4 Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowac biblioteki DirectX z piyty.
Zazwyczaj mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na plycie. Jesli
masz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobra¢
najnowszg wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

4 Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia
sie samoczynnie po wiozeniu plyty do napedu, Kliknij prawym przyciskiem myszy
ikong napedu w oknie ,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

4 Jedli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwigku i grafiki
w menu opcji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie
wydajnosci gry.

4 W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace
w tle (oprécz programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do
uruchomienia gry), w tym réwniez program antywirusowy (z zachowaniem
odpowiednich srodkéw ostroznosci).


http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie klopotdw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomaocy EA.
Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw
i odpowiedzi na pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry,
Kliknij ikone gry prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu
podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomac techniczna
w grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. W6z pyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,M6j komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows
XP konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastgpnie ikony ,,M6j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napedu, w ktorym znajduje sig ptyta z gra,
a nastepnie wybierz opcje ,,0tworz”.

4. Otworz plik
Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Aby otworzy¢ plik EA Help na komputerach Macintosh:

1. Wioz ptyte z grg do napgdu DVD-ROM.

2. Kliknij ikone programu Finder.

3. Otwdrz nowe okno programu Finder wybierajac opcje (*s\.
»Nowe okno Findera” w menu Plik.

4. Kliknij ikone ptyty z gra w oknie Findera.

5. Otworz plik Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy,
skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modeméw i sieci,
a takze informacje o biezacej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona
zawiera aktualne informacje dotyczace najczgsciej wystepujgcych probleméw, S8
pomoc zwigzang z dang grg oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). T
Z tych samych informacji korzystaja nasi technicy podczas rozwigzywania problemow |
z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strong pomocy codziennie, jesli zatem szukasz |
szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.


http://pomoc.ea.pl

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie¢ z naszym zespotem
(od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00-17:00).
E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informaciji dotyczacych kodéw, sposobu
przejscia danej gry itp.
Aby poméc nam lepiej zdiagnozowaé dany problem, przed skontaktowaniem sig
z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE... i zapisz raport na pulpicie Windows.

GWARANCJA

Uwaga: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktow w wersji
pudetkowej. Nie odnosza sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem
EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nos$nik, na ktdrym
oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych
i wykonania przez 12 miesigcy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone
no$niki bedg wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz
z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts
Polska, ul. ltzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa
i w zaden sposob nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie
obejmuje samego oprogramowania, ktdre jest dostarczane bez gwarancii, jak
i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie
eksploatowany.
Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktow zakupionych z drugiej reki
(gdy konsument nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).
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Uzyto Granny Animation. Copyright © 1999-2010 RAD Game Tools, Inc.
Konwersja na komputery Macintosh opracowana przez TransGaming Inc.
Niniejsza gra wykorzystuje technologie Cider™ od TransGaming Inc. Cider™
chronione jest prawami autorskimi Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.
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msvcp80) zawieraja fragmenty komponentéw uruchomieniowych Visual C++ 6.0 oraz
bibliotek Dinkum Compleat C/C++. Komponenty Visual C++ 6.0 chronione sg prawami
Copyright © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware chronione sg prawami
Copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll) zawieraja komponenty Visual
C++ 6.0 MFC & ATL. Komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL chronione sg prawami
autorskimi Copyright © 1992—1999 Microsoft Corp.

Cider zawiera libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (petna lista na
stronie http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

Niniejsze oprogramowanie oparte jest czgsciowo na pracy Independent JPEG Group.
Cider zawiera libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider wykorzystuje aplikacje Cg Toolkit firmy NVIDIA, Copyright © 2002-2008, NVIDIA
Corporation.

Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger
Cider zawiera CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto
Cider zawiera SDL, Copyright © 2001-2007 autorzy projektu SDL (petna lista na stronie
http://libsdl.org/credits.php). SDL jest dostepne na warunkach licencji Lesser General
Public License (LGPL), zamieszczonej ponizej.

Cider zawiera The Better String Library (bstring) Copyright © 2002—-2006 Paul Hsieh.
Czes¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Industrial Light & Magic,
wydziatu Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Prawa autorskie do elementéw tego
oprogramowania jak wskazano. (Copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.
iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devillard.

Czes¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi The FreeType Project
(www.freetype.org). (copyright © 1996-2000) Wszystkie prawa zastrzezone.
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Czesc tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi nalezacymi do Simona
Browna oraz udziatowcow projektu Squish (http:/sjbrown.co.uk/?code=squish).
(copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.

Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty ffmpeg, Copyright © 2000-2006
Fabrice Bellard i inni.

Cider i powigzane komponenty sg dystrybuowane na podstawie warunkéw licencji
technologicznej Cider oraz innych licencji, wigcznie z GNU LGPL. Szczegdétowa licencja
dostepna jest w pliku Umowy Uzytkownika.

Fragmenty Cider chronione sg prawami Copyright © 2002-2006 autorzy ReWind
(petna lista na stronie http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/
AUTHORS?root=rewind).

Fragmenty Cider chronione sg prawami Copyright © 1993-2008 autorzy projektu Wine
(petna lista na stronie http://source.winehq.org/source/AUTHORS).

Kod Zrédtowy komponentow LGPL dostepny jest na stronie: http://transgaming.org/cvs/
Licencja na inne komponenty Cider dostepne za posrednictwem CVS udzielana jest
0sobno zgodnie z warunkami opisanymi w towarzyszacych im plikach LICENSE.

W grze wykorzystano technologie dynamicznego wyswietlania reklam firmy IGA
Worldwide Inc. (,,|GA”), ktéra umozliwia wysytanie i rotacje reklam w grze na komputerze
lub konsoli w trybie online. Firma IGA rejestruje jedynie informacje potrzebne do analizy
prezentacji oraz do wy$wietlania reklam w poszczegélnych regionach geograficznych i w
odpowiednich miejscach w grze. Zarejestrowane dane moga zawierac adres
IP, lokalizacje w grze, czas wySwietlania reklamy, rozmiar reklam oraz
kat widzenia. Adres IP jest usuwany po zakonczeniu sesji gry sieciowe;.
Do gry moze by¢ przypisany numer identyfikacyjny, przechowywany
na komputerze lub konsoli i uzywany przez IGA do obliczania
liczby niepowtarzalnych i powtdrzonych wys$wietlen zmiennych
reklam w grze. Numer identyfikacyjny nie jest powigzany
z Zzadnymi danymi osobowymi. Zarejestrowane informacje
nie sa wykorzystywane do identyfikacji danych osobowych.
Technologia wy$wietlania reklam jest zintegrowana z gra;
jesli nie chcesz z niej korzystaé, nie graj, gdy komputer jest
podtaczony do Internetu. Wigcej informaciji na temat naszych
zasad ochrony danych osobowych znajdziesz na stronie
privacy.ea.com.
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