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Sorozatszám:

A játék telepítése
Megjegyzés: Rendszerkövetelmények, lásd: www.electronicarts.hu.

Telepítés PC-n (lemez használata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtóba, és kövesd a képernyőn megjelenő utasításokat!
Ha nem jelenik meg automatikusan az Automatikus futtatás menü, manuálisan is elindíthatod 
a telepítést Windows® 7, Windows® XP vagy Windows Vista® alatt, ha megnyitod a start > Futtatás 
programot, a szövegdobozba beírod a D:\AutoRun.exe parancsot, majd az OK gombra kattintasz. 
(Ha nem a „D:” a CD/DVD-ROM meghajtód, értelemszerűen a helyes betűt kell megadnod.)
A telepítést követően a játék Autorun menüjéből, illetve a sTART menüből indíthatod el az alkalmazást.

Telepítés PC-n (eA store használata esetén):
Megjegyzés: Ha további információra van szükséged az EA közvetlen letöltéseiről, látogass 
el a www.eastore.ea.com honlapra, és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (további 
információk a közvetlen letöltésről) pontra!

Ha a játékot letöltötted az EA Download Manager segítségével, kattints a telepítés ikonjára, és kövesd 
a képernyőn megjelenő utasításokat! 
A játék (telepítés után) közvetlenül az EA Download Manager segítségével indítható el.

Megjegyzés: Ha már megvásároltál egy játékot és egy másik számítógépre kívánod azt 
telepíteni, töltsd le és telepítsd a másik gépre az EA Download Managert, majd miután elindítottad, 
jelentkezz be az EA fiókoddal! Válaszd ki a megjelenő listából a kívánt játékot, és kattints a start 
(kezdés) gombra a letöltéshez!

Regisztrálj az interneten
ea.onlineregister.com
A játék hozzáférési kóddal hozzájuthatsz:

• A játékodhoz tartozó kizárólagos EA könnyítésekhez és tippekhez.
• A kedvenc EA játékodat érintő belső információkhoz.

• Teljeskörű technikai támogatáshoz.

Gyors. Könnyű. Megéri!



Telepítés Macintosh-on:
Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtóba! Az asztalon felbukkan a játékot jelző DVD ikon. 1. 
Kattints duplán az ikonon, hogy elindítsd a játék indítómenüjét!

Válaszd ki a játék telepítő ikonját az indítómenü alján, hogy megnyisd a telepítő menüt! 2. 

Kövesd a képernyőn megjelenő utasításokat a telepítés befejezéséhez!3. 

Telepítés PC-n vagy Macintosh-on (online viszonteladóktól származó termék esetén):
Ha információra van szükséged arról, hogyan telepítsd a játékot vagy hogyan szerezhetsz 
belőle≈másik példányt, lépj kapcsolatba a viszonteladóval, akitől a terméket vásároltad!

játékmenet
A játék megkezdése:
PC esetén: 
Windows Vista vagy Windows 7 esetén a játékok a következő útvonalon érhetőek el: start > games 
(Játékok) menü, a Windows korábbi változatai esetén ez start > Programs (Programok) vagy All 
Programs (Minden program) menü. 

Megjegyzés: Klasszikus Start menüvel használt Windows Vista esetén a játékok helye:  
start > Programok > játékok > játéktallózó menü.

Macintosh esetén:
Nyiss meg egy Finder ablakot, válaszd az „Applications“ menüt, és kattints duplán a játék ikonján!



epilepsziA veszély!
Kérjük, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielőtt Ön vagy gyermekei játszani kezdenének 
a termékkel!
Néhány ember a mindennapi életben hajlamos epilepsziás rohamokra, vagy eszméletvesztésre, 
mikor hirtelen fényvillanásokkal, fényhatásokkal kerül szembe. Hasonlóképpen ezekhez, a televízió-
nézés, illetve a videojátékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennáll, ha 
az illető eddig még nem produkált ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott rá. Ha az 
Ön családjában bárkinek valaha is volt valamilyen epilepsziás tünete (pl. roham, eszméletvesztés) 
a villanó fényektől, kérjük, forduljon kezelőorvoshoz a program további használatát illetően.
Kérjük a szülőket, hogy fokozott figyelemmel kísérjék gyermekeiknek a videojátékokkal való 
időtöltését! Ha Ön, vagy gyermeke észreveszi magán az alább felsorolt tünetek valamelyikét a játékkal 
töltött idő alatt, AZONNAL függessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! Ilyen tünetek például: 
szédülés, homályos látás, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tájékozódás, 
önkéntelen mozgás vagy izomrángás.

Óvintézkedések a használat közben:
Ne üljön túl közel a képernyőhöz! Tartsa meg a megfelelő távolságot,   `
legalább annyira, amennyire a vezetékek ezt lehetővé teszik!

Inkább kisebb méretű képernyőt használjon! `

Kialvatlanság vagy fáradtság esetén ne üljön le játszani! `

Bizonyosodjon meg róla, hogy a szoba, ahol játszik, elég világos! `

Tartson szünetet a játék közben, óránként legalább 10–15 percet! `



teljesítménytippek

macintosh szoftverfrissítés
A MacOS X rendszerszoftver elavultabb verziói problémát okozhatnak a játék teljesítményében. 
Válaszd a „Software Update…“ pontot az Apple menüből, és kövesd az utasításokat, hogy frissítsd 
MacOS X rendszerszoftveredet.

problémák a játék futtatásakor
Bizonyosodj meg arról, hogy géped eleget tesz a játék futtatásához szükséges minimális  `
követelményeknek, valamint arról, hogy telepítetted a legfrissebb illesztőprogramokat 
hangkártyádhoz és videokártyádhoz: 
NVIDIA videokártya használata esetén látogasd meg a www.nvidia.com honlapot és töltsd 
le a megfelelőt. 
ATI videokártya használata esetén látogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és töltsd 
le a megfelelőt.

Ha a játék lemezes verzióját használod, próbáld meg újratelepíteni a DirectX programot a lemezről.  `
Ez általában a lemez DirectX mappájában található. Ha rendelkezel internet-hozzáféréssel, 
látogasd meg a www.microsoft.com programot és töltsd le a DirectX legújabb változatát.

általános hibaelhárítási tippek
Ha a játék lemezes változatával rendelkezel és telepítéskor / játék közben nem jelenik meg  `
automatikusan az Automatikus lejátszás képernyő, kattints az egér jobb gombjával a lemezmeghajtó 
ikonjára a My Computer (Sajátgép) mappában és válaszd az Automatikus lejátszás pontot.

Ha a játék futása lassú, próbáld alacsonyabbra állítani a videó és hangbeállításokat  `
az opciók menüjében. A képfelbontás csökkentése szintén javíthatja a teljesítményt.

Ha játék közben az optimális teljesítmény elérésére törekszel, javasolt, hogy a Windows  `
összes háttérben futó funkcióját kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazást).



terméktámogAtás
Ha problémák lépnek fel a játékkal kapcsolatban, az EA terméktámogatás lesz segítségedre. 
Az EA Help (Súgó) fájl a legtöbb, gyakran előforduló problémára megoldást kínál és tanácsokat 
tartalmaz a termék megfelelő használatával kapcsolatban.

Az EA Help (súgó) fájl elérési útvonala (a játék telepítése után):
Windows Vista vagy Windows 7 esetén nyisd meg a start > games (Játékok) menüt, jobb kattintás 
a játék ikonján, majd válaszd a megfelelő support (támogatás) hivatkozást a lenyíló menüből.
A Windows régebbi változatai esetén kattints a Technical support (technikai támogatás) hivatkozásra 
a játék mappájában a következő menüben: start > Programs (Programok) vagy All Programs 
(Minden program).

Az EA Help (súgó) fájl elérési útvonala (a játék telepítése után):
Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtóba.1. 

Kattints kétszer a My Computer (Sajátgép) ikonra az asztalon.  2. 
Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a My Computer (Sajátgép) ikonra.

Kattints az egér jobb gombjával a DVD-ROM meghajtóra, amely a játék lemezét tartalmazza,  3. 
majd válaszd az Open (MEGNYITÁS) opciót.

Nyisd meg a 4. support > eA Help > electronic_Arts_Technical_support.htm fájlt.

Az EA Help (súgó) fájl elérési útvonala Macintosh esetén:
Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtóba!1. 

Kattints a Finder ikonra a Dockon.2. 

A File menüből válaszd ki a „New Finder Window“ pontot egy új Finder ablak létrehozásához.3. 

Kattints a játéklemez ikonjára a Finder ablakban!4. 

Nyisd meg a 5. support > electronic Arts Technical support.html fájlt.

Ha az EA Help (Súgó) fájlban foglalt információk nem segítenek a probléma megoldásában, 
kapcsolatba léphetsz az EA technikai támogatásával.

eA terméktámogatás az interneten
Ha rendelkezel internet-hozzáféréssel, látogasd meg az EA technikai támogatásának honlapját 
a következő címen: http://termektamogatas.electronicarts.hu
Itt számos információt találhatsz a DirectX alkalmazásról, a játék vezérlőiről, a modemekről, 
a hálózatokról, valamint a rendszer karbantartásáról és a teljesítményről. Honlapunk naprakész 
információkat adhat a leggyakrabban fellépő problémákról, segítséget nyújthat a játékmenettel 
kapcsolatos kérdések esetén és válaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek 
azokkal az információkkal, amelyeket közönségszolgálatunk munkatársai adnak a teljesítménnyel 
kapcsolatos kérdésekre. Támogató honlapunkat rendszeresen frissítjük, így célszerűbb először 
odalátogatnod, ha gyors megoldásokat szeretnél. 



terméktámogatás magyarországon
Ha további segítségre van szükséged, lépj kapcsolatba a terméktámogatással  
(munkanapokon 9:00 – 17:00)
email: termektamogatas@ea.com

Megjegyzés: A támogatóközpont nem ad ki sem kódokat, sem tippeket.
A probléma megoldása érdekében, hívás előtt készíts jelentést a gépeden a DirectX futásáról. 
Ezt a következőképpen teheted meg:
Kattints a start > Run… (Futtatás) menüre, majd írd be a következőt: dxdiag. Kattints az OK gombra, 
majd ha a jelentés elkészült, a Save all informations… (MINDeN ADAT MeNTése) pontra, és mentsd 
el a jelentést a Windows asztalra.

gArAnciA
Megjegyzés: Az alábbi garancia csak viszonteladótól vásárolt termék esetén érvényes. 
Ezen garancia nem vonatkozik az EA online boltjában vagy harmadik féltől vásárolt termékekre. 

korlátozott garancia
Az Electronic Arts az eredeti termékek vásárlói számára garantálja, hogy ez a PC szoftver termék, 
a médiahordozó, amin ez a szoftver található és rögzített, mentes a gyártási, előállítási és 
anyaghibáktól. A garancia a vételi időponttól számított 12 hónapig érvényes. Ez alatt az idő alatt, 
az Electronic Arts az esetlegesen hibás termékeket kicseréli, amennyiben a hibás médiahordozót 
a reklamáló elküldi az alább található címre, a vételi számlával, a hiba leírásával és a visszaküldési 
cím feltüntetésével. A garancia ezeken túl semmilyen más formában nem befolyásolja az egyéb 
vásárlói jogokat. A garancia nem érvényes magára a szoftverre, önmagában került átadásra, és 
nem érvényes azon médiahordozókra, amelyek sérültek, elhasználódtak, avagy nem megfelelő 
módon voltak felhasználva.

visszatérítési garancia
Az Electronic Arts kicseréli a sérült médiahordozót, amennyiben a jelenlegi árukészlet ezt lehetővé 
teszi és amennyiben az eredeti médiahordozót visszaküldi az EA csomagoláson feltüntetett 
postacímére a vásárlást igazoló számlával együtt: Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankráci, 
1683/127, Prága 4, 140 00, Csehország. A küldeményben tüntesse fel a hiba részleteit, nevét, címét, 
és amennyiben lehetséges, egy telefonszámot, amelyen munkaidőben felvehetjük a kapcsolatot Önnel.
Az Electronic Arts semmiféle garanciát nem vállal, ha a terméket a vásárló másodkézből vásárolta 
és nem az első végfelhasználó.



A jÁTéK FeLTéTeLe A VégFeLHAszNÁLÓI LICeNCszeRzŐDés eLFOgADÁsA, ILLeTVe 
A LegÚjABB THe sIMs™ 3 jAVÍTÓCsOMAg TeLePÍTése. A THe sIMs 3 DIgITÁLIsAN 
éRTéKesÍTeTT VÁLTOzATÁNAK HAszNÁLATÁHOz TOVÁBBÁ INTeRNeTKAPCsOLAT és ONLINe 
jOgOsULTsÁg-eLLeNŐRzés szÜKséges. Az ONLINe szOLgÁLTATÁsOK, egyeBeK MeLLeTT 
A SIMPOINT KREDITEK ÉS A LETÖLTÉSEK IGÉNYBEVÉTELÉHEZ INTERNETKAPCSOLAT, EA 
FIÓK és A jÁTéK RegIszTRÁCIÓjA szÜKséges A MeLLéKeLT, egyszeR FeLHAszNÁLHATÓ 
sOROzATszÁMMAL. A RegIszTRÁCIÓ sOROzATszÁMONKéNT egy FIÓKKAL LeHeTséges, 
ÁT NeM RUHÁzHATÓ. Az eA ONLINe ADATVéDeLMI eLVeI és FeLHAszNÁLÁsI FeLTéTeLeI 
MegTALÁLHATÓK: WWW.eA.COM. Az eA FIÓK RegIszTRÁCIÓjÁNAK FeLTéTeLe A 
BETÖLTÖTT 13. ÉLETÉV. AZ ONLINE SZOLGÁLTATÁSOKHOZ, EGYEBEK MELLETT AZ INGYENES 
SIMPOINT KREDITEKHEZ ÉS A LETÖLTÉSEKHEZ VALÓ HOZZÁFÉRÉSHEZ A MAC VÁLTOZAT 
FeLHAszNÁLÓINAK FRIssÍTeNIÜK KeLL A THe sIMs 3 INDÍTÓPANeL LegFRIsseBB 
VeRzIÓjÁRA. Az eA TOVÁBBI TARTALMAKAT és/VAgy FRIssÍTéseKeT BOCsÁTHAT A 
FeLHAszNÁLÓK ReNDeLKezéséRe INgyeNeseN, AMeNNyIBeN és AMIKOR AzOK eLéRHeTŐVé 
VÁLNAK. A THe sIMs 3 DIgITÁLIsAN éRTéKesÍTeTT VÁLTOzATA A sONy DADC AUsTRIA Ag 
seCUROM DIgITÁLIs jOgOsULTsÁgKezeLŐ TeCHNOLÓgIÁjÁT ALKALMAzzA. A seCUROM 
TeCHNOLÓgIÁVAL KAPCsOLATOsAN A HTTP://FAQ.seCUROM.COM/ OLDALON OLVAsHATÓ 
TOVÁBBI TÁjéKOzTATÁs. A THe sIMs 3 DIgITÁLIsAN éRTéKesÍTeTT VÁLTOzATA egyszeRRe 
LEGFELJEBB ÖT SZÁMÍTÓGÉPEN JÁTSZHATÓ. A JÁTÉKOSOK SAJÁT BELÁTÁSUK SZERINT 
DÖNTHETIK EL, MELY SZÁMÍTÓGÉPEKEN ENGEDÉLYEZIK A JÁTÉK HASZNÁLATÁT, ILLETVE 
MeLyTŐL VONjÁK Meg A jOgOsULTsÁgOT. A jOgOsULTsÁg MegVONÁsÁVAL KAPCsOLATBAN 
A HTTP://ACTIVATe.eA.COM/DeAUTHORIze/ OLDALON OLVAsHATÓ TOVÁBBI TÁjéKOzTATÁs. 
A JÁTÉK ONLINE ADATGYŰJTÉSRE ALKALMAS SZOFTVERT ALKALMAZ. AZ ÍGY ÖSSZEGYŰJTÖTT 
ADATOK LeHeTŐVé TeszIK A jÁTéKBeLI ReKLÁMOK AKTIVÁLÁsÁT és MegjeLeNÍTéséT 
A KORÁBBAN, ILLETVE KÉSŐBBIEKBEN TELEPÍTETT ÖSSZES THe sIMs 3 TeRMéKBeN.
A WWW.eA.COM/2/seRVICe-UPDATes HONLAPON 30 NAPPAL KORÁBBAN KÖZZÉTETT 
TÁjéKOzTATÁs UTÁN Az eA VIsszAVONHATjA Az ONLINe szOLgÁLTATÁsOKAT.



© 2011 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA embléma, a The Sims márkanév és a The Sims 3 embléma az Electronic Arts 
Inc. védjegyei. Minden más védjegy az érintett jogbirtokosok tulajdonát képezi.

Granny Animation felhasználásával. Copyright © 1999–2010, RAD Game Tools, Inc.
A játék dinamikus hirdetésszolgáltatási technológiát alkalmaz, amelyet az IGA Worldwide („IGA”) bocsát 
rendelkezésre, és amely lehetővé teszi, hogy a PC-dre vagy a konzolodra ideiglenesen játékbeli hirdetések 
töltődjenek fel, illetve cserélődjenek le, mialatt online játszol. Az IGA kizárólag azokat az információkat naplózza, 
amelyek mérik a hirdetések szolgáltatását, illetve biztosítják, hogy a hirdetések a megfelelő földrajzi régióban, 
és a játék megfelelő részein jelenjenek meg. A naplózott adatok között szerepel az internet protokoll cím 
(„IP cím”), a játékbeli helyszín, a reklámszórás időtartama, a hirdetések mérete és látószöge. Az IP cím az 
online játék befejezésekor automatikusan törlődik. Játékodhoz az IGA hozzárendelhet egy azonosítószámot, 
amely a PC-den vagy a konzolodon tárolódik. Ezt az IGA a dinamikus játékbeli reklámok egyedi és ismételt 
megtekintéseinek kiszámítására használja. Ez az azonosító nem áll kapcsolatban semmiféle személyes adattal. 
A naplózott információt nem használjuk arra, hogy bárkit egyedileg azonosítsunk. Ez a reklámszolgáltatási 
technológia a játék része; amennyiben nem kívánod igénybe venni, ne használd a játékot az internethez 
kapcsolódva. A személyes adatok kezelésével kapcsolatos további információkért keresd fel a privacy.
ea.com honlapot, vagy látogass a http://www.ingameadvertising.com/címen található IGA honlapra!

Macintosh konverzió: TransGaming Inc.
A játék a TransGaming Inc. Cider™ technológiáját alkalmazza. A Cider™ jogvédett tulajdon.  
© 2000–2009 TransGaming Inc.
A Cider C/C++ runtime komponensei (msvcrt.dll, msvcr71.dll, msvcp71.dll, msvcr80.dll és msvcp80) tartalmazzák 
a C++ 6.0 runtime komponenseit és a Dinkum Compleat C/C++ Libraries részeit. A Visual C++ 6.0 runtime 
komponensei jogvédettek. Jogtulajdonos: © 1999 Microsoft Corp. A Dinkumware komponensei jogvédettek. 
Jogtulajdonos: © 1989-2006 by P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.
A Cider MFC & ATL komponensei (MFC42.dll, MFC71.dll) a Visual C++ 6.0 MFC & ATL komponenseit tartalmazzák. 
A Visual C++ 6.0 MFC & ATL komponensei a © 1992–1999 Microsoft Corp jogvédett anyagai.
A Cider része a libpng, Jogtulajdonos: © 1995–2004 a libpng projekt szerzői  
(a teljes listát lásd: http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)
A szoftver részben az Independent JPEG Group munkáján alapul. A Cider része a libjpeg. Jogtulajdonos:  
© 1991–1998, Thomas G. Lane.
A Cider az NVIDIA Cg Toolkit nevű termékét használja. Jogtulajdonos: © 2002–2008, NVIDIA Corporation.
A Cider része a dmalloc. Jogtulajdonos: © 2001–2006 Wolfram Gloger 
A Cider része a CSRI malloc, Jogtulajdonos: © 1988, 1989, 1993 University of Toronto
A Cider része az SDL. Jogtulajdonos: © 2001–2007 az SDL projekt szerzői 
(a teljes listát lásd: http://libsdl.org/credits.php) Az SDL a GNU Lesser General Public License (LGPL)  
lent olvasható feltételeinek megfelelően használható.
A Cider része a The Better String Library (bstring) Jogtulajdonos: © 2002–2006 Paul Hsieh.
A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006, Industrial Light & Magic, a Lucasfilm Entertainment Company 
Ltd. divíziója. A hozzájárulás mértéke és a mások által birtokolt szerzői jogok a feltüntetett adatoknak felelnek meg. 
Minden jog fenntartva.
iniParser Portions Jogtulajdonos: © 2000, Nicolas Devillard.
A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 1996–2000 The FreeType Project (www.freetype.org).  
Minden jog fenntartva.
A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006 Simon Brown és a Squish projekt résztvevői  
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Minden jog fenntartva.
The Cider libquartz.dylib komponens az ffmpeg részeit tartalmazza. Jogtulajdonos: © 2000–2006 Fabrice Bellard, et al.
A Cider és a kapcsolódó komponensek terjesztése a Cider Technology License és egyéb licencek hatálya alá esik, 
beleértve a GNU LGPL-t is. Az engedély részleteit a Végfelhasználó Licencszerződés tartalmazza.
A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2002–2006 a ReWind projekt szerzői  
(a teljes listát lásd: http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).
A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 1993–2008 a Wine projekt szerzői  
(a teljes listát lásd: http://source.winehq.org/source/AUTHORS)
Az LGPL licenc alatt álló komponensek forráskódja elérhető az alábbi honlapon keresztül: http://transgaming.org/cvs/
Az egyéb, CVS hozzáférésen keresztül elérhető Cider komponensek saját licenc hatálya alá esnek a hozzájuk tartozó 
LICENSE állományokban foglaltak alapján.
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