INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerze PC (wersja ptytowa):
Aby zainstalowac gre, umiesc plyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na
ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomié plik instalacyjny
recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy klikng¢ menu Start,
wybraé opcje Uruchom, wpisa¢ w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe i klikng¢ przycisk OK. Litere D:
nalezy zastgpic literg przypisang do napedu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania ptyty lub z folderu
umieszczonego w menu Start.

Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):

UWAGA: Jesli chcesz uzyskaé wigcej informaciji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz
strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sig ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj
zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalaciji zakoriczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.

UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz ja zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz
i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sig na
swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liScie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Zarejstruj swoja gre na
ea.onlineregister.com

Wprowadz swoj kod rejestracyjny, a otrzymasz:
e Darmowy kod lub porade — specjalnie do Twojej gry.
e(Ciekawe informacje na temat ulubionych gier EA.
e Petne wsparcie techniczne.

Szybko. Prosto. Warto.
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Numer seryjny:




Instalacja na komputerach Macintosh:

1. Wi6z plyte z grg do napedu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sig ikona przedstawiajaca ptyte z gra.
Kliknij dwukrotnie te ikong, aby uruchomi¢ program startowy gry.

2. Wybierz ikone instalatora gry w dolnej czesci programu startowego, aby wywota¢ menu instalacji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokoriczy¢ instalacje.

Instalacja na komputerach PC lub Macintosh (gry zakupione w sklepach

internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na
temat jej instalacji bgdz pobrania oraz instalaciji kolejnego egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY

Rozpoczecie gry:

Komputery PC:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows menu
Start > Programs (lub Wszystkie programy).

UWAGA: W Kklasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie¢ w menu Start >
Programy > Gry > Eksplorator gier.

Komputery Macintosh:
0twdrz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie Kliknij ikone gry.



OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.
Niektore osoby narazone na dziatanie migajgcego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub
utraty przytomnos$ci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier
komputerowych. Takie przypadtosci moga wystapi¢ rowniez u oséb, u ktdrych nigdy wczesniej nie
rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika
(lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty
przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegna¢ porady
lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce si¢ grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub
jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujgcych objawow: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek
mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sig z lekarzem.

W czasie gry nalezy zachowaé nastepujace srodki ostroznosci

» Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej odlegtosci, na jakg pozwala dtugosé kabli.
» 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

» Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

» Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oSwietlone.

» Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzing gry.




PORADY DOTYCZACE WYDAJNOSCI

Aktualizacja oprogramowania Macintosh

Starze wersje oprogramowania systemu MacOS X moga spowodowac problemy z wydajnoscia gry.
Aby upewni¢ sig, ze posiadasz najnowszg wersje systemu MacOS X, wybierz opcje ,Aktualizacja

oprogramowania...” z menu Apple i postgpuj zgodnie ze wskazéwkami w celu zaktualizowania
systemu.

Problemy podczas gry

» Upewnij sig, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz ze masz

zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej: Jesli masz karte graficzng
NVIDIA, odwiedZ strong www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki. Jesli masz kartg graficzng ATI,
odwiedz strong www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z plyty. Zazwyczaj

mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na plycie. Jesli masz dostep do Internetu,
mozesz odwiedzi¢ strong www.microesoft.com i pobra¢ najnowszg wersje bibliotek DirectX.

Ogdlne wskazowki przy rozwigzywaniu problemow

4

Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie
po wiozeniu plyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,Mdj
komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcji gry.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle (oprocz
programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym réwniez
program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich srodkéw ostroznosci).



CENTRUM POMOCY

W razie ktopotéw z niniejsza gra skontaktuj sig z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania
dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikong gry

prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrgcznym.

W przypadku wezesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc techniczna w grupie gry

w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wi6z plyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikong ,,M6j komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP konieczne
moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastgpnie ikony ,M6j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napedu, w ktérym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie
wybierz opcje ,0tworz”.

4. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Aby otworzy¢ plik EA Help na komputerach Macintosh:

1. Wi6z plyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij ikong programu Finder.

3. Otworz nowe okno programu Finder wybierajac opcje ,Nowe okno Findera” w menu Plik.
4. Kliknij ikone piyty z grg w oknie Findera.

5. Otworz plik Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy, skontaktuj sie z
Centrum Pomocy EA.

Centrum Pomocy EA w Internecie

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemow i sieci, a takze informacje
0 biezacej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace
najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc zwigzang z dang grg oraz odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystajg nasi technicy podczas rozwigzywania
probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy naszg strong pomocy codziennie, jesli zatem szukasz
szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.



KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to weiaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sig z naszym zespotem (od poniedziatku do piatku
w godzinach 9:00-17:00).
E-mail: pomoc_techniczna@ea.com
UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodow, sposobu przejécia danej gry
itp.
Aby poméc nam lepiej zdiagnozowaé¢ dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:
Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij
ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE. .. i zapisz raport na pulpicie Windows.



GWARANCJA

UWAGA: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktéw w wersji pudetkowej. Nie
odnosza si¢ do produktdw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato
zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy od daty zakupu. Przez
ten czas uszkodzone no$niki bedg wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz
z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. Hzecka
26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposob nie ogranicza praw
ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktdre jest dostarczane
bez gwarancji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie
eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktdw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest
pierwszym uzytkownikiem produktu).

DO GRY WYMAGANE JEST PRZYJECIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA ORAZ ZAINSTALOWANIE
NAJNOWSZEJ AKTUALIZACJI THE SIMS™ 3, DO GRY W POBRANA WERSJE CYFROWA THE SIMS™ 3 NIEZBEDNE
JEST TAKZE POLACZENIE Z INTERNETEM ORAZ AUTORYZACJA DOSTEPU DO USEUG SIECIOWYCH. DOSTEP DO
FUNKCJI SIECIOWYCH, WEACZNIE Z SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA, WYMAGA POLACZENIA
Z INTERNETEM, POSIADANIA KONTA EA ORAZ ZAREJESTROWANIA GRY ZA POMOCA DOSTARCZONEGO KODU
SERYJNEGO. REJESTRAGJA JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD SERYJNY I NIE PODLEGA
PRZENIESIENIU. ZASADY OCHRONY DANYCH 0SOBOWYCH, REGULAMIN | AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZG NA
STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZA£0ZYC KONTO EA, MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT. UZYTKOWNICY KOMPUTEROW
MAC MUSZA DOKONAC AKTUALIZACJI DO NAJNOWSZEJ WERSJI PROGRAMU STARTU GRY THE SIMS™ 3, ABY
UZYSKAG DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH, WEACZNIE Z SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA. EA
MOZE DOSTARCZAC OKRESLONE MATERIALY DODATKOWE | (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPLATY,
JESLI | KIEDY BEDA DOSTEPNE. PRODUKT THE SIMS™ 3 W WERSJI CYFROWEJ DO POBRANIA WYKORZYSTUJE
TECHNOLOGIE ZABEZPIECZEN PRZED KOPIOWANIEM SECUROM DOSTARCZONA PRZEZ SONY DADC AUSTRIA AG.
WIECEJ INFORMACJI NA TEMAT SECUROM NA STRONIE HTTP://FAQ.SECUROM.COM/. PRODUKT THE SIMS™
3 W WERSJI CYFROWEJ MOZE BYC UZYWANY NA MAKSYMALNIE PIECIU KOMPUTERACH JEDNOGZESNIE;
UZYTKOWNICY MOGA DECYDOWAC, KTORE KOMPUTERY SA AUTORYZOWANE LUB NIE DO UZYWANIA GRY.
ODWIEDZ STRONE http://activate.ea.com/deauthorize/, ABY UZYSKAG WIECEJ INFORMACJI 0 USUWANIU
AUTORYZACJI. PRODUKT ZAWIERA OPROGRAMOWANIE GROMADZACE W TRYBIE ONLINE DANE NIEZBEDNE DO
IMPLEMENTACJI | AKTYWACJI W GRZE REKLAM WSZYSTKICH PRODUKTOW THE SIMS™ 3 ZAINSTALOWANYCH
WCZESNIEJ LUB W PRZYSZLOSCI.

EA MOZE WYCOFAC FUNKCJE SIECIOWE PO 30 DNIACH OD OPUBLIKOWANIA STOSOWNEJ INFORMACJI POD
ADRESEM WWW.EA.COM/2/SERVICE-UPDATES.
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Uzyto Granny Animation. Copyright © 1999-2010 RAD Game Tools, Inc.

W grze wykorzystano technologie dynamicznego wys$wietlania reklam firmy IGA Worldwide Inc. (,IGA”), ktéra
umozliwia wysytanie i rotacje reklam w grze na komputerze lub konsoli w trybie online. Firma IGA rejestruje jedynie
informacje potrzebne do analizy prezentacji oraz do wy$wietlania reklam w poszczegdlnych regionach geograficznych i
w odpowiednich miejscach w grze. Zarejestrowane dane moga zawierac adres IP, lokalizacje w grze, czas wyswietlania
reklamy, rozmiar reklam oraz kat widzenia. Adres IP jest usuwany po zakoriczeniu ses;ji gry sieciowej. Do gry moze by¢
przypisany numer identyfikacyjny, przechowywany na komputerze lub konsoli i uzywany przez IGA do obliczania liczby
niepowtarzalnych i powtdrzonych wys$wietleri zmiennych reklam w grze. Numer identyfikacyjny nie jest powigzany z
zadnymi danymi osobowymi. Zarejestrowane informacje nie sa wykorzystywane do identyfikacji danych osobowych.
Technologia wy$wietlania reklam jest zintegrowana z gra; jesli nie chcesz z niej korzystac, nie graj w gre w trybie
online. Wigcej informaciji na temat zasad ochrony danych osobowych EA znajduje si¢ w witrynie privacy.ea.com lub
witrynie firmy IGA pod adresem http://www.ingameadvertising.com/.

Konwersja na komputery Macintosh opracowana przez TransGaming Inc.

Niniejsza gra wykorzystuje technologie Cider™ od TransGaming Inc. Cider™ chronione jest prawami autorskimi
Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C++ (msvert.dil, msver71.dll, msvep71.dil, msver80.dll oraz msvep80) zawieraja fragmenty
komponentéw uruchomieniowych Visual C++ 6.0 oraz bibliotek Dinkum Compleat C/C+-+. Komponenty Visual C++ 6.0
chronione sg prawami Copyright © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware chronione sg prawami Copyright
© 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dIl, MFC71.dll) zawieraja komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL. Komponenty
Visual C++ 6.0 MFC & ATL chronione sg prawami autorskimi Copyright © 1992—1999 Microsoft Corp.

Cider zawiera libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (petna lista na stronie http://www.libpng.org/
pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)

Niniejsze oprogramowanie oparte jest czgsciowo na pracy Independent JPEG Group. Cider zawiera libjpeg, copyright
© 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider wykorzystuje aplikacje Cg Toolkit firmy NVIDIA, Copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.

Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger

Cider zawiera CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider zawiera SDL, Copyright © 2001-2007 autorzy projektu SDL (petna lista na stronie http:/libsdl.org/credits.php).
SDL jest dostepne na warunkach licencji Lesser General Public License (LGPL), zamieszczonej ponizej.

Cider zawiera The Better String Library (bstring) Copyright © 2002—2006 Paul Hsieh.

Czg$¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Industrial Light & Magic, wydziatu Lucasfilm
Entertainment Company Ltd. Prawa autorskie do elementéw tego oprogramowania jak wskazano. (Copyright © 2006)
Wszystkie prawa zastrzezone.

iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devillard.

Czg$c¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi The FreeType Project (www.freetype.org). (copyright
© 1996-2000) Wszystkie prawa zastrzezone.

Czg$¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi nalezacymi do Simona Browna oraz udziatowcéw
projektu Squish (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). (copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.

Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard i inni.

Cider i powigzane komponenty sg dystrybuowane na podstawie warunkéw licencji technologicznej Cider oraz innych
licencji, wigcznie z GNU LGPL. Szczegétowa licencja dostepna jest w pliku Umowy Uzytkownika.

Fragmenty Cider chronione sa prawami Copyright © 2002-2006 autorzy ReWind (petna lista na stronie http:/cvs.
transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).

Fragmenty Cider chronione sa prawami Copyright © 1993-2008 autorzy projektu Wine (petna lista na stronie http://
source.winehq.org/source/AUTHORS).

Kod zrédtowy komponentéw LGPL dostgpny jest na stronie: http://transgaming.org/cvs/

Licencja na inne komponenty Cider dostgpne za posrednictwem CVS udzielana jest osobno zgodnie z warunkami
opisanymi w towarzyszacych im plikach LICENSE.



