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インストール

【　ディスクの準備　】
本ソフトをインストールする前に、スキャンディスク、デフラグ、ディスククリーンアップを行
って、お使いのハードディスクが正しく動作することを確認しておきましょう。

スキャンディスク
1「マイ コンピュータ」（7の場合は「コンピューター」、Vistaの場合は「コンピュータ」）を開きます。
2 チェックしたいドライブ（例 C:）を右クリックします。
3「プロパティ」をクリックします。
4「ツール」のタブをクリックします。
5「チェックする」をクリックします。7/Vistaの場合に確認ウィンドウが表示されたら「続行」
または「はい」をクリックします。

6「開始」をクリックします。

※「不良セクタをスキャンし、回復する」にチェックマークを付けると、時間がかかる場合が
ありますが、より正確なチェックを行うことができます。

デフラグ
1「マイ コンピュータ」（7の場合は「コンピューター」、Vistaの場合は「コンピュータ」）を開きます。
2 チェックしたいドライブ（例 C:）を右クリックします。
3「プロパティ」をクリックします。
4「ツール」のタブをクリックします。
5「最適化する」をクリックします。Vistaの場合に確認ウィンドウが表示されたら「続行」をク
リックします。

6「ディスク デフラグ ツール」が起動するので、もう一度「最適化」（7の場合は「ディスクの
最適化」、Vistaの場合は「今すぐ最適化」）をクリックします。7の場合に確認ウィンドウが
表示されたら「はい」をクリックします。

ディスククリーンアップ
1「マイ コンピュータ」（7の場合は「コンピューター」、Vistaの場合は「コンピュータ」）を開きます。
2 チェックしたいドライブ（例 C:）を右クリックします。
3「プロパティ」をクリックします。
4「全般」のタブをクリックします。
5「ディスクのクリーンアップ」をクリックします。Vistaの場合はオプションウィンドウが表示
されるので「このコンピュータの全ユーザーのファイル」をクリックします。さらに確認ウィ
ンドウが表示されるので「続行」をクリックします。

6「削除するファイル」の欄にある「一時ファイル」のボックスをクリックして、チェックマー
クを付けます。他のボックスにチェックマークが付いているときは、ボックスをクリックして
チェックをはずします。

7「OK」をクリックすると、ディスククリーンアップが実行されます。
8 操作を実行するかどうかのメッセージが表示される場合は「はい」（7/Vistaの場合は「ファ
イルの削除」）をクリックします。

CONTENTS

【はじめに】
このたびは『ザ・シムズ3 ワールドアドベンチャーズ データセット』をお買い上げいただきありが
とうございます。プレイする前にプレイマニュアルをお読みいただきますと、より一層楽しく遊ぶこ
とができます。正しい使用法でご愛用ください。また、プレイマニュアルは大切に保管してください。
※本プレイマニュアルに掲載されている画面写真は開発中のものです。
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【　ゲームのインストール　】
以下の手順で本ソフトのインストールを行ってください。

インストール方法

1	 EAダウンロードマネージャーが起動しているのを確認し、ログインしていない場合はログイ
ンしてください。

2 	購入された製品がリスト内にあります。ダウンロードが終了していない場合はダウンロードを
開始してください。

3	「インストール」をクリッックし、インストール画面の指示に従ってインストールを行ってく
ださい。

4	インストールが終了したら、プレイ可能となります。

【　ゲームのアンインストール　】
ゲームの動作に問題が発生した場合は、一度アンインストールを行ってから、再度インストール
することをおすすめします。

アンインストール方法

タスクバーから「スタート」「コントロールパネル」「プログラムのアンインストール」を選択
して、本ソフトの項目をクリッックし、「削除」をクリックします。

再インストール方法

EAダウンロードマネージャーにログインし、「インストール」をクリックします。

【　ゲームの起動　】
インストールが終了したら、以下の方法でゲームを起動してください。

起動方法

EAダウンロードマネージャーにログインし、「プレイ」をクリックします。



4 5

異国の地に旅立とう

「ザ・シムズ３ ワールドアドベンチャーズ」では、シムが普段生活する「サン
セット・バレー」から、中国、エジプト、フランスといった海外に旅行できる
ようになりました。異国情緒溢れるこれらの国で、一体どんな出会いやワクワ
クする体験が待っているでしょうか。さあ、出発の準備はよろしいですか？

旅行に出かける場合は、家の電話や携帯電話、
コンピュータをクリックして「旅をする」を
選択してください。ウィンドウが開いたら目
的地や滞在日数、出発するシムを選択します。
最大滞在日数はシムのビザレベルで決まりま
す。ビザレベルは、その国のアドベンチャー
をこなすことで上昇していきます。

旅行中の生活の中心になるのがベースキャン
プです。各国にはそれぞれベースキャンプが
あり、シムの基本的な欲求（空腹、体力、便
意など）を満たすことができる設備が揃って
います。また、冒険掲示板を確認すれば、ア
ドベンチャーの情報を得ることができます
（→P.06）。

旅行先の国にも当然、その国で生活している
シムがいます。彼らとも交流して仲良くなる
ことができます。交流の方法はサンセット・
バレーに住むシムたちと同様です。何度も話
しかけて、さまざまな方法でコミュニケーシ
ョンを行ってみましょう。

外国の街には、たくさんのショップが集まった市場がありま
す。マップビューで市場アイコンを確認して、向かってみ
ましょう。商品の購入は、レジをクリックして「買う」を
選択すると表示されるウィンドウで行います。

旅行の手配

ベースキャンプ

友達をつくる

市場を訪れる

CHECK ｜ 別荘に滞在する
レベル３のビザを持っているシムは別荘を購入でき、滞在中の生活拠点や冒険で
手に入れたアイテムの置き場所として活用できます。別荘を購入したい場合は、
電話をクリックして「別荘を購入する」を選択してください。

CHECK ｜ 海外の友達を家に招待する
ある程度以上に仲良くなった海外の地元民は、サンセット・バレーの自宅に招待
することができます。招待したいシムに電話をかけてみてください。いっしょの
時間を楽しく過ごせば、一層友情も深まるはずです。

CHECK ｜ 異国のアイテムをコレクション
市場には、その国でしか手に入らないアイ
テムが多数販売されています。本やレシピ、
特徴的な遺物などを持ち帰り、自宅を賑や
かに飾ってみてください。

市場アイコン
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外国には、探検できる場所がたくさん用意されています。準備を整えて冒険に
出発しましょう。

ベースキャンプ（→P.04）にある冒険掲示板
には、冒険や仕事の手助けを求めているシムの
情報が掲示されています。チェックしておくと、
新たな探検の情報を得られるかもしれません。

探検に向かう前に市場へ寄って、冒険の準備を
整えておきましょう。食料やテントがあれば、
長期間の探検でもシムが倒れるのを防ぐことが
できます。また、制汗剤を使えば、シムの身体
を清潔に保つことも可能です。

準備ができたら各地にある墓へ向かいます。古
代の人々が眠る墓には、貴重な品物が残されて
います。さまざまな仕掛けを解き、危険なワナ
を乗り越えて、珍品を見つけ出してください。

冒険への出発

CHECK ｜ アドベンチャー・トラッカーをチェック
アドベンチャーを引き受けていると、アドベン
チャー・トラッカーに現在の目的が表示されま
す。ボタンが表示されているときは、ボタン
をクリックして、シムに目的を遂行するための
行動をとらせることができます。

冒険掲示板をチェック

冒険の準備

探検地へ

1

2

3

アドベンチャー・トラッ
カーをオン／オフする

アドベンチャー・ジャーナルを開く

アドベンチャー・ジャーナルでは、旅行につ
いての情報を表示できます。冒険のログや遺
物のコレクション状況、各国のビザレベルな
どはここで確認してください。アドベンチャ
ー・ジャーナルは、シムパネルの「チャンス」
タブにあるアイコンをクリックするか、Kキ
ーを押すことで表示されます。

墓を探検すると、古代の貴重な遺物を発見で
きるかもしれません。これらを思い出の品と
して自宅に保管し、コレクションしていくの
も旅の楽しみのひとつです。価値の高い遺物
は、アドベンチャー・ジャーナルの「遺物コ
レクション」の項目に記録されます。

墓の探検で入手できる「古代のコイン」は、
市場にいる特別な商人との取引でのみ使用で
きるお金です。彼らからは「冒険の報酬」を
購入することができます。所持している古代
のコインの枚数は、アドベンチャー・ジャー
ナルで確認できます。

アドベンチャー・ジャーナル

遺物のコレクション

古代のコイン
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墓では、さまざまな仕掛けがシムの行く手をはばみます。怪しい場所にはカー
ソルを移動させてみてください。カーソルの形が変化する場所をクリックする
ことで、シムに行動を指示できます。

【　フロア・スイッチ　】
シムが上に立つことで仕掛けを作動させる
タイルです。フロア・スイッチを踏んでい
る間しか作動しない場合は、動かせる彫像
（→P.09）などを移動させてのせておきまし
ょう。

【　隠し扉　】
壁に通路や部屋の入口が隠されていることが
あります。隠し扉がある壁にカーソルを合わ
せると形が変化するので、シムに調べるよう
指示しましょう。ロックされている隠し扉の
場合は、他の仕掛けを先に作動させる必要が
あります。

【　がれきの山　】
フロアにあるがれきの山は、シムに片づけさ
せることができます。この行動によって、シ
ムはスポーツスキルを向上させることがで
き、スキルが高いと早くがれきの山を片づけ
ることができます。

【　動かせる彫像　】
墓には、シムが動かせる彫像があり、仕掛け
を作動させるために利用できます。彫像にカ
ーソルを合わせ、黄色い矢印が表示されたら
クリックして、行動を選択してください。彫
像は矢印の方向に動きます。

【　キーストーン　】
壁や箱に凹みがある場合は、そこに合う形の
キーストーンをはめて、仕掛けを作動させる
ことができます。まずは、キーストーンを手
に入れてください。

【　ワナ　】
危険なワナの存在には最大限の警戒が必要で
す。カーソルが変化する場所には、ワナがあ
る可能性があるのでシムに調べさせましょ
う。ワナの中には、シムが無力化できるもの
や、仕掛けで止めることができるものなどが
あります。

【　飛び込み井戸　】
墓の中にある井戸を見つけたら探検してみま
しょう。井戸の底には、宝物や仕掛けを作動
させるスイッチ、別の場所に通じるトンネルな
どがある場合があります。また、火のついた
シムは、飛び込んで火を消すことができます。

墓の仕掛け
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【　墓の穴　】
壁に空いた小さな穴には、宝物や仕掛けを作
動させるスイッチが隠されていることがあり
ます。ただし、穴によっては恐ろしい虫が出
てきて、シムを恐怖に陥れることもあるので、
覚悟しておきましょう。

【　宝物箱　】
墓では、古代の人々が残したのであろう箱を
多数発見できます。宝物箱の中には、さまざ
まなアイテムが入っています。また、仕掛け
が作動するスイッチになっていることもある
ので、注意深く周囲を警戒してください。

【　サルコファガス　】
墓で見つけたサルコファガスには、貴重な遺
物が入っていることがあります。ただし、ミ
イラが埋葬されていることもあり、中を覗く
ことは彼らの眠りを妨げてしまうことにもな
りかねないので、注意が必要です。

CHECK ｜ ミイラの恐怖
サルコファガスから出てきたミイラは、シ
ムに襲いかかってくる危険な存在です。ミ
イラに攻撃されたシムは気絶させられてし
まい、さらには呪われてしまう可能性さえ
あります。

その他の追加要素

「ザ・シムズ３ ワールドアドベンチャーズ」で追加されたのは、心躍る異国と
冒険だけではありません。ここからは、その他の追加要素を紹介していきます。

シムの個性を決定する多種多様な特質に３種類の特質が加わりました。また、
シムは新しい９種類の生涯の報酬を購入できるようになります。

新しいシムの特質と生涯の報酬

冒険好き

博学な遺物ハンター

写真家の目

セレブ

好みの変更

石の心

妬みはもうおしまい

用意のいい旅行者

不適切だがいい意味で

楽天的

めい想的なトランス睡眠

鍛錬されている

冒険好きなシムは旅行や探検を人より楽しみ、新たな旅にさっと出か
けることができ、ビザレベルをより早く上げることができます。

博学な遺物ハンターは、高価な遺物や収集可能なものを見つけるコツ
をわかっています。

写真家の目を持つシムは、他のシムより自然に早く写真術を習得し、
撮った写真でより多くのお金を稼げます！

この報酬があるシムは、旅行代金が減額されます。

シムの好みを、もう一度選択できるようになります。

悲劇や傷心も、石の心を持つシムには影響ありません。

もう、他のシムに妬まれて起きた否定的な結果に対処する必要はありま
せん。

用意のいい旅行者のいるグループは、旅先に長く滞在できます。

シムの行動が不適切でも周りから気にされません。

楽天的なシムは、通常より25％早く楽しさを獲得します。

夜、あまり眠る必要がなくなり、たくさんのことができます。

鍛錬されているシムは、ふざけたりしません。町で一番の武術家にな
るため、熱心で忍耐強いのです。

● 特質

● 生涯の報酬
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外国で購入できる本を使用したり、外国のシムから習うことで「写真」「武術」
「ネクター作り」のスキルを習得できます。

建築モードで自宅に地下室が作れるようになりました。また、家の屋根に「パ
ゴダの屋根」を選択できます。

レッスン項目に表示されるアイコンを見れば
「ザ・シムズ３ ワールドアドベンチャーズ」で新
しく追加された項目がすぐにわかります。また新
しく追加された洋服やパターンなどにも、同様の
アイコンが表示されます。

スタイル作成時に、気に入った模様を「お気に入
り」に登録すると「お気に入り」タブから呼び出
せるようになります。「お気に入り」に追加する
場合は、模様を選択してから「お気に入りに加え
る」アイコンをクリックしてください。

【　写真　】
外国の雑貨商人からカメラを購入すると、
写真スキルを学ぶことができるようになりま
す。写真スキルはたくさんの被写体を撮影す
ることで上昇し、レベルが上がるとさまざま
なスタイルやサイズで撮影できるようになり
ます。写真を撮影するにはお金が必要です
が、撮影した写真は売ることもできます。

【　武術　】
中国では、この地で長い歴史を持つ武術を
学ぶことができます。武術を志したシムは、
トレーニング人形や板割り台での訓練、さ
らには他の武術家とのスパーリングでスキ
ルを磨きます。シャン・シムラではトーナ
メントが開催されるので、参加して実力を
試すのもいいでしょう。

【　ネクター作り　】
ネクター作りのスキルはフランスで学べます。
ネクターメーカーを使って、採取したフルー
ツからおいしいネクターを作ってください。
フルーツの質や組み合わせによって、種
類や質が変化します。ボトルに詰めたネ
クターは、地下室のネクターラックに
貯蔵すれば、早く熟成していきます。

【　地下室　】
地下室ツールを使用することで、地下に最大４階層のフロアを作成できます。
地下室ツールをクリックしたら、地下室を作成したい地面をドラッグしてく
ださい。lキーを押しながらドラッグすると、
地下室を削除できます。地下のフロアにいるとき
に¡キーを押しながらドラッグすると、同
じ階層に地下室を作成できます。

【　パゴダの屋根　】
傾斜が反り返った特徴的なシルエットの屋根です。傾斜を調節すれば、より雰
囲気のある外観を演出することができます。

３種類の新スキル 家のカスタマイズ

レッスン内のアイコン

スタイルを「お気に入り」に追加

地下室ツール

ワールドアドベ
ンチャーズの
レッスン項目を
表すアイコン

ベースゲーム
のレッスン項目
を表す項目

お気に入り
に加える
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Squish project (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). All rights reserved.

The Cider libquartz.dylib component includes portions of ffmpeg, Copyright ©  
2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Cider and related components are distributed under the terms of the Cider Technology
License and other licences, including the GNU LGPL. License details are available in

the End User License agreement.
Portions of Cider are Copyright © 2002-2006 the ReWind project authors  

(see http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind  
for a complete list).

Portions of Cider are Copyright © 1993-2008 the Wine project authors  
(see http://source.winehq.org/source/AUTHORS for a complete list).

Source code to the LGPL components is available through: http://transgaming.org/cvs/
Other Cider components available via CVS are licensed separately under terms

described in the LICENSE files that accompany them.

This game incorporates dynamic advertisement serving technology offered by IGA
Worldwide Inc. (“IGA Technology”), which enables advertising to be temporarily

uploaded into the game on your PC or console, and replaced while you are online.
IGA Technology only logs information that is needed to measure presentation of

advertising, and to serve advertising to the appropriate geographic region and to the
right location within the game. Logged data may include Internet Protocol Address
 (“IP Address”), in game location, length of time an advertisement was visible, size
of the advertisements, and angle of view. The IP Address is deleted when the online
game session ends.  Your game may be assigned an id number, which is stored on
your PC or console, and used by IGA Technology to calculate the number of unique
and repeat views of dynamic in game advertising. The id number is not associated
with any personal data.  No logged information is used to personally identify you. 
This ad serving technology is integrated into the game; if you do not want to use
this technology, do not play the game while connected to the Internet. For more

information see our privacy policy at privacy.ea.com.



カスタマーサポートについては弊社ホームページをご覧ください。
エレクトロニック・アーツ 検索




