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EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a
termékkel!

Néhény ember a mindennapi életben hajlamos epilepsziés rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor
hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizié-nézés,
illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illetd eddig
még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ré. Ha az On csaladjaban
barkinek valaha is volt valamilyen epilepszids tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl,
kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi hasznalatét illetGen.

Kérjiik a sziildket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojétékokkal valé idtdltését!
Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6
alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés,
homélyos l4tds, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozodds, dnkéntelen mozgds
vagy izomrdngés.

OVINTEZKEDESEK A
HASZNALAT KOZBEN:

4 Ne iiljon tul kozel a képerny6hdz! Tartsa meg a megfeleld tavolsgot, legalabb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehetGvé teszik!

4 Inkdbb kisebb méret(i képerny6t haszndljon!

4 Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iiljon le jatszani!

4 Bizonyosodjon meg rdla, hogy a szoba, ahol jétszik, elég vilagos!
4 Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legaldbb 10-15 percet!
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A JATEK TELEPITESE

MEGJEGYZES: Rendszerkdvetelmények, lasd: www.electronicarts.hu.

Telepités PC-n (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtdba, és kivesd a képernydn megjelend utasitsokat!

Telepités PC-n (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informécidra van sziikséged az EA kozvetlen letoltéseirdl,
ldtogass el a www.eastore.ea.com honlapra, és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS
(tovabbi informdciok a kozvetlen letdltésrdl) pontra!

Ha a jétékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjéra,

és kovesd a képernyén megjelend utasitasokat!

Ajaték (telepités utan) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithatd el.
MEGIJEGYZES: Ha mér megvasaroltal eqy jatékot és eqy mésik szamitégépre kivanod azt
telepiteni, toltsd le és telepitsd a mésik gépre az EA Download Managert, majd miutdn elinditottad,
jelentkezz be az EA fidkoddal! Valaszd ki a megjelend listabdl a kivant jatékot, és kattints a start
(kezdés) gombra a letdltéshez!

Telepités Macintosh-on:

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtdba! Az asztalon felbukkan a jatékot jelz6 DVD ikon.
Kattints duplan az ikonon, hogy elinditsd a jéték inditomeniijét!

2, Valaszd ki a jaték telepitd ikonjat az inditémenii aljan, hogy megnyisd a telepitd meniit!

3. Kdvesd a képerny6n megjelend utasitdsokat a telepités befejezéséhez!

Telepités PC-n vagy Macintosh-on (online viszonteladoktol szirmazo termék esetén):

Ha informdciéra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz belle mésik
példanyt, lépj kapcsolatba a viszonteladéval, akitdl a terméket vasaroltad!
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JATEKMENET

A jaték megkezdése:
PCesetén:
Windows Vista™ esetén a jétékok a kbvetkezd Gtvonalon érhetdek el: Start > Games (jétékok) menii,
aWindows™ korabbi véltozatai esetén ez Start > Programs (programok) vagy All Programs (minden
program) mend.
MEGIJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznélt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktall6zé menii.

Macintosh esetén:
Nyiss meg egy Finder ablakot, vlaszd az ‘Applications’ menit, és kattints dupln a jaték ikonjan!

AJATEK A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASAHOZ KOTOTT.
AZ ONLINE SZOLGALTATASOK, EGYEBEK MELLETT A SIMPOINT KREDITEK ES A
LETOLTESEK IGENYBEVETELEHEZ INTERNETKAPCSOLAT, EA FIOK ES A JATEK
REGISZTRACIOJA SZUKSEGES A MELLEKELT SOROZATSZAMMAL. A REGISZTRACIO
SOROZATSZAMONKENT EGY FIOKKAL LEHETSEGES, AT NEM RUHAZHATO. AZ EA ONLINE
FELHASZNALASI FELTETELEK DOKUMENTUM A WWW.EA.COM HONLAPON TALALHATO.
AZEA FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV. AZ ONLINE
SZOLGALTATASOKHOZ, EGYEBEK MELLETT AZ INGYENES SIMPOINT KREDITEKHEZ
ES A LETOLTESEKHEZ VALO HOZZAFERESHEZ A MAC VALTOZAT FELHASZNALOINAK
FRISSITENIUK KELL A THE SIMS 3 INDITOPANEL LEGFRISSEBB VERZIOJARA. AZ
EATOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT A FELHASZNALOK
RENDELKEZESERE INGYENESEN, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK.

AWWW.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAS
UTAN AZ EA VISSZAVONHATJA AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.
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KEZDODJEK A KALAND! |

Csomagol;j és készitsd fel simjeidet életiik nagy kalandjara — megérkezett a The Sims™ 3 A vildg koriil!
Az j és izgalmas kalandokat igérd The Sims 3 A vildg koriil jatékban simjeid egzotikus helyszinekre
latogathatnak el, és az 0j jértassdqok elsajatitasaval vilagjaré utazové képezhetik tovabb magukat.
Szeretnéd, ha simed hires fényképészként jarnd a bajos francia kisvéros, Champs Le Sims utcéit? Vagy
ha a kiizddsportok mestereit6l tanulna harcm(vészeteket a kinai Shang Simléban? Netan szivesen
elkiildenéd simedet Al Simhara vérosaba, Egyiptomba, hogy fellebbentse a fatylat a Szfinx titkairdl és
dsi ereklyéket kutasson fel? Ha Gigy tartja kedved, akdr sajat pincét vagy sirboltot is épithetsz simed
otthondban! Zavard dssze barataidat és csalddtagjaidat eqy foldalatti Gtvesztd segitségével, vagy
hozz |étre eqy tokéletes kis nektarospincét a nemes ned érlelésére! A vildg a Idbaid eldtt hever!

”

ELO MOD GYORSBILLENTYU!




AZ ELSO LEPESEK

A The Sims 3 A vildg kariil jatékkal megkezdheted életed nagy utazasét! Kiildd el csalédodat

a telefon segitségével Kinaba, Egyiptomba vagy Franciaorszdgba, vagy hozz létre (j

simeket a vadonatuj jellemvonasok és az Uj ruhazati opcidk felhasznalaséval!

U) JATEK INDITASA

Ha mar jatszottal a The Sims 3 alapjatékkal, a mentett dllasod megjelenik a fémeniiben. Miutan
telepitetted a The Sims 3 A vildg koriil jétékot, folytathatod a jétékot a mentett dllassal.

Ha j jatékot szeretnél kezdeni, valassz ki egy szomszédsagot a legordiild meniibdl, majd kattints

a pipara! A kivélasztott szomszédsdg betoltadik.

Amikor el6szor inditod el a jatékot, eldintheted, hogy a SIMEK LETREHOZASA opci6 kivalasztasaval sajat,
egyedi simeket keltesz életre, vagy inkabb keresel egy rokonszenves tarsasagot a kataldgusban,

és a HAZTARTAS BEKOLTOZTETESE meniiponttal elhelyezed 6ket a varosodban.

Miutan befejezted (illetve kihagytad) az oktatojatékot, a VALASSZ HAZTARTAST

opcid segitségével kivalaszthatsz egyet a véroshan €l6 csaladok kozil is.

A létezd csalddokkal kapcsolatban részletes informaciokat olvashatsz, ha rékattintasz a kék haz ikonok
egyikére. Megismerkedhetsz a hdzzal és a lakdival, megnézheted a nehézségi szintet, a telek méretét,
tovabba ellendrizheted, mennyire van tele a csaladi kassza. Kattints a KIVALASZTAS gombra a leirés
ablakban, és mér el is kezdhetsz jatszani a csalddoddal!

MEGIJEGYZES: Az oktatdjaték befejezése utan akar egy iires telket is kivalaszthatsz,

hogy egyedi otthont épits simjeid szdmara.

MENTES ES BETOLTES

Az egész varosod elmenthetd egyetlen mentett dllds formajaban. A mentéshez vélaszd a Jatékmenii
MENTES parancsat! Adj cimet a jatékallasnak, majd kattints ra a pipara! Ne aggadj, barmikor d; jétékot
kezdhetsz a fomeniibdl.

Ha mentett jatékallast szeretnél betdlteni, Iépj be a fémeniibe és vélaszd ki a mentett llast, amellyel
jatszani kivansz!

Akkor is menthetsz, amikor egy idegen orszdgban tartézkodsz. Az aktiv héztartast azonban nem
cserélheted le, amig a csalad haza nem tér a kiilfoldi utazasarol.

BEALLITASOK

Ajatékmeniiben megvaltoztathatod a grafika, a hangok, a jatékmenet,
avideofelvételek és a zene bedllitdsait.

D LECKEK

Ha Ugy tartja kedved, az 6sszes értesitést és tipped tjra megjelenitheted, mintha csak most kezdenéd a
jatékot. Vélaszthatsz, hogy csak az alapjaték vagy csak a The Sims 3 A vildg kdriil tippjeit jelenited meg,
- illetve egyszerre mindkett6t. igy garantaltan képben leszel!




UTAZAS

Hérom helyszinre latogathatsz el: Franciaorszégba, Egyiptomba és Kindba. Mindharom

liticél veszélyekkel teli sirboltokkal, izgalmas kalandokkal, érdekes helybéliekkel, tovabba
elsajétithatd és a gyakorlatba is tiiltethetd (j jartasségokkal varja a bator utazokat.

Az (it megkezdéséhez valaszd az UTAZAS meniipontot simed telefonjan vagy szamitogépén! Ekkor
egy panel tdnik fel, amelyen kivalaszthatod a kivant (ticélt. Az egyes orszagokba tett utazds kdltségei
eltérdek, és minden egyes sim hozzdadasa uj kiadasokkal jar.

MEGJEGYZES: A lithatéan varandés simek, valamint a csecsemdk és tipegdk nem utazhatnak.
A simgyerekek tovabba nem utazhatnak felndtt kiséret nélkiil. Azonban ha egy sim épp csak teherbe
esett & még nem gombolyddik a pocakja, itnak indulhat. Mig a vérandds simek dton vannak,

a terhességiik eldrehaladdsa megall.

vizum

Minden sim rendelkezik vizummal az egyes orszdgokba. Az els6 utazasuk alkalmaval nem maradhatnak
sokdig, tekintettel az alacsony vizumszintjiikre. Kiilonféle kalandok végrehajtasaval azonban a simek
novelhetik a vizumszintjiiket. A magas szint(i vizum szémos elénnyel jar: tulajdonosa hosszabb
utazasokat tehet, kiilonleges kalandjutalmakra jogosult, és még akar sajét nyaraldt is vehet kiilfoldon!

ALAPTABOR

Amikor elsd alkalommal utaznak egy Uj helyszinre, a simek az alaptaborba érkeznek. Az alaptdborban
megtalalod a simjeid sziikségleteinek kielégitéséhez sziikséges alapszolgaltatdsokat, tovabba
pihenhetsz és dsszefuthatsz més kalandorokkal. Minden alaptdborban all egy hirdetdfal, amelyet simed
athongészhet dj kalandokat keresve.
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KALANDOK

A kalandok jelentik a legjobb mddjat egy idegen orszég megismerésének. Bizonyos kalandok soran

a helybélieknek kell segitséget nytjtanod a mindennapi életiikben, mig mds esetekben tobb orszagot
dtiveld utazésokat kell tenned, és komoly problémdkat kell megoldanod (természetesen busés jutalom
fejében). Az is megeshet, hogy a simjeid naponta kapnak egy-eqgy telefonhivast egy uj lehetdséggel.

KALANDNAPLO

Minden sim rendelkezik sajat kalandnapldval, amelynek segitségével szamon tarthatja a kalandjaival és
az ereklyegyijtéssel kapcsolatos fontos adatokat, tovabba a sirboltok statisztikdit és az egyes uticélokhoz
kapcsolddd hasznos tényeket.

A kalandnaplét tobbféleképpen is megnyithatod: Iépj be a lehetdségek fiil kalandok szekcidjaba, vagy
egyszeriien nyomd meg a K billenty(it! Ha simed épp kalandozik, a Hangulatjelz panel felett megjelenik
a Kalandkdvetd. A Kalandkdvetd hasznos informacidkkal segiti simedet a kalandja soran, egyik
gombjval pedig kozvetleniil eléred a kalandnaplot.

A kalandnapléban megtaldlod az dsszes csalddtag aktiv kalandjait, helyszinek szerint rendezve.

A simek helyszinenként csak egy aktiv kalanddal rendelkezhetnek.

A napldban emellett fontos adatokat és statisztikakat olvashatsz az ereklyékrdl, beleértve a szamukat,
értékiiket, korukat, a gy(ijteménybdl osszegyjtott rész szazalékos értékét és az analizélt leletek adatait.
Gy(ijts dssze egy teljes ereklyekollekcidt, és helyezd el egy vitrinben, hogy megmutathasd a vildgnak!
Simjeid kedvét erds hatdst hangulatjelz6k javitjak a gydjteményiik Iattan.

SIRBOLTOK

Minden orszaghan szdmos sirbolt, katakomba és més érdekes hely vérja, hogy valaki felfedezze.

Alegtobbjiiket a nagy méretii nevezetességek, példaul a piramisok vagy a Sarkénybarlang alatt

taldlod. Ha dtkutatod a kiilonleges helyeket, szdmos titokrdl lebbentheted fel a fatylat, igy érdemes

korbeszaglésznod helybéli barataid otthondban vagy a vérosszerte megtaldlhaté elhagyatott

teriileteken. A sirboltokban a jatékosoknak rejtvényeket kell megoldaniuk, hogy bebocsatdst nyerjenek

amélyben elteriild labirintusha. A mesés kincsek megszerzése érdekében a simeknek 6rddgi csapdak

m  tomkelegével kell megbirkdzniuk, igy hét jol vigyazz!

TIPP: Ha szobrokat mozgatsz, vidd az egeredet a szobor oldala folé, amig fel nem bukkan egy nyil!
Simed a nyil &ltal megadott irdnyba hizza vagy tolja a szobrot.

KULCSKOVEK

Akuleskd panelek és egyes kincsesladak kizardlag specialis, dsi kulcskvekkel nyithatéak. Ha

az egeredet a panel folé viszed, megtudhatod, hogy milyen tipusu kulcskdvel aktivalhatod.
Sok panelhez egyedi kulcskd sziikséges, amelyet kizardlag kalandok végrehajtasaval vagy
megkezdésével szerezhetsz meg.




KINCSEK

Gydijts dssze kiilonleges targyakat a kincsesladak, meriilokutak, fali tiregek, sotét hasadékok és
tormelékhalmok mélyérdl a sirboltokban vagy az dsatdsokon! A kincsek sokfélék lehetnek:
dsi ereklyék, hétkoznapi leletek, dj fémek, dsi érmék, dragakovek, és igy tovabb. Ne felejtsd el
analizalni 6ket, hogy megtudd, mely korbdl szarmaznak és mennyire értékesek!
MUMIAK
A mimiédk az utazok legfdbb rémalmai. Ezek az 6si, rettentd teremtmények egyes szarkofagokban
pihennek, igy hét 1égy dvatos, ha ezeket az 6don kdkoporsékat kutatod &t épp kincseket keresve. A
mumidk megtdmadjak azokat a simeket, akik nem iszkolnak el elég gyorsan. A mimiék figyelmét a
kiilonleges kereskeddknél dsi érmék fejében beszerezhetd mimianasival lehet elterelni. Ha azonban a
simed nem tud meglépni a miimia eldl, az kiiitheti, vagy ami még rosszabb, meg is atkozhatja 6t! Ajaj . ..
MEGJEGYZES: A simek miimiva is vélhatnak, annak minden el6nyével és hatranyaval egyiitt.
Tartsd hat nyitva a szemedet ereklyék és kiilonleges, dsszedllithatd szarkofagok utén!

A MUMIA ATKA

Amikor egy simet megétkoz egy mimia, a sim megkapja A mimia dtka hangulatjelzét. Tegyél meg
mindent, hogy feloldd az tkot, mert ha a hangulatjelz6 lejértanak pillanatdig nem szabadulsz
meg tdle, a simed az életével fizethet! Az dtok tobhféleképpen oldhatd fel: aludj a Kirdlyok aldott
szarkofagjaban, fedezd fel a Kigyé csokjat, vagy keress feloldozést a Szfinx sirboltjanak legmélyén!

MEGIDEZNI EGY MUMIAT

Ha simed megismerte a mamiak titkdt, megidézhet egyet az otthonaban.

A Kirdlyok szarkofdgjanak megtaldlasaval is az 6vé lehet ez a ritka adomény,
igy barmikor meghivhat egy mimiét a csalddjahoz.

EREKLYEGYUJTES

Asirboltok és eqyéb lelhelyek felfedezése kozben simed az adott orszdg kultdrdjahoz kapcsolddd
ereklyékre bukkanhat. Ezek lehetnek egészen dsiek vagy kevéshé régiek is. Az dsi ereklyék ritkak,
rendkiviil értékesek, és mindig egy kollekcid részét képezik. Ha simed dsszegy(iti a teljes kollekciot,
megkapja a Gyonyord gyijtemény hangulatjelz6t, igy érdemes minden kévet megmozgatnod,

hogy a nyomadra bukkanj ezeknek a paratlan leleteknek.

Ha analizdlsz egy ereklyét, az értéke az eljaras eredményének megfelelen novekedhet vagy csokkenhet.
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Minden orszaghan taldlsz egy nyiizsgé piacot, zstfoldsig telve helybéliekkel és sok-sok kiilonleges druval,
amit a simed megvasarolhat. Keresd a piac térképjeloldt Térkép nézetben, majd a telekre érve keresd meg
az arusokat és kataldgusokat! A kiilonféle iizletekben egzotikus élelmiszereket, kdnyveket (kbztiik helyi
recepteket) és ereklyéket (naponta valtozé arukészlettel!) vasérolhatsz, és a vegyesboltba is érdemes
benézned. A vegyesholt polcain olyan holmik sorakoznak, amelyek egyetlen kalandor felszerelésébdl
sem hidnyozhatnak: egyebek mellett szdritott élelmiszereket, konzervzuhanyt és sétrat szerezhetsz be itt.
Ezek a tdrgyak az életedet menthetik meg egy sirbolt nyirkos mélyén, igy ne habozz megvésérolni 6ket!
A vegyesholtok emellett az adott orszagra jellemzd Uj jértassaghoz kapcsolddo felszerelést is rulhatnak.
Az egyiptomi vegyesholtban példaul fényképezdgépet vésarolhatsz, és hozzéléthatsz fényképészi
jartassagod fejlesztéséhez! Franciaorszgban, a nektarfozdénél egy nektdrkereskeddt talalsz.

A harcmiivészetekhez kapcsolddd specidlis targyak pedig csakis Kindban kaphatok.

A piacokon emellett egy-egy kiilonleges kereskedd is jar-kel, egyedi kalandjutalmakat drusitva.

0 kizarolag 6si érméket fogad el aruja fejében — ezeket a vérosszerte elszértan megtalalhatd sirokban

és kincsesladakban lelheted meg. Egyes portékait csak a magas vizumszinttel rendelkez utazok
vésdrolhatjék meg, igy feltétleniil teljesits kalandokat, hogy emelkedjen simed vizumszintje!

Ha egy kereskedd folé viszed az egeredet, elolvashatod a nevét, valamint azt, hogy milyen tipust drukkal
kereskedik. Brmikor réjuk kattinthatsz, és kivalaszthatod a VASAROLJON DOLGOKAT opcidt — még akkor
is, ha épp tavol jarmak a boltjuktdl. Vidd az egeredet a piacon korzézé jarokelk folé, hogy megtaldld a
kiilonleges kereskeddt!
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JELLEMVONASOK |

Tehetséges fotos Ezek a simek a fotdzds szerelmesei, és rendkiviil jol is csindljak. Az dtlagnal
gyorsabban tanulnak meg fényképezni, tobbet émek a képeik, emellett
egyedi, fotozassal kapcsolatos interakciok dllnak a rendelkezésiikre.

Fegyelmezett A fegyelmezett simek fantasztikusan teljesitenek a harcmiivészetek
terén. Tirelmiiknek és kitartasuknak kdszonhetden gyorsabban
valnak a harcmivészet mestereivé, ritkdbban vallanak kudarcot, és
az atlagndl tehetségesebbek a deszkatorés és az oklozés terén.

Kalandor A kalandor simek — megddbbentd modon — nagyon szeretik a kalandokat,
és kapnak egy uj hangulatjelz6t, ha uj helyszinekre ldtogatnak vagy
sirokat fedeznek fel. Gyorsabban képesek ndvelni a vizumszintjiiket, és
az atlagosnél kevéshé elcsigézottak, amikor hazaérnek egy-egy (trél.

FENYKEPESZ JARTASSAG

Simjeid barmelyik vegyesholtban vasarolhatnak egy kezdd fotdsoknak valé fényképezdgépet

Kindban, Egyiptomban vagy Franciaorszdgban. Az egyiptomi vegyesbolt hdrom kameratipust kindl, az
alapmodelltdl a komoly, modern tiikorreflexes gépekig. Az egyiptomi kdnyvesboltban fényképészeti
szakkonyveket is taldlsz.

Azok a simek, akiknek van egy fényképezGgép az eszkoztarukban, bérmit lefotdzhatnak, ami csak él

és mozog — s6t, azt is, ami nem. Szdmos lefényképezésre érdemes téma van koriilottik: kezdve egy
romantikus pillanattal két szomszéd kozott, egészen a sirboltokban tombold, veszedelmes mimiakig.
Kattintgass szorgosan, hogy szert tegyél az dsszes képgydjteményre! A fényképezés bizony pénzbe keril,
de hasznot is hozhat: simed busds dsszegekért adhatja el a legjobb képeit! A fényképész jartassaguk
fejlédésével a simek kiilonféle szdirdket haszndlhatnak, illetve kiilonbdz6 méret( fotokat készithetnek.
Kép készitéséhez kattints a fényképezdgépre simed eszkoztaraban!

A tehetséges fotds jellemvondssal rendelkezd simek kiilondsen jol képeket készitenek.

Aképeik tobbet érnek, a jértassaguk pedig gyorsabban fejlédik.
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" NEKTARKESZITES
A kertészet és a gasztronomia szerelmesei most tovabb csiszolhatjak jértassdgukat a nektarkészités
miivészetét gyakorolva. A téma irdnt érdeklddd simek mindent megtanulhatnak a nektarfdzde
nektdrkészitd késziilékét hasznélva, illetve a Franciaorszdgban vasarolt knyveket tanulmanyozva.
Champs Les Sims nektarfdzdéjét érdemes mindenkinek meglatogatnia, aki egy kicsit is érdeklgdik
eme Gsi mesterséq irant — még a nektarkészitéshez sziikséges felszerelést is megvésérolhatjék itt!
Azoknak, akik szeretnének a nektarkészités mestereivé vélni, a kivald mindségi sz6l6 és egyéb
gylimolcsok termesztésére kell elsdsorban dsszpontositaniuk — a termést a nektarkészitd késziilékbe
helyezve 0j izkombindciokat is létrehozhatnak! A gyiimélcs kipréselését kbvetden a késziilék nektart
készit a zamatos gyiimolcslevekbdl. A nemes nedii pompdsan illik a kiilénféle ételekhez!
A tiirelmes, raérds nektarkészitdk lassan tovabb nemesithetik a nektarjukat, ha egy nektarosallvanyon
érlelik a palackozott nedit. Ha pincében tartod, a nektdr kiilondsen gyorsan érlelddik.
A nektarkészités a miivészi onkifejezés egy formaja, igy kisérletezz sokféle gyiimolccsel és az Uj
sz6l6fajtakkal Franciaorszagban, Champs Les Sims vérosaban!

HARCMUVESZETEK

A harcmiivészetek dsi tudomanyat Shang Simla varosaban, Kindban tanitjak az arra érdemes, fizikailag
és mentdlisan is ratermett simeknek. Latogass el Shang Simla hires akadémidjara és gyakorolj az
edz6bébbal, vagy vésérolj témdba végé konyveket a kinai kdnyvérustol!

A haladé harcmiivészek edzhetnek a deszkatorével vagy egy tarsukkal, de akar meditélhatnak is, illetve
részt vehetnek az akadémia harcmiivészeti bajnoksagan. Vasarolj edzéfelszerelést a vegyesboltban
Kinaban, vagy vélaszd az OKLOZZON interakciot harcmiivész tarsaiddal!

A meditéci6 szellemi gyakorlat, amelynek segitségével megszabadulhatsz a mindennapok
bosszisagaitdl. Ha eléq id6t toltesz meditacioval, simednek javul a munkahelyi, illetve iskolai
teljesitménye, tovabba gyorsabban sajatitja el a kiilonféle jartassagokat. Amikor elérik a szellemi
Osszpontositas csticsat, simjeid akar teleportalni is képesek, méghozza nagyobb tévolsagra.
Bajnoksdgokat kizarélag Shang Simla varosdban, Kindban tartanak. A Kinaba létogaté harcmiivészeknek
egy plusz telefonos opcid all rendelkezésiikre, amely lehetdvé teszik, hogy mérkzést szervezzenek egy

— J tarsukkal.
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KULONLEGES JUTALMAK

Szamos kiilonleges jutalom vdrja az elegendd boldogsdgpontot szerzd és gy(ijtd simeket.
Gondoskodj simjeid boldogsagardl és jo hangulatardl, ha boldogsagpontokat szeretnél szerezni!
A jutalmak megvasarlsahoz kattints a Simpanelek Elethosszig tart6 boldogség fiilére,

majd az ELETRE SZOLO JUTALMAK gombra!

ime, par példa az j jutalmakra:

Gondtalan A simek gyorsabban elégithetik ki szorakozasi sziikségleteiket az dtlagnal,
ez pedig boldogabbh simeket jelent!

Szamlamentesség Méghozza a sz6 legszorosabb értelmében: ezek a simek sohasem fizetnek
szamlékat. Bizony dm!

Vilagjaro A tokéletes jutalom a gyakran utazd simeknek: a vilagjarok olcsobban
utazgathatnak!

Meditativ dlom A halada alvastechnikaknak kszonhetden ezeknek a simeknek naponta
csak pér éranyi szunditdsra van sziikségiik!

Felkésziilt utazo Ha egy utazotarsasagnak tagja eqy felkésziilt utazé, a csoport tovabb

maradhat az egyes helyszineken.

Tanult ereklyevadasz A kalandoroknak kapéra johet ez a jellemvonds, amely az ereklyegy(ijtés
soran nyujt nagy segitséget.

Valtozo izlés Milyen lenne az élet véltozasok nélkiil? Valassz tj, érdekesebb kedvenceket
simed szdméra!

Nincs féltékenykedés Nem kell aggédnod, ha feltinésmentesen (netdn egy cseppet sem
feltinésmentesen) rimosolyogtal arra a vonzd simre az utcén!

Megnyeréen modortalan Erezd magad otthon vendégként, anélkiil, hogy aggédnod kellene
az udvariatlan viselkedésedet ér6 kritikak miatt!

Koszivii Az érzelmeket az emberek hajlamosak tdlértékelni. Mi értelme volna elmerilni
az elutasitds, megaldztatds vagy egy barét elvesztése feletti fajdalomban?

KAPCSOLATOK

A simek szdmos érdekes figurdval ismerkedhetnek meg kiilfoldi utazdsaik soran. A kiilfoldi
simektdl helyi népdalokat tanulhatsz, és még akar segithetnek is simednek az aktudlis kalandja
teljesitésében.

Simjeid tévolsagi hivasokat kezdeményezhetnek, hogy beszélhessenek a kiilfoldi barataikkal vagy
a tdvolba szakadt szeretteikkel. Akdr meg is hivhatnak egy csapat kiilfoldit egy fergeteges,
multikulturdlis Iatogatdsra!

Akiilfoldi vendégek a meghivasuk méasnapjan érkeznek, a déleltti orakban. Noha a KERLEK, MEN) EL
interakcié segitségével barmikor Gtilaput kothetsz a talpukra, jobb, ha baratsdgos vagy a kiilfoldi
latogatdiddal. Amikor egy vendég egy kellemes Idtogatds utdn hazatér, az egész haztartdssal
szorosabbra fiiz6dik a viszonya. Egyszerre csak egy csapat turistdt lathatsz vendégiil.




TARGYAK

LX) 0j holmik témkelege gondoskodik a tokéletesen testre szabhatd jatékélményrél.
i'"f Simjeid remekiil érezték magukat az utazésaik alatt? Végre otthonukat is egyiptomi, francia és kinai
S hangulatba oltoztetheted, hogy a négy fal kozott is felidézhessék a kalandjaikat! Vésérolj otthon nem

kaphatd helyi kiilonlegességeket az Gtjaid soran, példaul fiistoldtartét vagy szerencsesiiti-készitdt!
Ha simednek szerencséje van, akdr egy egzotikus varazstorpére is rébukkanhat kalandozés kozben.
Varédzsold (jja otthonodat az Uj mvészeti alkotdsokkal, butorokkal, novényekkel, mi tobb,
tet6szobrokkal! Oltoztesd fel simedet tet6td| talpig a legtjabb kalandordivat szerint! Lepd meg az
utazashoz nélkiilozhetetlen kiegészitdkkel, egzotikus ruhékkal, kiilonleges frizurakkal és sminkekkel!

GYUJTEMENYEK

Rengeteg kiilonlegesség var, amikor tavoli téjakra utazol — keresd meg és gyijtsd dssze Gket! A
sitboltokban talélhatd értékes ereklyék mellett simjeid egzotikus rovarokra, j halfajokra és vizi
€l6lényekre, a kertben is termeszthetd, idegen zoldségekre és gyiimolcsokre, tovabba nagy értékii
€ékkavekre és 0j fémekre bukkanhatnak. Tedd probéra simed horgésztechnikéjat : probalj vele kifogni egy
mumiahalat vagy koi diszhalat! Termessz pomeldt vagy cseresznyét, készits pilleknny(i palacsintat vagy
ropogds tojdstekercset, vagy ha tigy tartja kedved, eredj a rejtélyes csillimpille nyomaha! Szimatolj kirbe
alaposan az dsszes helyszinen, hogy mindenbdl dsszegydjthess egy kicsit!

EPITKEZES

PINCEK

Mostantdl gyorsan és egyszerien épithetsz pincét simednek az Uj pince eszkozzel. Akdr négy foldalatti
szinttel is kiegészitheted simed legfeljebb Gtemeletes hazat, igy dsszesen akdr kilenc (kilen!) szint felett
is rendelkezhet Gkelme!
A pinceépités lépései:
1. Lépj be Epités médba, majd kattints a pince eszkdz ikonjara, és gy6z6dj meg rola,
hogy a foldszint a kivalasztott szint.

2. Huizd el az eszkozt a felszin felett, és mar el is késziilt a pincéd egy szinttel lejjebb! A talaj kék szindire
véltozik, igy jelezve, hogy alatta pince rejlik. Ha szeretnél bekukkantani, menj lejjebb egy szinttel!

3. Haismét elhizod a pince eszkozt a talaj felett, tjabb pinceszintet hozhatsz létre az aktudlis alatt.
Ha a fold alatt tartézkodva lenyomva tartod a SHIFT billenty(it, mialatt a pince eszkozt hasznélod,
az adott szinten hozhatod létre a pincét.
4. Lépcsdk épitésével dsszekapcsolhatod a pincéidet eqymdssal és a foldszinttel.

0da helyezheted el a lépcsdsorokat, ahovd csak jolesik, de ne felejts el gondoskodni rla,
hogy a felsd szinten semmi ne akadélyozza a kozlekedést!
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Ha tordIni kivnod az aktualis szint alatt talalhat pincét, valaszd ki a pince eszk6zt, és a CTRL
billenty( lenyomva tartdsa mellett hiizd el a torlendd pinceszint felett! Ha az aktudlis szinten
1év6 pincét toroinéd, a CTRL + SHIFT billenty(ket kell lenyomva tartanod az eszkéz hasznalata
kozben.

MEGJEGYZES: Tavak vagy medencék ala nem épithetsz pincét.

PAGODATETOK

A simek mostantdl kinai hangulatot csempészhetnek otthonukba egy szemrevald pagodatetd
segitségével. A kiilonféle szineknek és formaknak kdszonhetden egészen egyedivé varazsolhatjak
a hdzukat. Szamos kiilonboz6 stilushol vélogathatnak. Akdr atlds tetdt is épithetnek.

Pagodatetd épitéséhez valaszd a tetdfedd eszkozt Epités modban! Ezutén vélaszd ki a leginkabb
tetszd stilust, majd kattintdssal és hizéssal helyezd el az uj tet6t a befedni kivant teriilet folé!
Barmikor modosithatod a tetdd szinét és textirdjat.

MEGJEGYZES: A pagodatetokben azalegjobb, hogy ivesre s épitheted 6ket, hogy igazan
autentikus hatdst érj el. Mindezek mellett pompas tetddiszekkel teheted kiilonlegesebbé a hazad tetejét.

STILUS LETREHOZASA -
KEDVENCEK

Kivalaszthatod és hozzdadhatod a kedvenceidhez a neked tetsz6, mend mintakat, hogy minden eddiginél
kannyebb és személyre szabottabb legyen a Stilus |étrehozasa funkcié. Minta hozzdaddsahoz valassz egy
mintdzattipust Stilus |étrehozdsa médban! Amikor megtetszik valamelyik minta, kattints rd a sziv ikonra!
Megjelenik a Kedvencek legordiilé menil, ahol vicces mintak gazdag térhazabol vélogathatsz.

VAROSSZERKESZTO MOD

Varosszerkeszt modban lehetdséged nyilik mddositani a telkek tipusat, vagyis a lakételkeket kozdsségi
teriiletekké alakitani és viszont. Lépj be Varosszerkeszté mddba a fémeniibdl, kattints a kivalasztds
ikonra, majd a mddositani kivant telekre!

Ha lakotelket alakitasz at, eldszor ki kell koltoztetned az ott él6 csalddokat. Ezt kvetGen
osszekoltoztetheted Gket egy masik csaldddal, vagy a csaladtagokat egymadstdl elvalasztva elhelyezheted
dket kiilon-kiilon. Ugy is hatarozhatsz, hogy a kikolttz6 csalad vigye magaval az otthonat — ebben az
esetben mésolat késziil a hézukrol, mig az eredeti a telken marad.

Ha kézosségi teriiletté alakitasz &t egy telket, elddntheted, hogy milyen létesitményt kivénsz létrehozni.
A hatér pedig a csillagos ég: valaszthatsz konyvtarat, strandot, edzdtermet, galériat és sok mést!




MACINTOSH
SZOFTVERFRISSITES

A MacOS X rendszerszoftver elavultabb verzidi problémaét okozhatnak a jéték teljesitményében. Vélaszd
a‘Software Update. ..’ pontot az Apple meniibdl, és kivesd az utasitdsokat, hogy frissitsd Mac0S X
rendszerszoftveredet.

PROBLEMAK A JATEK
FUTTATASAKOR PC

4 Bizonyosodj meg arrél, hogy géped eleget tesz a jéték futtatdsahoz sziikséges minimalis
kovetelményeknek, valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb illeszt6programokat
hangkartyadhoz és videokartyadhoz:

NVIDIA videokértya hasznlata esetén l&togasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a

megfelel6t.

ATl videokartya haszndlata esetén latogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a

megfelel6t.

¢ Haajaték lemezes verzidjat haszndlod, prébald meg ujratelepiteni a DirectX programot
alemezrdl. Ez dltalaban a lemez DirectX mappajaban talalhatd. Ha rendelkezel internet-
hozzéféréssel, latogasd meg a www.microsoft.com programot és toltsd le a DirectX legdjabb
valtozatat.

ALTALANOS
HIBAELHARITASI TIPPEK

¢ Haajaték lemezes vdltozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kzben nem jelenik meg
automatikusan az AutoPlay képernyd, kattints az egér jobb gombjaval a lemezmeghajto
ikonjra a My Computer (Sajatgép) mappaban és vélaszd az AutoPlay pontot.

¢ Haajaték futdsa lassu, prébald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbeallitdsokat az opciok
meniijében. A képfelbontds csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

¢ Hajaték kozben az optimélis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes

hattérben fut6 funkciéjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazast).



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (Segitség) fajl a legtdbb, gyakran eldforduld problémara megolddst kindl és tandcsokat
tartalmaz a termék megfeleld hasznélatdval kapcsolatban.

Az EA Help (segitséq) fajl elérési dtvonala (a jaték telepitése utan):
Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) meniit, jobb kattintds a jaték
ikonjan, majd valaszd a megfeleld support (tdmogatds) hivatkozast a lenyild meniibl.
AWindows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (technikai tdmogatds) hivatkozdsra
a jaték mappdjaban a kbvetkez6 meniiben: Start > Programs (programok) vagy All Programs
(minden program).
Az EA Help (segitség) fajl elérési ttvonala (a jaték telepitése utan):
1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba.
2. Kattints kétszer a My Computer (Sajétgép) ikonra az asztalon.
Windows XP esetén kattints Start gombra, majd a My Computer (Sajatgép) ikonra.
3. Kattints az egér jobb gombjéval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jaték lemezét tartaimazza,
majd vélaszd az Open (NYITAS) opci6t.
4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fijlt.

Az EA Help (segitség) fajl elérési utvonala Macintosh esetén:

1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtoba!

2. Kattints a Finder ikonra a Dockon.

3. AFile meniibdl valaszd ki a‘New Finder Window’ pontot egy (j Finder ablak létrehozaséhoz.
4, Kattints a jatéklemez ikonjara a Finder ablakban!

5. Nyisd meg a Support > Electronic Arts Technical Support.html f3jlt.

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informéciok nem segitenek a probléma megoldésaban,
kapcsolatba léphetsz az EA technikai témogatasaval.

EA TERMEKTAMOGATAS
AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tamogatdsanak honlapjat
a kovetkezd cimen:

http://termektamogatas.electronicarts.hu

Itt szdmos informdciét taldlhatsz a DirectX alkalmazésrol, a jéték vezérlgirdl, a modemekrdl,

a halézatokrol, valamint a rendszer karbantartdsardl és a teljesitményrdl. Honlapunk
naprakész informdciokat adhat a leggyakrabban fellép problémakrdl, segitséget nytjthat
ajatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett
kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informécidkkal, amelyeket kozonségszolgélatunk
munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Tamogatd honlapunkat
rendszeresen frissitjik, igy célszeriibb eldszor odalatogatnod, ha gyors megolddsokat szeretnél.



http://termektamogatas.electronicarts.hu
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1. TERMEKTAMOGATAS

MAGYARORSZAGON

Ha tovabbi segitségre van sziikséged, Iépj kapcsolatba a terméktamogatassal

(munkanapokon 9:00 — 17:00)

http://termektamogatas.electronicarts.hu

Email: termektamogatas@ea.com
MEGJEGYZES: A timogatokozpont nem ad ki sem kdokat, sem tippeket.
A probléma megolddsa érdekében, hivds eldtt készits jelentést a gépeden a DirectX futdsdrol.
Ezt a kovetkeziképpen teheted meg:
Kattints a Start > Run ... (futtatds) meniire, majd ird be a kivetkez6t: dxdiag. Kattints az 0K gombra,
majd ha a jelentés elkészilt, a Save all informations ... (Osszes informdcié mentése) pontra, és mentsd
el ajelentést a Windows asztalra.

GARANCIA

MEGIJEGYZES: Az alabbi garancia csak viszonteladétol vasarolt termék esetén érvényes.
Ezen garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik féltdl vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarloi szimdra garantalja, hogy ez a PCszoftver termék, a
médiahordozo, amin ez a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartdsi, eldallitasi és anyaghibaktol.
A garancia a vételi idéponttol szamitott 12 hénapig érvényes. Ez alatt az idd alatt, az Electronic Arts az
esetlegesen hibds termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordozot a reklamalé elkiildi az alabb
taldlhato cimre, a vételi szamldval, a hiba leirdsdval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia
ezeken tul semmilyen mds formaban nem befolyésolja az egyéb vasarléi jogokat. A garancia nem
érvényes magéra a szoftverre, onmagaban keriilt dtaddsra, és nem érvényes azon médiahordozékra,
amelyek sériiltek, elhasznalodtak, avagy nem megfeleld modon voltak felhasznélva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozét, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehet6vé teszi
és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagoldson feltiintetett postacimére,
Electronic Arts s.r.o. Gemini building, Na Pankraci, 1683/127, Praga 4, 140 00, Csehorszdg.
Vasérlast igazol6 szamldval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és
amennyiben lehetséges, egy telefonszamot, amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.
Az Electronic Arts semmiféle garancidt nem véllal, ha a terméket a vasarld masodkézbl vasarolta

és nem az els6 végfelhasznald.



http://termektamogatas.electronicarts.hu
mailto:termektamogatas@ea.com

© 2009 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA embléma, a The Sims markanév, a The Sims 3 embléma és a The ‘
Sims 3 plumbob az Electronic Arts Inc. védjegye, illetve bejegyzett védjegyei az Egyesiilt Allamokban
és/vagy mds orszdgokban. Minden jog fenntartva. A RenderWare a Criterion Software Ltd. védjegye
vagy bejegyzett védjegye. E szoftver egyes részei a Criterion Software Ltd. és kedvezményezettjei szerz6i
jogtulajdondt képezik; 1998—2005. Minden més védjegy a jogbirtokosok kizarélagos tulajdona.

3D
Granny Animation felhasznaldsaval. Jogtulajdonos: (C) 1999—2009 by RAD Game Tools, Inc.
Macintosh konverzié: TransGaming Inc.
Ajaték a TransGaming Inc. Cider™ technoldgidjat alkalmazza. A Cider™ jogvédett tulajdon.
© 2000-2009 TransGaming Inc.
A Cider (/C++ futtatasi komponensei (msvcrt.dil, msver71.dll, msvep71.dIl, msver80.dil és msvep80)
tartalmazzak a (++ 6.0 futtatdsi komponenseit és a Dinkum Compleat (/C++ Libraries részeit. A Visual
(++ 6,0 futtatasi komponensei jogvédettek. Jogtulajdonos: © 1999 Microsoft Corp. A Dinkumware
komponensei jogvédettek. Jogtulajdonos: © 1989—-2006 by P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.
A Cider MFC & ATL komponensei (MFC42.dll, MFC71.dll) a Visual C++
6.0 MFC & ATL komponenseit tartalmazzék. A Visual (++ 6.0 MFC & ATL
komponensei a © 1992—1999 Microsoft Corp jogvédett anyagai.
A Cider része a libpng, Jogtulajdonos: © 1995-2004 a libpng projekt szerzdi (a teljes listat 1dsd:
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).
A szoftver részben az Independent JPEG Group munkdjén alapul. A Cider
része a libjpeg. Jogtulajdonos: © 1991-1998, Thomas G. Lane.
A Cider NVIDIA's Cg Toolkitet hasznal. Jogtulajdonos: © 2002—-2008, NVIDIA Corporation.
A Cider része a dmalloc. Jogtulajdonos: © 2001-2006 Wolfram Gloger
A Cider része a CSRI malloc, Jogtulajdonos: © 1988, 1989, 1993 University of Toronto
A Cider része az SDL, Jogtulajdonos: © 2001-2007 az SDL projekt szerzdi (a teljes listdt lsd:
http://libsdl.org/credits.php). Az SDL a GNU Lesser General Public License
(LGPL) lent olvashatd feltételeinek megfelelden hasznélhato.
A Cider része a The Better String Library (bstring) Jogtulajdonos: © 2002—2006 Paul Hsieh.
A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006, Industrial Light & Magic,
a Lucasfilm Entertainment Company Ltd. divizi6ja. A hozzajérulds mértéke és a masok altal
birtokolt szerzéi jogok a feltiintetett adatoknak felelnek meg. Minden jog fenntartva.
iniParser Portions Jogtulajdonos: © 2000, Nicolas Devillard.
A szoftver egyes részeinek jogtulajdonosa: © 19962000 The FreeType Project
(www.freetype.org). Minden jog fenntartva.

A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 2006 Simon Brown és a Squish projekt
résztvevdi (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Minden jog fenntartva.
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The Cider libquartz.dylib komponens az ffmpeg részeit tartalmazza.
Jogtulajdonos: © 2000—2006 Fabrice Bellard, et al.
A Cider és az azzal kapcsolatos komponensek terjesztése a Cider Technology
License és egyéb licencek hatalya ald esik, beleértve a GNU LGPL-t is. Az
engedély részleteit a Végfelhasznél LicencszerzGdés tartalmazza.
A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 20022006 a ReWind projekt szerzdi (a teljes listat ldsd:
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).
A Cider egyes részeinek jogtulajdonosa: © 1993—2008 a Wine projekt szerzi (a teljes listdt Iasd:
http://source.winehq.org/source/AUTHORS).
Az LGPL licenc alatt &ll6 komponensek forraskddja elérhetd az alébbi honlapon keresztiil:
http://transgaming.org/
Az egyéb, CVS hozzéférésen keresztiil elérhetd Cider komponensek sajat licenc hatdlya
ald esnek a hozzajuk tartozé LICENSE &llomanyokban foglaltak alapjan.

A jaték dinamikus hirdetésszolgaltatési technoldgidt alkalmaz, amelyet az IGA Worldwide (,1GA”)
bocsét rendelkezésre, és amely lehet6vé teszi, hogy a PC-dre vagy a konzolodra ideiglenesen jatékbeli
hirdetések toltddjenek fel, illetve cseréldjenek le, mialatt online jétszol. Az IGA kizdrdlag azokat az
informéaciokat naplozza, amelyek mérik a hirdetések szolgaltatasat, illetve biztositjak, hogy a hirdetések
a megfeleld foldrajzi régioban, és a jaték megfeleld részein jelenjenek meg. A napldzott adatok
kozott szerepel az internet protokoll cim (,IP cim”), a jatékbeli helyszin, a reklamszords idtartama, a
hirdetések mérete és latészoge. Az IP cim cim az online jaték befejezésekor automatikusan torlgdik.
Jatékodhoz az IGA hozzérendelhet egy azonositészamot, amely a PC-den vagy a konzolodon térol6dik.
Ezt az IGA a dinamikus jétékbeli reklamok egyedi és ismételt megtekintéseinek kiszamitdsara hasznalja.
Ez az azonositd nem 4ll kapcsolatban semmiféle személyes adattal. A naplézott informaciét nem
hasznaljuk arra, hogy bérkit egyedileg azonositsunk. Ez a reklamszolgaltatasi technoldgia a jaték része;
amennyiben nem kivénod igénybe venni, ne haszndld a jatékot az internethez kapcsolédva. Tovabbi

informaciokért keresd fel a privacy.ea.com honlapot és tekintsd meg Adatvédelmi Irdnyelveinket!
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