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EPILEPSIVARNING

Las igenom det hér stycket innan du horjar spela eller Iater dina barn gora det.
Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sankt medvetandeniva

ndr de utsétts for vissa typer av blinkande ljus eller [jusménster. Dessa personer kan
drabbas av epilepsiliknande anfall nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel.
Detta kan intréffa &ven om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den
typen av problem. Om du sjélv eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande
symtom (kramper eller medvetsloshet) vid exponering for blinkande ljus bér du
kontakta en Iakare innan du borjar spela.

Vi rekommenderar att foraldrar bor hélla barn som spelar datorspel under uppsikt.

Om du eller ditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar,
6gon- eller muskelryckningar, sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga
muskelrorelser eller muskelsammandragningar) nar du spelar ett datorspel, bor du
OMEDELBART sluta spela och uppsoka lakare.

FORSIKTIGHETSATGARDER VID
ANVANDNING

4 Sitt inte for ndra din bildskdrm. Hall dig pé sa langt avstand fran skdrmen som
sladdens ldngd tillater.

4 Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

4 Undvik att spela om du &r trétt eller har sovit daligt.

4 Se till att rummet dar du spelar &r vél upplyst.

4 Vila under minst 10 till 15 minuter per timme d& du spelar ett spel.
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INSTALLERA SPELET

OBS! Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet pa en Windows-dator (frén en skiva):
Satt i skivan i CD-lasaren och folj instruktionerna p& skarmen.

Installera spelet pa en Windows-dator (frén EA Store):
OBS! Om du vill ha mer information om hur du kan képa spel online frén EA kan
du ga till www.eastore.ea.com och klicka pd4 MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

N&r du har hamtat spelet med EA Download Manager Klickar du pa installationsikonen

som visas och féljer instruktionerna pa skarmen.

Starta spelet (nar du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.

OBS! Om du redan har kopt ett spel och vill installera det pa en annan dator, borjar
du med att hamta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan
programmet och logga in med ditt EA-konto. Valj spelet i listan som visas och klicka
pé startknappen for att hamta spelet.

Installera spelet pa en Macintosh:

1. Sétt in skivan i DVD-ROM-enheten. En ikon som representerar spelet visas pa
skrivbordet. Dubbelklicka pé ikonen for att 6ppna startmenyn.

2. Klicka pa installationsikonen langst ned i fonstret for att Gppna installationsmenyn,
3. Folj instruktionerna pa skarmen for att slutfora installationen.

Installera pa en Windows- eller Mactintosh-dator (andra onlineanvandare):

Kontakta den webbutik eller aterforséljare som du kopte spelet av, och be om
instruktioner for hur du installerar spelet eller hdmtar och installerar en kopia till.



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

STARTA SPELET

S& har startar du spelet:

Windows-datorer:
Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. P4 tidigare Windows-versioner
finns spel under Start > Program (eller Alla program).

OBS! | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start >
Program > Spel > Spelutforskaren.

Macintosh-datorer:
Oppna ett fonster i Finder, klicka pa 'Program’ och dubbelklicka pa spelets ikon.

GODKANNANDE AV LICENSAVTAL FOR SLUTANVANDARE KRAVS FOR

SPEL. TILLGANG TILL ONLINETJANSTER, INKLUSIVE SIMPOINTS OCH
NEDLADDNINGAR KRAVER EN INTERNETANSLUTNING, ETT EA-KONTO OCH EN
SPELREGISTRERING MED DET BIFOGADE SERIENUMRET. REGISTRERINGEN

AR BEGRANSAD TILL ETT EA-KONTO PER SERIENUMMER OCH AR INTE
6VERF6R§ART. EA:S ONLINEVILLKOR FINNS PA WWW.EA.COM. DU MASTE
VARA 16 AR ELLER ALDRE FOR ATT REGISTRERA DIG FOR ETT EA-KONTO.
MAC-ANVANDARE MASTE UPPDATERA TILL DEN SENASTE VERSIONEN AV
STARTPROGRAMMET TILL THE SIMS 3 FOR ATT KOMMA AT ONLINETJANSTER,
INKLUSIVE GRATIS SIMPOINTS OCH NEDLADDNINGAR. EA KAN SENARE

KOMMA ATT TILLHANDAHALLA VISSA TILLAGG OCH/ELLER UPPDATERINGAR
UTAN EXTRA AVGIFT.

EA KAN STANGoA AV ONLINETJANSTERNA 30 DAGAR EFTER ATT DETTA
MEDDELATS PA WWW.EA.COM.



http://WWW.EA.COM
http://WWW.EA.COM

AVENTYREN BORJAR!

Packa vaskorna och forbered dina simmar pa spanning Gver hela varlden i The

Sims™ 3 Destination Vériden! | The Sims 3 Destination Varlden ar vérlden full av nya
och spannande &ventyr och dina simmar kan bestka exotiska platser dar de I&r sig
nya fardigheter och forvandlas till vérldsvana resendrer! Vill du att din sim ska bli en
brémd fotograf p& gatorna i Champs Le Sims, Frankrike? Vad sags om att Idra sig
kampsport hos mastarna i Shang Simla, Kina? Eller kanske lata din sim upptécka
sfinxens hemligheter och utforska pyramiderna i Al Simhara, Egypten i jakt p& urgamla
reliker! Du kan till och med skapa din egen kallare eller gravkammare i din sims hem!
Forvilla dina vénner och familiemedlemmar med en underjordisk labyrint eller skapa
ett perfekt stlle for din nektar att aldras. Varlden ar din!

NYTT SNABBTANGENT | BOENDELAGET!

Oppna dventyrsjournalen K




STARTA SPELET

Aventyren i The Sims 3 Destination Vérlden ligger bara en flygresa bort. Anvand
telefonen for att skicka dina fardiga familjer pa en resa till Kina, Egypten eller
Frankrike, eller skapa nya simmar med nya egenskaper och klédalternativ!

STARTA EN NY SPELOMGANG

Om du redan har startat en spelomgéng i The Sims 3 kommer den att synas pa
menyn. Nér du har installerat The Sims 3 Destination Vérlden kan du vélja att fortsatta
din paborjade spelomgang.
Om du vill starta en ny spelomgang valjer du ett kvarter i rullgardinsmenyn och Klickar
pé bockikonen. Kvarteret du valde laddas.
Férsta gangen du startar spelet kan du vélja att antingen SKAPA SIMMAR om du vill
gora dina egna simmar, eller FLYTTAINHUSHALL om du vill flytta fardiga simmar fran
biblioteket till din stad och spela med dem.
Nér du &r klar med dvningsavsnittet (eller har valt bort det), finns alternativet
VALJETT HUSHALL for att spela med fardiga simmar som redan bor i staden som du
har valt.
For fardiga hushall klickar du pa nagon av de bla husikonerna for att lasa en
beskrivning av hushallsmedlemmar och huset, och for att se svarighetsgraden,
storleken pa tomten och hur méanga simdaler de har. Klicka pa VALJ i popup-fonstret
med beskrivningen om du vill spela det hushallet.
OBS! Nar du har slutfort Gvningsavsnittet kan du ocksa vélja en tom tomt och
bygga ett eget hem at dina simmar.

SPARA OCH LADDA

En enda sparad spelomgang utgér hela din stad. Nér du vill spara valjer du SPARA i
alternativmenyn. Skriv in ett namn pa din spelomgang och klicka pa bockikonen. Du
kan alltid starta en ny spelomgang fran huvudmenyn.

For att ladda en spelomgéng, gar du till huvudmenyn och valjer den sparade
spelomgang som du vill spela.

| Du kan &ven spara ndr du befinner dig i ett fjarran land. Men du kan inte byta till en
annan familj forrdn den resande familjen atervander hem.

ALTERNATIV

- ’ | alternativmenyn kan du &ndra installningar for grafik, ljud, spelstil, videoinspelning

och musik.

il LEKTIONER

' Nu kan du fa alla meddelanden och tips uppspelade som om du just startat spelet. Du
kan vélja att fa meddelanden fran grundspelet, The Sims 3 Destination Vérlden, eller
béde och! Det &r ett bra satt att halla koll pa allting.

—




RESOR

Det finns tre resmél att besoka: Frankrike, Egypten och Kina. Varje resmal har farliga
gravkammare, dventyr att klara av, intressanta ortsbor och nya fardigheter att lara sig
och bérja anvéanda!

Paborja en resa genom att vélja RESOR via din sims telefon eller dator. En skirm
Oppnas sé att du kan valja ditt resmal. Varje land kostar olika manga simdaler att
besoka och varje extra sim som féljer med pa resan okar kostnaden.

OBS! Synligt gravida simmar och bebisar/smabarn far inte resa. Dessutom kan
barnsimmar inte resa utan vuxet séllskap. Om en sim just har blivit med barn och
det inte syns nagon kula sé ar det okej att resa. Sé lange en gravid sim &r pa resa
kommer graviditeten inte att utvecklas.

VISUM

Alla simmar har ett visum for varje frimmande resmal. Pa den forsta resan kan

din sim bara resa en kort tid pa grund av den Iaga visumnivan. For att forbattra sin
visumniva maste simmarna klara av dventyr utomlands. Hogre visumnivéer ger olika
fordelar, som utokad reslangd, tillgang till unika &ventyrsbeloningar och till och med
mojlighet att kopa ett semesterhem!

BASLAGRET

Alla simmar kommer till basldgret nar de besoker ett nytt resmél for forsta gangen.

Basldgret har alla grundldggande bekvémligheter som dina simmar behéver fér att ta
hand om sina behov. Det &r dven en bra plats att méta andra dventyrare och vila upp
sig. Varje baslager har en arbetstavla dar simmarna kan leta efter ventyr!
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AVENTYR

Aventyr &r ett av de bésta sétten att uppleva allt ett frimmande land har att erbjuda.
Vissa aventyr handlar om att hjalpa ortsbor med deras dagliga liv, medan andra

kan omfatta flera resor till olika lander for att I6sa stora problem (och fa enorma
rikedomar!). Varje dag finns det dven en chans att din sim fér ett telefonsamtal som
erbjuder en ny méjlighet.

AVENTYRSJOURNALEN

Alla simmar har personliga aventyrsjournaler som de kan anvanda for att halla koll pa
viktig information om sina aktuella &ventyr, reliksamlingar, gravkammarstatistik och
fakta om varje resmal.

Aventyrsjournalen kan dppnas genom att ga till dventyrsdelen av méjlighetsfliken eller
genom att trycka pa K. Nér dina simmar &r ute pa dventyr visas aventyrsspararen
ovanfor din sims huméreffektspanel. Aventyrsspararen har en knapp som éppnar
aventyrsjournalen och innehaller anvandbar information om hur din sim ska klara sitt
aktuella dventyr.

Aventyrsjournalen innehéller alla aktiva dventyr for alla simmar i familien, uppdelat
efter resmal. Simmar kan bara ha ett aktivt dventyr pa varje resmal.

Journalen ger dven viktig information och statistik om reliker, inklusive antal, varde,
alder, insamlingsprocent och vilka bitar som analyserats. Fa ihop en hel reliksamling
och visa upp den for andra simmar for att fa kraftfulla humoreffekter!

GRAVKAMMARE

Varje land har ett antal gravkammare, katakomber och intressanta utrymmen att
utforska. De flesta ligger under storre landmarken som pyramiderna eller drakgrottan.
Utforskningar avslGjar manga hemligheter s utforska dina lokala vanners hem eller
besok dvergivna platser 6ver hela stan! Gravkammare kréver att spelaren loser
tankenotter med sina simmar for att fa tillgang till djupen under dem. Simmarna méaste
ta sig forbi hemska fallor for att hitta underbara skatter, sé ta det forsiktigt!

TIPS: Nar du flyttar statyer for du markdren over statyns sida tills du far upp en pil.
Din sim knuffar eller drar statyn i pilens riktning.

NYCKELSTENAR

Nyckelstenspaneler och vissa skattkistor kraver speciella, antika nyckelstenar for
att kunna Gppnas. Genom att féra markdren Gver panelen kan du ta reda pa vilken
sorts nyckelsten som krévs for att aktivera panelen. Manga paneler kan krava
en unik nyckelsten som bara gér att f& tag pa genom att klara av eller ge sig
ut pa aventyr.




SKATTER

Samla speciella foremal fran skattkistor, dykbrunnar, hal i vaggar, mérka
sprickor och under skréphdgar i gravkammare eller utgravningsomraden.
Skatter inkluderar urgamla reliker, vanliga artefakter, nya metaller, antika mynt,
adelstenar och mycket annat. Se till att analysera relikerna for att ta reda pa deras
alder och vérde!

MUMIER

Mumier &r en &ventyrares varsta mardrom! De hér urgamla och ldskiga monstren
dyker upp ur vissa sarkofager, sa var forsiktig nar du letar efter skatter i dem!
Mumier kan anfalla simmar som inte flyr tillrdckligt snabbt. Distrahera mumier med
mumiegodis, som gar att kopa for antika mynt hos specialhandlaren. Men simmar
som inte kan fly frén mumien kan bli utslagna, elle—&nnu varre—drabbas av en
forbannelse! Hjalp!

OBS! Simmar kan &ven forvandlas till mumier, med alla fordelar och nackdelar

man kan vénta sig! Hall utkik efter reliker och speciella sarkofager att sétta ihop. ..

MUMIENS FORBANNELSE

N&r en sim drabbas av en forbannelse far simmen humoreffekten “Mumiens
forbannelse”. Jobba pa att bryta forbannelsen innan humoreffektens tid raknat ner,
annars dor din sim. Det finns flera sétt att bryta en férbannelse: sov i kungarnas heliga
sarkofag, upptack ormkyssen eller sok rengoring i slutet av sfinxens gravkammare.

o
KALLA PA EN MUMIE
N&r du har upptéckt mumiernas hemligheter far du formégan att framkalla en mumie
i ditt hem.
Om du hittar kungarnas sarkofag kan du ocksa framkalla en mumie, sé att din sim nar
som helst kan bjuda in en mumie till hushallet.

RELIKSAMLING

Under sitt utforskande kan simmarna hitta reliker fran kulturen i det land dér de
utforskar. Reliker varierar i &lder fran inte sérskilt gammal till uréldrig. En uraldrig relik
ar sallsynt, valdigt vardefull och &r en del av en samling. Simmar far humoreffekten
“Makalds samling” nér de fullbordar samlingar av antika reliker, sé leta dverallt for att
hitta dessa vérdefulla fynd!

En analyserad relik kan oka eller minska i varde beroende pa analysens resultat.




| | (MARKNAD

Varje resmal har en marknad som kryllar av ortsbor och nya foremal som din sim kan
kopa. Leta efter marknadsmarkeringen pé kartan nar du har kartvyn uppe. Sen letar
du reda pa kassorna och handelsménnen nar du kommer till tomten. Leta reda pa
butiker dar du kan kdpa ny mat, bocker (Aven lokala recept), reliker (foremélen byts

ut varje dag!) och en diversehandel. Diversehandeln har saker som man méste ha for
att dverleva dventyr, till exempel torkad mat, dusch pa burk och ett télt. Dessa foremél
kan innebéra skillnaden mellan liv och dod i en gravkammare sa anvind dem vél.
Diversehandeln kan &ven sélja foremal for den nya fardighet som finns pa resmalet.
Du kan till exempel kdpa kameror i diversehandeln i Egypten for att borja lara dig
fotograferingsférdigheten! Det finns dven en nektarhandlare vid nektargérden i
Frankrike. Speciella kampsportsforemal gar bara att kopa i Kina.

Det finns &ven en specialhandlare som vandrar runt pa marknaden och saljer speciella
dventyrsbeloningar. Specialhandlaren tar bara emot antika mynt som gar att hitta i
gravkammare och skattkistor dver hela vérlden. Vissa av hans varor kréver en hig
visumniva for att fa képas, sa kom ihag att klara av &ventyr och forbéttra din sims
visumniva!

Nar du for markdren Gver en handlare visas deras namn och vilken sorts handlare

det &r. Du kan nar som helst klicka pa en handlare och vélja KOP FOREMAL, dven om
handlaren inte &r i sin butik. For markéren Gver folk pa marknaden for att hitta den
speciella handlaren.
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' EGENSKAPER n

Fotografdga Simmar med den hér egenskapen &lskar fotograferings-
fardigheten och utmarker sig i den. De lar sig fotograferings-
férdigheten snabbare, tar foton som ar vérda fler simdaler
och har unika fotograferingsrelaterade interaktioner.

Disciplinerad Disciplinerade simmar ar fantastiska kampsportare. Tack
vare sitt tdlamod och sin beslutsamhet Iar de sig kampsport
snabbare, misslyckas inte lika ofta och &r béttre pa att sparra
och knécka brador.

Aventyrlig Aventyrare dlskar att ge sig ut p4, tja, dventyr. De far dven
en humoreffekt nar de besoker nya resmal och utforskar
gravkammare. De forbattrar sin visumniva snabbare och &r
inte lika trotta nér de kommer hem fran en resa.

FOTOGRAFERINGSFARDIGHET

Simmarna kan képa en enkel kamera i en diversehandel i Kina, Egypten eller
Frankrike. Diversehandeln i Egypten har tre sorters kameror, fran en enkel peka-och-
tryck-modell till en toppmodern SLR. Bocker om fotograferingsfardigheten gér ven att
kdpa i den egyptiska bokhandeln.

Simmar med en kamera i sin katalog kan ta foton pé allt omkring dem. Det finns
oandliga fotomotiv, som romantiska méten mellan grannar eller farliga mumier i
gravkammare. Knapp loss for att fullborda varje fotosamling! Foton kostar négra
simdaler att ta, men simmarna kan vanda pa steken och sélja sina béasta foton fér en
saftig vinst! Nér deras fotograferingsfardighet forbéttras kan simmarna anvénda olika
kamerafilter och ta foton i olika format. Klicka p& kameraikonen i simmens katalog nér
du vill ta ett foto.

Simmar med fotografoga ar méstare pa att fotografera. Deras foton &r varda mer och
deras fardighetsniva forbattras snabbare.
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- NEKTARTILLVERKNING
y Simmar som ér fascinerade av trédgérdsarbete och kulinariska konster kan
== nuforéadla sina talanger genom att finslipa sin fardighet i nektartillverkning.

% Simmar kan |ra sig allt om nektartillverkning genom att anvinda nektarmakaren
pé nektargérden eller genom att Iasa bocker som gar att kopa i Frankrike.
Nektargarden i Champs Les Sims &r vard ett besok for alla simmar som ar

intresserade av, eller vill kbpa utrustning for, nektartillverkning!
Simmar med den hér fardigheten bor fokusera pa att odla kvalitetsdruvor och
andra frukter och sedan skapa nya kombinationer genom att placera frukterna i
nektarmakaren. Nér frukterna har trampats forvandlar nektarmakaren safterna till
lacker nektar som passar utomordentligt bra ihop med mat.
Nektartillverkande simmar med lite mer tid dver kan sakta forbéttra kvalitén pa
sin nektar genom att lagra sina blandningar i en nektarhylla. Nektar mognar annu
snabbare om den lagras i en kéllare.
Nektartillverkning &r en konst s& experimentera med méanga frukter och nagra av de
olika druvsorter som finns i Champs Les Sims, Frankrike.
KAMPSPORT
Den urgamla kampsporten lars ut till simmar med starka mentala och fysiska
formagor i Shang Simla, Kina. Besok akademin i Shang Simla for att trana med en
traningsdocka, eller kdp en bok om fardigheten hos bokhandlaren i Kina.
Mer avancerade kampsportare kan trana genom att knécka brador, sparra med
andra, meditera eller till och med delta i akademins kampsportsturnering. Kop
traningsutrustning hos diversehandeln i Kina eller vélj interaktionen SPARRA med
andra kampsportare.
Meditation &r en mental trdning som far vardagslivets stress att smalta bort. Efter en
viss tids mediterande forbattrar simmen dven sitt arbetsbetyg och skolbetyg, forutom
forbattringen av fardigheten. Vid hojden av mental koncentration kan simmar till och

I med teleportera sig langa strackor.

Turneringar anordnas bara i Shang Simla, Kina. Under besok i Kina har kampsportare
ytterligare en telefoninteraktion som ger dem mdjlighet att tréffa andra simmar och ga
en turneringsmatch.
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LIVSLANGA BELONINGAR

Det finns ett antal nya livslanga beloningar som dina simmar kan skaffa och spara till
med sina poang i livslang lycka. Hall dina simmar glada och pa gott humor for att fa
poang i livslang lycka.

For att kdpa livslanga beloningar klickar du pa fliken livslang lycka pa simpanelen och
sedan pa knappen LIVSLANGA BELONINGAR.

Har ar nagra av de nya livslanga beloningarna:

Bekymmerslos Simmarna fyller sitt behov av att ha kul snabbare, vilket ger
gladare simmar!

Inga rakningar... Precis som det star, simmarna betalar inga rakningar langre!

Nagonsin Harligt!

Jetsettare Den perfekta bel6ningen for entusiastiska resenérer.

Jetsettare kan resa billigare!
Meditativ trans-somn Tack vare avancerad sovteknik behdver dessa simmar bara
sova négra fa timmar per dag!

Forberedd resendr Som deltagare i en resegrupp varar dventyret langre.

Lard relikjagare Uppskatta vérdet pa antiksamlande med denna dventyrliga
egenskap.
findrad smak Vad vore livet utan foréndringar? Vélj om en sims favoriter till

nagot mer tilltalande.

Ingen avundsjuka Oroa dig inte for det dér diskreta eller mindre diskreta leendet
till den attraktiva simmen pa andra sidan gatan!

Opassande pa ett Kénn dig som hemma som besokare utan att bli synad i

bra satt sommarna for ditt opassande beteende.

Stenhjarta Kénslor ar dverskattade. Du forlorar inget av att f& nobben, bli
forodmjukad eller ens av att forlora en van.

RELATIONER

Simmarna méter och blir vanner med manga olika och intressanta simmar under
sina resor utomlands. Du kan lara dig inhemska sénger av utlandska simmar

och de kan till och med hjélpa dina simmar att klara sina dventyr!

Simmarna kan ringa langdistanssamtal till sina vanner och familiemedlemmar
utomlands. Dina simmar kan aven bjuda in en grupp utldndska simmar pa ett stort,
multikulturellt besok!

Utlandska besokare anlander pa morgonen efter att de blivit inbjudna. Aven om det
nér som helst gér att be dem att sticka, med interaktionen BEATT GA, s &r det
alltid bast att vara géstvanlig mot utldndska besokare. Nar besokande simmar
atervander till sitt land efter en lyckad resa far hela hushallet en forbattrad
vanskap med den simmen. Du kan bara bjuda in en grupp av dina utldndska
vanner &t gangen.
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FOREMAL
Det finns massor av nya féremal att skapa en mer personlig spelupplevelse med.
Gillade dina simmar sina resor? Nu kan du dekorera ditt hem med nya féremal med
egyptiskt, franskt eller kinesiskt tema som paminner dina simmar om deras aventyr.
Under resorna kan du fa tag pa exotiska féremal som inte gar att hitta hemma, till
exempel en rokelsehallare eller till och med en lyckokak-makare! Om din sim har tur
kan du till och med hitta en exotisk, magiskt tomte pé dina aventyr!
Légg till nya dekorationer i ditt hem med ny konst, nya mdbler, véxter eller till och med
nya takskulpturer! KI& upp dina simmar i den senaste reseattiraljerna, exotiska kléder,

SAMLAROBJEKT

Det finns alla mojliga saker att hitta och samla pa under resor utomlands. Forutom

de vérdefulla reliker man kan hitta i gravkammare kan dina simmar hitta exotiska
insekter, nya fiskar och vattendjur, frammande frukter och gronsaker att odla i
tradgarden, dyrbara &delstenar och nya metaller. L&t dina simmar forsoka fanga en
koi eller mumiefisk! Plantera nagra pompelmus eller korsbér, laga nagra lackra crépes
eller varrullar, eller ge dig ut pa jakt efter den mystiska glodflugan. Utforska varje

resmal for att hitta lite av varje!
] BYGGA
KALLARE

Nu kan du enkelt bygga en kallare med det nya kéllarverktyget! Du kan bygga upp
till fyra underjordiska vaningar forutom de fem ovan jord sa att du far totalt nio (nio!)
vaningar.

Sa har bygger du en killare:

1. Oppna byggléget, markera ikonen for killarverktyget och markera bottenvaningen.

2. Dra verktyget 6ver marken for att skapa en kéllare en vaning nedanfér. Markrutorna
blir bla for att visa att det finns en kallare under. Ga ner en vaning for att visa
kéllaren.

3. Dra med kallarverktyget om du vill skapa en till kdllare under den aktuella
véaningen. Om du vill skapa en kéllare pa den aktuella vaningen haller du in SKIFT
och drar med markéren medan du &r under marken.

4. Koppla ihop dina kéllare med varandra och med bottenvaningen via trappor.

Placera trappan var du vill men se till att golvet ovanfor &r fritt fran hinder.

Om du vill ta bort en kéllare under den aktuella vaningen markerar du
kllarverktyget och haller in CTRL medan du drar markéren 6ver kallaren
du vill ta bort. Om du vill ta bort en kéllare pd samma niva som den aktuella
vaningen haller du in CTRL + SHIFT och drar éver den.

OBS! Du kan inte bygga en kéllare under dammar eller pooler.




PAGODTAK

Nu kan simmarna ge sitt hem en kinesisk kénsla med hjalp av ett pagodtak.
Olika farger och stilar gor att du kan gdra dina simmars hem &nnu mer personligt.
Det finns olika pagodstilar att vélja bland. Du kan &ven bygga diagonala tak.
For att skapa ett pagodtak markerar du takverktyget i byggléget. Vélj vilken pagodstil
du vill anvdnda och Klicka och dra ut taket dver det omrade dar du vill ha ditt nya tak.
Du kan &ven andra férg och textur pa taket.
OBS! En hiftig funktion hos pagodtak ar méjligheten att &ndra lutningskurvan fér
att ge det en riktig pagodkéansla. Det finns dven takforemal som du kan placera pa
toppen av varje tak!

SKAPA EN STIL-FAVORITER

Vill du gora saker annu mer personliga kan du vélja piffiga monster och lagga till
dem bland dina favoriter. Om du vill 1agga till ett ménster markerar du en monstertyp
i Skapa en stil-laget. Nar du hittar ett favoritmonster klickar du pa hjrtikonen. En
favoritmeny 6ppnas och du kan vélja bland en massa roliga ménster.

ANDRA STAD

| Andra stad-laget kan du forvandla en bostadstomt till en allmén tomt och vice versa.
Nér du valt Andra stad-I&get p& huvudmenyn Klickar du p& markeringsikonen och
markerar den tomt du vill dndra.

N&r du andrar en bostadstomt maste du forst vréka familjerna frén bostaderna pa den.
Vrak dem, sla ihop dem med en annan familj eller dela upp dem pa andra omraden.
Du kan vilja att Iata familjen flytta ut eller flytta dem tillsammans med sitt hus, vilket
skapar en kopia av huset och lamnar det ursprungliga huset pa tomten.

N&r du dndrar en tomt till en allmédn tomt har du ett antal olika alternativ for vilken
slags tomt du vill skapa. Tomtvalen inkluderar allt fran bibliotek till strander, gym,
konstgallerier och mycket mer!




PRESTANDATIPS

UPPDATERA MACINTOSH-
PROGRAMVARAN

Om du anvander en gammal version av MacOS X-systemprogramvaran kan du fa
problem med spelets prestanda. Du kan kontrollera att du anvander den senaste
versionen av MacOS X genom att klicka pa ”Programuppdatering” pa Apple-menyn
och sedan félja instruktionerna for att uppdatera operativsystemet.

PROBLEM NAR DU KOR SPELET

4 Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de
senaste drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pd www.nvidia.com.

Om du anvander ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

4 Om datorn ar Windows-baserad och om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka
att installera om DirectX frén skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX
under skivans rotkatalog. Om du har tillgang till Internet kan du ga till
www.microsoft.com och hémta den senaste versionen av DirectX.

ALLMANNA FELSOKNINGSTIPS

4 Om du anvander Windows och kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild
inte visas automatiskt, kan du hogerklicka pa skivans ikon under Den hér datorn
och klicka p& Spela upp automatiskt.

4 Om spelet géar langsamt kan du sénka kvalitetsnivan pé grafik- eller
ljudinstliningarna fran alternativmenyn i spelet. Om du minskar
skarmupplosningen kan det ofta ge béttre prestanda.

4 Om du vill ha maximal prestanda kan du forsoka med att stinga av alla andra

program som kars i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvander

det programmet).



http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.microsoft.com
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' KUNDTJANST "

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa forpackningen,
finns det ett verktyg som kallas dxdiag som laser av din dators maskinvara och
samlar denna information i en detaljerad rapport.

Sa har tar du fram informationen om din dator:

1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan ldsa
och skriva ut. Se till att du har denna rapport tillganglig nér du kontaktar EA:s
kundtjénst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nar supportfonstret har 6ppnats kan du gé in i var
informationsdatabas. Losningarna du hittar hdr &r samma som personalen pa var
kundtjanst har, sa de ar uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta losningen pa
ditt problem maste du valja plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar
kan du klicka pa Kontakt for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga sa
fort som mdjligt.

0m du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du
ringa var kundtjénst:

Innan du kontaktar var kundtjanst ber vi dig att ta fram informationen
fran dxdiag

1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa 0K
2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION...

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret &r 0775 700 270

Pa grund av karaktéren hos de flesta problem som uppstér nar man kor ett
dataspel ar det lttare, och gér vanligtvis fortare, att anvénda vér databas pé var
hemsida for problemldsning.

OBS: Kundtjanst kan inte tillhandahalla speltips och trick.



http://www.electronicarts.se/support

GARANTIER

OBS! Giller ej produkter kopta digitalt via EA Store.

GARANTIBEGRANSNING

Electronic Arts garanterar den ursprungliga koparen av denna programvara att det
media pa vilken programvaran ar inspelad ar fri fran material- och tillverkningsfel
under 90 dagar fran inkopsdagen. Under denna period kommer felaktigt media att
bytas ut om originalprodukten returneras till Electronic Arts tillsammans med ett
daterat inkdpskvitto, en beskrivning av defekten, det felaktiga mediet och din adress.
Denna garanti ar ett tilligg och paverkar inte dina lagstadgade rattigheter pa nagot
sétt. Denna garanti géller ej programvaran i sig, vilken tillhandahalls "i befintligt
skick”, och ej heller media som har utsatts for misshruk, skador eller onormalt
brukande.

RETURER EFTER GARANTIN

Electronic Arts kommer (sa ldnge lagret tillater) att byta ut produkt som skadats

av anvandaren dven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersands.

For narvarande tar vi ut en administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter
garantitidens utgéng.

For mer information om hur man gér tillvdga for att byta ut den skadade skivan ber vi
dig att kontakta Electronic Arts kundservice. PA www.electronicarts.se/support kan
du lasa mer om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgéng till Internet
kan man ringa oss pa 0775 700 270, mandag till fredag, 13.00-17.00.

Electronic Arts garanti for produkten géller inte om den kdpts begagnad och
konsumenten inte &r den forsta slutanvandaren av produkten.



http://www.electronicarts.se/support

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA-logotypen, The Sims, The Sims 3-logotypen och
The Sims diamantdesign dr varuméarken eller registrerade varumérken som tillhor
Electronic Arts Inc. i USA och/eller andra lander. Med ensamrétt. RenderWare &r ett
varumérke eller registrerat varumarke som tillhér Criterions Software Ltd. Delar av
denna programvara ar upphovsrattsskyddat 1998-2005 av Criterion Software Ltd. och
dess licentiater. Alla dvriga varumérken &r egendom tillhérande sina respektive dgare.
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Anvénder Granny Animation. Copyright (C) 1999-2009 av RAD Game Tools, Inc.
Macintoshkonvertering av TransGaming Inc.
Detta spel anvéander Cider™Technology fran TransGaming Inc. Cider™ &r
Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++ runtimekomponenter (msvcrt.dll, msver71,dll, msvep71,dil, msver80,dll,
and msvcp80) inkluderar delar av Visual C++ 6,0 runtimekomponenter och delar av
Dinkum Compleat C/C++ Libraries. Visual C++ 6,0 runtimekomponenter ar Copyright
© 1999 Microsoft Corp. Dinkumware-komponenter ar upphovsrattsskyddade ©
1989-2006 av P.J. Plauger och Dinkumware Ltd.

Cider MFC & ATL-komponenter (MFC42.dIl, MFC71.dll) inkluderar Visual C++ 6,0
MFC & ATL-komponenter. Visual C++ 6.0 MFC & ATL-komponenter © 1992—1999
Microsoft Corp.

Cider inkluderar libpng, upphovsrattsskyddat © 1995-2004 av libpng-projekiforfattare
(se http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt for en komplett lista)
Denna programvara ar delvis baserad pa arbetet fran Independent JPEG Group. Cider
inkluderar libjpeg, upphovsrattsskyddat © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider anvander NVIDIA:s Cg Toolkit, upphovsrattsskyddat © 2002-2008, NVIDIA Corporation.

Cider inkluderar dmalloc, upphovsrattsskyddat © 2001-2006 Wolfram Gloger
Cider inkluderar CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider inkluderar SDL, copyright © 2001-2007 férfattarna till SDL-projektet (se

http://libsdl.org/credits.php for en fullsténdig lista). SDL &r tillgéngligt under

villkoren i GNU Lesser General Public License (LGPL) som finns med har nedan.

Cider inkluderar The Better String Library (bstring) upphovsréattsskyddat (c) 2002-
2006 av Paul Hsieh
Delar av denna programvara &r copyright © 2006, Industrial Light & Magic, en division
av Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Delar fran andra och upphovsratt for dem
enligt vad som anges. Med ensamratt.
Delar av iniParser &r copyright © 2000 av Nicolas Devillard.
Delar av denna programvara &r upphovsréttsskyddad © 1996-2000 av The
FreeType Project (www.freetype.org). Med ensamrétt.
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Delar av denna programvara &r upphovsrattsskyddad © 2006 av Simon Brown och
medarbetare i Squish project (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Med ensamratt.
Ciders libquartz.dylib-komponent inkluderar delar av ffmpeg, upphovsrattsskyddat ©
2000-2006 av Fabrice Bellard, o.a.

Cider och relaterade komponenter distribueras under villkoren i Cider Technology
License och andra licencer, inklusive GNU LGPL. Licensinformation finns i licensavtalet
for slutanvéndare.

Delar av Cider ar upphovsrattsskyddat © 2002-2006 av ReWind projektforfattare
(se http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind
for en komplett lista).

Celar av Cider ar upphovsrattsskyddat © 1993-2008 av Wine projektforfattare
(se http://source.winehq.org/source/AUTHORS for en komplett lista).

Kéllkod till LGPL-komponenter finns tillganglig via: http://transgaming.org/cvs/
Ovriga Cider-komponenter som finns tillgangliga via CVS &r separat licensierade under
villkor som beskrivs i de LICENSE-filer som medfdljer dem.

Detta spel anvander en dynamisk annonseringsteknologi fran IGA Worldwide Inc. (“IGA
Technology”), vilken gor det mojligt att temporart ladda upp reklam till spelet pé din
PC eller basenhet och ersatta den nér du spelar online. IGA Technology loggar endast

information som behdvs for att méata presentationen av och styra annonseringen till
lampligt geografiskt omrade och till rétt plats i spelet. Loggade data kan inkludera
IP-adress, plats i spelet, hur lang tid reklamen var synlig, reklamens storlek och
visningsvinkel. IP-adressen raderas nar online-spelet avslutas. Ditt spel kan fa ett
id-nummer som lagras pa din pc eller ditt system, och anvénds av IGA Technology for
att berékna antalet unika och upprepade visningar av dynamisk reklam i spelet. Detta
id-nummer kan inte sammankopplas med personuppgifter. Den loggade informationen
anvénds inte for att identifiera dig personligen. Denna annonseringsteknologi &r

integrerad i sjélva spelet; om du inte vill anvdnda denna teknologi, spela inte dé du &r

uppkopplad mot internet. Mer information finns i var integritetspolicy pa

privacy.ea.com.

MXX01607028MT




	Epilepsivarning
	Installera spelet
	Starta spelet
	Äventyren börjar!
	Starta spelet
	Resor
	Äventyr
	Egenskaper
	Livslånga belöningar
	Relationer
	Föremål
	Samlarobjekt
	Bygga
	Ändra stad
	Prestandatips
	Kundtjänst
	Garantier

