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OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczytaé przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej
uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych
kombinacji moga dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem
wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ migdzy innymi ogladanie
telewizji lub uzytkowanie niektrych gier komputerowych. Takie przypadiosci moga
wystapi¢ réwniez u 0sob, u ktdrych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktore
nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$
Z jego rodziny) wystgpity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte
utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegnac¢ porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi. Gdyby
u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktdrekolwiek z nastgpujacych
objawoéw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni,
utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki,
nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sig z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY
ZACHOWAC NASTEPUJACE
SRODKI OSTROZNOSCI

4 Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej odlegtosci,
na jakg pozwala dtugos¢ kabli.

4 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

4 Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

4 Upewnij sie, ze pomieszczenie, w ktdrym grasz, jest dobrze oswietlone.
4 Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢
w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerze PC (wersja ptytowa):
Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi sig na ekranie.
Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):
UWAGA: Jedli chcesz uzyskac wigcej informacii na temat zakupu wersji
cyfrowej gry EA, odwiedz strong: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do
Centrum Pomocy.
Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sig ikona instalaci.
Kliknij ja i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Gdy proces instalacji zakoriczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download
Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowac na innym komputerze,
najpierw pobierz i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastgpnie
uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na
wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.
Instalacja na komputerach Macintosh:
1. W6z plyte z gra do napgdu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi si¢ ikona przedstawiajgca
ptyte z gra. Kliknij dwukrotnie te ikong, aby uruchomic¢ program startowy gry.
2. Wybierz ikong instalatora gry w dolnej czesci programu startowego,
aby wywota¢ menu instalacji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokoriczy¢ instalacje.
Instalacja na komputerach PC lub Macintosh
(gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sig z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac
informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.
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" URUCHAMIANIE GRY

Komputery PC:
W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach
Windows™ menu Start > Programs (lub Wszystkie programy).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajdujg
sie w menu Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.

Komputery Macintosh:
0Otworz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie kliknij ikone gry.

DO GRY NIEZBEDNE JEST ZATWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA.
DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH, WEACZNIE Z PUNKTAMI SIMPOINTS ORAZ
MATERIALAMI DO POBRANIA, WYMAGA POLACZENIA Z INTERNETEM, POSIADANIA
KONTA EA ORAZ ZAREJESTROWANIA GRY ZA POMOCA ZALACZONEGO KODU
SERYJNEGO. REJESTRACJA JEST OGRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA NA KOD
SERYJNY | NIE PODLEGA PRZENIESIENIU. REGULAMIN EA ONLINE MOZNA ZNALEZ(G
NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZALOZYG KONTO EA, MUSISZ MIEC SKONCZONE
16 LAT. UZYTKOWNICY KOMPUTEROW MAC MUSZA DOKONAG AKTUALIZACJI DO
NAJNOWSZEJ WERSJI PROGRAMU STARTU GRY THE SIMS™ 3, ABY UZYSKACG
DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH, WEACZNIE Z DARMOWYMI PUNKTAMI
SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA. EA MOZE DOSTARGZAC OKRESLONE
MATERIALY DODATKOWE | (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPEATY, JESLI
I KIEDY BEDA DOSTEPNE.

EA MOZE ZAPRZESTAG OBSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPEYNIECIU 30 DNI
0D UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.PL.
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PRZYGODA
SIE ZACZYNA!

Spakuj bagaze i przygotuj swoich Siméw na ekscytujgca wyprawe wokot Swiata
w grze The Sims™ 3 Wymarzone podroze! Petna nowych, niesamowitych przygdd
gra The Sims™ 3 Wymarzone podréze daje Twoim Simom okazje do odwiedzenia
egzotycznych miejsc i nauczenia si¢ nowych umiejetnosci, ktére przemienig ich w
prawdziwych obiezyswiatéw! Czy chcesz, by Twdj Sim stat si¢ stynnym fotografem
robigcym zdjecia na ulicach Champs Le Sims we Francji? A moze wolisz uczy¢ sig sztuk
walki u mistrzow w Shang Simla w Chinach? Twéj Sim moze tez odkrywaé tajemnice
Sfinksa i bada¢ piramidy w Al Simharze w Egipcie, biorgc udziat w poszukiwaniu
prastarych reliktéw! Mozesz nawet zbudowac wiasng piwnice lub grobowiec w domu
Twojego Sima! Twoi znajomi i rodzina zgubig si¢ w podziemnym labiryncie. Mozesz tez
stworzy¢ znakomite miejsce do przechowywania dojrzewajacego Nektaru. Swiat nalezy
do Ciebie!

NOWOSC SKROT KLAWISZOWY TRYBU ZYCIA!

Otworz Dziennik Przygody K




WPROWADZENIE

== 0d rozpoczecia przygod w grze The Sims™ 3 Wymarzone podrdze dzieli Cig tylko

jeden lot samolotem. Uzyj telefonu, aby wysta¢ swoje istniejace rodziny na wycieczke
do Chin, Egiptu lub Francji. Mozesz takze stworzy¢ nowych Simdw, uzywajac nowych
cech i ubran!

ROZPOCZECIE NOWE) GRY

Jesli masz juz rozpoczeta gre w The Sims™ 3, ta opcja widoczna jest w menu gtdwnym.
Po zainstalowaniu gry The Sims™ 3 Wymarzone podréze, mozesz kontynuowac
istniejgcg gre.
Aby rozpocza¢ nowa gre, wybierz otoczenie z menu rozwijanego, a nastepnie kliknij na
ikonie wyboru. Wybrane otoczenie zostanie wczytane.
Gdy po raz pierwszy uruchomisz gre, wybierz opcje STWORZ SIM()W,jeg’Ii chcesz stworzy¢
wiasnych, przygotowanych przez siebie Simow, albo opcje WPROWADZ DO RODZINY, jesli
chcesz przeniesé gotowych Siméw z biblioteki do swojego miasta i gra¢ nimi.
Po ukoriczeniu samouczka (albo wyjsciu z niego), mozesz takze WYBRAC RODZINE, w ktdrej
chcesz gra¢ gotowymi Simami, ktorzy juz mieszkajg w wybranym przez Ciebie miescie.
W przypadku gotowych rodzin, kliknij na jednej z ikon z niebieskim domkiem, aby
przeczyta¢ opis czionkow rodziny i domu, oraz zobaczy¢ poziom trudnosci, rozmiar
parceli, a takze sume posiadanych przez rodzing simoleondw. Kliknij na opcji WYBIERZ
w polu opisu, aby grac tg rodzing.

UWAGA: Gdy ukonczysz samouczek, mozesz takze wybrac pustg parcele

i zbudowaé witasny dom dla Twoich Siméw.

ZAPISYWANIE |
WCZYTYWANIE

Jedna zapisana gra reprezentuje cate Twoje miasto. Aby zapisa¢ gre, wybierz opcje
ZAPISZ w menu opcji. Wpisz nazwe gry, a nastepnie kliknij na ikonie wyboru. Zawsze
mozesz rozpocza¢ nowa gre w menu gtdwnym.

Aby wczytaé zapisang gre, przejdz do menu gtdwnego i wybierz zapisang gre, w ktéra
chcesz grac.

Mozesz zapisac gre takze przebywajac za granica. Nie mozesz jednak przetgczy¢ na
inng rodzing, dopdki podrézujgca rodzina nie wrdci do domu.

OPCJE

W menu opcji mozesz zmieni¢ ustawienia grafiki, dZzwieku, rozgrywki, nagrywania
_fllmow oraz muzyki.




R LEKCJE

Teraz mozesz ponownie odtworzy¢ wszystkie uwagi i wskazowki, jakie pojawiaja
sie po rozpoczeciu gry. Mozesz wybraé wyswietlanie uwag w grze podstawowej,
w dodatku The Sims™ 3 Wymarzone podrdze, lub tu i tam! Dzigki temu zachowasz

wszystko pod kontrolg.
PODROZE

Na odwiedzenie czekajg trzy miejsca: Francja, Egipt oraz Chiny. Kazde miejsce zawiera
niebezpieczne grobowce, przygody do ukoriczenia, ciekawych miejscowych oraz nowe
umiejetnosci, ktérych mozesz sie nauczy¢ i wykorzystac je w praktyce!

Rozpocznij wyprawe wybierajac opcje PODROZ na telefonie lub komputerze Twojego
Sima. Pojawi sig ekran, na ktérym mozesz wybra¢ miejsce docelowe. Odwiedziny
w kazdym kraju kosztujg rézng sume simoleonéw, a kazdy dodatkowy Sim dotgczony
do wyprawy zwigksza jej koszta.

UWAGA: Simki w widocznej cigzy oraz niemowleta i mate dzieci nie mogg
podrézowac. Co wigcej, simowe dzieci nie mogg podrézowac bez dorostego.
Jedli Simka dopiero co zaszla w cigzg i jeszcze nie widac jej brzuszka, moze
wyruszy¢ w podréz. Gdy cigzarna Simka prowadzi swojg przygode, podczas
jej cigzy nie bedzie zadnych postepow.

WIZA

Wszyscy Simowie majg wize do kazdego z zagranicznych krajéw. Podczas pierwszej
wyprawy Twoj Sim moze podrézowac dos¢ krotko, ze wzgledu na swoj niski poziom
wizy. Aby poprawi¢ poziom swoich wiz, Simowie musza wypetnia¢ przygody za granica.
Wizy o wyzszych poziomach zapewniajg rézne korzysci, wigcznie z dtuzszym czasem
podrézy, dostepem do unikalnych nagréd przygodowych, a nawet mozliwoscig zakupu
domu wakacyjnego!

BAZA WYPADOWA

Wszyscy Simowie odwiedzajgcy po raz pierwszy nowe miejsce przybywajg do bazy
wypadowej. Baza wypadowa zapewnia wszystkie podstawowe udogodnienia, dzigki ktorym
Twoi Simowie moga zadbac o swoje potrzeby. Jest to takze dobre miejsce, gdzie mozna
spotkac innych poszukiwaczy przygdd i odpoczac. W kazdej bazie wypadowej znajduje sig
tablica ogtoszen o pracy, na ktérej Simowie moga szukac zaproszen na przygody!




PRZYGODY

Przygody to jeden z najlepszych sposobdw, by sprobowac wszystkiego co ma do
zaoferowania obcy kraj. Niektére przygody wymagaja pomocy miejscowym w ich
codziennym zyciu, podczas gdy inne wigzg sig z kilkoma wyprawami do réznych
krajéw, w celu rozwigzania powaznych probleméw (oraz umozliwiaja zdobycie
wielkich bogactw!). Kazdego dnia jest takze szansa, ze Twoi Simowie otrzymaja telefon
Z propozycja nowej okazji.

DZIENNIK PRZYGODY

Wszyscy Simowie majg wiasne dzienniki przygody, ktérych mogg uzywaé¢ w celu
przegladania waznych informacji zwigzanych z aktualnymi przygodami, kolekcji
reliktow, statystyk grobowcow oraz faktéw o kazdym miejscu wyprawy.

Dziennik Przygody mozesz otworzy¢ przechodzac do sekcji przygdd na zaktadce okazji
albo weiskajgc klawisz K. Gdy Twoi Simowie majg przygodg, nad panelem nastr6jnikow
Twojego Sima pojawi sig narzedzie $ledzenia przygod. Sledzenie przygdd wyposazone
jest w przycisk, ktory otwiera Dziennik Przygody i podaje pomocne informacje, ktére
pomoga w ukonczeniu aktualnej przygody Twojego Sima.

Dziennik Przygody zawiera wszystkie aktualnie aktywne przygody wszystkich Siméw
w rodzinie, podzielone wedtug miejsc. Simowie moga mie¢ tylko jedng aktywna
przygode w danym miejscu.

Dziennik podaje takze wazne informacje i statystyki o reliktach, wigcznie z ich liczba,
wiekiem, wielkoscig kolekcji oraz suma przebadanych elementéw. Skompletuj caty
zbior reliktow i umies¢ go na wystawie, aby popisa¢ si¢ przed innymi Simami oraz
zdoby¢ bardzo skuteczne nastrajniki!

GROBOWCE

W kazdym kraju znajduje sig pewna liczba grobowcéw, katakumb oraz interesujacych

miejsc do zbadania. Wigkszo$¢ mozna znalez¢ pod duzymi punktami widokowymi, takimi

B jak piramidy lub Smocza Jaskinia. Eksploracja ujawni wiele sekretow, zatem zagladaj

do domdw miejscowych przyjaciét lub odwiedzaj porzucone miejsca w catym miescie!

Grobowce wymagajg od graczy rozwigzywania tamigtéwek, aby ich Simowie uzyskali
dostep do gtebi podziemi. Simowie musza pokonac wiele przemysinych putapek, aby
dostac sig do wspaniatych skarbow. Strzez sig zatem!

WSKAZOWKA: Cheac przesunaé posazek, zbliz kursor myszki do jednego

z bokdw posazka, az zobaczysz strzatke. Twoj Sim przepcha lub przeciagnie

posazek w kierunku wskazywanym przez strzatke.




KAMIENNE KLUCZE

Kamienne panele oraz niektore skrzynie skarbow wymagaja specjalnych,
prastarych kluczy, ktore je otwierajg. Mozesz przekonaé¢ sig jakiego rodzaju
kamienny klucz jest potrzeby do aktywacji panelu, przesuwajac kursor myszki nad
panel. Wiele paneli wymaga unikalnego kamiennego klucza, ktéry mozna zdoby¢ tylko
wypetniajac lub rozpoczynajac pewne przygody.

SKARB

Zhieraj specjalne obiekty ze skrzyn skarbéw, studni do nurkowania, dziur w $cianach,
mrocznych zakamarkdow oraz spod stert gruzu w grobowcach i wykopaliskach. W skarbach
znajdziesz starozytne relikty, pospolite artefakty, nowe metale, antyczne monety, klejnoty
i nie tylko. Nie zapomnij przebadac reliktéw, aby odkry¢ ich wiek i wartosc!

MUMIE

Mumie to najgorszy koszmar poszukiwacza przygdd! Te starozytne i ztowrogie istoty
wylaza z sarkofagdw, wigc uwazaj, gdy szukasz w nich skarbdw! Mumie moga atakowac
Siméw, ktdrzy nie uciekng przed nimi dos¢ szybko. Odwracaj uwage mumii za pomoca
specjalnych przekasek, ktére mozna kupi¢ od jednego z kupcéw, za antyczne monety.
Jesli jednak Simowi nie uda sie uciec przed mumig, moze zostac ogtuszony, albo — co
gorsze — przeklety! Uch!

UWAGA: Simowie takze moga stawac sig mumiami, ze wszystkimi tego
konsekwencjami, zaréwno dobrymi, jak i ztymi! Wypatruj reliktow i specjalnych
sarkofagow, w ktérych trzeba je utozy¢ ...

KLATWA MUMII

Gdy Sim zostanie przeklgty, otrzyma nastréjnik ,Klatwa mumii”. Zdejmij przeklernstwo
zanim uplynie czas nastrojnika, inaczej Twoj Sim przepadnie. Jest kilka sposob zdjgcia
klgtwy: trzeba sig przespa¢ w Btogostawionym Sarkofagu Krélow, odkry¢ Wezowy
Pocatunek albo szukac ratunku na koncu grobowca Sfinksa.

PRZYZYWANIE MUMII
Gdy uda Ci sie odkry¢ sekrety mumii, zyskasz mozliwos¢ przyzywania mumii do
swojego domu.

Odnalezienie Sarkofagu Kréldw takze umozliwi Ci przyzwanie mumii, dzigki czemu Twoj
Sim moze w dowolnej chwili zaprosi¢ mumig do domu.




1 [KOLEKCJONOWANIE RELIKTOW

Podczas badar Simowie moga odkrywac relikty kultury odwiedzanego kraju. Relikty datujg
sie od niezbyt starych do starozytnych. Starozytny relikt jest rzadki, bardzo cenny i stanowi
czes$¢ kolekeji. Simowie otrzymujg nastréjnik ,,Cudowna Kolekcja” po skompletowaniu
kolekciji starozytnych reliktow. Szukaj zatem wszedzie tych cennych skarbw!

Przeprowadzenie analizy reliktu moze zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ jego wartosc.

TARG

W kazdym zagranicznym miejscu znajduje sie targ, peten miejscowych i nowych
obiektow, ktore Twoi Simowie moga kupowac. Na podgladzie mapy znajdz znacznik
targu, a nastepnie szukaj kas i kupcow, gdy dotrzesz na parcelg. Na targach mieszcza
sie sklepy sprzedajace nowe rodzaje jedzenia, ksigzki (wigcznie z miejscowymi
przepisami), relikty (towar na sprzedaz zmienia si¢ codziennie!). Jest tu takze sklep
0golny. W sklepie ogélnym mozesz naby¢ niezbedne rzeczy dla poszukiwaczy przygéd,
takie jak suszone jedzenie, prysznic w puszce oraz namiot. Te obiekty moga decydowac
0 przezyciu w grobowcach, wigc réb z nich uzytek.
Sklep ogélny moze takze sprzedawac obiekty potrzebne dla nowych umiejetnosci, jakie
mozna znalez¢ na miejscu. Na przyktad, w sklepie ogdlnym w Egipcie mozesz kupi¢ aparat
fotograficzny, aby zdoby¢ umiejetnos¢ fotografowania! W Nektarni we Francii jest takze
kupiec Nektaru. Specjalne obiekty do nauki sztuk walki mozna kupi¢ tylko w Chinach.
Jest takze pewien kupiec, ktory krazy po targu, sprzedajac specjalne nagrody
przygodowe. Ten specjalny kupiec przyjmuje tylko antyczne monety, ktére mozna
znalez¢ w grobowcach i skrzyniach skarbéw na catym Swiecie. Do zakupu niektérych
z jego towaréw potrzebny jest wysoki poziom wizy, zatem pamietaj, aby wypetnia¢
przygody w celu zwigkszenia poziomu wizy Twojego Sima!
Gdy przesuniesz kursor myszki nad kupca, pojawi si¢ jego imig, wraz z informacja
0 rodzaju sprzedawanych przez niego towaréw. Mozesz w dowolnej chwili klikngc
na kupcu i wybra¢ opcje KUPOBIEKTY, nawet gdy kupiec jest daleko od swojego
sklepu. Przesuwaj kursor myszki nad Simami wedrujacymi po targu, gdy chcesz znalez¢
specjalnego kupca.




CECHY 'T

Oko fotografa Simowie z tg cechg uwielbiaja fotografowac i wykonuja
wspaniate zdjecia. Ucza sig umiejgtnosci fotografowania
szybciej, robig zdjgcia warte wigcej simoleondéw i majg
unikalne interakcje socjalne zwigzane z fotografia.

Zdyscyplinowanie Zdyscyplinowani Simowie s3 fantastycznymi ekspertami
sztuk walki. Dzigki swojej cierpliwosci i poswigceniu
ucza sie sztuk walki szybciej, rzadziej przegrywaja i lepiej
radzg sobie podczas sparingdw oraz tamania desek.

Poszukiwacze przygdd  Poszukiwacze przygdd uwielbiaja. .. przygody. Otrzymuja
nastréjnik podczas odwiedzania nowych miejsc i zwiedzania
grobowcow. Szyhciej zwigkszajg poziomy swojej wizy i nie
sg tak zmeczeni po powrocie z wyprawy do domu.

UMIEJETNOSC
FOTOGRAFOWANIA

Simowie moga kupi¢ prosty aparat fotograficzny w kazdym sklepie ogélnym w Chinach,
Egipcie lub Francji. Sklep ogdlny w Egipcie ma w ofercie trzy rodzaje aparatéw, od
prostych kompaktéw do zaawansowanych lustrzanek. W egipskiej ksiggarni mozna
takze kupowac podreczniki fotografowania.

Simowie majacy aparat w swoim wyposazeniu moga fotografowaé wszystko wokét
nich. Sa niezliczone tematy zdje¢, wigcznie z romantycznymi chwilami u sgsiadow
lub niebezpiecznymi mumiami w grobowcach. Pstrykaj, aby skompletowac wszystkie
kolekcje zdjec! Kazde zdjecie kosztuje kilka simoleondw, ale Simowie mogg takze
sprzedawaé swoje najlepsze zdjecia ze sporym zyskiem! W miarg rozwoju swoich
umiejetnosci fotografowania Simowie uzyskujg mozliwos¢ stosowania réznych filtréw
fotograficznych oraz wykonywania zdje¢ o réznych rozmiarach. Kliknij na ikonie aparatu
w wyposazeniu Sima, aby zrobi¢ zdjecie.

Simowie z cechg ,Oko fotografa” sg mistrzami fotografowania. Ich zdjecia sa
wigcej i Simowie szybciej rozwijaja te umiejgtnosc.




)FWYROB NEKTARU

Simowie fascynujacy sie sztukami kulinarnymi mogg teraz doskonali¢ swoje
talenty, rozwijajac umiejetnos¢ wyrobu nektaru. Simowie mogg uczy¢ sie, uzywajac
wytworcy nektaru w Nektarni lub czytajgc podreczniki kupione we Franciji. Nektarnig
w Champs Les Sims powinien odwiedzi¢ kazdy Sim, ktérego interesuje wyrdb
nektaru albo ktéry chce zakupic sprzet do jego produkcii!

Simowie z t3 umiejgtnoscig powinni skupi¢ sig na uprawie dobrych jakosciowo gron
oraz innych owocow, a nastgpnie na tworzeniu nowych kombinacji owocéw w wytwércy
nektaru. Po wycisnieciu owocow, wytworca nektaru przetwarza sok w smakowity nektar,
ktory doskonale smakuje w potgczeniu z dobrym jedzeniem.

Wyrabiajacy nektar Simowie, ktérzy maja troche czasu, mogg powoli poprawiac jakosé
swojego nektaru, przechowujac kompozycje smakowe na stojakach. Nektar dojrzewa
jeszcze szyhciej, gdy jest przechowywany w piwnicy.

Wyrdb nektaru to forma sztuki, zatem eksperymentuj z wieloma owocami, a takze
kilkoma nowymi odmianami gron z Champs Les Sims we Francji.

SZTUKI WALKI

W Shang Simla w Chinach Simom o silnym umysle i ciele przekazywane s3 prastare
tajemnice sztuk walki. OdwiedZ akademig¢ w Shang Simla, aby ¢wiczy¢ na manekinie
— treningowym albo kup podrecznik u sprzedawcy ksigzek w Chinach.
Bardziej zaawansowani eksperci sztuk walki moga trenowa¢ na famaczach desek,
sparowac z innymi, medytowac¢, a nawet uczestniczy¢ w turnieju organizowanym
przez akademie. Kup sprzet do treningéw w sklepie ogélnym w Chinach albo wybierz
interakcje SPARRING z innymi znawcami sztuk walki.
Medytacja to mentalne ¢wiczenie, ktdre pozwala pozby¢ sig codziennego stresu. Po
pewnym czasie spedzonym na medytacji Sim poprawi takze swojg ocene pracy lub
nauki, a takze szybciej bedzie uczyt sig nowych umiejetnosci. Po osiggnigciu szczytu
koncentracji umystu Simowie moga nawet teleportowaé sig na znaczne odlegtosci.
| Turnieje odbywaja sie tylko w Shang Simla w Chinach. Podczas odwiedzin w Chinach
znawca sztuk walki ma dodatkowg interakcje za pomoca telefonu, ktéra umozliwia mu
spotkanie sie z innymi Simami na meczu turniejowym.

| NAGRODY
| SZCZESCIA ZYCIOWEGO

Pojawita si¢ pewna liczba nowych nagrdd szczescia zyciowego, dostgpnych dla Twoich
Simoéw, ktérzy zdobyli i zgromadzili punkty szczescia zyciowego. Chcac zdobywac
punkty szczescia zyciowego dbaj o zadowolenie i dobry nastréj swoich Simow.




Aby naby¢ nagrody szczgscia zyciowego, kliknij na zakladce ,Szczescie 'zyciowe”‘

na panelu Sima, a nastepnie Kliknij na przycisku NAGRODY SZCZESCIA ZYCIOWEGO.

Oto niektére z nowych nagréd szczescia zyciowego:

Beztroski Simowie spetniajg swojg potrzebe zabawy szybciej,
dzieki czemu sg szczgsliwsi!

Nigdy wigcej rachunkéw Jak sama nazwa wskazuje, Simowie nie bedg juz
musieli ptaci¢ rachunkow! Tak jest!

Podrozujacy bywalec Idealna nagroda dla zacigtych podréznikéw. Podrdzujacy
bywalcy moga wybierac sig na wyprawy ptacac mniej!

Sen w transie Dzigki zaawansowanym technikom spania, Ci Simowie

medytacyjnym muszg spac tylko przez kilka godzin dziennie!

Przygotowany podréznik Podrézowanie w grupie wydiuza czas trwania przygody.

Doswiadczony Za pomocg tej cechy mozesz gromadzi¢ cenniejsze

towca reliktow kolekcje antykow.

Zmiana smaku Czym bytoby zycie bez zmiany? Wybierz ponownie
ulubione rzeczy swojego Sima.

Bez zazdros$ci Nie przejmuj sig tymi mniej lub bardziej dyskretnymi

usmieszkami do atrakcyjnego Sima po drugiej stronie drogi!

Nieokrzesany ale Bedac gosciem czuj sig jak u siebie w domu, nie
w dobry sposéb obawiajac sie nagany za nieodpowiednie zachowanie.
Kamienne serce Emocje sg przereklamowane. Nie przejmuj sie

odrzuceniem, upokorzeniem, czy nawet stratg przyjaciela.

ZWIAZKI

Simowie podczas zagranicznych podrdzy spotkaja i zaprzyjaznia sig z wieloma réznymi
i ciekawymi Simami. Mozesz uczy¢ si¢ lokalnych piosenek od zagranicznych Simdw.
Miejscowi moga nawet pomagac Twoim Simom w ukoriczeniu ich przygdd!
Simowie mogg dzwoni¢ do swoich przyjaciot i ukochanych za granica. Twoi Simowie
mogg takze zaprosi¢ grupe zagranicznych Siméw na wspaniata, wielokulturowa
wizyte!

Zagraniczni goscie przybeda nastepnego ranka po otrzymaniu zaproszenia. Chociaz
zawsze mogg zosta¢ wyproszeni za pomocg odpowiedniej interakcji, lepiej jednak
podejmowac przybyszy z zagranicy goscinnie. Gdy wizytujgcy Sim powrdci do swojego
kraju po udanej podrézy, cata rodzina uzyska premige do zwigzkéw z tym Simem.
Mozesz w danej chwili zaprosic tylko jedng grupe zagranicznych przyjacict.
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OBIEKTY

Jest mndéstwo nowych przedmiotow, ktére pozwolg Ci bawic sig jeszcze lepiej.

Czy Twoi Simowie lubig podrdze? Teraz mozesz ozdobi¢ swéj dom nowymi obiektami
0 motywach egipskich, francuskich i chifiskich. Dzigki temu Twoi Simowie beda mile
wspominali swoje przygody! Podczas podrozy zhieraj egzotyczne obiekty, ktérych
nie kupisz w domu, takie jak podstawki na kadzidetka, a nawet maszyna do wyrobu
ciasteczek z wrdzbg! Jesli Twéj Sim ma szczescie, by¢ moze znajdzie podczas wyprawy
egzotycznego magicznego gnoma!

Dodawaj nowe ozdoby do swojego domu. Wybieraj sposréd nowych dziet sztuki,
mebli, roslin, a nawet rzezb na dach! Przebierz swoich Siméw w najnowsze stroje dla
podrdznych, egzotyczne ubrania, fryzury i makijaz.

KOLEKC)E

Podczas zagranicznych podrdzy mozesz znajdowac i zbiera¢ réznego rodzaju obiekty.
Oprdcz cennych reliktéw znajdowanych w grobowcach, Twoi Simowie mogg znajdowac
egzotyczne owady, nowe ryby i stworzenia wodne, zagraniczne owoce i warzywa do
posadzenia w Twoim ogrddku, kosztowne klejnoty i nowe metale. Niech Twdj Sim
sprébuje ztowic¢ karpia Koi lub rybg-mumig! Uprawiaj pomelo lub wisnie, przyrzadzaj
smakowite nalesniki francuskie lub sajgonki, albo wyrusz na poszukiwanie tajemniczego
Swietlistego motyla. Zbadaj kazde miejsce, aby znalez¢ po trochu wszystkiego!

BUDOWANIE
PIWNICA

- Teraz mozesz z tatwoscig wybudowac piwnice, za pomoca nowego narzedzia! Mozesz
~ stworzy¢ cztery podziemne pigtra, oprdcz pigciu mozliwych na powierzchni gruntu, co
daje w sumie dziewie¢ (dziewigc!) dostepnych pigter.

Aby stworzy¢ piwnice:

1. Przejdz do trybu budowania, wybierz ikong narzedzia
piwnicy oraz wybierz podtoge na poziomie gruntu.

2. Przeciagnij narzedzie po gruncie, aby stworzy¢ piwnicg jedno pigtro
nizej. Pola gruntu stang sig niebieskie, aby pokazac, ze pod nimi znajduje
sig piwnica. PrzejdZ o jedno pigtro w dét, aby obejrze¢ piwnice.
3. Jesli ponownie przeciggniesz narzgdziem piwnicy, mozesz stworzy¢
kolejng piwnice pod aktualnym pigtrem. Jesli przytrzymasz weisnigty klawisz
SHIFT, a nastepnie przeciggniesz nim pod ziemig, mozesz stworzy¢ piwnice
na aktualnym pietrze.




4. kacz ze soba piwnice i powierzchnig gruntu za pomoca schodéw. Mozesz
umiescic schody gdziekolwiek chcesz, ale upewnij sig, e na pigtrze powyzej
nie ma przeszkod.

Aby usung¢ piwnice pod aktualnym pietrem, wybierz narzedzie piwnicy i

przytrzymaj wcisnigty klawisz GTRL, przeciagajac kursor nad podtoga piwnicy, ktéra

chcesz usunag. Jesli chcesz usunaé piwnicg na tym samym poziomie co aktualne
pietro, wcisnij klawisze CTRL + SHIFT i przeciagnij nad nig kursorem.

UWAGA: Nie mozesz budowaé piwnicy pod stawami lub basenami.

DACH PAGODY

Simowie mogg teraz nadac¢ swoim domom chiriski charakter, tworzac dachy pagody.
Rozne kolory i style pomoga Twoim Simom jeszcze lepiej upigkszy¢ ich dom. Sa rozne
style pagdd do wyboru. Mozesz takze budowaé dachy ukosne.

Aby stworzy¢ dach pagody, wybierz narzedzie zadaszenia w trybie budowy. Wybierz styl
pagody, ktérego chcesz uzy¢ i kliknij oraz przeciggnij dach nad wybranym obszarem, by
stworzy¢ nowy dach. Mozesz takze zmienic kolor i teksture dachu.

UWAGA: Fajng cecha dachu pagody jest mozliwos¢ dostosowania
jego nachylenia, dzigki czemu zyska naprawde realistyczny wyglad.
Sa takze obiekty, ktére mozesz umieszczac na dowolnym dachu!

ULUBIONE STYLE

Masz teraz wigcej opcji wystroju, dzigki mozliwosci wyboru styléw i dodawania ich do
swojej listy ulubionych. Aby doda¢ wzor, wybierz rodzaj wzoru w trybie tworzenia stylu.
Gdy wpadnie Ci w oko jaki$ wzor, kliknij na ikonie serca. Pojawi sig menu ulubionych,
skad mozesz wybrac rézne ciekawe wzory.

EDYCJA MIASTA

W trybie edycji miasta mozesz zmienia¢ rodzaj parceli z mieszkalnej na publiczng i
odwrotnie. Po wybraniu trybu edycji miasta w menu gtéwnym, kliknij na ikonie wyboru,
a nastepnie wybierz parcelg, ktéra chcesz zmienic.

Aby zmieni¢ typ parceli mieszkalnej, musisz najpierw wyprowadzi¢ rodziny z zajetych
doméw. Eksmituj je, potgcz z inng rodzing lub podziel i umies¢ w innych miejscach.
Mozesz wyprowadzi¢ sama rodzing albo wraz z ich domem, co stworzy kopig domu i
pozostawi oryginat na parceli.

Zmieniajgc typ parceli na publiczng, masz kilka mozliwosci wyboru rodzaju parceli, jaka
mozesz stworzy¢. Mozesz tu postawic biblioteke, stworzy¢ plaze, zbudowaé sitownie
lub galerig sztuki. Mozliwosci jest znacznie wigcej!
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA
MACINTOSH

Starze wersje oprogramowania systemu MacOS X moga spowodowac problemy
z wydajnoscig gry. Aby upewnic sig, ze posiadasz najnowszg wersje systemu MacOS X,
wybierz opcje ,,Aktualizacja oprogramowania ...” z menu Apple i postepuj zgodnie ze
wskazowkami w celu zaktualizowania systemu.

PROBLEMY PODCZAS GRY

4 Upewnij sig, ze Twdj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:

Jesli masz kartg graficzng NVIDIA, odwiedz strong www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.

Jesli masz karte graficzng ATl, odwiedz strong www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

4 Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowac biblioteki
DirectX z plyty. Zazwyczaj mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym
katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong
www.microsoft.com i pobrac najnowsza wersje bibliotek DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

4 Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie
pojawia sie samoczynnie po wiozeniu plyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem
myszy ikong napedu w oknie ,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.
4 Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmienic niektdre ustawienia dzwieku i grafiki w menu opcii
gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.
4 W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytgczy¢ inne
aplikacje dziatajgce w tle (oprécz programu EA Download Manager,
jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym réwniez program
antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich $rodkow ostroznosci).



www.nvidia.pl
www.ati.amd.com
www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie klopotdw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych problemow i

odpowiedzi na pytania dotyczace prawidfowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyé plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikone gry

prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrecznym.

W przypadku weczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc

techniczna w grupie gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. W6z plyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,,Mdj komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows
XP konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastepnie ikony ,M6j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napedu, w ktérym znajduje
sig ptyta z gra, a nastgpnie wybierz opcje ,Otworz”.

4. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_
Support.htm.

Aby otworzyé plik EA Help na komputerach Macintosh:

1. Wi6z ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij ikone programu Finder.

3. Otwdrz nowe okno programu Finder wybierajac opcje
»Nowe okno Findera” w menu Plik.

4. Kliknij ikone ptyty z gra w oknie Findera.
5. Otworz plik Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jesli pomimo informaciji zawartych w pliku pomocy EA wcigz napotykasz problemy,
skontaktuj sie z Centrum Pomacy EA.

—
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. CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE
Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strong Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl
Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemow i sieci,
a takze informacje o biezacej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona
zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych probleméw,
pomoc zwigzang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ).
Z tych samych informaciji korzystaja nasi technicy podczas rozwigzywania problemow
z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strong pomocy codziennie, jesli zatem szukasz
szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wcigz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sig z naszym zespotem
(od poniedziatku do pigtku w godzinach 9:00—17:00).
E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomacy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu
przejscia danej gry itp.

Aby pomdc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem sig
Z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom ... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE ... i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://pomoc.ea.pl 
mailto:pomoc_techniczna@ea.com

GWARANJA

UWAGA: ponizsze gwarancje majg zastosowanie jedynie do produktow w
wersji pudetkowej. Nie odnosza sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za
posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA
GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktorym
oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania
przez 12 miesigcy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda
wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu,
opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. zecka 26,
02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposdb nie ogranicza
praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktore
jest dostarczane bez gwarancii, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat
uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancjg produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy
konsument nie jest pierwszym uzytkownikiem produktu).

© 2009 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, The Sims, logo The Sims 3 oraz wzor krysztatka The Sims
sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi Electronic Arts Inc. w Stanach

Zjednoczonych i/lub w innych paristwach. Wszelkie prawa zastrzezone. RenderWare jest znakiem
towarowym lub zarej ym znakiem ym Criterion Software Ltd. Elementy tego

oprogramowania sg chronione prawami autorskimi 1998—2005 Criterion Software Ltd. oraz jego
licencjobiorcow. Wszystkie pozostate znaki towarowe naleza do ich prawnych wiascicieli.

Uzyto Granny Animation. Copyright © 1999-2009 by RAD Game Tools, Inc.
Konwersja na komputery Macintosh opracowana przez TransGaming Inc.
Ninigjsza gra wykorzystuje technologie Cider™ od TransGaming Inc. Cider™
chronione jest prawami autorskimi Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.




Komponenty Cider C/C++ (msvert. dII msver71.dll, msvep71.dll, msver80.dll oraz msvep80) zawierajg
komponentow ur iowych Visual C++ 6.0 oraz bibliotek Dinkum Compleat C/C++.
Komponenty Visual C++ 6.0 chronione s3 prawami Copyright © 1999 Microsoft Corp. Komponenty
Dinkumware chronione s3 prawami Copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.
e """‘T"‘!‘i"f‘] Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll) zawierajg komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL.
i O 3 Komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL chronione sg prawami autorskimi Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.
Cider zawiera libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng
(petna lista na stronie http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).
Niniejsze oprogramowanie oparte jest czesciowo na pracy Independent JPEG Group.
Cider zawiera libjpeg, copyright © 1991—-1998, Thomas G. Lane.
Cider wykorzystuje aplikacje Cg Toolkit firmy NVIDIA, Copyright © 2002—2008, NVIDIA Corporation.
Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger
Cider zawiera CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto
Cider zawiera SDL, Copyright © 2001-2007 autorzy projektu SDL (petna lista na stronie http:/libsdl.org/credits.php).
SDL jest dostgpne na warunkach licencii Lesser General Public License (LGPL), zamieszczonej ponizej.
Cider zawiera The Better String Library (bstring) Copyright (c) 2002—2006 Paul Hsieh
Czg¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Industrial Light & Magic,
wydziatu Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Prawa autorskie do elementéw tego
oprogramowania jak wskazano. (copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.
iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devillard.
Czg$¢ tego oprogramowania jest i i autorskimi The FreeType Project (www.freetype.org).
(copyright © 1996—2000) Wszystkie prawa zastrzezone.
Czgs¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi nalezacymi do Simona Browna oraz udziatowcéw
projektu Squish (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). (copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.
Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard i inni.
Cider i powiazane komponenty s3 dystrybuowane na podstawie warunkdw licencji technologicznej Cider oraz innych
licencji, wiacznie z GNU LGPL. Szczegdtowa licencja dostgpna jest w pliku Umowy Uzytkownika.
Fragmenty Cider chronione sg prawami Copynght © 2002—2006 autorzy ReWind (petna lista
na stronie http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/vi .Cg UTHORS?root: ind).
Fragmenty Cider chronione sg prawami Copyright © 1993-2008 autorzy projektu
Wine (petna lista na stronie http://source.winehg.org/source/AUTHORS).
Kod Zrédtowy komponentw LGPL dostepny jest na stronie: http://transgaming.org/cvs/
Licencja na inne komponenty Cider dostegpne za posrednictwem CVS udzielana jest osobno
zgodnie z warunkami opisanymi w towarzyszacych im plikach LICENSE.
W grze wykorzystano technologie dynamicznego wy$wietlania reklam firmy IGA Worldwide Inc. (,IGA”), ktdra
umozliwia wysytanie i rotacje reklam w grze na komputerze lub konsoli w trybie online. Firma IGA rejestruje
jedynie informacje potrzebne do anallzy prezentacji oraz do wy$wietlania reklam w poszczegolnych regionach
icznych i w odpowi j 1 W grze. Zarej dane moga zawiera¢ adres IP, lokalizacje
W grze, czas wyswuetlania reklamy, rozmiar reklam oraz kat widzenia. Adres IP jest usuwany po zakoriczeniu
sesji gry sieciowej. Do gry moze by¢ przypisany numer identyfikacyjny, przechowywany na komputerze lub
konsoli i uzywany przez IGA do obliczania liczby niepowtarzalnych i powtdrzonych wyswietleri zmiennych
reklam w grze. Numer identyfikacyjny nie jest powiazany z zadnymi danymi osobowymi. Zarejestowane
informacje nie sa wykorzystywane do identyfikacji danych ych. Technologia wyswi
reklam jest zintegrowana z gra; jesli nie chcesz z niej korzystad, nie graj w gre w trybie online. Wigcej
informacii na temat naszych zasad ochrony danych osobowych znajdziesz na stronie privacy.ea.com.
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