


I EPILEPSIAVAROITUS |

Lue tdma varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamisen tai annat lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkielimén tilanteissakin tavanomaisille vélkkyville valoille tai kuvioille
voi laukaista joissakin ihmisissa epileptisen kohtauksen ja aiheuttaa jopa tajuttomuuden.
Kuvaruudun katselu tai pelin pelaaminen saattaa laukaista tallaisen kohtauksen, vaikka henkilolla
ei olisi aiemmin todettu epilepsiaa eika han olisi koskaan aiemmin saanut epileptisté kohtausta.
Jos sinulla tai jollakin perheenjdsenellési on joskus ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten
vilkkuvien valojen aiheuttamia lyhyitd kohtauksia tai tajunnan hdméartymisté, neuvottele laékérin
kanssa ennen pelaamista.

Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi pelaamisen
aikana epilepsian oireita, kuten huimausta, naon hamértymistd, silmélihasten tai muiden lihasten
nykimistd, tajuttomuutta, epétietoisuutta ajasta ja paikasta, pakkoliikkeita tai kouristuksia,
keskeytd pelaaminen VALITTOMASTI ja ota yhteytta |aakériin.

VAROTOIMET

» Al istu liian Idhelld kuvaruutua. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston johdot sallivat.
» Pyri pelaamaan mahdollisimman pienelld kuvaruudulla.

» Valté pelaamista vasyneena tai huonosti nukutun yon jalkeen.

» Varmista, etté pelitila on hyvin valaistu.

» Pida jokaisen pelitunnin aikana 10—15 minuutin tauko.
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[ PELimASEnfamineEn |

HUOMAUTUS: Laitteistovaatimukset ovat nihtdvissa osoitteessa electronicarts.co.uk.

Asentaminen PC-tietokoneella (pelilevyn kiyttijit):

Aseta pelilevy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.

Jos automaattinen kéynnistysvalikko ei tule nakyviin, kdynnistd asennus manuaalisesti: jos
kéyttojéarjestelmé on Windows® 7, Windows® XP tai Windows Vista®, valitse Kdynnisté > Suorita
ja kirjoita tekstiruutuun komento D:\AutoRun.exe (korvaa levyaseman tunnus tietokoneen
CD/DVD-ROM-aseman tunnuksella).

Kun peli on asennettu, voit kdynnistaé sen pelin automaattisesta kdynnistysvalikosta tai
Windowsin Kaynnista-valikosta.

Asentaminen PC-tietokoneella (EA Storen asiakkaat):

HUOMAUTUS: Lisétietoja suoraladattavista peleisté ja ohjelmista ja niiden ostamisesta on
osoitteessa www.eastore.ea.com.

Kun EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja noudata ruudulle
tulevia ohjeita.

Asennuksen jélkeen voit kdynnistaa pelin suoraan EA Download Managerista.
HUOMAUTUS: Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen, asenna
tietokoneeseen EA Download Manager, kaynnista se ja kirjaudu sisaén EA-tilisi avulla. Valitse
sitten esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja napsauta lopuksi aloituspainiketta, niin pelin
lataus alkaa.

Asentaminen Macintoshilla:

1. Aseta pelilevy DVD-asemaan. Tyopdydélle iimestyy pelilevyn kuvake. Avaa pelin
kéaynnistyssovellus tuplaklikkaamalla kuvaketta.

2. Valitse pelin asennuskuvake sovelluksen alareunasta, niin asennusvalikko avautuu.

3. Suorita asennus noudattamalla ruudulle tulevia ohjeita.

Asentaminen (verkkokauppojen asiakkaat):
Saat pelin myyjalta ohjeet, kuinka asennat pelin tai lataat sen uudelleen ja asennat toiseen
tietokoneeseen.

WWW.THESIMSMEDIEVAL.COM

PELAANTISETT

ALOITTaMInEND

Pelin kiynnistiminen:

PC-kiyttdjit:

Napsauta pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista- ja Windows 7 -kayttojarjestelmassa
valikossa Kdynnista > Pelit ja aiemmissa Windows-versioissa valikossa Kéynnista > Ohjelmat
(tai Kaikki ohjelmat). EA Storen kéyttdjilla taytyy pelid kdynnistettaessa olla kdynnissé EA
Download Manager.

HUOM: Windows Vistan perinteisessé Kaynnista-valikossa pelit sijaitsevat hakemistossa
Kéaynnista > Ohjelmat > Pelit > Peliselain.

Macintosh-kiyttijit:
Avaa Finder, valitse Ohjelmat ja tuplaklikkaa pelin kuvaketta.

PELAAMINEN EDELLYTTAA KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN HYVAKSYMISTA. EA VOI TOIMITTAA
KAYTTAJILLE LISASISALTOA TAI PAIVITYKSIA ILMAN ERILLISTA LISAMAKSUA, JOS JA KUN
TALLAISTA SISALTOA ON SAATAVILLA.
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[ OHjavskomEnnot ]

Peruuta

Huijauskoodien ikkuna paalle/pois
Ohjauspaneeli esiin/piiloon

Lopeta peli

ESC

CTRL + SHIFT + C
F10

Q

Kaadnna simia
Lahenna/loitonna
Kumoa tai tee uudelleen

CTRL + A/CTRL + D
Hiiren rulla
CTRL + Z/CTRL + Y

PELAAMINEN

SIMIEN OHJAUSKOMENNOT

Tehtdvén (Quest) seuraava sim
Vaihda tiettyyn simiin
Lukitse kuvakulma simiin

Keskita valittuun simiin
Tavaraluettelo
Ohjaa sim kdyttimaan kohdetta

Ohjaa sim kdvelemaan kohteeseen

VALILYONTI
Napsauta simin kuvaketta

Napsauta simin kuvaketta hiiren oikealla
painikkeella

ENTER tai N

|

Napsauta kohdetta hiiren vasemmalla
painikkeella

Napsauta maankamaraa hiiren vasemmalla
painikkeella

KALUSTAMINEN

ESINEIDEN ASETTELU

Kaanna esinetta

Poista esine

Vapaa sijoittelu

Vapaa kaantely

Siirra asetettua seinaa tai kattokohdetta
ylos/alas

Siirré asetettua seinaa tai kattokohdetta
vasemmalle/oikealle

Palauta muokattu seiné tai kattokohde
keskelle

Kumoa tai tee uudelleen

, (pilkku)/. (piste)

DEL/ASKELPALAUTIN

ALT (kun kohdetta pidell&n tai liikutellaan)
ALT (kun kohdetta kdannelldén hiirelld)

# tai / (vinoviiva)

[ (vasen hakasulje)/

] (oikea hakasulje)

\ (kenoviiva)

CTRL + Z/CTRL + Y

Pysayta peli
Normaali-/huippu-/hypermeganopeus

Nopeuta toiminnon paattymiseen

P/0 (nolla)/ ~ (gravis)

1/2/3 (tai numerondppéimiston vastaava
nappain)
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RAKENNUSTEN KOMENNOT

Seuraava/edellinen kerros

Pg Up/Pg Dn

KUVAKULMAN HALLINTA

Liikuta vasemmalle/oikealle
Liikuta eteen-/taaksepdin
Siirrd kuvakulmaa nopeammin

Lahenné/loitonna

Kaénna vasemmalle/oikealle
Siirry Valvojan kuvakulmaan
Siirry seuraamaan simeja

Selaa sijainteja

Tarkastele rakennuksen sisédosia

Lahenna ulkokohteeseen

Vasen nuoli/oikea nuoli tai A/D
Nuoli ylés/nuoli alas tai W/S

SHIFT + nuolindppadimet tai
SHIFT + A/S/W/D

Z/X tai =/- tai numeronéppaimiston +/-
, (pilkku)/. (piste)

M

N (ks. Simien ohjauskomennot)

ALT +1-5

Napsauta rakennuksen ulkopintaa hiiren
oikealla painikkeella

Napsauta maankamaraa hiiren oikealla

painikkeella




Pelaa (Live Mode) F1
Kalustaminen (Furnish Mode) F2 (kun tarkastelet rakennuksen siséosia)
Valtakunnan hallinta (Kingdom Mode) F3
Asetusvalikko (Options) F5

| KAPSAHDA KESKIAJALLE!

Kuulkaa, te seikkailijat! Tulkaa kuulemaan The Sims™ Medieval -tarinoita. Edessa on taysin uusi
The Sims -kokemus tdynna seikkailuja maalla ja merilld, juonittelevia sukulaisia, ailahtelevia
alamaisia ja jopa simeja hotkivia tSintSilloja! Laajenna valtakuntaasi suorittamalla tehtavid ja
pystytd uusia rakennuksia, jotka houkuttelevat valtakuntaan yha lisda alamaisia. Simisi ovat
monarkkeja, ritareita, vakoojia, taikureita ja vaikka mitd. Paatat joko auttaa heitd suoriutumaan
velvollisuuksistaan tai jattaé heiddt oman onnensa nojaan. Muista, etta valtakunnan maine on
kaikki kaikessa.

:

MUUTAMA OPPITUNTI

Olitpa sitten karaistunut The Sims -konkari tai uunituore tulokas, esittelypelin lapipelaaminen
on suositeltavaa. The Sims Medieval siséltda pelitapahtumia, toimintoja ja pelitapoja, joita

ei ole aiemmin nahty misséan The Sims -pelissa. Nopean esittelypelin avulla saat pelista

kaiken huvin irti!

Valitse asetusvalikosta oppitunnit (LESSONS), niin paéset tutustumaan The Sims Medieval
-pelin maailmaan.

[ ALKUTOImMET | l

Alkuun padseminen on The Sims Medieval -pelissé erittdin helppoa. Aluksi sinulla on pieni
valtakunta, joka kaipaa hallitsijaa. Luo ikioma kuninkaallisesi simienluonnissa tai valitse yksi
valmiista hallitsijoista. Kun valtakunnan hallitsija on valittu, hypp4dd mukaan keskiaikaiseen
menoon ja laheté simisi suorittamaan tehtévid, joilla laajennat valtakuntaasi!

Uuden pelin aloittaminen:

Pelin harjoitusosiot esittelevét pelaamisen perusteita.

Valitse haluamasi pyrkimys (Ambition) paévalikosta. Aluksi valittavana on vain Uusi

alku (New Beginnings), mutta jostainhan jokaisen on aloitettava. Taman pyrkimyksen puitteissa
hallitsijasi halajaa valtakuntaansa liséd asukkaita ja rakennuksia. Pienesté se suurikin hallitsija
ponnistaa.

Aloita seuraavaksi uusi peli valitsemalla NEW GAME, napsauta pelikuvaketta ja nimeé
valtakuntasi. Jos olet pelannut jo aiemmin, voit valita pelitallennuksen.

Aluksi esiin avautuu valtakunnan hallinta (Kingdom Mode), jossa voit tarkastella koko valtakuntaa.
Silla ei vield ole hallitsijaa. Napsauta valtaistuinsalin (Throne Room) ylld olevaa vihrea

kuvaketta, niin saat lisatietoja. Rakennuksen ponnahdusikkunassa voit valita uuden hallitsijan
napsauttamalla kuvaketta. Valitse hallitsija valmiiksi luoduista simeista tai luo ikioma hallitsijasi
valitsemalla Luo hallitsija (CREATE A MONARCH).

Kun uusi hallitsija on noussut vallankahvaan, valitse valtakunnan hallinnasta jokin tehtévé (Quest).
Néin padset pelaamaan. Kun valtakuntaan saapuu uusia sankareita (Hero Sims), kannattaa
muistaa, ettd tehtdvéat vaativat aina sopivan sankarin. Lue tehtévien kuvaukset tarkasti ja valitse
sankarisi viisaasti!

TALLENTAMINEN JA LATAAMINEN 1

Jokainen pelitallennus on yksi kokonainen valtakunta. Tallenna peli avaamalla asetusvalikko ja
valitsemalla Tallenna (SAVE). Valtakunta tallennetaan automaattisesti nimelld, jonka annoit sille
paavalikossa.

Jos haluat ladata aiemmin tallennetun pelin, siirry padvalikkoon ja valitse sieltd haluamasi
pelitallennus. -




ASETUKSET

Avaa asetusvalikko (Options) napsauttamalla ruudun vasemmassa alareunassa sijaitsevaa

@ -kuvaketta. Asetusvalikossa voit tallentaa pelin, tarkastella oppitunteja, muokata asetuksia,
tarkistaa nappéinoikotiet (Hot keys), palata paévalikkoon (Main menu), tallentaa ja lopettaa pelin
(Save and quit) (tai vain lopettaa pelin) tai avata kdynnistyssovelluksen (Launcher).

Avaa asetusruutu valitsemalla OPTIONS. Voit muokata pelin kuva-, &ani-, peli- ja
videotallennusasetuksia.

Kuva (Graphics)
Aéni (Sound)

Peliasetukset
(Game Options)

Videotallennus
(Video Capture)

Valitse ndytollesi sopivat asetukset ja muokkaa muita kuva-asetuksia.
Muokkaa liukusaatimilla puhedénten (Voices), aénitehosteiden (Sound
effect), musiikin (Music) ja ympériston (Ambient) adnten voimakkuutta.
Voit myds muokata danenlaatua (Audio quality). Lisdksi voit maéritella
kaiuttimet (Speaker setup), vaimentaa taustadénet (Mute) tai palauttaa
oletusasetukset (Default).

Ota kéyttoon tai poista kéytosta pelin eri elementteja. Pelivalikon
kohdassa GAMEPLAY voit liukusédtimelld méaritelld, kuinka itsendisesti
simisi toimivat. Jos siirrat sdadinta vasemmalle, simit kaipaavat
enemman ohjausta. Siirto oikealle tekee simeista itsendisempid.

Mita vapaampi tahto simeilld on, sitd enemmén he puuhaavat itsekseen
silloin, kun et ole méaritellyt heille mitadn tekemistd. (Muista kuitenkin,
ettd joitakin asioita simit eivit koskaan tee omin nokkineen. Naihin
kuuluvat velvollisuuksien tayttdminen ja tehtdvien suorittaminen. Naiden
suorittamiseen simit kaipaavat aina ohjausta.) Pelin oppitunnit voivat
olla kdytossa (ON) tai poissa kaytosta (OFF). Pelin asetukset voi myds
palauttaa oletusarvoihin.

Valitse videotallennuksen koko ja maérita aénien tallentaminen.
Videotallennuksen kayttoliittymén voi pitad esillé tai piilottaa. Voit myos
madritelld videotallennuksen kuvanlaadun ja maarittaa tallennuksen
enimmaiskeston.

[ siminLvonfi

Ve

Aina kun valtakunnassasi avautuu paikka uudelle simille, voit halutessasi luoda sitd varten oman
simisi. Voit muokata simien ulkonékoa mielesi mukaan valitsemalla yksityiskohdat aina nenén
koosta vartalotyyppiin. Valitse silmien vari, pistd hieman raitoja hiuksiin ja poimi sitten sopivat
vaatteet. Aldké unohda mééritelld simiesi luonteenpiirteité ja heidan suurinta heikkouttaan.

VALMIIT SIMIT

Simienluonnissa voit valita valmiin simin napsauttamalla ruudun alalaidassa olevaa kuvaketta ().
Lajittele simit sukupuolen mukaan ja napsauta sitten sen simin kuvaa, jonka haluat nahda
siminluonnissa. Kun olet tehnyt valintasi, vahvista se ja jatka simin muokkaamista napsauttamalla
hyvéaksymismerkkid. Voit muokata simid napsauttamalla vasemmalla olevia kuvakkeita (ks. alla).
Jos haluat luoda téysin oman simin, aloita napsauttamalla simin tietojen kuvaketta (@/@).

Simin tiedot
@ @ (Basics)

Kampaus ja hiusten
vari (Hair)

Nimeé sim ja méadrita sukupuoli seké-&ani. Eri valilehdilta
voit muokata simin ihoa, madritella vartalotyypin ja valita
simin luonteenpiirteet (Traits) seka suuren heikkouden
(Fatal flaw).

Ruudun ylareunan pyoreista painikkeista

voit valita hiustyylien ja hattujen kuvakkeet. Kampauksen
(tai hatun) valitsemisen jélkeen voit méaarittaa vérit.
Vasemmalla sijaitsevilla vélilehdilld muokataan simin
kulmakarvojen muotoa seké véreja ja mahdollista partaa
ja/tai viiksid. Partoja ja viiksid on toki vain miespuolisilla
simeilld. Kun valitset simin hiusten, kulmakarvojen,
parran tai viiksien vérid, voit tallentaa uuden vérin
malliksi (Preset) napsauttamalla mallien kuvaketta &. ¥



Muokkaa simin

-
ku|makarV.0ja :‘ tai muu paahlne YmperIta
(mukaan lukien  §G i . napsauttamalla voit
kuln}akarxolkten 7)) Valitse hiustyyli muokata kasvojen
muoto ja koko) = kyseisen alueen
yksityiskohtia
Valitse
hiusten véri Liukusaatimilla
voit muuttaa
Muuta juuri tiettyja
hiusten vari piirteita

Ulkonéko (Looks) Valitse simin padnmuoto, muokkaa korvia, méérittele silmien muoto . J i ¥, i )
ja vari ja valitse suu sekd nend. Vaatteet (Clothing) Pue sim haluamiisi vaatteisiin. Jokaisella ammattikunnalla on omat,
ominaiset asunsa. Kaikki simit eivat siis voi kéyttaa kaikkia
vaatteita. Esimerkiksi kuninkaalliset vaatteet ovat huomattavasti
Muuntele ja hio nayttavampid kuin vakoojan huomaamattomat vetimet. Kaikkien
simin kasvojen vaatekokoelmien véreja voi muunnella. Se tapahtuu Tyylinluonnin
yksityiskohtia (Create-A-Style) kautta.
VINKKI: Vaatteita voi muokata myds vareilla. Kun néet tdmén kuvakkeen &2, voit napsauttaa
sitd ja muokata kyseisen kohteen tyylid. Katso lisatietoja vaatteiden ja muiden esineiden
Valitse kasvojen raataloinnista kohdasta Tyylinluonti.
yleinen muoto
JOSKUS KAIKKI ON KIINNI YKSITYISKOHDISTA

Napsauttamalla @ -kuvaketta voit muokata simisi tietyn osan yksityiskohtia. Yksi esimerkki
on hiusten varin muuttaminen ja raitojen lisdédminen hiuksiin. Tai voit muokata simisi nenéa:

tee siitd sopo nopo, leved aatelisnend tai hurja topseli. Kun néet tyylikuvakkeen, napsauta
sité ja ota selvad, mita kaikkea voit muokata. Lisévalintojen (Advanced) vélilehdelld voit
napsauttaa ympyroita ja muokata eri alueita.
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» FYYLIOLUONTI o SEKOITTELU JA SOPUSOINTU

Varid tai kuviota voi myds kayttdd useampaan eri esineeseen. Sanotaanpa, etti haluat verhojen
natsaavan taydellisesti huoneen mattoon. Valitse verhot napsauttamalla niité, kun olet luomassa

Tyylinluonnin (Create-A-Style) kautta muokataan simin vaatteiden varitysté ja luodaan sopusointua tyylid. Napsauta sitten verhon tyylipaletissa olevaa kuviota ja vedé kuvio matolle. Jos matossa
huoneeseen koordinoimalla sen tapettien, lattiapinnan, kalusteiden ja muiden osien varit ja kuviot. on useampia kuvioita, valitse korvattava kuvio. Vahvista tekeméasi muutokset napsauttamalla
hyvéaksymismerkkia.

W N =

== O 0N O
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Kun olet tallentanut kuvion, voit kalustaessasi vetda kuvioita ja véreja eri huonekaluihin, koriste-
esineisiin ja muihin Koristeisiin.

MUOKATTUJEN MATERIAALIEN JA
ESINEIDEN TALLENTAMINEN

Valitse kuvion tyyppi (esim. kankaat, matot tai maalit).
Valitun esineen kuviot ja vérit

Napsauta mallipalaa, jotta néet sen siséltmat varit. K_un olet tyyltyvéinen kuviqosil, voit tal!entaa sen tulevia kéyttokertoja varten. Napsautat vain
Naitd painikkeita napsauttamalla esiin tulee valmis varipaletti, variympyréa tai mahdollisuus oikealla sijaitsevan materiaalikategorian kansiokuvaketta.

syottad RGB- tai heksanumero.

Kumoa/tee uudelleen edellinen toimenpide.

Vahvista tai peruuta muutokset.

Saada varisdvya talla liukusadtimelld.

Valitse haluamasi vari osoittamalla sité véariympyrasta.

Tarkastele vain kéyttéjdsisaltod napsauttamalla tasta.

0 Nailla painikkeilla voit poistaa, jakaa tai tallentaa tyylin.

13



Tallenna valitsemallasi tyylilld varustettu vaate tai esine napsauttamalla vasemman ylanurkan
ikkunassa sijaitsevaa kansiokuvaketta.

[ ainvtLaatviset simit |

Anna simillesi kaksi luonteenpiirtetta ja yksi suuri heikkous, joka tekee hanestd aidomman
hahmon. Piirteet ja heikkoudet ohjaavat simiesi kayttaytymista ja mielihaluja, joten tee valintasi
huolella.

Jokaisella similla on myds oma paikkansa valtakunnassasi. Ammattikuntia ovat mm. hallitseva
monarkki, kauppias, ritari ja vakooja. Ammattikunta on tarkeé simin tehtévien ja tekemien toimien
kannalta.

PIIRTEET

Valitse kaksi piirretta ja yksi suuri heikkous. Piirteet ja heikkous vaikuttavat siihen, mitd sim
haluaa, miké hanen mielialansa on ja miten han kéyttéytyy. Esimerkiksi kaunopuheiset simit
pystyvat vakuuttamaan, kannustamaan ja lohduttamaan muita simeja, kun taas ahneiden simien
toimintaa siivittda rakkaus mammonaan. Sim myds tulee paremmin toimeen sellaisen simin
kanssa, jolla on véhintaan yksi sama piirre. Jotkin piirteet ovat ristiriidassa keskenaan, ja tiettyja
piirreyhdistelmia ei voikaan luoda. Sim ei esimerkiksi voi olla yhtaikaa seka hyva efta paha.
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Seikkailunhaluinen (Adventurous)
Ritarillinen (Chivalrous)
Kokeileva kokki (Creative Cook)

Herkasti innostuva (Excitable)
Ystavallinen (Friendly)
Hupailija (Fun-loving)

SUURI HEIKKOUS

Jokaisella similld on oltava heikkoutensa. Heikkouksia on erilaisia: pakkomielteitd (juominen,
uhkapelaaminen, ahmiminen) tai vaikkapa fyysisia haittoja (vahavékinen, heikko tai uneton).
Heikkous koettelee simid lapi koko hdnen eldméansa, ja simin keskittyminen (Focus) saattaa
kérsid, jos heikkoudesta ei pidetad huolta. Esimerkiksi hilliton (Licentious) sim voi karsid, jos
hén ei toviin pelehdi kenenk&an kanssa. Tallaisen simin mieli on maassa aina siihen saakka,

kunnes han padsee mielipuuhaansa toisen simin kanssa. Lisétietoja tehosteista (Buff) on
osiossa Tehosteet.

Simit voittavat suuren heikkoutensa suorittamalla tiettyja tehtéavid, kuten Kalastajan haasteen
(The Fisherman’s Challenge) tai Legendojen l&hteen (Fountain of Legend). Kun tehtava on
suoritettu, sim etenee eldméanvaiheeseen, jossa suuri heikkous muuttuu legendaariseksi
piirteeksi (Legendary trait). Voit valita jonkin kolmesta tarjolla olevasta legendaarisesta
piirteestd. Jos heikkous kuitenkin on enemman mieleesi, voit toki séilyttaa sen.

Seuraavassa on lista piirteista ja heikkouksista:

Piirteet Suuret heikkoudet
Verenhimoinen (Bloodthirsty)
Uhkapeluri (Compulsive Gambler)
Pelkuri (Cowardly)

Asialleen omistautuva (Dedicated) Julma (Cruel)
Maanléheinen (Earthy) Kirottu (Cursed)
Kaunopuheinen (Eloquent) Juoppo (Drunkard)
Paha (Evil) Houkka (Fool)

Massailija (Glutton)
Ylimielinen (Hubris) 4
Epévarma (Insecure) '

Hyva (Good) Uneton (Insomniac)

Ahne (Greedy) Hillitén (Licentious)

Tinkija (Haggler) Siminvihaaja (Misanthrope)

Toiveikas orpo (Hopeful Orphan) Juro (Morose) -
Hupaisa (Jokester) Véhavakinen (Puny) :
Perherakas (Loves Family) Karkea (Uncouth) '.
Oppinut (Scholarly) Heikko (Weak Constitution) v iy

Yksindinen (Solitary)

Huolittelematon (Unkempt)

Turhamainen (Vain)

Valaan orpouttama (Whale Ate My Parents)
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[ suvurivarLfarRvmota |

Simisi elavat kasvavassa valtakunnassa, joka laajenee suoritettujen tehtavien myoté seké
resurssipisteitd (RP) ansaitsemalla. Valtakunnan hallinnasta néet koko valtakuntasi. Kun maat ja
mannut tayttyvat uusista liikeyrityksista ja rakennuksista, simiesi ulottuville tulee alati laajeneva
kirjo erilaisia toimia, seikkailuja ja tehtavid. Kolpakollinen rahvaan kanssa tavernassa, huima
merimatka kaukaisiin maihin tai suuri juhlapaivallinen arvovieraille juhlasalissa.

1 Valtakunnan tila -ikkunassa on yhteenveto valtakunnasta. Laatikon oikeassa alareunassa
olevaa nuolta napsauttamalla voit tarkastella valtakunnan eri ominaispiirteita: hyvinvointia
(Well-Being), turvallisuutta (Security), kulttuuria (Culture) ja tietimysté (Knowledge).
Vasemmassa alareunassa sijaitseva kuvake kertoo hallitsija-simin nykyisen pyrkimyksen.
Pyrkimyksesté saa lisdtietoja napsauttamalla sen kuvaketta.

2 Valtakunnan hallinnassa voit muuttaa kuvakulmaa, muokata asetuksia, siirtyd pelaamaan,
valita tehtédvid, tarkastella saavutuksia (Achievements) ja avata aluekartan (Territory map).

3 Vihreat karttamerkit osoittavat paikkoja, joihin voit rakentaa simisi nykyisilld resurssipisteilla.

Punainen karttamerkki osoittaa paikan, johon sim ei vield voi rakentaa.

5 Nykyiset rakennukset osoitetaan violeteilla karttamerkeilld, nykyisilla resurssipisteilla
rakennettavat kohteet vihreilld karttamerkeilld ja talla hetkelld ulottumattomissa olevat
kohteet punaisilla karttamerkeilld. Napsauttamalla karttamerkkid saat tietoa kohteen hinnasta,
sen rakentamisen myota simeille avautuvista paikoista ja kohteen vaikutuksista valtakunnan
ominaispiirteisiin.

IS
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VALTAKUNNAN KEHITTAMINEN

Uuden pelin alussa valtakunnassa on vain Suuri sali (Great Hall), keskustori (Town Square),
satama (Docks) ja Tuomion monttu (Pit of Judgment). Néiden lisaksi valtakuntaan kuuluu metsaé
ja kyla. Uusia kohteita rakennetaan kayttamalld tehtvista ansaittavia resurssipisteita.

Aloita rakentaminen valitsemalla valtakunnan hallinnassa jokin vihreista karttamerkeista. Valitse
rakennuskuvake, niin valtakuntasi laajentuu yhdelld napsautuksella! Kun rakennus on kerran
pystytetty, sitd ei voi enda purkaa. Lisdksi rakennuskustannukset nousevat rakennusten lukuméaéran
mukana, mika nostaa sankarirakennusten hintaa. Valitse siis jokainen rakennusprojekti viisaasti ja
mieti, miten se vaikuttaa valtakunnan ominaispiirteisiin.

NELJA OMINAISPIIRRETTA

Simisi valtakunnalla on nelja ominaispiirrettd. Ominaispiirteiden (Aspect) kapasiteetit

kasvavat uusien rakennusten myota. Tarkista rakennuksen tiedoista, miten se vaikuttaa

eri ominaispiirteisiin. Voit sitten suorittaa tehtavia sen mukaan, mikd ominaispiirre kaipaa

kohennusta saavuttaakseen kapasiteettinsa. Kun ominaispiirre on saavuttanut kapasiteettinsa, se

nakyy valtakunnan tiedoissa yhtendisend varipalkkina.

Eri tehtavat kehittavat eri ominaispiirteitd. Tarkista tehtdvaopuksen (Quest Book) osio, jossa

kerrotaan tehtavan saalis (Quest Loot). Siita selvidd, mitd ominaispiirrettd tehtdvan suorittaminen

kohentaa. Jos kyseinen ominaispiirre on jo enimméisarvossaan, esilla on @ -kuvake.

Hyvinvointi  Hyvinvointi késittad valtakunnan simien yleisen onnellisuuden, mukavuuden ja

(Well-Being) tyytyvéisyyden. Se pitad sisallaén kansalaisten ja valtakunnan seka fyysisen ettd
taloudellisen hyvinvoinnin.

Turvallisuus  Turvallisuus kuvaa valtakunnan yleista turvallisuustasoa ja tasapainoisuutta.

(Security) Sen piirissa ovat hallinnon kyky yllapitaa lakia, estaa rikoksia, puolustaa
valtakunnan rajoja ja suojella kansalaisia.

Kulttuuri Kulttuuri edustaa simiesi omistautumista taiteelle ja henkiselle eldmélle.

(Culture) Estetiikan puolelta mukana ovat runojen, taideteosten ja musiikin luominen ja
arvostaminen. Uskonnon saralla kulttuuria on usko korkeampaan lakiin ja eldmén
suurempaan tarkoitukseen, mikd muodostaa pohjan kansalaisten moraalille ja
yhteisille arvoille.

Tietdmys Tietdmys heijastaa valtakunnan yleistd koulutustasoa. Se kattaa erilaisten alojen

(Knowledge) ymmaérryksen ja tutkimisen, mukaan lukien mm. l&aketieteen, tarut ja
matematiikan.
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PYRKIMYS PAREMPAAN

Pyrkimysten avulla voit maéarittaé valtakuntasi tavoitteet. Pyrkimyksesta riippuen saatat keskittyéa
vaeston kehittdmiseen, valtakunnan laajentamiseen, alamaisten alistamiseen tai johonkin
monista muista asioista. Ensimméinen pyrkimyksesi on Uusi alku (New Beginning), jossa
tarkoituksena on tayttad valtakuntasi ja pystyttdd sinne uusia rakennuksia. Kun olet saavuttanut
tdmén pyrkimyksen, kehityt Valvojana (Watcher) ja voit valita haluamasi kahdesta uudesta
pyrkimyksesté. Kuuluisuus (Fame) keskittdd voimasi maineen ja resurssien haalimiseen, ja
Keisarillinen valta (Imperial Domination) painottaa kaikkien vieraiden alueiden valloittamista.
Pyrkimyksia on yhteensa 12, joten voit vapaasti valita, mihin suuntaan haluat valtakuntaasi
kehittaa.

TEHTAVIEN VASTAANOTTAMINEN

Tehtévat valitaan ja peruutetaan valtakunnan hallinnassa. Napsauta valtakunnan hallinnassa
tehtdvakuvaketta, niin tehtavaopus avautuu. Jos keskeneréisia tehtavia ei ole, opuksessa
luetellaan saatavilla olevat tehtdvét. Korosta haluamasi tehtdvé, niin sen kuvaus tulee esiin
oikealle. Valitse tehtdvé napsauttamalla oikealla alhaalla olevaa nuolipainiketta, ja paata sitten,
miten haluat suorittaa tehtavan.

Yleensé tehtavat voi suorittaa useammalla kuin yhdella tavalla. Jokaisella Idhestymistavalla

on omat pédasialliset sankarinsa (Primary Heroes), jotka voivat liittya tehtdvén suorittajiin.

Jos valtakunnassasi ei ole sopivaa sankaria, et voi valita kyseistd sankaria edellyttdvaa
lahestymistapaa. Napsauta lahestymistapaa, niin néet tehtdvan kuvauksen, suorittajien
vaatimukset sekd tehtdvén saaliin (Quest Loot).

Valitse haluamaasi lahestymistapaan soveltuva paaasiallinen sankari napsauttamalla uudelleen
oikeassa alalaidassa olevaa nuolta. Kaikki riippuu valtakunnassasi asustavista simeista. Sinulla
saattaa olla tehtdvén johtajaksi vain yksi vaihtoehto. Kun olet tehnyt valintasi, aloita tehtavéan
suorittaminen napsauttamalla valmismerkkid. Tehtévén valitseminen ja aloittaminen kuluttaa
tehtdvépisteita (Quest Points, QP). Jokaisesta pyrkimyksestd saa vain rajallisen maéran
tehtévapisteita.

Jos haluat hylata jo kdynnissé olevan tehtdvan, siirry valtakunnan hallintaan, avaa tehtévaopus
ja valitse tehtdavan lopettaminen (QUIT QUEST). Huomaa, ettet saa keskeyttdmadasi tehtavaan
kayttdmidsi tehtdvapisteita takaisin.
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SAAVUTUKSET

Napsauta Saavutusopusta (Achievement Book), jotta néet kaikki valtakuntasi ja simiesi
saavutukset. Sivun oikeassa ylakulmassa sijaitsevilla lajittelupainikkeilla voit valita haluamasi
saavutukset: kaikki (All), peli (Game), valtakunta (Kingdom) ja sim (Sim). Jokaisella saavutuksella
on oma palkintoarvonsa, ja palkintoja ansaitsemalla téytat saavutusmittariasi. Kun mittari on
taynné, kehityt Valvojana. Ensimmainen askel on nousta tiirailijaa (Peepsmith) paremmaksi
Valvojaksi. Kehittyessasi Valvojana saat kayttdosi mm. uusia asuja simeille ja uutta sisaltod, jolla
voit kalustaa rakennuksia.

AMMATTIKUNNAT

Valtakunnassasi on 10 erilaista ammattikuntaa. Ensimméinen néista on monarkki. Han on
valtakunnalle niin tarkea, ettd monarkki on etsittavé heti pelin alussa. Monarkki vastaa veroista ja
lakien saatamisestd, kuuntelee kansalaisten huolia ja jakaa tarvittaessa rangaistuksia. Monarkilla
on apunaan palvelija ja neuvonantaja, ja hén on myos vastuussa suhteista muihin valtakuntiin.
Kun simit suorittavat tehtdvid ja ansaitsevat resurssipisteitd, voit laajentaa valtakuntaasi
pystyttdmélld rakennuksia sopiville tonteille. Osa rakennuksista kasvattaa valtakunnan
ammattikuntien kirjoa. Esimerkiksi varuskunta (Barracks) tuo mukanaan ritarit.

ROOLIN TAYTTAMINEN

Valitse tai luo sim jokaista ammattikuntaa varten. Ndmé ovat valtakunnan sankarisimeja.
Monarkin tavoin muillakin ammattikunnilla on omat roolinsa ja velvollisuutensa. On tdysin sinusta
kiinni tayttavatko simit paikkansa. Valtakunta kuitenkin hy6tyy, jos eri ammattikuntien edustajat
hoitavat oman alansa erikoisvaatimukset. Hommansa hoitavat simit kehittavét taitojaan ja
pystyvat edistymaan tietyissé valtakunnan tehtavissa.

AMMATTIKUNNAT JA TEHTAVAT

Voit hallita sankarisimejé asettamalla heidat suorittamaan tehtévia. Osa tehtévista saattaa
ratketa monella eri tavalla. Kaikki riippuu siitd, minkd ammattikuntien edustajia valtakunnassa
on. Esimerkiksi Talonpoikaiskapina (Peasant Revolt) saattaa ratketa rauhanomaisesti, jos asialle
laitetaan bardi (Bard) tai kauppias (Merchant). Vakooja (Spy) ja ritari (Knight) taas ratkaisevat
tehtévan voimakeinoin.

Mita laajempi ammattikuntien kirjo on, sitd enemman valinnanvaraa on tehtévien suorittamisessa. «
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AMMATTIKUNTIEN TASOT

Sankarisimit kehittavat taitojaan suorittamalla ammattikunnalleen kuuluvia toimia. Naista

he keradvét kokemuspisteitéd (Experience Points, XP). Jokaisella ammattikunnalla on omat
toimintonsa, ja ne saa yleensa selville tutkimalla kyseisen simin ymparistod. Esimerkiksi velho
voi meditoida tai esitelld loitsujaan, kun valitset hanet. Sankarisimit keradvat kokemusta myos
tehtévien suorittamisesta.

AMMATTIKUNNAT JA RAKENNUKSET

Alla on lista ammattikunnista ja rakennuksista, joita kukin ammattikunta edellyttaa.

MONARKKI

Téama sim kantaa raskasta vastuuta, silla hdnen paatoksensa vaikuttavat kaikkiin valtakunnan
asukkaisiin. Monarkki kuuntelee kansalaisten murheita, laatii kaskykirjeita ja &anestéaa niistd,
lahettdd simeja jalkapuuhun tai monttuun, taistelee ja metséstda. Monarkki myds oppii
kokemuksen my6ta uusia, erikoisia taisteluliikkeita.

Rakennus Valtaistuinsali (Throne Room)

Térkeat kohteet Valtaistuin (Throne), taktinen kartta (Tactical map) ja kirjurin poyta
(Scribe table)

RITARI

Ritari ovat kaikenlaisten taistelutaitojen mestareita, jotka kamppailujen vélilla treenaavat
seuraavaa huimaa koitosta varten. Ritarit osaavat taistella, metsastaa ja kdyttaa taktista karttaa.
Kokemuksen karttuessa he oppivat uusia, erikoisia taisteluliikkeita.

Rakennus Varuskunta (Barracks) ja treenikentté (Training Yard)

Téarkeat kohteet Taktinen Kkartta ja treeninukke (Training dummy)

KAUPPIAS (MERCHANT)

Kauppiaat pitavat kauppareitit kaukaisiin maihin kunnossa ja tuovat paikallisille markkinoille
harvinaisia ja epatavallisia tavaroita. Kauppias ansaitsee rahaa myymaélla ja ostamalla, he lahjovat
simeja tekemaén ostoksia ja kéyvét laivakuljetusten avulla kauppaa vieraiden valtakuntien
kanssa.

Rakennus Markkinat (Market)
Tarkeat kohteet Markkinakoju (Market stall) ja laiva (Ship)
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BARDI (BARD)

Taiteelle omistettu eldmé ei ehké tuo maallista mammonaa, mutta se on muilla tavoin erittdin
antoisaa. Bardi laulaa ja soittaa luuttua, hakee inspiraatiota muista simeista ja ympéristostaan,
kirjoittaa runoja ja naytelmi ja esiintyy teatterilavalla.

Rakennus Taverna (Tavern)

Téarkeét kohteet Esiintymislava (Stage), luuttu (Lute), arkisto (Archive) ja kirjurin poyta

JAKOBAANIPAPPI (JACOBAN PRIEST)

Jakobaanipapit hoitavat uskonnollisia velvollisuuksiaan erittéin tarmokkaasti, ja heidén on
elettdva erittdin tiukan moraalijarjestelman mukaisesti. Muuten heitd odottaa rangaistus! Nama
simit voivat saarnata, antaa synninpaéstoja, kadnnyttda muita simeja jakobaaneiksi, julkaista
julistuksia, pohtia Valvojan asemaa, suoda simeille Valvojan kosketuksen ja siunauksen seké
pyhittaa kaivoveden.

Rakennus Jakobaanien katedraali

Tarkeat kohteet Saarnatuoli (Pulpit) ja ilmoitustaulu (Proclamation board)

PETERAANIPAPPI (PETERAN PRIEST)

Peteraanipapit saarnaavat myétatunnosta ja ymmarryksesta seka yrittavéat rohkaista muita
elamaén Valvojan periaatteiden mukaisesti. He saarnaavat, johtavat heratysliikkeitd, kaannyttavat
muita simeja peteraaneiksi, rukoilevat, pyhittavat kaivoveden, tuovat Valvojan suosion, tutkivat
Valvojaa, kirjoittavat Valvojan innoittamina ja saavat voimaa Valvojan laheisyydesta (Watcher is
Near -tehoste), kun ovat lahelld peteraanikirkkoa.

Rakennus Luostari (Monastery)
Tarkeat kohteet Saarnatuoli, herétyslava (Evangelism platform) ja arkisto
VAKOOJA (SPY)

Vakoojat yllapitavat viestintaverkkoja, tonkivat totuuden esille (tai tarpeen vaatiessa hautaavat
sen) ja hoitavat poliittisen kentén likaiset ty6t. Vakoojat osaavat lahjoa, tehdé taskuvarkauksia,
varastaa rahaa postilaitokselta, valmistaa myrkkyja, kerata yrtteja, taistella, metsastaa, urkkia

ja ehdottaa késkykirjeitd. He osaavat myds taistella ja oppivat kokemuksen karttuessa uusia,
erikoisia taisteluliikkeitd. Vakoojien erikoistaitoja on taistelu ilman panssaria. Liukkaana kaverina
vakooja voi myds vapauttaa jalkapuuhun joutuneen simin.

Rakennus Vakoojan majapaikka (Spy Quarters)

Térkeét kohteet Tybpoyta (Crafting table), harjoitusnukke, taktinen kartta ja Kirjurin poyta.
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VELHO (WIZARD)

Velho ammentaa voimansa synnynnaisista erikoiskyvyistaan. Velho oppii taikoja ja taitaa
loitsimisen, sekoittaa taikajuomia ja valmistaa taikaesineitd, kerda yrtteja ja mineraaleja, osaa
kirjoittaa ja meditoida ja voi taikomalla saada kaivon tulvimaan (Overflow).

Rakennus Velhon torni

Tarkeat kohteet Taikakirja (Arcane tome), tyopoyta ja arkisto

VALSKARI (PHYSICIAN)

Vélskérit ovat valtakunnan ainoa keino taistella tauteja, tulehduksia ja vammoja vastaan. Valskari
tekee diagnooseja, hoitaa haavoja, parantaa sairauksia, antaa ensiapua, keraa yrttejd ja iilimatoja,
sekoittaa terveysjuomia (Tonic) ja laakkeita ja pitda huolta kaupungin kaivosta.

Rakennus Klinikka (Clinic)

Téarkeat esineet Leikkauspoyta (Operating table), tydpoytd, arkisto

SEPPA (BLACKSMITH)

Sepat valmistavat aseita, panssareita seké erikoisia ja ainutlaatuisia esineitd. Seppa osaa
valmistaa esineitd ahjon ja alasimen avulla, kaivaa malmia paljastuneista lohkareista ja voi myyda
esineitéd kojussaan.

Rakennus Sepan paja (Smithy)
Térkeat kohteet Ahjo (Forge), alasin (Anvil) ja markkinakoju (Market stall)
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UUSIEN ALUEIDEN TUTKIMINEN

Napsauta aluekartan kuvaketta, niin saat tarkasteltua valtakunnan rajoja ja naapurialueita. Aluksi
nakyvissa ovat vain lahinaapurit Tredony ja Crafthole. Uusia alueita voi etsié lahtemélla satamasta
(Docks) tutkimusmatkalle. Diplomaattiset suhteet solmitaan sitten aluekartan kautta.

Valitse haluamasi maa, niin naet tietoja sen tilasta (Status), hallitsijasta (Leader), kaupankaynnista
(Trade info), eduista (Benefits) ja ongelmista (Pressing issues).

HUOM: Edut iimenevat, kun liitit alueen valtakuntaasi. Jos jonkin alueen lojaalisuus heikkenee,
esiin tulee tietoa alueen ongelmista ja tehtdvastd, jonka suorittaminen palauttaa alueen lojaaliksi.
Kartalle ilmestyy uusia alueita, kun valtakunnan maine kasvaa. Alueita voi tutkia kayttamalla
resurssipisteitd. Tutkimusmatkan jalkeen kaytettavissasi ovat kaikki tiedot alueesta. Alue liitetdan
valtakuntaan suorittamalla vaadittu tehtéva. Alueen liittdmisen myoté valtakunta saa alueelle
ominaiset edut.

1 Kartalla ndkyvat kaikkien tunnettujen valtakuntien liput ja varit. Omalla valtakunnallasi on
kultainen kruunu sinisella pohjalla.
2 \Valitun valtakunnan tiedot nakyvét oikealla. Lojaalisuus ja kuvaus ovat alueen tilatiedoissa.

Néakyvissa on myds nykyisen hallitsijan nimi ja kuva. Kauppatiedot kasittavét kaupankéyntiin

soveltuvat tuotteet. Alueen hyvét puolet I6ytyvat etutiedoista, ja alueen liittdmiseen vaadittava
tehtdva puolestaan ongelmatiedoista.
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[ PELAAMINEN s

Kaikkein merkittavin toiminta tapahtuu pelaamisen aikana. Simisi suorittavat tehtavid ja saavat
ystévid ja vihamiehid. He rakastuvat, menevat naimisiin ja perustavat perheitd. Jotkut voittavat
heikkoutensa, toiset eivét. Elamaa siis piisaa. The Sims Medieval -pelissa jonkin tehtévén on
oltava kdynnissd, jotta voit siirtya itse peliin.

KAYTTOLIITTYMAKIEKKO

Osa toiminnoista esitellaén alla, ja lopuista saat lisétietoja viemalla hiiren osoittimen toiminnon
kuvakkeen péalle.

Tehtévéan suoritusmittari

Valitun simin kuvake

Simin tehtdvan seuraava osio ja tehtdvén ohjeet

Kuvakulmat (seuraa simia (Follow My Sim), Valvojan silmé (Eye of the Watcher),

sijainnit (Locations Views))

Tarkastele ylempaa kerrosta

Kuvakulman liikuttaminen

Tarkastele alempaa kerrosta

Pelaa (Live Mode), kalusta (Furnish Mode) tai hallinnoi valtakuntaa (Kingdom Mode)

9 Nykyiset velvollisuudet ja jaljella oleva aika

10 Nélka (Hunger)- ja energiamittarit (Energy)

11 Valitun simin varat

12 Paivimaara ja aika: Napsauttamalla kuvakkeita voit valita normaalin, huippu- tai
hypermeganopeuden. Viimeisella kuvakkeella voit vauhdittaa simin nykyista toimintoa.
Ajan voi pysayttad napsauttamalla ensimmdista kuvaketta.

13 Valitun simin keskittyminen (Focus) ja haneen vaikuttavat tehosteet (Buff).

14 Laajennusnuolia napsauttamalla esiin tulee simin tietoja (simologia (Simology),
suhteet (Relationships) ja tavaraluettelo (Inventory)).

W N =

o N o
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SIMOLOGIA, SUHTEET JA
TAVARALUETTELO

Valitun simin simologia, suhteet ja tavaraluettelo tulevat nakyviin, kun napsautat tehosteiden
vieressa sijaitsevaa nuolikuvaketta.

Simologiassa ovat kaikki simin henkilokohtaiset tiedot. Niitd ovat ammattikunta ja -taso, uskonto,
piirteet ja simin suuri heikkous. Voit katsoa lisétietoja viemalla osoittimen kunkin vaihtoehdon
paalle.

Simin henkilokohtaisia suhteita voi tarkastella suhdeikkunassa. Mikéli sim tuntee suuren joukon
muita simejd, voit lajitella tiedot ja tarkastella vain esim. sukulaisia (Relatives) tai ystavié (Friends).
Jokaisella similld on oma tavaraluettelonsa. Kun sim poimii jonkin esineen tai saa sellaisen
tehtévan tai velvollisuutensa takia, esine lisatdén hanen tavaraluetteloonsa. Esineité voi siirtda
tavaraluetteloon ja sieltd pois yksinkertaisesti napsauttamalla ja vetamalla.

Jokaisella taloudella on myds oma tavaraluettelonsa. Tiettyja esineitd ei sijoiteta henkilokohtaisiin
tavaraluetteloihin, vaan ne ovat talouden tavaraluettelossa (Household Inventory). Talouden
tavaraluetteloa voi kayttaa kalustamisen yhteydessé napsauttamalla €. ;

VELVOLLISUUDET

Jokaisella valtakuntasi sankarisimilla on omat velvollisuutensa. Joka paiva tiettyyn kellonaikaan
jokaisen kdynnissa olevan tehtdvan suorittaja saa hoidettavakseen kaksi velvollisuutta.
Velvollisuuksia on erilaisia. Niitd voivat olla vaikkapa verojen maksaminen, viulun vinguttaminen
tai mahtavan pedon metsédstdminen. Osa velvollisuuksista liittyy suoraan simin ammattikuntaan.
Esimerkiksi monarkin velvollisuus voi hovin pitdminen, kun taas bardi voi joutua kirjoittamaan
naytelméaa.

Jos sim ei hoida velvollisuuksiaan ajallaan, hdn saa negatiivisen tehosteen, joka haittaa
keskittymista. Mikéli sim hoitaa hommansa, tehoste on positiivinen.
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TEHOSTEET

Valitun simin keskittymistiedoista nakyy heidan yleinen keskittymisensa seké mahdolliset
tehosteet (Buffs). Tehosteet ovat véliaikaisia tekijoitd, jotka vaikuttavat suoraan simisi
keskittymiseen ja kayttaytymiseen. Tehosteet esitetaan erilaisina kuvakkeina, ja niiden tausta
on joko punainen (negatiivisesti vaikuttava tehoste), vihred (positiivisesti vaikuttava tehoste)
tai keltainen (neutraali tehoste). Viemélla osoittimen tehosteen kuvakkeen ylle saat lisatietoja
ja samalla ndet, kuinka kauan tehoste kestad. Voit jopa saada vihjeita siitd, miten tehosteen
vaikutusta voisi lieventdd. Muista, etta simin piirteet ja suuri heikkous méarittavat sitd, mitka
tehosteet heihin vaikuttavat ja kuinka suuria nuo vaikutukset ovat.

VALTAKUNNAN VAIKUTUS (AFFECT)
Valtakuntasi ominaispiirteet vaikuttavat suuresti simien keskittymiseen. Jos monessa

ominaispiirteessa on toivomisen varaa, simit voivat olla péivakausia tavallista tehottomampia.
Mikéli ominaispiirteet taasen ovat hyvédssa kuosissa, simit ovat tehokkaampia. Katso
lisatietoja valtakunnan omaispiirteisté osiosta Neljd ominaispiirrettd.

VARSINAINEN PELAAMINEN

Pelin aikana simit voivat kdyttda moninaisia esineité ja toimia monissa eri kohteissa. He voivat
kdyda markkinoilla kaupungin ulkopuolella, lahettda postia lahettipalvelun kautta, napata viulun ja
vinkauttaa menevén rallin ja paljon, paljon muuta.

Kun osoitin on esineen tai kohteen ylapuolella ja nékyvissa on nuoli ja tahti, simit voivat suorittaa
jonkin toiminnon. Suoritettavat toiminnot ndet napsauttamalla esinetté tai kohdetta. Kun toimintoa
napsauttaa, se lisdtaan simin toimintojonoon. Himmennettyja toimintoja ei voi valita. Syyn saat
tietad pitdmalla osoitinta téllaisen toiminnon ylld. 0sa toiminnoista ilmaisee vérilld, kuinka
todennakoisesti sim onnistuu suoriutumaan toiminnosta kunnialla. Vihreat toiminnot onnistuvat
hyvin todennakoisesti, kun taas punaisissa toiminnoissa on suuri epdonnistumisen vaara.
Keltaisissa toiminnoissa onnistuminen ja epaonnistuminen ovat yhta todennakaisia.
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TEHTAVIEN SUORITTAMINEN
(JA NIISSA EPAONNISTUMINEN)

Jokaisessa tehtévassa sitd suorittavien simien on selvittava tietyistd toiminnoista. Toiminnot

on lueteltu simin kuvakkeen vieressa seké tehtdvan suoritusmittarin alapuolella. Kun simit ovat
suorittamassa tehtdvéa, he voivat toimia aivan vapaasti. Kaikkien toimien ei tarvitse liittya itse
tehtavéan.

Lue toiminnon kuvaus pitdméll& hiiren osoitinta toiminnon paalld, ja mieti sitten, miten asia
hoidetaan. Jos toimintona on esimerkiksi neuvonantajan kanssa jutteleminen, simin on etsittava
neuvonantaja, valittava ensin ystéavéllinen (Friendly) lahestymistapa ja sitten juttelu (CHAT).
Tehtéavan suorittamiseen liittyvét simit on merkitty kultaisella sim-merkilld. Tassa tapauksessa
merkKi olisi siis neuvonantajalla.

Osa tehtévien toiminnoista on suoritettava tietyn ajan kuluessa tai vaikkapa tiettyyn aikaan,

kun taas toisten aikataulu on téysin vapaa. Tehtévééa suorittavat simit voivat yrittaa aktiivisesti
selvittda tehtdvaansa, tai he voivat puuhastella muutakin. Jos tehtava kuitenkin unohdetaan
pitkéksi aikaa, sen suoritus heikkenee. Mikéli tehtavan suoritusmittari paésee tyhjeneméan
kokonaan, sankarisimit pidatetaan (tai adrimmaisessa tapauksessa he voivat jopa saada
surmansa). Ja vastaavasti mitd paremmin tehtdva suoritetaan, sitd paremmat palkinnot.

Jos tehtdvéa suorittava sankarisim tai tarked, ei-pelattava sim kuolee tehtévéan ollessa kaynnissa,
tehtdva epdonnistuu automaattisesti.

KANSSAKAYMINEN

Useimmat simien sosiaalisista kanssakaymisisté kuuluvat johonkin naista kategorioista:
ystavéllinen (Friendly), romanttinen (Romantic), ilke& (Mean) tai hauska (Funny). Lisksi piirteet,
tapahtumat tai ammattikunnat saattavat mahdollistaa ominaisia tapojaan vuorovaikuttaa. Valitse
ensin miten simisi suhtautuu toiseen simiin ja sitten alivalikosta varsinainen toiminto. Miten
toinen sim reagoi? Onko simisi kéytos hanen mielestddn hauskaa vai karmivaa? Tylsistyminen
alkaa vaania, jos toistat samaa toimintoa kerta toisensa jélkeen.

Jokainen kanssakayminen vaikuttaa simien valiseen suhteeseen. Kun simien vélinen suhde
l&mpenee tai kylmenee, suhteen luonne muuttuu. Simit voivat olla ystévié (friends), vihollisia
(enemies), kumppaneita (partners) jne. Yritd saavuttaa omat tavoitteesi simien vélisissa suhteissa,
ja muista hyodyntad kanssakdymisté tehtavissa.
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ERIKOISTOIMINNOT

Simisi luonteenpiirteet saattavat mahdollistaa erikoisia toimintoja. Esimerkiksi seikkailunhaluinen
sim voi jutella seikkailuistaan (TALK ABOUT ADVENTURES) ja kokeileva kokki voi vaahdota
ruoanlaitosta (GUSH ABOUT COOKING). Similld saattaa myos olla ammattikuntaan perustuvia
erikoistoimintoja. Bardi voi hakea inspiraatiota ymparistostaén tai juttelemalla muille simeille,

ja vakooja, ritari tai monarkki voi haastaa toisen simin kaksintaisteluun.

SUUREN HEIKKOUDEN VAIKUTUS

Piirteiden tavoin myds suuri heikkous tuo muassaan erikoistoimintoja. Esimerkiksi uhkapeleihin
sortuva sim voi ly6da vetoa, ja karkea sim voi kertoa sopimattoman kaskun.

VALVOJA VALVOO

Siunattu olkoon Valvoja! Kukahan se oikein on? Se olet sind! The Sims Medieval -pelissé olet
Valvoja, simien valtakunnan luoja. Alkuvaiheessa simit tiedostavat Valvojan olemassaolon, mutta
eivat ole kovinkaan uskonnollisia. Kun rakennat jakobaanien katedraalin tai peteraanien luostarin,
Valvojan palvelijat ryhtyvét kaannyttamaan muita simejé palvomaan Valvojaa.

Peteraaniksi kdantyvé sim pystyy rukoilemaan ja repiméén alas jakobaanien julistuksia.

Peteraani pystyy myos hankkimaan peteraanien avioeron. Jakobaaniksi kaantynyt sim

pystyy ystévystymaan nopeammin muiden jakobaanien kanssa, ja silloin télldin han hyotyy
ylemmyydentunteesta (Superior) asioidessaan muiden kuin jakobaanien kanssa. Jakobaanit
pystyvat myos hankkimaan jakobaanien avioeron. Peteraanien tulot ovat 5 % normaalia alemmat,
ja jakobaanien perati 10 % normaalia kehnommat.

KERAILY

Paikallisten pusikoiden ja kivikoiden tutkimisen yhteydessa simit voivat keréilld kaikenlaisia
kasveja ja mineraaleja. Aloita napsauttamalla kimmeltdvaa kasvia tai kivikkoa, jolla on
toimintokuvake. Tutki kohde valitsemalla DISCOVER. Jos sim l6ytaé jotakin hyddyllistd, esineen
voi napata talteen napsauttamalla. Kaikki keratyt esineet listdén simin tavaraluetteloon.

Simin ominaisuuksista riippuu, mité kohteita han voi kerata.
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METSASTAMINEN

Metséstaminen tuo simeille riistaa ja samalla he voivat suorittaa velvollisuuksiaan ja tehtévia.
Napsauta metsdssa olevaa opaskylttia ja aloita metsastdminen valitsemalla HUNT. Jokainen
metséstysreissu ei ole menestys, ja metsastava sim voi myos loukkaantua. Varmista, etté sim on
hyvin keskittynyt ja ettd han on treenannut taistelutaitoja harjoitusnukella. Nama seikat auttavat
onnistumaan metséastyksessa.

Riistan voi myydd, vaihtaa tai kokata. Muista, etté vain tietyt ammattikunnat voivat metséstaa.

MYYMINEN JA VAIHTAMINEN

Esineiden myyminen markkinoilla tai niiden kauppaaminen kaukomaille kauppa-alusten avulla
on hyvé tapa ansaita varoja. Jos haluat myyda esineitd, vie ne valtakunnan laidalla sijaitsevan
kylan kyldkauppaan (Village Shoppe) ja siirry myyntivalikkoon (Sell). Valitse myytavat esineet ja
viimeistele kauppa valitsemalla SELL. Jos kaupungin keskustorilla on markkinat, simit voivat
kayda kauppaa lahempéné kotoa. Varoja voi ansaita myds myymalla esineitd suoraan simin
tavaraluettelosta.

Vain tietyt ammattikunnat voivat kdyda kaukokauppaa. Suuntaa satamaan ja aseta kaupattavat
esineet aluksen ruumaan. Kun lasti on valmis, seilaa kaukomaille kauppaa tekeméaan valitsemalla
SAIL TO TRADE.

RUOANLAITTO

Kaikki simit osaavat kokata, mutta perusvellid parempaan murkinaan tarvitaan paljon erilaisia
raaka-aineita. Sim voi hankkia raaka-aineita metséstdmall ja keradmaélla pensaikoista yrttejé.
Jos moinen ei miellytd, markkinoilta ja kyldkaupasta saa kaikkea mahdollista juhla-ateriaa varten.
Varmista, ettd sim tuntee tarvitsemansa raaka-aineet, ennen kuin hén lahtee metsélle tai
kauppaan. Ruoan voi kokata vasta sitten, kun kaikki raaka-aineet ovat kasilla.

Ruoanlaittoa varten kalustettaessa vaihtoehtoja on paljon, mutta kaikkia tarvikkeita ei voi kayttaa
kaikkien ruokalajien valmistamiseen. Muhennos valmistuu helposti padassa, ja varras taas on
omiaan grillaamiseen. Uuneissa puolestaan paistetaan leivoksia ja piirakoita.
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KALUSTAMIMEN

(FURITISH MODE)

Téssé on ratkaisu, kun sim tarvitsee erilaisia tavaroita arkipdivaénsa ja juhlaansa. Valikoimissa on
niin perustuotteita kuin luksustakin. Paatét siis itse, mitd simisi haluaa (ja mihin hanelld on varaa).
Huomio: Tiettyja esineitd, kuten kirjoja ja ruokaa, voi ostaa vain markkinoilta. Naita esineité varten
simin on lahdettéva kauppareissulle.

LAJITTELU

Kalusteiden luettelot voi lajitella tyypin tai kokoelman perusteella. Liséksi voit tarkastella talouden
tavaraluettelossa olevia esineita.

TYYPIN MUKAAN

Téamén suodattimen avulla voit hakea esineitd, jotka tayttavat ajankohtaisena pitdmasi
tarpeen. Ehképa simisi tarvitsee mukavan nurkkauksen, jossa voi rentoutua? Napsauta silloin
mukavuussuodatinta (Comfort). Jos taas tarvitset séilytystilaa kaikille niille kirjoille, joita
simisi kantoi markkinoilta kotiin, napsauta sailytystilojen kategoriaa. Kohteet voi lajitella myos
ammattikuntien mukaan, jotta loydét helposti kaikki sankarisimin ammattikuntaan liittyvat
kohteet. .

KOKOELMAN MUKAAN

Kun haluat tiettya teemaa noudattavia ratkaisuja, kannattaa lajitella kohteet kokoelman
mukaan. Meneeko vakoojan majapaikka uusiksi? Napsauta Talonpoika (Peasant) -vaihtoehtoa,
niin lopputuloksena on sopiva sekoitus rustiikkia ja kaytannollisyytta. Majesteettiseen
vastaanottohalliin sopivia ratkaisuja ovat aatelinen (Noble) tai sotilaallinen (Military) sisustus.

ESINEIDEN SIJOITTELUN SAANNOT JA
ASETUKSET

Voit koristella, sijoitella ja kalustaa aivan oman mielesi mukaan. Sijoitteluruudukolla ja esineiden
vinosijoittelulla saat varmasti luotua juuri sellaisen kdmpéan kuin haluat.
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RUUDUKKO PAALLE/POIS

Voit kalustaessasi kéyttaa ruudukkoa, joka helpottaa kohteiden asemoimista. Ruudukon avulla
esineiden keskittdminen on helppoa, joten vartaan saa asetettua juuri ruokapdydan keskikohdalle,
seindvaatteen tasmaélleen pilareiden véliin jne.

VINOA KALUSTUSTA

Huonekaluja ja muita esineité voi asetella myos vinottain, jos se tuntuu tuovan tilaan
enemman harmoniaa. Joten jos haluat asettaa pari tuolia vinosti vastakkain tai sijoittaa hienon
kivikuvatuksen aivan huoneen nurkkaan, niin siité vain.

HUOMIO: Jos esineita sijoitellaan ja kaannelldan vapaasti, simit todennakoisemmin tormaavat
em. esineisiin ja myos heidan reitinhakunsa saattaa héiriintyd. Ole siis huolellinen, jotta simeille
jad tarpeeksi tilaa liikkua.

VALTTAMATTOMYYDET

Jokaisen kodin tulisi siséltad alla luetellut valttamattomat esineet. Niiden ei tarvitse olla
huippulaatua, mutta jos néitd perusasioita ei ole hoidettu, simiesi elo ja olo on hyvinkin tukalaa.
» Tulisija (Fireplace) tai pata (Cauldron)

» Sénky (Bed)

» Ammattikunnan esine (kuten sepan ahjo tai musikantin arkisto)

» Amme (Tub) tai pesuampéri (Wash bucket)

HUOM: Tontilla on oltavat tietyt esineet (kuten sénky ja tulisija), ennen kuin voit lopettaa tontin
kalustamisen.
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 muoratTu SiSALTO

Ota kuvia simeistasi, tallenna videopétkia pelisté ja paljon muuta.

TAPAHTUMIEN TALLENTAMINEN

Kerro oma tarinasi videopatkilla!
HUOM: Videotiedostojen maksimikoko on 1 Gt.
HUOM: Tapahtumien tallentaminen suurimmalla nayttotarkkuudella tai pakkaamattomana

saattaa tuottaa erittéin suuria tiedostoja. Tapahtumien tallentamisen asetuksia voi muokata
asetusvalikossa.

TARKEAA: Mac-tietokonetta kéyttdvat pelaajat eivét ehké pysty katselemaan The Sims Medieval
-pelista tallennettuja tapahtumia, mikéli toisto-ohjelmisto ei tue VP6-koodekkia. Katso lisatietoja
Lueminut-tiedostosta.

KUVIEN OTTAMINEN

Tallenna kaikki simiesi eldman ikimuistoiset hetkin kuviin.
» Kuvan voi napsaista painamalla C-ndppainta
Kuva tallennetaan omiin tiedostoihisi kansioon Electronic Arts\The Sims Medieval\Screenshots.

PELIPAIVITYKSET

- (EDELLYTTAA InTEROET-
TEYTTA)

Ajoittain The Sims Medieval -peliin tarjotaan paivityksid, joissa on uutta siséltoa tai jotka korjaavat
tunnettuja ongelmia.

Paivityksesta tulee aina ilmoitus, jos olet hyvaksynyt automaattiset paivitykset (Automatic Updates)
kéynnistyssovelluksen pelipdivitysvalikossa (Game Updates). Pelipdivitykset ovat saatavilla my6s
pelipdivitysten valikossa, jos paatat lykata péivittamista tai et kéytd automaattisia paivityksia.
Tarkista uudet paivitykset napsauttamalla paivityspainiketta.

Asennetun pelin versio nakyy kaynnistyssovelluksesta.
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[ vikafiraofeet
MACINTOSHIN
JARJESTELMAPAIVITYKSET

Peli ei vélttdmétta toimi hyvin, jos kéytossési on Mac 0S X -kayttojarjestelman vanhentunut
versio. Voit asentaa kéyttojdrjestelman uusimman version valitsemalla Apple-valikosta
kayttojarjestelmén paivityksen ja noudattamalla annettuja ohjeita.

]OS PELI EI KAYNNISTY

» Varmista, etté tietokoneesi vastaa pelin vahimmaisvaatimuksia ja siihen on asennettu
uusimmat néytonohjaimen ja aanikortin ajurit:
NVIDIA-ndytonohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com.
ATI-ndytonohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.ati.amd.com.

» PC-kayttajat: Jos kaytat pelilevyd, asenna DirectX-sovellus uudelleen levyltd. Asennustiedosto
on yleensé pelilevyn DirectX-kansiossa. Jos kéytossési on Internet-yhteys, voit myds ladata
uusimman DirectX-version osoitteesta www.microsoft.com.

YLEISIA VINKKEJA VIKATILANTEISIIN

» PC-kayttajat: Jos kaytat pelilevyé ja peli ei kdynnisty automaattisesti, kun asetat levyn
levyasemaan, avaa Oma tietokone, napsauta hiiren oikealla painikkeella levyaseman kuvaketta
ja valitse automaattinen kéynnistys.
» Jos peli toimii hitaasti, kokeile séatad kuvan ja adnten laatua alhaisemmaksi pelin asetuksista
késin. Kuvan tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykyé. 1
» Voit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat, joita et tarvitse. 4
Al kuitenkaan sulje mahdollisesti kéytdssd olevaa EA Download Manageria.
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l ASIAKASPALVELU f I

Ota yhteyttd EA:n asiakaspalveluun peliin liittyvissa vikatilanteissa.
EA:n aputiedostossa on ratkaisut useimpiin ongelmiin ja vastauksia yleisimpiin kysymyksiin
tuotteen kayttdmisesta.

Niin kiytit EA:n aputiedostoa (kun peli on jo asennettu):

Jos kéyttojarjestelmé on Windows Vista tai Windows 7, siirry hakemistoon Kaynnista > Pelit,
napsauta pelin kuvaketta hiiren oikealla painikkeella ja valitse pudotusvalikosta sopiva tukivaihtoehto.
Jos kéytossa on aiempi Windows-versio, valitse Kéynnistd > Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat) ja
valitse pelin hakemistosta Tekninen tuki.

Niin kiytit EA:n aputiedostoa (kun pelii ei ole vield asennettu):
1. Aseta pelilevy tietokoneesi DVD-asemaan.

2. Kaksoisnapsauta tyopoydalla Oma tietokone -kuvaketta. (Jos kayttojarjestelmé on Windows XP,
on ehké napsautettava ensin Kéynnisté-painiketta ja sitten Oma tietokone -painiketta).

3. Napsauta hiiren oikealla painikkeella sita DVD-asemaa, jossa pelilevy on ja valitse sitten
AVAA.

4. Valitse Support > EA Help ja avaa Electronic_Arts_Technical_Support.htm -tiedosto.

Niin kiytit EA:n aputiedostoa Macintosh-kiyttjirjestelmissi:
1. Aseta pelilevy tietokoneesi DVYD-asemaan.

2. Osoita Dockissa Finder-symbolia.

3. Avaa uusi Finder-ikkuna valitsemalla Tiedosto-valikosta Uusi Finderin ikkuna.

4. Osoita pelilevyn kuvaketta Finder-ikkunassa.

5. Valitse Support ja avaa Electronic Arts Technical Support.html -tiedosto.

Jos ongelma ei ratkea EA:n aputiedoston avulla, ota yhteytta EA:n tekniseen tukeen.

EA:N ASIAKASPALVELU INTERNETISSA

Jos kéytossasi on toimiva Internet-yhteys, siirry EA:n teknisen tuen verkkosivuille osoitteeseen:
http://www.suomi.ea.com/tekninentuki

Verkkosivuilla on paljon tietoa muun muassa DirectX-sovelluksesta, peliohjaimista, modeemeista
ja verkosta. Liséksi sielld annetaan ohjeet jérjestelmén séannalliseen huoltoon ja suoritustehon
parantamiseen. Verkkosivuilla on ajankohtaista tietoa yleisimmista ongelmatapauksista,
pelikohtaisia ohjeita ja usein kysyttyja kysymyksid. Naitd samoja tietoja teknisen tuen
asiakaspalvelijat kayttavat ongelmien ratkaisemiseen. Teknisen tuen verkkosivuja paivitetdan
saanndllisesti ja sieltd avun saa vélittémasti, joten kannattaa etsié ratkaisua ongelmaan ensin
verkkosivuilta.

ASIAKASPALVELUN YHTEYSTIEDOT

Jos muista keinoista ei ole loytynyt ratkaisua ja haluat puhua asiakaspalvelijan kanssa,

ota yhteytté asiakaspalveluun. Se palvelee maanantaista perjantaihin kello 9.00-18.00.
Puhelinnumero: 09 231 943 56

Sahkoposti: http://www.suomi.ea.com/tekninentuki

HUOM: EA asiakaspalvelu tarjoaa teknista tukea yksityishenkildille ja pohjoismaissa myytaville
EA tuotteille. Asiakaspalvelu ei anna peliohjeita tai vinkkeja pelaamiseen.

Ongelman selvittdminen on helpompaa, kun luot ennen soittamista raportin
jarjestelmastési DirectX-diagnostiikkatyokalulla:

Paina Windowspainike+R pohjaan, kirjoita valintaikkunaan dxdiag ja napsauta OK-painiketta.
Kun raportti on valmis, napsauta TALLENNA KAIKKI TIEDOT... ja tallenna raportti Windowsin
tyopoydalle.
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C._ TOARUU ~

HUOM: Seuraava takuu koskee vain kaupassa myytévié ohjelmistoversioita.
Takuu ei koske EA Storen tai kolmannen osapuolen kautta verkossa myytavié versioita.

Rajoitettu takuu

Electronic Arts takaa tdmén tietokoneohjelmiston alkuperéiselle ostajalle, etta tallennusvéline,
jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja tyon osalta virheeton. Tama takuu on voimassa
12 kuukautta ostopéivasta lukien. Takuuaikana viallinen tuote vaihdetaan uuteen, mikali
alkuperdinen tuote palautetaan Electronic Artsille alla mainittuun osoitteeseen. Palautettavan
tuotteen mukaan tulee liittad paivamaaralla varustettu todiste ostotapahtumasta, kuvaus
viasta, viallinen tallennusvéline seka asiakkaan osoite. Taméa takuu myonnetéén kuluttajalle
muiden laillisten oikeuksien lisaksi ja se ei heikenna niitd millaan tavalla. Takuu ei koske itse
tietokoneohjelmistoa, joka toimitetaan sellaisenaan, eika tallennusvélinettd, jota on kéytetty
vaarin, joka on vahingoittunut, tai joka kulunut liiallisessa kaytossa.

Takuuajan jilkeiset palautukset

Electronic Arts vaihtaa kéyttdjan vahingoittuneen ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen,

jos alkuperdisohjelmisto palautetaan ja mukaan liitetaan 10 € shekkina tai postiosoituksena
kutakin pelilevya kohden ja maksun vastaanottajaksi merkitadn Electronic Arts Ltd. Lahetykseen
tulee liittaa taydellinen selvitys viasta, asiakkaan nimi ja osoite sekd mahdollisuuksien mukaan
puhelinnumero, josta asiakkaan saa kiinni paivasaikaan.

Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin maanantaista perjantaihin
kello 9.00-18.00.

Puhelinnumero: 09 231 943 56

Sahkoposti: http://www.suomi.ea.com/tekninentuki

EA Finland Oy

PL 5250

00002 HELSINKI

Electronic Arts ei myonna tuotteelle mink&anlaista takuuta, mikéli tuote on ostettu kdytettyna ja
ostaja ei ole tuotteen ensimmainen kayttaja.

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus ja The Sims ovat Electronic Arts Inc:n tavaramerkkeja.
Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.
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