


I EPILEPSIVARIING |

Lis igenom det hir stycket innan du borjar spela eller later dina barn gora det.

Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sénkt medvetandeniva nér de utsétts
for vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan drabbas av epilepsiliknande
anfall nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intréffa dven om personen
ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om du sjalv eller nagon i din
familj har drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller medvetsloshet) vid exponering for
blinkande ljus bor du kontakta en lakare innan du borjar spela.

Vi rekommenderar att foraldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om du eller ditt
barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, dgon- eller muskelryckningar,
sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrérelser eller muskelsammandragningar)
ndr du spelar ett datorspel, bor du OMEDELBART sluta spela och uppsoka lékare.

FORSIKTIGHETSATGARDER VID
ANVANDNING

» Sitt inte for nara din bildskdrm. Hall dig pa sa langt avstand fran skdrmen som sladdens langd
tillater.

Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

Undvik att spela om du &r trétt eller har sovit daligt.

Se till att rummet dér du spelar ar val upplyst.

Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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[ instaLLERA SPELET |

OBS! Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet pd en Windows-dator (frin en skiva):

Satt i skivan i CD-ldsaren och folj instruktionerna pa skarmen.

Om autostartmenyn inte visas automatiskt startar du installationsprogrammet manuellt i
Windows® 7, Windows® XP, eller Windows Vista® genom att 6ppna Start > Kor, skriver in
D:\AutoRun.exe i textféltet och klickar pa OK (byt ut bokstaven ”"D” mot den som stdmmer
odverens med din skivldsare).

Nér spelet ar installerat kan du starta det fran spelets autostartmeny eller genom att hitta det péa
START-menyn.

Installera spelet pd en Windows-dator (frdn EA Store):

OBS! Om du vill ha mer information om hur du kan kdpa spel online fran EA kan du ga till
www.eastore.ea.com och klicka pa MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR.

N&r du har hamtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen som visas
och foljer instruktionerna pa skarmen.

Starta spelet (nar du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.

OBS! 0m du redan har kopt ett spel och vill installera det pa en annan dator, borjar du med att
hamta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan programmet och logga in
med ditt EA-konto. Valj spelet i listan som visas och klicka pa startknappen for att hamta spelet.

Installera spelet pa en Macintosh:

1. Sétt in skivan i DVD-ROM-enheten. En ikon som representerar spelet visas pa skrivbordet.
Dubbelklicka pa ikonen for att dppna spelets installationsfonster.

2. Klicka pd installationsikonen langst ned i fonstret for att Gppna installationsmenyn,

3. Folj instruktionerna pa skarmen for att slutfora installationen.

Installera p4 en Windows- eller Mactintosh-dator

(andra onlineanvindare):

Kontakta den webbutik eller aterforsaljare som du kopte spelet av, och be om instruktioner for hur
du installerar spelet eller hamtar och installerar en kopia till.

WWW. THESIMSMEDIEVAL.COM

I starTa SPELET i |

S4 hir startar du spelet:

Windows-datorer:

Spel pa Windows Vista och Windows 7 finns under Start > Spel. Pa tidigare Windows-versioner
finns spel under Start > Program (eller Alla program). (Om du har hamtat spelet fran EA Store
maste du ha EA Download Manager igang.)

OBS! | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start > Program >
Spel > Spelutforskaren.

Macintosh-datorer:
Oppna ett fonster i Finder, klicka pa 'Program’ och dubbelklicka pa spelets ikon.

GODKANNANDE AV LICENSAVTAL FOR SLUTANVANDARE KRAVS FOR ATT SPELA. EA KAN
SENARE KOMMA ATT TILLHANDAHALLA VISSA TILLAGG OCH/ELLER UPPDATERINGAR UTAN
EXTRA AVGIFT.


http://electronicarts.co.uk
WWW.THESIMSMEDIEVAL.COM

[ TanGEnTROmMMmANDOMN |

ALLMANNA KONTROLLER

Avbryt ESC

Aktivera fuskfonster CTRL + SHIFT + C
Visa/dolj granssnitt F10

Avsluta spelet Q

Vrid sim CTRL + A/CTRL + D
Zooma in/ut Mushijul

Angra/gor om CTRL + Z/CTRL + Y

INREDNINGSLAGET

VERKTYG FOR FOREMALSPLACERING

Vrid foremal

Radera foremal

Aktivera fri foremalsplacering
Aktivera fri foremalsvridning

Flytta placerat végg- eller takforemal

, (komma)/. (punkt)

DEL/BACKSTEG

ALT (medan du haller eller flyttar ett foremal)
ALT (medan du vrider ett foremal med musen)
# eller / (snedstreck)

upp/ner

Flytta placerat vigg- eller takforemal [ (vénster hakparentes)/
at vanster/hoger ] (hdger hakparentes)
Centrera placerat vagg- eller takforemal \ (bakstreck)
Angra/gor om CTRL + Z/CTRL + Y

BOENDELAGET

SIMKONTROLLER
MELLANSLAG
Klicka pa simmens portratt
Lés kamera pa sim Hogerklicka pa simmens portrétt
Centrera pa aktiv sim ENTER eller N
Oppna katalogen 1
Ség at sim att interagera med foremal Vénsterklicka pa foremalet
Ség at sim att ga nagonstans Vansterklicka p4 marken

Véxla till nasta sim i uppdraget
Vixla till specifik sim

Pausa spelet
Normal/snabb/ultrasnabb

P/0 (noll)/" (tildetecken)

1/2/3 (eller motsvarande tangenter pa
siffertangentbordet)

Snabbspola till slutet av aktuell interaktion 4

Nasta/foregaende vaning Pg Up/Pg Dn

KAMERARORELSER

Flytta véanster/hdger vansterpil/hdgerpil eller A/D

Framat/bakat uppatpil/nedatpil eller W/S

Flytta kameran snabbare SKIFT + piltangenter eller
SKIFT + A/S/W/D

Zooma in/ut Z/X eller =/- eller siffertangentbord +/ -
Vrid at vanster/hdger , (kommay)/. (punkt)

Vixla till Vaktarens dga-vyn M

Véxla till Folj min sim-vyn N (se Simkontroller)

Véxla mellan platsvyer ALT +1-5

Visa insida av byggnad
Zooma in pa utomhusplats

Hogerklicka pa utsidan av byggnaden
Hogerklicka pd marken




Boendeldget F1
Inredningslaget F2 (nér du tittar pa insidan av en byggnad)
Kungadomeslédget F3
Alternativmenyn F5

HATIG MED TILL
MEDELTIDETIT!

Lystring, ni &ventyrliga sjélar! Stig fram och bevittna beréttelserna ur The Sims™ Medeltiden. En
helt ny Simsupplevelse, full av dventyr till havs, rankessmidande slaktingar, nyckfulla invanare,
ja till och med simétande chinchillor! Delta i uppdrag for att utvidga ditt kungadoéme och res nya
byggnader for att locka fler simmar till ditt rike. Dina simmar lever ett liv som monark, riddare,
spion, trollkarl eller nagot annat medan du véljer om de ska uppfylla sina plikter for att tillféra ditt
kungaddme heder och &ral!

LAR DIG ETT OCH ANNAT

Vare sig du &r en nyborjare nar det géller The Sims eller om du ar en erfaren Simsentusiast,
sa rekommenderar vi att du spelar igenom dvningsavsnittet. The Sims Medeltiden innehaller

en spelstil, funktioner och spelldgen som du aldrig sett i nagot tidigare The Sims-spel.
Den har snabba presentationen hjélper dig att fa ut det mesta av ditt spel!
Valj LEKTIONER i alternativmenyn om du vill veta mer om funktionerna i The Sims Medeltiden.

s SIORTASPELET . oY

Att komma igang med The Sims Medeltiden ar inte svarare &n du gor det. Borja en ny
spelomgang med ett litet kungadome i behov av en monark. Valj om du vill skapa din egen
kungliga ledare fran grunden i Skapa-en-sim, eller vélj en av de fardiga monarkerna. Med
kungligheten pa plats forbereder du dig pa att ta dig an Medeltiden och skicka din sim pa uppdrag
for att utvidga ditt rike!

Sa hér startar du en ny spelomgéng:

Ovningsavsnitten i spelet leder dig igenom bérjan av spelet.

Valj en ambition pa huvudmenyn att strava efter. | borjan finns bara ambitionen ”Ny
begynnelse” tillganglig, men alla simmar maste borja nanstans! Med den hér ambitionen &r

din monarks mal att befolka sitt kungadome med byggnader och simmar. Det &r precis vad en
lovande regent behover. I

Dérefter véljer du NYTT SPEL, Klickar pa spelaikonen och ger ditt kungadome vilket namn du vill.
Aterkommande spelare kan vlja en sparad spelomgang.

Spelet borjar i kungadomesléaget, en strategisk vy dver din spirande nation. Kungadémet har
ingen monark an. Klicka pa den runda grona ikonen ovanfor tronrummet for att oppna ett
informationsfonster. | byggnadens detaljerade informationsruta klickar du pé ikonen for att vélja
en monark. Valj en monark i listan med fardiga simmar, eller valj SKAPA EN MONARK for att
skapa en ny harskare.

Nér din kungliga hoghet &r fardig fortsétter du till kungadomeslaget, dar du maste vélja ett
uppdrag for att komma in i boendelaget. Nar du lagger till nya hjaltesimmar maste du ténka pa
att vissa uppdrag bara kan utforas av vissa hjéltesimmar. L&s uppdragsbeskrivningarna noga och
vélj klokt!

SPARA OCH LADDA

En sparad spelomgang motsvarar ett helt kungadome. Om du vill spara Gppnar du

alternativmenyn och véljer SPARA. Kungadomet sparas da automatiskt under det namn som du
valde pa huvudmenyn.

For att ladda en sparad spelomgang, gar du till huvudmenyn och valjer den sparade spelomgéang
som du vill spela.
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ALTERNATIV

Oppna alternativmenyn genom att klicka p& @-ikonen I&ngst ner till vinster p& skdrmen. | den
har menyn kan du vélja att spara, 6ppna lektioner, andra instéllningar, visa snabbtangenter,
aterga till huvudmenyn, vélja att spara och avsluta eller ppna startprogrammet.

Oppna alternativmenyn genom att vélja ALTERNATIV och &ndra installningar for grafik, ljud,
spelstil och filminspelning.

Grafik Vélj skérminstéllningar till din bildskdrm och dndra detaljerade instéllningar for att
finjustera hur grafiken visas.
Ljud Anvand skjutreglagen for att &ndra volymen pa roster, ljudeffekter, musik,

bakgrund och ljudkvalitet. Du kan dven vélja hogtalartyp, tysta bakgrundsljud eller
aterstélla grundinstéliningarna.

Spelalternativ Valj att sdtta pa eller stanga av vissa spelfunktioner. Under SPELSTIL anvander du
skjutreglaget for att justera dina simmars sjalvbestdmmande/fria vilja. Flytta det
at vanster for att minska sjalvbestammande/fri vilja eller &t hoger for att oka det.
Ju mer fri vilja, desto oftare véljer dina simmar att gora nagot nar du inte har gett
dem en uppgift. (Var forsiktig: det finns vissa handlingar som dina simmar inte
utfor av sig sjalva, som att ta hand om sina plikter eller utfora uppdragsuppagifter.
Du mégte styra dem for att de ska klara av vissa saker.) Till sist kan du vélja att
satta PA eller sténga AV lektionerna och valja att nollstalla lektioner eller aterstalla
alla spelinstallningar till grundinstéliningen.

Filminspelning Valj filminspelningsstorlek, valj om du ska aktivera eller stdnga av ljudinspelning,
dalj eller visa granssnittet, stall in filmkvalitet och &ndra maximal inspelningstid.

~ SKAPA-EMN-SimI ~

Varje gang det blir ett nytt jobb tillgangligt i kungadomet kan du vélja att skapa en egen sim till
det jobbet. Du kan dndra deras utseende genom att valja allt frn storleken pa deras nésa till
deras kroppsform. Valj deras dgonférg, Iagg till slingor i haret och vélj deras klader. GIom inte att
bestdmma deras egenskaper och bedrévliga brist!

FARDIGA SIMMAR

| Skapa-en-sim valjer du en fardig sim genom att klicka pa ikonen for den fardiga simmen langst
ner pa skarmen (). Filtrera efter kon och nar du ar klar klickar du pa portréttet av den sim som
du vill ha upp pé plattformen i Skapa-en-sim. Nér du &r n6jd klickar du pa bockmarkdren for att
fortsétta att anpassa den valda simmen. Andra din sim genom att Klicka pa ikonerna till véinster
pé skdrmen (se nedan).

Om du vill skapa en helt egen sim klickar du pa grundikonen (@/@).
@ @ Grunder  Valj din sims namn, kén och rost. Byt flik for att andra huddetaljer,
< Har

bestdmma kroppstyp, ange egenskaper och vélja en bedrovlig brist.

De runda knapparna ldngst upp pa hérvéljaren véxlar mellan ikoner
for frisyrer och hattar. Nar du har valt din sims frisyr (eller hatt) kan
du anpassa fargerna. Om du vaxlar mellan flikarna till vanster kan
du valja 6gonbrynsform och farg, samt vélja ansiktsbeharing (bara
manliga simmar). Nér du véljer att andra fdrgen pa din sims har,
ogonbryn eller ansiktshar kan du markera ikonen for ”spara forvald
farg” (@) sa hamnar den nya fargen bland de forvalda.
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Andra simmens
6gonbryn
(inklusive form
och férg)

Vélj en
harfarg

Andra harfirg

@ Utseende

10

Vélj en generell
ansiktsform

Vélj en hatt
eller annan
huvudbeklédnad

Vélj en frisyr

o]
<
p'
P
@
e

Vélj din sims huvudform, &ndra 6ronen, bestdm 6gonférg och form, vélj en
mun och valj en nésa.

Andra och
forfina din sims
ansiktsdetaljer

Klicka pa en
av cirklarna for
att knapa med
detaljer i just

det omradet av
: ansiktet
Anvénd
skjutreglagen
for att &ndra
speciella
sardrag

@ Klader Valj klader at din sim. Vissa klader &r bara tillgdngliga for vissa yrken.
Monarkens klader ar till exempel mycket mer 6verdadiga &n de diskreta
spionkldderna. Varje kladset har ett urval av olika farger. De har fargerna
kan &ven dndras i Skapa-en-stil.
TIPS: du kan ocksa anpassa kladerna genom att vélja farger. Nar du ser den hér ikonen, $,
kan du klicka pa den for att andra stil pa det markerade féremalet. Mer information om hur du
anpassar klader (och andra foremal) finns under Skapa-en-stil.

IBLAND HANDLAR ALLT OM DETALJERNA

Klicka pa @ -ikonen for att justera detaljerna for en viss del av din sim. Du kan till exempel
andra harfarg och slingor i din sims har. Eller sa kan du justera din sims nésa: hoj néstippen

lite, bredda nésbryggan eller vidga nasborrarna. Nér du ser den ikonen kan du klicka pa den
for att se vilka detaljer du kan leka med. P4 fliken avancerat klickar du pa en av cirklarna for
att vélja ett annat omréde att anpassa.
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[ skapa-En-STiL ]

Anvénd Skapa-en-stil for att &ndra férg pa din sims klader eller skapa ett koordinerat rum genom
att andra farger och monster pa tapeter, golv, mobelmaterial, med mera.

SPELSKARMEN

Vélj en monstertyp (dvs. material, golv & mattor, tapet, etc.)
Monster och firg pa det valda foremalet
Klicka pé en av huvud-provkartorna for att se vilka féarger den innehaller

Klicka pé en av dessa knappar for att visa den forinstallda fargpaletten, farghjulet, eller for att
ange RGB- eller Hex-siffror

f\ngra/upprepa varje pa varandra foljande forandring
Bekrafta eller avbryt andringarna
Flytta reglaget for att dndra fargnyans/ton (eller ljusstyrka)
Flytta markoren pa farghjulet for att vélja en férg
Klicka hér for att endast visa eget innehall

0 Klicka pa en av dessa ikoner for att ta bort eller spara en stil

W N =

== O 0N O
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BLANDA OCH MATCHA

Ta en farg eller ett monster och applicera den pa flera foremal. Sag att du vill att din sims
gardiner ska matcha mattan exakt. Med Skapa-en-stil markerat klickar du pa gardinerna och
véljer dem. Sen klickar du pa ett monster i gardinens stilpalett och drar det monstret till mattan.
Om mattan har mer an ett monster valjer du vilket monster pa mattan du vill ersétta. Klicka pa
bocken for att bekrafta dina &ndringar.

N&r du har sparat ett monster drar du fargerna och monstren till andra mobler, inredningsféremal
och accessoarer i inredningsléget.

SPARA EGNA MATERIAL OCH FOREMAL

Nar du har skapat en monstertyp som du ar nojd med kan du spara den och anvanda den om och
om igen — du klickar bara pa mappikonen pa panelen for materialkategori till hoger.

13



Om du vill spara ett speciellt foremal (eller kladesplagg) i din egen stil klickar du pa mappikonen i
fonstret i det dvre vanstra hornet av skarmen.

[ Unika simmAarR

Anpassa dina simmar med tva egenskaper och en bedrovlig brist for att ge dem en utpréglad
personlighet. Alla egenskaper och brister avgor hur dina simmar beter sig och vad de gillar att
gora, sa vélj forsiktigt!

Varje sim har &ven en roll att spela i kungadomet. Dessa yrken varierar fran den styrande
monarken, till handelsmannen, riddaren, spionen och sa vidare. Yrken spelar en stor roll for vilka
uppdrag dina simmar blir inblandade i och vilka handlingar de kan utfora.

EGENSKAPER

Valj tva egenskaper och en bedrovlig brist. Dina simmars egenskaper och deras bedrovliga brist
paverkar vad de vill, hur de mér och hur de beter sig. Simmar med den véltaliga egenskapen har
till exempel forméagan att dvertyga, inspirera eller trosta nagon, medan simmar med den giriga
egenskapen drivs av sin kérlek till pengar. Simmar brukar dven komma battre dverens med andra
simmar som delar minst en av deras egenskaper. Vissa egenskaper star i konflikt med varandra
och det finns vissa kombinationer som inte ar tillatna. En sim kan till exempel inte vara god och
ond pa samma gang.
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EN BEDROVLIG BRIST

Varje sim maste ha en bedrovlig brist. Dessa brister kan vara allt fran tvangsméssiga
fixeringar, som att dricka, spela eller ata, till fysiska brister, som att vara ynklig, ha dalig
fysik eller lida av somnldshet.

En bedrdvlig brist foljer med simmen genom hela livet och kan ha en negativ effekt pa
simmens fokus om den inte hanteras regelbundet. Simmar med den bedrévliga bristen
*liderlig” fér till exempel an negativ effekt om de inte har fatt "myspysa” pa ett tag. De har
kvar denna negativa effekt tills de har haft lustfyllt umgénge med en annan sim. Du hittar
mer information om effekter i avsnittet Effekter.

Simmar kan dvervinna sina bedrévliga brister genom att klara av vissa uppdrag, som
”Fiskarens utmaning” eller "Legendariska fonténen”. Nar uppdraget ar avklarat nar din
sim en tidpunkt i livet dar simmens bedrévliga brist utvecklas till en legendarisk egenskap.
Du kan vélja en legendarisk egenskap i listan med tre alternativ, eller behalla simmens

bedrovliga brist om du &r valdigt fortjust i den.

Har ar de egenskaper och bedrdvliga brister du kan vélja mellan:

Egenskaper Bedrdvliga brister
Aventyrlig Blodtdrstig
Ridderlig Speldjévulens offer
Kreativ kock Ynkrygg
Héngiven Grym
Jordnéra Férbannad
Viltalig Fyllbult
Ond Dare
Ivrig Frossare '
Vénlig Hybris :
Nojeslysten Oséker
God Somnlos
Girig Liderlig
Prutare Misantrop -
Hoppfull foraldralos Butter
Skamtare Ynklig :
Alskar familj Ohyfsad » k
Lérd Svag fysik
Eremit
Oborstad
Fafang

Valen at upp mina foraldrar

15



'ETT PamPicT RUIGADOMIE ]

Dina simmar bor i en stindigt vaxande nation som kan utdkas nar uppdrag blir avklarade och

du tjanar resurspoéng (RP). | kungadomesléget ligger ditt land utstréckt framfor dig. Nar du fyller
landet med nya byggnader och verksamheter blir fler och fler aktiviteter, dventyr och uppdrag
tillgéngliga for dina simmar. Ta ett glas med bonderna pa vérdshuset, res till fidrran lander fran
hamnen eller anordna en stor fest for besokande dignitarer i mottagningssalen.

1 Kungadomets statuspanel visar en sammanfattning av kungadomets tillstand. Klicka pa pilen
langst ner i rutan for att visa kungadomets aspektnivaer: valbefinnande, sakerhet, kultur och
kunskap. Ikonen langst ner till vanster i rutan visar din monarksims aktuella ambition. Klicka
pé ambitionsikonen om du vill veta mer.

2 Det ar i kungadomesldgets panel som du kan byta kameravy, 6ppna alternativmenyn, véxla till
boendeléget, vélja uppdrag, visa avklarade prestationer och dppna omradeskartan.

3 Grona kartmarkarer visar en plats dar du kan bygga med din sims nuvarande antal RP.

En rod kartmarkor visar en plats dar din sim inte kan bygga ... inte &n i alla fall.

5 Lila kartmarkdrer visar dina bebyggda platser, grona markdrer visar platser dar du kan bygga
med din sims nuvarande RP och rdda markdrer visar platser ddr du inte kan bygga &n. Klicka
pa en av platsmarkorerna for att fa mer information om kostnad, arbetsmojligheter och vilka
kungadomesaspekter som paverkas.

'S
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FORBATTRA KUNGADOMET

| borjan av en ny spelomgéng &r dessa platser de enda som finns i kungadomet: tronrummet,
stadens torg, hamnen och Domedagshélet, samt skogen och byn. Du bygger nya platser genom
att anvanda RP som du féar av att gora uppdrag.

Om du vill bérja bygga markerar du en av de tillgangliga grona markdrerna i kungadémeslaget.
Markera byggnadsikonen sa kan du bygga ut ditt kungadome med ett enda klick! Nar du har
byggt nagot gér det inte att ta bort. Nar du placerar ut fler och fler byggnader stiger dven priset
for hjaltebyggnader, sa vélj varje byggnadsprojekt med eftertanke och ténk pa vilka aspekter det
paverkar.

DE FYRA ASPEKTERNA

Din sims kungadome har fyra aspekter. Aspektkapaciteten lases upp genom att bygga nya
byggnader i kungadémet. Byggnadsbeskrivningen visar vilka aspekter som far okad kapacitet av
byggnaden. Sen kan du klara av uppdrag for att fylla aspektens tomma kapacitet. Du ser nér en
aspekt blir uppfylld nar den star med som en solid férg i rutan for kungadomets status.

Olika aspekter uppfylls av olika uppdrag. GIdm inte att kolla under “Uppdragsbeloningar” i

uppdragsboken for att se vilka aspekter som kommer att uppfyllas. Om den angivna aspekten

redan &r uppfylld visas foljande ikon, &.

Vilbefinnande Vélbefinnande representerar den dvergripande lyckan, komforten och
tillfredsstallelsen i ditt kungadome. Det omfattar bade fysiskt och ekonomiskt
valstand hos dina simmar och kungaddmet som helhet.

Sakerhet Sékerhet representerar den allmanna sékerheten och stabiliteten ditt kungadéme.
Det omfattar den styrande maktens forméga att uppréatthalla lagar, forebygga
brott, bevara sina granser och skydda sina invanare.

Kultur Kultur representerar hangivenhet for konsten och andliga drenden. Inom estetik
omfattar det skapandet och hyllandet av poesi, konst och musik. Inom religionen
innebar det tron pa en hogre makt och ett storre syfte med livet. Det fungerar som
en grund for befolkningens moral och varderingar.

Kunskap Kunskap representerar den allménna utbildningsnivan i ditt kungadome. Det
omfattar forstaelse och akademiska sysselsattningar inom omraden som medicin,
lardomar och matematik.
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HOGA AMBITIONER

Ambitioner ar mal som du satter upp for kungadomet att stréva efter. Beroende pa vilken ambition
du véljer, sa kan du oka befolkningen, vidga granserna, dominera dina undersatar, med mera.
Den forsta ambitionen du véljer ar "Ny begynnelse”, dér ditt mal &r att befolka kungadémet med
byggnader och simmar. Nar du har klarat denna ambition dkar din Vaktarprestationsniva och du
kan valja mellan tva nya ambitioner, "Berommelse” som fokuserar pa hog ryktbarhet och manga
RP, och ”Imperieherravélde” som fokuserar pa att erdvra alla utldndska omraden.

Det finns totalt 12 ambitioner och vilken riktning ditt kungadome tar &r upp till dig!

ANTA UPPDRAG

Du véljer och avbryter uppdrag i kungadomeslaget. Klicka pa uppdragsikonen pa
kungaddmeslédgets panel sa 6ppnas uppdragsboken. Nér du inte héller pa med ett uppdrag
innehaller uppdragsboken en lista med tillgéngliga uppgifter. Markera nagot av uppdragen for att
fa fram en beskrivning till hoger. Klicka pa pilen langst ner till hoger for att vélja ett uppdrag och
ga vidare till att valja en metod.

De flesta uppdrag gér att utféra pa mer &n ett satt och varje vag har sin egen uppséttning med
priméra hjéltar till uppdragsgruppen. Om du inte har ratt primar hjélte i ditt kungadome sa kan du
inte vélja den metoden. Klicka pa en uppdragsmetod for att fa fram en beskrivning, gruppkrav och
beloningar (Uppdragsbeloningar).

Klicka en géng till pa pilen langst ner till hoger for att vélja en primér hjélte, baserat pa din valda
metod. Beroende pé vilka simmar du har i kungadémet kanske du bara har en uppdragsledare att
vélja pa. Nar du har valt fardigt klickar du pa bockmarkoren for att starta uppdraget. Nér du har
valt och startat ett uppdrag dras ett antal uppdragspoang (UP) av. Du far bara ett visst antal UP for
varje ambition.

Om du vill ge upp ett pagaende uppdrag dppnar du uppdragsboken i kungadomeslaget och véljer
AVBRYT UPPDRAG. Tank pa att du inte far tillbaka nagra UP om du avbryter ett uppdrag.
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PRESTATIONER

Klicka pa ikonen for prestationsboken for att dppna en fullsténdig lista med ditt kungadomes och
dina simmars prestationer. Klicka pa filtreringsknapparna langst upp till hoger pé sidan for att visa
prestationer som stimmer in pa detta filter (alla, spel, kungadome och sim). Varje prestation har
ett beloningsvérde och nar du far dessa beloningar fylls prestationsmétaren pa. Nér mataren &r
full hojs din Vaktarprestationsniva. Ditt forsta mal ar att ta dig forbi nivan "Tittsmed”. Varje gang
din Vaktarprestationsniva okar laser du upp beloningar som klader i Skapa-en-sim och foremal till
inredningslaget!

YRKEN

Det finns 10 yrken tillgdngliga i kungadémet. Det forsta av dessa yrken & monarken, en vésentlig
del av kungadomet som maste fyllas for att starta spelet. Monarken ansvarar for att sétta skatter,
infora lagar, lyssna pa folkets klagan och dela ut bestraffningar. Monarker har en tjénare och en
radgivare till sitt forfogande och skoter de politiska relationerna till utldndska omraden.

Nér dina simmar klarar av uppdrag och far RP kan du bygga ut kungadomet genom att placera ut
byggnader pa speciella tomter. Vissa av dessa byggnader ger nya yrken. Om du bygger baracker
kan du till exempel skaffa en riddare.

SPELA RATT ROLL

Du véljer eller skapar en sim som fyller varje yrkesroll. Dessa simmar &r kungadomets
hjéltesimmar. Precis som monarken har de andra yrkena olika roller och ansvarsomraden. Det ar
upp till dig om de ska skota dem, men det finns fordelar med att utféra uppgifter som ar unika for
varje yrke. Det ar s& dina simmar forbattrar sin yrkesniva och kommer vidare i vissa uppdrag.

YRKEN OCH UPPDRAG

Du tar kontroll dver olika hjltesimmar genom att anvanda dem i uppdrag. Vissa uppdrag kan
utforas med olika resultat beroende pa vilka yrken som r tillgangliga i kungadomet. Uppdraget
"Bondeuppror” kan till exempel l6sas utan blodspillan om en bard eller handelsman tar hand om
uppdraget, eller [6sas med vald om en spion eller riddare far ta hand om saken.

Ju fler yrken kungadémet har tillgéngliga, desto fler uppdragsalternativ finns det att valja bland!
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YRKESNIVAER

Varje hjéltesim forbattrar sina fardigheter genom att utfora yrkeshandlingar och fa
erfarenhetspodng (EP). Dessa handlingar &r specifika for varje roll och du hittar dem genom att
undersoka vérlden omkring den simmen. Trollkarlssimmar kan till exempel meditera eller visa
forberedda besvarjelser nar du markerar dem. Hjéltesimmar far dven EP nar de tar sig igenom ett
uppdrag.

YRKEN OCH PLATSER

Har foljer en lista med yrken och de platser som maste byggas for att a tillgang till dem.

MONARK

Den hér simmen har ett stort ansvar eftersom hans eller hennes val paverkar alla levande varelser
i kungadomet. Monarken lyssnar pa petitionarer, foreslar och rostar om pabud, skickar simmar till
stocken eller halet, deltar i strider, gar pa jakt och far speciella stridstekniker av att oka i niva.

Byggnad Tronrum

Kénnetecknande Tron, taktikkarta och skrivarbord
foremal

RIDDARE

Riddare &r generellt skolade i alla former av dodlig strid och nér de inte strider brukar de
ofta trédna och forbereda sig infor kommande strider. Riddare kan strida, jaga, far speciella
stridstekniker av att oka i niva ogh kan anvénda taktikkartan.

Byggnad Baracker och tréningsgard

Kéannetecknande Taktikkarta och traningsdocka
foremal
HANDELSMAN

Handelsman idkar handel 6ver stora avstand och forser lokalbefolkningen med ovanliga och
sdllsynta handelsvaror. De tjanar pengar pa att kopa och sélja varor, dvertalar simmar att kpa
varor och byter varor med utlandska omraden med hjélp av fartyget.

Byggnad Marknad
Kannetecknande Marknadsstand och fartyg
foremal
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BARD

Ett liv tillagnat konsten kan vara fattigt nar det géller pengar, men rikt nar det galler
tillfredsstéllelse. Barden framfor visor pa sin luta, samlar inspiration fran simmar och omvérlden
samt skriver dikter och pjaser som framfors pa scenen.

Byggnad Vérdshus

Kénnetecknande Scen, luta, arkiv och skrivarbord
foremal

SIMONITPRAST

Simonitpraster brukar utova sina religiosa plikter med stor kraft och méste leva sina liv

efter strikta moraliska lagar, annars blir de bestraffade! Dessa simmar predikar, ger simmar
absolution, konverterar simmar till den simonitiska tron, anslar kungérelser, begrundar Vaktaren,
ger simmar Vaktarens berdring och Véktarens valsignelse samt helgar brunnens vatten.

Byggnad Simonitkatedral
Kénnetecknande Predikostol och kungérelsetavla
foremal

PETRIANPRAST

Petrianpraster predikar om barmhértighet och forstaelse, och forsoker fa andra att leva sina
livi enlighet med Vaktarens principer. De predikar, evangeliserar, konverterar simmar il
petrianismen, ber, valsignar brunnens vatten, ger Vaktarens ynnest, studerar Vaktaren, skriver
med Véktaren och far effekten "Vaktaren &r nara” nar de ar nara den petrianska kyrkan.

Byggnad Kloster

Kénnetecknande Predikostol, vackelseplattform och arkiv

foremal

SPION E

Spioner uppratthéller hemliga kommunikationsnétverk, hjélper till att avsloja (eller dolja) sanningen
och utfor det smutsigaste arbetet inom politiken. Spioner kan muta, utféra ficktjuveri, stjdla pengar
fran anslagspelaren, tillverka gifter, samla orter, ge sig in i strid, jaga, far speciella stridstekniker
av att ga upp i niva, strider effektivare utan rustning, tjuvlyssnar, foreslar pabud och kan befria
simmar fran stocken.

Byggnad Spionbostad

Kénnetecknande Arbetsbank, traningsdocka, taktikkarta och skrivarbord

foremal
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TROLLKARL

En trollkarls makt kommer ifran sérskilda medfodda fardigheter. Den har simmen Iér sig och
kastar besvérjelser, tillverkar elixir och magiska foremal, samlar érter och mineraler, spér,
mediterar och kan kasta "Overfloda” pa stadens brunn.

Byggnad Trollkarlstorn

Kannetecknande Trolldomshok, arbetsbéank och arkiv
foremal

LAKARE

Lékare &r det forsta, sista och enda forsvaret mot sjukdomar, infektioner och skador! De
diagnostiserar, behandlar sar, botar sjukdomar, ger forsta hjélpen, samlar érter och iglar,
tillverkar tonikum och mediciner, samt medicinerar stadens brunn.

Byggnad Klinik

Kénnetecknande Operationsbord, arbetshank och arkiv
foremal

SMED

Smeder ansvarar for att tillverka vapen, rustningar samt ovanliga och unika féremal. Tillverkar
foremal med &ssjan och stédet, utvinner malm frén blottade stenar och séljer tillverkade varor i
standet.

Byggnad Smedja
Kénnetecknande Assja, stdd och marknadsstand
foremal
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UTFORSKA NYA OMRADEN

Klicka pa omradeskartan sa kan du se ditt kungadomes grénser och de angransande landerna.
| borjan kan du bara se de nérliggande landerna Byttképing och Vidslojda. Du upptécker nya
omraden genom att utforska frimmande lander fran hamnen och etablerar diplomatiska
relationer med hjalp av omradeskartan.

Markera nagot av de tillgéngliga landerna sa far du upp information om landets status, ledare,
handel, fordelar och viktiga drenden.

OBS! Fordelar dyker upp nar du annekterar ett omrade. Om lojaliteten sjunker dyker ”Viktiga
drenden” upp med mer information om det uppdrag som krévs for att aterfa deras lojalitet.
Nya omraden dyker upp pé kartan nar kungadomet har uppnatt en viss ryktbarhet. Sedan kan
du spana av dem genom att anvanda RP, och dérefter far du upp all information om omradet.
Annektera dem genom att ge dig ut pa ett visst uppdrag, sa far du dra nytta av fordelarna som det
omradet medfor.

1 Kartan visar alla kidnda kungadémens flagga och férger. Ditt kungadome ar markerat med en
gyllene krona pa en bla bakgrund.

2 Nér du markerar ett land visas all information om det till hoger. Du hittar lojalitetsnivd ochen
beskrivning under "Status”, namnet och en bild pa den nuvarande regenten under ”Ledare”, =
handelsforemal under "Handelsinfo”, generella meriter under “"Fordelar” och informationom
uppdraget som kravs for att aterfa lojaliteten under *Viktiga drenden”. \



[ BOENDELAGET |

Boendeldget dr dér allt hander. Dina simmar deltar i uppdrag, skaffar vanner och fiender, blir
kéra, gifter sig och skaffar familj, vervinner eller ger efter for sina brister och mycket mer.
| The Sims Medeltiden maste du vara ute pa ett uppdrag for att komma at boendelaget.

GRANSSNITTSPUCKEN

Nagra av funktionerna beskrivs har men du kan halla markoren over en ikon for att se vad den gor.

Uppdragsprestation-matare

Aktiv simikon

Simmens nasta uppdragsuppgift och uppdragsvagledning

Kamerastilar (f6lj min sim, Vaktarens dga, platsvyer)

Visa Gvervaningen

Kamerakommandon

Visa undervaningen

Aktivera boendeldget, inredningsldget eller kungadémeslaget

9 Aktuella plikter och kvarvarande tid

10 Hunger- och energimétare

11 Markerad sims aktuella simdalertillgangar

12 Dag och tid — klicka pé en av ikonerna for att vélja normal, snabb, eller ultrasnabb hastighet.
Klicka pa den sista ikonen fér att snabbspola igenom den aktuella handlingen i simmens ko
Klicka pa den forsta ikonen for att pausa tiden.

13 Den markerade simmens fokusmatare och bidragande effekter

14 Klicka pa utokningspilen for att fa fram simpanelerna (simologi, relationer och katalogen)

O N OO hAE WN =
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SIMOLOGI, RELATIONER OCH KATALOGEN

Du dppnar din aktuella sims paneler for simologi, relationer och katalogen genom att klicka pa
utdkningspilen bredvid simmens effekter.

Simologipanelen innehaller all personlig information om din sim. | menyn hittar du yrkesnamn och
niva, religion, egenskaper och bedrovlig brist. Hall markdren dver varje alternativ for att visa alla
detaljer.

Pa relationspanelen ser du din sims relationer. Om din sim kanner en massa simmar sa kan du
filtrera vyn for att fa fram alla relationer, bara slékt eller bara vanner.

Varje sim har en personlig katalog. N&r en sim plockar upp ett foremal eller far ett foremal under
ett uppdrag eller genom en plikt, s& hamnar den i simmens katalog. Klicka och dra for att flytta
foremalet till eller fran simmens katalog.

Varje hus har ocksa en katalog. Vissa foremal hamnar i hushallets katalog istéllet for i

den enskilda simmens katalog. Du kommer at hushallets katalog genom att klicka pa @ i
inredningslaget.

PLIKTER

Varje hjéltesim har plikter som han eller hon maste utfora at kungadomet. Varje dag vid en viss
tid blir den sim som har hand om det aktuella uppdraget tilldelad tva plikter. Plikter varierar fran
att betala skatter till att framféra visor pa fiol eller jaga ett stort odjur. Vissa plikter ar specifika for
simmens yrke. Monarker kan till exempel bli ombedda att hélla hov medan en bard far i uppgift
att skriva en pjas.

Om dina simmar inte utfor sina plikter inom den tilldelade tiden far de en negativ effekt som
paverkar deras fokus. Men om dina simmar utfor sina plikter far de en positiv effekt!
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EFFEKTER

Din sims fokuspanel visar simmens generella fokus och olika effekter. Effekter &r tillfélliga
omstandigheter som direkt paverkar din sims fokus och beteende. Effekter visas som ikoner med
olika bilder pa och har antingen rod bakgrund (om de har en negativ inverkan pa din sims fokus),
gron bakgrund (for positiva effekter), eller gul bakgrund (ingen fokuseffekt). Dra markéren dver en
effektikon for att se vad det &r och hur lange det paverkar din sim. Du kan till och med fa ett tips
om hur du motverkar effektens inverkan. Tank pa att din sims egenskaper och bedrévliga brist
kan forandra vilka effekter som paverkar simmen och hur kraftig effekten blir.

KUNGADOMETS INVERKAN
Ditt kungadomes aspekter har stor inverkan pa din sims fokus. Om ditt rike har fa fyllda

aspekter far simmarna negativa effekter som kan halla i sig i dagar. Om det finns gott om
fyllda aspekter far simmarna positiva effekter. Du hittar mer information om kungadomets
aspekter i avsnittet De fyra aspekterna.

KOMMA TILL SKOTT I BOENDELAGET

Det finns méanga foremal och platser som dina simmar kan interagera med i boendelaget. De kan
bestka marknaden utanfér staden, skicka meddelanden via anslagspelaren, hdmta en fiol och
borja spela, och mycket mer.

Nér du ser en ikon som har en pil och en stjérna ovanfor ett foremal eller en plats sa kan din sim
utfora en interaktion. Klicka pa foremalet eller platsen sé far du upp de tillgangliga handlingarna
och kan Klicka pa en av dem for att ldgga till den i din sims handlingsko. Gramarkerade
handlingar gar inte att valja — hall markoren dver handlingen sa far du veta varfor den inte gar
att valja. Vissa handlingar ar fargkodade for att visa hur stor chans din sim har att lyckas med
handlingen: grona handlingar har stor chans att lyckas, roda handlingar kommer troligtvis att
misslyckas och gula handlingar har ungefar lika stor chans att lyckas som att misslyckas.
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AVKLARADE (OCH MISSLYCKADE) UPPDRAG

Varje uppdrag kréver att de deltagande simmarna utfér vissa handlingar. Dessa uppgifter finns i
en lista bredvid simikonen under uppdragsutférande-métaren. Nar dina simmar &r pa ett uppdrag
ar de fria att gora vad de vill, aven aktiviteter som inte har ndgonting med uppdraget att gora.
Hall markéren over handlingen sa far du upp en fullsténdig beskrivning sé att du kan ta reda pa
hur du ska utfora uppgiften. Om handlingen till exempel séger att du ska prata med en radgivare
sa maste din sim leta reda pa radgivaren, vélja den vanliga sociala interaktionen och vélja PRATA.
Simmar som &r inblandade i fullfoljandet av ett uppdrag ar markerade med en gyllene sim-markor.
Sa i det senaste exemplet skulle radgivaren ha en san markor.

Vissa uppdragshandlingar ar tidskansliga och kan bara utforas vid en viss tidpunkt pa dagen,
medan andra kan utforas nér som helst. Simmar pa ett uppdrag kan vélja att aktivt engagera sig
i uppdragsuppgifterna, eller delta i andra aktiviteter. Men om de tillbringar valdigt lang tid med
annat &n uppdraget blir uppdragsutforandet lidande. Om uppdragsutférande-mataren toms helt
blir dina hjaltesimmar arresterade och kanske till och med avrattade. Men klara av uppdraget sa
reflekterar beloningen det generella uppdragsutférandet. |

Om en deltagande hjaltesim eller viktig icke spelbar sim dor under ett aktivt uppdrag s& misslyckas
uppdraget automatiskt.

SOCIALT UMGANGE

De flesta sociala interaktioner mellan simmar hamnar i en av féljande kategorier: vénlig, romantisk,
elak, rolig eller speciell baserad pa egenskaper, handelser eller yrke. Valj vilken typ av interaktion
du vill att din aktiva sim ska ha med den andra simmen och valj sedan en specifik interaktion fran
undermenyn. Titta pa hur den andra simmen reagerar pa din sims sociala interaktion — tycker
simmen det ar roligt eller [askigt? Var forsiktig: om du véljer samma sociala interaktion om och
om igen, kan den andra simmen bli uttrakad.

Varje social interaktion paverkar din sims relation till den andra simmen. Nar relationer forbéttras
eller forsamras far du en relationsstatus till simmar (vanner, fiender, livspartner, etc). Uppna dina
egna mal med simrelationer eller anvand sociala interaktioner for att komma vidare med dina
uppdrag.
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SPECIELLA INTERAKTIONER

Din sims personlighetsegenskaper ger simmen speciella interaktioner. Simmar med den dventyrliga
egenskapen kan till exempel vélja att PRATA OM AVENTYR, medan kreativa kocksimmar kan
SVAMLA OM MATLAGNING. Din sim har speciella interaktioner baserade pa simmens yrke. En bard
kan till exempel samla inspiration fran sin omgivning eller genom att prata med andra simmar,
medan en spion, riddare eller monark kan utmana andra simmar pa den duell.

BEDROVLIGA BRISTERS BETYDELSE

Bedrovliga brister ger, precis som egenskaper, simmarna tillgang till speciella interaktioner.
Sa en sim med bristen ”Speldjavulens offer” har mojlighet att sla vad, medan en sim med bristen
"Ohyfsad” kan vélja att beratta ett obscent skamt.

VAKTAREN VAKTAR

Vélsignad vare Vaktaren! Vem ar det, undrar du? Det &r ju du! | The Sims Medeltiden ar du
Véktaren, skaparen av simmarnas kungadéme. Till en borjan har simmarna en begrénsad
kdnnedom om din existens som Vaktare, men ingen av dem &r sarskilt religios. Nar du har
placerat ut en simonitkatedral eller ett petriankloster borjar Véktarens tjanare att konvertera sina
medsimmar och simmarna borjar tillbe dig.

En konvertering till den petrianska tron ger din sim interaktionen att be, méjligheten att riva

ner simonitkungérelser och petrianska skilsmassor blir tillgangliga. En konvertering till den
simonitiska tron gor att din sim snabbare blir van med andra simoniter, ibland far effekten
”Overldgsen” vid umgénge med icke-simoniter och simonitiska skilsméssor blir tillgangliga.
Men petrianer far 5 % légre dagsinkomst och simoniter far 10 % lagre dagsinkomst.

SAMLA

Du kan samla alla méjliga sorters vaxter och mineraler efter att ha undersokt de lokala

buskarna och stenarna. Borja med att klicka pa en glittrande buske eller stenformation med en
interaktionsikon och vélj UPPTACK. Om din sim hittar négot intressant kan du klicka for att samla
in det. Alla insamlade foremal lagras i din sims katalog. Det &r bara vissa simmar som kan samla
in vissa foremal.
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JAKT

Nar de jagar i skogen kan dina simmar samla in kott, uppfylla plikter och klara av uppdrag. Klicka
pé vagskylten i skogen och valj JAGA for att borja. Det ar inte sékert att varje jakt ger kétt och din
sim kan bli skadad. Se till att din sim har hdg fokus och har tranat sig i strid pa traningsdockan,
det kan forbattra simmens chans till en lyckad jakt.

Kott kan saljas, bytas eller tillagas. Tank pa att det bara &r vissa yrken som kan jaga.

SALJA OCH BYTA

Att sélja foremal pa marknaden eller byta dem till havs &r nagra bra satt att tjana simdaler. Om du
vill salja foremal tar du med dem till byns handelsbod i byn som ligger i utkanten av kungadomet
och Gppnar forsaljningsmenyn. Klicka pa foremal som du vill byta mot kontanter och valj SALJ for
att fullfdlja affaren. Om du har en marknad pa stadens torg kan dina simmar gora samma sak lite
narmare hemmet. Tjdna nagra simdaler genom att sélja saker direkt fran din sims katalog.

Det dr bara vissa yrken som kan idka byteshandel. G& ner till hamnen och I&gg bytesvarorna i
fartygets lastutrymme. Nar det finns en last klickar du pa SEGLA FOR ATT IDKA HANDEL for att
aka till fjdrran lander.

MATLAGNING

Alla simmar kan laga mat, men for att gora nagot battre an vélling maste din sim samla pa

sig olika ingredienser. Samla drter fran buskar och jaga vilt for att fa tag pa ingredienser med
simmens egna héander. For de som inte kan, eller vill, jaga har marknaden och byns handelsbod
allt din sim behdver for att laga till en festmaitid.

Innan du beger dig till marknaden eller skogen bor du se till att din sim vet vilka ingredienser som
krédvs for att laga den onskade ratten. De kan bara laga matratten nér de har alla ingredienser
tillgangliga.

Nér det galler matlagning finns det flera foremal att kopa i inredningslaget, men alla lagar inte
samma ratter. Det ar |att att anvénda en kittel for att rora ihop en gryta, medan ett spett ar perfekt
att grilla kétt med. Ugnar anvands i sin tur till att baka brod och pajer.
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[ IOoREDOIOGSLAGET ]

Detta &r platsen dar du koper saker som gor din sims liv lite battre. Oavsett om du behéver kopa
nagot utan krusiduller eller vill sla pa stort med lyxvaror, sa hittar du allt har.

OBS! For vissa foremél, till exempel bocker och mat, maste din sim bege sig till marknaden for
att fa vad han eller hon behover.

SORTERA

Du kan visa foremal i inredningslaget efter funktion eller samling. Du kan ocksa visa foremal i
hushallets katalog.

FUNKTION

Denna sortering visar dig foremal utifrén ett behov som du behdver tillgodose. Du kanske behdver
en bekvam plats dar din sim kan slappna av. Da klickar du pa komfort-filtret. Om du letar efter ett
stélle att stuva in din sims alla nya bocker fran shoppingturen klickar du pa kategorin forvaring.
Det finns dven en yrkeskategori for att du latt ska kunna hitta alla foremal som &r unika for
hjéltesimmarnas yrken.

SAMLING

Nér du vill inreda med ett speciellt tema i &tanke ar en sortering efter samling perfekt for dig. Ger
du spionfortet en ny look? Klicka pé alternativet "Lantlig” for att hitta rétt blandning av lantlighet
och funktion. Vill du ha en mer majestéatisk mottagningssal klickar du pa ”Adel” eller "Militar”.

REGLER OCH ALTERNATIV FOR
FOREMALSPLACERING

Du kan inreda, placera och mablera precis som du vill. Anvénd det nya placeringsnat-verktyget
och formagan att placera mobler i vinkel for att fa precis ratt look.
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PLACERINGSNAT PA/AV

Du kan vélja att visa ett rutnat i inredningsléget som hjélp nér du ska placera ut foremal. Da kan
du centrera féremal sa att du kan placera spettet mitt emot middagsbordet, en gobeléng mellan
tva pelare och sa vidare.

INREDNING UR EN NY VINKEL

Du kan placera mobler och andra foremél i vinkel for att ge rummet ett mer tilltalande utseende.
Vill du placera tva stolar vinklade mot varandra eller stalla en krukvéxt i ett horn — kor pa bara.
OBS! Nar du anvander fri foremalsplacering och fri foremalsrotation ar dina simmar mer bendgna
att ga in i saker eller att inte kunna na en viss plats eller ett foremal. Var noga med att limna
tillrackligt med utrymme for simmen att rora sig pa.

DET ALLRA NODVANDIGASTE

Féremalen nedan ar det nddvéndigaste varje hem bér ha. Du behdver inte skaffa bésta kvalitet
men atminstone ha en grundlaggande modell for var och en av dessa. Annars kommer din sim att
leva ett bedrovligt liv.

» Eldstad eller kittel

» Séng

» Yrkesforemal (som en &ssja for smeden eller arkiv for barden)

» Badkar eller tvétthink

OBS! Vissa foremal (som sdngar och eldstader) MASTE finnas pa din tomt for att du ska kunna
lamna inredningslaget.
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Ta skdrmdumpar med dina simmar, spela in film ndr du spelar och mycket mer.

FILMINSPELNING

Beratta dina egna historier med filminspelningen!

OBS! Alla filmer maste vara 1 GB eller mindre.

OBS! Att spela in film i hdgsta eller okomprimerad upplosning leder till mycket stora filstorlekar.
Du kan &ndra dina filminstallningar i alternativmenyn.

VIKTIGT: Mac-anvandare kanske inte kan visa filmer tagna i The Sims Medeltiden pa sina
datorer utan en videospelare som stoder VP6-codec. Titta i Readme-filen om du vill veta mer.

SKARMDUMPAR

Ta bilder av alla de minnesvarda handelserna i din sims liv.
» For att ta en bild, trycker du pa C.

Nar du tar en skdrmdump sparas den i din dokumentmapp under
Electronic Arts\The Sims Medeltiden\Screenshots.

SPELUPPDATERIIIGAR

(KRAVER EIT
intTEROETADSLUTI

Ibland erbjuder The Sims Medeltiden speluppdateringar som kan inféra nytt innehall eller losa
kanda problem.

Du fér ett meddelande nér en uppdatering &r tillganglig, forutsatt att du har kryssat i ”Automatiska
uppdateringar” pa panelen for speluppdateringar i startprogrammet. Speluppdateringarna &r aven
tillgéngliga via panelen for speluppdateringar om du valjer att inte uppdatera just da eller inte har
kryssat i "Automatiska uppdateringar”. Klicka pa uppdateraknappen om du vill se ifall ndgra nya
uppdateringar ar tillgangliga.

Den installerade spelversionen visas i startprogrammets huvudfonster.
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UPPDATERA MACINTOSH-
PROGRAMVARAN

Om du anvander en gammal version av Mac 0S X-systemprogramvaran kan du fa problem med
spelets prestanda. Du kan kontrollera att du anvénder den senaste versionen av Mac 0S X genom
att klicka pa ”Programuppdatering” pa Apple-menyn och sedan fdlja instruktionerna for att
uppdatera operativsystemet.

PROBLEM NAR DU KOR SPELET

» Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www. nwdla com.

Om du anvander ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

» Om datorn &r Windows-baserad och om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att
installera om DirectX fran skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX under skivans
rotkatalog. Om du har tillgang till Internet kan du ga till www.microsoft.com och hémta den
senaste versionen av DirectX.

ALLMANNA FELSOKNINGSTIPS

» Om du anvander Windows och kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte visas
automatiskt, kan du hogerklicka pa skivans ikon under Den har datorn och klicka pa Spela upp
automatiskt.
» Om spelet gar Iangsamt kan du sénka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstallningarna fran
alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplosningen kan det ofta ge béttre prestanda.
» Om du vill ha maximal prestanda kan du férsoka med att stdnga av alla andra program som
kérs i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvénder det programmet).
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Om du har problem med det hér spelet kan EA kundtjanst hjélpa till.
EA Help-filen innehaller losningar till de vanligaste problemen och svar pa de vanligaste fragorna
om hur man ska anvénda den har produkten.

For att 6ppna EA Help-filen (nir spelet redan ir installerat):

Anvandare av Windows Vista och Windows 7 dppnar Start > Spel, hogerklickar pa spelikonen
och véljer lamplig supportlénk i menyn.

Anvandare som har tidigare versioner av Windows, klicka pa lanken Technical Support i spelets
mapp via menyn Start > Program (eller Alla Program).

For att 6ppna EA Help-filen (utan att ha installerat spelet):

1. Stoppa in spelskivan i din DVD-ROM enhet.

2. Dubbelklicka pa ikonen Min dator pa skrivbordet. (Med Windows XP kan du behdva klicka pa
Start-knappen och sen pa ikonen Min dator).

3. Hogerklicka p& den enhet som innehaller spelskivan och vélj Oppna.

4. Oppna filen Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

For att 6ppna EA Help-filen pa en Macintosh:

1. Stoppa in spelskivan i din DVD-ROM enhet.

2. Klicka pa Finder-ikonen i Dockan.

3. Oppna ett nytt Finder-fonster genom att vélja ”Nytt Finderfonster” i Filmenyn.

4. Klicka pa spelskivan i Finder-fonstret.

5. Oppna filen Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Om du fortfarande upplever problem efter att ha anvant informationen i hjélpfilen kan du kontakta
EA teknisk support.

EA KUNDTJANST PA INTERNET

Om du har tillgang till Internet, besok EA:s sida for teknisk support pa:
http://www.electronicarts.se/support

Dar finns mangder av information om DirectX, spelkontroller, modem och natverk, samt
information om systemunderhall och prestanda. Var webbsajt innehaller aktuell information om
de vanligaste svarigheterna, spelspecifik hjélp och vanliga fragor (frequently asked questions
(FAQ)). Det &r samma information som vara supporttekniker anvénder for att hjélpa dig med dina
prestandaproblem. Vi uppdaterar supportsajten dagligen. Titta dar forst, sa kanske du finner en
losning utan att behdva vénta.

SUPPORTCENTRETS KONTAKTINFORMATION

Om du behdver ytterligare assistans och helst vill tala med en tekniker, ring var Kundsupport

vardagar mellan 9.00-18.00.

Telefon: 0775 700 270

OBS! Var kundtjanst ar en teknisk support for privatpersoner pa det nordiska sortimentet

av EA produkter. Var support géller inte om produkten kdpts begagnad, importerats eller om

konsumenten inte &r slutanvandaren av produkten. EA ersatter inte stulna eller bortslarvade

produkter. Vi ger inte tips eller rad pa hur man spelar.

For att hjdlpa oss diagnostisera problemet, var god anvand verktyget dxdiag for att samla in data

om din dators maskinvara innan du ringer 0ss:

1. Tryck pa Windows-tangenten + R (Windows-tangenten ar tangenten med flagga), skriv in
dxdiag och klicka pa OK.

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION och spara rapporten pa ditt skrivbord.
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OBS! Féljande garantier galler endast produkter sélda via aterforséljare. De géller inte produkter
som salts online via EA Store eller tredje part.

Begrinsad garanti

Electronic Arts garanterar den ursprungliga koparen av denna programvara att det media pa
vilken programvaran ar inspelad ar fri fran material- och tillverkningsfel under 12 manader fran
inkdpsdagen. Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten
returneras till Electronic Arts tillsammans med ett daterat inkdpskvitto, en beskrivning av
defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti &r ett tilldgg och paverkar inte
dina lagstadgade rattigheter pa nagot sétt. Denna garanti galler ej programvaran i sig, vilken
tillhandahalls "i befintligt skick”, och ej heller media som har utsatts for missbruk, skador eller
extremt slitage.

Garantin galler inte om hardvaran forstort produkten, men kan anda bytas ut mot en administrativ
avgift pa 100 kr sé lange lagret racker.

Returer efter garantin

Electronic Arts kommer (sa ldnge lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av anvandaren
aven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersénds. For narvarande tar vi ut en
administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens utgéng.

For mer information om hur man:gér tillvéga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig att
kontakta Electronic Arts kundservice. Pa http://www.electronicarts.se/support kan du lisa
mer om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man ringa oss pé
0775-700 270, mandag till fredag, 9.00-18.00.

OBS! Electronic Arts garanti for produkten géller inte om den kopts begagnad, importerats
utanfér Norden eller om konsumenten inte ar den forsta slutanvindaren av produkten.
Electronic Arts ersatter inte stulna eller bortslarvade produkter.

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, EA-logotypen och The Sims ar varumarken som tillhor
Electronic Arts Inc. Alla 6vriga varumérken ar egendom som tillhér sina respektive dgare.
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