


OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczytaé przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji
moga doznac¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub
utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier
komputerowych. Takie przypadtosci mogg wystgpic rowniez u osob, u ktorych nigdy wczesniej
nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli
u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe
lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce si¢ grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika
lub jego dziecka wystapity podczas gry kiérekolwiek z nastepujgcych objawow: zawroty gtowy,
zaburzenia wzroku, skurcze miesni oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia
btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac¢ gre
i skonsultowac sie z lekarzem.
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W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

» Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usigdz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugos¢ kabli.
» 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

» Staraj sig nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

» Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktorym grasz, jest dobrze oswietlone.

» Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.

[ INSTALACJAGRY |

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerze PC (wersja plytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi
sig na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomic plik
instalacyjny recznie. W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy klikngé
menu Start, wybra¢ opcje Uruchom, wpisac w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe i klikngc
przycisk OK. Litere D: nalezy zastapic literg przypisang do napgdu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania piyty lub
z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):

UW AGA: Jesli chcesz uzyskac wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz
strone: www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sig ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj
zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakonczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz jg zainstalowacé na innym komputerze, najpierw pobierz
i zainstaluj na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na
swoje konto EA. Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.
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Instalacja na komputerach Macintosh:

1. Wi6z plyte z gra do napedu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sig ikona przedstawiajgca plyte z gra.
Kliknij dwukrotnie te ikong, aby uruchomic program startowy gry.

2. Wybierz ikong instalatora gry w dolnej czesci programu startowego, aby wywotac menu
instalacji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokonczy¢ instalacje.

Instalacja na komputerach PC lub Macintosh

(gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktdrego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje
na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

[ URUCHAMIANIE GRY __|

Rozpoczecie gry:

Komputery PC:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows
menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomic¢
program EA Download Manager).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja si¢ w menu
Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.

Komputery Macintosh:
Otworz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie kliknij ikong gry.

DO GRY NIEZBEDNE JEST ZATWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA.
EA MOZE DOSTARCZAC OKRESLONE MATERIALY DODATKOWE | (LUB) AKTUALIZACJE BEZ
DODATKOWEJ OPLATY, JESLI | KIEDY BEDA DOSTEPNE.
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l NAJWAZNIEJSZE KOMENDY I

STEROWANIE OGOLNE

Anulowanie ESC

Przetacz widok okna kodow CTRL + SHIFT + C
Ukryj/Pokaz interfejs uzytkownika F10

Wyjscie z gry Q

Obr6¢ Sima CTRL + A/CTRL + D

Zblizenie/0ddalenie Pokretto myszki
Cofnij/Powtdrz CTRL + Z/CTRL + Y

TRYB WYPOSAZANIA

NARZEDZIA USTAWIANIA OBIEKTOW

Obra¢ obiekt

Usun obiekt

Wiacz swobodne ustawianie

Wiacz swobodne obracanie

Przesun ustawiong Sciang lub obiekt

, (przecinek)/. (kropka)

DEL/BACKSPACE

ALT (trzymajgc lub poruszajac obiekt)
ALT (obracajgc obiekt za pomoca myszki)

# Iub / (kreska ukogna)

sufitowy w gore/dot

Przesun ustawiong Sciang lub obiekt [ (lewy nawias)/
sufitowy w lewo/prawo 1 (prawy nawias)
Przywrd¢ na srodek zmieniona sciane lub  \ (ukosnik)

obiekt sufitowy

Cofnij/Powtodrz CTRL + Z/CTRL + Y

TRYB ZYCIA

STEROWANIE SIMEM

Przetacz na nastgpnego Sima w Misji
Przetacz na okreslonego Sima

Zablokuj kamere na Simie

Wyposrodkuj widok na aktywnym Simie
Otworz wyposazenie

Nakaz Simowi interakcje z obiektem
Nakaz Simowi gdzies p6j$é

SPACJA

Kliknij portret Sima

Kliknij prawym przyciskiem portret Sima
ENTER lub N

|

Kliknij lewym przyciskiem obiekt

Kliknij lewym przyciskiem podtoge

Pauza
Tempo normalne/szybkie/super

Szybki przeskok na koniec aktualnej
interakcji

STEROWANIE UPLYWEM CZASU

P/0 (zero)/" (tylda)

1/2/3 (lub odpowiednie klawisze na
klawiaturze numerycznej)
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STEROWANIE W DOMU

Wyzsze/Nizsze pietro

Pg Up/Pg Dn

PORUSZANIE KAMERA

Ruch w lewo/prawo
Ruch do przodu/tytu
Szybszy ruch kamery
Zblizenie/0ddalenie

Obrat w lewo/prawo

Przetacz na widok Oka Wszechwidzacego
Przetacz na widok Sledz Mojego Sima
Przetaczaj migdzy widokami lokacji
Obejrzyj wnetrze budynku

Przyblizenie widoku na lokacje zewnetrzna

strzatka w lewo/strzatka w prawo lub A/D
strzatka w gore/strzatka w dét lub W/S
SHIFT + strzatki lub SHIFT + A/S/W/D
Z/X lub =/- lub + (klawiatura numeryczna) /
- (klawiatura numeryczna)

, (przecinek)/. (kropka)

M

N (patrz Sterowanie Simem)

ALT +1-5

Kliknij prawym przyciskiem zewnetrze
budynku

Kliknij prawym przyciskiem ziemie

1l



TRYBY ROZGRYWKI

Tryb Zycia Fi
Tryb Wyposazania F2 (majac widok na wnetrze budynku)
Tryb Krélestwa F3
Menu Opcji F5

l ODWIEDZ SREDNIOWIECZE! I

Witajcie, poszukiwacze przygdd! Zblizcie sig i postuchajcie opowiesci o The Sims™ Sredniowiecze,
catkowicie nowej grze z serii The Sims wypetnionej przygodami na dalekich morzach, spiskujacymi
krewniakami, krngbrng ludnoscia, a nawet szynszylami-simojadami! Wez udziat w misjach, by
powigkszy¢ swoje krolestwo i wznosi¢ nowe budynki, ktdre przyciggng wiecej Simoéw do Twojego
dominium. Twoi Simowie prowadzg zycie monarchy, rycerza, szpiega, magika i nie tylko, gdy
Ty decydujesz czy i kiedy wypetnig swoje obowigzki oraz okryja sie chwatg w imieniu Twojego
krolestwa!

NAUKA TEGOITAMTEGO

Bez wzgledu na to, czy grasz po raz pierwszy w gre z serii The Sims, czy nalezysz do
doswiadczonych mitosnikéw Simow, bardzo zalecamy rozegranie samouczka. The Sims™
Sredniowiecze zawiera rozgrywke, cechy oraz tryby nigdy wczesniej nie spotykane w zadnej

innej grze z serii The Sims. To szybkie wprowadzenie z pewnoscig pomoze Ci czerpac
najwieksza satysfakcje z gry!

Wybierz LEKCJE w menu opcji, aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o cechach gry The Sims™
Sredniowiecze.

JAK ZACZAC A |

Rozpoczecie gry w The Sims™ Sredniowiecze moze byé naprawde fatwe. Zacznij nowa gre
z niewielkim krélestwem, ktdre potrzebuje monarchy. Zdecyduj, czy chcesz stworzy¢ swojego
wiasnego krolewskiego przywadce od zera w aplikacji Stworz Sima, czy wybrac jednego z gotowych
monarchdéw. Gdy Twdj wiadca jest juz wybrany, przygotuj sie do podrézy w Wieki Srednie i wysytaj
swojego Sima na misje, by powigkszat Twoje ziemie!

Aby rozpoczaé nowa gre:

Samouczek w grze przeprowadzi Cig przez poczatkowe etapy gry.

W menu gtdwnym wybierz ambicje, z kiérg chcesz grac. Poczatkowo dostepna jest
jedynie ambicja Nowe Poczatki, ale przeciez kazdy Sim musi od czego$ zaczynac! W tej ambicji
celem Twojego monarchy jest zapetnienie krélestwa budynkami i Simami. Wtasnie tego potrzebuje
nowy wiadca. I

Nastepnie wybierz opcje NOWA GRA, kliknij ikong GRAJ oraz nadaj swojemu kroélestwu dowolng
nazwe, jaka tylko chcesz. Gracze powracajacy do gry moga wybra¢ poprzednio zapisang gre.

Gra rozpoczyna sig w Trybie Krélestwa, strategicznym widoku na Twoja rosnaca nacje. Krélestwo
nie ma jeszcze monarchy. Kliknij okragta zielong ikong nad Salg Tronowa, aby otworzy¢ okno
informacji. W wyskakujacym oknie szczegdtowych informacji o budynku kliknij ikong, by wybrac
nowego monarche. Wybierz monarche z listy gotowych Siméw albo wybierz opcje STWORZ
MONARCHE, jesli chcesz stworzy¢ nowego wiadce.

Gdy Twoja krolewska wysokosc jest juz przygotowana, przejdz do Trybu Krélestwa, gdzie musisz
wybra¢ misje, aby przejs¢ do Trybu Zycia. Po dodaniu nowych Simow-Bohaterow pamietaj, ze
niektére misje moga by¢ wykonywane tylko przez okreslonych Bohaterow. Czytaj uwaznie opisy
misji i wybieraj madrze!

ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE

Pojedynczy zapis gry reprezentuje cate krélestwo. Aby zapisac gre, otwdrz menu opcji i wybierz
ZAPISZ. Krolestwo zostanie wtedy automatycznie zapisane pod nazwa wybrang przez Ciebie
w menu gtownym.

Aby wezytac zapisana gre, przejdz do menu gtéwnego i wybierz zapis gry, w ktora chcesz grac.




OPCJE

0Otworz menu opcji, klikajac ikone @ w lewym dolnym rogu ekranu. W tym menu mozesz zapisa¢
gre, otworzy¢ lekcje, dostosowac opcje, przejrze¢ skroty klawiszowe, powrdci¢ do menu gtéwnego,
wybraé zapis gry i wyjscie lub po prostu wyjscie z gry albo mozesz otworzy¢ program startu gry.
0Otworz panel opcji, wybierajac OPCJE, gdzie mozesz zmieni¢ ustawienia grafiki, dzwigku, rozgrywki
oraz zapisywania filmow.

Grafika Wybierz ustawienia ekranu dla swojego monitora i dostosuj szczegdtowe ustawienia,
aby ustali¢ sposob wyswietlania grafiki.
Dzwigk Uzywaj suwakdw, aby dostosowac poziom gtosnosci gtosow, efektow dzwigkowych,

muzyki, tta oraz jakosci dzwigku. Mozesz takze wybrac ukfad gtosnikdw, wyciszy¢
dzwigki tta lub przywrdcic ustawienia domysine.
Mozesz wigczac lub wytgczaé ogdlne opcje rozgrywki. Pod opcja ROZGRYWKA
uzywaj suwaka, aby dostosowac poziom autonomii, czyli wolnej woli Twoich Simow.
Przesun go w lewo, aby zmniejszy¢ autonomie, lub w prawo, aby jg zwigkszyc. Im
wigcej wolnej woli majg Twoi Simowie, tym czesciej beda podejmowali dziatania
na wiasng reke, o ile nie nakazesz im wykonac jakiego$ zadania. (Uwazaj: sg
pewne dziatania, ktérych Twoi Simowie nie bedg wykonywali z wtasnej woli, takie
jak wypetnianie obowigzkéw lub celow misji. Musisz pokierowac Simami, aby
wykonali jakies akcje.) | wreszcie, mozesz WEACZYC lub WYEACZYC lekcje lub je
zresetowac, albo przywréci¢ wszystkie domysine ustawienia gry.
Zapis filmow Wybierz wielko$¢ zapisywanych filméw, wigcz lub wytgcz nagrywanie dzwigku,
schowaj lub pokaz interfejs uzytkownika, ustal jakos¢ zapisywanych filmow oraz
dostosuj maksymalny czas nagrania.

Opcie gry

[ STWORZSIMA ~

Za kazdym razem, gdy w krdlestwie pojawia sie nowa posada do objecia, mozesz zdecydowac sig
na stworzenie wiasnego Sima, ktory wezmie te robote. Ustal jego wyglad, wybierajac wszystko od
wielkosci nosa do ksztattu ciata. Wybierz kolor oczu Sima, dodaj pasemka w jego wtosach i wybierz
stréj. Nie zapomnij ustalic jego cech i fatalnej wady!

GOTOWI SIMOWIE

W aplikacji Stworz Sima mozesz wybrac gotowego Sima, klikajac ikong gotowych Siméw na dole
ekranu (f@). Filtruj widok wedtug ptci i kliknij portret Sima, ktérego chcesz zobaczy¢ na podium
aplikacji Stworz Sima. Gdy wybierzesz Sima, Kliknij haczyk, by kontynuowac personalizacje
wybranego Sima. Dostosowuj dalej swojego Sima, klikajac ikony po lewej stronie ekranu (patrz
nizej).

Jesli cheesz stworzy¢ catkowicie spersonalizowanego Sima, zacznij od kliknigcia ikony Podstawy

(@/@)
Podstawy

@ @ aby dostosowac detale jego skory, ustali¢ typ ciata, wybra¢ cechy

oraz fatalng wade.

Fryzura Okragte przyciski na gérze wyboru fryzur przetgczajg miedzy
fryzurami a nakryciami gtowy. Po wybraniu fryzury (lub kapelusza)
swojego Sima, dostosuj kolory. Przetaczanie migdzy zaktadkami po
lewej stronie pozwoli Ci ustali¢ ksztatt i kolor brwi oraz wybra¢
zarost twarzy (tylko dla meskich Simow). Gdy zdecydujesz sig
zmieni¢ kolor wioséw, brwi lub zarostu swojego Sima, wybierz
ikong zapisania ustawien koloru (@), aby dodac¢ nowy kolor do
gotowej palety.

Wybierz imig, pte¢ oraz gtos swojego Sima. Przetaczaj zaktadki,

b



Popraw brwi
oraz rzgsy tego
Sima (wigcznie
z ich ksztattem

i kolorem)

Wybierz kolor
wiosow

Zmien kolor
wiosow

@ Twarz
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Wybierz ogdlny
ksztalt twarzy

Wybierz kapelusz
lub inne nakrycie
glowy

Wybierz fryzure

o]
<
p'
P
@
e

Wybierz ksztatt gtowy swojego Sima, popraw jego uszy, ustal kolor i ksztatt
oczu, wybierz usta oraz nos.

szczegOty twarzy
Twojego Sima

Uzywaj
suwakow,
aby zmienia¢
okreslone
cechy

Kliknij jedno
z kotek, aby
modyfikowac
szczegoty na
tym obszarze
twarzy

Odzienie Wybierz ubranie dla swojego Sima. Niektore stroje dostepne sg tylko dla
okreslonych profesji. Na przykfad, stréj monarchy jest wytworniejszy niz
niepozorne odzienie szpiega. Kazdy zestaw ubrania ma palete kilku opcji

kolorystycznych. Te kolory mozna dostosowywac w aplikacji Stworz Styl.

PODPOWIEDZ: Mozesz takze modyfikowa¢ ubrania, wybierajac ich kolory. Gdy zobaczysz
te ikone: 54, Kliknij ja, aby dostosowaé styl wybranego elementu. Aby uzyskac informacije
0 modyfikowaniu odzienia (oraz innych obiektdw), przeczytaj punkt Stwdrz Styl.

CZASEM NAJWAZNIEJSZE SA SZCZEGOLY

Kliknij ikong @, aby poprawi¢ szczegoly okreslonej czesci Twojego Sima. Na przyktad,
mozesz poprawi¢ kolor wioséw oraz pasemek we wiosach Twojego Sima. Albo mozesz

zmienic¢ nos Sima: unies¢ nieco jego koniec, poszerzyc grzbiet nosa albo powigkszy¢ nozdrza.
Gdy zobaczysz te ikone, kliknij jg, aby sprawdzic, jakimi detalami mozesz manipulowac. Na
zaktadce ,,Zaawansowane“, kliknij jedno z kotek, aby wybrag inny obszar do modyfikacji.

11



s SITWORZSIYL 53

Uzywaj aplikacji Stworz Styl, aby zmienia¢ kolor odzienia Twoich Siméw albo stworzy¢ spdjng
wizualnie komnate, dostosowujac kolory i wzory tapet, pokrycia podtogi, tapicerki mebli i nie
tylko.

EKRAN GRY

Wybierz typ wzoru (tj.: materia’fy, pokrycie podtdg i dywany, tapete, itd.)
Wz6r i kolory wybranego elementu
Kliknij jedna z gtdwnych palet, aby obejrze¢ inne kolory na tej palecie
Kliknij jeden z tych przyciskow, aby wywota¢ palete gotowych koloréw, koto barw albo w celu
wpisania wartosci liczbowych koloréw w formacie RGB lub uktadzie szesnastkowym
Cofnij/Powtdrz kazda kolejng zmiang
Potwierdz lub anuluj dokonane zmiany
Przesun ten suwak, aby zmieni¢ odciefi/ton (jasno$c)
Przesun kursor myszki nad koto barw, aby wybrac kolor
Kliknij tu, aby obejrze¢ tylko materiaty zmodyfikowane
0 Kliknij jedng z tych ikon, aby usung¢ albo zapisac styl

W N =

= O 0N O
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MIESZANIE I DOPASOWYWANIE

Wez kolor lub wzor i zastosuj go na wielu obiektach. Powiedzmy, ze chcesz, by zastony Twojego
Sima dokfadnie pasowaty do kobierca. Po wybraniu narzedzia Stwdrz Styl kliknij zastony, aby je
wybrac. Nastepnie kliknij wzor z palety styléw zastony i przeciggnij ten wzor na kobierzec. Jesli
kobierzec ma wigcej niz jeden wzor, wybierz, ktdry wzor na kobiercu chcesz zastapic. Kliknij
haczyk, aby potwierdzi¢ dokonane zmiany.

Gdy zapiszesz wzor, w Trybie Wyposazania przeciggaj kolory i wzory na inne meble, obiekty
dekoracyjne oraz dodatki.

ZAPISYWANIE ZMODYFIKOWANYCH
MATERIALOW I OBIEKTOW

Gdy masz juz zadowalajacy styl wzoru, zapisz go do wielokrotnego uzywania — kliknij ikone folderu
na panelu kategorii materiatéw po prawej stronie.

13



Aby zapisac¢ konkretny element ubrania (albo obiekt) w ustalonym przez Ciebie stylu, kliknij ikong
folderu w oknie w lewej gornej czesci ekranu.

[ UNIKALNISIMOWIE |

Personalizuj swoich Simow za pomocg dwdch cech i jednej fatalnej wady, aby nadac im unikalng
osobowos¢. Wszystkie cechy i wady decyduja o tym, jak Twoi Simowie zachowujg sig i co lubig
robi¢. Wybieraj zatem rozwaznie!

Kazdy Sim ma role do odegrania w krolestwie. S3 to rézne profesje, od rzadzacego monarchy, przez
kupca, rycerza, szpiega i tak dalej. Profesje majg istotne znaczenie w doborze misji, w ktdrych biorg
udziat Twoi Simowie, oraz wptywaja na dostepne dla nich dziatania.

CECHY

Wybierz dwie cechy oraz jedng fatalng wade. Cechy i fatalna wada Twojego Sima wptywajg na
to, czego Sim chce, jak sie czuje i jak sie zachowuje. Na przyktad Simowie z cecha Wygadany
majg mozliwos$¢ przekonywania, inspirowania lub pocieszania innych, podczas gdy Simami z cechg
Chciwy kieruje ich uwielbienie dla pienigdzy. Simowie zwykle takze dogaduja sie lepiej z innymi
Simami, ktérzy maja przynajmniej jedna takg samg ceche. Niektdre cechy ktdca sie z innymi i sg
pewne niedozwolone ich potaczenia. Na przyktad Sim nie moze by¢ jednoczesnie dobry oraz zty.
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FATALNA WADA

Kazdy Sim musi mie¢ fatalng wadg. To mogg by¢ rozne wady, od natrgctw, takich jak opilstwo,
pociag do gier losowych lub jedzenia, do warunkdw fizycznych, takich jak bycie mizerota,
staba budowa ciata lub cierpienie na bezsennosc.

Fatalna wada zostaje z Simem przez cate jego zycie i moze wywiera¢ negatywny wplyw na
jego Skupienie, jesli Sim nie zajmuje si¢ nig regularnie. Na przyktad, Simowie z fatalng wadg
Wyuzdany otrzymuja negatywng Premig, jesli diugo z kim$ nie ,figlowali“. Ta negatywna
Premia bedzie sig utrzymywata, dopoki nie zaspokoja swoich pragnien z innym Simem. Aby
uzyskac wiecej informacji o Premiach, przeczytaj punkt Premie.

Simowie pokonuja swoje fatalne wady, wypetniajac pewne misje, takie jak Wyzwanie
Rybaka albo Legendarna Fontanna. Po udanym ukoriczeniu misji Twéj Sim osiggnie taki
punkt w swoim zyciu, gdzie jego fatalna wada przemienia si¢ w ceche legendarng. Wybierz
jedng ceche legendarng z listy trzech cech albo, jesli szczegdlnie podoba Ci si¢ fatalna wada
Twojego Sima, zostaw ja.

Oto cechy i fatalne wady, sposrdd ktdrych mozesz wybierac:

Cechy Fatalne Wady
Poszukiwacz Przygdd Krwiozerczy
Rycerski Natogowy Hazardzista
Kreatywny Kucharz Tchorzliwy
Gorliwy Okrutny
Dziecko Ziemi Przeklety
Wygadany Opijus
Zly Gtupiec
katwo sig ekscytuje Zartok
Przyjazny Pycha
Zabawowy Niepewny
Dobry Bezsenny
Chciwy Wyuzdany
Wytrawny Nabywca Mizantrop
Nieztomna Sierota Posepny
Zartowni$ Mizerota
Kocha rodzing Nieokrzesany
Uczony Stabo Zbudowany
Samotnik
Zaniedbany
Prézny

Wieloryb Pozart Moich Rodzicéw
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[ WIELKIE KROLESTWO |

Twoi Simowie zyja w stale rosngcej nacji, ktdra mozna rozwija¢, gdy wypetiane sg misje
i zdobywane Punkty Zasobow (PZ). Twoja kraina rozcigga sie przed Toba w Trybie Krélestwa.
W miarg jak wypetniasz ziemie nowymi budynkami i przedsigbiorstwami, Twoi Simowie uzyskuja
dostep do coraz to nowych zaje¢, przygdd i misji. Napij sie z pospdlstwem w Karczmie, wyrusz
w podroz do zagranicznych krain z Dokéw lub urzadz wielkg uczte dla przyjezdnych dygnitarzy
w Sali Przyjec.

1 Panel Stanu Krolestwa zawiera podsumowanie sytuacji w krolestwie. Kliknij strzatke w prawym
dolnym roku okna, aby sprawdzi¢ poziomy Aspektéw krolestwa: Dobrobyt, Ochrong, Kulturg
oraz Wiedze. Ikona w lewym dolnym rogu okna pokazuje aktualng ambicje Twojego Sima-
Monarchy. Kliknij ikone ambicji, aby zobaczy¢ dalsze szczegdty.

2 Panel Trybu Krélestwa umozliwia przetaczanie widoku kamery, dostep do menu opcji, wigczenie
Trybu Zycia, wybor misji, ogladanie osiggniec oraz otwarcie mapy terytoriow.

3 Zielone wskazniki mapy pokazuja lokacje, gdzie mozesz budowac przy aktualnej sumie PZ
Twojego Sima.

4 Czerwony wskaznik mapy wskazuje obszar, na ktorym Twoj Sim nie moze budowac...
W kazdym razie jeszcze nie.

5 Purpurowe wskazniki map pokazujg Twoje aktualnie zbudowane lokacje, zielone wskazniki
wskazuja lokacje, ktdre mogg by¢ zbudowane za aktualne PZ Twojego Sima, natomiast
czerwone wskazniki oznaczajg lokacje, ktdre jeszcze nie mogg by¢ zbudowane. Kliknij jedna
z metek lokaciji, aby obejrze¢ wiecej informacii o koszcie, otwartych posadach oraz wptywie na
okreslone aspekty krolestwa.
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ROZWOJ KROLESTWA

Na poczatku nowej gry jedynymi konstrukcjami w catym krolestwie sa: Wielka Sala, Rynek Miejski,
Doki oraz Padét Osadu, nie wspominajac o lesie i wiosce. Nowe lokacje budowane s3 przez
wydawanie PZ zarobionych na misjach.

Aby rozpoczaé budowe, wybierz jeden z dostgpnych zielonych wskaznikow w Trybie Krolestwa.
Wybierz ikong budynku i za pomoca jednego kliknigcia rozbudujesz swoje krolestwo! Gdy cos
zostanie zbudowane, nie moze by¢ usunigte. Co wigcej, gdy stawiasz coraz wiecej konstrukcji,
koszty budynkéw zwigzanych z bohaterami rosna, wiec wybierz projekt budowlany madrze i wez
pod uwage jego wptyw na wszystkie aspekty krélestwa.

CZTERY ASPEKTY

Krolestwo Twojego Sima ma cztery aspekty. Potencjat Aspektu odblokowywany jest przez budowanie

nowych struktur w krolestwie; zobacz opis kazdego budynku, by sprawdzic, ktdry aspekt zwigkszy

swoj potencjat. Mozesz potem wykonywac misje, aby wypetnia¢ pusty potencjat kazdego aspektu.

Aspekt jest zapetniony, gdy wyswietlany jest w jednolitym kolorze w oknie stanu krélestwa.

Aspekty, ktore zapetnia kazda misja, roznig sie od siebie. Pamigtaj zajrzec¢ do sekcji tupy z Misji

w Ksiedze Misji, aby zobaczyc, jakie aspekty beda zapetniane. Jesli Aspekt jest juz zapetniony,

pojawi sig ta ikona: €.

Dobrobyt Dobrobyt reprezentuje ogélne szczescie, komfort i zadowolenie Twojego krélestwa.
Zawiera w sobie kondycje zdrowotng, a takze finansowg Simow oraz krolestwa
jako catosci.

Ochrona Ochrona reprezentuje ogoine bezpieczenstwo i stabilnos¢ Twojego krdlestwa.
Zawiera w sobie zdolno$¢ wiadz do utrzymywania prawa, zapobiegania
przestepczosci, strzezenia granic oraz chronienia wtasnych obywateli.

Kultura Kultura reprezentuje poswigcenie sie Twoich Simow kwestiom artystycznym
i duchowym. W sensie estetycznym zawiera w sobie tworzenie i uwielbienie poezji,
sztuki oraz muzyki. W sensie przekonan oznacza wiarg w wyzsze prawo i gtgboki
sens zycia oraz stuzy jako podstawa moralnosci i wartosci podzielanych przez caty
lud.

Wiedza Wiedza reprezentuje ogdlny poziom edukacji krdlestwa. Zawiera w sobie zdolnosc
pojmowania oraz uczone badania w dziedzinach tak réznych jak medycyna, wiedza
0 Swiecie i matematyka. -
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WIELKIE AMBICJE

Ambicje to cele, ktdre wybierasz, aby Twoje krolestwo dazyto do ich osiagniecia. W zaleznosci od
wybranej ambicji, mozesz zwigkszy¢ zaludnienie, poszerza¢ granice, dominowac nad poddanymi
i nie tylko. Pierwsza ambicja, jaka wybierzesz, sa Nowe Poczatki, gdzie Twoim celem jest
zapetnienie krolestwa budynkami i Simami. Gdy wypetnisz te ambicje, wzrosnie Twoj poziom
osiggniecia Wszechwidzacego i bedziesz méc wybiera¢ sposrod dwoch nowych ambiciji: Stawy,
ktdra skupia sie na zdobyciu wielkiego rozgtosu i PZ, oraz Imperialnej Dominacii, ktéra skupia sie
na podbiciu wszystkich zagranicznych terytoriow.

Jest w sumie 12 Ambicji i kierunek, w jakim poprowadzisz swoje krdlestwo, zalezy tylko od Ciebie!

ZAPISY NA MISJE

Misje sg wybierane i anulowane w Trybie Krolestwa. Kliknij ikong misji na panelu Trybu Krélestwa,
aby otworzy¢ Ksiege Misji. Gdy nie bierzesz udziatu w misji, Ksiega Misji zawiera liste dostgpnych
zadan. Podswietlaj dowolne misje, by ogladac ich opis po prawej stronie. Kliknij strzatke w prawym
dolnym rogu, aby wybra¢ misje i przej$¢ do ustalenia podejscia do niej.

Wigkszos¢ misji ma wiecej niz jedng Sciezke rozwigzania, a kazda Sciezka ma wiasny zestaw
Gtéwnych Bohateréw, ktérzy moga przystapi¢ do druzyny na misje. Jesli nie masz odpowiedniego
Bohatera Gtéwnego w swoim krolestwie, nie bedzie mozna wybrac okreslonego podejscia. Kliknij
podejscie do misji, aby obejrze¢ jego opis, wymagania druzyny oraz nagrody (kupy z Misji).

Kliknij ponownie strzatke w prawym dolnym rogu, aby wybra¢ Gtdwnego Bohatera w oparciu
0 wybrane przez Ciebie podejscie. W zaleznosci od tego, jakich Siméw masz w krélestwie, wybor
przywddcy misji moze by¢ ograniczony do jednej osoby. Gdy juz podejmiesz decyzje, kliknij haczyk,
aby rozpoczac misjg. Gdy wybierzesz misjg i wyruszysz na nig, pobrane zostang Punkty Misji (PM).
Mozesz dostac tylko okreslong liczbg PM na kazdg ambicje.

Aby porzucié trwajaca misje, otworz Ksiege Misji w Trybie Krélestwa i wybierz opcje PORZUC
MISJE. Pamigtaj, ze nie otrzymasz zwrotu PM za porzucong misje.

18

OSIAGNIECIA

Kliknij ikone Ksiegi Osiagnigc, aby otworzy¢ petna liste osiggnie¢ Twojego krolestwa oraz Simow.
Klikaj przyciski filtra na gérze strony po prawej, aby zobaczy¢ tylko te osiagniecia, ktére odpowiadaja
danemu filtrowi (Wszystko, Gra, Krdlestwo oraz Sim). Kazde osiagnigcie ma przypisang sobie
warto$¢ nagrody i gdy zdobywasz te nagrody, wypetnia sig Twéj pasek osiagnie¢. Gdy pasek
bedzie petny, wzrosnie Twdj poziom osiggniecia Wszechwidzgcego; Twoim pierwszym celem
jest awansowanie z poziomu ,kypacza“. Za kazdym razem, gdy rosnie Twoj poziom osiggnigcia
Wszechwidzacego, odblokowujesz nagrody, takie jak odzienie do aplikacji Stworz Sima oraz obiekty
do Trybu Wyposazania!

PROFESJE

W krolestwie dostepnych jest 10 profesji. Pierwszg z tych profesji jest monarcha, jako integralna
rola w krdlestwie, ktéra musi by¢ zajeta, by gra mogta sie rozpocza¢. Monarchowie moga ustala¢
poziom podatkdw, wydawa¢ prawa, stucha¢ skarg ludu oraz wyznacza¢ kary. Monarcha ma
do swojej dyspozycji stuge i doradce oraz zajmuje sie politycznymi relacjami z zagranicznymi
terytoriami.

Gdy Twoi Simowie wypetniajac misje zdobeda PZ, bedziesz mdc rozbudowywac swoje krélestwo,
stawiajac budynki na okreslonych parcelach. Niektére z tych budynkéw wprowadzaja dalsze
profesje; na przyktad budowa Koszaréw pozwala na dotgczenie Rycerza.

ZAJMOWANIE ROL

Mozesz wybra¢ lub stworzy¢ innego Sima do zajecia kazdej profesji. Ci Simowie s Bohaterami
krélestwa. Podobnie jak w przypadku monarchy, kazda pozostata profesja ma wiasne role
i obowigzki. To, czy Simowie bedg je wykonywali, zalezy od Ciebie, ale dopetnianie unikalnych
zadan kazdej profesji zapewnia korzysci. To w ten sposob Twoi Simowie powigkszaja swoj poziom
profesji i zapewniajg postep w okreslonych misjach.

PROFESJE I MISJE

Przejmij kontrole nad kazdym Simem-Bohaterem, wysytajac go na misje. Niektore misje moga
by¢ wypetnione z réznymi rezultatami, zaleznie od tego, jakie profesje s3 dostgpne w krélestwie.
Na przyktad, misja Rewolta Wiesniakéw moze zosta¢ rozwigzana bez rozlewu krwi, jesli misje
wykonuje Sim Bard lub Kupiec, albo mozna ja rozwigzac z uzyciem sity, jesli misje wykona Sim .
Szpieg lub Rycerz.

Im wigcej dostepnych profesji ma krélestwo, tym wigcej bedzie opcji misji do wyboru!
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POZIOMY PROFES]I

Kazdy Sim-Bohater rozwija swoje mozliwosci, wykonujac dziatania zwigzane z profesja, aby
zdobywac Punkty Doswiadczenia (PD). Te dziatania s3 specyficzne dla kazdej roli i mozna je
znalez¢, zwiedzajgc Swiat wokdt tego Sima. Na przyktad, Simowie-Czarodzieje medytuja lub
pokazuja przygotowane zaklecia, gdy sa wybierani. Simowie-Bohaterowie otrzymujg PD takze
W miare postepu w ich misjach.

PROFESJE I LOKACJE

Ponizsza lista wymienia profesje i lokacje, ktore trzeba zbudowac, by je otrzymac.

MONARCHA

Wielka odpowiedzialno$¢ spoczywa na tym Simie, poniewaz jego wybory wplywajg na zycie
wszystkich istot w Krélestwie. Monarcha wystuchuje petycji ludu, proponuje i gtosuje na edykty,
wysyta Siméw w dyby lub do Padotu, bierze udziat w walce, wyrusza na polowania i zdobywa
specjalne manewry bojowe osiggajac kolejne poziomy.

Budynek Sala Tronowa

Wazne obiekty Tron, mapa taktyczna oraz stét skryby

RYCERZ

Rycerze generalnie sg skuteczni we wszystkich formach zabéjczej walki, a gdy nie walcza, mozna
ich czesto zobaczyc, jak trenujg i przygotowuja sie do przysztych walk. Rycerze mogg brac udziat
w walce i polowaniu, zdobywajg specjalne manewry bojowe osiagajac kolejne poziomy i moga
uzywac¢ mapy taktycznej. 4

Budynek Koszary i Plac Cwiczebny

Wazne obiekty Mapa taktyczna i manekin ¢wiczebny

KUPIEC

Kupcy zajmuja sie handlem na wielkie odlegtosci i sprowadzaja rzadkie oraz niezwykte towary
dla miejscowej ludnosci. Moga zarabia¢ na kupnie i sprzedazy obiektow, przekupywac Siméw, by
kupowali ich towary, i handlowac towarami z zagranicznymi krainami, uzywajac statku.

Budynek Targ
Wazne obiekty Stragan oraz statek
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BARD

Zycie poswigcone sztuce moze oznaczaé niskie zarobki, ale wielkie spetnienie osobiste. Bard
wykonuje piosenki na lutni, szuka inspiracji u innych Siméw i na $wiecie, komponuje wiersze
i sztuki oraz wystepuje na scenie.

Budynek Karczma

Wazne obiekty Scena, lutnia, archiwum oraz stot skryby

KAPLAN JAKUBINSKI

Kaptani Jakubinscy zwykle zajmujg sie krzewieniem religii z wielkg zapalczywoscig i musza
prowadzi¢ zycie zgodnie z surowym kodeksem moralnym, inaczej czeka ich kara! Ci Simowie
wygtaszaja kazania, rozgrzeszajg Simow, nawracajg Simow na Wiare Jakubinska, ogtaszajg
oredzia, rozmyslajga o Wszechwidzacym, udzielajg Simom Dotyku Wszechwidzacego i taski
Wszechwidzacego oraz Swigcg wode w studni.

Budynek Katedra Jakubiniska

Wazne obiekty Kazalnica oraz tablica na oredzia

KAPLAN PIOTREANSKI

Kaptani Piotreanscy nawotujg do wspdfczucia i zrozumienia oraz probujg zachecac innych, aby
2yli zgodnie z przykazaniami Wszechwidzacego. Wygtaszaja kazania, gltosza prawdy wiary,
nawracajg Simow na Wiare Piotreariskg, modlg sie, btogostawig wode w studni, udzielajg taski
Wszechwidzacego, badaja Wszechwidzacego, piszg z Wszechwidzacym i otrzymuja pozytywng
premie ,,Wszechwidzacy jest blisko“, gdy znajdujg sie w poblizu kosciofa piotreariskiego.
Budynek Klasztor

Wazne obiekty Pulpit, kazalnica oraz archiwum

SZPIEG

Szpiedzy utrzymujg sieci komunikacyjne, pomagaja ujawniac (lub ukrywac) prawde i wykonuja
brudng robote zwigzang z polityka. Szpiedzy moga wreczac tapowki, okradac Simow, wykradac
fundusze ze Szkatuty Pocztowej, wytwarzac trucizny, zbierac ziota, bra¢ udziat w walce i towach,
zdobywajg specjalne manewry bojowe, osiggajac kolejne poziomy, walczg skuteczniej bez zbroi,
podstuchuja, proponuja edykty oraz uwalniaja Siméw z dybow.

Budynek Kwatery Szpiega

Wazne obiekty Stot roboczy, manekin ¢wiczebny, mapa taktyczna oraz stét skryby
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CZARODZIE]

Moc Czarodzieja wynika ze specjalnych zdolnosci, z ktorymi sie rodzi. Ten Sim uczy sie i rzuca
zaklecia, wytwarza eliksiry i obiekty magiczne, zbiera ziota i mineraty, wieszczy, medytuje oraz
rzuca Przepetnienie na studnie miejska

Budynek Wieza Czarodzieja
Wazne obiekty Ksiega tajemna, stot roboczy oraz archiwum
MEDYK

Medycy to pierwsza, ostatnia i jedyna linia obrony przeciwko chorobom, infekcjom i ranom!
Diagnozuja, lecza rany i choroby, udzielaja pierwszej pomocy, zbieraja ziota i pijawki, wytwarzaja
oleum i medykamenty oraz nadajg wtasnosci lecznicze studni miejskiej.

Budynek Lecznica
Wazne obiekty St6t operacyjny, stot roboczy oraz archiwum
KOWAL

Kowale sg odpowiedzialni za tworzenie zbroi i broni oraz niezwyktych obiektéw jedynych w swoim
rodzaju. Wytwarzaj obiekty, uzywajac kuzni i kowadta, wydobywaj rude z odkrytych skat oraz
sprzedawaj wyroby na straganie.

Budynek Kuznia

Wazne obiekty Kuznia, kowadto oraz stragan
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ODKRYWANIE NOWYCH KRAIN

Kliknij ikone mapy terytoriéw, aby obejrze¢ granice swojego krolestwa oraz sasiednich krajow.
Na poczatku widoczne sa tylko dwie sasiednie krainy: Kupczyce i Rekodzielce. Odkrywaj nowe
terytoria, wyruszajac na badanie obcych ziem z Dokow, oraz nawigzuj relacje dyplomatyczne,
uzywajac mapy terytoriow.

Wybierz dowolny z dostgpnych krajow, aby zobaczy¢ jego status, przywodce, informacje handlowe,
zapewniane korzysci oraz naglace sprawy.

UWAGA: Korzysci pojawig sie, gdy przytaczysz dane terytorium. Jesli lojalnos¢ zmaleje, Naglace
Sprawy pojawig sie wraz z informacja o misji wymaganej dla odzyskania lojalnosci tej krainy.
Nowe terytoria pojawia sie na mapie, gdy krélestwo osiggnie okreslong stawe. Moga by¢ badane
przez wydanie PZ, po czym zobaczysz wszystkie informacje o danym terytorium. Przytaczaj je,
wyruszajgc na okreslone misje. Po przytaczeniu terytorium otrzymasz powigzane z nim korzysci.

1 Mapa pokazuje sztandar i barwy wszystkich znanych krélestw. Twoje krélestwo oznaczone jest
ztotg korong w niebieskim polu.

2 Gdy wybierzesz nacjg, informacje o niej wyswietla sig po prawej stronie. Status pokazuje oceng
lojalnosci terytorium i jego opis. Przywddca pokazuje imie i wizerunek aktualnego wiadcy. :
Informacje handlowe wymieniaja towary, jakimi handluje terytorium. Korzysci pokazuja ogéine
zyski z tego terenu. Naglace Sprawy podaja informacje o misji wymaganej do odzyskania
lojalnosci. \
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B~ TRYEZJCIX ~

Wiekszos¢ dziatari odbywa sie w Trybie Zycia. Twoi Simowie biorg udziat w misjach, zdobywajg
przyjaciét i wrogow, zakochujg sig, biorg Sluby i zaktadajg rodziny, przezwycigzajg swoje wady lub
poddajg sig im, i tak dalej. W The Sims™ Sredniowiecze musisz bra¢ aktywny udziat w misji, jesli
chcesz wigczy¢ Tryb Zycia.

GLOWNY PANEL INTERFEJSU
UZYTKOWNIKA

Niektore funkcje zostaty tu opisane, ale mozesz przesunac kursor myszki nad dowolng ikong, aby
zobaczy¢ za co odpowiada.

Wskaznik oceny Misji

lkona aktywnego Sima

Nastepne zadanie misji Sima oraz wskazéwka misji

Style kamery (Sledz Mojego Sima, Oko Wszechwidzacego, Widoki Lokacii)

Obejrzyj wyzsze pigtro

Sterowanie kamera

Obejrzyj nizsze pigtro

Wiacz Tryb Zycia, Tryb Wyposazania lub Tryb Krélestwa

9 Aktualne obowiazki i pozostaty czas

10 Wskazniki Gtodu i Energii

11 Aktualna suma simoli wybranego Sima

12 Dzien i czas — Kliknij jedng z tych ikon, aby wybrac tempo normalne, szybkie lub super; kliknij
ostatnig ikone, aby szybko wykonac aktualne dziatanie w kolejce dziatar Sima. Kliknij pierwsza
ikone, aby zatrzymac uptyw czasu.

13 Wskaznik Skupienia wybranego Sima oraz wptywajace na niego Premie

14 Kliknij ikone strzatki rozwinigcia, aby wywotac panele Sima (Simologie, Zwiazki oraz Wyposazenie)

O N hAE WN =
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SIMOLOGIA, ZWIAZKI ORAZ
WYPOSAZENIE

Panele Simologii, Zwigzkow oraz Wyposazenia Twojego aktualnego Sima mozesz wywotac, klikajgc
ikone strzatki rozwinigcia obok Premii.

Panel Simologii zawiera wszystkie informacje osobiste o Twoim Simie. W menu wymieniona jest
nazwa i poziom profesji, religia, cechy oraz fatalna wada. Przesuwaj kursor myszki nad kazda
opcje, aby obejrzec jej petne szczegoty.

Na panelu Zwigzkéw swojego Sima mozesz obejrze¢ jego relacje z innymi osobami. Jesli Twoj
Sim zna wielu Siméw, mozesz filtrowac¢ widok, by obejrze¢ wszystkie zwigzki, tylko krewnych albo
tylko przyjacict.

Kazdy Sim ma osobiste wyposazenie. Gdy Sim podnosi obiekt albo otrzymuje przedmiot, wykonujac
misje lub obowigzek, ta rzecz jest dodawana do wyposazenia Sima. Klikaj i przeciagaj, aby wktadac
obiekty do wyposazenia lub je stamtad wyciggac.

Kazdy dom takze ma wtasne wyposazenie. Pewne obiekty moga trafi¢ do wyposazenia Domostwa,
zamiast do indywidualnego wyposazenia Sima. Mozesz otworzy¢ Wyposazenie Domostwa w Trybie
Wyposazania, klikajac €.

OBOWIAZKI

Kazdy Sim-Bohater ma obowigzki, ktére musi wykonywac dla Twojego krolestwa. Kazdego dnia
0 okreslonej porze dwa obowigzki wyznaczane sg Simom przydzielonym do aktualnej misji.
Obowigzki moga byc rézne, od ptacenia podatkow, przez granie na geslach, do fowdw na wielka
bestig. Niektdre obowigzki przypisane s3 danej profesji Sima. Na przyktad, monarchowie mogg by¢
proszeni 0 udzielanie audiencji, podczas gdy bard moze by¢ poproszony o napisanie sztuki.

Jesli Twoi Simowie nie wykonajg swoich obowigzkow w danym czasie, otrzymaja negatywna
Premie, ktéra wptywa na ich Skupienie. Jednakze, gdy Twoi Simowie wypetnig swoje obowigzki,
otrzymaja pozytywna Premig!



PREMIE

Panel Skupienia Twojego Sima pokazuje jego ogolne Skupienie oraz rézne Premie. Premie to
tymczasowe czynniki, ktére bezposrednio wptywajg na Skupienie i zachowanie Twojego Sima.
Premie sg wyswietlane jako ikony z réznymi obrazkami i mogg mie¢ czerwone tfo (jesli wplywaja
negatywnie na Skupienie Twojego Sima), zielone tto (dla efektéw pozytywnych) albo niebieskie tto
(brak wptywu na Skupienie). Przesun kursor myszki nad ikong Premii, aby zobaczy¢ co to jest i jak
dtugo bedzie wptywato na Twojego Sima. Mozesz nawet uzyska¢ podpowiedz, jak przeciwdziatac
efektom Premii. Pamigtaj, ze cechy i fatalna wada Twojego Sima decyduja o tym, jakie Premie na
niego wptywaja i jak silne s te efekty.

WPEYW KROLESTWA
Aspekty Twojego krolestwa znaczaco wptywaja na Skupienie Twoich Simow. Jesli Twdj
kraj ma niewiele wypetnionych aspektow, Simowie otrzymajg negatywne Premie, kitdre

moga utrzymywac sie przez kilka dni. Jesli jest mndstwo wypetnionych aspektéw, Simowie
otrzymajg pozytywne Premie. Aby uzyskac wigcej informacii o aspektach krdlestwa, przeczytaj
punkt Cztery Aspekty.

DO DZIELA W TRYBIE ZYCIA

Jest wiele obiektéw i lokacji, z ktGrymi Twoi Simowie mogg dokonywag interakcji w Trybie Zycia.
Moga odwiedzi¢ targ pod miastem, wysyta¢ wiadomosci w szkatule pocztowej, ztapa¢ za gesle
i zagrac piosenke oraz wiele wigcej.

Gdy zobaczysz ikone przedstawiajacg strzatke z gwiazda, gdy przesuniesz kursor myszki nad obiekt
albo lokacje, Twdj Sim moze wykonac interakcje. Kliknij obiekt albo lokacje, aby obejrze¢ dostepne
dziatania i kliknij jedno z nich, by dodac je do kolejki dziatari Twojego Sima. Zaciemnione dziatania
nie moga by¢ wybrane — przesun nad nie kursor myszki, aby dowiedziec sig, dlaczego nie moga by¢
wybrane. Niektére dziatania sg oznaczone kolorystyczne w celu wskazania prawdopodobienstwa,
ze Twojemu Simowi powiedzie sig wykonanie danej akcji: zielone dziatania maja wysokie
prawdopodobienistwo sukcesu, wykonanie czerwonych dziatari jest mato prawdopodobne,
natomiast z6tte dziatania maja takg sama szanse na powodzenie lub porazke.

26

SUKCES (LUB PORAZKA) MISJI

Kazda misja wymaga, by bioracy w niej udziat Simowie wykonywali pewne dziatania. Te zadania
wymienione sg obok ikony Sima i ponizej wskaznika oceny misji. Gdy Twoi Simowie sg na misji,
moga swobodnie robi¢ wszystko, co chcg, nawet bra¢ udziat w zajgciach, ktdre nie majg zadnego
Zwigzku z misja.

Przesun kursor myszki nad dziatanie, aby zobaczy¢ jego pelny opis oraz dowiedzie¢ sig, jak
wykonac to zadanie. Na przykfad, jesli dziatanie méwi, by porozmawia¢ z doradca, Twoj Sim musi
znalez¢ doradce, wybrac Przyjacielskg interakcje towarzyskg oraz opcje ROZMAWIAJ. Simowie
biorgcy udziat w wykonywaniu dziatan misji 0znaczeni sg ztotym wskaznikiem Sima. Zatem w tym
przypadku, doradca bedzie miat taki wskaznik.

Niektore dziatania misji nalezy wykonac w okreslonym czasie lub mozna je wykonaé w okreslonej
porze dnia, podczas gdy inne zadania moga by¢ wykonywane w dowolnej chwili. Simowie na misji
moga bra¢ aktywny udziat w zadaniach misji albo zajmowac sig innymi zajeciami. Jesli jednak
zbyt duzo czasu zostanie spedzone bez zajmowania si¢ misja, ucierpi na tym ocena misji. Jesli
wskaznik oceny misji oprozni sie catkowicie, wowczas Twoi Simowie-Bohaterowie zostang
aresztowani, a moga nawet zostac zabici. Ale jesli wykonasz misje, otrzymane nagrody zalezg od
jej ogolnej oceny.

Jesli biorgcy w niej udziat Sim-Bohater albo wazny niezalezny Sim umrze, gdy misja jest aktywna,
oznacza to automatyczna porazke misji.

KONTAKTY TOWARZYSKIE

Wigkszos¢ interakciji towarzyskich migdzy Simami nalezy do jednej z tych kategorii: Przyjacielskie,
Romantyczne, Wredne, Zabawne albo Specjalne. Zalezy to od cech, wad albo profesji. Wybierz
typ interakcji, ktérg Twoj aktywny Sim ma zastosowa¢ wobec innego Sima, a nastepnie wybierz
konkretng interakcje z pod-menu. Obserwuij, jak inny Sim reaguje na interakcje towarzyska Twojego
Sima — czy uwaza jg za zabawng, czy moze przerazajaca? Uwazaj: jesli bedziesz stale wybierac te
sama interakcje, drugi Sim moze sie znudzic.

Kazda interakcja towarzyska wptywa na zwigzek Twojego Sima z innym Simem. Gdy poprawiasz
lub pogarszasz zwigzek, zmieniasz status zwigzku z Simami (przyjaciele, wrogowie, partnerzy,
itd.). Osiggaj swoje wiasne cele w zwigzkach Sima albo uzyj interakciji towarzyskich, by zapewni¢
postep w misjach.
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INTERAKCJE SPECJALNE

Cechy osobowosci Twojego Sima dajg mu dostep do specjalnych interakcji. Na przykfad, Simowie
z cechg Poszukiwacz Przygdd moga wybrac interakcje ROZMAWIAJ O PRZYGODACH, podczas
gdy Kreatywny Kucharz moze wybrac interakcje OPIEWAJ GOTOWANIE. Twoj Sim ma dodatkowe
interakcje specjalne w zaleznosci od swojej profesji. Na przyktad, bard moze szukaé inspiracji
w swoim otoczeniu albo rozmawiajac z innymi Simami, podczas gdy szpieg, rycerz lub monarcha
moga wyzwac innego Sima na pojedynek.

WPLYW FATALNE] WADY

Podobnie jak cechy, fatalna wada Sima takze zapewnia mu pewne interakcje specjalne. Zatem,
Sim z wadg Natogowy Hazardzista ma opcje obstawienia zaktadu, podczas gdy Sim z wada
Nieokrzesany ma mozliwo$¢ opowiedzenia frywolnego dowcipu.

WSZECHWIDZACY PATRZY

Niech bedzie btogostawiony Wszechwidzgcy! Zastanawiasz sig, kio to taki? No ¢z, to wtasnie Ty!
W The Sims™ Sredniowiecze Ty jest Wszechwidzacym, tworca krélestwa Siméw. Na poczatku
Twoi Simowie sg w pewnym stopniu Swiadomi Twojego istnienia jako Wszechwidzacego, ale zaden
z nich nie jest szczegdlnie religijny. Gdy postawisz Katedre Jakubinska lub Klasztor Piotreanski,
studzy Wszechwidzacego zaczng nawracac innych Siméw i Twoi Simowie zaczng oddawac Ci czes¢.
Nawrdcenie na Wiare Piotreaniskg daje Twojemu Simowi interakcje modlitwy, mozliwos¢ zdzierania
oredzi jakubinskich i dostepny stanie sig piotreanski rozwdd. Nawrdcenie na Wiarg Jakubinska
pozwoli Twojemu Simowi szybciej zaprzyjazniac si¢ z innymi Jakubinami, czasami wymaga Premii
Czuje sie Lepszy(a) podczas kontaktow z nie-Jakubinami oraz dostgpny stanie sie jakubinski
rozwdd. Jednakze, Piotreanie otrzymuja o 5% mniejsze dochody dzienne, podczas gdy Jakubini
dostaja 0 10% mniejsze dochody dzienne.

ZBIERACTWO

Podczas badania miejscowych krzakow i skat mozna zbiera¢ rdznego rodzaju okazy roslin oraz
mineraty. Aby rozpoczaé, kliknij potyskujaca kepe roslinnosci albo formacje skalng opatrzong ikona
interakcji i wybierz opcje ODKRYJ. Jesli Twoj Sim znajdzie co$ cennego, mozesz klikngc, aby to
zabraé. Wszystkie zebrane obiekty przechowywane sg w wyposazeniu Twojego Sima. Pewne
obiekty mogg zbierac tylko niektdrzy Simowie.

LOWY

towy w lesie umozliwiajg Twoim Simom zdobywanie migsa, wykonywanie obowigzkéw oraz
wypetnianie misji. Kliknij drogowskaz w lesie i wybierz opcje LtOWY, aby zaczac. Nie kazda wyprawa
zapewni zdobycie migsa, a ponadto Twoj Sim moze odnies¢ rang. Upewnij sig, ze Twoj Sim ma
wysokie Skupienie i éwiczyt umiejetnosci walki na manekinie cwiczebnym, co moze zwigkszyc jego
szanse na udane towy.

Migso moze by¢ sprzedawane, wymieniane na inne towary lub przyrzadzane. Pamietaj, ze tylko
niektore profesje moga polowac.

SPRZEDAZ I WYMIANA HANDLOWA

Sprzedawanie obiektow na targach lub handlowanie na dalekich morzach to Swietny sposab, by
zarobi¢ troche simoli. Jesli chcesz sprzedac obiekty, przynies je do Kramu Wiejskiego w odlegtej
wiosce na skraju krolestwa i otwérz menu Sprzedaj. Kliknij obiekty, ktére chcesz wymieni¢ na
gotowke, i wybierz opcje SPRZEDAJ, aby dokona¢ transakiji. Jesli masz targ na Rynku Miejskim,
Twoi Simowie moga wykonywac to samo zadanie blizej domu. Zardb troche simoli, wyprzedajac
obiekty bezposrednio z wyposazenia Twojego Sima.

Handlowac moga tylko okreslone profesje. Wybierz si¢ do Dokow i umies¢ przedmioty na handel
w fadowni. Gdy masz gotowy tadunek, kliknij opcje POZEGLUJ NA HANDEL, aby wyruszy¢ do innych
krajow.

GOTOWANIE

Kazdy Sim moze gotowac, ale jesli chcesz przyrzadzic cokolwiek poza kaszg, Twoj Sim musi zebra¢
pokazng liste sktadnikéw. Zbieraj ziota z krzakow i poluj na dziczyzne, aby zebrac sktadniki rekami
Twojego Sima. Albo, w przypadku tych, ktdrzy nie moga lub nie chcg polowac, targ oraz Kram
Wiejski majg wszystko, czego Twoj Sim potrzebuje, by urzadzic uczte.

Przed wyruszeniem na targ albo do lasu, upewnij sig, ze Twoj Sim zna sktadniki potrzebne do
potrawy, ktdrg chce przygotowac. Simowie moga przyrzadza¢ potrawy tylko wtedy, gdy majg pod
reka wszystkie potrzebne skfadniki.

Jesli chodzi o0 gotowanie, jest kilka obiektow, ktdre mozesz kupi¢ w Trybie Wyposazania, ale nie
wszystkie pozwalajg na przyrzadzanie tych samych potraw. Uzycie kotta do ugotowania gulaszu
jest fatwe, podczas gdy rozen nadaje sie idealnie do pieczenia migsiwa. Z drugiej strony piece
uzywane s3 do wyrobu pieczywa i pasztetow. k:
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[ TRYBWYPOSAZANIA |

Tu mozesz kupowac rzeczy, kiore sprawig, ze zycie Twoich Siméw stanie si¢ odrobing lepsze.
Gdy musisz kupi¢ jakies podstawowe produkty albo chcesz wykosztowac sie na dobra luksusowe,
wszystko to znajdziesz wiasnie tutaj.

UWAGA: W przypadku niektorych obiektow, takich jak ksiegi i strawa, Twoj Sim musi wyruszy¢
na targ, aby dostac to, co jest mu potrzebne.

SORTOWANIE

Mozesz ogladac obiekty w katalogu Trybu Wyposazania posortowane wedtug funkciji albo wedtug
kolekcji. Mozesz takze ogladac obiekty w wyposazeniu Domostwa.

WEDLUG FUNKCJI

To sortowanie umozliwia przyjrzenie sie obiektom pogrupowanym w zaleznosci od potrzeby, z jaka
sg zwigzane. Szukasz wygodnego miejsca, gdzie Twdj Sim mdgtby odpoczywac? Zatem kliknij
filtr wyposazenia komfortowego. Jesli szukasz miejsca na wszystkie nowe ksiegi zakupione przez
Twojego Sima, kliknij kategorie pojemnikow. Jest nawet kategoria zawodowa, ktéra pozwala Ci
szybko znalez¢ wszystkie przedmioty specyficzne dla profesji danego Sima-Bohatera.

WEDLUG KOLEKC]JI

Kiedy chcesz ozdobi¢ wnetrze wedtug okreslonego motywu, pomoze Ci w tym sortowanie wedtug
kolekcji. Przerabiasz Twierdze *Szpiega? Kliknij opcje Wiesniacze, by znalez¢ odpowiednig
mieszanke rustykalnego stylu i funkcji. Aby uzyskac bardziej majestatyczng Sale Przyjec, klikaj
opcje Szlacheckie lub Wojskowe.

ZASADY I OPCJE USTAWIANIA
OBIEKTOW

Mozesz swobodnie dekorowac, ustawiac oraz wyposazac, jak tylko chcesz. Uzywaj narzedzia siatki
oraz mozliwosci ustawiania mebli pod katem, aby uzyskac oczekiwany wyglad.
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SIATKA WL./WYL.

Mozesz wiaczy¢ pokazywanie siatki, gdy jestes Trybie Wyposazania, co pomoze Ci w ustawianiu
obiektow. To umozliwia wyposrodkowywanie obiektow, wiec mozesz umiesci¢ rozen posrodku
stotu biesiadnego, gobelin migdzy dwoma kolumnami i tak dalej.

WYPOSAZANIE POD INNYM KATEM

Mozesz takze ustawia¢ meble i inne obiekty pod réznymi katami, aby nadawac swoim komnatom
przyjemniejszy wyglad. Jesli chcesz ustawi¢ dwa krzesta pod katem do siebie albo postawic
gargulca w kacie — nie ma problemu.

UWAGA: Gdy stosujesz swobodne ustawianie i obracanie obiektow, Simowie moga czesciej
wchodzi¢ na obiekty albo nie by¢ w stanie dotrze¢ do jakiegos miejsca lub obiektu. Staraj sie
zostawia¢ dos¢ miejsca dla Simow, aby mogli poruszac sig bez utrudnien.

NIEZBEDNE WYPOSAZENIE

Obiekty wymienione ponizej to niezbedne wyposazenie, jakie powinien mie¢ kazdy dom. Nie musza
by¢ najwyzszej jakosci, ale bez przynajmniej podstawowego modelu kazdego z tych obiektow,
zycie Twoich Siméw bedzie bardzo zatosne.

» Palenisko albo kociotek

> koze

» Przedmiot zawodowy (jak kuznia dla kowala albo archiwa dla barda)

» Wanna albo miednica do mycia

UWAGA: Niektére obiekty (takie jak toza lub paleniska), MUSZA sie znajdowac na parceli, aby
mozna byto opusci¢ Tryb Wyposazania.

31



[ MATERIALY WEASNE |

Rob zdjecia swoich Siméw, nagrywaj filmy z rozgrywki i nie tylko.

NAGRYWANIE FILMOW

Opowiadaj swoje wtasne historie za pomocg nagranych filméw!

UWAGA: Wszystkie filmy nie mogg przekraczac wielkosci 1 GB.

UWAGA: Nagrywanie filméw w najwyzszej rozdzielczosci lub bez kompresji powoduje
powstawanie bardzo duzych plikdw. Zmieniaj ustawienia nagrywania plikow w menu opcji.
WAZNA UWAGA: Uzytkownicy komputerow Mac mogg nie by¢ w stanie ogladac filméw
nagranych w The Sims™ Sredniowiecze na swoich komputerach bez odtwarzacza plikéw wideo,
ktory obstuguje kodek VP6. Wigcej informacji znajdziesz w pliku Przeczytaj.

ZDJECIA EKRANU

Fotografuj wszystkie godne zapamigtania chwile z zycia Twoich Siméw.

» Aby zrobic¢ zdjecie, wcisnij klawisz C.

Wykonane zdjecie zostanie zapisane w folderze dokumentéw w podkatalogu
Electronic Arts\The Sims Medieval\Screenshots.

AKTUALIZACJE GRY
(WYMAGANE POLACZENIE
Z INTERNETEM

0d czasu do czasu gra The Sims™ Sredniowiecze bedzie proponowata aktualizacje, ktéra
wprowadzi nowe materiaty lub naprawi znane problemy.

Otrzymasz powiadomienie, gdy bedzie dostgpna aktualizacja, o ile masz zaznaczong opcje
Automatyczne Aktualizacje na panelu Aktualizacji Gry programu startu. Aktualizacje gry sa dostepne
takze na panelu Aktualizacji Gry, jesli nie zdecydujesz sig na aktualizacje w danej chwili albo nie
jest zaznaczona opcja Automatyczne Aktualizacje. Kliknij przycisk odswiezenia, aby sprawdzic, czy
s dostepne nowe aktualizacje.

Wersja aktualnie zainstalowanej gry jest wyswietlona na gtownym panelu programu startu.
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PORADY DOTYCZACE

WYDAJNOSCI

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA
MACINTOSH

Starsze wersje oprogramowania systemu MacOS X moga spowodowac problemy z wydajnoscia gry.
Aby upewnic sig, ze posiadasz najnowszg wersje systemu MacOS X, wybierz opcje ,,Aktualizacja
oprogramowania...“ z menu Apple i postepuj zgodnie ze wskazowkami w celu zaktualizowania
systemu.

PROBLEMY PODCZAS GRY

» Upewnij sig, ze Twoj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jesli masz karte graficzng NVIDIA, odwiedz strong www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki.
Jedli masz kartg graficzng AT, odwiedZ strong www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

» Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z ptyty. Zazwyczaj
mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu na plycie. Jesli masz dostep do
Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobra¢ najnowsza wersje bibliotek
DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW ;'

> Jedli korzystasz z wersji plytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie
samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu
w oknie ,Mdj komputer* i wybierz autoodtwarzanie.

» Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmienic niektore ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcji gry.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

» W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajagce w tle
(oprocz programu EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym

réwniez program antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich srodkéw ostroznosci). &)
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l CENTRUM POMOCY I

W razie klopotow z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto w pliku pomocy EA znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw i odpowiedzi na
pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

W przypadku systemu Windows Vista lub Windows 7: przejdz do menu Start > Gry, kliknij ikone gry
prawym przyciskiem myszy i wybierz odpowiednig pozycje w menu podrecznym.

W przypadku wczesniejszych wersji systemu Windows: kliknij pozycje Pomoc techniczna w grupie
gry w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA

(g y gra nie jest jeszcze zainstalowana):
Wi6z ptyte z gra do napedu optycznego.

2. Kliknij dwukrotnie ikong ,Mdj komputer® na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP
konieczne moze by¢ kliknigcie przycisku Start, a nastgpnie ikony ,M6j komputer®).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu, w ktdrym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie
wybierz opcje ,,0tworz”.

4. 0Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Aby otworzy¢ plik EA Help na komputerach Macintosh:

1. Wi6z plyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij ikone programu Finder.

3. Otwodrz nowe okno programu Finder wybierajac opcje ,Nowe okno Findera“ w menu Plik.

4. Kliknij ikone ptyty z gra w oknie Findera.

5. Otworz plik Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku pomocy EA wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie
z Centrum Pomocy EA.
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CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://pomoc.ea.pl

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerow gry, modemdw i sieci, a takze
informacje o biezacej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne
informacje dotyczace najczesciej wystepujacych problemdw, pomoc zwigzang z dang grg oraz
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja nasi
technicy podczas rozwigzywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy naszg strong pomocy
codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwigzania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wcigz potrzebujesz pomocy, skontakiuj sig z naszym zespotem (od poniedziatku do
pigtku w godzinach 9:00-17:00).

E-mail: pomoc_techniczna@ea.com

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informaciji dotyczacych koddw, sposobu przejscia danej
gry itp.

Aby pomdc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, a nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy,
kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE... i zapisz raport na pulpicie Windows.
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[ GWARANCJA ]

UWAGA: ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktow w wersji pudetkowej. Nie
o0dnosza si¢ do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie zostato
zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy od daty zakupu.
Przez ten czas uszkodzone nosniki bedg wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego
nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts
Polska, ul. fzecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposob
nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania, ktdre
jest dostarczane bez gwarangii, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony,
badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktdw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie
jest pierwszym uzytkownikiem produktu).

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA oraz The Sims sg znakami towarowymi Electronic Arts Inc.
Wszystkie pozostate znaki towarowe nalezg do ich prawnych wiascicieli.
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