


WAROVANIE PRED EPILEPSIOU

Nasledujuce informécie si treba precitat’ skor, ako zacnete hru hrat’ alebo ju dovolite hrat
detom.

Zablesky svetla alebo blikajlice obrazy mdzu u niektorych ludi vyvolat epileptické zachvaty alebo
stratu vedomia. K zachvatu moze u takychto ludi dojst i pri sledovani televizneho obrazu alebo
pri hrani urcitych pocitacovych hier. MoZe sa to stat'i osobam, ktoré epilepsiu nemaju uvedent
vo svojich lekdrskych zaznamoch a nikdy netrpeli epileptickymi zachvatmi. V pripade, ak ste vy
alebo niekto iny z vasej rodiny mali niekedy symptomy epilepsie (zachvaty alebo stratu vedomia)
v dosledku zableskového svetla, poradte sa predtym, ako zacnete hru hrat, s lekarom.
Odporti¢ame rodi¢om, aby venovali pozornost svojim detom, ktoré hraju poCitacové hry. Ak
mate vy sami alebo deti pri hrani hier akékolvek z nasledujlcich priznakov — zavrate, rozmazané
videnie, mimovolné pohyby oi alebo svalov, strata vedomia, strata orientacie, akykolvek
mimovolny pohyb alebo kf¢ — treba hranie OKAMZITE prerusit a poradit sa s lekarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

Nesedte pred obrazovkou prili§ blizko. Sedte v dostatocnej vzdialenosti tak, ako to dovoluje
dizka kébla.

Pri hrani je lepSie pouzivat mald obrazovku.

Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati.

Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hrate, dobre osvetlena.

Pri hrani pocitacovych hier si treba urobit kazdd hodinu minimélne 10 — 15 minttovi prestavku.
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C INSTALACIAHRY | [ SPUSTENIE HRY A |

POZNAMKA: Systémoveé poZiadavky nédjdete na adrese: http://www.electronicarts.cz/.

Instalacia (ak mate herny disk):

Vlozte disk do diskovej jednotky a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ak sa automaticky nezobrazi menu automatického spustenia, spustite v operacnom systéme
Windows® 7, Windows® XP alebo Windows Vista® instalacny stbor manualne, a to tak, ze otvorite
menu Start > Spustit, do textového pola napiSete D:\AutoRun.exe a potom kliknete na tlacidlo
OK (ak je spravne pismeno vaSej mechaniky iné ako ,,D:“, nahradte pismeno ,,D“ spravnym
pismenom svojej mechaniky CD/DVD-ROM).

Po instalécii hry ju moZete spustit z menu automatického spustenia hry alebo najdenim hry
pomocou menu START.

Instalécia (ak ste si hru stiahli zo stranok EA Store)

POZNAMKA: AK si Zelate viac informécii o ziskani hry stiahnutim od spolo¢nosti EA, navtivte
stranku www.eastore.ea.com a kliknite na MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

Potom, ako sa hra stiahne pomacou aplikécie EA Download Manager, objavi sa ikona nabadajtica
na instaldciu hry. Kliknite na ikonu a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Po dokonceni inStaldcie spustite hru priamo z aplikécie EA Download Manager.

POZNAMKA: Ak ste si uz hru,stiahli a chcete ju nainstalovat do iného pocitaca, najprv si do
tohto pocitaca musite stiahnut a nainStalovat aplikaciu EA Download Manager. Aplikéciu spustite
a prihlaste sa do svojho EA tctu. Zo zoznamu, ktory uvidite, vyberte prisluSny nazov, Kliknite na
tlaCidlo Start a hru stiahnite.

Instalacia na Apple Macintosh:

1. Vlozte herny disk do jednotky DVD-ROM. Na ploche sa objavi ikona DVD symbolizujuca herny
disk. Kliknite na fiu dvakrat a otvori sa spustac hry.

2. Zvolte ikonu instalacie hry v dolnej Casti spistaca a otvori sa inStalatnd ponuka.

3. Na dokoncenie instalacie postupuijte podia pokynov na obrazovke.

Instalacia do PC alebo na Apple Macintosh

(ak ste si hru stiahli zo stranok tretej osoby):

Na ziskanie informécii o tom, ako hru nainStalovat alebo ako stiahnut a preinstalovat ind képiu,
kontaktujte, prosim, internetového predajcu, u ktorého ste si hru zakupili.

WWW.THESIMSMEDIEVAL.COM

Na PC:

Hry v systéme Windows Vista alebo Windows 7 sa'nachédzajl] v menu Start > Hry menu

a v skorsich verziach programu Windows v menu Start > Programy (alebo VSetky programy).
(Ak ste uzivatelia obchodu EA Store, musite mat spustent aplikaciu EA Download Manager.)
POZNAMKA: V klasickom $tyle menu Start 0S Windows Vista sa hry nachadzajti v menu
Start > Programy > Hry > Prieskumnik hier.

Na Apple Macintosh:
Otvorte okno Finder, zvolte ,Aplikacie” a kliknite dvakrat na nazov hry.

AK CHCETE SPUSTIT HRU, MUSITE SUHLASIT SO ZMLUVNYMI PODMIENKAMI.
SPOLOCNOST EA SI VYHRADZUJE PRAVO BEZPLATNE POSTUPNE POSKYTOVAT DALSI
OBSAH A AKTUALIZACIE, AK TO BUDE POTREBNE.


WWW.THESIMSMEDIEVAL.COM

[ KLAVESOVE PRIKAZY |

VSEOBECNE OVLADANIE
Zrusit ESC
Zobrazit/skryt okno na zadavanie cheat CTRL + SHIFT + C
kédov
Skryt/zobrazit pouzivatel'ské rozhranie F10
Ukonéit hru Q

CREATE-A-SIM (TVORBA SIMIKA)

Otacat Simika CTRL + A/CTRL + D
Priblizit/oddialit Koliesko mysi
Spéat/Znovu CTRL + Z/CTRL + Y

FURNISH MODE
(REZIM ZARIADOVANIA)

NASTROJE NA UMIESTNOVANIE OBJEKTOV

Otacat objekt

Odstranit objekt

Povolit voI'né umiestnenie

Povolit voI'né otacanie

Presunut umiestneny objekt steny alebo
stropu nahor/nadol

Presunut umiestneny objekt steny alebo u/)
stropu doprava/dol'ava

Premiestnit zmeneny objekt steny alebo
stropu spét’ do stredu

Spét/Znovu

, (Ciarka)/. (bodka)

DEL/BACKSPACE

ALT (ak drZite objekt alebo nim pohybuijete)
ALT (ak otacate objekt pomocou mysi)

#/ (lomka)

\ (spétna lomka)

CTRL + Z/CTRL + Y

LIVE MODE (ZIVY REZIM)

Prepniit na nasledujticeho Simika v ulohe
Prepnit na (konkrétneho) Simika
Zamknut kameru na Simikovi

Zobrazit' aktivneho Simika v strede
obrazovky

Otvorit inventar

Prikazat Simikovi pouzit objekt

Prikazat' Simikovi prejst na uréené miesto

MEDZERNIK

Kliknut na portrét Simika

Kliknat na portrét Simika pravym tlacidlom
mysi

ENTER alebo N

|

Kliknat favym tlacidlom na objekt
Klikntt lavym tlacidlom na zem

Pozastavit hru

Normalna rychlost/rychla/
ultravysoka rychlost

Rychly presun na ukoncenie interakcie

P/0 (nula)/" (klavesa s tildou)

1/2/3 (alebo prislusné klavesy na numerickej
klavesnici)
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Nasledujuce/predchadzajiice podlazie Pg Up/Pg Dn

POHYB KAMERY

Pohyb dol'ava/doprava
Pohyb dopredu/dozadu
Rychlejsi pohyb kamery

PribliZit/oddialit

Otacanie doprava/dol'ava

Prepniit na zobrazenie Eye of the Watcher
(Oko Strazcu)

Prepniit' na zobrazenie Follow My Sim
(Sledovat’ méjho Simika)

Prepinat medzi zobrazeniami miesta
Zobrazit interiér budovy

PribliZit na vonkaj$ie miesto

Sipka dolava/Sipka doprava alebo kldvesy A/D
Sipka hore/Sipka dole alebo kidvesy W/S
SHIFT + Sipky alebo SHIFT + klavesy
A/S/W/D

Z/X alebo =/

alebo (na numerickej klavesnici) +/-

, (Ciarka)/. (bodka)

M

N (pozrite ¢ast' Ovlddanie Simikov)

ALT +1-5
Klikntt pravym tlacidlom na exteriér budovy
Klikntt pravym tlacidlom na zem




Zivy rezim Fi
ReZim zariad'ovania F2 (pri pohlade do interiéru budovy)
Rezim kral'ovstva F3
Ponuka Options (MoZnosti) F5

[V: STUPTE DO STREDOVEKU:!!

Hla, dobrodruzné duse! Predstupte a preZzite pribehy v hre The Sims™ Medieval — Uplne nové
zazitky Simikov pIné dobrodruzstiev na Sirych moriach, zradnych pribuznych, nevypocitatelnych
poddanych a dokonca aj simikozravych ¢inéil. Spliite dlohy, ktoré vam umoznia rozsirit vase
krélovstvo a postavit nové budovy, ktoré prildkaji na vase panstvo novych Simikov. Vasi Simici
mozu prezit Zivot panovnika, rytiera, Spiona, kizelnika a dalSich. MdZete si vybrat, ¢i splnia svoje
povinnosti a prinesu slavu vaSmu krélovstvu.

NAUCTE SA NIECO NOVE

Ci uz ste novacikom v hrach zo série The Sims alebo ostriefanym fanisikom Simikov,
odportiéame vam spustit najprv rezim ucenia. The Sims Medieval obsahuje hratelnost,
funkcie a rezimy, ktoré sa doteraz neobjavili v Ziadnej hre zo série The Sims. Tento strucny

tivod vam urcite pomoze ¢o najlepsie si vychutnat svoju hru.
Vlyberte v ponuke moznosti polozku LESSONS (LEKCIE), ktora vam umozni dokladne sa
zoznamit' s funkciami v hre The Sims Medieval.

! ZACINAME I

Prvé kroky s hrou The Sims Medieval mozu byt velmi jednoduché. Zacnite hru v- malom
krélovstve, ktoré potrebuje panovnika. V/ obrazovke nastroja Create-A-Sim (Tvorba Simika)
si moZete vytvorit vlastného kralovského vladara, alebo si mozete vybrat jedného z vopred
pripravenych panovnikov. Ked mate prislusnika kralovskej rodiny, moZzete sa vrhnit do
stredoveku a pustit sa so Simikom do dloh, ktoré mu pomézu rozsirit jeho risu!

Spustenie novej hry:

Hra obsahuje rezim ucenia, ktory vas prevedie zaciatkami vasho herného zazitku.

V hlavnej ponuke vyberte ambiciu, s ktorou chcete hrat. Na zaciatku je k dispozicii

iba ambicia New Beginnings (Nové zaciatky), kazdy Simik vSak musi niekde zacat. Ak ma vas
panovnik tito ambiciu, jeho cielom je prilakat do kralovstva Co najviac Simikov a postavit ¢o
najviac budov. CiZe presne to, ¢o potrebuje kazdy zacinajuci viadar. _

Potom vyberte moznost NEW GAME (NOVA HRA), kliknite na ikonu hry a zadajte pozadovany
nazov svojho kréalovstva. Ak mate k dispozicii v minulosti uloZzend hru, mozete ju vybrat.

Hra sa zaCina v rezime kralovstva, ktory predstavuje strategické zobrazenie vasho rozvijajliiceho
sa naroda. Kralovstvo zatial nema panovnika. Kliknutim na okruhlu zelend ikonu nad trénnou
miestnostou zobrazite okno s informaciami. V kontextovom okne s podrobnostami o budove
kliknite na ikonu vyberu nového panovnika. Vyberte panovnika zo zoznamu vopred pripravenych
Simikov alebo vyberte moznost CREATE A MONARCH (VYTVORIT PANOVNIKA) a prisposobte si
vlastného panovnika.

Po vytvoreni svojej kralovskej vysosti pokracujte v rezime kralovstva. Ak chcete prejst do
Zivého rezimu, musite si vybrat tlohu. Pri pridavani novych hrdinskych Simikov nezabudajte, Ze
niektoré tlohy méZzu splnit iba urc€iti hrdinski Simici. Pozorne si precitajte opis llohy a vyberajte
s rozvahou. 2

UKLADANIE A NACITAVANIE

Kazda ulozena hra predstavuje celé kralovstvo. Ak cheete hru ulozit, otvorte ponuku moznosti
a vyberte polozku SAVE (ULOZIT). Kréalovstvo bude automaticky uloZené pod nazvom, ktory ste
vybrali v hlavnej ponuke.

Ak chcete nacitat ulozenu hru, prejdite do hlavnej ponuky a vyberte uloZend hru, ktorti chcete
hrat. 1




MOZNOSTI

Ponuku moznosti otvorite kliknutim na ikonu & v lavej spodnej Casti obrazovky. V tejto ponuke

mozete uloZit hru, otvorit lekcie, upravit nastavenie moznosti, zobrazit zoznam klavesovych

skratiek, prejst do hlavnej ponuky, ulozit a opustit hru, opustit hru bez ulozenia alebo otvorit

spustaci nastroj.

Vyberom polozky OPTIONS (MOZNOSTI) otvorite panel moznosti, kde mdzete menit nastavenia

grafiky, zvuku, hry a nahravania videa.

Graphics Vlyberte nastavenia obrazovky pre svoj monitor a upravte podrobné nastavenia

(Grafika) ovplyviujlce zobrazovanie grafiky.

Sound (Zvuk) Pomocou posuvnych ukazovatelov upravte kvalitu zvuku a nastavenie hlasitosti
hlasov, zvukovych efektov, hudby a efektov prostredia. Tiez mozete vybrat

nastavenie reproduktorov, stimit zvuky v pozadi a obnovit predvolené nastavenie.

Game Options Zapnite alebo vypnite vSeobecné moznosti hry. Pod polozkou GAMEPLAY

(Moznosti hry) (HRATELNOST) nastavte pomocou posuvného ukazovatela samostatnost
a slobodnd volu svojich Simikov. Posunutim ukazovatela dolava samostatnost
Simikov znizite, posunutim ukazovatela doprava ju zvysite. Cim viac slobodnej
vole budu Simici mat, tym viac budu konat samostatne, ak im nepridelite Ziadnu
¢innost. (Upozornenie: niektoré ¢innosti vasi Simici nikdy nebudu vykonavat
samostatne, napriklad pinenie povinnosti alebo ciefov dloh. Tieto Cinnosti im
musite prikazat.) MoZete tiez vybrat nastavenie lekcii ON (ZAPNUTE) alebo
OFF (VYPNUTE) a vybrat obnovenie lekcii Ci obnovit vSetky moznosti hry na
predvolené hodnoty.

Video Capture Vyberte velkost nahravania videa, povolte ¢i zakazte nahravanie zvuku, skryte

(Nahravanie  alebo zobrazte nahravanie pouzivatelského rozhrania, nastavte kvalitu

videa) nahravania videa a upravte maximalny ¢as nahravania videa.

CREATE-A-SIM

(TVORBA SIMIKA)

Vzdy, ked' je v kralovstve k dispozicii nova pozicia, mozete si pre fiu vytvorit vlastného Simika.
Upravte jeho vzhlad a vyberte vSetko — od velkosti nosa po tvar postavy. Vlyberte mu farbu o€i,
nastavte lesk vlasov a zvolte oblecenie. Nezabudnite nastavit jeho vlastnosti a slabinu!

HOTOVI SIMICI

V obrazovke nastroja Create-A-Sim (Tvorba Simika) si moZete vybrat hotového Simika kliknutim
na ikonu hotového Simika v spodnej Gasti obrazovky (). Pomocou filtra zobrazte Simikov podia
pohlavia, a ked' budete pripraveni, kliknite na portrét Simika, ktorého chcete zobrazit na ploSine
nastroja Create-A-Sim (Tvorba Simika). Ked' budete s vyberom spokojni, kliknutim na znamienko
zaSkrtnutia pokracujte v prispésobovani vybratého Simika. Svojho Simika mozete dalej upravit
kliknutim na ikony na lavej strane obrazovky (dalSie informacie najdete nizsie).

Ak chcete vytvorit Giplne nového, vlastného Simika, zacnite kliknutim na ikonu Zaklady (@/@).

Zaklady  Vyberte meno, pohlavie a hlas svojho Simika. Pomocou prepinania
kariet upravte podrobnosti pokozky, vyberte typ postavy, nastavte
vlastnosti a vyberte slabinu.

@ Viasy

Pomocou okrdhlych tlacidiel v hornej Gasti vyberu viasov mézete
prepinat medzi (icesmi a ¢iapkami. Ked' vyberiete pre svojho Simika
lces (alebo Ciapku), mozete prispdsobit jeho farbu. Prepinanim
medzi kartami v lavej Casti obrazovky mdzete vybrat tvar a farbu
obocia i vybrat bradu alebo flizy (k dispozicii iba pre Simikov—
muzov). Ak sa rozhodnete zmenit farbu vlasov, obocia alebo brady.
¢i fzov svojho Simika, vyberom ikony uloZenia predvolenej farby
mozete @ pridat novi farbu do predvolenej tabulky farieb.



Upravit oboCie
Simika (vratane
tvaru a farby)

Vlybrat farbu
vlasov

Zmenit farbu
vlasov

@ Vzhlad

10

Vlybrat vSeobecny
tvar tvare

o]
<
p'
P
@
e

Vybrat' Ciapku
alebo inti pokryvku
hlavy

Vybrat Gices

Vyberte tvar hlavy svojho Simika, upravte usi, vyberte tvar a farbu oci,

vyberte (sta a nos.

Ty

s 0 00 02 e

a nastavit
detaily tvare
Simika

Pomocou
posuvnych
ukazovatelov
moZete upravit
konkrétne Crty

@ Oblecenie  Vyberte oblecenie pre svojho Simika. Niektoré oblecenia su k dispozicii iba

Kliknite na
jeden z kruhov
a upravte
detaily zvolenej
Casti tvare

pre konkrétne povolania. Kralovské oblecenie je napriklad omnoho bohatsie
ako elegantné oblecenie Spidna. Pre kazdu sdpravu oblecenia je k dispozicii
tabulka niekolkych farebnych moznosti. Tieto farby je mozné upravit

v nastroji Create-A-Style (Tvorba $tylu).

TIP: Oblecenie moZete prispdsobit aj vyberom farieb. Kedykolvek sa zobrazi tato ikona 5%

, mozete Kliknutim na fiu upravit $tyl zvoleného predmetu. Informdcie o prispdsobeni oblecenia

(ainych poloZiek) najdete v Casti Create-A-Style (Tvorba Stylu).

NIEKEDY ZALEZI IBA NA DROBNOSTIACH

Kliknutim na ikonu @ upravite podrobnosti konkrétnej Casti tela svojho Simika. MoZete
napriklad upravit farbu a lesk vlasov svojho Simika. MoZete tiez upravit Simikov nos:

zdvihnt konéek nosa, rozsirit mostik nosa alebo prediZit nosné dierky. Ak sa zobrazuje
prislu$na ikona, kliknutim na fiu zobrazite podrobnosti, ktoré je mozné upravit. Na karte
Advanced (RozSirené) vyberte kliknutim na niektory z kruhov int Cast tela, ktord chcete
prispdsobit.
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CREATE-A-STYLE

(TVORBA STYLU)

Pomocou néstroja Create-A-Style (Tvorba $tylu) moZete zmenit farby oblecenia Simika alebo
vytvorit zladend miestnost Gpravou farieb a vzorov tapiet, podlahy, materiélov zariadenia a
dalSich poloziek.

W =

= O 0N O
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Vlyberte typ vzoru (napr. textil, podlaha a koberce, tapety atd')

Vzor a farby vybratej polozky

Kliknutim na niektort z hlavnych vzoriek zobrazite rozne farby prislusnej vzorky

Kliknutim na niektoré z tychto tlaidiel zobrazite vopred nastavent paletu farieb alebo kruhovy
vyber farieb. MoZete tieZ zadat kod palety RGB alebo hexadecimaline Cislo farby.

Vrétit spat/opakovat postupné tpravy

Potvrdit alebo zrusit zmeny

Pomocou tohto ukazovatela mozete nastavit nadych a odtien farby (pripadne svetlost)
Pohybom kurzora po kruhovom vybere farieb vyberte pozadovanu farbu

Kliknutim sem zobrazite iba vlastny obsah

0 Kliknutim na tieto ikony odstranite alebo ulozite Styl

MIESANIE A SULAD

MbzZete tiez vybrat farbu alebo vzor a pouzit tento vyber pre viacero poloziek. Povedzme, ze
chcete, aby zaclony vasho Simika dokonale ladili s kobercom. Vyberte nastroj Create-A-Style
(Tvorba Stylu) a kliknutim vyberte zaclony. Potom kliknite na vzor na palete Stylu zaclon a
pretiahnite ho na koberec. Ak ma koberec viacero vzorov, vyberte, ktory vzor cheete nahradit.
Zmeny potvrdte kliknutim na znamienko zaiarknutia.

Po uloZeni vzoru pretiahnite v rezime zariadovania farby a vzory na iny nabytok, ozdobné
predmety a prisluSenstvo.

UKLADANIE VLASTNYCH MATERIALOV
A POLOZIEK

Ak ste spokojni s vytvorenym Stylom alebo vzorom, moZete ho uloZit a pouzit znova a znova —
jednoducho kliknite na ikonu adresara na paneli kategdrie materidlu v pravej asti obrazovky.

13



Ak chcete ulozit konkrétny predmet (alebo polozku oblecenia) vo viastnom Style, kliknite na ikonu
adresara v okne v favej hornej ¢asti obrazovky.

[ JEDINECNISIMICI |

Prisposobte svojich Simikov pomocou dvoch vlastnosti a jednej slabiny a dajte im jedinecnu
osobnost. VSetky vlastnosti a slabiny urcuju spravanie vasho Simika a jeho obltibené ¢innosti,
takze vyberajte s rozvahou.

Kazdy Simik zohrava v kralovstve svoju tlohu. K dispozicii sti rozne povolania od viadnuceho
panovnika po kupca, rytiera, Spidna a dalSie. Povolania maju velky vplyv na to, aké tlohy ma vas
Simik k dispozicii a aké ¢innosti moze vykondvat.

VLASTNOSTI

Vlyberte dve vlastnosti a jednu slabinu. Vlastnosti a slabina vasho Simika ovplyvriujd, ¢o Simik
chce, ako sa citi a ako sa sprava. Simik s vlastnostou Eloquent (Vyre¢ny) napriklad dokaze
kohokolvek presved¢it, nadchnut ¢i upokojit, zatial' o Simici s vlastnostou Greedy (Chamtivy)
st hnani tdzbou po peniazoch. Simici si lepSie vychadzaju s inymi Simikmi, ktori zdielaju aspon
jednu rovnaku vlastnost. Niektoré vlastnosti st v protiklade a niektoré kombinacie sa vylucuju.
Simik napriklad neméze byt sti¢asne dobry aj zly.

14

SLABINA

Kazdy Simik musi mat slabinu. Tieto slabiny st rozne: od nutkavého spravania, napriklad
alkoholizmu, zavislosti od hazardnych hier Ci jedla az po fyzické slabiny, napriklad nizky
vzrast, slabu odolnost ¢i nespavost.

Slabina zostava Simikom po cely Zivot. Ak problémy s fiou suvisiace pravidelne nerieSite,
mdze mat negativny vplyv na Simikovu hodnotu Focus (Sdstredenie). Simici so slabinou
Licentious (Nemravny) napriklad ziskaju zaporny modifikétor, ak uz dlho neskogili do postele
s inym Simikom. Tento zaporny modifikator im zostane, kym sa im nepodari Gspesne zviest
iného Simika. DalSie informacie o modifikatoroch najdete v Casti Modifikatory.

Simici moZu svoje slabiny prekonat spinenim niektorych tloh, napriklad The Fisherman's
Challenge (Rybarova vyzva) alebo Fountain of Legend (Legendarna fontdna). Po ispeSnom
spineni tlohy vas Simik dosiahne bod, ked' sa jeho slabina zmeni na legendarnu vlastnost.
Vyberte si z trojice legendarnych vlastnosti jednu vlastnost. Ak sa vam vSak Simikova slabina

paci, moZete si ju ponechat.

K dispozicii mate tieto vlastnosti a slabiny:

Vlastnosti

Adventurous (Dobrodruzny)
Chivalrous (Dvorny)
Creative Cook (Tvorivy kuchar)

Slabiny

Bloodthirsty (Krvilacny)

Compulsive Gambler (Nutkavy
hazardny hrac)

Dedicated (Oddany) Cowardly (Zbabely)
Earthy (Drsny) Cruel (Kruty)
Eloquent (Vyrecny) Cursed (Prekliaty)

Evil (Zlomyselny)

Excitable (Lahko sa rozrusi)
Friendly (Priatel'sky)

Fun-loving (Rad sa bavi)

Good (Dobrak)

Greedy (Chamtivy)

Haggler (Rad sa dohaduije)
Hopeful Orphan (Nadejna sirota)

Drunkard (Opilec)

Fool (Blazon)

Glutton (Nenasytnik)

Hubris (Domyslavy)

Insecure (Ma nizke sebavedomie)
Insomniac (Trpi nespavostou)
Licentious (Nemravny)
Misanthrope (Neznasa ludi)

Jokester (Vtipkar) Morose (Mrzuty) ‘
Loves Family (Rodinny typ) Puny (Nizky vzrast) A
Scholarly (Uceny) Uncouth (Neokrochany)

Solitary (Samotar) Weak Constitution (Slaba odolnost)

Unkempt (Neupraveny)

Vain (Marnivy)

Whale Ate My Parents

(Mojich rodicov prehltla velryba)
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[ VELKE KRALOVSTVO |

Vasi Simici ziju v neustale sa rozvijajlicej krajine, ktorti je mozné rozSirovat plnenim tloh

a ziskavanim bodov Resource Points (Body zdrojov) (RP). V rezime kralovstva sa pred vami
rozprestiera celd vasa krajina. Ked' budete svoju riSu zapliat novymi budovami a obchodmi,
budu sa vaSmu Simikovi spristupfiovat nové a nové ¢innosti, dobrodruzstva a tlohy. Napite
sa s obyCajnymi ludmi v hostinci, cestujte z pristavu do cudzich krajov alebo usporiadaijte pre
vzéacne navstevy velku hostinu v prijimacej hale.

1 Panel so stavom kralovstva obsahuje stihrnné informéacie o stave kralovstva. Kliknutim na
Sipku v pravej spodnej Casti okna zobrazite trovne jednotlivych stranok kralovstva: Well-Being
(Zivotna droven), Security (Bezpecnost), Culture (Kultira) a Knowledge (Vzdelanie). lkona
v [avej spodnej Casti okna zobrazuje momentalnu ambiciu vasho Simika, ktory kralovstvu
vladne. Kliknutim na ikonu ambicie zobrazite dalSie podrobnosti.

2 Na paneli rezimu kralovstva mozete prepinat zobrazenie kamery, pristupovat k ponuke
moznosti, prejst do Zivého rezimu, vyberat' dlohy, zobrazovat spechy a otvorit mapu tzemia.

3 Zelené znacky na mape oznacuju miesta, na ktorych méZzete stavat's momentalnym
mnozstvom bodov RP svojho Simika.

4 Cervené znacky na mape oznaduju oblasti, v ktorych va$ Simik nemoze stavat — zatial’

5 Fialové znacky na mape oznacuju miesta, na ktorych uz prebieha vystavba, zelené znacky
oznacCuju miesta, na ktorych mozete stavat s momentalnym mnozstvom bodov RP svojho
Simika a ¢ervené znacky oznacujui miesta, na ktorych zatial nemozete stavat. Kliknutim
na niektoré z miest zobrazite dalSie informéacie o cene, poziciach, ktoré su k dispozicii,

a strankach kralovstva, na ktoré ma prislusné miesto vplyv.
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ZDOKONALENIE KRALOVSTVA

Na zaCiatku novej hry mate v celom kralovstve okrem lesa a dediny k dispozicii iba tieto budovy:
Great Hall (Trénna sief), Town Square (Namestie), Docks (Pristavy) a Pit of Judgment (Stidna
jama). Nové miesta mozete stavat za body RP, ktoré ziskate za spinené Ulohy.

Ak chcete zacat vystavbu, vyberte niektord z dostupnych zelenych znaciek v rezime kralovstva.
Vyberte ikonu vystavby a jedinym kliknutim rozsirte svoje krafovstvo. Dokoncene stavby nie

je mozné odstranit. Cim viac budov postavite, tym vySSia bude cena hrdinskych budov, preto
postupuijte pri vystavbe s rozvahou a zvazte vSetky suvisiace stranky kralovstva.

STYRI STRANKY

Kralovstvo vasho Simika ma Styri stranky. Kapacita kazdej stranky sa odomyka pomocou vystavby
novych budov v kralovstve. Ak chcete zistit, aku stranku ovplyviiuje prisluSna budova, zobrazte si
jej opis. Plnenim tloh potom mdzete zaplinit prazdnu kapacitu jednotlivych stranok. Stranka vasho
kralovstva je naplnend, ak je v poli so stavom krélovstva vyplnend jednou farbou.

Kazda uloha prispieva k naplneniu inej stranky. Informéacie o stranke, ktorti tleha naplni, najdete

v Casti Quest Loot (Zisk z tlohy) zoznamu Quest Book (Zoznam dloh). Ak ste uz prisluSnu stranku
naplnili, zobrazi sa tato ikona: @.

Well-Being Zivotna Groveri predstavuje vieobecné Stastie, pohodlie a spokojnost vo vasom

(Zivotna uroveri) kréalovstve. Zahffia finanéné i fyzické zdravie vasich Simikov a celého
krélovstva.

Security Bezpecnost predstavuje vSeobecnl bezpecnost a stabilitu vasho kralovstva.

(Bezpecnost)  Tyka sa schopnosti vasej vlady presadzovat zakony, zabrafovat zlo¢inu,
udrziavat hranice kralovstva a chranit obcanov.

Culture Kultdra predstavuje sklony Simikov k umeleckym a duchovnym zélezitostiam.

(Kultara) V oblasti estetiky zahffia tvorbu a obltbenost poézie, umenia a hudby. V oblasti
viery zahffia vieru vo vysSie principy a zmysel Zivota a predstavuje zéklad
moralky a hodn6t, ktorymi sa [udia vo vSeobecnosti riadia.

Knowledge Vzdelanost predstavuje vSeobecn troveni vzdelania vo vasom krélovstve.

(Vzdelanost)  Zahfiia chapanie a ucené badanie v roznych oblastiach, ako je matematika,
povesti a medicina.
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ZISKAVANIE AMBICII

Ambicie predstavuju ciele, ktoré vyberate pre svoje kralovstvo. V zavislosti od vybratej ambicie
mozete zvacsit pocet obyvatelov svojho kralovstva, rozsirit jeho hranice, ziskat pevnejsiu viadu
nad poddanymi a dalSie. Prva ambicia, ktori si mozete vybrat, je New Beginning (Novy zaciatok).
Cielom tejto ambicie je zaludnit vase kralovstvo Simikmi a postavit o najviac budov. Ked' ttto
ambiciu splnite, zvySi sa vasa troven Uspechu Watcher (Strazca). Budete si moct vybrat z dvoch
novych ambicii — Fame (Slava), ktora sa sustredi na ziskanie velkej slavy a bodov RP, a Imperial
Domination (Nadvlada cisarstva), ktora sa ststredi na dobytie vSetkych cudzich krajin.

K dispozicii je spolu 12 ambicii, ktoré vam umoznia slobodne sa rozhodndit, akym smerom sa
bude vaSe kralovstvo vyvijat.

PRIJIMANIE ULOH

Ulohy mdzete vyberat a rusit v rezime kralovstva. Kliknutim na ikonu dlohy na paneli rezimu
krélovstva zobrazite zoznam Quest Book (Zoznam dloh). Ak prave nevykonavate Ziadnu tlohu,
zoznam Quest Book (Zoznam dloh) obsahuje zoznam dostupnych tloh. Zvyraznenim pozadovanej
lilohy zobrazite v pravej Gasti obrazovky jej opis. Kliknutim na Sipku v pravej spodnej ¢asti
obrazovky tlohu prijmete a moZete sa venovat uvazovaniu nad pristupom K jej spineniu.

Vacsina Uloh pontka viacero ciest k ich spineniu. Kazda z tychto ciest umoziuje vziat' do druziny
plniacej dlohu inych hlavnych hrdinov. Ak sa vo vasom kralovstve nenachadza pozadovany hlavny
hrdina, nemoZete si prisluSnu cestu vybrat. Kliknutim na cestu pristupu k tlohe zobrazite jej opis,
poziadavky tykajlce sa druziny a odmeny (Quest Loot (Zisk z tlohy)).

Dalsim kliknutim na $ipku v pravéj spodnej €asti obrazovky vyberiete hlavného hrdinu v zavislosti
od vybratého pristupu. V zavislosti od Simikov vo vasom kralovstve mozete mat k dispozicii

iba jedného hlavného hrdinu pre prislusnt tlohu. Ked' ste spokojni s vyberom, kliknutim na
znamienko zaiarknutia tlohu spustite. Ked'si vyberiete tlohu a pustite sa do jej pinenia,

bude vas to stat body Quest Points (Body dlohy) (QP). Za kazdi ambiciu ziskate iba ur€ity pocet
bodov QP.

Ak cheete zrusit prebiehajticu dlohu, otvorte zoznam Quest Book (Zoznam dloh) v rezime
kralovstva a Kliknite na polozku QUIT QUEST (UKONCIT ULOHU). Nezabudnite, Ze ak dlohu
ukoncite pred jej spinenim, body QP sa vam nevratia.
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USPECHY

Kliknutim na ikonu zoznamu Achievement Book (Zoznam Uspechov) zobrazite zoznam vSetkych
Uspechov svojich Simikov a svojho kralovstva. Kliknutim na tlacidld filtra v hornej Casti pravej
strany moZete zobrazit Uispechy, ktorych sa tyka prislusny filter — All (VSetky), Game (Hra),
Kingdom (Kralovstvo) a Sim (Simici). Kazdy ispech ma urcitd hodnotu odmeny. Ked' budete tieto
hodnoty ziskavat, bude sa vas ukazovatel tispechov napliiat. Po naplneni ukazovatela sa zvysi
va$a troven Watcher (Strazca). VaSou prvou tlohou bude prekonat droven Peepsmith (Sliedil).
Vzdy, ked' sa zvysi vaSa Uroveni ispechu Watcher (Strazca), odomknete nové odmeny, napriklad
obleky pre nastroj Create-A-Sim (Tvorba Simika) a predmety pre rezim zariadovania.

POVOLANIA

Vo vaSom kralovstve je k dispozicii 10 povolani. Prvym takym povolanim je panovnik, ktory
predstavuje neoddelitelnd sticast kralovstva. Bez obsadenia tejto pozicie nie je mozné spustit hru.
Panovnik sa stara o uréovanie dani, vydavanie zakonov, nactvanie staznostiam [udu a ur¢ovanie
trestov. Panovnici maju k dispozicii sluhu a poradcu. Su zodpovedni za politické vztahy s cudzimi
krajinami.

Ked' budu vasi Simici plnit Gllohy a ziskavat body RP, budete moct svoje kralovstvo rozsirovat
stavanim budov na prisluSnych pozemkoch. Niektoré z tychto budov odomknu nové povolania,
budova Barracks (Kasarne) napriklad odomkne povolanie rytiera.

OBSADENIE POZICIE

Pre kazdé povolanie mozete vybrat alebo vytvorit iného Simika, ktory obsadi prislusnu poziciu.
Tito Simici predstavuju hrdinskych Simikov kralovstva. Rovnako ako panovnik maju aj ostatné
povolania svoje Ulohy a povinnosti. Iba od vas zavisi, ¢i ich budd plnit — vykondvanie tloh
jedinecnych pre jednotlivé povolania vSak prinaSa vyhody. Tymto spdsobom mozu vasi Simici
zvySovat svoju Uroven povolania a postupovat v niektorych tlohach.

POVOLANIA A ULOHY

Jednotlivych hrdinskych Simikov moZete oviadat pridelovanim dloh. Niektoré dlohy je mozné
spinit's roznymi vysledkami podIa toho, aké povolania st v kralovstve k dispozicii. Ulohu Peasant
Revolt (Rolhicka vzbura) je mozné napriklad splnit bez krviprelievania, ak ju bude plnit Simik,

ktory je bardom alebo kupcom, alebo je mozné spinit ju s pouzitim sily, ak ju bude plnit Simik, .
ktory je Spiénom alebo rytierom.

Cim viac povolani m4 vase kralovstvo k dispozicii, tym vA¢si pocet moznosti tloh budete mat na
vyber. i
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UROVNE POVOLANI

Jednotlivi hrdinski Simici m6Zu zvySovat svoje schopnosti vykondvanim ¢innosti stvisiacich s ich
povolanim. Za tieto Cinnosti ziskaju body Experience Points (Body sksenosti) (XP). Tieto ¢innosti
su jedinecné pre kazdé povolanie a mdzete ich ziskat skiumanim sveta okolo prisluSného Simika.
Simici-carodejnici napriklad mozu meditovat alebo predvadzat naucené kiizla, ked'ich vyberiete.
Hrdinski Simici ziskavaju body XP aj za postup v tlohach.

POVOLANIA A MIESTA

NizSie najdete zoznam povolani a miest, ktoré musite postavit, aby ste ziskali pristup
k prisluSnému povolaniu.

MONARCH (PANOVNIK)

Tento Simik nesie velku zodpovednost — jeho rozhodnutia ovplyviuji Zivot vSetkych obyvatelov
v krélovstve. Panovnik nacuva staznostiam [udu, navrhuje zakony a hlasuje za ne, posiela
Simikov do vézenia alebo do jamy, zapaja sa do boja, jazdi na lov a ziskava s novymi troviiami
zvlastne bojové pohyby.
Budova

Typické predmety

KNIGHT (RYTIER)

Rytieri st oby¢ajne majstrami vSetkych druhov boja. Ked prave nebojujt, ¢asto trénuju

a pripravuju sa na boj. Rytier moze bojovat, lovit, ziskavat zvlastne bojové pohyby pri postupe
na vyssie Urovne a pouzivat taktickd-mapu.

Budova Barracks (Kasarne) a Training Yard (Cvicisko)

Typické predmety Taktickd mapa a tréningova figurina

MERCHANT (KUPEC)

Kupci sa venuju obchodu na velké vzdialenosti a prinasajui miestnym obyvatelom vzacny

a neobycajny tovar. Zarabajui na nakupe a predaji tovaru, podplacaju Simikov, aby nakupovali
a vymienaju tovar s cudzimi krajinami pomocou lodi.

Budova Market (Trh)

Typické predmety Stanok a lod’

Throne Room (Trénna sier)
Tron, takticka mapa a pisarsky stol
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BARD (BARD)

Zivot venovany umeniu nemusi prinasat vela pefiazi, ale moze prinasat velké uspokojenie.
a divadelné hry a vystupuje na javisku.

Budova Tavern (Hostinec)

Typické predmety Javisko, lutna, archiv a pisarsky stol

JACOBAN PRIEST (JAKOBINSKY KNAZ)

Jakobinski kiazi sa so zapalom venujl svojej viere a musia Zit v sdlade s prisnymi moralnymi
zéasadami, inak ich Gaka trest. Tito Simici drZia kdzne, poskytuju Simikom rozhreSenie, obracaj
Simikov na jakobinsku vieru, zverejiuju vyhldasenia, premyslaju o Strazcovi, poskytuju inym
Simikom StraZcovo pozehnanie a Strazcov dotyk a posvacuiji vodu zo studne.

Budova Jacoban Cathedral (Jakobinska katedrala)

Typické predmety Kazatelnica a tabula na vyhlasenia

PETERAN PRIEST (PETERINSKY KNAZ)

Peterinski kiazi kazu o stcite a pochopeni a poktisaju sa inych priviest k tomu, aby Zili podia
Strazcovych prikazani. Tito Simici drzia kézne, Siria vieru, obracaju Simikov na peterinsku vieru,
Zehnaju vode v studni, poskytuju Strazcovu priazen, Studuju Strazcu, piSu Strézcovi, a ak sa
nachddzaju v blizkosti peterinskeho kostola, ziskavaju kladny modifikator The Watcher is Near
(Strazcova blizkost).

Budova Monastery (Klastor)
Typické predmety Kazatelnica, ploSina na Sirenie viery a archiv
SPY (SPION)

Spini udrziavaji komunikaéné siete, pomahajui odhalovat (alebo utajovat) pravdu a vykonavaju
Spinavul pracu suvisiacu s politikou. Spioni méZu podplacat, okradat, kradnut prostriedky zo
stanice poslov, vyrabat jedy, zbierat bylinky, zapdjat sa do boja, ist na lov, ziskavat zvlaStne
bojové pohyby pri postupe droviiami, UcinnejSie bojovat bez brnenia, odpoctvat, navrhovat
zékony a oslobodzovat Simikov z vazenia.

Budova Spy Quarters (Zékladna Spidnov)

Typické predmety Pracovny stdl, tréningova figurina, takticka mapa a pisarsky stol
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WIZARD (CARODEJNIK)

Carodejnikova moc prameni zo zvlastnych vrodenych schopnosti. Tento Simik sa uéi a zosiela
kuzla, vyraba napoje a ¢arovné predmety, zbiera bylinky a mineraly, piSe, medituje a zosiela kuzlo
hojnosti na mestsku studiu.

Budova Wizard’s Tower (Carodejnikova veza)
Typické predmety Kniha kuziel, pracovny stél a archiv
PHYSICIAN (LEKAR)

Lekari predstavuju prvi a poslednti obranu pred chorobami, nakazou a zranenim. Urcuju
diagndzy, oSetruju zranenia, liecia choroby, poskytuju prvi pomoc, zbierajd bylinky a pijavice,
vyrabaju masticky a lieky a pridavaju lieky do mestskej studne.

Budova Clinic (Klinika)

Typické predmety Operacny stol, pracovny stol a archiv

BLACKSMITH (KOVAC)

Kovaci su zodpovedni za vyrobu zbrani, brnenia a neobycajnych a jedineénych predmetov. Mozu
vytvarat predmety pomocou vyhne a nakovy, tazit rudu z odhalenych skal a predavat vyrobeny
tovar v stanku.
Budova

Typické predmety

Smithy (Kovacska dielria)
Vlyhiia, nakova a stanok
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OBJAVOVANIE NOVYCH KRAJIN

Kliknutim na ikonu mapy lizemia zobrazite hranice svojho kralovstva a okolité krajiny. Na zaCiatku
sa budu zobrazovat iba dve susediace krajiny — Tredony a Crafthole. Nové (izemia mozete
objavit skimanim cudzich krajin pomocou pristavu. Pomocou mapy uzemia mozete nadviazat
diplomatickeé vztahy.

Vybratim lubovolnej dostupnej krajiny mézete zobrazit informécie o jej stave, panovnikovi,
obchode, vyhodéch a aktualnych problémach.

POZNAMKA: Vyhody ziskate, ked prislusné (izemie zaberiete. Ak klesa lojalita obyvatelstva,
zobrazia sa aktualne problémy spolu s informéciami o tlohe, ktorti musite spinit, aby ste znovu
ziskali priazeri obyvatelov.

Nové tizemia sa zobrazuji na mape vtedy, ked' kralovstvo dosiahne urcitti troven slavy.

Tieto izemia potom mozete preskimat zaplatenim bodov RP. Potom budd k dispozicii vetky
informacie o prisluSnom tzemi. Uzemia moZete zabrat spinenim urcitej tlohy. Potom ziskate
vyhody, ktoré su s prislusnym Gzemim spojené.

1 Na mape sa zobrazuju vlajky a farby vSetkych zndamych kralovstiev. Vase kralovstvo je
oznacené zlatou korunou na modrom poli.

2 Ked vyberiete narod, zobrazia sa v pravej ¢asti obrazovky informécie o prisluSnom narode.
Pod polozkou Status (Stav) si moZzete zobrazit informécie o hodnoteni lojality a opis naroda.
Pod polozkou Leader (Vladca) si moZete zobrazit meno a obrazok momentalneho panovnika.
Pod polozkou Trade Info (Informécie o obchode) si mozete zobrazit informdcie o tovare,

s ktorym krajina obchoduje. Celkové vyhody krajiny si mozete zobrazit pod polozkou Benefits
(Vyhody). Pod polozkou Pressing Issues (Aktudlne problémy) si moZete zobrazit informacie
o Ulohe, ktorti musite spinit, aby ste ziskali doveru obyvatelstva.
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" LIVE MODE (ZIVY REZIM) |

VSetky akcie sa odohravaju v Zivom rezime. Vasi Simici sa podielaju na splneni tloh, ziskavaju
priatelov a nepriatelov, zamilovavaju sa, Zenia alebo vydavajl sa a zakladaju rodinu, dobyjaju
lizemia alebo podliehaju svojim slabostiam a mnoho dalSieho. V hre The Sims Medieval musite
pracovat na spineni tlohy, aby ste mali pristup k zivému rezimu.

HLAVNE UZIVATELSKE ROZHRANIE

Niektoré z funkcii st opisané dalej, podrzanim kurzora mysi nad [ubovolnou ikonou vSak mozete
zobrazit popis prislusnej funkcie.

1 Ukazovatel plnenia tlohy

2 lkona aktivneho Simika

3 Nasledujtici krok Ulohy Simika a pokyny tykajtice sa tlohy

4 Styly kamery (Follow My Sim (Sledovanie mdjho Simika), Eye of the Watcher (Oko Strazcu),
Locations Views (Zobrazenie miest))

5 Zobrazenie horného podlazia

6 Ovladanie kamery

7 Zobrazenie spodného podlazia

8 Pristup k Zivému rezimu, rezimu zariadovania alebo rezimu kralovstva

9 Aktualne povinnosti a zostavajuci ¢as

10 Ukazovatele hladu a energie

11 Aktudlna zésoba simoleonov vybratého Simika

12 Deri a ¢as — kliknutim na jednu z tychto ikon zvolite normalnu, rychlu alebo ultravysoku
rychlost. Kliknutim na poslednd ikonu zrychlite priebeh momentéinej akcie v zozname
vybratého Simika. Kliknutim na prvi ikonu ¢as pozastavite.

13 Ukazovatel Focus (Sustredenie) vybratého Simika a stvisiace modifikatory

14 Kliknutim na Sipku rozSirenia zobrazite panely Simika (Simology (Simoldgia), Relationships
(Vztahy) a Inventory (Inventar))

SIMOLOGY (SIMOLOGIA), RELATIONSHIPS
(VZTAHY) A INVENTORY (INVENTAR)

Panely Simology (Simoldgia), Relationships (Vztahy) a Inventory (Inventar) vybratého Simika
zobrazite kliknutim na ikonku Sipky rozsirenia vedla modifikatorov.

Panel Simology (Simoldgia) obsahuje vSetky osobné informécie o vaSom Simikovi. V ponuke
najdete informécie o ndzve a drovni povolania, viere, vlastnostiach a slabine. Ak chcete zobrazit
vSetky podrobnosti o jednotlivych moznostiach, podrzte nad nimi kurzor mysi.

Na paneli Relationships (Vztahy) najdete informéacie o vztahoch svojho Simika. Ak vas Simik pozna
vela Simikov, moZete pomocou filtra zobrazit vSetky vztahy, iba pribuznych alebo iba priatelov.
Kazdy Simik ma k dispozicii osobny inventar. Ked' Simik zodvihne predmet alebo ziska predmet
v ramci tlohy ¢i povinnosti, prida sa tento predmet do jeho inventara. Predmety moZete prestvat
do alebo z inventdra kliknutim a premiestnenim.

Aj kazda domacnost ma svoj vlastny inventar. Niektoré predmety sa umiestiiuju do inventéra
doméacnosti namiesto inventara jednotlivych Simikov. Inventar Household Inventory (Inventar
doméacnosti) mdZete zobrazit v rezime zariadovania kliknutim na ikonu €.

POVINNOSTI

Kazdy hrdinsky Simik ma povinnosti, ktoré musi vo vaSom kralovstve plnit. Kazdy deri su v ur€ity
¢as Simikovi priradenému k aktualnej tlohe priradené dve povinnosti. Povinnosti mozu byt rozne,
od platenia dani cez hranie piesni az po lov hroznej priSery. Niektoré povinnosti st jedinecné pre
povolanie prislusného Simika. Panovnici napriklad m6zu mat povinnost zvolat kralovsky dvor,
kym bard moze mat povinnost napisat divadelnd hru.

Ak vasi Simici nesplnia svoje povinnosti v ramci ¢asového limitu, ziskaju negativny modifikator,
ktory ovplyvni ich Focus (Sustredenie). Ak vSak vasi Simici svoje povinnosti spinia, ziskaju
pozitivny modifikator.
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MODIFIKATORY

Panel Focus (Sustredenie) vasho Simika zobrazuje jeho celkové ststredenie a rozne modifikatory.
Modifikatory st docasné podmienky, ktoré maju priamy vplyv na ststredenie a spravanie

vasho Simika. Modifikatory sa zobrazuju ako ikony s roznymi obrazkami. Mozu mat Gervené
pozadie (ak sustredenie vasho Simika ovplyviiuji negativne), zelené pozadie (ak ho ovplyviuju
pozitivne) alebo modré pozadie (ak na ststredenie nemaju vplyv). Ak chcete zobrazit informacie
o modifikatore a o tom, ako dlho bude ovplyviiovat vasho Simika, podrzte kurzor mysi nad ikonou
prisluSného modifikatora. MoZzete tiez ziskat pomoc tykajucu sa zruSenia U¢inkov modifikatora.
Nezabudajte, Ze vlastnosti a slabina vasho Simika ovplyviiujt, aké modifikatory sa ich tykaju

a ake silné su ich ucinky.

UCINOK KRALOVSTVA
Stranky vasho kralovstva do velkej miery ovplyviuju ststredenie Simikov. Ak vasa krajina

nenaplnila mnoho stranok, Simici ziskajd negativne modifikatory, ktoré mozu trvat celé dni.
Ak mate mnoho naplnenych stranok, Simici ziskaju pozitivne modifikatory. DalSie informéacie
o strankach kralovstva ziskate v Casti Styri stranky.

AKTIVITA V ZIVOM REZIME

K dispozicii mate mnoho predmetov a miest, s ktorymi mozu vasi Simici v Zivom rezime
interagovat. MoZu navstivit trh za mestom, odosielat spravy pomocou stanice poslov, vziat do
ruky husle a zahrat melédiu a mnoho dalSich ¢innosti.

Ak podrzite kurzor mysSi nad predmetom alebo miestom a zobrazi sa ikona so Sipkou a hviezdou,
vas Simik moze predmet alebo miesto pouzit. Kliknutim na predmet alebo miesto zobrazite
dostupné Cinnosti. Kliknutim na pozadovanu Cinnost ju pridéte do poradia ¢innosti svojho
Simika. Cinnosti zobrazené sivou farbou nie je mozné vybrat — ak nad nimi podrzite kurzor mysi,
zobrazia sa informacie o tom, preco nie st k dispozicii. Niektoré ¢innosti st farebne oznacené
podla toho, aka je pravdepodobnost, Ze sa ¢innost Simikovi UspeSne podari — zelené ¢innosti
maju vysoku pravdepodobnost tspechu, Gervené pravdepodobne neuspeju a ZIté maju rovnaku
pravdepodobnost tspechu i netspechu.
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PLNENIE ULOH A NEUSPECH

Kazda uloha vyzaduje, aby prisluSny Simik vykonal ur¢ité ¢innosti. Tieto Cinnosti su zobrazené
vedla ikony Simika a pod ukazovatelom spinenia tlohy. Kym vas Simik plni Gilohu, méze
vykondvat [ubovolné Cinnosti, dokonca i také, ktoré s ilohou vobec nestvisia.

Podrzte kurzor mysSi nad prislusnou akciou, ¢im zobrazite podrobné informacie. Potom zistite,
ako tuto Cinnost vykonat. Ak napriklad ¢innost uvadza, Ze sa méate porozpravat's poradcom,
musi vas Simik najst poradcu, vybrat priatefski spolocenskd interakciu a vybrat' moznost CHAT
(KONVERZOQVAT). Simici, ktori sii su¢astou vykonania ¢innosti tlohy, st oznaeni zlatou znackou
Simika. V uvedenom priklade by bol touto znackou oznaceny poradca.

Niektoré Cinnosti tlohy je mozné vykonat iba v urCitom dennom Case, iné je mozné vykonat
kedykolvek. Simici, ktori pInia tlohu, moZu aktivne vykonavat ¢innosti tlohy alebo iné ¢innosti.
Ak v$ak stravite odkladanim ulohy prili§ vela ¢asu, bude sa to negativne prejavovat na pineni
llohy. Ak sa vas ukazovatel pInenia tlohy Uplne vyprazdni, budu vasi hrdinski Simici zatknuti
alebo dokonca zabiti. Ak vSak tlohu spinite, odmena bude primerana celkovému pineniu tlohy.
Ak hrdinsky Simik piniaci tlohu (alebo ddlezity nehratelny Simik) zomrie, kym je tloha aktivna,
lloha automaticky skon¢i netispechom.

SOCIALIZACIA

Vacsina spolocenskych interakcii medzi Simikmi patri do jednej z tychto kategdrii: Friendly
(Priatel'skd), Romantic (Romantickd), Mean (Zlomyselnd) alebo Funny (Vtipnad), pripadne do
zvlastnej oblasti tykajlicej sa vlastnosti, slabin alebo povolania. Vyberte typ interakcie, ktord ma
aktivny Simik zacat s inym Simikom. Potom vyberte vo vedlajSej ponuke konkrétnu interakciu.
VSimnite si, ako druhy Simik reaguje na spolocensku interakciu vasho Simika — zdd sa mu
zébavna alebo ho desi? Pozor: ak vyberate stale znova a znova tU istti spolocensku interakciu,
druhy Simik sa moze zacat nudit.

VSetky spolocenskeé interakcie ovplyviiujd vztah vasho Simika s prislusnym inym Simikom. Ked sa
vas vztah zlepSuje alebo zhorSuje, ziskavate stav vztahov s inymi Simikmi (priatelia, nepriatelia, & |
partneri atd). Dosiahnite svoje vlastné ciele vo vztahoch medzi Simikmi alebo pouZite spolocensku
interakciu na postup v tlohe.
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ZVLASTNE INTERAKCIE

Povahové vlastnosti umoziuju vaSmu Simikovi pristup k zvlaStnym interakciam. Simici

s vlastnostou Adventurous (Dobrodruzny) ziskaju napriklad moznost TALK ABOUT ADVENTURES
(ROZPRAVAT 0 DOBRODRUZSTVACH), kym Simici s vlastnostou Creative Cook (Tvorivy kuchar)
modzu pouzit moznost GUSH ABOUT COOKING (NADSENE ROZPRAVAT 0 VARENI). V4§ Simik ma

k dispozicii dodatocné spoloCenské interakcie v zavislosti od jeho povolania. Bard moze napriklad
ziskavat inSpiraciu z okolia alebo z rozhovoru s inymi Simikmi, kym Spion, rytier alebo panovnik
moZzu vyzvat iného Simika na suboj.

VPLYV SLABIN

Tak ako vlastnosti aj slabiny umozriuju vasim Simikom pouzivat zvlastne interakcie. Simik so
slabinou Compulsive Gambler (Nutkavy hazardny hrac) ma napriklad moznost stavit sa, kym
Simik so slabinou Uncouth (Neokrochany) méze povedat hruby vtip.

STRAZCA SA POZERA

Nech je pozehnany Strazca! Rozmyslate, o koho ide? No predsa o vas! V hre The Sims Medieval
predstavujete Strazcu, tvorcu kralovstva Simikov. Zo za¢iatku maju Simici hmlistt predstavu

0 vasej existencii, ale nie st velmi pobozni. Ked vSak postavite budovu Jacoban Cathedral
(Jakobinska katedrala) alebo Peteran Monastery (Peterinsky klastor), Strazcovi sluhovia zacnu
obracat na vieru dalSich Simikov a Simici vas zacnu uctievat.

Prestup na peterinsku vieru poskytne Simikom moznost modlit sa, schopnost strhavania
jakobinskych vyhlaseni a odomkne im moznost peterinskeho rozvodu. Prestup na jakobinsku
vieru umoznuje vasim Simikom rychlejSie nadviazat priatelstvo s inymi jakobinmi, niekedy
ziskat modifikator Superior (Nadradeny) pri socializacii s nejakobinmi a odomkne im moznost
jakobinskeho rozvodu. Peterini vSak ziskavaju za den o 5 % mensi prijem, kym jakobini ziskavaju
za defi 0 10 % mensi prijem.

ZBIERANIE

Pri skiimani miestnych rastlin a kameriov moZete zbierat r6zne druhy byliniek a mineralov.
Ak cheete zacat, Kliknite na trblietajicu sa Cast porastu alebo skalny Gtvar, ktory ma ikonu
interakcie, a vyberte moznost DISCOVER (OBJAVIT). Ak vas Simik néjde nieco cenné, mdze to
kliknutim vziat. VSetky nazbierané predmety st uschované v inventari vasho Simika. Niektoré
predmety mozu zbierat iba niektori Simici.

LOV

Lov v lese umoZiiuje vasim Simikom ziskavat' méso, pInit povinnosti a dokoncovat tlohy. Kliknite
na ukazovatel smeru v lese a zacnite vyberom moznosti HUNT (LOVIT). Nie kazdy lov skonéi
UspeSnym ziskanim masa. Vas Simik moze byt dokonca i zraneny. Uistite sa, ze mé vas Simik
vysoku hodnotu Focus (Sustredenie) a cvicil boj na tréningovej figurine. To moze zlepsit jeho
§ancu na lspesny lov.

Maso mozete predavat, vymienat alebo varit. Nezabudajte, Ze lovit mozu iba niektoré povolania.

PREDAJ A VYMENA

Ak chcete zarobit par simoleonov, méZete predavat predmety na trhu alebo obchodovat na Sirom
mori. Ak chcete predavat predmety, prineste ich do budovy Village Shoppe (Dedinsky obchod) vo
vzdialenej dedine na okraji kralovstva a prejdite do ponuky Sell (Predat). Kliknite na predmety,
ktoré chcete vymenit za peniaze. Ak chcete obchod uskutocnit, kliknite na polozku SELL (Predat).
Ak sa na vaSom namesti nachadza trh, mézu vasi Simici tdto ¢innost vykondvat blizSie k domovu.
Mozete zardbat simoleony rychlym predajom predmetov priamo z inventara svojho Simika.
Vlymennému obchodu sa mdzu venovat iba niektoré povolania. Prejdite do dokov a umiestnite do
nakladového priestoru predmety, ktore chcete vymenit. Ked' ste s nakladom spokojni, kliknutim
na polozku SAIL TO TRADE (PLAVAT ZA OBCHODOM) méZete vypldvat do cudzich krajin.

VARENIE

VSetci Simici vedia varit, ale ak chcete uvarit nieco lepSie, nez je zakladné jedlo, bude vas Simik
potrebovat mnoho prisad. Simik moZe tieto prisady ziskat vlastnou pracou zbieranim byliniek
alebo lovom zvierat. Ti, ktori nechcu alebo nedokazu lovit, mozu zamierit na trh alebo do
dedinského obchodu a ziskat vSetko, o potrebuju na poriadnu hostinu.

Nez sa vSak vydate na trh alebo do lesa, uistite sa, Ze Simik pozna prisady pre pozadované jedlo.
Simici moZu uvarit jedlo iba v pripade, Ze maju k dispozicii vSetky prisady.

V rezime zariadovania si moZete kupit niekolko predmetov stvisiacich s varenim, vSetky vSak
nevaria rovnakeé jedla. Kotol je vhodny na mieSanie polievky, kym razen poslizi pri grilovani mésa.
Rury sa zase pouzivajd na pecenie kolacov a cestovin.
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FURNISH MODE

(REZIM ZARIADOVANIA)

Na tomto mieste mozete nakupovat predmety, ktoré zlepsia Zivot vasho Simika. Ci uz potrebujete
nakupit nejaké zakladné predmety bez zbytocnych ozd6b alebo si chcete dopriat luxusny tovar,
vSetko najdete v tomto rezime.

POZNAMKA: Niektoré polozky (napriklad knihy a potraviny) bude musiet Simik nakupit na trhu.

TYPY TRIEDENIA

Predmety v kataldgu rezimu zariadovania mdzete zobrazovat podla funkcie alebo zbierky. MoZete
tieZ zobrazit polozky, ktoré sa nachadzaju v inventari domacnosti.

BY FUNCTION (PODLA FUNKCIE)

Toto triedenie vam umozni zobrazit predmety podla pozadovanej funkcie. Mozno hladate
pohodiné miesto, na ktorom by si mohol vas Simik odpocinut. V tom pripade kliknite na filter
Comfort (Pohodlie). Ak hiaddte nieco, do Coho by ste mohli uloZit vSetky nové knihy, ktoré

si Simik nakupil, kliknite na kategdriu Storage (UloZné priestory). K dispozicii je dokonca aj
kategoria Professional (Povolania), kde néjdete vSetky predmety, ktoré su jedinecné pre povolanie
hrdinského Simika.

BY COLLECTION (PODLA ZBIERKY)

Ak chcete zariadovat miesto s konkrétnym motivom, urcite vam pomaze triedenie podla zbierky.
ZlepSujete zakladriu Spionov? Kliknutim na polozku Peasant (Rolnici) najdete td spravnu zmes
funkénosti a jednoduchosti. Ak chcete vyzdobit prijimaciu halu, kliknite na polozky Noble (Slachta)
alebo Military (Armada).

PRAVIDLA A MOZNOSTI
UMIESTNENIA PREDMETOV

Mdzete zariadovat, zdobit' a umiestiovat predmety, ako chcete. Pomocou néstroja mriezky
a moznosti umiestriovania nabytku pod roznymi uhlami moZete dosiahnut presne taky vzhlad,
aky si Zelate.
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GRID ON/OFF :
(ZAPNUTIE/VYPNUTIE MRIEZKY)

Ak sa nachadzate v rezime zariadovania, méZete mriezku zapnut alebo vypnut. Mriezka vam
pomdze pri umiestiiovani predmetov. Umozni vam vycentrovat predmety, takze mozete umiestnit
razen presne doprostred jeddlneho stola, tapisériu medzi dva stlpy a podobne.

SKLON PRI ZARIADOVANI

Nabytok a iné predmety moZete umiestriovat aj pod roznymi uhlami, ¢im dosiahnete prijemne;jsi
vzhlad miestnosti. Ak chcete oproti sebe umiestnit dve stolicky pod urcitym uhlom alebo
naaranzovat do kuta chrli¢, ni¢ vam nebrani.

POZNAMKA: Ak pouzivate rezim volného umiestnenia predmetov a volného otacania
predmetov, moze sa CastejSie stavat, Ze Simici budu do predmetov nardzat alebo sa nebudu
vediet dostat k nejakému predmetu alebo na urcité miesto. Pri umiestfiovani predmetov
ponechajte dostatok volného priestoru, aby sa Simici mohli pohybovat po okoli.

NEVYHNUTNE ZAKLADY

Nasleduje zoznam veci, ktoré by mal obsahovat kazdy dom. Nemusi ist o najdrahsie modely,

ale ak vas Simik nebude mat k dispozicii aspon zakladny typ tychto poloziek, bude mat velmi
nestastny Zivot.

» Krb alebo kotol

» Postel

» Predmet spojeny s povolanim (napriklad vyhia v pripade kovaca alebo archivy v pripade barda)
» Variu alebo vedro na umyvanie

POZNAMKA: Niektoré predmety (napriklad postele a krby), MUSIA byt umiestnené na vaom
pozemku, ak chcete opustit rezim zariadovania.
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[ VLASTNYOBSAH |

Snimajte obrazky svojich Simikov, nahrajte video z hry a dalSie.

NAHRAVANIE VIDEA

Rozpravajte vlastné pribehy pomocou nahrdvania videa.

POZNAMKA: Videa mozu mat velkost maximaine 1 GB.

POZNAMKA: Pri zazname videa v najlep3ej kvalite alebo v nekomprimovanom rozligeni
vznikajd velmi velké stbory. Nastavenie zaznamu videa moZete zmenit v ponuke moznosti.

DOLEZITE UPOZORNENIE: Pouzivatelia po¢itatov Macintosh si nebudd moct prehrat
videa zaznamenané v hre The Sims Medieval, ak nemajui v pocitaci nainStalovany program na
prehravanie videa, ktory podporuje kodek VP6. DalSie informdcie najdete v stibore Readme.

NASNIMANIE OBRAZOVKY

Ulozte si snimky ddlezitych okamihov v Zivotoch svojich Simikov.
» Ak chcete uloZit snimku, stlacte klaves C.

UloZené snimky sa ukladaji do vasho adresara s dokumentmi do zlozky
Electronic Arts\The Sims Medieval\Screenshots.

AKTUALIZACIE HRY
(VYZADUJE PRIPOJENIE
K INTERNETU)

Hra The Sims Medieval vam z ¢asu na ¢as ponukne aktualizacie, ktoré prinasaju novy obsah
alebo opravujd zndme problémy.

Ak ste zaciarkli moznost Automatic Updates (Automatické aktualizacie) na paneli Game Updates
(Aktualizacie hry) spustacieho nastroja, zobrazi sa upozornenie na dostupni aktualizaciu.
Aktualizacie hry st k dispozicii aj na paneli Game Updates (Aktualizacie hry), ak sa rozhodnete
hru neaktualizovat pri upozorneni alebo ste nezaciarkli moznost Automatic Updates (Automatické
aktualizacie). Kliknutim na tlacidlo pre obnovenie zistite, i st k dispozicii nové aktualizécie.
Informacia o aktuélne nainStalovanej verzii hry sa zobrazuje v hlavnom okne spustacieho nastroja.
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TIPY NA ZLEPSENIE VYKONU]|

AKTUALIZACIA SOFTWARU
MACINTOSH

Neaktualna verzia systému MacOS X moze spdsobit problémy vykonu hry. Aby ste sa uistili, Ci
je vas systém MacOS X aktualny, zvolte ,Software Update“ z ponuky jablka, postupujte podla
pokynov a aktualizujte svoj systém.

POTIAZE SO SPUSTENIM HRY

» Uistite sa, ¢i vas pocita¢ pIni minimalne systémové poziadavky tejto hry a ¢i mate
nainStalované najnovsie ovladace svojej grafickej a zvukovej karty:

Pre karty NVIDIA ich moZete najst a stiahnut na stranke www.nvidia.com.

Pre karty ATl ich mdZete najst a stiahnut na stranke www.ati.amd.com.

» Pokial vlastnite diskovui verziu tejto hry, vyskisajte z disku preinStalovat rozhranie DirectX.
To obvykle najdete v zlozke DirectX v korenovej zlozke disku. Pokial ste pripojeni k internetu,
mozete navstivit stranku www.microsoft.com, kde je najnovsia verzia rozhrania DirectX na
stiahnutie.

VSEOBECNE TIPY PRI RIESENI
PROBLEMOV

Pokial vlastnite diskovli verziu tejto hry a po jeho vloZeni sa automaticky neobjavi obrazovka
automahckeho spustenia, kliknite pravym tlacitkom mysi na ikonu diskovej jednotky, ktord
najdete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat automaticky. 3
» Pokial hra bezi pomaly, vyskiSajte zniZit kvalitu u niektorych nastaveni grafiky a zvuku
v ponuke hernych moznosti. Casto je mozné zvysit vykon znizenim rozliSenia obrazovky.
» Na dosiahnutie optimalneho vykonu tejto hry doporucujeme ukondit aplikacie na pozadi
(okrem aplikacie EADM, pokial sa vas to tyka) spustené v ramci systému Windows.
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[ ZAKAZNICKA PODPORA |

Ak mate s hrou potiaze, poméct vdam moze zakaznicka podpora EA.
Stibor EA Help vam poskytuje rieSenia a odpovede najcastejSich potiazi a otdzok ohladom
spravneho pouzitia tohto produktu.

Umiestnenie suboru EA Help (pokial mate hru uz nainstalovana):
Pokial pouzivate systém Windows Vista a Windows 7, v ponuke Start > Hry kliknite pravym
tlaCitkom na ikonu hry a z ponuky zvolte odpovedajlci odkaz podpory.

Pokial pouzivate starSiu verziu systtmu Windows, Kliknite na odkaz Technicka podpora v hemej
zlozke, ktori najdete v ponuke Start > Programy (alebo VSetky programy).

Umiestnenie stiboru EA Hel
(bez toho, aby bola hra nainstalovana):
1. Viozte herny disk do jednotky DVD-ROM.

2. Na ploche Kliknite na ikonu Tento pocitac. (V systéme Windows XP budete mozno musiet
kliknut na tlacitko Start a potom kliknit na ikonu Tento pocitac).

3. Kliknite pravym tlacitkom na jednotku DVD-ROM, v kiorej je vlozeny herny disk a zvolte
Otvorit.

4. Otvorte stbor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Umiestnenie siboru EA Help na pocitaci Apple Macintosh:

VloZte disk s hrou do jednotky DVD-ROM.

2. V doku Kliknite na ikonu Finder.

3. Otvorte nové okno Finder pomocou volby ,New Finder Window“ z ponuky File.

4. V okne Finder kliknite na ikonu herného disku.

5. Otvorte stbor Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Pokial sa stale potykate s problémami aj napriek pouzitiu informacii zo stiboru EA Help, moZete
kontaktovat technicku podporu EA.

-
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ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETE

Pozrite sa na webové stranky technickej podpory EA na adrese:
http://podpora.electronicarts.cz

Tu néjdete mnozstvo informécii ohladom rozhrania DirectX, hernych ovladacov, modemov a sieti,
rovnako tak informdcie o beznej udrzbe a vykone systému. Na nasej webovej stranke st aktualne
informdcie o najbeznejSich tazkostiach, hernd napoveda a Casto kladené otazky (FAQ). Informacie
tu uvedené st rovnaké, aké pouzivaju technici zakaznickej podpory pri rieseni vasich problémov
s hrou. NaSe webové stranky a FAQ sekciu denne aktualizujeme.

ZAKAZNICKA PODPORA PRE SLOVENSKU
REPUBLIKU

Mate problém s naSou hrou? Zakaznicka podpora je tu pre vas!

(V pracovné dni od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaSK@ea.com

POZNAMKA: Pracovnici zakaznickej podpory vam nie st schopni poskytovat herné rady a tipy.
Aby ste nam pomohli zistit' pri¢inu problému, pred tym, nez nas kontaktujete, vytvorte
prosim diagnosticku spravu rozhrania DirectX svojho pocitaca:

Kliknite na Start > Spustit... a do politka Otvorit napi$te dxdiag. Kliknite na OK a potom, &o

sa sprava dokonci, kliknite na Ulozit vSetky informdcie, a spravu ulozte napr. na plochu svojho
systému Windows. Vygenerovany stibor Dxdiag.txt prosim prilozte do prilohy kontaktného emailu.
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POZNAMKA: Nasledujtice zaruky sa tykajti iba produktov predanych v ramei maloobchodu.
Tieto zaruky sa netykaju produktov predanych on-line prostrednictvom stranok EA Store alebo
tretich osdb.

Obmedzend zaruka

Spolocnost Electronic Arts zarucuje povodnému kupujicemu tohto softwarového produktu, Ze
nosice, na ktorych je software nahrany, budd z hladiska materialu a prevedenia bez zavad po

dobu 24 mesiacov odo dna zakdpenia produktu. Behom tejto doby bude mozné chybné nosice
vymenit za predpokladu, Ze bude povodny produkt vrateny spolu s dokladom o kupe s vyznacenym
datumom, popisom zavady, chybnym nosi¢om a vasou spiatoénou adresou na adresu spolo¢nosti
Electronic Arts Czech Republic s. r. 0., Gemini building, Na Pankraci 1683/127, 140 00, Praha 4.
Této zaruka je iba doplnkom vasSich prav vyplyvajlcich zo zakona a na tieto prava nema ako také
ziadny vplyv. Tato zéruka sa nevztahuje na samotny software, ktory je doddvany ,v aktualnom
stave“, ani na nosice, ktoré boli nespravnym spdsobom pouzivané, alebo nadmerne opotrebovang.

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a The Sims st obchodné znamky spolocnosti
Electronic Arts Inc. VSetky ostatné obchodné znamky su majetkom prislusnych vlastnikov.
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