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Nasleduijici informace si prectéte, jeSté nez zaénete hru pouzivat, anebo ji umoznite
pouzivat vasim détem.

Svételné zablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat i ztratu
védomi. K zachvatu mize u takovych lidi dojit i pri sledovani televizniho obrazu, anebo pfi hrani
urcitych pocitacovych her. To se miize stat i osobam, které ve svych lékarskych zaznamech
nemaji epilepsii uvedenou a epileptickymi zachvaty nikdy netrpély. V pfipadg, Ze jste vy nebo
nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy priznaky epilepsie (zachvaty ¢i ztratou védomi) v disledku
svételnych zableskd, bylo by vhodné se dfive, nez budete hrat, poradit s Iékarem.
Doporucujeme rodictim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem nalezitou
pozornost. Pokud méte vy nebo vaSe déti pfi hrani pocitacovych her jakékoli z nasledujicich
pfiznakil — zavrat, rozmazané vidéni, cukani oci Ci svald, ztratu védomi, ztratu orientace, jakykoli
nechtény pohyb nebo kre¢ — je nutné hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s lékarem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

Nesedte prili$ blizko obrazovky Sedte od ni v dostatecné vzdalenosti, jak to jen dovoluje délka
kabelli kldvesnice a mysi.

Pfi hrani vam doporucujeme pouzivat mensi obrazovku.

Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

Zajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobfe osvétlena.

Pfi hrani pocitacovych her byste si kazdou hodinu méli udélat prestavku alespon na 10 az
15 minut.
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l INSTALACE HRY l I SPUSTENI HRY I

POZNAMKA: Systémové poZzadavky naleznete na strankach http://www.electronicarts.cz/.

Instalace na PC (pokud mate herni disk):

Vlozte herni disk do diskové mechaniky a postupuite dle pokyn(i na obrazovce.

Pokud se nabidka automatického spusténi nezobrazi automaticky, spustte v systému Windows® 7,
Windows® XP ¢i Windows Vista® instalacni program ruéné pres nabidku Start > Spustit, a do

textového pole napiste D:\AutoRun.exe a potvrdte stisknutim OK (pokud systémové oznaceni vasi

CD/DVD mechaniky neodpovida pismenu D, nahradte jej odpovidajicim pismenem).
Poté, co se hra nainstaluje, ji Ize spustit pres nabidku automatického spusténi hry nebo pres
nabidku Start.

Instalace na PC (pokud jste si hru stahli ze stranek obchodu EA Store):
POZNAMKA: Mate-li zajem o dal$i informace ohledné digitalné zakoupenych verzi her od EA,
navstivte stranky www.eastore.ea.com a kliknéte na polozku ,MORE ABOUT DIRECT
DOWNLOADS* (VICE O DIGITALNE ZAKOUPENYCH VERZICH).

Poté, co se hra pomoci aplikace EA Download Manager stahne, kliknéte na ikonu instalace

a postupujte dle pokynil na obrazovce.

Po dokonceni instalace spustte hru pfimo z aplikace EA Download Manager.

POZNAMKA: Pokud jste si hru uz zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny pocitac, nejdfive si
na dany pocita¢ stéhnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a prihlaste
se pod svym Uctem EA. Vyberte si prislusnou hru ze seznamu a pro stazeni kliknéte na tlacitko
start.

Instalace na Macintosh:

1. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM. Na ploSe se objevi ikona DVD predstavujici herni
disk. Dvakrat na ni kliknéte a otevie se herni spoustéc.

2. Zvolte ikonu instalace hry ve spodni Casti spoustéce a otevre se instalacni nabidka.

3. K dokonceni instalace postupuijte dle pokyn(i na obrazovce.

Instalace na PC nebo Macintosh

(pokud jste si hru stahli ze stranek tietich stran):

Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte
prislusného prodejce.

WWW.THESIMSMEDIEVAL.COM

verzich systému Windows v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud
vyuzivate obchod EA Store, musite mit spusténou aplikaci EA Download Manager.)

POZNAMKA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlize¢ her.

Macintosh:
Otevrete okno Finder, zvolte polozku ,Applications*, a dvakrat kliknéte na ikonu hry.

PRO HRANI JE NUTNY SOUHLAS S LICENGNIM UJEDNANIM KONCOVEHO UZIVATELE. EA
MUZE POSKYTOVAT URGITE UPRAVY A/NEBO AKTUALIZACE OBSAHU ZDARMA, BUDOU-LI
TAKOVE K DISPOZICI.


WWW.THESIMSMEDIEVAL.COM

[ OVLADANI HRY
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Storno Esc
Piepinani okna pro zadavani cheatti CTRL + SHIFT + C
Skryt/zobrazit uzivatelské rozhrani F10
Ukongit hru Q

ORB
Otocit Simika CTRL+A/CTRL + C
Priblizit/0ddalit Kole¢ko mysi
Zpét/Znovu CTRL + Z/CTRL + C

REZIM ZARIZOVANI

NASTROJE PRO UMISTOVANI OBJEKTU

Otocit objekt

Smazat objekt

Povolit volné umisténi

Povolit volné otaéeni

Presun umisténého nasténného nebho
stropniho objektu nahoru/dolt
Pfesun umisténého nasténného nebo
stropniho objektu doleva/doprava
Vraceni pozice nasténného nebo stropniho
objektu zpét na stied

Zpét/Znovu

, (Carka) / . (teCka)
DEL/BACKSPACE

ALT (pfi drZeni Ci neseni objektu)
ALT (pfi toCeni objektu mysi)

/ (lomitko)

a/)

\ (obracené lomitko)

CTRL + Z/CTRL +Y

Z1VY REZIM
Prepnout na dalSiho Simika ucastniciho MEZERNIK
se tkolu

Prepnout na konkrétniho Simika
Sledovat Simika kamerou Kliknout pravym tlacitkem na portrét Simika
Vycentrovat na aktivniho Simika ENTER nebo N

Pristup k inventafi |

Pokyn Simikovi k pouziti objektu Kliknout levym tlaGitkem na objekt

Pokyn Simikovi, aby nékam Sel Kliknout levym tlacitkem na podlahu

Kliknout na portrét Simika

Pozastavit hru
Bézna/Vysoka/Velmi vysoka rychlost

P / 0 (nula)/; (stfednik)

1/2/3 (nebo odpovidajici kldvesy na numerické
klavesnici)

Rychly posun na konec aktualni interakce 4

Nasledujici/Predchozi patro Page Up/Page Down

POHYB KAMERY

Pohyb vlevo/vpravo Levé/Pravd Sipka nebo A/D
Pohyb dopiedu/dozadu Sipka nahoru/doli nebo W/S
Rychly posun kamery SHIFT + Sipky nebo SHIFT + A/S/W/D

Priblizit/oddalit Z/X nebo =/" nebo

+/- na numerické klavesnici

Otoceni doleva/doprava , (Carka)/. (tecka)

Prepnout se na zobrazeni Oko strazce M

Piepnout se na zobrazeni Sledovani Simika N (viz Ovladani Simikii)

Prepinani mezi pohledy na mista ALT +1-5

Zobrazit interiér budovy Kliknout pravym tlacitkem na exteriér budovy

Priblizeni na misto v exteriéru Kliknout pravym tlacitkem na zem




Zivy rezim Fi
Rezim zafizovani F2 (pfi sledovani interiéru budovy)
Rezim kralovstvi F3
Nabidka moznosti F5

VYDEJTE SE DO STflEDOVEKU!I

Slyste, odvazni dobrodruzi! Pistupte bliz a vyslechnéte si pribéhy z The Sims™ Medieval piné
mofieplavby, intrikujicich pfibuznych, nevypocitatelnych poddanych a dokonce i simoZzravych
¢incil! Ucastnéte se vyprav, které rozsifi vase kralovstvi, a postavte nové budovy, které do vasi
fiSe prilakaji dalSi Simiky. Vasi Simici prozivaji zivot jako panovnici, rytifi, zvédové, kouzelnici
a dalsi. Je na vasem rozhodnuti, jestli jim doprejete, aby splnili své povinnosti a pfinesli slavu
vaSemu kralovstvi!

NECO MALO DO ZACATKU
Nesejde na tom, jestli hrajete The Sims poprvé, nebo jste jiz ostfileni hraci. V kazdém pfipadé
vam vrele doporucujeme zahrat si tutorial. The Sims Medieval nabizi hratelnost, funkce a

rezimy, které jste dosud v Zadné jiné hiie The Sims nevidéli. Tento rychly tivod vam pomiize
si hru co nejvice uZit!

Cheete-li se o vSech funkcich The Sims Medieval dozvédét vice, vyberte si v nabidce moznosti
volbu LESSONS (VYUKA).

[ JAK ZACIT ]

Zacatky se hrou The Sims Medieval budou tak snadné, jak budete chtit. Novou hru zacnete s malym
kralovstvim, které potfebuje panovnika. Bud' si svého panovnika vytvorite od nuly v Tvorbé Simika,
nebo si vyberete jednoho z predem vytvorenych panovniki. Jakmile obsadite triin, pripravte se na
stredovéka dobrodruzstvi a vyslete své Simiky na vypravy, které vam pomohou rozsifit kralovstvi.

Spusténi nové hry:

Herni tutorial vas provede Gvodnimi hernimi momenty.

V hlavni nabidce si vyberte ambici, kterou chcete hrat. Z poéatku mate k dispozici
pouze ambici New Beginnings (Nové zacatky), ale kazdy Simik musi néjak.zacinat! V této ambici
je cilem vaseho panovnika postavit v kralovstvi vSechny budovy a obsadit je Simiky. Pfesné to
zacinajici vladce pottebuje.

Nésledné vyberte volbu NEW GAME (NOVA HRA), kliknéte na ikonu hrani a pojmenuite si krélovstvi

Hra za€ina v rezimu kralovstvi, coz je strategicky pohled na vas nadéjny narod. Kralovstvi zatim
nema svého panovnika. Kliknutim na kulatou zelenou ikonu v triinnim sale oteviete informacni
okno. Ve vyskakovacim okné s podrobnostmi o budové kliknéte na ikonu pro vybér nového
panovnika. Vlyberte si panovnika ze seznamu predem vytvorenych Simiki nebo si vyberte volbu
CREATE A MONARCH (VYTVORIT NOVEHO PANOVNIKA) a vytvorte si ho podle svého gusta.
Jakmile budete mit Vasi Vysost vytvorenu, prejdete do rezimu kralovstvi, kde si pred vstupem do
Zivého rezimu musite vybrat dkol. Po pfidani novych hrdinti méjte na paméti, Ze nékteré tikoly
mohou splnit jen nékteri hrdinové. Proto si pozorné prostudujte popisy tkolli a vybirejte uvazlive!

UKLADANI A NACITANI
Kazdd uloZena hra obsahuije celé kralovstvi. Hru uloZite pomoci volby SAVE (ULOZIT) v nabidce 4

moznosti. Kralovstvi je nasledné ukladano pod nazvem, ktery jste mu v hlavni nabidce vybrali.

Pro nacteni ulozené hry prejdéte do hlavni nabidky a vyberte si uloZzenou hru, ve které chcete
pokracovat.



MOZNOSTI

Do nabidky moznosti se dostanete kliknutim na ikonu & v levém dolnim rohu obrazovky. V této
nabidce miZete hru uloZit, oteviit si vyuku, upravit nastaveni, prohlédnout si klavesoveé zkratky,
vratit se do hlavni nabidky, rozhodnout se hru uloZit a ukonéit, pouze ukoncit nebo otevrit
Spousteéc.

Kliknutim na OPTIONS (MOZNOSTI) otevete nabidku moznosti, ve které miiZete upravit herni
nastaveni, nastaveni grafiky, zvuku a videozdznamu.

Graphics Vlyberte si nastaveni obrazovky vhodné pro vas monitor a upravte si i detailni
(Grafika) nastaveni grafiky.
Sound (Zvuk) Pomoci posuvnikil si upravte hlasitost hlas, zvukovych efekttl, hudby, okoli

a kvalitu zvuku. Také mizZete vybrat nastaveni reproduktorti, pripadné ztisit
zvuky na pozadi nebo obnovit vychozi nastaveni.
Game Options  MiZete zde zapnout a vypnout obecna herni nastaveni. V nabidce GAMEPLAY

(Herni nastaveni) (HRA) mizete pomoci posuvniku upravit miru svobodné viile svych Simik.
Posunem doleva zmensite svobodu jejich viile, posunem doprava ji zvétSite.
Cim vice svobodné viile jim doprejete, tim vice se budou vasi Simici
samostatné poustét do Cinnosti, pokud jim nezadate zadnou akci. (Pamatujte:
nékteré akce vasi Simici automaticky nepodniknou, napfiklad plnéni povinnosti
a Ukoll. Pro dokonceni nékterych akci jim musite osobné dat povel.)
A konecné: mizete si vybrat, zda chcete mit lekce ON (ZAPNUTY), nebo OFF
(VYPNUTY), resetovat vyuku nebo veskerd nastaveni do vychoziho stavu.

Video Capture  Vyberte si velikost videozdznamu, rozhodnéte se, jestli chcete mit videa se

(Videozaznam)  zvukem, zda na nich ma byt zobrazeno uZivatelské rozhrani, v jaké maji byt
kvalité a jaka ma byt jejich maximalni délka.

[ TVORBASIMIKA |

Pokazdé, kdyz mate v kralovstvi volnou pozici, mate moznost si pro tuto praci Simika vytvorit.
Vlyberte si vechno — od velikosti jejich nosil az po tvar jejich tél — a upravte tak jejich vzhled.
Vlyberte jim barvu o, vzhled viasil i jejich odév. Nezapomerite také rozhodnout o jejich
vlastnostech a osudové vadeé!

PREDVYTVORENI SIMICI

Ve Tvorbé Simika si miZzete pomoci ikony ve spodni Casti obrazovky (@) vybrat predvytvoreného
Simika. Seznam miiZete filtrovat podle pohlavi a az budete rozhodnuti, kliknéte na portrét Simika,
kterého chcete v Tvorbé Simika vidét. Jakmile budete spokojeni, kliknéte na zaskrtavétko a
pokracujte v Upravach vybraného Simika. Dal$i Gipravy Simika mizZete provadét pomoci ikon na
levé strané obrazovky (viz nize).

Chcete-li si vytvorit viastniho Simika, zacnéte klepnutim na ikonu zakladi (@/@).

@ @ Basics (Zaklady) Vyberte svému Simikovi jméno, pohlavi a hlas. Pfepinejte

zalozky a upravte jeho plet, stavbu téla, viastnosti a
osudovou vadu.

Hair (Vlasy) Kulata tlacitka v horni ¢asti viasové nabidky méni vybér mezi
licesy a pokryvkami hlavy. Poté, co Simikovi vyberete tices
(nebo pokryvku hlavy), miiZzete vybrat i barvu. Prepinani
mezi zalozkami nalevo vam umozni nastavit jim tvar a barvu
oboci a vybrat jim i vousy (pouze u Simikli-muzti). Kdyz se
rozhodnete upravit barvu vlast, oboci nebo voust Simika,
vyberte ikonu save color preset (uloZit nastaveni barev), (&),
¢imz novou barvu pridate k sadé vyuzivanych barev.

b
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Upravte oboGi
svych Simik(
(vCetné tvaru a
barvy)

Zvolte
barvu vlast

Zméiite barvu
vlasli

o]
<
p'
P
@
e

Vlyberte si epici
nebo jinou
pokryvku hlavy

Volba ucesu

Looks (Vzhled) Vyberte Simikovi tvar hlavy, upravte mu usi, rozhodnéte o tvaru a

Zvolte celkovy
tvar tvare

barvé jeho o€i, vyberte mu (sta a rozhodnéte, jaky nos se k nému
nejlépe hodi.

! '_:;G_ Upravte

& 15 dokonal
779
“P ‘7 ‘? Simikovy tvare

Klepnéte na
jeden z kruht
a upravte
detaily v té
Casti tvare
Pro Gpravu
konkrétnich
detailli
pouZzijte
posuvniky

Clothing (Obleceni) Vyberte svému Simikovi obleCeni. Néktera obleceni maji k dispozici
jen konkrétni profese. Napfiklad roby panovniki jsou mnohem
okazalejsi nez delikatni obleceni Spehti. U kazdé sady obleceni mate
na vybér z nékolika barevnych variant. Tyto barvy si miiZete déle
upravovat v Tvorbé stylti.

TIP: ObleGeni milZete také dale upravit vybérem barev. Kdykoli se objevi tato ikona %, Kliknutim
na ni mizete upravit styl vybrané polozky. Vice informaci o tipravé obleceni (a dalSich predmétti)
najdete v ¢asti Tvorba stylu.

NEKDY ZALEZI HLAVNE NA DETAILECH

Klepnéte na ikonu @ a upravte detaily konkrétni ¢sti Simika. Napriklad mu miZzete upravit
barvu a detaily viasti. Nebo miZete Simikiim trochu vylepsit nos: malicko zvednout $picku,

rozSifit kofen nebo zvétsit nosni dirky. Kdykoliv uvidite tuto ikonu, kliknéte na ni, abyste
se dozvédéli, se kterymi detaily si milZete pohrat. Na zaloZce Advanced (PokroGilé) zvolite
vybérem jednoho z kruhti oblast pro tpravy.

11



[ TVORBASTYLU |

Pomoci tvorby stylu miiZzete zménit barvu obleceni vasich Simikti nebo vytvorit sladény pokoj
upravenim barev a vzort tapet, podlah, ndbytku a tak podobng.

HERNI OBRAZOVKA

Zvolte typ vzoru (napf. latky, podlahy a koberce, tapety atd.)
Vzory a barvy vybrané polozky
Klepnéte na jeden z hlavnich vzornik(i a prohlédnéte si barvy, které obsahuje
Klepnéte na jedno z téchto tlacitek a zobrazte tak predvytvorenou barevnou paletu, barevné
kolo nebo zadejte Cislo barvy v RGB nebo hexadecimalné
Zpét/opakovat jednotlivé tpravy
Potvrdit nebo zrusit zmény, které jste provedli
Zménu nadechu/odstinu (Ci svétlosti) provedete zménou polohy tohoto posuvniku
Pomoci kurzoru vyberte na barevném kole barvu
Chcete-li vidét pouze vlastni obsah, kliknéte sem
0 Tyto ikony slouzi k mazani a uloZeni stylu

W N =

== O 00 NG
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MICHANI A SLADOVANI

Barvu nebo vzor miiZete pouzit na vice predmétd. Reknéme, Ze va$ Simik chce, aby jeho zaclony
presné ladily ke koberci. Vyberte néstroj Tvorba stylu a kliknéte na zéclony, ¢imz je zvolite. Poté
kliknéte na vzor z palety stylu zéclony a pretahnéte jej na vzor koberce. Pokud ma koberec vic
nezZ jeden vzor, vyberte si, ktery vzor na koberci chce nahradit. Pro potvrzeni zmén klepnéte na
zatrzitko.

Jakmile si vzor uloZite, pretahnéte v rezimu zafizovani barvy a vzor na dalsi kusy nabytku,
dekoracni objekty a prisluSenstvi.

UKLADANI VLASTNICH MATERIALU
A POLOZEK

Jakmile méte vzor, se kterym jste spokojeni, mtiZete jej uloZit pro opétovné pouziti — staci
klepnout na ikonu slozky v panelu kategorie materidlu vpravo.

13



Pro uloZeni konkrétniho objektu (nebo kusu obleceni) ve vasem vlastnim stylu klepnéte na ikonu
slozky v okné v levém hornim rohu obrazovky.

[ JEDINECNISIMICI |

Pfizpisobte si své Simiky pomocf dvou vlastnosti a jedné osudové chyby a udélte jim tak
jedinecnou osobnost. VSechny vlastnosti a chyby urcuiji, jak se budou vasi Simici chovat a co
budou radi délat, proto se rozhodujte rozvazné!

Kazdy Simik ma v kralovstvi svoji Ulohu. Mezi profese patfi panovnik, obchodnik, rytif, Speh a
dal$i. Profese vyraznym zptisobem ovliviiuji tkoly, kterych se Simici mohou Gcastnit, a také akce,
které mohou provadét.

VLASTNOSTI

Vlyberte si dvé vlastnosti a jednu osudovou vadu. Vlastnosti a osudova vada ovliviiuji, po Gem
vasi Simici touZi, jak se citi a jak se chovaji. Napfiklad Simici s vlastnosti Eloquent (Vyfecny) maji
schopnost presvédcovat, inspirovat nebo utéSovat, zatimco Simici s vlastnosti Greedy (Chamtivy)
jsou hnani svoji laskou po penézich. Simici také obvykle Iépe vychazeji se Simiky, se kterymi
sdileji alespori jednu vlastnost. Nékteré vlastnosti jsou v konfliktu s ostatnimi a existuiji proto
kombinace, které vam hra nepovoli. Napfiklad Simik nemtiZe byt hodny a zIy soucasné.

14

OSUDOVA VADA

Kazdy Simik musi mit svoji osudovou vadu. Tato vada mtize byt napfiklad nutkava potieba
neustale pit, hrat, nebo jist, pfipadné mize jit o fyzicky problém, napriklad maly vzriist, slaba
konstituce nebo nespavost.

Osudova vada Simikovi zlistava cely Zivot a pokud se ji pravidelné nevénuje, miize mit
neblahy vliv na jeho soustfedéni. Napfiklad Simici s osudovou vadou nemravny dostanou

negativni ,buff,“ pokud se pravidelné nemiluji. Dokud se nesetkaiji s jinym Simikem a tuto
svoji potrebu tak neuspokoji, tento negativni buff u nich pretrva. Vice informaci o buffech
najdete v Casti Buffy.

Simici mohou své osudové vady prekonat spinénim urcitych tkoll, napriklad Rybarova vyzva
nebo Legendarni fontana. Po tispéSném splnéni tkolu Simik natolik vyspéje, Ze se jeho
osudova vada zméni v legendarni vlastnost. Vyberte si jednu ze tfi nabizenych legendarnich
vlastnosti, nebo pokud se vam osudova vada opravdu libi, tak si ji ponechte.

Toto jsou vlastnosti a osudové vady, ze kterych si mlizete vybirat:

Vlastnosti Osudové vady
Adventurous (Dobrodruzny) Bloodthirsty (Krveziznivy)
Chivalrous (Galantni) Compulsive Gambler (Zavisly hrac)
Creative Cook (Kreativni kuchar) Cowardly (Zbabély)
Dedicated (Oddany) Cruel (Kruty)
Earthy (Hruby) Cursed (Proklety)
Eloquent (Vyrecny) Drunkard (Opilec)
Evil (21y) Fool (Hloupy)
Excitable (Snadno se rozrusi) Glutton (Nenasytny)
Friendly (Pratelsky) Hubris (Arogantni) E
Fun-loving (Miluje zabavu) Insecure (Nejisty) ;
Good (Hodny) Insomniac (Nespavec)
Greedy (Chamtivy) Licentious (Nemrava)
Haggler (Smlouva) Misanthrope (Mizantrop)
Hopeful Orphan (Nadgjny sirotek) Morose (Morous) -
Jokester (Vtipalek) Puny (Maly vzrist) ;
Loves Family (Rodinny typ) Uncouth (Neotesanec) i
Scholarly (Vzdélanec) Weak Constitution (Slabé konstituce) v iy
Solitary (Samotar)
Unkempt (Zanedbany)

Vain (Marnivec)
Whale Ate My Parents (Jeho rodiCe poziela velryba)
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[ VELKOLEPE KRALOVSTVI |

Vasi Simici jsou soucasti trvale rostouciho naroda, ktery miize expandovat dokoncovanim (ikolil
a ziskavanim Resource Points (RP, body zdroji). V rezimu kralovstvi pred sebou uvidite svoji
zemi. Spolu s vystavbou novych budov a podnikil se bude zvySovat i pocet aktivit, dobrodruzstvi
a vyprav, do kterych se vasi Simici mohou poustét. Dejte si v krémé pivo se sedlaky, vyrazte
Z pristavu do cizich zemi nebo v pfijimacim sale usporadejte hostinu pro zahraniéni hodnostare.

1 Panel stavu krélovstvi shrnuje informace o stavu kralovstvi. Kliknutim na Sipku v pravé dolni
Casti panelu mlZete zobrazit droven Ctyr hlavnich ukazateld kralovstvi: Well-Being (blahobyt),
Security (bezpecnost), Culture (kultura) a Knowledge (vzdélanost). Ikona v levé dolni ¢asti
panelu ukazuje aktualni ambici panovnika. Podrobnosti zobrazite kliknutim na tuto ikonu.

2 Pomoci panelu rezimu krélovstvi miiZzete ménit pohled kamery, zobrazit nabidku moznosti,
prepnout se do Zivého rezimu, vybrat tkoly, zobrazit ispéchy a otevfit mapu tizemi.

3 Zelené ukazatele na mapé zobrazuji mista, kde mtizete pomoci bodt zdrojil svého Simika
stavét.

4 (Cervené ukazatele na mapé zobrazuji mista, kde va$ Simik nem(ize stavét... zatim.

5 Fialové ukazatele na mapé zobrazuji mista, ktera jste uz postavili, zelené ukazatele mista, kde
miZete pomoci bodi zdrojti stavét, a cervené znazoriuji mista, kde zatim stavét nemizete.
Kliknutim na kterykoliv ukazatel mista zobrazite informace o cené, pracovnich mistech
k obsazeni a na jakou potfebu kralovstvi ma vliv.
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VYLEPSOVANI KRALOVSTVI

Na zacatku hry mate v kralovstvi pouze tyto budovy: Great Hall (Velkd sifi), Town Square (Nameésti),
Docks (Pristav) a Pit of Judgment (Jama osudu). Za zminku stoji jesté les a vesnice. Novéa mista
miizete zastavét za body zdrojti, které ziskate pinénim tkolG.

Vystavbu zahajite vybérem jedné ze zelenych znacek v rezimu kralovstvi. Vlyberte ikonu vystavby
a je hotovo. K rozsifeni kralovstvi vam staci jediné kliknuti! Jakmile jednou stavbu postavite, uz
se ji nezbavite. Cim vice budov postavite, tim drazsi budovy hrdinti budou. Proto si kazdy projekt
dobre promyslete a vezméte v (vahu, jaké potreby kréalovstvi tim budou ovlivnény.

CTYRI POTREBY KRALOVSTVI

Kralovstvi vasich Simikil ma ctyri potreby. Kapacita jednotlivych potreb se rozsifuje vystavbou

novych budov. V popisu budov najdete informace o tom, kterym potfebam budova rozsifi

kapacitu. Nasledné miZete pinit tkoly, abyste volnou kapacitu jednotlivych potieb zaplnily.

Je-li néktera potteba kralovstvi naplnéna, je na panelu stavu kralovstvi zobrazena pinou barvou.

Kazdy kol napliiuje jinou potiebu kralovstvi. Nezapomerite se v Quest Book (Knize tikolti) podivat

do sekce Quest Loot (Odména za tikol), jaké potfeby krélovstvi budou naplnény. Pokud jiz méte

seznam plny, objevi se tato ikona .

Well-Being (Blahobyt) Blahobytem se mysli vSeobecna spokojenost, pohodli a radost v kralovstvi.
Patii sem zdravi Simik( a také stav jejich financi i celého kralovstvi.

Security (Bezpecnost) Bezpecnost ovliviiuje vSeobecné bezpeti a stabilitu vaseho kralovstvi.
Patfi sem schopnost vlddy zajiStovat dodrZovani zakon, branit zloGinu,
chranit hranice a ochranovat obcany.

Culture (Kultura) Kultura predstavuje zaméreni vaSich Simik(i na umeéni a spiritualitu. Co
se tyce estetiky, jde o tvorbu poezie, uméleckych dél a hudby a jejich
oblibenost. V otazkach viry se jedna o viru v existenci vy$Si moci a smyslu
Zivota. Dava zaklad moralce a hodnotam poddanych.

Knowledge Vzdélanost prestavuje vSeobecnou troven vzdélani vasich poddanych.

(Vzdélanost) Ovliviiuje porozuméni a snahu uéencli badat v oblastech mediciny,

historie a matematiky.
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ZISKAVANI AMBICI

Ambice jsou cile, o jejichz dosazeni se mlizete se svym kralovstvim pokusit. V zavislosti na vybrané
ambici si mtiZete zvysit svoji populaci, rozsifit hranice, ovliadnout své poddané a tak podobné. Prvni
ambici, kterou si zvolite, je novy zaCatek. Zde mate za kol postavit v kralovstvi vSechny budovy a
obsadit je Simiky. Jakmile tuto ambici dokonCite, zvysi se vam Uroven tspéchu Watcher (Strazce) a
dostanete moznost vybrat si ze dvou novych ambici: Fame (Slava), ktera je zamérena na ziskavani
véhlasu a bodti zdrojii, a Imperial Domination (Ovlddnuti svéta), ve které je vasim tkolem dobyt
vSechny cizi zemé.
K dispozici je celkem 12 ambici, a smér, ktery svému kralovstvi vyberete, je jen na vas!

e - - 2 - (o]
PRIJIMANI UKOLU
Ukoly si miiZete vybirat a rusit v rezimu kralovstvi. Kliknutim na ikonu tkolu v panelu rezimu
kralovstvi oteviete Quest Book (Knihu dkold). V pripadé, Ze na Zadném tikolu momentalné
nepracujete, obsahuje kniha tkolli seznam dostupnych Ukoli. Vybérem libovolného Utikolu si
napravo zobrazite jeho popis. Kliknéte na Sipku v pravé dolni ¢asti obrazovky a vyberte si (kol a
zpiisob, jakym ho chcete splnit.
Vétsinu tkolt mizZete splnit nékolika riiznymi zplisoby, pficemz ke kazdému tomuto zpdsobu
patfi skupina primarnich hrdinti, ktefi jsou schopni jej spinit. Pokud takového hrdinu v kralovstvi
nemate, pak se o takovy zplisob pInéni tikolu nemuzete pokusit. Kliknéte na zplisob feseni tikolu
a zobrazite si tak jeho popis, pozadavky na skupinu a odmeény.
Kliknéte na Sipku v pravé dolni ¢asti obrazovky a vyberte si primarniho hrdinu, ktery je schopen
splnit kol vami vybranym zpdsobem. V zavislosti na tom, jaké Simiky mate v kralovstvi
k dispozici, se mliZe stét, Ze budete mit na vybér pouze jediného viidce tikolu. Jakmile se
rozhodnete, kliknéte na zaSkrtavatko, ¢imz s ikolem zacnete. Za vybrany ukol musite zaplatit
Quest Points (QP, body Ukolti). Pro kazdou ambici méte k dispozici urcity pocet bodti tikolt.
Cheete-li rozpracovany Ukol opustit, otevFete si v rezimu kralovstvi Quest Book (Knihu dkol(l) a
vyberte QUIT QUEST (UKONCIT UKOL). Méjte na paméti, Ze pokud plnéni tkolu opustite, nedostane
své body ikol( zpatky.
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USPECHY

Kliknutim na ikonu Achievement Book (Knihy Uspéchti) zobrazite kompletni seznam tspéchil,
kterych vasi Simici a celé kralovstvi, dosahli. Kliknutim na tlacitka filtr(i v horni ¢asti stranky
zobrazite pouze odpovidajici Gspéchy (vSechny, herni, kralovstvi, Simici). Za spIinéni kazdého
lispéchu dostanete odménu v urcité hodnoté, ¢imz postupné zapliiujete ukazatel uspéchti. Po
jeho naplnéni se vam zvysi Uroven tspéchu Watcher (Strazce). Vasim prvnim tkolem je prekonat
troven Peepsmith (Pokoutnik). Pfi kazdém zvySeni Urovné Strazce si zpristupnite nové odmeény,
napfiklad nové obleceni pro Tvorbu Simika nebo nové predméty pro rezim zafizovani!

PROFESE

V kralovstvi je k dispozici 10 profesi. Prvni z nich je panovnik, bez kterého se zadné kralovstvi
neobejde. Je to takeé role, kterou musite obsadit hned na zac¢atku hry. Panovnik stanovuje dané,
prijima zakony, naslouchd prosbam lidu a rozhoduije o trestech. Ma také k dispozici osobniho
sluhu a poradce a rozhoduje i o zahraniéni politice.

Vasi Simici pni tkoly a ziskavaji body zdrojd, které mizete vyuzit k umisténi novych budov

na konkrétni pozemky. Nékteré z téchto budov prinaseji do kréalovstvi nové profese. Napfiklad
vystavba kasdren zpfistupni rytife.

PLNENI ROLE

Pro kazdou profesi si miizete vybrat nebo vytvorit Simika. Tito Simici jsou hrdinové krélovstvi.
Podobné jako panovnik maji i ostatni profese svoji Ulohu a povinnosti. Jestli jim dostoji, nebo ne,
zélezi na vas, ale pInéni tkoll uréenych vyhradné pro konkrétni profesi prinasi vyhody. Tak si
Simici navySuiji troven své profese a postupuji v nékterych tikolech.

PROFESE A UKOLY

Kazdého Simika-hrdinu mizete ovladat tim, Ze mu pfifadite tikol. Spinéni nékterych tkold maze
prinést rlizné vysledky podle toho, jaké profese ma kralovstvi k dispozici. Napriklad Peasant
Revolt (Povstani sedlaki) mizete vyresit, aniz by byla prolita krev, pokud zapojite barda nebo
obchodnika. Pokud se stejného tkolu zhosti $peh nebo rytif, mizete se vsadit, Ze se nasili
nevyhnete.

Cim vice profesi je v krélovstvi k dispozici, tim vice riiznych tikol(i méte na vybeér.
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UROVNE PROFESI

Kazdy Simik-hrdina si vylepSuje své schopnosti praktikovanim své profese, coz mu vynasi
zku$enostni body (XP). Tyto akce jsou specifické pro kazdou roli a miiZete je objevit priizkumem
svéta. Napriklad ¢arodéj miize meditovat nebo predvadét pripravena kouzla. Hrdinové budou také
dostavat zkusenosti za postup v tikolech.

PROFESE A PRACOVISTE

Nize najdete seznam profesi a pracovist, které musite postavit, abyste k nim ziskali pfistup.

MONARCH (PANOVNIK)

Tento Simik ma velikou zodpovédnost, nebot jeho rozhodnuti ovlivni vSechno Zivé v krélovstvi.
Panovnik nasloucha Zadostem lidu, navrhuje a schvaluje dekrety, nechava Simiky uvéznit do
klady nebo do jamy, bojuje, vyrazi na lov a pfi ziskani Grovné se uci nové bojové schopnosti.
Budova Throne Room (Triinni sél)

Kli¢ové objekty throne (triin), tactical map (takticka mapa) a scribe table (stlil pisare)

KNIGHT (RYTIR)

Rytifi jsou kovani ve vSech formach boje, a pokud zrovna nebojuji, obvykle trénuiji a pfipravuji se
na dalSi legendarni bitvy. Rytifi mohou bojovat, lovit, pouzivat taktickou mapu a pfi postupu na
novou uroven se naucit novou bojovou schopnost.

Budova Barracks (Kasarna) a Training Yard (CviCiSté)

Klicové objekty Tactical'map (takticka mapa) a training dummy (cvicny panak)

MERCHANT (KUPEC)

Kupci zajistuji obchod se vzdalenymi oblastmi a privazeji mistnim vzacné a exotické zbozi.
Vlydélavaji nakupem a prodejem zbozi, uplaceji Simiky, aby u nich nakupovali, a organizuji
namorni obchod s cizimi zemémi.

Budova Market (Trh)

Klicové objekty Market stall (stanek) a ship (lod)
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BARD

Zivot vénovany umeéni sice neproijete zrovna v luxusu, ale na oplatku vas dekd nebyvalé vnitfni
naplnéni. Bard hraje pisnicky na loutnu, ziskava inspiraci od Simik(i a ze svéta, sklada basnicky,
hraje a vystupuje na jevisti.

Budova Tavern (Kréma)

Klicové objekty Stage (jevisté), lute (loutna), archive (archiv) a scribe table (stlil pisare)

JACOBAN PRIEST (JAKOBINSKY KNEZ)

Jakobinsti knéZi netinavné prosazuiji své naboZenstvi a jsou povinni Zit svij Zivot podle prisného
moralniho kodexu. Pokud selzou, stihne je kruty trest! Tito Simici pfipravuji kazani, udéluji
rozhi'eSeni, konvertuji Simiky na jakobinskou viru, vyvésuiji vyhlasky, premysleji o Strazci,
dopravaji Dotek Strazce a svéti vodu.

Budova Jacoban Cathedral (Jakobinské katedrala)

Klicové objekty Pulpit (kazatelna) a proclamation board (tabule vyhlasek)

PETERAN PRIEST (PETERANSKY KNEZ)

Strazce. Pripravuji kazani, evangelizuiji, konvertuji Simiky na paterianskou viru, modli se, svéti
vodu, Zehnaji jménem Strazce, studuiji Strazce, piSou si s nim a poskytuiji v blizkosti paterianského
kostela pozitivni buff Strazcova pritomnost.

Budova Monastery (Klaster)

Klicové objekty Pulpit (kazatelna), evangelism platform (fecnisté) a archive (archiv)

SPY (SPEH)

Spehové si udrzujf svoji sit kontakt(l, poméhaji odhalovat (nebo skryvat) pravdu a staraji se o

Spinavou praci v politice. Spehové mohou uplacet, vybirat kapsy, krast penize ze stanovisté posli,

vyrabét jedy, sbirat bylinky, bojovat, lovit, naucit se pfi ziskani tirovné nové bojové schopnosti, 3

Iépe bojovat bez brnéni, tajné naslouchat, navrhovat dekrety a osvobozovat Simiky z klady.

Budova Spy Quarters (Sidlo $pehdi)

Klicové objekty Crafting table (pracovni stil), training dummy (cvicny panak), tactical map
(taktickda mapa) a scribe table (pisariv sttil)
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WIZARD (CARODE]))

Carodgjova moc spociv ve zvlastnich schopnostech, se kterymi se narodil. Tento Simik se ugi
a sesila kouzla, micha lektvary a vyrabi magické predméty, sbira bylinky a mineraly, sepisuje
moudra, medituje a kouzli na méstskou studnu.

Budova Wizard’s Tower (Carodéjna véz)

Klicové objekty Arcane tome (kniha kouzel), crafting table (pracovni stil) a archive
(archiv)

PHYSICIAN (LEKAR)

Lékari jsou ti prvni, posledni a vlastné jedini, kdo vas mize zachranit pred nemocemi, infekcemi a
zranénimi! VySettuji, oSetfuji zranéni, 16¢i nemoci, poskytuji prvni pomoc, shiraji bylinky a pijavice,
michaji posilujici napoje a lektvary a staraji se 0 méstskou studnu.

Budova Clinic (Spitdl)
Klicové objekty Operating table (operacni sttil), crafting table (pracovni sttil) a archive
(archiv)

BLACKSMITH (KOVAR)

Ukolem kovarti je vyrébét zbrang, brnéni a zcela jedineéné predméty. Vyrabéji pomoci vyhné a
kovadliny, tézi rudu ze skal a prodavaji své zbozi ve stanku.

Budova Smithy (Kovarna)

Kli¢ové objekty Forge (vyhen), anvil (kovadlina) a market stall (stanek)
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PRUZKUM NOVYCH ZEMI

Kliknéte na ikonu Uizemi a zobrazte si tak hranice svého kralovstvi a sousednich zemi. Na zacétku
vidite pouze dvé sousedni zemé: Tredony a Crafthole. Novd lizemi objevite priizkumem cizich
zemi pomoci pristavu. Pomoci mapy mlZete nasledné navézat diplomatické styky.

Vybérem libovolné dostupné zemé si zobrazite jeji stav, viidce, obchodni informace, vyhody a
aktualni problémy.

POZNAMKA: Vyhody se zobrazi po okupaci daného tizemi. Pokud se loajalita sniZi, zobrazi se
aktualni problém spolu s informacemi o tkolu, ktery vam loajalitu opét ziska.

Nova tizemi se na mapé zobrazi, kdyz vase krélovstvi dosahne urcitého véhlasu. Nasledné je
miizete prozkoumat vymeénou za body zdrojti, abyste méli k dispozici vSechny informace o daném
lizemi. Okupujte je pomoci spinéni konkrétniho tkolu, abyste ziskali vyhody, které k tomuto Gzemi
pati.

1 Na mapé se zobrazuji vlajky a barvy vSech zndmych krélovstvi. VaSe kralovstvi je oznaceno
zlatou korunou v modrém poli.

2 Kdyz si vyberete ndrod, informace o ném se zobrazi vpravo. Informace o loajalité a jeho popis
najdete pod volbou Status (stav), jméno a obrazek aktudlniho vladce najdete pod volbou
Leader (viidce), obchodni komodity najdete v trade info (obchodni informace), shrnuti vyhod
pod volbou benefits (vyhody) a informace o tkolu na znovuziskani loajality pod pressing issues
(aktudlni problémy).

X

-i:

".

!



| ZIVY REZIM ~
—

Je to praveé zivy rezim, ve kterém se odehrava veskera akce. Vasi Simici podnikaji vypravy ke

spinéni tkoll, hledaji si nové pratele i nepfétele, zamilovavaji se, Zeni a vdavaji, zakladaji rodiny,

prekonavaji své vady, nebo se jim poddaji a jeSté mnohem vic. V The Sims Medieval musite mit
zadany (kol, abyste mohli prejit do Zivého rezimu.

HLAVNI UZIVATELSKE ROZHRANI

Neékteré funkce jsou popsany zde. Vyznam jednotlivych ikon zjistite takeé tak, Ze na nékterou
najedete mysi.

Ukazatel kvality pInéni tikolu

lkona aktivniho Simika

DalSi podtikol Simika a rady k tkolu

Nastaveni kamery (sledovani Simika, oko Strazce, pohledy na mista)

Zobrazit horni patro

Ovladani kamery

Zobrazit dolni patro

Prejit do zivého rezimu, rezimu zafizovani nebo rezimu krélovstvi

9 Aktualni povinnost a zbyvajici ¢as

10 Ukazatel hladu a energie

11 Pocet Simoles vybraného Simika

12 Den a €as — klepnéte na jednu z ikon a zvolte béZnou, vysokou nebo velmi vysokou rychlost.
Klepnuti na posledni ikonu vas prenese pres aktualni akci v Simikové fronté. Kliknutim na
prvni ikonu €as pozastavite.

13 Ukazatel soustredéni Simika a prislusné buffy, které se na ném podileji.

14 Kliknéte na ikonu Sipky pro rozsiteni a zobrazte si tak panely Simika (Simology (simologie),

Relationships (vztahy) a Inventory (inventar))

O NI A WN =

SIMOLOGIE, VZTAHY A INVENTAR

Panely simologie, vztahy a inventar vybraného Simika zobrazite kliknutim na ikonu Sipky pro
rozsireni vedle odpovidajicich buff.

Panel simologie obsahuje vSechny osobni informace vaSeho Simika. V seznamu jsou uvedeny
nazev profese, Uroven, nabozenstvi, vlastnosti a osudova vada. Najedte kurzorem mysi na
jednotlivé polozky a zobrazte si tak kompletni detaily.

V panelu vztahl si miZete prohlédnout vztahy svych Simikd. Pokud vas Simik zna hodné Simikd,
mizete si nechat zobrazit vSechny vztahy, pouze pribuzné nebo pouze pratele.

Kazdy Simik ma osobni inventdr. Kdyz Simik sebere predmét nebo jej dostane za spinéni tkolu
nebo povinnosti, objevi se mu v inventari. Klepnutim a pretahnutim mizZete presunout objekt z
inventare a do néj.

Také kazdy diim ma svilj inventar. Nékteré predméty se misto inventare Simika zaradi do
rodinného inventare. Do rodinného inventare mizZete vstoupit v rezimu zafizovani kliknutim na .

POVINNOSTI

Kazdy hrdina ma své povinnosti, které musi v ramci kralovstvi vykondvat. Kazdy den v urcitou
dobu jsou vSem hrdindim pinicim Ukol prifazeny dvé povinnosti. Mezi povinnosti patii obycejné
placeni dani, ale tfeba také hrani pisnicek pri lovu velké nestviry. Nékteré povinnosti se vazou ke
konkrétnim profesim. Napfiklad panovnici mohou byt pozadani, aby sezvali dviir, a bardi mohou
dostat za kol napsat hru.

Pokud si vasi Simici nesplni svoje povinnosti v urcitém ¢ase, dostanou negativni buff, ktery ma
vliv na jejich soustredéni. Pokud ale Simici svoji povinnost spini, dostanou pozitivni buff!



BUFFY

Panel soustfedéni Simika zobrazuje jeho celkové soustredéni a riizné buffy. Buffy jsou docasné
stavy, které primo ovliviiuji ndladu a chovani Simika. Buffy se zobrazuii jako ikony s riiznymi
obrazky. Maji bud’ Gervené pozadi (pokud soustredéni Simika ovliviiuji negativné), zelené pozadi
(pozitivni vliv), nebo modré pozadi (zadny vliv na soustredéni). Chcete-li zjistit, co dany buff
znamend, a jak dlouho bude mit na Simika vliv, podrzte kurzor mysi nad jeho ikonou. Nékdy
tam najdete i radu, jak efekt buffu vyrusit. Méjte na paméti, Ze vlastnosti a osudové vady vasich
Simik{ ovliviiuji, které buffy na né budou mit vliv a jak silné budou.

VLIV KRALOVSTVI
Potreby vaseho kralovstvi vyrazné ovliviiuji soustedéni vasich Simikd. Pokud ma vase

krélovstvi nenaplnéné potteby, dostavaji Simici negativni buffy, které mohou trvat celé dny.
Pokud ma kralovstvi dost napInénych potieb, Simici ziskavaji pozitivni buffy. Vice informaci
0 potrebach kralovstvi najdete v ¢asti Ctyri potreby kralovstvi.

PUSTTE SE DO PRACE V ZIVEM REZIMU

V Zivém rezimu mohou Simici interagovat s celou fadou objektli a mist. Mohou navstivit trh za
méstem, odeslat zpravy ze stanovisté poslii nebo se chopit housli a zahrat si veselou pisnicku.

A to rozhodné neni vSechno.

Kdyz nad objektem nebo lokaci uvidite ikonu s Sipkou a hvézdickou, vas Simik mize zahéjit
interakci. Kliknutim na objekt nebo lokaci zobrazite dostupné akce. Kliknutim ji pridate do fronty
akei Simika. ZeSedlé akce neni mozné vybrat. Pokud nad nimi podrzite kurzor mysi, dozvite se,
pro¢ je nemdizete vybrat. Nékteré akce jsou oznaceny barvou, ktera ukazuje pravdépodobnost,
jakou Simik m4, Ze v nich uspéje: zelené maji vysokou pravdépodobnost Uispéchu, cervené nizkou
a u Zlutych je pravdépodobnost spéchu a selhani stejna.
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USPESNE (A NEUSPESNE) PLNENE UKOLU
Kazdy tkol vyzaduje, aby Simici, ktefi se ho icastni, provadéli urcité akce. Tyto podukoly se
zobrazi vedle ikony Simika a pod ukazatelem kvality pInéni tkolu. | kdyZ vasi Simici pIni tkol,
mohou si délat cokoliv je napadne, i kdyz to tfeba s danym tkolem viibec nesouvisi.

Podrzte nad akci kurzor mysi, ¢imz si zobrazite jeji kompletni popis, a poté se ji pokuste vykonat.
Pokud se napfiklad v popisu akce piSe, abyste si promluvili s poradcem, vas Simik ho musi najit,
vybrat spolecenskou interakci Friendly (pratelsky) a zvolit volbu CHAT (popovidat si). Simici, ktefi
se podili na feSeni dkolu, jsou oznaceny zlatym ukazatelem. V tomto pripadé by byl ukazatelem
oznacen poradce.

Nékteré akce Ukoli jsou zavislé na Case, a proto je mizete vykondvat jen v konkrétni denni dobg.
Ostatni akce miiZete pinit v libovolnou dobu. Simici, ktefi maji tikol zadan, se mohou jeho plnéni
aktivné Ucastnit, nebo se mohou pustit do jinych ¢innosti. Pokud si vSak Simik ukolu nevSima
opravdu dlouho, projevi se to na ukazateli kvality pinéni kolu. Pokud se ukazatel kvality pinéni
Ukolu zcela vyprézdni, vaSeho Simika mohou zatknout, nebo dokonce zabit. Kdyz tkol dokonCite,
odména, kterou obdrzite, bude zavisla na ukazateli kvality pInéni tikolu. |

Pokud pfi pInéni tkolu zemfe hrdina, ktery se ho ti¢astni, nebo dilezity NPC Simik (Simik ovladany
pocitacem), v pInéni dkolu jste selhali.

SOCIALIZACE

VétSina spolecenskych interakci mezi Simiky spada do nasledujicich kategorii: Friendly (pFatelsky),
Romantic (romanticky), Mean (zle), Funny (zabavné), pfipadné do kategorii specialnich zaloZenych
na vlastnostech, vadach nebo profesich. Zvolte typ interakce, kterou chce vas aktivni Simik
vykonat s jinym Simikem, a nasledné vyberte pozadovanou interakci z podnabidky. Sleduite,

jak bude druhy Simik reagovat na pokusy vaseho Simika — pfijde mu to zabavné, nebo spi§
nepiijemné? Budte opatrni: sice miZete vybirat tutéZ interakci stale dokola, ale vas partner se
mize zacit nudit.

Kazda spoleCenska interakce ovliviiuje vztah mezi Simiky, ktefi se ji icastni. Jak se vas vztah
zlepSuje, nebo zhorSuje, miize postupné prejit na novou Groven (prételé, nepratelé, partnefi atd.).
Vztahy mezi Simiky miZete pouzit k dosazeni vlastnich cild, nebo pomaci nich pokrocit v tikolech.
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ZVLASTNI INTERAKCE

0Osobnostni vlastnosti vaSeho Simika mu ddvaji k dispozici zviastni interakce. Napfiklad, dobrodruzni
Simici mohou pouzit interakci TALK ABOUT ADVENTURES (\/YPRAVEI 0 DQBRODRUZSTV[CH),,
zatimco kreativni kuchafi mohou pouzit GUSH ABOUT COOKING (ZANICENE MLUVIT O VARENI).

Vas Simik ma k dispozici dalSi zvlastni interakce, které zavisi na jeho profesi. Napriklad bard miize
ziskavat inspiraci z okoli nebo z rozhovorii se Simiky, zatimco Speh, rytif nebo panovnik mohou
vyzvat jiné Simiky na duel.

FAKTOR OSUDOVE VADY

Podobné jako vlastnosti, i osudova vada dava Simikim k dispozici zvlastni interakce. Simici s vadou
zavisly hra¢ se mohou sazet, zatimco neotesanci mohou vypraveét neslusné vtipy.

STRAZCE SE DIVA

Pochvalen bud’ StraZce! Ptéte se, kdo Ze to vlastné je? To je prece jasné, jste to vy! Ve hre

The Sims Medieval jste Strazcem, tim, kdo utvari kralovstvi Simikiim. Na zacatku hry Simici sice
tak trochu tusi, Ze néjaky Strazce asi existuje, ale nikdo z nich nema tu spravnou viru. Jakmile
umistite jakobinskou katedralu nebo peteransky klaster, Strazcovi sluzebnici zacnou konvertovat
Simiky na pravou viru a ti vas zacnou uctivat.

Konverze na peteranskou viru umozni Simikovi modlit se a likvidovat jakobinskeé vyhlasky.
Zaroven mu pribude i moznost peteranského rozvodu. Konverze na jakobinskou viru Simikim
umoziuje rychleji si hledat nové pratele mezi jakobiny a ob¢as dostanou velmi silny buff, kdyz

si povidaji s nejakobiny. Zaroveri'maji k dispozici jakobinsky rozvod. VSechno ma ale i své stinné
stranky, peterani maji 0 5 % snizené denni pfijmy, zatimco jakobini dokonce 0 10 %.

SBERATELSTVI

Pri toulkdch po prirodé mizete narazit na celou radu rostlin a mineralt, které se daji sebrat. Zacit
muzete napriklad u lesknouci se hromadky listi, nebo skalniho Utvaru s interaktivni ikonou. Staci
vybrat DISCOVER (OBJEVIT). Pokud vas Simik najde néco zajimavého, mizete to kliknutim sebrat.
VSechny sebrané predméty se ukladaji v inventari vaSeho Simika. Nékteré predméty mohou sbirat
pouze konkrétni Simici.

LOV

Vasi Simici mohou lovit v lese, coz jim prinese maso, splni jejich povinnost a také pomiize
dokondit nékteré tikoly. Chcete-li se vypravit na lov, vyberte rozcestnik v lese a kliknéte na HUNT
(LOV). Na lovu nebudete vzdy tispésni a také se béhem néj vas Simik miize zranit. Postarejte

se 0 to, aby se va$ Simik na lov vydaval sousttedény a aby predem natrénoval boj na cvicném
panakovi. Tim si zvySite Sanci na Gspéch.

Maso milZete prodat, vyménit nebo uvarit. Pamatujte, Ze ne vSechny profese mohou lovit.

PRODE]J A SMENA

Prodej predmétil na trzich, nebo zamorsky obchod mohou byt skvélym zdrojem prijmu. Chcete-li
néco prodat, doneste to do Village Shoppe (Vesnicky obchod) ve vesnici na samé hranici kralovstvi
a prejdéte do nabidky Sell (Prodej). Kliknéte na predméty, které chcete vyménit za penize, a
vybérem tlacitka SELL (PRODAT) obchod uzaviete. Pokud méate na ndamésti trh, mizZete stejnou
¢innost provadét v domacim prostredi. Penize miizete vydélat i rychlym prodejem predméti pfimo
z inventare Simika. -

Obchodovat mohou pouze nékteré profese. Vyrazte do pristavu a nalozte predméty, které chcete
prodat, do nékladniho prostoru. Jakmile je naklad na svém misté, vyberte SAIL TO TRADE
(VYPLOUT ZA OBCHODEM), ¢imz lod vySlete k bfehiim cizich zemi.

VARENTI

Kazdy Simik dokaze néco uvarit, ale pokud mate chut na néco lepsiho, nez je ovesna kase,
budete se muset zasobit nemalym mnozstvi ingredienci. Vlastnima rukama sbirejte v pfirodé
bylinky a lovte zvéf, abyste si ingredience obstarali. Ti Simici, ktefi neumi nebo nechtéji lovit,
mohou zasoby nakoupit ve vesnickém obchodé — maji tam toho dost i na pofadnou hostinu.
JeSté nez vyrazite na trh nebo do lesa, pozorné si prostudujte, které ingredience jsou na
pozadované jidlo zapotiebi. Jidlo miZete pripravit pouze v pfipad€, Ze mate k dispozici vSechny
ingredience.

Kdyz dojde na samotné vareni, budete potiebovat nékolik predmétd, které se daji koupit v rezimu
zafizovani. Kazdy se hodi pro pfipravu jinych jidel. V kotliku méizete uvafit vybornou polévku,
zatimco rozen se skvélé hodi na grilovani masa. Trouba se vam bude hodit, az budete chtit
pripravit sladké pecivo nebo kolace.
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[ REZIM ZARIZOVANI |

Zde mizete nakupovat véci, které trochu vylepsi Zivot vasich Simik(. At uz potrebuje nakoupit
nevzhledné nezbytnosti nebo se poohliZite po nakupu néceho trochu luxusnéjsi, v kazdém pripadé
zde budete uspokojeni.

POZNAMKA: Nékteré predméty, napfiklad knihy a jidlo, se daji zakoupit pouze na trhu.
Predméty v katalogu rezimu zafizovani si miizete zobrazit podle funkce nebo kolekce, do které
patfi. Také mate moznost zobrazit si predméty obsazené v rodinném inventari.

PODLE FUNKCE

Tato moznost tfidéni vam umozni prohlédnout si pfredméty v zavislosti na potrebé, kterou
chcete uspokojovat. Mozna budete chtit néjaké pohodiné mistecko, kde si vas Simik bude
moci odpoCinout. V takovém pripadé klepnéte na filtr pohodli. Pokud se poohlizite po nabytku,
ktery pojme vSechny knihy, které vas Simik pfi nakupni horecce nakoupil, klepnéte na kategorii
uskladnéni. K dispozici mate dokonce i kategorii profesi, ve které najdete vSechny predméty,
které se vztahuji k profesim Simika.

PODLE KOLEKCE

Pokud si chcete néco vyzdobit a mate vymysleno konkrétni téma, pak je tfidéni podle kolekei
uréeno pravé pro vas. Vytvarite sidlo pro Speha? Pod volbou Peasant (Venkovskeé) najdete
dokonalou smés rustikélnich a zaroven funkénich predmétt. Pokud touZite po majestatnim
prijimacim séle, vyberte volbu Noble (VzneSené) nebo Military (Vojenske).

PRAVIDLA PRO UMISTOVANI
OBJEKTU A MOZNOSTI

Pfi umistovani predmétu, zarizovani a zdobeni mate zcela volnou ruku. VyuZijte nastroj mrizky
a s nim spojenou moznost umistovat nabytek takovym zplisobem, ktery se k nému prosté hodi.
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ZAPNUTI A VYPNUTI MRIZKY

V rezimu zafizovani si mlizete zapnout mrizku, kterd vam pomdze pfi umistovani objekt. Diky
tomu muZete vycentrovat predméty, napriklad miZete vyrovnat jidlo presné doprostred stolu,
tapisérii zavésit presné mezi dva sloupy a tak podobné.

POHLED NA ZARIZOVANI Z JINEHO UHLU

Nyni mliZete nébytek i dalsi objekty umistovat v urcitém thlu a tim dat své mistnosti daleko lepsi
vzhled. Takze pokud chcete umistit dvé Zidle naproti sobé nebo pokud si prejete chrli¢ v rohu,
mate to tak mit.

POZNAMKA: Pfi pouZiti volného umisténi objekt( a volného otaceni je mozné, ze se Simici

0 objekty zaseknou nebo nebudou moci na konkrétni objekt nebo misto dosahnout. Dejte si tedy
pozor, abyste Simikiim nechali dostatek mista.

ZAKLADNI NEZBYTNOSTI

Predméty v seznamu nize mlizeme povazovat za nezbytnosti, které musi mit kazdy domov. Tyto
predméty nemusite mit v nejlepsi kvalité, ale bez alespon zakladniho modelu kazdého z nich bude
Zivot vasich Simiku dosti ubohy.

» Krb nebo kotlik

» Postel

» Predmét pro provozovani profese (napfiklad vyhen pro kovare a archiv pro barda)

» Vana nebo lavor

POZNAMKA: Nékteré predméty (naptiklad postele nebo krby) MUSI byt na pozemku pitomny,
jinak nebudete moci opustit rezim zafizovani.
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[ VLASTNIiOBSAH |

Ukladejte obrazky svych Simik(, nahravejte videozaznamy z hrani a jesté vic.

VIDEOZAZNAM

Vlypravéjte pomoci videozaznamu své vlastni pribéhy!

POZNAMKA: VSechny videosoubory musi mit velikost mensi nebo rovnu 1 GB.
POZNAMKA: Videozaznam v nejvy$$im nebo nekomprimovaném rozliseni ma za nasledek
velmi velké soubory. Nastaveni videozaznamu muizete upravit v nabidce moznosti.

DULEZITA POZNAMKA: UZivatelé systému Mac mozna nebudou schopni na svych
pocitaCich prohlizet videa zachycena ve hie The Sims 3 Medieval bez piehravace s podporou
kodeku VP6. Vice informaci najdete v souboru Readme (Ctimne).

ZACHYCENI OBRAZKU

Vytvarejte snimky pamatnych momentti v Zivotech vasich Simik.
» Snimek obrazovky vytvorite stisknutim klavesy C.

Vytvorené snimky obrazovky jsou ukladany do vasi slozky s dokumenty v adresafi
Electronic Arts\The Sims 3 Medieval\Screenshots.

HERNI AKTUALIZACE

(JE TREBA PRIPOJENI
K INTERNETU)

Prilezitostné vam hra The Sims Medieval nabidne aktualizaci s novym obsahem nebo opravami
znamych chyb.

Pokud méte v panelu Game Updates (Herni aktualizace) zaskrtnutu volbu Automatic Updates
(Automatickeé aktualizace), budete pfi vydani aktualizace upozornéni. Pokud se rozhodnete
neaktualizovat, nebo mate automatické aktualizace vypnuté, najdete nové aktualizace v panelu
Game Updates (Herni aktualizace). Kliknutim na tlacitko refresh (obnovit) zjistite, jestli jsou

k dispozici nové aktualizace.

Aktualné nainstalovana verze hry je zobrazena na hlavni strance spoustéce.
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[TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU]|
AKTUALIZACE SOFTWARU MACINTOSH

Neaktualni verze systému MacOS X miZe vést k problémtim s vykonem hry. Abyste se ujistili,
Ze je vas systém MacOS X aktudlni, zvolte moznost ,Software Update...“ z nabidky Apple a pro
aktualizaci systému postupuijte dle uvedenych pokyn.

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

» Ujistéte se, ze vas pocnac splfiuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate
nainstalovany nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ke stazeni na internetovych strankach www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou ke staZeni na internetovych strankach www.ati.amd.com.
» Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku preinstalovat rozhrani
DirectX. To obvykle naleznete ve slozce DirectX v korenové slozce disku. Pokud méte pfistup
k internetu, mizete si rozhrani DirectX stahnout z internetovych stranek www.microsoft.com.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENI
PROBLEMU

Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vloZeni disku se automaticky neobjevi obrazovka
automahckeho spusténi, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové mechaniky
v nabidce Tento poCita¢ a zvolte moznost Prehrat automaticky.

» Pokud hra béZi pomalu, zkuste sniZit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvySit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

» Pro dosazeni optimélniho vykonu této hry doporuc¢ujeme ukoncit aplikace spusténé na pozadi
systému Windows (mimo aplikace EADM, pokud se vas to tyka).
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[ ZAKAZNICKA PODPORA |

Mate-li s hrou potize, pomoci vam mlize zakaznicka podpora spolecnosti EA.
Soubor EA Help vam poskytuje feSeni a odpovédi na nejcastéjsi potize a otézky ohledné
spravného pouzivéni tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru nainstalovanou):
Pokud jste uzivateli systému Windows Vista nebo Windows 7, v nabidce Start > Hry kliknéte
pravym tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

Support) ve slozce hry v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

Umisténi souboru EA Help (pokud nemate hru nainstalovanou):
1. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM.

2. Na ploSe dvakrat kliknéte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete mozna muset
kliknout na tlacitko Start a nésledné na Tento pocitac).

3. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na ikonu mechaniky DVD-ROM, do které jste vioZili herni disk
a zvolte moznost Oteviit.
4. Oteviete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Umisténi souboru EA Help v systému Macintosh:

1. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM.

2. V Docku kliknéte na ikonu Finder.

3. Otevrete nové okno Finder pomaci volby ,,New Finder Window* z nabidky ,File“.

4. V okné Finder kliknéte na ikonu herniho disku.

5. Otevrete soubor Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jestlize se i pres pouziti informaci ze souboru EA Help nadale potykate s problémy, miZete se
obrétit na technickou podporu spolecnosti EA.
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ZAKAZNICKA PODPORA SPOLECNOSTI EA NA
INTERNETU

Pokud méte pristup k internetu, urcité vyzkousejte internetové stranky technické podpory
spolecnosti EA na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacti, modemti a rovnéz
informace o bézné (drzbé a vykonu systému. Na nasich internetovych strankach naleznete
aktualni informace o nejbéznéjSich potiZich, herni napovédu a nejcastéjsi dotazy. Zde uvedené
informace jsou stejné, jaké pouZzivaji pii feseni vasich problémd s hrou technici zakaznické

podivejte nejprve sem, kde miZete feseni nalézt bez cekani.

ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU
Mate problém s nasi hrou? Zakaznické podpora je tu pro vas!

(V pracovnich dnech od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com

Telefon: 224 326 860

POZNAMKA: Pracovnici zakaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.
Hovory jsou zpoplatnéné dle narodnich tarifd. Blizsi informace vam poskytne vas poskytovatel
telekomunikacnich sluzeb.

Abyste nam pomohli zjistit pri€inu problému, pred tim, nez nas kontaktujete, vytvorte
prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX vaseho pocitace:

Kliknéte na nabidku Start > Spustit... a do pole Otevrit napiste dxdiag. Kliknéte na OK a pote,
co se zprava dokondéi, kliknéte na moznost UloZit vSechny informace a zpravu ulozte napfiklad na
plochu systému Windows. Vlygenerovany soubor Dxdiag.txt pfilozte prosim do prilohy kontaktniho
emailu. .
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= ZARUKA S |

POZNAMKA: Nésledujici zaruky se vztahuji pouze na produkty prodané v ramci maloobchodu.
Tyto zaruky se nevztahuji na produkty prodané on-line prostrednictvim internetovych stranek
obchodu EA Store nebo tretich stran.

Omezena zaruka

Spolecnost Electronic Arts zarucuje ptivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu,

Ze nosice, na nichz je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po
dobu 24 mésicl ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vyménit za
predpokladu, Ze bude piivodni produkt vracen spolu s dokladem o nakupu oznacenym datem,
popisem zdvady, vadnym nosi¢em a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts
Czech Republic s. r. 0. Gemini Building, Na Pankraci 1683/127 140 00 Praha 4. Tato zaruka je
pouze doplrikem vasSich prav vyplyvajicich ze zdkona a na tato prava nema jako takova zZadny vliv.
Tato zaruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu“, ani na
nosice, které byly pouzivané nespravnym zpiisobem nebo nadmérné opotrebeng.

© 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a nazev The Sims jsou ochrannymi znamkami spolecnosti
Electronic Arts Inc. VSechny ostatni ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych vlastniku.
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