


Varovani tgkajici se epilepsie

Toto varovani si prectéte pred pouzitim hry nebo predtim, nezli hru dovolite hrat svym détem.

Néktef lidé jsou v bézném Zivoté nachylni k epileptickym zachvatiim nebo ztrété védomi, jestlize jsou vystaveni

urcitym blikajicim svétlim nebo svételnym vzorim. Takovi lidé mohou dostat zéchvat pii sledovani televizniho

obrazu nebo pii hrani urcitych videoher. Takova situace mlize nastat i v pfipadé, jestlize osoba nemd zadny

zdravotni zaznam o epilepsii a nebo epilepticky zachvat nikdy neméla. Pokud se u kohokoli ve vasi rodiné nékdy

projevily symptomy tykajici se epilepsie (zdchvaty nebo ztréta védomi) pfi vystaveni blikajicim svétliim, poté si pied

hranim hry promluvte se svym lékafem.

Doporucujeme, aby rodice sledovali, jak Casto jejich déti videohry hraji. Pokud se u vaseho ditéte pfi hrani hry

projevi kterykoli z ndsledujicich symptomd: zévrat, rozostrené vidéni, svalové nebo oéni tiky, ztréta védomi,

desorientace, jakykoli samovolny pohyb nebo kie¢, OKAMZITE ukoncete hru a kontaktujte svého Iékare.

Bezpednostni opatieni béhem pouZivani

@ Nestiijte piilis blizko obrazovky. Posadte se do dobré vzdalenosti od obrazovky, tak daleko, jako to délka kabelu
umoziiuje.

@ Davejte prednost hrani na mensi obrazovce.

@ Jestlize jste unaveni nebo jste nevyspani, vyhnéte se hrani hry.

@ Ubezpette se, ze mistnost, ve které hrajete, je dobfe osvétlena.

@ Piihrani hry si kazdou hodinu odpocirite alespoii na 10 az 15 minut.



Instalace hr

POZNAMKA: Systémové pozadavky jsou uvedeny na www.spore.com/systemrequirements.html.
POZNAMHKA: Pokud jste si dfive instalovali samostatnou hru Spore™ Creature Creator, pred instalaci piné
verze hry Spore™ tuto musite nejdfive odinstalovat. Veskeré piSerky jsou uloZeny do slozky Mé dokumenty
(nebo Dokumenty u Windows Vista™)\Moje Spore vytvory\Vytvory

Pfi instalaci na PC (pomoci disku):
Disk vlozte do diskové jednotky a fidte se pokyny na obrazovce.
Jakmile hru instalujete, mlizete ji spustit pomoci nabidky START.

Hry na systému Windows Vista™ jsou umistény v nabidce Start > Hry a na dfivéjsich verzich systému Windows™
vnabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

Pri instalaci na PC (uzivatelé EA Store):
POZNAMHKA: Cheete-li ziskat vice informaci o nakupu pfimého stazeni u EA, navitivte www.eastore.
ea.com a kliknéte na odkaz DALSI INFORMACE O PRIMEM STAZENI.

Jakmile aplikace EA Download Manager stéhne hru, kliknéte na ikonu, kterd se zobrazi, a fidte se pokyny na obrazovce.

Hru spustte (jakmile je instalace u konce) pfimo z aplikace EA Download Manager.
POZNAMHKA: Pokud jste si titul jiz zakoupili a chcete jej instalovat na jiném PC, nejdive si stahnéte a
nainstalujte aplikaci EA Download Manager na druhém PC a poté aplikaci spustte a prihlaste se k této pomoci
svého Gctu EA. Zvolte pfislusny titul ze seznamu, ktery se vam zobrazi, a kliknéte na tlacitko start, cimz zahdjite
stahovéni hry.

“Zaplatovani” Spore

Hrdci na PC budou mit ¢as od ¢asu moznost stazeni zaplat ¢i aktualizaci, které budou fesit urcité skryté chyby,
vylepSovat hratelnost, a dalsi. Chcete-li dostavat automatickd upozornéni na zaplaty, které jsou pro vasi hru
dostupné, musite si nejdfive nainstalovat aplikaci EA Download Manager (EADM). Tuto operaci miiZete provést v
rdmi procesu instalace hry Spore nebo kdykoli pozdéji stazenim a instalaci EADM z adresy
www.eastore.ea.com.

EADM vyzaduje online registraci, coz miizete udélat pfimo z hry.



Pfi spusténi hry Spore doporucujeme si hru zaregistrovat. Registrace vim umoziuje sdilet obsah hry Spore, ktery

vytvorite, piistupovat k obsahu vytvorenému dalsimi hradi a pfistup k aktualizacim zaplat, nového obsahu, a dalsi.

PRIPOJENI K INTERNETU, ONLINE AUTORIZACE A LICENCNT UJEDNANI PRO KONCOVEHO UZIVATELE VYZADOVANE PRO POUZIVANI

HRY. CHCETE-LI PRISTUPOVAT K ONLINE FUNKCIM, MUSITE SE REGISTROVAT POMOCi PRILOZENEHO SERIOVEHO KODU. NA JEDNU

HRU MOZETE POUZIT POUZE JEDNU REGISTRACI.

PODMINKY A UJEDNANI EA A AKTUALIZACE FUNKCI NALEZNETE NA WWW.EA.COM. MINIMALNI VEK PRO ONLINE REGISTRACI JE 13 LET.

EA MUZE STAHNOU ONLINE FUNKCE PO LHOTE 30 DNO OD VYSTAVENi UPOZORNEN NA WWW.EA.COM.

Spusténi hry Spore (s jiz zasunutym diskem v jednotce):

1. Zaviete veskeré programy a tkoly béZici na pozadi (viz Tipy pro vylepSeni vykonu na p. 65, kde jsou uvedeny
dalsfinformace).

2. Pro PC: Hry na systému Windows Vista™ jsou umistény v nabidce Start > Hry a na dfivéjSich verzich systému
Windows™ v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

POZNAMKA: Ve stylu nabidky Start u Windows Vista Classic jsou hry umistény v nabidce Start >
Programy > Hry > Priizkumnik her.

3. Prizobrazeni obrazovky s registraci se miizete piihlasit ke svému stavajicimu Gctu ea.com nebo vytvofit novy;
poté zadejte jméno pro Spore (dle svého vybéru).
POZNAMHKA: Pro pistup k online obsahu si musite zvolit jméno a heslo.

4. Zobrazi se obrazovka Galaxie (viz p. 6). Chcete-li zacit novou hru, kliknéte na planetu. (Mlzete také zvolit
VYTVORIT, ¢imz vstoupite do Spore TVORENI.)

5. Lvolte si svoji pocatecni hvézdu (a s touto si zvolte jeji pfislusnou domovskou planetu).

6. Jakmile se poprvé vydate na cestu, zacinate v Bunécné fazi. V nasledujicich novych hrat miizete zacit v jakékoli
fézi az po posledni fazi, kterou jste hrdli v kterékoli vami ulozené hfe.

Bunéné faze

Faze vyvoje tvorii

Kmenova féze

Féze civilizace

Oa W iN| =

Vesmirna faze

7. Iadejte nazev své planety, zvolte Groven obtiznosti z rolovaci
nabidky a kliknéte na pravou Sipku.
Dalsi informace naleznete v Moje cesta vyvoje nap.7.

8. Po prehrani tivodu miizete zacit hrat hru.
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INSTALACE HRY
SPUSTENIHRY

HLAVNi OVLADACI PRVKY
VITEJTE VE SPORE™

NASTAVENI

ROZPOUTEJTE SVOJIKREATIVITU
SPORE TVORENI

PLANOVACE A ARCHITEKT
BUNECNA FAZE

FAZE VYVOJE TVORU

KMENOVA FAZE

FAZE CIVILIZACE

VESMIRNA FAZE

SPOREPEDIE

TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
ZAKAZNICKA PODPORA

ZARUKA

Zistante ve hie a registrujte se u EA!

Vytvorte si clensky cet spolecnosti EA a zaregistrujte tuto hru pro ziskani cheat a hernich rad od spolecnosti EA —
je to rychlé a snadné!

Zaregistrovat se miizete uz béhem instalacniho procesu anebo prres odkaz na elektronickou registraci, ktery
naleznete v nabidce pfi spusténi hry. Anebo mizete také navstivit nasi webovou stranku www.gamerreg.ea.com
a prihlasit se jiz dnes!

POZNAMKA: Registradi této hry ke svému clenskému Gétu EA se mezi vase podrobnosti ,Mj tcet” EA uklada
zaroven i kopie sériového isla vasi hry, miizete se tedy na ni kdykoliv v budoucnu odvolat, bude-li tfeba.

wwuw.spore.com






Hlavni ovladaci prvky

Funkce Ovladani

Pohybovani dopiedu/dozadu/doleva/doprava W/S/A/D nebo Sipky na klavesnici
Pauza P nebo ~

Preskocit predélovou scénu/Otevit menu s nastavenim ESC

Vyfotit obrazovku C

Spustit/ukoncit videozdznam v

Zobrazit/skryt Privodce SPORE H

Zobrazit/skryt Historii T

Zobrazit/skryt Sporepedii B

Oteviit Moji sbirku (Bunécna faze)/Oteviit Zéznam misi (od féze L

Kmenové az po Vesmirnou)
Ulozeni hry CTRL+S

POZNAMHKA: kompletni seznam kldvesovyjch zkratek naleznete na www.spore.com

Vitejte ve Spore™

Spore je vas soukromy vesmir. V tomto vesmiru miiZete vytvaret a vyvijet Zivot, zakladat kmeny, budovat civilizaci a
dokonce formovat nové svéty.

Spore se skldda z péti fazi, z nichz kazda odpovidad jedné z fazi evoluce: burika, Zivocich, kmen, civilizace a vesmir.
Kazda faze predstavuje nové vyzvy a tkoly.

Tivot zadinate jako malé bufika a aZ projdete i viechny nasledujici faze, stane se z vas galakticky biih. Jakmile se v
nékteré ze svych ulozenych her dostanete do nové faze, zpfistupnite si ji a budete v ni pozdéji kdykoliv moci zacinat.
Ve Spore mate také k dispozici celou fadu ndstrojii na vytvareni mnoha véci. K témto ndstrojim se dostanete
prostrednictvim tlacitka TVORENI v menu galaxie - miizete vytvéret kteroukoliv soucast vaseho vesmiru: piiSerky,
vozidla, budovy a dokonce i kosmické lodé. Ulozené vytvory se ukladaji do Sporepedie a jsou vém k dispozici béhem
hrani kterékoliv z fazi hry.

Obrazovka Galaxie
Spustit novou hru

Oteviit Spore Tvoreni
Sdilet
Nacist ulozenou hru

Zobrazit volby

Oteviit Sporepedii
Prihlasit i odhldsit
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V hlavnim menu galaxie miizete spustit novou hru, nebo z néj také miZete vstoupit do jednotlivych Tvofeni hry
Spore, ve kterych miiZete vytvaret obsahy, kterymi se budou pinit ekosystémy planet, civilizace, atd.

® Klinutim na Tvofit se presunete pfimo do Tvofeni Spore. Vyberte si Tvofeni Spore, které chcete spustit. Vice
informaci naleznete v sekci Spore Tviirce nastr. 14.

Vase evoluéni cesta

Velkd dobrodruzstvi vaeho Zivota zacinaji tak, Ze se na meteoru vezete vstfic své nové pojmenované planeté.
Nastésti podminky na planeté umoziiuji explozi provopocétecniho Zivota. Nanestésti pro vds ta exploze ale také
znamend velkou konkurenci - schvaIné, ktery druh dokaze vodu ovladnout.

Toto ostré soupefeni vsak s vyvinutim na sous nekonci! V kazdé z fazi Spore jde o preziti nejschopnéjsiho - vidy se
budete snait, aby vas druh byl o krok, nastroj ¢i zbran ped ostatnimi. Je pouze na vés, zda vase pfiSerka bude pfi
svém vyvoji a pokroku hodnd ¢i drsnd. Bude vade prostd ménavka vladnout galaxii?

® Vice informaci o pocatcich Bunééné faze a postupovani dalSimi fazemi naleznete v sekci Zaciname hrat na str. 3.

POZN.: Jakmile ve hie dokoncite nékterou fazi, v této fazi mizete poté zacit jakoukoli novou hru.



Ukladani
Hru miZzete uloZit pouze pfimo béhem hrani nékteré z fazi: Bunécné, Vyvoje tvord, Kmenové, Civilizace nebo
Vesmirné. Po uloZeni aktudIni hry kliknéte na tlacitko Volby. Poté kliknéte na ikonu disku. Hra je uloZena.

POZNAMHKA: Pii hrani Vesmirné faze mizete hru uloZit pouze ve slune¢nim i galaktickém zobrazeni. Kdyz
jste na planeté, hru nelze ulozit.

Nagditani
Hry miiZete nacitat z obrazovky galaxie.
® Hrunattete kliknutim na modrou planetu vaseho domovského svéta v obrazovce galaxie. Hra je nactena.

Sledovani prubéhu
V kazdé fazi hry mate k dispozici rizné dkoly a mise, které vdm danou fézi pomahaji dokoncit. V priibéhu kazdé faze
miizete sledovat, jak si vedete s feSenim pfislusného tkolu a jak jste daleko od dokonceni dané féze.

Ukazatel pribéhu
1 Kam jste zatim dospéli
2 Milniky

3 Zaplite Ukazatel pribéhu a vyvirite se tak do dalsi faze

Ve spodni ¢asti obrazovky miizete sledovat svij postup kazdou z fazi hry na Ukazateli pribéhu. Ziskavanim

predméti ¢i dosahovanim urcitych milniki dané féze, se bude Ukazatel priibéhu zapliovat. Jakmile bude zcela

zapInén, miiZete si zvolit postup do dal3i faze.

® V kazdé fazi zapliiuje Ukazatel pribéhu tspésné dokonceni néjakého jiného tikolu - jako tieba dobyti kmene
nebo spateleni se s jingm druhem.

Malé karticky Ukold

Vlevém hornim rohu herni obrazovky se zobrazuji malé karticky tkold. Tyto karticky sleduji, jak si v pInéni

piislusného tkolu pravé vedete.

® Pokud se chcete podivat do Zaznamu misi, ktery obsahuje vSechny vase tkoly, stisknéte L nebo kliknéte na
tlacitko Moje sbirka a poté kliknéte na zalozku Zdznam misi.

Moje Sbirky

V okné Moje shirky se zobrazuji riizné informace v zdvislosti na tom, jakou fazi zrovna hrajete:
V Buné¢né fazi toto okno zobrazuje viechny Casti, které jste jiz sebrali.

@ Ve Fazi vjvoje tvord se zde zobrazuji vase mise plus viechny nahromadéné ¢asti.

® VKmenové fazi zobrazuje vase mise a vsechny néstroje a piislusenstvi, které jste sebrali.
@ Ve Fazi civilizace zde uvidite pouze své mise.
)
)

$

Ve Vesmirné fézi se zde budou zobrazovat mise plus odznaky, vzacné predméty a nastroje.
POZNAMHKA: V aktudln fizi vasi hry nemusi byt nékteré zalozky pfistupné.
Okno Moje shirky zavete klinutim na ikonu X v pravém hornim rohu.



Zaznam misi

V Zaznamu misi se dozvite podrobnosti o vSech rozpracovanych misich a tkolech. Také si zde mdzete prohlizet

zanou historii svych misi a svého dobyvani.

@ Pokud cheete néjakou misi ve Vesmirné fazi smazat, v seznamu ji oznacte a kliknéte na ikonu odpadkového
kose. .

Odznaky

V zélozce Odznaky si miiZete prohlizet viechny nahromadéné odznaky a viechny ziskané hodnosti.

@ Seznam nasbiranych odznaki se vém ukaze po kliknuti na piislusnou hodnost. Po najeti kurzorem na urcity
odznak se vam o tomto odznaku zobrazi podrobnosti.

Vzécné pfedméty

Pod zélozkou Vzacné predméty naleznete viechny vzécné artefakty, které jste objevili béhem svych dobrodruzstvi.

Néstroje

V zélozce Néstroje se miizete podivat na vSechny néstroje, které jste v riiznych fazich hry nasbirali a také si procist

jejich vlastnosti. Chcete-li se o nékterém z ndstrojii dozvédét vice informaci, oznacte ho.

Historie
Jak postupujete kazdou z fézi Spore, uchovavaji se zaznamy o vasi osobni minulosti a o pfedeslych generacich.

Chcete-li se podivat, jak jsou vase evolu¢ni volby a ciny zaznamenavany, kliknéte na konci Ukazatele pribéhu
£33 na ikonu Historie.

Obrazovka Historie

Postupnd zména chovani prierky.
Milnik / udalost

Kliknutim zobrazite historii dokonéenych fazi.

Hemi hodiny

Kliknutim zavfete Historii.

C O b W N =

Zobrazeni ¢asové osy miizete ménit pomoci kolecka
mysi nebo pomoci listy

~

Karta vlastnosti

8  Vysledné schopnosti

@ Prozobrazeni / skryti Historie stisknéte T.



Dusledky

Evoluce je cesta, na které volby a Ciny jedné faze ovliviiuji faze nadchdzejici. Napriklad to, jakou cestou se vydate
jako mikroskopicka burika, ovliviiuje, jaké schopnosti budete mit jako piiSerka. Vase ciny maji dokonce dalekosahly
vliv na budoucnost vaseho druhu.
V kazdé fazi vasi evolucni cesty budete Cinit volby, které budou urcovat vase vlastnosti. Vase vlastnosti vam
prinesou jedinecné schopnosti, které budou slouzit budoucim generacim. Vysledné schopnosti se v kazdé fazi
zobrazuji nad Ukazatelem priibéhu.

Tabulky nize zobrazuji, jaké vlastnosti miizete v kazdé fazi uplatnit a jaké vysledné schopnosti tyto vlastnosti pro

piisti faze zpfistupruji.

Podrobnosti o kterékoliv ze schopnosti se dozvite, kdyzZ na ni najedete mysi.

Bunééné faze
Vlastnost Visledné Visledné Visledné Visledné
schopnosti schopnosti schopnosti schopnosti
Féze vivoje Hmenové faze Fazecivilizace Vesmirné faze
tvory
Masozravci: Masozravé @ Bésnici fev & Pasti % Nezranitelnost [ Mocipan
buriky konzumuji
prevazné maso.
ByloZravci: /4 Varovny signal 9% Osvézujiciboure & Lécivé aura Q Dientlmen
Bylozravé buriky
konzumuiji prevazné
rostlinnou hmotu
VseZravci: Viezravé & Svoléni % Létajiciryba 48 staticka bomba Vlidné slovo

buriky jedi jakékoliv
dostupné jidlo.
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Féaze vjvoje tvord

Vlastnost Visledné schopnosti  Visledné Visledné

Hmenové faze schopnostiFdze  schopnosti
civilizace Vesmirné faze

Predator: Preddtofi travisvijZivot & Ohnivé bomby £ Mocna bomba & Prvotiidni kousek

hledanim kofisti. Radéji by cely druh

vyhubili, nez by s nékym tancili nebo

se ho snazili okouzlit.

Spolecenska: Spolecenské piiserky & Ohiiostroj 4% Diplomaticky dervis @ Piijemné

neustale hledaji nové pratele a predstaveni

spojence. Setkani s novym druhem je

pro né slavnostni udélosti.

Piizpiisobiva: Prizplisobivé piiserky ¥ Krotitel Selem 4 Podplaceni oz Rychlostni démon

maji mnoho pratel i fadu nepratel.

Svd rozhodnuti ¢inf na zakladé

aktudlni situace.

Hmenova faze
Vlastnost Visledné schopnosti V{sledné schopnosti
Faze civilizace Vesmirné faze

Agresivni: Agrgsivnl’ kmeny se své konkurenty 22 Vlynalézava bomba & Obchodnik se zbranémi

snazi vyhladit. Utoci bez milosti a vSechny zdroje

hrabou pro sebe.

Prételsky: Prételské kmeny chépou diileZitost & Cerny mrak ® Vlidné uvitani

tymové prace. Vytvareji spojenectvi, které jim

umoziuji sdilet zdroje a spolecné prosperovat.

Pracovity: Pracovité kmeny se umi chopit E2 Bombardovani rekl. % Kolonialni manie

spravné prileZitosti - Utoci, ¢i vytvéaFeji spojenectvi
podle potieby. Jsou skvélymi spojenci, ale pozor

nané.
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Faze civilizace

Vlastnost Visledné schopnosti Vesmirné faze

Vojenska: Vojenske civilizace vzkvétaji diky zbranim a sile. V3echny své 34 Pirati pry¢
zdroje pouZivaji na niceni ostatnich narodd.

Ekonomicka: Ekonomické civilizace ziskavaji moc nad ostatnimindrody  #3 Koieiiolog
prostiednictvim penéz a obchodnich cest. Budou vytvaret spojenectvi, ale
ta budou vétsinou vyhodnéjsi pro né.

Nabozenska: Nabozenské civilizace vyuzivaji silu slov a ideji k tomu, aby &2 O3ettovatel zelené
ostatni narody konvertovaly ke svému zptisobu mys3leni.

Vesmirna faze
Ve Vesmirni fazi vam vlastnosti, které vas druh v minulosti zastaval, utvéreji vasi filozofii a urcuji, jaké taktiky
vdm budou pfi prozkoumdvéni galaxie blizké. Tato filozofie také urcuje, jaké bude mit vase impérium k dispozici
ndstroje.
Tyto ndstroje budete moci pouzivat od zacatku Vesmirné féze a najdete je v néstrojich vasi kosmické lodi. Pozndte je
podle toho, Ze jejich ikony maji specidlni ramecek.
Filozofie vasi rasy oviem neni neménna. Jestlize natrefite na néjakou rasu, jejiz filozofie vas oslovi, miizete jejich
presvédceni prevzit. Staci pfijmout misi, kterd filozofii této rasy prozkoumava - po jejim dokonceni budete moci své
piesvédceni zménit.

Vlastnost Visledné schopnosti Vesmirné faze

Bard: Bardové jsou spolecensti a otevieni vesmirni bavici. Galaxie je & Zklidiiujici pisen
jejich osobnim hiistém.

Ekolog: Ekologové jsou ochrénci piirody. Druhy, které se galaxii snazi & Safari vakuum
vykofistovat nebo ji uskodit, musi byt vyhlazeny.

Fanatik: Fanatici pevné véfi, Ze jejich presvédcenije ta jedind pravda, na  # Fanatické Silenstvi
které zalezi. Kdo to citi jinak, nemd v galaxii co pohleddvat.

Diplomat: Diplomaté umi skvéle vyjednvat a fesit problémy. Pouze % Nehybna pfilnavost
oteviend komunikace mezi druhy miize do galaxie vnést mir.

Védec: Védci jsou mistfi logiky a propoctd. Galaxie je tu od toho, &9 Vina gravitace
abychom ji studovali a porozuméli ji.

Obchodnik: Obchodnici délaji v3e pro zisk. To jediné, cemu jsou vérnia & Penéni infuze
oddani, je viemocny Sporac.

Saman: Samani chapou, 7e vie 7ivé je propojené. Cel4 galaxie a vsichni Ipateéni listek
jeji obyvatelé jsou Jedno.

Bojovnik: Bojovnici si berou, co se jim zachce, a nikoho se predem T Svolani atocniki
neptaji. Galaxie je cena, kterou ziskd ten nejsilnéjsi.

Poutnik: Poutnici cht&ji vyzkouset od vieho trochu. Galaxie je obrovské ~ Zadna.
aoni v ni chtéji zakusit ve.

Rytif: Rytifi jsou vzneseni valecnici, ktefi bojuji za pravdu a nejde jim < Povolani mini-ja
0 jejich osobni zisk. Pouze kdyz bude zlo piekonano, mize v galaxii
zavlddnout mir.
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Volby

Z obrazovky galaxie i ze hry se do menu Volby dostanete kliknutim na ikonu Volby & v levém dolnim rohu.

POZNAMHKA: V Bunétné fizi, v kterémkoliv Tvofeni a na obrazovce galaxie nejsou volby Dalekohled
a Zakaz pristupné.

Nastaveni

7 menu Nastaveni méizete upravovat grafiku, zvuk, hru a foceni, nastaveni online a zobrazovat herni kredity.
Vétsina moznosti v menu Nastaveni je snadno pochopitelnd. Ostatni, které potiebuji vysvétleni, jsou uvedeny nize.

Nastaveni zobrazeni

Na zékladé moznosti pocitace nastavi hra Spore zobrazeni tak, aby bylo vyvézeno spolu s vjkonem. Pokud vsak

zZpozorujete, Ze hra bézi pomalu a nebo pokud cheete vyzkouset riiznd nastaveni, miizete tak ucinit pomoci tohoto menu.
POZNAMHKA: Zména velikosti obrazovky miize ovlivnit vikon a vyZaduje restartovani hry.

@ Pro pvodni nastavent hry kliknéte na tlacitko Obnovit vychozi (DEFAULT)

Nastaveni hry a foceni

Na panelu Nastaveni hry a pomoc miiZete spustit zobrazeni tutoriald pfimo ve hfe, tipi a moznosti posouvani u
okraje ve hre.

Focenia nahravéani filmo

Scény hry Spore Ize vyfotit - stejné tak Ize fotit i v Rezimu testovani v Tvorenich Spore.

Béhem hrani hry miiZete zachytit statické screenshoty nebo také nahrévat filmy.

@ Screenshot vyfotite stisknutim klavesy C. Zachycené .PNG soubory se ukladaji do nasledujici slozky:
Dokumenty\Moje Spore vytvory\Obrazky

Nahrévani filmo

Film za¢nete nahrdvat stisknutim klavesy V a opétovnym stisknutim klavesy V nahrdvéni zastavite. Film se ulozi do
této slozky: Dokumenty\Moje Spore vytvory\Filmy

Vice informaci o nahrévani v Tvofenich Spore naleznete v sekci Rezim testovani na str. 25.

Nastaveni online

Ziskejte piistup k riznym moznostem online nebo se odhlaste, chcete-li se prihlsit jako jiny uzivatel

Vlyzva pii spusténi Pri této volbé jste vyzvani k prihlSeni online, kdykoliv spustite hru Spore.
Pfihlaseni k YouTube Pri této volbé a pihlaseni ke hie Spore jste automaticky piihlaseni k YouTube,

0z umoziuje zverejnit videa.
Obsah pouze pro pratele  Pfitéto volbé bude Vase Sporopedie opylena pouze s obsahem poskytnutym
Vasimi prateli online.
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Rozpoutejte svoji kreativitu

Rozvijet vasi kreativni stranku a zapliiovat vas vesmir Spore neuvéfitelnymi vytvory mizete pomoci dvou hlavnich
hernich nastrojd. Ve Tvofenich hry Spore miiZete vytvéret vse - od prosté buriky az po tzasnou kosmickou lod. V
Pléanovacich a Architektech miizete svoji vesnici, mésto Ci vesmirnou kolonii navrhovat, jak se vam zlibi.

Spore Tvoreni

Spore Tvoreni jsou soupravy nastroj, které vam umoziuji vytvaret viechny prvky kosmu Spore, které si

jen dokdzZete predstavit - od bunék pres priSerky az po kosmické lodé - a fadu dalSich véci. VSechna Tvoieni

hry Spore maji fadu spolecnych prvkd, ale také jsou v nich rozdily. Do kazdého z nich se dostanete bud'z

obrazovky galaxie nebo piimo z faze hry, které se pfislusné Tvoreni tykd.

Jak otevfit Spore Tvoreni béhem hrani hry:

® Béhem Bunécné faze a Faze vyvoje tvorli se zacnéte pafit s jedincem vaseho druhu.

% V Kmenové fazi se do Kmenového planovace dostanete tak, Ze najedete mysi na kmenovou chysi.

® Ve Fézi civilizace se do Méstského architekta dostanete po najeti mysi na radnici.

® Ve Vesmirné fazi staci najet mysi na kteroukoliv z radnic vasi kolonie - tak se dostanete do Planovace
kolonie.

Do v3ech Tvofeni hry Spore se také dostanete ze Sporepedie. Kliknutim oznacte néktery ze Spore vytvor(i

a poté kliknéte na tlacitko Tvoreni, které se objevi.

Na nésledujici obrazovce Tvoreni piiSerek si ukazeme nékteré prvky, které jsou ve viech Tvofenich hry

Spore stejné.



Spore Tvofeni

Kategorie ¢asti

Volby

Oteviit Sporepedii (str. 62)

Dostupné finance

Rezim tvorby (str. 16)

Testovani (pokud je k dispozici) (str. 25)

Rezim malovani (str. 18)

Ukazatel vyvoje

O |0 | N0 | O b | WwiN|—

Ukazatele zdravi/Zivoti a schopnosti

10 Ovladani kamery

11 Jméno vytvoru
12 Zpét/Inovu

13 Sdilet novy vytvor - zvefejnit uloZeny vytvor 15 Zadit novy vytvor (aktivni pouze v pripadé

na Sporepedii pokud vstoupite do Spore Tviirce z obrazovky
14 Ulogit (aktivni pouze v pfipadé pokud Galaxie)

vstoupite do Spore Tvilirce z obrazovky 16 Ukoncit bez ukladani

Galaxie) 17 Ulozte vytvor a ukoncete Tviirce

Na podstavci vidite aktualni podobu vaseho vytvoru - tak bude vypadat, az ho vyslete do Sirého svéta.
@ Pozorovaci Ghel i vzdalenost od vaseho vytvoru miizete ménit. Viz Kamera na viz. nize.

Ovladani kamery ve Spore Tvoreni

Pohybovani kamerou je snadné. Toto ovladani je stejné ve vSech tiech rezimech Spore Tvoreni: Tvorba, Testovani a
Malovani.

Pouzivani tlaéitek uzivatelského rozhrani:

T ¥ Otaceni kamerou kolem vytvoru,

@ Ppiiblizuje a oddaluje kameru,

Pouzivani mysi:

Pfidrzenim pravého tlacitka my3i na pozadi a tazenim pohybujete kamerou kolem vytvoru.
Pridrzenim kldvesy Shift a otacenim kolecka mysi kameru pfiblizujete a oddalujete.
Pouzivani klavesnice:

Kldvesy + a - priblizuji a oddaluji kameru.

Kldvesy < a > otaceji kamerou kolem vytvoru.

Pojmenovani vitvoru

Svij vytvor nemiizete vypustit do svéta nepojmenovany.

1. Uprostted spodniho okraje obrazovky kliknéte na text Svdij vytvor pojmenujte.

2. Vokné, které se zobrazi, zadejte jméno svého vytvoru.

3. Do popisu miiZete zadat strucny Zivotopis a takeé tfeba vypsat, v em je vas vytvor jedinecny.

4. Do pole Oznaceni zadejte jedno- nebo dvouslovné oznaceni oddélend ¢arkou, ktera budou slouzit k
snadnéjsimu vyhledavani vasich vytvordi na www.spore.com nebo ve Sporepedii.

5. Vyskakovaci okno zaviete kliknutim na Sipku doldi.
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UKl&dani vaseho vtvoru
V kazdém z rezim(i (tvorba, malovani nebo testovéni) mlzete sviij vytvor ukladat. Pokud jste do Spore Tviirce
vstoupili z hry, Kliknéte na ikonu prijeti @, cimz vytvor uloZite. Jinak kliknéte na ikonu Ulozit ) a tim vjtvor
ulozite a dale na ném pracujete. Kliknutim na ikonu UloZit a ukoncit @ vytvor uloZite a vrétite se do Sporepedie.
V&3 vytvor je ulozen.
VSechny uloZené piiSerky naleznete ve Sporepedii v sekci Moje vytvory nebo v nésledujicim umisténi: Dokumenty\
Moje Spore vytvory\.
POZNAMHKA: Nez budete moci svoji pfiSerku uloZit, musite ji pfidat tsta a pojmenovat ji. Vas drobecek
musi jist.
POZNAMHKA: Piiderku nemiizete uloit pod stejnym jménem, jaké jiz pro nékterou ze svych piiSerek pouZil
néjaky jiny hrac.
® Jestlize jste do Spore Tvofeni vystoupili z obrazovky galaxie, vrétite se do Sporepedie. Va3 novy vytvor je pod
hlavickou Moje vytvory.

RezZim tvorby
V Rezimu tvorby miiZete pfiddvat a odebirat ¢asti - na vybér mate z nékolika kategorii ¢asti. Béhem hrani hry
miizete nachdzet nové ¢asti, nebo si Casti zpfistupriovat - ty potom budou moci byt pouZity ve Spore Tvofeni. Nové
(asti vidy naleznete v zdlozce prislusné kategorie Casti.
V pravém hornim rohu obrazovky Spore Tvofeni jsou zobrazeny schopnosti vaseho vytvoru. Po najeti kurzorem na
néjakou cast se vam zobrazi informace o tom, na jaké schopnosti ma dana cast vliv.
POZNAMKA: Budovy a kosmické lodé nemaji schopnosti.
® (ena Castiajeji vjhody se zobrazi po najeti kurzorem na danou ¢ast.
TIP: Vase rozhodnuti v jedné hie mohou ovlivnit hru nasledujici. Pokud si napriklad ve Fazi vyvoje tvorii
zvolite bylozrava (sta, uz stdle budete bylozravec.
® Pokud chcete zatit vytvaret novy vytvor, stisknéte Ctrl + N.
Ovladanikamery
Tlacitky otaceni nebo pridrzenim levého tlacitka mysi a soucasnym tazenim podstavce miizete pohybovat kamerou
kolem své piiserky.
Priblizovat a vzdalovat se miiZete pomoci tlacitek +/- nebo podrZenim klavesy Shift a otacenim kolecka mysi.
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Vybér trupu

Novy trup do zacatku vyberete kliknutim na tlacitko Novy vjtvor _. Pokud jste jiZ provedli néjaké zmény, budete
nejprve vyzvani k uloZeni a az poté budete mit novy trup k dispozici.

Paleta éasti

Urcitou kategorii ¢asti (dsta, oci, detaily, atd.) vyberete kliknutim na pfislusnou ikonu v horni ¢asti Palety ¢asti,
umisténé v levé casti obrazovky.

Paleta Casti

Kliknutim otevrete kategorii

Dostupna ¢ast

Nedostupna ¢dst (nemadte na ni)

AlwiNn|=

Nova ¢ast

V ReZimu tvorby se vybrana kategorie Casti zobrazuje na levé strané obrazovky.
Ve vSech kategoriich jsou dostupné ¢asti zobrazené detailnim obrazkem, zatimco
nedostupné ¢asti pouze obrysem. Césti, které piibyly od vasi posledni ndvitévy
daného Tvofeni jsou zvyraznény. Ve vech kategoriich se ty nejlepsi a zdroven
nejdrazsi casti zobrazuji GpIné napravo.

Pridavéni éasti

1. Na cast kliknéte a pretdhnéte ji z palety na vas vytvor. Jakmile ¢ast zacnete
pretahovat, odecte se jeji hodnota od vasi aktudlni mény.

2. Jestlize Cast umistite presné na stredovou osu vaseho vytvoru, pfida se pouze jedna ¢ast. Jestlize ji umistite
mimo stted, pridaji se dvé ¢sti, ale cena se neméni - platite jako za jednu.
(dst na zvolené misto umistite tak, ze uvolnite tlacitko my3i.

4, Castje umisténa a vase zdravi/zivoty, schopnosti, nebo oboji se na zakladé vlastnosti dané ¢asti zméni.
Jakmile ¢ast umistite, mizete ménit jeji velikost, otoceni, ¢i umisténi na vasem vytvoru. Viz Upravovani casti
nastr. 18.

Umisténi ¢asti zrusite tak, Ze ji pretahnete zpét na Paletu Casti.

Pridévani casti vds stoji ménu a cini vas vytvor slozitéjsim.

Rozpodet

Navrhovéni takového vytvoru, ktery co nejlépe zvlddne aktudlni vyzvy hry, je samo o sobé uméni - a taky velkd

zdbava. Budete potfebovat docilit sprdvného mixu schopnosti a ceny, takze ve Spore Tvoeni zkuste experimentovat

se viemi moznymi €astmi.
POZNAMHKA: Vybarvovani vaseho vytvoru vs nic nestoji, takze pro néj nepotiebujete rozpocet.

@ V pribéhu fézi hry budete mozna potiebovat navitévovat Spore Tvoteni Castéji, abyste mohli sviij vytvor
patiicné upravovat. Pfi vytvafeni pamatujte, Ze Casti mizete zpétné prodavat.
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@ (hyba se dd vidy vzit zpét. Viz Zpét/Znovu na str. 21.

Ve vech Tvorenich hry Spore maji vytvory omezeni sloZitosti své stavby. Priddvénim Casti zvySujete sloZitost
a jakmile maximalni sloZitost prekrocite, nebudete jiz moci pfidévat dalsi ¢asti.

® Podle toho, v jaké fizi se zrovna nachazite, budou vasi ménou, za kterou nakupujete nové cati - DNA, Sporace
nebo néco jiného. MnoZstvi dostupné mény se v ReZimu tvorby zobrazuje dole v Paleté ¢asti.

, v 2

Odstrafiovani éasti

1. Kliknéte a pretdhnéte ¢ast mimo vas vytvor. Také miZete cast kliknutim oznacit a stisknout Backspace
nebo Delete.

2. Tato ast bude odstranéna. Mnozstvi vasi mény se zvysi o cenu dané ¢asti a zdravi/Zivoty i schopnosti vaseho
vytvoru se odpovidajicim zplisobem zméni.

Upravovani éasti

Jakmile néjakou ¢ast umistite, miizete ménit jeji velikost, otoceni a dokonce i tvar. S ovladacimi prvky casti ve

Tvofenich hry Spore trochu experimentujte, at' v tom ziskate cvik. Nebojte, u¢inéné zmény vzdy miZete vzit zpét.

Viz Zpét/Inovu na str. 21.

® Pokud chcete s néjakou ¢asti manipulovat, nejprve ji oznacte. Zobrazi se jeji modré ovladani, pomoci kterého ji
mUZete upravovat.
- Kliknéte a tahejte za upravovaci Sipky - ¢dst tak bude ménit svoji délku, vy3ku, Sitku Ci stoceni.
«w Polohovaci kulitka zndzoriiuje nasmérovani ¢asti. Pokud chcete, aby ¢ast sméfovala jinam, na kulicku
kliknéte a pretdhnéte ji do pozadované polohy.
Kliknutim a tazenim rotacniho krouzku danou ¢asti otdcite.
Zména velikosti Easti
Velikost celé ¢asti miizete ménit tak, Ze danou ¢ast oznacite a otacite koleckem mysi, nebo mackate Sipky nahoru a
dolli na klavesnici.

Rezim malovani
V Rezimu malovéni miiZete vybarvovat bud'jednotlivé ¢asti nebo vytvor cely pomoci palety barev, textur a motivi.
Je nacase, vytvor ozivit trochou barvy.

® Do Rezimu malovani vstoupite kliknutim na ikonu malifského Stétce v horni ¢asti obrazovky. V pravé casti
obrazovky se nachazi Paleta barev.

Svoji piiSerku mizete vybarvit jednim ze t¥i zpiisob:

1. Vybertesistyl.

2. Pomoci volby Vybarvit jako aplikujete styl jednoho ze svych predeslych vytvord.

3. Pomoci Rezimu maliisky Stétec mizete aplikovat specifické textury a barvy ve tfech vrstvach: zékladni,
kryci a detail.
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Rezim malovani
Kompletni styly
Diléi styly

Rezim malifsky Stétec

Dostupné styly

Dostupna témata

Kliknéte pro zobrazeni dalSich styld

N |0 WN| -

Zvolend barva pro vrstveny styl (pouze tviirce
budovy, vozidla a vesmirné lodi)

8  Zvoleny styl pro vrstveny styl (pouze tviirce
budovy, vozidla a vesmirné lodi)

Vybarvovani pomoci kompletnich styld

Cely sviij vytvor mlizete vybarvit jednim Smahem. V zalozce Kompletni styly si vyberte jeden z nabizenych stylti -
bude jim vybarven cely vytvor.

Hompletni styly
1 Vybranystyl

2 Kliknutim na Sipky se vam zobrazi dalsi styly.

Vybarvit jako

Svij vytvor mlizete nechat vybarvit jako jiné vytvory, které jste vidéli ve Sporepedii.

Jak vybarvit sviij vytvor jako néjaky jiny:

1. Kliknéte na zalozku Rezim maliFsky Stétec.

2 Kliknutim na ikonu Vybarvit jako v Paleté hotovych stylli se dostanete do Sporepedie.

3. Vyberte si vytvor, jeho barevny styl chcete zkopirovat. Kliknéte na ikonu @ pfijmout.

4. Vrdtite se do Rezimu malovani. V&3 vytvor je nyni vybarven jako vytvor zvoleny ve Sporepedii.
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Vrstvy vybarvovani
V zélozce Dilci styly si miizete vybirat styly a barvy pro jednotlivé vrstvy vaseho vytvoru. Pro kazdou vrstvu mlzete
vybrat jiny styl i barvu. Dobré je, nejprve si vybrat styl a barvu az potom.

Diléistyly

1 Kliknutim oteviete paletu pro ostatni vrstvy

Kliknutim vybarvite aktudlni vrstvu zvolenym stylem

2
3 Kliknutim zménite barvu pouZitého stylu
4

Kliknutim na ipky se vam zobrazi dalsi styly.

Jak vybarvovat vrstvy:
Obecné ma kazdy vytvor tii vrstvy: zakladni vrstvu, kryci vrstvu a detailni vrstvu. V riznych Tvofenich hry Spore maji
tyto vrstvy rlizné nazvy.

Zakladni Zakladni vrstva urcuje podkladovou a celkovou barvu a styl vytvoru.
Kryci Kryci vrstvy se aplikuji na zakladni barvu vytvoru.
Detail Detailni vrstva dodd vytvoru detailni vzorek - na vybér je z celé fady styldi.

1. Kliknéte na zdlozku Dilci styly.

2. Kliknutim na vrstvu zacnete malovat. Nejprve zvolte Zékladni.

3. Zvoltessi dilci styl, kterym chcete tuto vrstvu vybarvit. Pomoci Sipek si miizete prohlédnout viechny dostupné
styly. Na pozadovany styl kliknéte a zména se na vytvoru ihned projevi.

4. Nazobrazené paleté si také miizete vybrat jinou barvu. Kdyz kliknete a tlacitko mysi pridrZite stisknuté, zobrazi
se vam paleta odstindi vybrané barvy. Kliknéte na jeden z odstind.

5. Tyto kroky opakujte pro zbyvajici dvé vrstvy (kryci a detail).

Rezim malifsky Stétec

V Rezimu malifsky Stétec (v Tvoreni bunék a pfiSerek neni k dispozici) miizete vybarvovat riiznymi vzory a barvami

jednotlivé ¢asti vaseho vytvoru.

Rezim Malif'sky Stétec &

UL Ilé, !

1 Kliknutim na tento vzorek pouZijete jednolitou barvu

Ivolte vzorek

wN

Kliknutim zménite barvu oznaceného vzorku

~

Kliknutim na Sipky zobrazite dal3i vzorky

(&)

Vréti styl na pvodni barvu
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Zpét/Znovu

Jestlize v nékterém z Tvofeni hry Spore udélate néjakou chybu, mizete posledni provedené kroky vratit.
% Jakoukolivzménu vrétite Kliknutim na Sipku ukazujici doleva v pravém dolnim rohu Spore Tvofeni.
@ Pro opétovné provedeni posledni tpravy kliknéte na Sipku doprava.

Sdileni vlastnich v{tvoryd

Své vytvory miizete sdilet s celym vesmirem hracti Spore. Vytvory miizete posilat kamaraddm pfimo, nebo je

miizete prostiednictvim internetovych strdnek www.spore.com zvefejnit v komunité Spore.

® Sdilet maZete také piimo z Tvofeni hry Spore (str. 14).

® Sdilet mizete i fotky a filmy s vasimi pfiSerkami, které jste nahrali a vyfotili v Tvofeni hry Spore. Dal3i informace
ziskate v sekci Foceni na str. 26.

Zvefejnéte svij vgtvor na Spore.com

Nez sviij vytvor zvefejnite, ujistéte se, Ze jste zadali néjaké oznaceni, aby ho hraci mohli lépe najit. Viz Pojmenovdni

vytvoru nastr. 15.

® Moina sviij vytvor budete chtit zafadit do osobniho Sporekanalu vami vytvorenych véci. Vice informaci se
doctete v sekci Sporekandily na str. 65.

V levé asti Sporepedie kliknéte na ME VYTVORY.
Oznacte vytvor, ktery chcete zvefejnit.

Kliknéte na ikonu &2 Sdilet.

Vs vytvor byl nasdilen na www.spore.com.

S W =

Posilani vgtvory prateldm e-mailem

Jestlize sviij vytvor nechcete sdilet s celym vesmirem Spore, miizete ho poslat e-mailem pouze vybranym jedinciim.
Jak poslat vytvor kamaradiim:

1. Nasvém pevném disku naleznéte ndsledujici slozku: Dokumenty\Moje Spore Vytvory

POZNAMHKA: Tato cesta odkazuje na vychozi umisténi Spore vytvori ve Windows. Jestlize jste nepfijali
vychozi umisténi, cesta k vasim soubordim je jind.

2 Vyberte si kategorii, kterd obsahuje vytvor, ktery chcete odeslat.
Naleznéte .PNG soubor vaseho vytvoru. Tento soubor odeslete.

4. Soubor .PNG do své hry nainstalujete tak, Ze ho uloZite na plochu a poté ho pretéhnete do pfislusného Tvoreni
hry Spore.

POZNAMHKA: Pokud cheete vjtvor pouzivat ve hre, ulozte soubor .PNG do vyse zminéné slozky ve vasem
pocitadi. Po pfistim spusténi hry Spore bude vytvor pfistupny ve Sporepedii pod zélozkou V3echno.
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Tvoreni bunék

V Bunécné fazi mlizete ziskdvat casti od ostatnich bunék nebo z tlomkid meteoru. DNA body, které ziskdte jedenim,
miiZete v Tvoreni bunék utrécet za Casti, které vasi burice rozsiii schopnosti.

Kdykoliv v priibéhu Bunécné faze miizete pomoci Vabeni partnera zavolat svého druha .5 . Jakmile zacnete

volat, vas druh vam odpovi. K druhovi doplavte a kliknéte na néj. Po krasnych némluvach vznikne vajicko a vy se
presunete do Tvofeni bunék.

Tvoreni bunék
1 Rezim tvorby (str. 16)

Rezim malovani (str. 18)

Ukazatel vyvoje

Schopnosti a trovné buriky

3

4

5 Dostupné ¢asti
6 Volby
7
8
9

Sporepedie
Aktudlni DNA body

Ovlddani kamery

10 Kliknéte pro piejmenovani bufiky
1 Zpét/Znovu

12 Ukoncit Tvofeni bunék bez ukladani

13 Ulozit buniku a ukoncit Tvoreni bunék

Pfidavani asti dodava burice nové schopnosti, nebo ji vylep3uje ty stavajici. Schopnosti vasi buriky jsou zobrazeny v
pravém hornim rohu Tvofeni bunék.
® Jestlize je Cast pii umistovani zbarvend Cervené, nemizete ji na dané misto umistit.
POZNAMHKA: Informace o viech &astech, které jsou v Tvoreni bunék dostupné (ista, oti, zbrané a dalsi),
naleznete v Priivodci Spore ve hre.

Potrava

Typ zvolenych dst urcuje, jakou potravu bude vase pfiSerka konzumovat a je také klicovym faktorem hrani Spore.
Jestlize si zvolite filtracni Usta, vase piiSerka je byloZravec a miiZe jist pouze rostlinnou stravu. MasoZravci musi jist
maso a véeZravci mohou jist oboj.
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Tvoreni pfiSerek

vow

Tvoreni pfiserek

1 Menucasti

Rezim tvorby (str. 16)
Testovani (str. 25)

Rezim malovani (str. 18)

Ukazatel vyvoje

Schopnosti a Grovné priserky

Dostupné ¢sti

Nedostupné ¢asti (nemate na né)
Volby

10 Aktudlni DNA body

11 Ovladani kamery (str. 15)

12 Kliknéte pro prejmenovani prierky
13 Zpét/Inovu

14 Zrusit dpravy

O|® |~V (0O x| wN

15 UloZit bufiku a ukoncit Spore Tvofeni

POZNAMHKA: Pokud jste se zrovna vyloupli zmofe, je nacase vyménit hiciky a brvy, které vam pomahali
v prilivovém jezirku za statné nohy, se kterymi se budete moci vyskrabat na plaz. Na zacétku v3ak Tvoreni
pfiSerek nenabizi viechny prvky, které jsou viditelné na obrazku vyse.

® Jestlize zacinate novou hru ve Fazi vyjvoje tvord z obrazovky galaxie, miizete do Tvofeni pfiSerek vstoupit
okamyité. Ve Sporepedii kliknéte na VYTVORIT VLASTNI.

® Dalsi tipy k Tvofeni piiSerek naleznete v PGvodci Spore ve hie.

Hategorie ¢asti

V Tvofeni piiserek obsahuje Paleta ¢asti mnoho kategorii, zapInénych Sirokym spektrem casti.

@ Kategorie asti se vam zobrazi po kliknuti na ikonu s kladivem - spusti se Rezim Tvorby. V levém hornim rohu se
nachdzi rlizné kategorie casti. Jejich ndzvy se vam zobrazi, kdyz na né najedete kurzorem.

Kazda cast mlize pridat i vylepsit nékolik riznych schopnosti. Jaké schopnosti budou ovlivnény se dozvite, kdyz na

danou ¢ast najedete kurzorem.
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Honcetiny

Abyste koncetiny dostali do spravné polohy, budete mozné muset pohnout s trupem. Kdyz je k vam pfiSerka
nasmérovand celem nebo zady, pohybujete klouby koncetin k télu nebo od téla. Kdyz k vém pfiSerka stoji bokem,
pohybujte klouby koncetin nahoru a dolti.

® Velikost kloubu miizete ménit ota¢enim kolecka my3i.

Chnapadla a Chodidla

Kazda koncetina md chiapadlo ¢i chodidlo, které viak miize byt podle potfeby nahrazeno. Chiiapadla a chodidla Ize
umistovat pouze na konec koncetin.

® (hnapadlo ¢i chodidlo zménite tak, Ze na néj kliknete a petahnete je mimo koncetinu vasi piierky. Cést byla
odstranéna a vam se pricetly DNA body. Poté miZete pridat vybrané chiiapadlo ¢i chodidlo.

Tvarovani patefe

V Tvoreni pfierek mlzete ménit velikost, tvar i sméfovani patefe. Po kliknuti na trup se vdm zobrazi jednotlivé

obratle. Na koncich patefe se objevi ovladaci Sipky na zménu jeji délky.

Prodluzovani

® Jestlize cheete patef pridanim obratld prodloutit, kliknéte a tahnéte ovladaci Sipku ve sméru od patefe.
Tazenim Sipky v opacném sméru miizete pater zkratit.
POZNAMHKA: Jestlize trup zkratite prespfilis, Csti se schouli v pripads, kdy patef zkrétite a poté je vrétite
na své plivodni misto, kdyz patef znovu prodlouZite. Pokud mate koncetinu a pokusite se o prodlouzeni pétefe,
zastavite se u koncetiny a koncetina se vysviti cervené.

Ohgbanitéla

® Jestlize cheete konec trupu stodit, kliknéte a tahnéte ovladaci Sipku mimo pfimku pétefe.

® Pro ohnuti patefe kliknéte na jeden obratel a tahnéte jim. Délejte malé tpravy, jeden obratel za druhym.

Zména velikosti éastia téla

Kolecko mysi vam umoziiuje ménit velikost jakékoliv Casti téla. Zvolenou ¢ast oznacte a otacenim kolecka mysi ji

zvétiujte nebo zmensujte.

® Velikost trupu zménite tak, Ze premistite kurzor na obratel v misté, kde chcete trup zesilit nebo zeslabit. Poté
otacejte koleckem mysi nahoru i dold, nebo mackejte Sipky nahoru a dold na kldvesnici. Sitka trupu kolem
tohoto obratle se zacne ménit.

Dalsi funkce tvorby

Ovladaci prvky éasti

Jakmile jste vasi priserce pridali néjakou cast, mlizete pouzivat pomocné ovladani Casti - podrzenim klévesy Tab pfi

vybéru dané casti. Objevi se ovladaci prvky Casti, pomoci kterych miizete Cast daleko Iépe umistovat.

Hlonovéni éasti

(ast, kterd se jiz na vasem vytvoru nachazi, miiZete zkopirovat tak, Ze na ni Kliknete a stisknete klavesu Alt.

Mnozstvi vasi mény se o cenu této Cdsti snizi.

® Jestlize Cast lezi na ose vaseho vytvoru, miiZete ji pretahnout mimo osu a vytvofit tak parovou ¢ast na druhé
strané vytvoru. Tento druh duplikace nic nestoji.
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Dalsiovladani konéetin

® Pro odstranéni iseku koncetiny stisknéte Ctrl a kliknéte mezi dva klouby. Rameno ani kycel odstranit nelze.

@ Novou koncetinu miizete pidat ke zbyvajicim kloubiim koncetiny vasi piSerky - a to tak, Ze pfi pretahovani
nové koncetiny pridrzite stisknutou klavesu Ctrl.

Testovani

Testovani

1 Kliknéte pro spusténi Testovani

Prohlizec obrazkli
Fotit

Vytvofit animovany avatar

Natécet filmy

Prehrat animace

Iménit pozadi

Ukdzat mladata

O|® (N (0 |V~ wN

Ovlddani kamery

Testovani vdm umoZiiuje, si ped opusténim Tvofeni piiserek svoji priSerku jesté prohlédnout. Nechte si od svoji
piiSerky ukdzat v3echny jeji triky, pézy, skoky, flirtovani, smich, plac a povyk.
® Testovani spustite Kliknutim na ikonu se dvéma tlapkami w1 v horni Esti Tvofeni hry Spore.
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Pohybovani

Svoji priSerku presunete na jiné misto na testovaci plose tak, Ze nékam kliknete. Vase pfiserka na urcené misto prejde.

® Kdyz nékam kliknete dvakrat, pfiSerka se tam rozebéhne.

@ Kliknutim na ikonu s pistalkou upoutate pozomost vasi pfiserky.

Prehrat animace

8 Kliknutim na ikonu Ciny zpfistupnite moznosti svého pohybu. V panelu animaci si miiZete prohlédnout animace
¢ind,, tance, reakei a ndlady.

Pozadi

Podle poteby miizete ménit aktudIni pozadi. Po kliknuti na ikonu pozadi i@ se vdm zobrazi fada rliznych pozadi,
ktera miizete na testovacim hfisti pouzit.

zabéry vasi piiserky.
Mlédata
Po kliknuti na ikonu mladata uvidite mlddata sebe samych B Misdata vasi priderky vSe napodobuji a obcas néco
popletou. MiiZete si nechat zobrazit a7 tii mladata najednou.
@ Pokud chcete nechat mladé zase zmizet, Kliknéte na ikonu s vajickem jesté jednou.
Fotografie
@ Své piiserky mazete fotit pfimo v akdi. Kliknutim vyfotite.
Vyfocené snimky se ukladaji sem: (Dokumenty)\Moje Spore Vytvory\Obrazky
Zména rozliSeni obrazku
Mizete ménit rozliSeni snimanych obrézk{. V menu Nastaven si miiZete zvolit malé, stfedni nebo vysoké
rozlideni fotografif.
Spréva fotografii
88 Své fotografie mizete spravovat v ProhliZedi obrazki.
V prohlizedi obrazkii uvidite vsechny své fotografie
@ Pro zobrazeni dalsich fotografii kliknéte na tlaitka se Sipkami v dolni ¢asti Prohlizece obrazkd.
® Kdyz na nékterou z fotografii kliknete, miZete ji poslat e-mailem.

Prohlize¢ obrézkd miize zobrazit maximéIné 99 fotografii. Po dosazeni tohoto limitu mizete fotky ukladat do jiné
slozky, nebo nékteré smazat, aby se uvolnilo misto.

Kliknéte pro archivaci ¢i smazéni viech fotografii.
@ Kliknutim na ARCHIVOVAT VSE zazalohujete viechny své fotografie do slozky Spore Obrézky.
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Pohlednice

Poslete kamarddovi e-mailovou Spore pohlednici! Pohlednice miizete kamaradiim posilat pfimo
2 Prohlizece obrazkd.

Jak poslat fotku e-mailem:

V Prohlizeci obrazki kliknéte na fotku, kterou chcete odeslat.

Zadejte svoji a piitelovu e-mailovou adresu.

Napiste zprdvu.

E-mail odeslete kliknutim na ikonu obdlky.

Oznaceny obrazek smazete kliknutim na ikonu koze .

Jestlize cheete obrdzek zazdlohovat, vytvofite kliknutim na ikonu disku jeho kopii v zélozni slozce %2.

I= L T OV ST

Natééeni filmo
Své piiiSerky mlizete natacet v akdi na testovacim hiisti. Tyto filmy se ukladaji na vas disk.

@ Kliknutim zacnete natacet. Zvolte pohyby a Ciny, které chcete, aby vase piiserka piedvedla. Opétovnym
kliknutim natdceni zastavite.

® Filmy mohou trvat maximalné dvé minuty.
Jakmile nahrévani zastavite, film se uloZi do nasledujici slozky: Dokumenty\Moje Spore Vytvory\Filmy
Zména rozliseni filmu
RozliSeni filmu miizete ménit v herni obrazovce Nastaveni.
POZNAMHKA: Filmy natocené ve velkém rozliseni zabiraji vice mista.
Nahrét film na YouTube
Jakmile se film uloZi na vas disk, miiZzete ho ihned nahrat na YouTube®. Kliknéte na ODESLAT.
POZNAMHKA: Abyste mohli tuto funkci pouzivat, musite byt registrovanymi uzivateli Spore a byt piihlaeni
k vasemu YouTube tctu.
Animované avatary

Na sviij pocitac mdzete také ukladat animace dovadéni svych piiserek. Tyto soubory .GIF miiZete potom pouZivat na
internetovych strankdch, které podporuji animované avatary.

& Kliknutim ulozite animaci své pfiSerky na disk.
Vade animované avatary se ukladaji sem: Dokumenty\Moje Spore Vytvory\AnimovanéAvatary

Krejéi

Jak se vase piiSerka dostane do Kmenové faze, uz se ji nebude zamlouvat, chodit po svété nahd. V Kmenovém,

Méstském a Kolonialnim krejcim mlzete pro svoji priSerku vytvofit paradni oSaceni.

® Ve hie piiSerku osatite tak, Ze v Planovadi &i Architektu kliknete na zdlozku O3aceni a poté Kliknete na tlacitko
Gpravy pod clenem kmene nebo obyvatelem:

@V Kmenové fazi se do Kmenového planovace dostanete tak, ze najedete mys3i na kmenovou chysi.

® Ve Fazi civilizace se do Méstského architekta dostanete po najeti my3i na radnici.

® Ve Vesmimé fazi staci najet mysi na kteroukoliv z radnic vasi kolonie - tak se dostanete do Planovace kolonie.
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Hrejéi - ReZim tvorby

V Rezimu tvorby miizete své pfierce pridévat a odebirat ¢asti oSaceni. Po najeti mysi na urcitou ¢ast se vam zobrazi,
jakym zpisobem tato ¢ast ovlivni vas boj, brnéni a dalsi. Napriklad nékteré hrudni ¢asti maji kapsy na shér.

Osaceni pridavate pretazenim na piisluSné misto na vasi priserce. Dalsi informace ziskéte v sekdi Priddvdni dsti na
str. 17.

V Rezimu malovani miizete vybarvovat pomoci kompletnich i dilcich styld.

SloZitost oSaceni a rozpodet

Pridavani prvkd oSaceni posouva Ukazatel vyvoje vaseho kmene. Tento ukazatel se nachdzi v pravém hornim
rohu obrazovky a zndzoriuje celkovou sloZitost o3aceni vaseho kmene. Slozitost méd sva omezeni, kterd nelze
piesahnout.

Tvofeni budov

Ve Fézi civilizace vytvafite v Méstském architektu infrastrukturu a flotilu, které vam pomahaji proménovat své
pocatecni mésto v pevninské impérium. Vytvarejte rozlicné budovy, které budou symbolizovat moc a vlivnost
vaseho mésta, stejné jako rliznorodd vozidla, u kterych se budete snait o dosazeni spravného poméru rychlosti,
litocné sily a zivotd.

Méstsky architekt vam kromé vytvareni budov a vozidel také umoziuje umistovat méstské
vyzdoby, vytvéret vlastni hymnu, navrhovat rozlozeni mésta a vstoupit do Méstského krejciho.
Vice informaci o Méstském architektu se doctete na str. 33.

Tvoreni budov vém umoZiuje konstruovat nové budovy pro vase mésto, vetné honosné méstské radnice. Kazda
budova plni ve mésté sice specifickou funkci, ale jeji velikost, tvar a vybarveni slouzi Cisté k vasemu potéeni. Abyste
budovu mohli uloZit, musi mit alespon tfi bloky a byt pojmenovana.

@ Tvoreni budov oteviete kliknutim na radnici.
Muzete vytvatet budovy nékteré z nasledujicich kategorii: radnice, dim, zabavni budova, tovarna a véz. Pro vice

informaci viz Rozvrzeni mésta na str. 33.

Radnice
Kazdé mésto potfebuje radnici, kterd slouzi jako centrum méstského Zivota. Kdyz padne radnice, padlo celé mésto.

Budovy - Rezim tvorby

Kdyz oteviete Tvoreni budov, zatnete v Rezimu tvorby, ve kterém miZzete budové pfidavat nové casti - bloky. Podél
levé horni casti obrazovky mizete kliknutim na ikonu oteviit nékterou z nasledujicich kategorii: stiechy, konstrukce,
spojovaci ¢asti, okna, dvefe, detaily a funkéni casti.

POZNAMHKA: V§ikai siika budov je omezena.
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Bloky

Jakmile na budovu piidate blok, miizete ho pomoci ovlddacich prvki upravovat. Toto ovlddani se zobrazi, kdyz na

blok kliknete. Viz Upravovdni ¢dsti na str. 18.

® Blok odstranite tak, Ze ho oznatite a stisknete DELETE nebo BACKSPACE. Nebo ho pretahnéte mimo budovu.

Bloky také miizete skladat na sebe, nebo je protinat. Jestlize chcete bloky prolnout, jednoduse je pretdhnéte do

sebe. Skladat na sebe je miizete tak, Ze blok pretdhnete presné nad jiny blok - automaticky se spoji.

Prichytavani

Okna a dvere se automaticky prichytdvaji. Jakmile néjaké umistite, viechna ostatni okna a dvefe se budou

prichytévat do vyrovnané pozice. Jestlize se vam nezamlouva, kam se okna ¢i dvefe pfichytdvaji, jednoduse je

pfesunite jinam.

Smérové umistovani

Kazdou umisténou ¢ast miizete posouvat po specifickych osach.

® Jestlize cheete st presunout vertikalng, drzte béhem jejiho piesouvani pomoci mysi stisknutou klévesu Ctrl.

® Jestlize cheete Cast presunout horizontalné drte béhem jejiho presouvani pomoci mysi stisknutou klavesu Shift.

Dalsiovladdaci prvky éasti

Jakmile na svoji budovu umistite néjakou cast, miizete pouzivat jeji ovlddaci prvky.

® Jestlize cheete pouZivat dalsi ovladaci prvky ¢asti, zvolenou ¢st oznacte a stisknéte klavesu Tab. Blok tak
budete moci daleko [épe umistovat.

Hopirovani bloku
(asti miiZete kopirovat pomoci klavesy Alt. Viz Klonovdni €asti na str. 25.

SlozZitost a rozpocet

bloky pfiddvat pouze v pipadé, Ze néjaké stdvajici odstranite.

V pravém hornim rohu miiZete sledovat sloZitost své budovy. Pfidavani blokli zvy3uje sloZitost. K prespiilis slozité
budové uz nebudete moci pfidavat dal3i bloky.

Budovy a vozidla - ReZim malovani =,

V Rezimu malovani méizete svoji budovu podle libosti vybarvovat. Obecné informace o malovani naleznete v sekci
Rezim malovéni na str. 18.

V pravé horni casti obrazovky naleznete ikony riiznych zpiisobii vybarvovani:

Hotové styly Kliknéte na jeden ze stylti a vase budova se kompletné vybarvi.

Dilci styly Podle libosti mdzete vybarvovat jednotlivé vrstvy vasi budovy. Viz Vybarvovdni
vrstev na str. 20.

Rezim malifsky Stétec V tomto rezimu miiZete vybarvovat kazdy jednotlivy blok budovy zvlast. Mizete si

volit jeho texturu i barvu. Viz Rezim malifsky stétec na str. 20.
@ Jestlize udélate néjakou chybu, mizete ji vzit zpét pomoci tlacitka Zpét, umisténého v pravém dolnim rohu.
Prosttednictvim Sporepedie mate pfistup k vasim stylim a vzorkiim, které jste vytvofili u jinych vytvori a mizete je
pouZit na svoji budovu. Svoji budovu miZzete napiklad vybarvit jako jedno ze svych vozidel. Viz Vybarvit jako
nastr. 19.
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Vybarvovanivice éasti a oblasti najednou
Kazdy blok je tvoren nékolika oblastmi. Pomoci kidves CTRL a SHIFT miizete ovladat oblasti, které chcete vybarvovat.

SHIFT Umoziiuje vam vybarvit veskeré oblasti v bloku oznaceného kurzorem.
CTRL Ovlada vybarvovani oblasti na riiznych blocich. Kldvesa CTRL vam ddvé dvé
moznosti

Chcete-li vybarvit stejnou oblast na v3ech blocich, stisknéte 1. Poté podrzte CTRL a kurzor presuiite nad oblast na
bloku, ktery chcete vybarvit. Chcete li vybarvit stejnou oblast na v3ech blocich, které jsou identické, stisknéte 2.
Poté podrzte CTRL a presurite kurzor mysi nad oblast na bloku, kterou chcete vybarvit.

Hapatko
Pomoci kapatka mlzete oznacovat barvy, textury nebo vzorky, které potom mizete pouzivat pii vybarvovani

ostatnich ¢asti budovy. Nasledujicim zpiisobem miZete aktivovat kapdtko a pouzit ho k ziskéni barvy, textury nebo
obojiho.

Pouze barva Stisknéte 3. Pridrzte Alt. Oznacte vybarveny blok.
Pouze textura Stisknéte 4. Pridrzte Alt. Oznacte vybarveny blok.
Barvai textura Stisknéte 5. Pridrzte Alt. Oznacte vybarveny blok.
Tvofenivozidel

V Tvofeni vozidel miiZete vytvaret novd vozidla, kterd vdm budou slouZit k dosazeni vasich cili. Ve Fazi civilizace
miiZete vytvaret pozemni, vodni a leteckd vozidla (viz nize) a ve Vesmirné fazi koloniélni vozidla a kosmickeé lodé
(viz str. 37).

POZNAMHKA: Kolonidlni vozidla se objevi automaticky, aZ se vase kolonie trochu vyvine. Na kazdé planeté
miiZete vytvaret a upravovat sva kolonidIni vozidla jinak.

Pozemni, vodni a letecka vozidla

® Ve he oteviete Tvoreni vozidel kliknutim na radnici.

Na zacatku Faze civilizace mate pevné stanoveny rozpocet bodi bloki na vytvoreni vaseho prvniho vozidla.
Muzete vytvaret obchodni, vojenska a nabozenska vozidla kterékoliv z nasledujicich kategorii:

POZNAMHKA: Na zatatku Faze civilizace nemiizete vytvatet leteckd vozidla. Dalsi typy vozidel se vim
zpfistupruji po zabirani ostatnich mést.

Zemé Vozidla projizdéjici terénem jsou idedlni pro prizkum a zabirdni gejzirti kofeni.

Voda Vodni vozidlo je velmi uZitecné pro obleZeni a zattoceni na mésta na pobfezi.

Vzduch Mésto, kterému se jako prvnimu podai let, Casto ziské nadvladu ve vzduchu. Ovlddate-li nebe,
miiZete ovlddat svét.

Statistiky vozidel

Kdyz si navrhujete vozidlo, musite vzit v potaz disledky dopadu na nasledujici statistiky zptisobené pridanim
soucasti. Statistiky se navzajem vyrovnavaji, pokud pridate soucastku na zvy3eni rychlosti, budete muset obétovat
néjakou tu silu.

Zivoty Mira poskozeni, kterou auto snese, nez je zni¢eno.

Sila U vojenskych vozidel sila stanovi, jakou $kodu miize vozidlo zpisobit. U obchodnich vozidel to
znamen, kolik kofeni mohou prevézt a jak rychle ovlivni koupi mésta.

Rychlost Rychlost, kterou se vozidlo mdze pohybovat
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Souéastky
Ke kazdému typu vozidla mliZete pfidat soucastky z nésledujicich kategorii. Najedte my3i na danou soucastku a
Zjistéte jeji vyhody.

Trupy Kategorie trupu obsahuje typy podvozkii pro vase vozidlo.

Kabina Vybérem vhodné kabiny pro vozidlo miZete piidat Zivoty, rychlost nebo oboji.
Zemé/Voda/Vzduch Tato kategorie obsahuje soucdstky specifické pro typ vozidla, které navrhujete.
Kulturni/Vojenska/ Tato kategorie obsahuje zbrané specifické pro strategii, kterou zastavate.
Diplomaticka

Efekt Tyto levné polozky piddvaji vaSemu autu osvétleni, vétrani a jiné uzitecné efekty.
Detail Tyto detailni levné soucasti doddvaji vasemu vozidlu elegandi.

@ Pro soucdstky nezobrazené na monitoru kliknéte na ipky pod tlacitky kategorie soucdstek.
Pridavani éasti
Jak pridat ¢ast na vozidlo:
Pridévani ¢asti na vozidlo je velmi podobné pridavani casti na piiSerky (str. 17). Dvé Cdsti se mohou protinat. Trupy
a pilotni kabiny se automaticky zarovnavaji na stfed vozidla.
POZNAMHKA: Vyikaiifka vozidel je omezena.
@ (Celym vozidlem pohnete, kdy? pii pohybovani mysi pridrzite kldvesu Shift.
® Vice informaci o odstraiovani ¢asti naleznete v seki Odstrariovdni ¢dsti na str. 18.
@ (asti miizete kopirovat pomoci klavesy Alt. Viiz Klonovdni ¢asti na str. 25.

Hosmické lodé

Kosmickeé lodé se vytvai stejné jako pozemni, vodni ¢i leteckd vozidla. Tvoreni kosmicky lodi nabizi tyto palety ¢asti
- trupy, pilotni kabiny, vesmir, zemé, voda, vzduch, zbrané, efekt a detail. Az na kategorii Vesmir, ktera obsahuje
Casti pro cestovani vesmirem, naleznete v3echny tyto kategorie i v Tvoeni vozidel.

Vybarvovani vozidla

V Rezimu malovani mtizete svému novému galaktickému poutnikovi dopiét tochu barvy a néjakou tu texturu.
Do Rezimu malovani vstoupite kliknutim na ikonu malitského Stétce v horni ¢asti obrazovky.

Dobré je nejprve si vybrat styl a barvu az potom. Své vozidlo miZete vybarvovat jednim téchto zplisobd: Hotové
styly, Dilci styly, nebo Rezim malitsky Stétec. Viz Budovy a vozidla - Rezim malovdni na str. 29.

@ Obecné informace o vybarvovani specifickou barvou a vzorkem naleznete v sekci Rezim malifsky Stétec
nasstr. 20.
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Planovace a Architekt

V Tvorenich hry Spore miizete vytvéret prvky, kterymi se bude pInit vase Spore planeta. Pldnovace a Architekt vam
zase umoZiuji navrhnout si sviij kmen, své mésto a svoji kolonii.

Kmenovy planovaé
Kmenovy planovac je vasim velkoobchodem pro nékup néstroj, které clenim vaseho kmene dodavaji nové
schopnosti a napomahaji rozvijet vasi vesnici.

Hmenovy planovaé
1 Kategorie ndstrojii
2 Kategorie o3aceni
3 Nastroje pro ziskavanijidla a na léceni
4 Hudebni nstroje
5  Bojové nastroje
6 Nézevnéstroje
7 (ena
8  Popis ndstroje
Q  Dostupné finance (jidlo)
10 Dostupnd plocha pro umisténi ndstroje

V Kmenovém plénovaci pfiddvéte do své kmenové vesnice nstroje, které clendm vaseho kmene vylepsuiji jejich
schopnosti. Svému kmeni miizete také dopfat médni dopliiky, které zdokonali jejich piirozené dovednosti.

Kmenové néstroje

Pro zobrazeni dostupnych ndstrojti kliknéte na ikonu Nastroje v levém hornim rohu Kmenového plénovace. Existuji
tfi kategorie kmenovych ndstroji: jidlo a Iéceni, hudebni nastroje a bojové ndstroje.

Ne viechny ndstroje budou pfistupné hned od zacatku Kmenové faze. Kdykoliv se spojite, nebo premizete néktery z
kmeni, vlastnici ndstroj, ktery vy nemate, zpristupni se tento nastroj ve vasem Kmenovém planovaci.

@ Néstroj date kmeni k dispozici tak, Ze ho pretahnete z palety na nékteré z volnych mist ve vasi vesnici. Pfi jeho
umistovani miizete pouzit pomocné ovladani.

Loupezici kmeny mohou néstroje poskodit. Néstroj opravite tak, Ze vedle néj postavite jednoho clena kmene. Zvolte

¢lena kmene a poté kliknéte pravym tlacitkem na poSkozeny néstroj. Zvoleny jedinec zacne pfistfe3ek opravovat.

Jidlo a zdravi

Tyto nastroje pomohou vaSemu kmenu sebrat lepsi potravu a zotavit se po zranéni.
& Rybarské ostépy vam pomohou ziskat potravu z mofského dna
& Shéradi tye vm umozni shirat ovoce mnohem rychleji.
P Letitelské hole pomiizou clentim kmenu vylécit poranéni rychlejsim tempem.
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Nastroje
Spolecenské ndstroje jsou uzitecné pii vytvareni dobrych vztah s jinymi kmeny. Kombinaci néstrojd dosahnete
krasnych a uZitecnych harmonii.
& Dievéné rohy
? Rumba koule
o Didgeridoo
Boj
Vélecné néstroje mohou znamenat rozdil mezi vitézem a porazenym.
P Ohnivé pochodné znici nastroje a obydli rychle, ale jsou méné icinné proti priderkam.
J> Kamenné sekery jsou dobré v soubojich na malém prostoru.
& Vrhadi o3tépy pomiizou vasim valecnikiim titocit na nepfitele z dalky.

Méstsky architekt

Na pocétku Faze civilizace musite vystavét své mésto, abyste ochranili svoji radnici a mohli se rozrlistat v
produktivni a Stastny nérod. Prostfednictvim Méstského architekta miZete na izemi mésta umistovat domy,
tovarny, zabavni budovy a obranné véze.

® Do Méstského architekta se dostanete tak, Ze najedete my3i na kteroukoliv vasi radnici a poté kliknete na
tlacitko Méstsky architekt.

Rozvrzeni mésta

Rozvrzeni kazdého mésta ma vliv na spokojenost a produktivitu vasich obyvatel. Pfi plénovani mésta si musite
davat pozor, kam rlizné typy budov umistujete. Umistovani budov stejného typu vedle sebe sice miize zvysit
produktivitu, ale také to miize mit za nasledek nespokojenost.

@ Kdyz piidavate novou budovu, vytvafi se propojeni, kterd jsou v Méstském architektu viditelnd.

@ Abyste ziskali co nejproduktivnéjsi obyvatele, umistéte tovarny pobliz domi a vytvoite modra spojeni.

® Umistéte podobné budovy vedle sebe a vytvoite bila (dobrd) spojeni

@ Abyste ziskali co nejspokojenéjsi obyvatele, umistéte zabavni budovy pobliz domi a vytvoite zelena spojeni.
@ Umisténi zabavnich budov vedle tovaren vytvoii Cervend (Spatnd) spojeni a obyvatelé budou nespokojeni.
® TZdlezinaVas, do ceho se rozhodnete investovat, at uZ je to produktivita, obyvatelstvo nebo spokojenost.

POZNAMHKA: Pecujte o spokojenost svych obyvatel. Nespokojend mésta produkuji méné penéz a mohou v
nich vznikat nepokoje. Nespokojend mésta jsou také nachyInéjsi k ndbozenskeé konverzi.
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Domy

Propojovénim dom se z&bavnimi budovami i tovrnami si zajistite maximélni produktivitu a spokojenost. Ve
statistice mésta je radnice brana jako dlim.

Z4abavnibudowy

Zvysuiji spokojenost, ale prilis mnoho zabavnich budov mize zplsobovat nizsi produktivitu.

Tovarny

Zvy3uji produktivitu, ale snizuji spokojenost.

Véze

Chréni jednotliva mésta pred Gtoky. VéZe umisténé na méstskych zdech automaticky toci na bliZici se vozidla

ndrodd, které s vami valdi.

® Na ochranu svého mésta mizete také pouZivat vozidla, kterd reaguji na okolni aktivity. Viz Vytvdreni flotily
nastr. 52.

V{zdoby
Nemaji na spokojenost ani produktivitu Zadny vliv.

Rozpodet a Sporace

Budovy a vozidla nakupujete za Spordce, coz je ména Faze civilizace. Abyste mohli vozidla a budovy nakupovat,

musite vytvorit staly prisun Sporacd. Jakmile budete mit zajisténé zdroje pfijmd, budete moci budovy a vozidla

nejen nakupovat, ale také vylepsovat.

@ Dostupné mnozstvi Sporacii naleznete levém dolnim rohu Méstského architekta. Kdyz na toto islo najedete
kurzorem, zobrazi se celkova produktivita vaseho ndroda ve Sporacich za minutu.

@ Piijem vytvafite zabirdnim gejzirii koteni, obchodovanim a stavénim tovaren ve vasem mésté,

Méstské oSaceni
V Méstském architektu mlzete svym obyvatel@im dodat Smrmc novym oSacenim. Vice informaci se doctete v sekci
Krejéi na str. 27.

Statni hymna

V Méstském architektu mizete skladat vlastni hymnu vaseho mésta. Hymnu ve hite uslysite, kdyz bude vase mésto

viditelné na obrazovce. Dobyta mésta vasi hymnu prebiraji, at uz se jim to libi nebo ne.

Ve Skladateli hymny vytvafite svoji stdtni hudbu pomoci rytmu, hymny a prostedi. Béhem vytvareni viastniho mixu

miiZete také kazdé casti nastavit zvlast hlasitost.

® Prostfedi hraje na pozadi, kdykoliv prozkoumavate planetu. Co se prehravani ty¢e, ma méstska hymna vzdy
prednost pred globélnim prostfedim.

Panely na obrazovce Skladatele hymny jsou sefazeny v pfesném poradi, takze byste je méli rozpoznat. Vice

informaci o rytmu, hymné, prostfedi, ukladani, nacitani a sdileni hymny naleznete v Préivodci Spore ve hfe.

® Hudbu si také miZete stahovat ze Sporepedie.
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Rytmus
1 Kliknéte a vyberte rytmus pro vasi hymnu

2 Kliknéte na vybrany rytmus pro jeho vypnuti.

3 Upravte hlasitost prehravani

Vyberte rytmus kliknutim na panel Rytmus. K izolovani rytmu mZete zrusit volbu u ostatnich polozek nebo ztlumit
jejich hlasitost na dalsich panelech.

Hymna
1 Kliknéte a vyberte néstroj

2 Kliknéte na vybrany néstroj pro vypnuti hymny

3 Upravte hlasitost piehravani

Vytvéreni vlastni melodie

1 Kliknéte pro vytvoreni néhodné melodie

Zapnout/vypnout automatické prehravani

2
3 Kliknéte a tahnéte pro zvy3eni/snizeni noty
4 Kliknutim ze své hymny piidate/odeberete zvolenou notu

Svoji hymnu miiZete upravovat, miZete vytvoiit hymnu zcela novou nebo miizete zacit od ndhodné melodie.
Jakmile mate hotovou kostru své melodie, mizete ménit vysku jejich not. Noty miiZzete podle potreby také pfidévat
a ubirat.

® Délku noty miiZete zménit tak, Ze na ni najedete my3i zacnete otacet koleckem, nebo Sipkami nahoru a doli.
® Kdyz chcete melodii prehrdt od zacatku, kliknéte na pozadi panelu skladatele melodie.

Ambientni hudba
Ambientni hudba je prehrdvana na pozadi, kdykoliv prozkoumavéte planetu. Nicméné, jakakoliv méstska hudba
pehrava celkovou hudbu. Mizete do ambientni hudby pfidat az ctyfi zvukové vrstvy.

@ Provlozeni vrstvy do vasi ambientni hudby na ni kliknéte.
UKL&dani a spousténi statni hymny
Hymny mohou byt spoustény ze Sporopedie a ta vase do ni miZe byt uloZena.

@ Pro spusténi skladby kliknéte na tlacitko Spustit (Load) ve spodni ¢asti Méstského planovace. Vyberte ze
Sporopedie pozadovanou skladbu. Vybrana skladba je piehrana v Méstském planovaci. Miizete si ji upravovat
dle svého.

@ Pro prohlizeni vybéru hudby kliknéte dvakrat na polozku ve Sporepedii.
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UloZit statni hymnu:

Kliknéte na tlacitko UloZit (Save) pro uloZeni vami sloZené statni hymny. Vepiste jméno a popis k vasemu vytvoru.

Vase hudba je ulozena v zlozce hudba ve Sporopedii.

Sdilenihudby

Vase hudba neni automaticky sdilena pomoci Sporopedie.

Pro sdileni statni hymny:

1. Hudba je ulozena v ndsledujicim adresafi: Moje Dokumenty (nebo Dokumenty)\Moje Spore vytvory\
Méstska hudba

Najdéte soubor . PNG ktery odpovidd nézvu, ktery jste dali své méstské hudbé.

Poslete tento soubor emailem piateliim.

Vasi pirételé musi nainstalovat soubor do pfislusného adresére pred spusténim hry Spore..
Vasi hudbu maji nyni k dispozici ve své Sporepedii.

SRV )

Monitorovani vaseho mésta

Jak budete ve hfe postupovat, je diilezité pozorovat, co se v jednotlivych méstech déje. Nespokojend mésta jsou
napiiklad velmi nachylnd k ndbozenské konverzi. Nespokojené mésto je také podhoubim pro protesty obyvatel,
které mohou vyustit aZ v zastaveni produkce.

® Statistiku mésta si mizete prohlédnout v Méstském architektu.

V3echny duleZité udalosti se zapisuji do Z&znamu udalosti, ktery se naleznete na levé strané herni obrazovky. Obcas
si tyto pozndmky projdéte, at se udrZite v obraze o déni na planeté.

Planovaé kolonie

Pldnovéni kolonie je velmi podobné budovéni mésta ve Fazi civilizace. Planovac kolonie funguje stejné jako Méstsky
architekt a umoZniuje vam do vasi kolonie pfiddvat domy, tovérny, zabavni budovy a obranné véze. VVase mésta
produkuji kofenti, které se potom prodd za Sporace. Kolonie maji také zvlastni pravidla pro to, kolik budov do nich
miiZe byt umisténo - to se odviji od Terraskdre dané planety.

v v y 4 [ d
V Bunéné fazi zacindte Zivot jako samostatnd burika a Splhéte se po evolucnim Zebiicku, dokud nedorostete do
rozmérd, které vim umozni vystoupit na sous.
Vice informaci o sledovéni vaseho postupu a dokoncovani této féze se doctete v Priivodci Spore ve hie.
@ Pro ovladaci prvky Bunéné faze prejdéte na str. 37.
Jak dosahnout souse:
1. Jezte rostlinky a ostatni buriky - tim budete ziskdvat DNA a vase burika se bude zvétSovat.
2 Shirejte ¢asti z ostatnich bunék a nachdzejte je v Glomcich meteoru.
3. Svoji buriku vyvijite utrdcenim DNA bod{i za nové casti v Tvorreni bunék.
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Obrazovka Bunééné faze

Cile mise

Priblizit/oddalit kameru

Volby

Pozastavit hru

Sporepedie

Moje shirky

DNA

Ukazatel priibéhu

O | ® N 0 0 b WIN| =

Klinutim zavoléte svého druha

o]

Historie

Ukazatel zdravi

]

Cast

13 Ulomek meteoru

Vase burika se nachdzi ve stfedu obrazovky Buné¢né faze. V3ude kolem plavou zelené kousky rostlinného
Zivota, které musite jist, jestliZe jste bylozravec, ostatni buriky, kterym se mate vyhybat, nebo je jist, jestlize jste
masozravec a nescetné praplivodni véci, kterym je Iépe se vyhnout.

Ovladani bufky

V Bunécné fazi bude vase burika zmiténa proudem. Plavéni vyzaduje urcitou praxi. Musite se naucit plavat k
objektim i od nich. Zaméfujte se na to, kde se objekt bude nachdzet, ne na to, kde je pravé ted.

@ Svoji buriku nasmérujete jinam Kliknutim my3i na jiné misto na obrazovce. Vase burika se otaci k tomuto mistu.
@ Prorovnomémé pluti v jednom sméru nékam kliknéte a tlacitko mysi pridrite.

Ovladani
Funkce Hlavesnice/Mys
Pohybovani jakymkoliv smérem My3 nasmérujte a poté kliknéte a drzte levé ¢i pravé tlacitko mysi
Pohybovani nahoru W/3ipka nahoru
Pohybovéni doll S/Sipka dolti
Presun doleva A/sipka doleva
Presun doprava D/3ipka doprava

Priblizovani a oddalovani kamery

+/- nebo kolecko mysi
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Postup Bunéénou fazi
Sbirani DNA

DNA ziskéte, kdyZ naplavete na jidlo sty napied.
POZNAMHKA: Aby vase buitka mohla shirat jidlo, musi mit tsta.
Jedenim jidla ziskdvate DNA body, které se zobrazuji nalevo od Ukazatele priibéhu. V Tvofeni bunék miZzete za toto
DNA nakupovat nové ¢sti a ziskdvat tak schopnosti, které vasi buriku vyviji.
Pridavani casti
Jak budete proplouvat bunécnym svétem, budete objevovat nové ¢ésti, které miizete ke svoji burice piidat. Tyto
Casti mizete shirat naplavanim na plovouci Glomky meteoru nebo pfemozenim jinych bunék, které maji vedle
svého jména ikonu ¢asti. Nashirané ¢asti budete moci pouzit béhem piisti névstévy Tvoreni bunék.
® Kdyz se ve vodé objevi néjaka cast, naplavte na ni - tim ji seberete.
V Tvoreni bunék miizete na svoji buriku pretahovat casti. Viz Spore Tvoreni na str. 14.
Jakmile naleznete prvni ¢ast, nad Ukazatelem priibéhu se zpfistupni tlacitko Vabeni
& Kliknéte tlacitko Vabeni partnera a poté plavte k partnerovi a vstupte do Tviirce bunék.

Cim vétsi vase buiika bude, tim vice jidla bude potfebovat ke svému spokojenému Zivotu. Musite jist stale vice
zelené hmoty, nebo v pripadé masozravcii, vétsi a vétsi buriky.

Boj

Na svoji obranu si mlzete pridavat Utocné zbrané, jako napiiklad masoZrava dsta. Také svoji burice mlizete pridat

treba bodce, které ji budou ochranovat pred usilovnymi dtocniky.

® Najinou buiku zattocite tak, Ze do ni narazite svoji Gtocnou ¢asti. Snazte se pitom vyhnout jejim
nebezpecnym castem.

@ (tokiim cizich bunék se branite tak, Ze jim nastavite své obranné &sti, jako tfeba bodce, a oni do nich pii titoku
na vas narazi.

Sledovani prubéhu

Sledujte sviij pribéh Bunécnou fazi pomoci Ukazatele pribéhu (Progress Bar). Kdyz vase méfitko pokroku dosdhne
horizontalni listy, vstoupi vase burika do dalsi faze riistu. Buriky, které vés predtim ohrozovaly, se smrskly na
miniburiky a dalsi faze je pInd vétsich a agresivnéjsich bunék.

Dokonceni bunééné faze

Jakmile jste zcela zaplnili Ukazatel priibéhu (Progress Bar) ve spodni ¢asti monitoru, prosli jste viemi fazemi

bunécného vyvoje a jste pfipraveni na dal3i tkol v evoluci.

® K postupu do Faze vyjvoje tvorii kliknéte na ikonu History (historie). V ranném tvofeni piierek si pFidejte
koncetiny, chodidla a dal3i asti, které byste radi méli v dobé, kdy vystoupite na sous. Kouknéte se na Tvofeni
priSerek na str. 23.
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Faze vyvoje tvoru

Zemé na obzoru! Ve Fazi vyvoje tvor se vase priserka vynofi z prapiivodniho mofe a z pléze se pousti mezi ostatni
druhy planety. Béhem prozkoumavani svéta budete potkavat celou fadu jinych druhd. Nékteii budou pratelsti a néktefi
méné. Musite vyvinout své spolecenské schopnosti, abyste ziskévali nové pfatele, a bojové schopnosti, abyste zvladali
své nepratele.

Postupné budete ziskdvat DNA body, které mizete pouzivat k vyvijeni své piiSerky, nabyvéni inteligence a dokoncovéni
své cesty, kterd z vés cini rozumnou pfiSerku, ktera bude moci postoupit do Kmenové faze.

@ Pro ovladaci prvky Faze vyvoje tvori prejdéte na str. 40.

@ Kdyz béhem hrani zemFete, znovu se narodite ve svém hnizdé.

Vice informaci o sledovéni vaseho postupu a dokoncovani této féze se doctete v Priivodci Spore ve hie.

POZNAMHKA: Jakmile dokonite Fazi vyvoje tvorii, nebudete jiz moci ménit fyzicky vzhled vasi priderky.

Obrazovka Faze vivoje tvord

1 Ukoly

2 Minimapa

3 Volby

4 Pozastavit hru

5  Sporepedie

6 Moje shirky

7 DNA

8  Ukazatel priibéhu

Q  Historie
10 Kliknéte pro spolecenskeé (piateleni se)

schopnosti

11 Vyslednd schopnost

12 Kliknéte pro bojové schopnosti
13 Ukazatel zdravi a energie

14 (Clenové smecky

Ve Fézi vyvoje tvordi ovladate jednoho jedince svého druhu. Ostatni zastupci stejného druhu se snazi protloukat
sami. PfiSerku po svété navigujete tlacitkem mysi.
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vov

Ovladani priserky

Ve Fézi vyvoje tvord se po svété pohybujete ukazovanim na mista na obrazovce. Vase piiSerka se na oznacené misto

presune a bude ocekdvat dal3i piikazy.

@ Pro plynuly pohyb Kliknéte a pfidrzte tlacitko mysi zmacknuté. Pohybovani kurzorem méni smérovani

vasi priserky.

Jestlize ma vase priserka chiapadla, mlzete ze zemé a ze strom sbirat véci. Predmét seberte tak,

Ze na néj kliknete.

® Aby méla vase piiserka dostatek energie, musi pravidelné jist. Viz Péce a krmeni na str. 41.
Kameru miizete libovolné piemistovat - stadi pridrzet pravé tlacitko mysi a mysi pohybovat.

Ovladani
Funkce Hlavesnice/Mys
Pohybovani dopfedu W/sipka nahoru
Pohybovéni zpét S/Sipka dolti
Otdceni doleva A/sipka doleva
Otdceni doprava D/3ipka doprava
Pesunout se doprava E
Presunout se doleva Q
Vyskoceni a mavani kidly Mezernik
(pokud to vase pfierka dokaze)
Pepindni schopnosti plazeni Ctrl
Prepindni schopnosti sprint SHIFT
Zaméit nejblizsi priserku F
Pouzit schopnost #1: Zpév (spolecenska) nebo Kousnuti (titok) 1
PouZit schopnost #2: Tanec (spolecenska) nebo Vypad (utok) 2
Pouzit schopnost #3: Péivab (spolecenska) nebo Uder (titok) 3
Pouzit schopnost #4: Péza (spolecenskd) nebo Plivanec (titok) 4

Priblizovani a oddalovani kamery

+/-nebo kolecko mysi

Otaceni kamerou doleva/doprava

</>

Otdceni a naklédnéni kamery

PridrZet pravé tlacitko mysi a my3i pohybovat

Zavoldni partnera

BACKSPACE

POZNAMHKA: Ve Fizi vyvoje tvorii toho délate vic, nez 7e jen plavete. Uzitetné pohybové schopnosti, jako

plazeni, skok nebo plachténi mohou zkratit vasi evolucni cestu.
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Péce a krmeni

vow

Profil priserky

1 Ukazatel zdravi

2 Ukazatel energie

Vase piiSerka potrebuje jist. Jak se pohybujete po svété, vase

piiSerka spali mnoho energie, kterou potfebuje doplnit jidlem.

V zévislosti na typu ust vasi piiSerky (bylozrava, masozrava Ci

vSezrava) budete muset jist ovoce, maso, nebo si budete moci ddvat oboji.

@ Typ svych st mizete ménit v Tvoreni priSerek. Pokud ov3em se svjm vyvojem pokracujete z Bunétné faze,
je vase strava jiZ jednou provzdy urcend. Jestlize jste byli masozravé burika, zlstanete masozravou piiSerkou.

Pfi bojovani s ostatnimi pfiSerkami se miZete zranit, coz snizuje vase zdravi.

Vyvijeni vasi priSerky

K vyvijeni své pfiSerky potiebujete ziskat dostatecné mnozstvi DNA bodd, které budete utrdcet za ¢asti, jez vylepsi
schopnosti vasi priserky.

Vice informaci o shirdni casti a vyvijeni vasi pfiSerky naleznete v Privodci Spore ve he.

Vysledné schopnosti

Kromé spolecenskych, bojovych a pohybovych schopnosti miizete jako vysledek vasich evolucnich voleb ziskat také
specidlni schopnosti. Vlastnost, kterou jste ziskali jako burika, se nyni odrdzi ve vysledné schopnosti, kterou mate
jako priderka.

Své vysledné schopnosti naleznete nad Ukazatelem priibéhu. Udélaji celkem kopec préce, ale dlouho trvé, nez se
zase dobiji.

Vice informaci o vyslednych schopnostech ziskéte na str. 10.

Nabyvaniinteligence

Jakmile ziskdte dostatecné mnozstvi DNA a zaplnite horizontéIni ¢dru Ukazatele pribéhu, automaticky postupujete
na dalsi droven inteligence.

® Nova troveri inteligence vam umoZiuje pfibrat dal3i jednu pfiSerku do smecky—maximalné tfi piiSerky.

Vyvijeni vaseho zivoéisného druhu
Jak budete ziskdvat DNA, inteligenci a pratele, vase pfiSerka se bude vyvijet, rozsifovat svj vliv a postupné se bude
snazit, stat se dominantnim druhem planety.

Vase hnizdo
Ve svém hnizdé mlzete odpocivat a nabirat sily, pafit se a vyvijet svij druh. Zranéni z bitvy si mizete pfijit do svého
hnizda vylécit. Jednoduse v hnizdé sedte a cekejte, dokud se vas Ukazatel zdravi opét nezaplni.
® Své hnizdo také miizete pouzivat jako misto pro pafeni a vstupni branu do Spore Tvoreni, ve kterém miizete pridavat
nebo odebirat Casti.
POZNAMKA: Ve Fizi vjvoje tvorii své hnizdo nemusite branit.
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Pareni

Kdykoliv miizete zavolat na svého druha a zplodit dalSiho potomka. Kdyz se z vaseho vajicka vyklube mlddé, vy se
stdvdte tim potomkem a ucite se pouzivat nové pfidané schopnosti.

Périt se zacnete po stisknuti klavesy Backspace nebo po kliknuti na tlacitko Vabeni partnera, umisténé pfimo nad
Ukazatelem pribéhu. Nasledujte volani az k partnerovi se srdicky nad hlavou a poté kliknéte na tlacitko, které se
nad nim objevi - vstoupite tak do Spore Tvofeni. V3echny zmény provedené ve Spore Tvoreni se projevi na viech
piiserkdch vaseho druhu, véetné vds a vaseho potomka.

TIP: V& partner vam vzdy odpovida z vaseho aktudlniho hnizda.

Migrace

Va3i druzi mohou v ramci hledéni potravy a novych zdsob migrovat do nového hnizda.

® Nové hnizdo po migraci naleznete tak, Ze kliknete na tlacitko Vabeni partnera a budete nasledovat volani
vasich druhd. Také miizete sledovat trasu (ve svété i na minimapé) vedouci do nového hnizda, nebo se
presunout ve sméru ikony domecku na minimapé.

Vztahy
Mzete zjistit aktudIni troven vztaht s jakymkoliv druhem. Presurite kurzor na zastupce néjakého jiného druhu. Vice
informaci o trovnich vztahi a vztahovych ikondch naleznete v Privodci Spore ve he.

vov

Prételeni se s ostatnimi priSerkami
Tlacitka postoje jsou umisténa pfimo nad Ukazatelem pribéhu (Progress Bar) ve spodni Casti obrazovky.

e  Kliknéte na tlacitko a zobrazte své dostupné spolecenské dovednosti.

@ Kliknéte na tlaitko a zobrazte své dostupné bojové dovednosti.
Kdyz na n&jakou piierku kliknete s aktivovanym spolecenskym postojem, pokusite se s ni spratelit. Uspésnou
spolecenskou interakci vam zarui, kdyz budete své spolecenské schopnosti vyuZivat ke kopirovani cinti druhé
piiserky, pficemz troven vaseho predstaveni musi byt minimalné shodnd s trovni schopnosti dané priserky. Pokud
vam napfiklad pfiderka zazpivéd, potom musite pouZit svoji schopnost Zpév a zazpivat stejnou nebo lepsi melodii.
Jestlize se vém podaii zaplnit ukazatel, vase vztahy s touto priSerkou se zlepsi. Pokud se vase vztahy dostanou na
Uroven Pfatelsky nebo Spojenec, miZete pouZivat hnizdo druhé piiSerky k Iéceni.
Spolecenské schopnosti ziskavate nebo vylepSujete pridavanim Casti v Tvoreni piiSerek.
@ Pidtelenise s alfa pfiserkou jiného druhu mize byt celkem ofiSek, ale pokud uspéjete, moznd ziskate
novou Cdst.
® Jestlize méte volné misto, miizete spojenecké piserky pridavat do své smecky.
POZNAMHKA: Nemiizete se pustit do spolecenské interakce, dokud nemte danou spolecenskou schopnost
na stejné nebo vy33i trovni, nez piiSerka daného druhu. Tyto schopnosti ziskdvate tak, Ze ve he nachdzite asti,
které potom ve Spore Tvofeni svému druhu pfidavate.
POZNAMHKA: Vztahy miizete vylepsovat i jinak. Kdyz napiklad néjakému druhu piinesete jidlo, budou se
na vas divat Iépe.
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Boj i

Nékdy vam nezbude nic jiného, nez s néjakou piiserkou bojovat. Podle toho, jaka mate tsta, budete tfeba i muset

piiSerky lovit, abyste se najedli. V boji mlizete pouZit i vice bojovych schopnosti, abyste druhou piiSerku premohli.

Na piiSerku zattocite tak, Ze se prepnete do bojového postoje, priserku zacilite a poté kliknete na bojovou

schopnost, kterou chcete pouZit, pfipadné pouZijete klavesové zkratky 1 az 4.

@ Bojové schopnosti ziskévate nebo vylepsujete pridavanim ¢asti v Tvoreni piiSerek.

® Kaizdd bojova schopnost ma pét tirovni.

Pokud se vam piiSerku podafi premoci, ziskate maso, které miizete pouzit jako jidlo, pokud jste masozravec. Také

ziskdvate DNA body. Premozeni pfiserky v boji zhor3uje vase vztahy se viemi piiSerkami daného druhu.

® Po ostatnich piiSerkach miiZzete také hazet sebrané predméty, ¢imz je omrécite.

® Jestlize potiebujete z boje utéci, miizete se otocit a peldsit pryc. K Gniku miZzete pouit i jinou schopnost, jako
treba plazeni.

Budovani smecky

Vyplati se mit smecku. Se zvySovanim inteligence ziskavate schopnost pFidat do své smecky dalsiho clena. Cleny do

smecky si miizete pridévat z vlastniho druhu nebo jakéhokoli spojeneckého druhu. Clenové smecky jsou oddanymi

ndsledovniky, ktefi vdm s chuti pomahaji Utocit na jiné pfiserky, hledat jidlo a dokoncovat jiné dkoly.

@ Toto volné misto miize byt zapInéno novym clenem smecky.

® Abyste do své smecky mohli piidat nového ¢lena, musite dosdhnout dalsi Grovné inteligence, coz vam
zpfistupni volné misto. Poté na pfiSerku musite udélat dobry dojem (na piiSerku z vlastniho druhu nebo ze
spojeneckého druhu), aby se k vam pfidala. Viz Prdteleni se s ostatnimi pfiSerkami na str. 42.

@ Spolecensky kontakt se vyplati navazovat ve vice jedincich. Vétsi smecka napomaha k piatelské socializaci
s ostatnimi pfiSerkami.

Obri priSerky

Roztrousené se po svété pohybuji obrovské, samotarskeé priserky, o kterych se pisi bdje. Tyto piiSerky radéji
pozorujte z uctivé vzdalenosti - je lepsi se jim zdaleka vyhybat.
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HKmenova faze

Kmenové faze zacind v momenté, kdy vas druh zacal ovladat oher a vytvoril maly kmen. Brzy se oviem vyvinou i
jiné kmeny a vSichni se budou hnét za tim, aby se stali prvni civilizaci na planeté.

Nové nabytd inteligence umoZiiuje vasim kmenovym pfierkdm stavét a pouzivat nastroje, diky nimz se da
nahromadit vice jidla, které umozni uzivit vétsi populaci a tim rozsifovat vliv kmene.

Dejte si pozor na divoké piiSerky, krici se ve stinu svétla vaseho ohné. Nékteré miizete lovit, nékteré miizete
domestikovat a nékteré mohou lovit vés.

Vice informaci o sledovani vaseho postupu a dokoncovani této faze se doctete v Priivodci Spore ve hie.

S

-~
Nejvétsim rozdilem mezi Kmenovou fézi a fazemi piedchdzejicimi je to, Ze ted'uz
neovladate pouze jednoho clena svého druhu - nyni ovlddate cely kmen! Smérujte
jednotlivce i celé skupiny clenti vaseho kmene - budou vés poslouchat na slovo. Miizete
dokonce pohybovat kamerou a sledovat tak, co se déje v okoli.

Vice informaci 0 oznacovani a navédéni clent kmene naleznete v sekci Ovlddani kmene na
str. 45. Na zacatku faze jsou ve hre také uZitecné tutorialy, které vam pomohou se do hry
trochu vpravit.

.

POZNAMHKA: Vzhledem k tomu, 7e jste vytvofili kmen, jiZ neménite tvar ani velikost
svého druhu. Nyni miiZete ménit néstroje vasi vesnice a o3aceni, které vas kmen nosi.

Obrazovka Hmenové faze

Ukazatel priibéhu

Otevfeni spolecenskych schopnosti

1 Kmenové minimapa
2 Volby

3 Pozastavithru

4 Sporepedie

5  Mojeshirky

6 Aktudlnijidlo

7

8

Q

Vysledné schopnosti

10 Otevieni bojovych schopnosti

11 Ukazatel zdravi a energie

12 Kliknutim vyberete jednoho ¢ vice clendi
kmene
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Hmenovéa minimapa
Umisténi vasi kmenové chyse

Vase pfiserka

Vesnice jiného Zivocisného druhu

Hnizdo divokych piiSerek

Zobrazit/skryt minimapu

Kliknutim zménite pohled kamery

N (O (UMW N =

Umisténim kurzoru na ikonu zobrazite vase vztahy
se sousedskym kmenem a pocet clenti sousedského
kmene

Zdrojjidla
Rybadfské mistecko

O |

Kliknutim levym tlacitkem na Kmenovou minimapu premistite kameru na dané misto a pravym kliknutim odeslete
na dané misto zvolené cleny. Kmenova minimapa je Sikovnym pomocnikem pfi sledovéni aktivity pobliz mista,
kde se zrovna nachazite. Vase budovy a ¢lenové vaseho kmene jsou oznaceni ikonami vasi barvy.

® Vice informaci o jiném kmeni se dozvite, kdyz na jeho chy3i na Minimapé najedete kurzorem my3i. Prvni
rivalsky kmen se oviem objevi, az kdyz budete mit nahromadéné néjaké jidlo a az se vam narodi par mladych.

(2 Tento nedaleky kmen identifikuje jeho kmenova barva a miize se z néj stat vas pfitel nebo rival.
& Ovocné haje jsou zdrojem jidla.

@ Hnizda priserek se mohou vyvinout v kmen.

& Tato oblast je rybaFské mistecko.

Ovladani kmene

Oznaéovani élend kmene

V Kmenové fézi mizete oznacovat jednoho, vice, nebo vsechny cleny vaseho kmene a zadévat jim piikazy.
Kolem oznaceného clena kmene se zobrazi Zluty kruh.

Oznacuje se levym tlacitkem my3i. Clena kmene oznadite tak, Ze na néj kliknete levym tlacitkem mysi, nebo tak,
7e ho vyberete v Piehledu kmene v pravé Casti obrazovky.

® Vice clend kmene vyberete tak, Ze pfidrzite Ctrl a kliknete na nékolik jednotlivcii ve svété nebo v Piehledu
kmene, nebo tak, Ze podrzite tlacitko mysi zmacknuté a kolem nékolika clenti kmene pretahnete mysi rimecek.
Dal3i ¢leny do této skupiny pfidéte tak, Ze podrZite stisknutou kidvesu Ctrl a na zvolené ¢leny kliknete.

@ (hcete-li vybrat viechny cleny kmene, kliknéte na zahlavni listu Kmene.

Ruseni vjbéru

Oznaceni clent kmene zrusite, kdyz pridrzite kidvesu Ctrl a kliknete pfimo na vybrané cleny kmene nebo na jejich
podobiznu v Pfehledu kmene.

@ Vyjhér zrusite také stiskem tlacitka ESC nebo Kliknutim na zahlavni liStu Kmene.
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Zodavéni prikazl
Oznacené cleny kmene miizete poslat na jiné misto, nebo je pfimét k interakci s objekty a pierkami v hernim

¢len kmene sbiral jidlo, kliknéte na néj tlacitkem mysi a poté kliknéte pravym tlacitkem na ovocny strom. Tento

¢len zacne shirat ovoce a nosit ho do vesnice, coz bude délat tak dlouho, dokud bude mit co shirat, nebo dokud mu

nezadate jiny pfikaz.

Objekty, se kterymi miZete ve svété interagovat se zvyrazni, kdyz nad nimi prejedete kurzorema po najeti mysi na

né se zméni kurzor.

@ (lenové kmene budou zadanou ¢innost opakovat a7 dokud se nevycerpaji zésoby, ¢innost jiz nelze dal
provadét, nebo dokud nezacnou mit hlad ¢i malo energie.

Ovladéani kamery

Nové ovlddani kamery vdm pom(Ze udrZet si o ¢lenech svého kmene prehled.

Kamerou miizete pohybovat pomoci Sipek na klévesnici nebo pfidrzenim pravého tlacitka mysi a tazenim. Jestlize
méte v menu Nastaveni zapnutou volbu Posouvani u okraje, staci kdyz k okraji obrazovky presunete kurzor a
kamera se danym smérem piesune.

Pro otaceni a naklanéni kamery pfidrzte obé tlacitka my3i zmacknutd a mysi pohybujte do stran nebo nahoru a
dolti. Otacet se také miizete pomoci kldves < a >.

Stisknutim Mezerniku miZete také nechat kameru kteréhokoliv clena kmene sledovat. Kamera se automaticky
presune k jednomu z clend vaseho kmene. Opétovny stisknutim Mezerniku se piepnete k dalSimu clenovi kmene.

Pokud se chcete rychle pfesunout na néjaké misto na kontinentu, kliknéte levym tlacitkem mysi na Minimapu.
@ Pohybovat kamerou po povrchu také miizete pomoci Sipek a jinych klaves.

Kmenova vesnice

Vase kmenova vesnice je seminkem, ze kterého vyklici vase budoudi civilizace. Kolem vesnického ohné miizete
pridavat dalsi a dalsi piistfesky na nafadi, z nichz kazdy vesnici poskytuje jisté néstroje a schopnosti.

Tyto nastroje clendm vaseho kmene poskytuji schopnost efektivnéjsiho vytvareni zasob, pouzivani hudebnich
ndstroji, které vylep3uji jejich spolecenské schopnosti, i pouzivani zbrani, které vylep3uji jejich bojové schopnosti.
Vice informaci o kmenové vesnici se doctete v Priivodci Spore ve hre.

Obrana vesnice
Abyste svoji vesnici ubranili, musite cleny svého kmene vybavit patficnymi néstroji. V kategorii bojovych nastroj i
vyberte patficny pristfeSek a postavte ho do vesnice. Prehled kmene
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Prehled kmene

Prehled kmene
1 Vybérvsech clend kmene

Nécelnik

[/
3 Kliknutim oznacite ¢lena kmene
4

Aktudlni stav zdravi a energie ¢leni kmene

V Prehledu kmene miizete sledovat aktivity jednotlivych clend
vaseho kmene a také je zde oznacovat. V pravé casti obrazovky se
nachdzi sada ikon, znézornujicich jednotlivé cleny vaseho kmene,
jejich aktudlni zdravi a energii a také to, co dany clen kmene
zrovna déld, nebo jak se citi (jak je zdroven zobrazeno na malé
ikoné v hornim levém rohu portrétu).
@ Jestlize clen kmene zrovna pouziva néjaky nastroj, je na jeho
ikoné znazornén i tento nastroj. Takto miizete sledovat pomér
lovcii a shéracd.

Hromadénijidla

NejaktudInéjsi potfebou viech clend vaseho kmene je jidlo, takZe jim musite zajistovat jeho neustaly pisun.
@ Mnoistvi energie ¢lena kmene znazorfiuje oranzovy ukazatel na jeho ikoné v Piehledu kmene.

Vice informaci o shéru, loveni a domestikaci naleznete v Priivodci Spore ve hfe.

Rybareni

Jidlo také miizete ziskdvat rybafenim v mofi. Mista vhodna k rybateni poznéte podle ryb skakajicich u pobiezi.
@ Abyste mohli rybafit, musite do své vesnice pofidit rybaiské ostépy.

Léceni vasSeho kmene

V kmenovém Zivoté se boulim a modfindm vyhnout nelze. Kdyz se clenové vaseho kmene zrani v boji, miizete je

|écit jednim z ndsledujicich zplisobi:

Odpocinek (lenové kmene se sami pomalu vylédi, kdyz je nechdte odpotivat

Lécitelské hole Jestlize vase vesnice vlastni pristieSek s lécitelskymi holemi, miiZete holi vybavit clena
kmene, ktery s vdmi potom potéhne do boje jako Iécitel. Lécitel potom o3etfuje cleny
vaseho kmene pfimo na bitevnim poli.

Budovanikmene

VEtsi a silnéjsi kmen vytvofite pafenim, ze kterého vzejdou mlddata a ziskdvanim novych nastrojii a dopliiki
pomoci Kmenového planovace.

Vytvérenim spojenectvi a dobyvénim okolnich vesnic narlista prestiz vaseho kmene, ktery miize postupné pojimat
vétsi mnozstvi jedincd. Pro zvySeni populace najedte mysi na kmenovou chysi a kliknéte a tlacitko

Pridat mladé.

1 chyse se vykutdli vajicko (co se udélo uvnitt, to zlistane zastieno tajemstvim). Z vejce se vylihne mladé. Pocatecni
vyvin mlddat si Zada mnoho jidla, ale jakmile mladé doroste, stavé se z néj pinohodnotny clen kmene.
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Hmenovy planovaé a Hrejéi

V Kmenovém plénovaci mizete pro svij kmen nakupovat nové nastroje (viz Kmenové nastroje nastr. 32) a také
svlij kmen oblékat (viz Kmenovy krejci na str. 27) a tim zlepSovat jeho prirozené schopnosti.

Vybavovani élent kmene néstroji

Koupeny ndstroj zacnéte pouzivat tak, Ze k pfistfesku s timto néstrojem poslete jednoho nebo vice clent svého
kmene a ti si ho vezmou.

@ (lena kmene nastrojem vybavite tak, 7e ho oznatite a poté kliknete na pistfesek s nafadim. Clen kmene
k piistresku odkraci a ndstroj si vezme.
® Jaky nastroj urcity clen vaseho kmene pouZiva se dozvite, kdyz presunete kurzor za jeho ikonu v Pehledu kmene.

Interakce s ostatnimi kmeny

S kazdym kmenem méte urcity vztah, ktery se postupem casu vyviji. Jak budete postupovat po evolucnim Zebiicku,
miizete nad ostatnimi kmeny ziskat nadvladu tim, Ze je vymazete ze svéta, zaberete jejich zdroje, nebo Ze se s nimi
spojite. U vétsich kmend moznd budete chtit spiSe imponovat (pracovat pro né)a budovat patelstvi, které mize
vést az ke spojenectvi.

& Navazat spolecensky kontakt (shlizeni se)

@® TIautodit

@ Obdarovat (diplomacie)

&2 Prepadnout (krést jidlo)
Vice informaci o navazovani spolecenskych kontaktd, obdarovavani, vytvéreni spojenectvi a iitoceni na ostatni
kmeny naleznete v Privodci Spore ve hre.
Prepadani ostatnich kmenl
Nechce se vam sbirat ovoce ze stromu? Tak namisto toho pfepadnéte okolni kmeny a zmocnéte se jejich tvrdé prace.
1. Oznatte cleny kmene, ktefi se budou akce Gdastnit.
Vyzbrojte je dostupnymi zbranémi.
Presurite je na bezpecné misto pobliz cilové vesnice. VétSinou se vyplati pockat, az nebude vesnici nikdo hlidat.
Pravym tlacitkem mysi kliknéte na jejich skrys na zasoby.
Mezernikem pfiméjete kameru sledovat plenivy njezd vaich piiSerek.

SR AN ]
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Faze civilizace

Vitejte v civilizovaném Zivoté. Fazi civilizace zacindte s jedinym méstem, ze kterého musite ovlddnout cely svét. Jak
budete sviij nérod rozsifovat po celé planeté, budete muset ziskdvat kofeni, které bude Zivit vas vyvoj a umoziiovat
vdm dobyvat, konvertovat nebo skupovat ostatni civilizace, coz vdm umozni uinit velky skok do vesmiru.

Do civilizovaného svéta se dostaly i jiné kmeny vaseho druhu, které také buduji sva mésta. Jestlize se vdm podaii
planetu sjednotit pod vasi vojenskou, ndbozenskou ¢i ekonomickou vlajku, ziskate technologii, kterd vdm umozni
vystoupit na obéznou dréhu vaseho svéta.

Vice informaci o sledovéni vaeho postupu a dokoncovani této féze se doctete v Priivodci Spore ve hte.

Obrazovka Faze civilizace
1 Vasemésto

2 Vadeprvnivozidlo

3 Piehled flotily: Kliknutim oznacite jedno nebo
vice vozidel

4 Minimapa
5  Volby

6 Pozastavit hru
7

8

Q

Sporepedie

Moje sbirky

Aktudlni mnozstvi Sporaci
10 Ukazatel pribéhu
1 Vysledné schopnosti

12 Driet pozice - postoj vozidla

13 Agresivni postoj vozidla
14 Historie

Civilizaéni Minimapa

Ovladani kamery

Jméno planety

Zobrazit/skryt minimapu

Plocha zobrazovand kamerou

Den/noc

Vase mésto

N|O (OIS W (N =

Idroje
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® Kliknutim na Minimapu do daného mista piesunete kameru.
% Na kterékoliv misto na Minimapé své jednotky poslete tak, Ze je oznacite a na zvolené misto liknete pravym
tlacitkem mysi.
Na Minimapé miiZete sledovat, co se na planeté déje. Mésta a vozidla ostatnich civilizaci se na mapé zobrazuji jako
barevné domecky a tecky:
(") Mésta jsou barevné odlisena podle pfislusnosti k civilizaci.
€ Kazdy gejzir koteni na planeté, ktery nékdo viastni, je také oznacen barevné. Viiz Tézba kofeni na str. 51.
& Vozidla jsou oznacena barvou civilizace, které patfi.

® Kdy7 na barevné oznaceny objekt najedete mysi, zobrazi se o ném informace. Kdyz my3i najedete na mésto,
zobrazi se o ném informace a zndzori se jeho hranice.

Ikony na mapé také vypovidaji o tom, co se ve hfe zrovna déje:
@ 7 minimapy je patmy vojensky ¢ nabozensky tok na mésta, vozidla a gejziry kofent, které viastnite.
€ Nad obchodujicimi mésty je na Minimapé zobrazena ikona Sporéce a ¢éra znaici obchodni cestu.
&% Kdyz s n&jakym méstem komunikujete prostfednictvim Obrazovky komunikace, dané mésto se na
Minimapé také zvyrazni.
Ovladani civilizace
Ovlddani Faze civilizace je v podstaté shodné s ovlddanim pouzivanym v Kmenové fazi, pouze pfibylo nékolik prvka:
@ Mezi jednotlivymi vozidly se méizete prepinat klavesou MEZERNIK.
® Jestlize cheete kameru presunout k vasemu nejblizsimu méstu, stisknéte klavesu Backspace.
Dalsiinformace ziskate v sekci Ovidddni kmene na str. 45.

Zaéiname

Pokud Fézi civilizace spoustite z obrazovky galaxie, nasledujte nejprve vyzvy na obrazovce, které vasi hru nastavi a

az poté se vénujte nasledujicim krokdim.

1. Vyberte i svoji radnici. Podle libosti ji zmérite.

2. Vyberte si své prvi pozemni vozidlo. Podle libosti jej zmérite.

3. Vase mésto a vozidlo budou umistény na herni mapu. Vasim prvnim tkolem je, najit pomoci svého vozidla
gejzir koteni a preménit ho v produktivni diil na koreni.

Tento (kol zobrazuje mala karticka ikolu v levém hornim rohu.

Ze zacatku je dobré, kontinent trochu prozkoumat. Jak budete potkdvat nové kmeny, mozna ziskate néjakou kofist
Cinové technologie.

Také miZete prozkoumdvat ostatni civilizace na kontinentu a zjistovat, jak k nim nejpépe pristupovat.
® Nezapomeiite ziskavat kofeni, stavét tovarny a vyvijet své mésto.
Informace o budovéni mésta naleznete v sekci Méstsky architekt na str. 33.
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Barva mésta

Barevné oznaceni vaseho mésta je vam pfidéleno na zacatku Faze civilizace, nebo ho dédite, pokud jste se vyvinuli z

Kmenové faze. Tato barva oznacuje budovy a vozidla vaseho ndroda na herni obrazovce i na Minimapé.

® \Vsechna okolni mésta obyva vas vlastni druh. Jejich barvami jsou vyzdobené jejich zdi, budovy a vozidla.

@ 7abrana mésta piebiraji barvu vaseho mésta a stavaji se soucasti vaseho naroda.

® Kazdé zabrané mésto miize mit jinou specializaci. Jejich specializaci bud miiZete vyuzivat, nebo ji zménit na
svoji vlastni. Toto rozhodnuti urdi, jestli se budete dal rozSifovat riiznymi zpiisoby, nebo pouze
jednim prostredkem.

Hranice mésta

Hranice vaseho mésta jsou v herni obrazovce zndzornény identifikacni barvou vaseho mésta. Tyto hranice vymezuji

vase (izemi na planeté.
POZNAMHKA: Vnitrozemska mésta nemohou produkovat vodni vozidla. Jestli miiZete, zaberte n&jaké
piimorské tzemi!

@ Hranice gejzir( kofeni a ostatnich mést se na minimapé znazorni, kdyz ne né nejedete kurzorem mysi.
POZNAMKA: Kdy? narusite hranice nékterého z mést, miiZou si vaseho vniknuti viimnout a podle tirovné
vasich vztah také patficné zareagovat.

Financovani civilizace
K dobyti svéta budete potfebovat spoustu Sporaci. V této fazi existuje celd fada zdrojti piijmu. Jak se bude vase
civilizace rozrlistat, budete chtit zdroje svych pfijmi chranit.

Tézba kofeni

Po celé planeté jsou rozesety gejziry kofeni, které jsou stalym zdrojem Sporacii. Abyste v gejziru kofeni mohli tézit

a pouzivat ho tak jako zdroj pfijmi, musite ho nejprve zabrat.

Jak zabrat gejzir kofeni:

1. Oznacte vozidlo.

2. Vozidlem dojedte ke gejziru kofeni.

3. Vozidlo postavi na vrcholu nalezisté tézebni véz.

4. Jakmile tézebni véz stoji, dtil na kofeni ihned zacina pracovat a pocet vasich Sporaci nardsta.
POZNAMHKA: Gejziry kofeni musite branit vozidly. Ostatni mésta na né mozna budou mit tendendi Gtocit.

Budou chtit strhnout vase tézebni véze a tim vas odfiznout od jednoho z vasich zdroji prijmu. Oznacte vozidlo
a prepnéte ho do postoje Dret pozice. Viz Postoj vozidla na str. 53.



Stavéni tovaren

S kazdou postavenou tovarnou ve vasem mésté ziskavate cenny zdroj piiijmd. V tovarnach pracuji vasi
obyvatelé, které se vim musi podafit udrZet spokojené, jinak nebudou produktivni. Nespokojeni obyvatelé
nejsou dobii pracanti.

Obchodnivztahy

S ostatnimi mésty miizete budovat obchodni vztahy, ze kterych vzdy té7i obé dvé strany. Jestlize mate s néjakym
méstem dobré vztahy, mdZete jim zkusit navrhnout otevieni obchodni cesty tim, Ze k nim vylete obchodni vozidla.

@ Ostatni mésta mohou zase nabizet otevieni obchodni cesty vam. Tyto nabidky se zobrazuiji v Obrazovce
komunikace. Jakmile obchodni cestu s néjakym méstem otevrete, zacnou mezi vasimi mésty jezdit obchodni
vozidla, coz ob&ma stranam produkuje pijem. Cim vice vasich vozidel se obchodni cesty Gcastni, tim vice
Spordci ziskavate.

@ Jestlize obchodni vztahy s nékterym z mést udrzite dostatené dlouho, budete mozna dané mésto moci
odkoupit, coz otevird nové obzory vydélavani a postupu.

Vytvareni flotily

Ve Fézi civilizace prozkoumdvéte a dobyvate svét pomoci své flotily - vytvorte tu nejvétsi a nejmocnéjsi flotilu
planety. Na pocatku této faze mizete nakupovat a vytvaret pouze pozemni vozidla. Jak se bude vas narod rozriistat,
ziskate jesté pred vystoupenim do kosmu technologie potiebné ke stavéni vodnich a leteckych vozidel.

@ 7brané kazdého koupeného nebo vytvoieného vozidla se automaticky pfizpdsobi vami zvolené strategii -
vojenské, nabozenské nebo ekonomické.

% Nova vozidla miizete pridévat prostiednictvim zalozky Vozidla v Méstském architektu.
© Kliknutim na zobrazené vozidlo se piesunete do Tvofeni vozidel, ve kterém ho miizete upravovat. Pokud
jste vozidlo nevytvorili, ale pouze upravovali, musite ho uloZit pod jingm jménem.
u Kliknutim zacnete v Tvoreni vozidel vytvaret zcela nové vozidlo.

B8 Kiiknutim stahnete vozidlo ze Sporepedie. Jestlize nejste piiipojeni k internetu, miiZete pouZivat vozidla
umisténd na vasem disku.

POZNAMHKA: Jakmile si vyberete urcity model vozidla, mlZete vice vozidel stejného typu pozdéji
nakupovat piimo z radnice, aniz byste museli otvirat Méstského architekta.

Omezeni flotily
Jaké jsou omezeni vasi flotily zjistite v Méstském architektu hned nad statistikou mésta. Omezeni flotily ukazuje
aktudlni pocet vasich vozidel a maximalni mozny pocet vozidel kazdého typu.

® Omezeni flotily je dano celkovym poctem vaich mést, stejné jako poctem domd ve vasich méstech.
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Ovladani vozidel
Vozidla se ovladaji stejnym zplisobem jako clenové kmene v Kmenové fazi. Viz Zacindme v sekci Kmenovd fize
nastr. 44.
® Miizete definovat skupiny vozidel - zvolena vozidla oznatte a poté stisknéte Ctrl plus ¢iselnou klavesu
(Cislo zmacknuté klavesy se stane ¢islem dané skupiny). Mezi nadefinovanymi skupinami
se prepindte Mezernikem.

Postojvozidla
Jednotlivd vozidla mézZete prepinat do urcitého postoje, ktery urci jeho zékladni chovani.
® Jestlize cheete vozidlo prepnout urcitého postoje, nejprve ho oznacte. Potom pomoci tlacitka TAB si prepinate
postoje. V pravém dolnim rohu obrazovky se zobrazi nasledujici ikony.
@8 Postoj Driet pozice je uZitecny pfi hlidani urcitého mista. Uréené vozidlo setrvavd na misté a reaguje na
jakékoliv vyzvy nepfatelskych vozidel ¢i mést.
@ Agresivni postoj vozidlu nakazuje aktivné napadat neptételskd vozidla & mésta.

Udrzovani flotily

Ve Fézi civilizace musite sledovat Zivoty v3ech svych vozidel. Ty se zobrazuji jako zeleny ukazatel na ikoné vozidla v

Prehledu flotily na pravé strané obrazovky.

® Prostrednictvim Pehledu flotily ziskavate pistup ke vsem vozidlim vasi flotily. Funguije to stejné jako Prehled
kmene v Kmenové fazi (str. 47).

Poskozend vozidla se daji opravovat. Dovezte vozidlo k hlavnim brandm kteréhokoliv z vasich mést. Vozidlu se

zacnou obnovovat Zivoty.

VylepSovani

Po dobyti mést ziskavate jejich technologie a v kterémkoliv ze svych mést miizete stavét jejich vozidla.

Dobyvani ostatnich mést vam zpfistupriuje schopnost vytvaret leteckd vozidla.

Kazdé specializované mésto vam umoziiuje vytvofit pevné stanovené mnozstvi vozidel daného typu. Napfiklad

si predstavte, Ze ovlddate pouze jedno mésto a to mésto ma vojenskou specializaci. V takovém piipadé budete

modi vytvoiit maximéaIné pét vojenskych vozidel. Jestlize zaberete dalsi vojenské mésto, budete jiz vojenskych

vozidel moci vytvofit celkem deset. Jestlize vase dalsi mésto bude obchodni, potom bude omezeni vasi flotily deset

vojenskych a pét obchodnich vozidel. Viz Omezen flotily na str. 52.

Vyfazovénivozidel z provozu
Zastarala ¢i neuzitecnd vozidla miizete kdykoliv vyradit z provozu.

@ Vozidlo z provozu vyfadite tak, Ze kliknete na jeho ikonu v Piehledu flotily na pravé strané obrazovky. Poté v
rohu stisknéte X nebo klavesu Delete. Toto vozidlo bude odstranéno a vam se piicte polovina jeho kupni ceny.
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Vztahys ostatnimi mésty

Jak budete interagovat s ostatnimi mésty, vase vzajemné vztahy se mizou zlep3ovat i zhorSovat. Jestlize budete

schopni udrZet dobré pfatelské vztahy, moznd vém bude nabidnuta moznost druhé mésto odkoupit. Pokud vsak

vase vztahy budou nevrazivé, miizete se z niceho nic ocitnout ve vélce.

@ Vztahy s ostatnimi mésty mizete vylepSovat nabizenim obchodnich cest, obdarovévanim, komplimenty nebo
pomoci ve valce, kdyz jste o ni pozadani.

Na to, jakym zpdsobem budete chtit interagovat s ostatnimi mésty, ma také vliv vase specializace. Pri dobyvani

ostatnich mést mizete zastavat vojenskou, obchodni ¢i nabozenskou strategii.

Vice informaci o vztazich, méstskych specializacich a komunikaci s ostatnimi mésty naleznete v Priivodci Spore ve hfe.

Zbylé kmeny

Na zacatku Faze civilizace na planeté mozna narazite na nékolik zbylych kmend. Tyto kmenové vesnice doslova
Cekaji, aby byly zabrany. Kdyz budete rychli, mozna se vam od téchto vydrancovanych kmend jesté podafi ziskat
néjaké hodnotné véci, jako tieba nové technologie.

Visledné superzbrané

Jak budete ziskdvat mésta, ktera se specializuji vojensky, nabozensky ¢i ekonomicky, budou se vam moci zpfistupriovat

schopnosti v podobé superzbrani, které se odvijeji od vlastnosti, které se vdm vyvinuli béhem vasi evolu¢ni historie.

Pouzivani superzbrani vyzaduje velké mnozstvi Sporacl a v postizené oblasti zptisobuje obrovskeé Skody.

Vsechny ziskané superzbrané jsou pfistupné z Panelu superzbrani, umisténého hned nad Ukazatelem priibéhu.
POZNAMHKA: Pokud jste do Faze civilizace vstoupili z obrazovky galaxie, miiZete superzbrani zpfistupnit
pouze zabranim sedmi mést.

® Po najeti kurzorem na tlacitko superzbrané nad Ukazatelem priibéhu se o dané superzbrani dozvite
podrobnosti.

@ Superzbrai pouzijete tak, Ze nejprve kliknete na jeji tlacitko. Cena za jeji pouZiti se odecte od vasich Sporaci.
Poté kliknéte na cilovou oblast - tim zbran vypustite.

Zabirani mésta

Jakmile néjaké mésto dobudete, konvertujete nebo odkoupite, stavd se soucésti vaseho néroda a vase narodni
hranice se rozsiuji. Toto mésto potom ovladate a prostrednictvim jeho radnice do néj miizete pridavat budovy
a nakupovat vozidla.

Vesmirna faze

Odlet! Vesmir je cely vés.

Nyni, kdyZ jste dospéli aZ to Vesmirmé faze, je jen na vds, jakym zpiisobem nechéte svoji rasu déle postupovat. Miizete
pomoci terraformacnich technologii délat z holych planet planety obyvatelné a poté na nich zaklédat kolonie. Jak se bude
vase impérium rozsifovat, budete potkdvat jiné vesmimé civilizace s podobnymi ambicemi. MiiZete se s nimi pratelit, nebo
se je pokusit rozmetat na cimprcampr. MiiZete na okolnich planetach hledat bohatstvi nebo se vydat na velkou a zéhadnou
pout do stiedu galaxie.

Budoucnost vasi rasy je ve vasich rukou a rozlehld galaxie je hned za dvefmi.

Vice informaci o sledovani vaseho postupu a dokoncovani této faze se doctete v Priivodci Spore ve he.

54



Obrazovka planety
Vase kosmickd lod'

Néstroje kosmické lodi

Planetdrni minimapa

AW |(N|=

Kliknutim oteviete Obrazovku komunikace

5  Ukazatel zdravia energie

V obrazovce planety vase lod preléta nad povrchem nékteré
z planet. Svoji lod' méiZete po planeté libovolné navadeét.
Planetu miizete prozkoumévat, nachdzet a ziskavat
zajimavé predméty a takeé ji proménit v kolonii

vaseho impéria.

Planetarni Minimapa
Mésto

Vase kosmickd lod"

Ovlddani kamery

Jméno planety

Kliknutim zapnete/vypnete Minimapu

ClU b Ww(N| =

Prepinani minimapa/informace o terraformaci

® Planetdmi minimapa vam umoziiuje rychlé piesunuti na jakékoliv misto ve svété a také vés informuje o jeho
dlezitych prvcich.

@ Po kliknuti na minimapu se vase kosmicka lod na dané misto piesune.
® Planetdmi minimapa funguje stejné jako minimapa Faze civilizace.
Kdyz vyrazite do meziplanetdrniho prostoru, minimapu nahradi jind sada néstroji. Viz Filtry hvézdné mapy na str. 58.

Zadindme
Jakmile prokdZzete mistrovské zvlddnuti letu, dostanete za dkol navstivit jinou planetu.

1. Naobéznou drdhu planety se dostanete stisknutim - nebo pomoci kolecka mysi. Vzdalujte se od povrchu
planety, dokud neuvidite hvézdu, kolem které vase planeta obihd.

2. Najinou planetu svoji kosmickou lod'pfesunete tak, Ze na planetu kliknete. Vase kosmickd lod’k dané
planeté vyrazi.

3. Kpovrchu planety se piibliZite kldvesou + nebo otdcenim kolecka mysi.

Identita impéria

Jestlize jste se vyvinuli z Faze civilizace, ma vade rasa ve Vesmimé fazi urcitou vlastnost ¢i charakteristiku, zalozenou

na celé jeji evoluci, na viech predeslych volbach. Tuto charakteristiku mizete oviem ménit - miZzete se uit od
ostatnich civilizaci, které na svych cestach vesmirem potkdte. Podrobnosti o své charakteristice naleznete v sekci
Disledky nastr. 10.

® Jestlize jste do Faze civilizace vstoupili z obrazovky galaxie, miiZete si zvolit svoji kosmickou lod, radnici a rasu.

55



Vesmirné mise

Nabidky na pnéni vesmirnych misi miizou pfichazet z vaseho domovského svéta nebo od druhd, které maji zéjem na
zlepSovani vzdjemnych vztahd. Mise mizete prijimat a odmitat prostiednictvim Obrazovky komunikace.

Pokud svoji misi ispésné splnite, miizete byt odménéni Sporéci, novymi nastroji a zlepSenim vztahi se zadavatelem
mise. To potazmo vede k ziskani riznych odznakd.

Vase kosmicka lod’

Va3 dopravni prosttedek, vase zbran, v$ domov—to vie
amnohem vic je vase kosmickd lod’béhem vaseho vesmirného
priizkumu. Dobfe s ni zachdzejte a ona vém ukdze zézraky
galaxie.

Ovl&daniletu

Ovladaniletu na planeté

Kdyz se nachazite v atmosfére, miizete se na misto urceni dostat pomoci téchto jednoduchych ovladacich prvkd.
® Pravym tlatitkem mysi aktivujete pomocné rakety své lodi.

® Mysia jejim levym tlacitkem se pouzivaji nastroje.

Funkce Hlavesnice

Let dopfedu W/3ipka nahoru

Let dolti S/sipka dold

Otoceni doleva AfSipka doleva/<

Otoceni doprava D/Sipka doprava/>

Vzlétnuti vy3/slétnuti niz HOME/END

Presunout se doprava E

Presunout se doleva Q

Priblizovani se k planeté/oddalovéni se od planety +/- nebo kolecko mysi nebo X + Mezernik

® Kombinaci klaves miZete letét do dvou sméri zarove.

® Pokud chcete kameru premistovat relativné vzhledem ke kosmické lodi, mizete pouzit ovladéni kamery
v levém dolnim rohu obrazovky. Viz Pohybovéni kamerou na str. 15.
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Mezihvézdné ovlddani
V obrazovce hvézdné soustavy svoji lod' navigujete klikdnim na planety ¢i hvézdné soustavy. V tomto pohledu
se k premistovani kamery relativné vzhledem ke kosmické lodi pouzivaji nasledujici ovladaci prvky.

Funkce Hlavesnice

Let o Groven nahoru/dold HOME/END

Zvy3eni kamery W/3ipka nahoru
Snizeni kamery S/sipka doli

Otdceni kamerou doleva A/sipka doleva/<
Otdceni kamerou doprava D/Sipka doprava/>
Priblizovani a oddalovani kamery +/-nebo kolecko mysi
Hvézdn4 mapa

Na hvézdné mapé se mizete presouvat mezi hvézdnymi soustavami a prozkoumavat tak kosmos. Pomoci filtrdi
miiZete vyhledavat potiebné hvézdné soustavy a poté se na prislusné misto pfesunout.

Hvézdnd mapa
Aktudlni hvézdnd soustava (kruhovitd aureola)

Cesta k cili mise

Zaméfend planeta

V&S domovsky svét (rozsifujici se svételné znameni)

Navstivend hvézda

Filtry hvézdné mapy

N0 WN| -

Hvézdné filtry

® Vice informadi o hvézdné soustavé a jejich planetéch se dozvite, kdyz na ni piesunete kurzor.
® Kjiné hvézdné soustavé se presunete tak, ze na ni kliknete.
® Jestlize cheete v galaktickém zobrazeni nasmérovat kameru na sviij domovsky svét, stisknéte Backspace.

POZNAMHKA: Vase lod ma urtita omezeni doletu, co? vam miiZe branit v premisténi na jinou planetu.
Svoji trasu naplanuijte jako sérii preletd.
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Filtry hvézdné mapy
V levé spodni ¢dsti hvézdné mapy se nachazej filtry, pomoci kterych se piepind zobrazovani nasledujicich informaci.

Filtry hvézdné mapy
1 Identifikuje hvézdné soustavy, na kterych mate kolonie.

Filtr Spojenci a nepfatelé zobrazuje hvézdné soustavy vasich spojenct a protivnikd.

Filtr Impéria zobrazuje zndmd impéria galaxie.

Filtr Mise mdZete pouzivat k zobrazovani tras vasich aktudlnich misi.

Tento filtr zobrazuje vasi trasu od posledni névtévy domovského svéta.

C ||~ lWwWN

Zvyrazni navstivené hvézdné soustavy.

® Kdyz se dostanete na obéznou drahu planety, nahradi tyto ndstroje Minimapa.

Nastroje kosmické lodi

1 Kategorie ndstroji

Aktudlni kategorie nastroji

Dostupné néstroje ¢i predméty

Kliknutim zapnete/vypnete zobrazeni ndstroji

O is LN

Klavesové zkratka (Cislo na spodni strané
nastroje)

6 Pocet vypadi (Cislo na hori strané nastroje,
pokud je dostupné)

V panelu nastrojti kosmické lodi se nachazeji veskeré nastroje potiebné k interakci s planetami ¢i ostatnimi

kosmickymi lodémi. Néstroje jsou sefazené do kategorii. Vice informaci o téchto kategorii naleznete v Privodci

Spore ve hfe. Pokud se chcete dozvédét, k cemu ten ktery ndstroj slouzi, najedte na néj kurzorem mysi.
POZNAMHKA: Na obézné dréze & v meziplanetarmim prostoru nékteré nstroje nebudete moci pouivat.

® Dostupny ndstroj pouZijete tak, ze nejprve kliknete na jeho kategorii. Poté kliknéte na pfislusny nastroj. Dale
kliknéte na cil na planeté, pokud to néstroj vyzaduje.

® Klavesové zkratky 1-9 jsou piednastavené pro ctyii prvni kategorie nastroji na levé strané. Kliknéte na
kategorii a poté stisknéte prislusnou kldvesovou zkratku - tim dany nastroj vyberete. Pro kategorie ve spodni
fadé poutzijte Ctrl + 1-9.

Zivoty a energie

Kdyz vade lod utrpi tézké poskozeni, nebo kdyz ji zacne dochdzet sporillium, jeji pohonnd hmota, piesuiite se do
svého domovského svéta nebo kolonie nebo ke spojencim a tam nechte lod'opravit ¢i dotankovat. Jak cestovani
galaxi, tak i pouzivani nastrojd spotfebovavd velké mnoZstvi energie. Prostfednictvim své komunikacni jednotky
miizete pfikdzat opravy a dobijeni.

kolonie. Tomu fikdm parddni technologie.
POZNAMHKA: Cestovani bez energie vam ubird Zivoty a miize vést k predcasnému tmrti.
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Navstévovaniplanet

Planetu hvézdné soustavy navstivite tak, Ze na ni kliknete. Miizete se k planeté priblizit, prozkoumavat jeji povrch

a hledat zndmky civilizovaného Zivota.

Vice informaci o prozkoumévani planet a vasem nakladovém prostoru (vcetné unaseni a transportace) naleznete

v Priivodci Spore ve hte.

Kdyz opustite obéZnou drahu planety nebo prostor mezi hvézdami, ocitnete se mezi planetami dané hvézdné soustavy.

Obrazovka hvézdné soustavy

1 V&S domovsky svét—sem se vracejte pro nové zpravy,
pfijimat mise a opravovat a tankovat.

Slunce

Plynné obry navstivit nemizete

Zaméfend planeta

s wiN

Prstence obézné drahy

Kdyz prelétate nad povrchem planety, miizete pomoci svych nastrojii ziskavat informace, shirat vzorky,
terraformovat a zneskodnovat hrozby. Viz Ndstroje kosmické lodi na str. 58.

® Vice informaci o planeté se dozvite, kdyZ na ni presunete kurzor.

@ Pro vstoupeni do jeji atmosféry stisknéte + nebo otacejte koleckem mysi.

@ Hvézdnou soustavu opustite pfidrzenim klavesy - nebo otacenim kolecka mysi.
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Kolonizace planety
Abyste se stali dominantnim druhem, musite vybudovat it kolonii, rozprostirajici se napfic galaxii. Kolonie pIni
ndsledujici funkce:

Produkuji pijem Kolonie jsou bohatym zdrojem kofeni a potazmo tedy Sporacd, které mizete
utrdcet za budovani svého impéria.

Opravy a dobijeni Ve vlastnich koloniich si miizete nechat opravit svoji kosmickou lod'a doplnit jeji
energii.

Kolonialni vozidla Jak se bude vase impérium rozsifovat, miizete ziskavat dalsi vozidla. Jak budete

vylep3ovat a vyvijet své kolonie, budou se automaticky vytvaret kolonidIni vozidla.
Jsou dobrym ukazatelem toho, jak dobfe se vasim koloniim dafi.
AZ budete chtit kolonizovat planety, snazte se zaméfit na takové, které maji bud'strategickou pozici, nebo velké
zésoby koreni. Je také dobré, kdyz cilova planeta nevyzaduije pfiliSnou terraformaci.
Vice informaci o zaklddani kolonii, terraformovéni planet a potravinovém fetézci naleznete v sekci Vesmirnd fdze
Priivodce Spore ve hie.

Vesmirna komunikace

Abyste ve Vesmirné fazi mohli komunikovat s néjakym inteligentnim druhem, musite zaletét do jeho atmosféry.
Kdyz komunikujete s kolonii viastniho impéria, miiZete svoji lod'nechat opravit ¢i dobit prostfednictvim Obrazovky
komunikace. V kolonii také mizete nakupovat zbozi.

Prichozi spojeni

Obcas obdrzite prichozi spojeni od vzdalenych kolonii i mimozemskych ras. Takové prenosy jsou vzdy jednosmérné a
vlastné to jsou zaznamy, nikoliv Zivé vysilan.

Prichozi spojeni miZete obdrzet v mezihvézdném prostoru. VétSinou jim predchazi zvlastni zaznam udalosti. Kliknuti
na zéznam udalosti vas v mezihvézdném prostoru nasméruje na hvézdu, ze které byla zprava vyslana. Nad hvézdou
planety, ze které se vés snazi kontaktovat, se zobrazi ikona komunikace. Kliknutim na hvézdu na volani odpovite.

Vztahy

Pecovéni o vztahy je diileZitym prvkem udrzovani rovnovahy v galaxii. Urovefi vasich vztah s ostatnimi impérii
miiZete zlepSovat tim, Ze od nich budete pfijimat mise, dévat jim dary, zaklddat na jejich planetach ambasédy,
pomahat jim s nasledky katastrof nebo vypusténim Stastného paprsku. To vie vam miiZe napomoi, si je ziskat.
Vztahy se zhor3uji, kdyz udélate néco, co se dd vykladat Spatné (napf. aktivni ttok na néci kolonii). Pokud jste jiz

s néjakym impériem na ostfi noze, vpad na jejich zemi vSe jenom zhorsi. Jestlize s nékym vélcite, mizete kdykoliv
ocekdvat ndjezd na vase kolonie ¢i domovsky svét.

Strategie

Ve Vesmirné fazi mizete béhem svych interakci s ostatnimi impérii zastévat nasledujici strategie - vojenskou
(dobyvatel), ekonomickou (obchodnik), imperidlni (kolonialista), nebo lovec artefaktd (prizkumnik). Cil ziistava
stejny: pfemoite je a postupte dal.

VétSinou budete uspéSnéjsi pfi ndsledovani strategie, ve které se vade impérium specializuje, ale drobné mixovani
riiznych prvkd mlize v urcitych situacich pfinést lepsi vysledky.
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Hrubesi
Na Hrubese pozor. Vztahy jim nic nefikaji.

Boj

Béhem svych dobrodruzstvi miiZete narazit na nasilnou opozici vaseho galaktického dobyvani. Dobra tedy.
Bé&hem boje musite byt potencidlné schopni zvlddnout Gtocit a brénit se desitkam cizich kosmickych lodi. V bitvé
sledujte své ukazatele Zivot( a energie a také zasoby dostupnych zbrani.

Vice informaci o bojovani s kosmickymi lodémi, pfivolavani spojenci, viz Priivodce Spore pfimo ve hfe.

Vojenské zabrani

Kdykoliv se jedna z kolonii hvézdné soustavy vzda, zapliuje se ukazatel zabiréni soustavy. Donutte vSechny kolonie
soustavy kapitulovat a soustava je vase!

® Planety obyvané nepfitelem jsou znazornéné v panelu zabirani soustavy v horni Casti obrazovky.

Kdyz je branici se soustava konecné piipravena kapitulovat, objevi se v panelu zabirani soustavy tlacitko

ZABRAT SOUSTAVU. Po kliknuti na toto tlacitko zacnete s nepfitelem komunikovat. V tomto bodé miiZete jejich
pordzku pfijmout, coZ znamena, Ze je soustava vase a vy piebirdte veleni nad zbylymi koloniemi. Pokud ale zrovna
neméte pfilis milosrdnou naladu, miZete jejich nabidku odmitnout, chopit se laserdi a z povrchu planety je vymazat.

Opravy

Poskozenou lod'opravite tak, Ze dolétnete ke kolonii na jedné z pfatelskych planet a otevfete Obrazovku

komunikace - zobrazi se vam volby opravy a dobijeni.

® Béhem svého prizkumu mzete také narazit na opravarské megabalicky a jiné uZitecné védi. Tyto néstroje se
nachdzeji v zalozce s hlavnimi ndstroji kosmické lodi (str. 58).

Obchodovani

Obchoduijte s vlastnimi koloniemi i s cizimi rasami a udrZujte tak sviij vesmirny program v plné sile.

Zaklddani obchodnich cest se spratelenymi cizimi rasami vdm umoziiuje pfepravovat koreni mezi hvézdnymi
soustavami. UdrZovani obchodni cesty zarucuje, Ze se vztahy s danou rasou budou zlep3ovat.

Vice informaci o obchodovéni, zakladéni obchodnich cest a odkupovani hvézdnych soustav naleznete v Privodci
Spore ve hfe.

Sbirané predméty
Po galaxii jsou rozesety neuvéfitelné cenné a vzacné artefakty. Nékteré mise po vas budou vyZadovat nalezeni
néjakého specifického artefaktu. Jindy zase ucinite Stastny objev béhem priizkumu planety. VSechny tyto predméty
se daji dobfe zpenézit. Nékteré z nich miizete umistit do svych kolonif jako vyzdobu.
@ Jiné jsou zase soudasti vétsi shirky. Za sesbirani celé shirky mizete ziskat specialni odznak a néjaké

penize navic.
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Korfeni

Kofeni je nejzadanéjsi surovinou galaxie. UdrZuje v chodu mésta, kolonie, vozidla i lodé. Je zodpovédné za
zhohatnuti chudych impérii, korupci nevinnych a rozpoutavani mezihvézdnych valek. Vétsina pfiserek udéla cokoliv,
aby ho ziskala a zaplati nehoraznou sumu komukoliv, kdo ho vlastni.

Koreni se vyskytuje v fadé barev - nékteré z nich se vyskytuji vzacnéji nez jiné. Kazda planeta produkuje koreni
urcité barvy a v nékterych soustavach se ho vyskytuje vice, nez v jinych.

Koreni mizete ziskat zakladanim kolonii, vytvarenim obchodnich cest, obchodovanim nebo okradanim nic
netusicich kolonii.

Sporepedie

Ve Sporepedii si miizete prohlizet a sdilet vSechny své vytvory, stejné jako vytvory nasdilené ostatnimi hraci Spore
z celého svéta. VSechny vytvory ze Sporepedie miiZete pouZivat ve své he.

Kdykoliv vytvorite néco nového a pripojite se k internetu, vas vytvor se automaticky nahraje na vasi stranku Moje vytvory.

POZNAMHKA: Jestlize si nevytvofite vlastni (cet a nepfihlsite se do Sporepedie, nebudete mit k online obsahu
pristup. Ve hfe miZete pouzivat obsah, ktery byl s hrou nainstalovan na vas systém a také vse, co sami vytvofite.

Sporepedie

1 Oteviete herni ndpovédu Privodce Spore

2 Zdroje vytvord (jaké vytvory se zobrazuji v okné

Okno prohlizece

prohlizece)
3 Komunitni zdroje
4 Vasikamaradi
5  Sporekandly (str. 65)
6 Zaviit Sporepedii
7 Filtry
8
Qq

Presunout se k obsahu, ktery momentalné neni
zobrazen

® Sporepedii oteviete stisknutim klavesy B. Také miizete kliknout na ikonu Sporepedie v levém dolnim rohu
obrazovky galaxie nebo na herni obrazovce.

V navigacnim menu na levé strané miizete prochazet viechny Spore vytvory, prozkoumévat komunitu Spore a

navstivit Spore katalog, ve kterém se dozvite informace o nejnovéjsich hrach Spore. Viz Spore Katalog na str. 64.

@ Nastrance MySpore se miizete zapojit do nejnovéjsich online Spore aktivit (str. 64).

Vsechny vytvory, které se objevuji ve hre, jsou k dispozici prostrednictvim Maxis Sporekanalu. Tento Sporekandl je

pravidelné aktualizovén. Miizete si ho prohlédnout po kliknuti na MAXIS pod Vytvory.

@ Své Spore vytvory miiZzete seskupovat do Sporekandld, které vasi online kamaradi mohou zatit odebirat.

Takeé si miizete upravit svoji stranku MySpore, na které si miizete procitat a zvefejiiovat komentare ke svym vytvoriim,

nastavovat a pfipojovat se k online udélostem a €ist si nejnovéjsi Spore zpravy.

62



Vyhledavani vijtvoru ve Sporepedii
Ve Sporepedii naleznete vytvory pod zalozkou Vytvory nebo ve Sporekanalech, které miizete zait odebirat.

Po najeti mysi na néktery z vytvord se o ném dozvite podrobnosti. Pro vice informaci o daném vytvoru, nebo pro
jeho upravovani kliknéte na informacni panel, ktery se pii najeti mysi na vytvor zobrazi.

Moje hra

Pod zdlozkou Moje hra v levém navigacnim menu si miizete prohlizet vytvory, na které jste v jednotlivych fazich
hry narazili.

Filtrovani

V'homni ¢asti obrazovky se nachézi sada ikon, které umoziuji zobrazeny obsah Sporepedie filtrovat podle typu
vytvoru. Pro zobrazeni dostupnych vytvord zvoleného typu kliknéte na jednu z nasledujicich ikon:

Ikony filtrovani
1 Vechno
2 Bufika
3 Priderka
4 Budova
5 Vozidlo
6 Vyzdoby
7 Hudba
Razeni
Zobrazené vytvory mohou byt diky nastrojim v pravém hornim rohu riizné sefazeny.
Ikony om OA' 7 9. 0.
1 Sefadit podle ¢asu zvefejnéni. L - =t
2 Sefadit podle ndzvu vytvoru.
3 Sefadit podle autora.
4 Seradit podle typu vytvoru.

(Zpfistupnéno pouze kdy si prohlizite Vsechno)

Nésledujici ikona Sdileno se zobrazi pouze kdyz si prohliZite Moje vytvory a umozni vém sefadit vytvory podle toho,
jestli jste je zvefejnili na www.spore.com:

Vyhledavani
Ve Sporepedii miizete takeé specificky obsah nechat vyhleddvat. Zadany vyraz se bude porovnavat s ndzvy vytvord,
autorem a oznacenimi.

POZNAMHKA: Vyhledavani pracuje v reélném case. Zobrazované vysledky jsou okamyité filtrovany tim, co je

napsano v poli s vyhledavanim. Pokud do pole s vyhledavanim napfiklad napiSete “ant”, miize se zobrazit “ant”
a “anteater”, ale nikoliv “cant”.
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Spore Komunita
Stfedobodem viech napojeni na online Spore komunitu je vase stranka MySpore. Oteviete ji kliknutim na STRANKA
MY SPORE v navigacnim menu na levé strané.

@ Také mizete navstivit Spore Katalog.

Stranka MySpore
Na strance MySpore si miizete prohlizet svoji aktudlni online statistiku, zahrnujici celkové mnoZstvi vasich vytvord
a vytvorenych i odebiranych Sporekanalli. Navic si tu miiZzete precist nejnovéjsi komunitni zprévy a planovat
budouci udalosti.
@ Muzete si vybrat nebo nahrat obrazek, ktery budete pouzivat jako svij avatar. Vice informaci naleznete

na www.spore.com.

Spore Hatalog

Prostrednictvim Katalogu Spore miizete ziskévat nejnovéjsi Spore obsahy, vcetné novych vytvord a funkci.
@ Pro zobrazeni celého obsahu pouijte posuvniky.

Uspéchy

Prohlédnéte si milniky, kterych jste dosahli béhem hrani Spore.

Kamarddi

Prostrednictvim Sporepedie mizete vyhledavat online kamarady, pfipojovat se k nim a piihlasovat se k odebirani
jejich Sporekandldi. Kdyz zacnete odebirat néjaky Sporekanal, zvySuje se Sance, Ze se vytvory v ném obsazené
zacnou objevovat ve vasi he.

Vice informaci o hledani kamarad naleznete v sekci Sdileni Privodce Spore ve hfe.

Sporekanély

Sporekanal je kolekce vytvord poskytnuté Maxis, vami, nebo kterymkoliv jinym htacem kosmu Spore. Miizete
vytvaret kolekce se specifickym vizudlnim motivem ¢i specifickou funkci, nebo kolekce vytvord nelezenych ve hre.
@ (debiranim Sporekanélu zvySujete pravdépodobnost zobrazeni danyich vytvord ve hie.

POZNAMHKA: Maxis Sporekandl odebirate automaticky. Tento Sporekanal obsahuje viechny vytvory a
aktualizace poskytované firmou Maxis.

Vice informaci o Sporekandlech naleznete v sekci Sdileni Privodce Spore ve hfe.
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Tipy pro zlepseni vgkonu

Potize se spusténim hry

® Ujistéte se, zda vas pocitac spliiuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate nainstalovany
nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a stazeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

® Pokud vlastnite PC a diskovou verzi této hry, zkuste z disku preinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete
ve slozce DirectX v korenové slozce disku. Pokud jste pfipojeni k internetu, mlzete navstivit stranku
www.microsoft.com, kde je nejnovéjsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

VSeobecné tipy pfi feSeni problému

® Pokud vlastnite PC a diskovou verzi této hry a po jeho vloZeni se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod
polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrdt automaticky.

® Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékterych nastaveni grafiky a zvuku v nabidce herich moznosti.
(asto Ize zvysit vykon sniZenim rozliseni obrazovky.

@ Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi (mimo aplikace EADM,
pokud se vas to tyka).

Potize s rychlostipripojeni kinternetu

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojent pfi hrani prostfednictvim internetu, ukoncete pred spusténim hry viechny
programy pro sdileni soubord, prehravani zvukovych proudi a komunikacni programy. Tyto aplikace mohou obsadit
celou Sitku pasma piiipojeni a zplisobovat prodlevy nebo jiné nezédouci efekty.

Chcete-li hrat pomoci firemniho pripojeni k internetu, obratte se na spravce sité.
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Zakaznicka podpora

Mate-li se hrou potize, pomoci vaim mize zédkaznickd podpora EA.

Soubor EA Help vam poskytuje feseni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otdzky ohledné spravného pouziti

tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):

Pokud jste uZivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na ikonu hry az

nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

naleznete v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

Umisténi souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):

1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

2. Naplose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete mozna muset klepnout na tlaitko
Start a pak klepnout na ikonu Tento pocitac).

3. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je vlozen herni disk a zvolte Otevfit.

4. Oteviete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jestlize se stéle potykate s problémy i pies pouZiti informaci ze souboru EA Help, miizete kontaktovat technickou

podporu EA.

Z&kaznické podpora €A nainternetu

Pokud mate pfistup k internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory EA na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz.

Zde naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacd, modemd a siti, stejné tak informace

0 bé7né idrzbé a vykonu systému. Na nasi webové strance jsou aktudIni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni

napovéda a asto kladeni otdzky (FAQ). Informace zde uvedené jsou stejné, jaké pouZivaji technici zékaznické

podpory pri feSeni vasich problémi s vykonem. Nase webové stranky denné aktualizujeme, tak se nejprve podivejte

sem, kde naleznete feSeni bez Cekani.
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Zéakaznické podpora pro Ceskou republiku

Mate problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vas! (V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)
E-mail: podpora(Z@ea.com

Telefon: 224 326 860

POZNAMHKA: Pracovnici zdkaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.
Hovory jsou zpoplatnéné dle narodnich tarifd. Blizsi informace vam poskytne vas poskytovatel
telekomunikacnich sluzeb.
Abyste nam pomohli zjistit pFicinu problému, pred tim, neZ nam zavolate, vytvoite prosim
diagnostickou zpravu rozhrani DirectX svého pocitace:
Klepnéte na Start > Spustit. . . a do policka Oteviit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se zpréva dokondi,
klepnéte na UloZit viechny informace. . . a zpravu ulozte na plochu svého systému Windows.

POZNAMHKA: Nasledujici zéruky se tykaji pouze produkti prodanych v ramci maloobchodu. Tyto zéruky se
netykaji produktdi prodanych on-line prostednictvim stranek EA Store nebo tfetich osob.

Omezena zaruka

Spolecnost Electronic Arts zarucuje ptivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz

je software nahran, budou z hlediska materilu i provedeni bez zévad po dobu 24 mésicti ode dne zakoupeni
produktu. Béhem této doby bude mozno vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude plivodni produkt vracen
spolu s dokladem o nakupu oznacenym datem, popisem zdvady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na
adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republic s. r. 0. uvedenou niZe. Tato zéruka je pouze dopliikem vasich
prav vyplyvajicich ze zakona a na tato prdva nemd jako takova zadny vliv. Tato zdruka se nevztahuje na samotny
software, ktery je dodévan ,v aktulnim stavu”, ani na nosice, jez byly nespravnym zplsobem pouzivany nebo
nadmérné opottebeny.
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© 2008 Electronic Arts Inc. EA, logo spolecnosti EA, Maxis a SPORE jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné
znémky spol. Electronic Arts Inc.ve Spojenych statech a/nebo dalSich zemich. V3echna prava vyhrazena.

RenderWare je ochranna znémka nebo registrovana ochranna znamka spolecnosti Criterions Software Ltd. Casti tohoto
softwaru jsou chranény autorskymi pravy 1998-2008 spol. Criterions Software Ltd. a jejich poskytovateld licenci. Vsechny
ostatni ochranné znamky jsou majetkem prislusnych vlastnik.

Tento produkt obsahuje software vyvinuty pomoci OpenSSL Project pro pouZiti v néstrojich OpenSSL toolkit (http: /www.
openssl.org/). Tento produkt rovnéz obsahuje software vytvoreny Erikem Youngem (eay@cryptsoft.com). Podivejte se

do souboru SPORE OpenSSL License na piislusna upozornéni o ochrané autorskych prav, podminky pro uzivani a pravni
vylouceni zaruk.

Tato hra pouZivd technologii Cider™ spolecnosti TransGaming Inc. Cider je Copyright © 2000=2007 TransGaming Inc.
Runtime komponenty Cider C/C++ (msvert.dll, msver71.dll a msvep71.dll) obsahuji ¢asti runtime komponent Visual (++
6.0 a casti knihoven Dinkum Compleat (/C++. Runtime komponenty Visual C++ 6.0 jsou Copyright © 1999 spolecnosti
Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware jsou Copyright © 1989-2006, P.J. Plauger a Dinkumware Ltd.

Komponenty technologie Cider MFCa ATL (MFC42.dII, MFC71.dIl) obsahuiji komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL.
Komponenty Visual C++ 6.0 MFCa ATL jsou Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Technologie Cider obsahuje libpng, Copyright © 1995-2004 autoi projektu libpng (GipIny seznam viz na adrese http://
www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

Tento software je Castecné zaloZen na prdci nezavislé skupiny Independent JPEG Group. Technologie Cider obsahuje
libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Technologie Cider pouziva Cg Toolkit spolecnosti NVIDIA, Copyright © 2002-2006, NVIDIA Corporation.

Technologie Cider obsahuje dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.

Technologie Cider obsahuje knihovnu The Better String Library (bstring) Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

Casti iniParser Copyright © 2000 by Nicolas Devillard.

Komponenta Cider libquartz.dylib obsahuje ¢asti ffimpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Casti technologie Cider jsou Copyright © 2002-2006, autofi projektu ReWind (plny seznam viz http://cvs.transgaming.
org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORSroot=rewind).

Casti technologie Cider jsou Copyright © 1993-2006, autofi projektu Wine (iplny seznam viz http://source.winehq.org/
source/AUTHORS).

Technologie Cider a s ni spojené komponenty jsou distribuovany na zékladé licence technologie Cider a dal3ich licendi,
vcetné GNU LGPL. Detaily licence jsou k dispozici v souboru licence pro koncového uZivatele na disku. Zdrojovy kéd
komponent podléhajicich licencnim praviim LGPL je k dispozici skrze pfipojeni CVS na adrese: http://transgaming.org/cvs/

MKXRO1605658MT
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