


€Epilepsiavaroitus

Lue tdma varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamiseen tai annat lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkielaman tilanteissakin tavanomaisille valkkyville valoille

tai kuvioille voi laukaista joissakin ihmisissa epileptisen kohtauksen ja aiheuttaa jopa
tajuttomuuden. Kuvaruudun katselu tai pelin pelaaminen saattaa laukaista téllaisen
kohtauksen, vaikka henkildlla ei olisi aiemmin todettu epilepsiaa eiké hén olisi koskaan
aiemmin saanut epileptista kohtausta. Jos sinulla tai jollakin perheenjasenellési on joskus
ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten vilkkuvien valojen aiheuttamia lyhyita kohtauksia tai
tajunnan hamartymistd, neuvottele ladkarin kanssa ennen pelaamista.

Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi pelaamisen
aikana epilepsian oireita, kuten huimausta, naon hdméartymistd, silmalihasten tai muiden
lihasten nykimistd, tajuttomuutta, epéatietoisuutta ajasta ja paikasta, pakkoliikkeita tai
kouristuksia, keskeytd pelaaminen VALITTOMASTI ja ota yhteyttd laakériin.

Varotoimet

® ji4 istu liian lahelld kuvaruutua. Istu mieluiten niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston
johdot sallivat.

$ Pyri pelaamaan mahdollisimman pienell kuvaruudulla.

$ \Vialta pelaamista visyneend tai huonosti nukutun yon jalkeen.

® Varmista, ettd pelitila on hyvin valaistu.

$ Pida jokaisen pelitunnin aikana 1015 minuutin tauko.



pelin asentaminen

HUOMAUTUS: Laitteistovaatimukset ovat nahtaviss osoitteessa www.spore.com/
systemrequirements.html.

HUOMAUTUS: Jos olet jo asentanut Spore ™-otuseditorin, sinun téytyy poistaa se ennen
kuin asennat Spore ™-pelin tdyden version. Kaikki luomuksesi séilyvét kansiossa Omat
tiedostot (tai Tiedostot, jos kayttojarjestelména on Windows Vista™)\Omat Spore-
luomukset\Otukset, josta voit ladata ne Spore-peliin.

Asentaminen PC-tietokoneella (pelilevyn kayttéjat):

Aseta pelilevy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.

Asennuksen jalkeen voit kdynnistad pelin Kaynnista-valikosta.

Pelit sijaitsevat Windows Vista™ -kayttojarjestelmédssa valikossa Kaynnista > Pelit ja

aiemmissa Windows™-versioissa valikossa Kdynnistéd > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

Asentaminen PC-tietokoneella (EA Storen asiakkaat):

HUOMAUTUS: Lisatietoja suoraladattavista peleista ja ohjelmista ja niiden ostamisesta on
osoitteessa www.eastore.ea.com.
Kun EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja noudata ruudulle
tulevia ohjeita.
Asennuksen jalkeen voit kdynnistaa pelin suoraan EA Download Managerista.

HUOMAUTUS: Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen, asenna
tietokoneeseen EA Download Manager, kdynnisté se ja kirjaudu siséén EA-tilisi avulla.
Valitse sitten esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja napsauta lopuksi aloituspainiketta,
niin pelin lataus alkaa.
Spore-pelin péivittdminen
PC-tietokoneita kayttavat pelaajat voivat aika ajoin paivittada pelinsa. Paivitykset korjaavat
pelistd mahdollisesti l6ytyneitd virheitd, parantavat pelin toimivuutta ja muuten kohentavat
pelikokemusta. Jotta saisit automaattisesti ilmoituksen peliisi saatavilla olevista paivityksista,
sinun tulee ensin asentaa EA Download Manager (EADM). Voit tehda tdmén Spore-pelin
asennuksen aikana tai milloin tahansa myohemmin lataamalla ja asentamalla EA Download
Managerin osoitteesta www.eastore.ea.com.
EA Download Manager edellyttad verkkorekisterdintid, jonka voi suorittaa pelin aikana.


http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.eastore.ea.com

pelaamisen aloittaminen

Kun Spore-peli kdynnistetdén ensi kertaa, on suositeltavaa rekisterdida se. Rekisterdinnin
ansiosta kéyttaja voi jakaa luomaansa Spore-sisaltoa ja ladata muiden pelaajien luomaa
siséltod, paivitystiedostoja, uutta siséltod ja paljon muuta.

PELAAMINEN EDELLYTTAA INTERNET-YHTEYTTA, VERKKOVARMENNUSTA JA KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN
HYVAKSYMISTA. VERKKOTOIMINTOJEN KAYTTO EDELLYTTAA PELIN REKISTEROIMISTA SEN MUKANA
TOIMITETTAVAN REKISTEROINTITUNNUKSEN AVULLA. KUNKIN PELIN VOI REKISTEROIDA VAIN KERRAN.
EA:N SAANNOT JA EHDOT SEKA TOIMINTOPAIVITYKSET OVAT OSOITTEESSA WWW.EA.COM. VAIN YLI 15-
VUOTIAAT VOIVAT REKISTEROITYA INTERNET-PALVELUUN.

EA VOI LOPETTAA VERKKOTOIMINNOT 30 PAIVAA SEN JALKEEN, KUN LOPETUKSESTA ON ILMOITETTU

0SOITTEESSA WWW.EA.COM.

Spore-pelin kdynnistaminen (levykkeen ollessa asemassa):

1. Sulje kaikki avoimet ohjelmat ja taustaohjelmat. Lisatietoja on kohdassa Vikatilanteet
sivulla 65.

2. PC-kayttajat: Napsauta pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista™
-kéyttojérjestelméssa valikossa Kéynnista > Pelit ja aiemmissa Windows™-versioissa
valikossa Kdynnisté > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

HUOMAUTUS: Windows Vista -kayttojarjestelmén normaalissa Kaynnista-valikossa pelit
ovat kansiossa Kéynnista > Kaikki ohjelmat > Pelit > Peliselain.

3. Kun rekisterdintiruutu tulee esiin, voit kirjautua sisaén nykyiselle ea.com-tilillesi tai luoda
uuden. Kirjoita sitten haluamasi Spore-néyttonimi.

HUOMAUTUS: Jotta saat kayttoosi verkon polytyssiséllon, tarvitset kéyttajatunnuksen ja
salasanan.

4. Esiin tulee galaksiruutu (katso lisaa sivulta 6). Aloita uusi peli napsauttamalla planeettaa.
Voit myds napsauttaa luontipainiketta ja siirtya editoreihin.

5. Valitse aloitustahti ja sen myota kotiplaneettasi.

6. Kun aloitat matkasi ensimmaista kertaa, se alkaa solupelistd. Tulevat pelit voit aloittaa
misté tahansa pelivaiheesta, johon olet aiemmissa peleissa yltanyt.

Solu

Otus
Heimo
Sivilisaatio
Avaruus

o=

~

. Nimed planeettasi, valitse pudotusvalikosta vaikeustaso
ja napsauta sitten nuolipainiketta oikealle. Lisétietoja on
kohdassa Matka halki evoluution sivulta 7

8. Kun aloitusanimaatio on néytetty, peli alkaa
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PELIN ASENTAMINEN
PELAAMISEN ALOITTAMINEN

SISALTO

PERUSKOMENNOT

TERVETULOA SPORE™MAAILMAAN
ASETUKSET

PAASTA LUOVUUTESI VALLOILLEEN
EDITORIT

HEIMO-, KAUPUNKI- JA SIIRTOKUNTAEDITORI
SOLURPELI

OTUSPELI

HEIMOPELI

SIVILISARTIORELI

AVARUUSPELI

SPORE-KESKUS

VIKATILANTEET

ASIAKASPALVELUSTA SAAT APUA

TAKUU

Pysy vavhdissa mukana rekistersimalla ER-pelisi!
Luo EA-jasentili ja rekisterdi tdmé peli, niin saat EA:Ita ilmaiseksi huijauskoodeja ja pelivinkkeja.
EA-jasentilin luominen ja pelin rekisterdiminen on nopeaa ja helppoa!
Kéay verkkosivuilla osoitteessa www.gamereg.ea.com ja lity mukaan jo tdnaan!
HUOM: Jos rekisterdit pelin EA-jasentilillesi, pelin sarjanumero tallentuu EA-tilitietoihisi,
joista voit tarkistaa sen myéhemmin.

wwuw.spore.com


http://www.gamereg.ea.com




Toiminto HomentonGppéain

Liiku eteenpéin/taaksepain/vasemmalle/oikealle W/S/A/D tai nuolindppaimet
Pyséyta peli P

Ohita valindytos / Siirry asetusvalikkoon ESC

Ota kuva C

Aloita tai lopeta videon kuvaus v

Nayta tai piilota SPORE-opas H

Nayta tai piilota historia T

Néyta tai piilota Spore-keskus B

Avaa omat kokoelmat (solupelissd) / tehtavaloki (heimo-, L

sivilisaatio- ja avaruuspeleissé)
Tallenna peli CTRL + S

HUOM: Téysi luettelo pelin nppainkomennoista on osoitteessa www.spore.com.

tervetuloa Spore™maailmaan

Spore on oma maailmankaikkeutesi, jossa voit luoda elamaa ja kehittad elamanmuotoja, perustaa
heimoja, muodostaa sivilisaatioita ja jopa muokata kokonaisia maailmoja.

Sporen universumi koostuu viidesta pelivaiheesta, joista jokainen vastaa omaa kehitysvaihettaan:
alkuelitvaihe, otukseksi kehittyminen, heimon kokoaminen, sivistyneen yhteiskunnan
muodostaminen ja avaruuden valloittaminen. Kussakin vaiheessa on omat haasteensa ja
tavoitteensa.

Alussa olet pienenpieni soluotus, mutta vaihe vaiheelta voit kehittyd aina maailmankaikkeuden
hallitsijaksi asti. Kun etenet pelissé uuteen vaiheeseen, tdma uusi pelivaihe avautuu kéyttoosi ja
voit jatkossa aloittaa pelit suoraan avatuista pelivaiheista.

Spore-pelissa kaytossasi on laaja valikoima muokkaustoimintoja. Voit kayttad néitd toimintoja
napsauttamalla galaksiruudun luontipainiketta, ja sitten voit luoda universumiisi mita vain ikind
haluat: otuksia, kulkuneuvoja, rakennuksia — ja jopa avaruusaluksia. Jos tallennat luomuksesi, se
tallentuu Spore-keskukseen ja on kéytettavissasi kussakin pelivaiheessa.

Galaksiruutu

1 Aloita uusi peli

2 Kéyti editoreja

3 Jaaluomuksia

4 |ataa tallennettu peli

5 Naytd asetuksia sisaltava valikko
6 Avaa Spore-keskus

7 Kirjaudu siséén tai ulos



http://www.spore.com

Galaksiruudulla voit aloittaa uuden pelin tai siirtyd editoreihin, joissa luomasi siséltd voi paatya

tayttdmaan planeettojen ekosysteemeita tai sivilisaatioita.

@ \oit siirtyd suoraan editoreihin napsauttamalla luontipainiketta. Valitse sitten kéynnistettavé
editori. Lisatietoja on kohdassa Editorit sivulla 14.

Matka halki evoluution

Elamén suuri seikkailu alkaa osaltasi, kun nappaat meteorilta kyydin vasta nimetylle
planeetallesi. Onni on matkassasi, silld olot ovat suotuisat ja meteoriitin tormé&éaminen
planeettaan saa sen kukoistamaan elaméaa. lkdva kylla kilpailu kdy kovana, kun monet lajit
pyrkivét vesimaailman valtiaiksi.
Ja turha toivoakaan, ettd kamppailu elintilasta rauhoittuisi, kun kehityt ja nouset maan pinnalle!
Kaikki Sporen viisi pelivaihetta pitévat huolen siitd, ettd vain parhaat ja vahvimmat selvidvét.
Kehita siis lajiasi huolella, jotta pysyisit koko ajan yhden askeleen, tyokalun ja aseen verran
muiden edelld. Voit itse paattad, keskittyyko otuksesi rauhanomaiseen seurusteluun vai raa’an
voiman kayttoon. Saatko kehitettya pikkuisesta amebasta galaksin valtiaan?
® Lisatietoja solupelin aloittamisesta ja muihin vaiheisiin etenemisesta on kohdassa Pelin
aloittaminen sivulla 3.

HUOM: Kun olet kerran suorittanut jonkin pelitason, voit halutessasi aloittaa tulevat pelit
kyseiselta tasolta.



Tallentaminen

Voit tallentaa pelin pelatessasi otus-, heimo-, sivilisaatio- tai avaruuspelia.

® Jos haluat tallentaa pelin, napsauta valikkopainiketta. Napsauta sitten levykkeen kuvaketta,
niin peli tallentuu.
HUOM: Avaruuspelissé voit tallentaa pelin vain aurinkokunnan ndkymaéssa tai syvemmalld
avaruudessa. Planeettandkyméssa pelid ei voi tallentaa.

Lataaminen

Voit ladata peleja galaksiruudulta.
% Jos haluat ladata tallennetun pelin, napsauta galaksiruudulla sinista planeettaa eli
kotimaailmaasi. Peli latautuu.

€Edistyksen seuraaminen
Kuhunkin pelivaiheeseen liittyy joukko tavoitteita tai tehtévig, joiden suorittaminen edistéa
pelivaiheen lapaisya. Pelivaiheen aikana voit seurata edistystasi yksittaisten tavoitteiden
suhteen. Kun olet suorittanut tarpeeksi tavoitteita, olet [apaissyt pelivaiheen.
€Edistyspalkki
1 Téhanastinen edistys
2 \Virstanpylvas

3 Tayta edistyspalkki, niin kehityt seuraavaan
vaiheeseen

Ruudun alareunassa on edistyspalkki, jonka avulla voit seurata edistymistési kussakin

pelivaiheessa. Kun hankit tiettyja esineité tai saavutat pelivaiheen virstanpylvaita, edistyspalkki

tayttyy. Kun edistyspalkki on taynna, voit halutessasi edeta seuraavaan pelivaiheeseen.

% Kussakin pelivaiheessa voit tayttad edistyspalkkia suorittamalla erilaisia tehtévid, kuten
nujertamalla heimoja taistelussa tai ystavystymalla toisten lajien kanssa.

Valitavoitteiden kortit

Peliruudun vasemmassa ylakulmassa nakyvét valitavoitteiden kortit, joita voit halutessasi tarkastella.

Néiden korttien avulla pysyt karryilld siitd, kuinka lahella olet ilmoitetun tavoitteen tayttymista.

% Jos haluat avata tehtdvélokin, joka siséltad kaikki tehtdvasi, paina L-ndppainta tai napsauta
ensin omien kokoelmien painiketta ja sitten tehtévalokin painiketta.

Omat kokoelmat

Omista kokoelmista voit tarkastella erilaisia tietoja sen mukaan, mité pelivaihetta pelaat:

® Solupelisséd naet omista kokoelmistasi kaikki tahan mennessa keradmasi osat.

® Otuspelissa ikkunassa nakyvat tehtavési seka kaikki keradmési osat.

® Heimopelissd kokoelmissa ndkyvét tehtdvési seka kaikki saamasi tyokalut ja lisévarusteet.



@ Sivilisaatiopelissa néet kokoelmista kaikki tehtavési.

® Avaruuspelissa tdssé kohtaa ndkyvat tehtavési sekd hankkimasi ansiomerkit, harvinaisuudet
ja toiminnot.
HUOM: Jotkin vélilehdet eivat ehké ole kdytettavissa kaikissa pelivaiheissa.

® \oit sulkea ikkunan napsauttamalla oikeassa yldkulmassa olevaa sulkupainiketta.

Tehtavaloki

Tehtéavélokissa on yksityiskohtaisia tietoja kaikista kesken olevista tavoitteista ja tehtdvista. Voit

myos tutkia suoritettujen tehtavien ja valloitusten historiaasi.

% Jos haluat poistaa tehtdvan avaruuspelissd, valitse se luettelosta ja napsauta roskakorin
kuvaketta [l .

Ansiomerkit

Ansiomerkkien vélilehdelld voit tarkastella kaikkia keradmidsi ansiomerkkejé kultakin

saavuttamaltasi edistystasolta.

® Saat kerdttyjen ansiomerkkien luettelon nakyviin napsauttamalla haluamaasi edistystasoa.
Siirrd sitten kohdistin sen ansiomerkin kohdalle, jota haluat tarkastella.

Harvinaisuudet

Harvinaisuuksien valilehdelld nakyvat kaikki seikkailujesi aikana loytyneet harvinaiset

muinaisjaanteet.

Tyokalutja laitteet

Tyokalujen ja laitteiden vélilehdella voit tarkastella kunkin pelivaiheen aikana hankkimiasi

toimintoja ja niihin liittyvid madritteitd. Jos haluat lisatietoa tytkalusta tai laitteesta, valitse se.

Historia
Kun etenet pelivaiheesta toiseen, lajisi historiankirjoihin tallentuu muistiinpanoja tekemistési
valinnoista ja toimista. Napsauttamalla edistyspalkin padssa olevaa historiakuvaketta 223 voit
tarkistaa, mita valintoja ja toimintoja olet ehtinyt tehda lajisi evoluution aikana.

Historiaruutu

1 Luomuksen toimet ajan kuluessa
2 \Virstanpylvés/tapahtuma

3 Napsauttamalla titd saat néakyviin
pelaamiesi pelivaiheiden historiat

4 Pelikello
Napsauttamalla taté voit sulkea historian

6 Voit muuttaa aikajanan ndkymaa kayttamalla
selauspalkkia tai pyorittdmalla hiiren rullaa

7 Piirrekortti
Perimétaidot

(6]

% Voit ndyttda tai piilottaa historian painamalla T-nédppéinta.



Perimataidot

Evoluutiota voi pitdd matkana, jossa kaikki yhden pelivaiheen aikana tehdyt valinnat ja
toimet vaikuttavat lajin tulevaisuuteen myéhemmissé pelivaiheissa. Mikroskooppisen pienen
soluolennon toimet esimerkiksi vaikuttavat siihen, millaisia ominaisuuksia myéhemmin
kehittyvalla otuksella on. Valintasi voivat vaikuttaa jopa koko lajin tulevaisuuteen.
Kehityskulkusi jokaisessa vaiheessa teet paatoksia, joiden perusteella piirteesi maérittyvét.
Piirteet tuovat lajillesi ainutkertaisia ominaisuuksia, joista on hyotya tuleville sukupolville. Nama
perimataidot nakyvat kussakin pelivaiheessa edistymispalkin ylapuolella.
Alla olevissa taulukoissa kuvataan, mité piirteitd saatat saada missakin pelivaiheessa ja mita
perimataitoja kyseiset piirteet tuovat myohemmissa pelivaiheissa.
Saat tietoja kustakin ominaisuudesta osoittamalla ominaisuutta hiiren kohdistimella.

Solupeli

Piirre Otuspelin Heimopelin Sivilisaatiopelin Avaruuspelin
perim@taidot  perimdtaidot  perimataidot perimataidot

Lihansyéja: @ Raivonkarjaisu =3 Ansat % Haavoittumaton (7 Voimavaltti

Lihansydjéasolut

syovét lihaa

Kasvinsyoja: 74 Seireeninlaulu 4 Virkistava & Parantava aura © Mestari-

Kasvinsydjasolut sade neuvottelija

syovat kasvinosia

Kaikkiruokainen: & Parveilukutsu <% Lentokala &3 Staattinen & Tinkijataituri

Kaikkiruokaiset pommi

solut syovat

kaikkea saatavilla
olevaa ruokaa.
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Otuspeli
Piirre

Heimopelin
perimataidot

Sivilisaatiopelin
perimataidot

Avaruuspelin
perimataidot

Saalistaja: Saalistajat
viettdvét elaménsa etsien
saalista. Ne tuhoavat
mieluummin kokonaisia
lajeja kuin kuluttavat
aikaansa tanssimiseen tai
hurmaamiseen.

% Tulipommit

£ Mahtipommi

& Huippukunto

Seurustelija: Seurustelijat
etsivét kaiken aikaa uusia
ystévid ja liittolaisia. Uusien
lajien kohtaaminen on aina
innostavaa.

& llotulitus

4% Diplo-Matti

@ Loistoviihde

Sopeutuva: Sopeutuvilla
otuksilla on paljon niin
ystévia kuin vihollisiakin.
Ne tekevat paatoksia
senhetkisen tilanteensa
mukaisesti.

& Petojen valtias

% Lahjus

oz Vinhapiru

Heimopeli

Piirre

Sivilisaatiopelin
perimataidot

Avaruuspelin
perimataidot

Aggressiivinen: Aggressiiviset heimot
yrittévét tuhota kilpailijansa. Ne
hyokkaavét armotta ja rydstavét kaikki
resurssit itselleen.

2 EMP-pommi

& Asekauppias

Ystévillinen: Ystdvélliset heimot
ymmartavat ryhmétyon padlle. Ne
muodostavat liittoutumia seké jakavat
resursseja ja menestyvat yhdessa
muiden heimojen kanssa.

& Synkkyyden pilvi

© Lammin tervehdys

Tilannetajuinen: Tilannetajuiset
heimot tarttuvat tilaisuuteen ja
hyokkaavdt tai liittoutuvat tarpeidensa
mukaan. Ne ovat hyvié liittolaisia,
mutta pidd varasi niiden kanssa.

& Mainoskampanja

& Uudisasuttaja

1



Sivilisaatiopeli

Piirre Avaruuspelin
perimataidot
Sotilaallinen: Sotilaalliset sivilisaatiot menestyvét 3 Kaapparinkarkotin

aseiden ja voimankayton avulla. Ne kéyttavat kaikki
mahdolliset keinot tuhotakseen toiset kansakunnat.

Talouteen keskittynyt: Taloussivilisaatiot vaikuttavat £ Rohtotaituri
muihin kansakuntiin rahan ja kaupan keinoin. Ne

solmivat kylla liittolaissopimuksia, mutta usein

ainoastaan tilanteessa, joka on niille itselleen edullisin.

Uskonnollinen: Uskonnolliset sivilisaatiot kdannyttdvat < Vihrea vartija
muita kansakuntia omalle kannalleen sanomansa voimin.

Avaruuspeli

Avaruuspelissa lajisi historian aikana kerdamat piirteet vaikuttavat sen katsantokantaan,

jonka perusteella galaksin tutkiminen tiettyjen taktiikoiden avulla on tavallista helpompaa tai
vaikeampaa. Lajin katsantokanta maarittad myos laitteet, joita valtakunnalla on kaytettavissaan.
Saat laitteet kayttoosi heti siirryttyési avaruuspeliin, ja ne ovat avaruusaluksen laitteiden
joukossa. Erotat ndma laitteet laitekuvakkeen erityisestd reunuksesta.

Lajisi katsantokantaa ei kuitenkaan ole hakattu kiveen. Jos 16ydat toisen lajin, jonka katsantokanta
tuntuu kiinnostavalta, voit halutessasi vaihtaa lajisi uskomuksia. Ota vain vastaan tehtava, jossa
tutustut toisen lajin katsantokantaan, niin voit halutessasi vaihtaa oman lajisi katsantokannan.

RPiirre Avaruuspelin

perimataidot

Soittaja: Soittajat ovat erittdin sosiaalisia ja menevid % Tuutulaulu
viihdyttdjahahmoja. He pitdvét galaksia omana

leikkikenttanaén.

Ekologi: Ekologit ovat luonnonsuojelijoita, joiden mielestd & Safarisieppari
galaksia riistavét ja saastuttavat lajit taytyy tuhota.

Fanaatikko: Fanaatikot ovat varmoja siitd, ettd heiddn & Uskon valo
totuutensa on ainoa oikea totuus. Fanaatikkojen

mielesté kaikki toisinajattelevat ovat vaarduskoisia, joilla

ei ole oikeutta elaméaén.

Diplomaatti: Diplomaatit ovat neuvottelijoita ja % Staattinen lukko
ongelmanratkaisijoita, jotka uskovat, ettd galaksi saavuttaa
rauhan vain lajienvalisen avoimen keskustelun kautta.

Tieteilija: Tieteilijat ovat loogisia ja laskelmoivia. Heiddn %% Gravitaatioaalto
mielestddn galaksi on olemassa vain, jotta sita voidaan
tutkia.

Kauppias: Kauppiaat hakevat voittoa kaikesta mit % Raharuiske
tekevat. He ovat uskollisia vain kaikkivaltiaalle kateiselle.

Samaani: Samaanit ndkevét kaikkia olevaisia = Paluulippu
yhdistavat eldméanlangat. He tietavat, ettd galaksi on
osa meitd kaikkia.
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Soturi: Soturit ratkaisevat asiat voimakeinoin. He ¥ Kaapparikutsu
ottavat mitd haluavat lupia kyseleméttd. Sotureille

galaksi on palkinto, joka kuuluu voimakkaimmalle.

Kulkuri: Kulkurit haluavat kokeilla kaikkea. Galaksi  Ei mitdan.

on laaja, ja he haluavat vierailla sen joka kolkassa.

Ritari: Ritarit ovat jaloja sotureita, jotka taistelevat <& Kutsu minialus
oikeuden puolesta omaa etuaan ajattelematta.

He uskovat rauhan palaavan galaksiin vasta, kun

pahuus on tdysin nujerrettu.

Valikko

Voit siirtyd galaksiruudulta tai pelistd asetuksia sisaltdvaan valikkoon napsauttamalla
vasemman alakulman valikkokuvaketta <.
HUOM: Kaukoputki ja esto eivat ole kdytettévissa solupelissd, galaksiruudulla eivatka
misséan editorissa.
Lisétietoa asetuksista on pelin Spore-oppaassa.

Asetusvalikossa voit sddtad kuva-, aani-, peli-, tallennus- ja verkkoasetuksia seka tarkastella
pelin tekijaluetteloa. Useimmat asetukset eivat vaadi sen kummempaa selitystd. Seuraavassa
on kuvattu asetukset, jotka saattavat vaatia selvityksen.
Huva-asetukset
Spore madrittaa kuva-asetukset tietokoneen suorituskyvyn perusteella niin, ettd pelin sujuvuus
ja ndyttavyys ovat mahdollisimman hyvéssa tasapainossa. Jos peli tuntuu kuitenkin toimivan
hitaasti tai haluat vain testailla eri asetuksia, voit muuttaa niiti tdssa valikossa.
HUOM: Kuvakoon muuttaminen edellyttdé pelin kdynnistdmistd uudelleen, ja muutos
saattaa vaikuttaa pelin suorituskykyyn.
@ \oit palauttaa pelin oletusarvot napsauttamalla oletusarvojen painiketta.
Peli- ja tallennusasetukset
Peli- ja ohjeasetusten paneelissa voit maérittad, tulevatko harjoitukset ja vihjetekstit nakyviin
vai eivét ja onko ruudunvieritys kaytossa.
HKuvat
Voit tallentaa Spore-kuvia ja videoita seké pelissa ettéd editorien koekévelylla. Pelin aikana voit
ottaa kuvia seka kuvata videoita pelin tapahtumista. Voit ottaa kuvan painamalla C-ndppainta.
Tallennettu .png-tiedosto tallentuu seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot)\Omat
Spore-luomukset\Kuvat.
Videot
Jos haluat kuvata videon, aloita kuvaaminen painamalla V-n&ppéinté. Lopeta kuvaaminen
painamalla V-ndppéinta uudelleen. Video tallennetaan seuraavaan kansioon: Omat tiedostot
(tai Tiedostot)\Omat Spore-luomukset\Videot.
Lisétietoja editorien kuvaamistoiminnoista on kohdassa Koekévely sivulla 25.
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Verkkoasetukset
Voit késitelld monenlaisia verkkoasetuksia tai kirjautua ulos, jos haluat kirjautua toisena kayttajana.

Kehota kdynnistettdessa Jos tdma on valittuna, sinua pyydetaan kirjautumaan
verkkoon aina, kun kdynnistat Sporen.

Kirjautuminen YouTubeen Jos tdma on valittuna, kirjaudut automaattisesti YouTube-
palveluun, kun kirjaudut Sporeen. Talloin voit julkaista
videoita huippunopeasti.

Vain kaverien luoma Jos tdma on valittuna, Spore-keskukseesi tulee vain

sisdltd verkkokavereittesi luomaa sisaltoa.

paasta luovuutesi valloilleen

Editorien avulla voit tayttda Spore-maailmasi uskomattoman ainutkertaisilla luomuksilla. Voit
luoda niin yksinkertaisia soluotuksia kuin hdmmaéstyttavia avaruusaluksiakin, minka liséksi voit
suunnitella heimosi kylan, sivilisaatiosi kaupungin tai valtakuntasi avaruussiirtokunnan.

Editorien avulla voit luoda Spore-universumiin mité vain paahéasi palkahtad, niin soluja kuin
otuksia ja avaruusaluksiakin. Editoreissa on paljon yhteisia elementtejd, mutta ne myds eroavat
toisistaan jonkin verran. Padset kéyttaméaan kaikkia editoreja galaksiruudulta k&sin, minka
lisdksi voit kdyttad kunkin pelivaiheen omaa editoria pelatessasi kyseista pelivaihetta.

Voit avata editorin pelin aikana seuraavasti:

% Jos pelaat solu- tai otuspelid, tee poikasia lajisi toisen jasenen kanssa.

% Heimopelissa padset heimoeditoriin siirtdmélld kohdistimen heimon majan kohdalle.

® Sivilisaatiopelissa paaset kaupunkieditoriin siirtdméalla kohdistimen kaupungintalon
kohdalle.

® Avaruuspelissa padset siirtokuntaeditoriin siirtdmalla kohdistimen siirtokunnan
kaupungintalon kohdalle.

Voit siirtyd kaikkiin editoreihin myds Spore-keskuksen kautta. Valitse haluamasi Spore-luomus

napsauttamalla sité ja napsauta sitten nakyviin tulevaa editorin painiketta.

Seuraavassa otuseditorin ruudulla nakyy monia kohtia, joita kéytetdan kaikissa editoreissa.



Editorit

Osaluokat

Valikko

Siirry Spore-keskukseen (s. 62)

Kaytettavissa olevat varat

Kokoamo (s. 16)

Koekavely (jos kéytettavissd)

(s. 25)

7 Varittdmo (s. 18)

8  Monimutkaisuusmittari

Q  Kuntomittari ja muut ominaisuusmittarit

10  Kuvakulman ldhennys ja loitonnus
sekd kuvakulman kaéntdminen

11 Luomuksen nimi

12 Kumoa/ tee uudelleen

13 Jaa uusi luomus - Julkaise
tallennettu luomus Spore-
keskukseen

14 Tallenna (kéytettdvissa vain, jos
siirryt editoriin galaksiruudulta)

e
v
&
*
-

C|O~WwWN -

N

15  Aloita uusi luomus (kdytettavissa
vain, jos siirryt editoriin
galaksiruudulta)

16 Poistu tallentamatta

17 Tallenna luomus ja poistu

Alustan paalla nakyy luomuksesi lahikuvassa viimeisten muokkausten jéalkeen, ennen kuin sitd
lahetetédén suureen maailmaan.

® Voit sadtad otuksen kuvakulmaa. Katso kohtaa Kuvakulma (katso alla).

Huvakulman liilkuttaminen editorissa

Kuvakulman liikuttaminen on helppoa. Samat komennot toimivat kaikissa kolmessa editorin
perustoiminnossa: kokoamossa, koekavelylla ja varittamossa.

Ohjauspaneelin painikkeet:

€ ¥ Kaanna kuvakulmaa luomuksesi ympéri.

@ Lahenn ja loitonna kuvakulmaa.

Hiiren kéyttaminen:

Pidé hiiren oikea painike alhaalla ja veda taustaa, niin kuvakulma kaantyy luomuksesi ympéri.
Pida SHIFT-néppain alhaalla ja pyorita hiiren rullaa, niin kuva kohdentuu lahemmds tai kauemmas.
Nappainten kayttaminen:

Voit lahent&é tai loitontaa kuvaa painamalla PLUS- ja MIINUS-painikkeita.

Kun painat PILKKU- tai PISTE-nappéintd, kuvakulma kiertdd luomuksen ympéri.

Otuksen nimeGminen

Otusta ei pida padstaa suureen maailmaan nimettomana.

1. Napsauta luomuksen nimedmisruutua, joka on ruudun alaosassa.

2. Kirjoita luomuksen nimi esiin tulevaan ponnahdusikkunaan.
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3. Kuvaukseen voit kirjoittaa otuksen lyhyen eldméankerran, jossa kerrotaan sen hurjista
saavutuksista.

4. Kirjoita hakusanojen kenttadn lyhyitd hakusanoja, jotka on eroteltu pilkuilla. Niiden avulla
pelaajat voivat etsid luomuksia sivustolta www.spore.com tai Spore-keskuksesta.

5. Voit sulkea ponnahdusikkunan napsauttamalla alanuolta.

Luomuksen tallentaminen
Samat tallentamismenetelmét ovat kéytossé kaikissa toimintamuodoissa (kokoamossa,
vérittdmossa ja koekdavelyssd). Jos siirryit editoriin pelistd, voit tallentaa luomuksesi
napsauttamalla vihre&é oikein-merkki& @ Muutoin voit tallentaa luomuksesi ja jatkaa sen
parissa puuhailua napsauttamalla tallennuskuvaketta S Jos napsautat tallentamisen ja
poistumisen kuvaketta @, luomuksesi tallentuu ja siirryt Spore-keskukseen.
Naet kaikki luomasi luomukset Spore-keskuksen kohdasta Omat luomukset. Otukset on
tallennettu tietokoneelle kansioon Omat tiedostot (tai kansioon Tiedostot, jos kayttojarjestelma
on Windows Vista™)\Omat Spore-luomukset.
HUOM: Otukselle on annettava suu ja nimi, ennen kuin sen voi tallentaa. Taytyyhdn
pienokaisen pystya syomaan.
HUOM: Otusta ei voi tallentaa kayttdmalla nimea, jota joku muu pelaaja on jo kayttanyt.
@ Jos siirryit editoriin galaksiruudulta, palaat takaisin Spore-keskukseen. Uusi luomuksesi on
nyt omien luomustesi joukossa.

Hokoamo
Kokoamossa voit lisidta luomukseen ja poistaa luomuksesta osaluokkien valikoimissa olevia
osia. Pelin aikana loydat uusia osia tai saat muuten kayttoosi osia, joita voit sitten lisata
luomukseen editorin avulla. Uudet osat siirtyvat suoraan osavalikoiman oikeaan luokkaan.
Luomuksesi ominaisuudet nékyvat editorin oikeassa yldkulmassa. Kun pidat kohdistinta osan
pailla, saat ndhda, mihin ominaisuuksiin osa vaikuttaa.

HUOM: Rakennuksilla ja avaruusaluksilla ei ole ominaisuuksia.
® Pitamalld kohdistinta osan paalla saat nikyviin osan hinnan ja vaikutukset.

VIHJE: Jossakin pelivaiheessa tekemasi padtokset voivat vaikuttaa seuraavaankin
pelivaiheeseen. Jos esimerkiksi valitset otukselle kasvinsydjan suun solupelissa, otuksesi
pysyy iéti kasvissyojana.

% Voit aloittaa uuden luomuksen kehittdmisen painamalla ndppéinyhdistelmaa CTRL + N.

HKuvakulman liilkuttaminen

Voit liikuttaa kuvakulmaa napsauttamalla kaantopainikkeita tai painamalla hiiren vasemman
painikkeen alas ja vetamalld otuksen alustaa.

Paina PLUS- tai MIINUS-nappéinta tai pida SHIFT-n&ppain alhaalla ja pyorité hiiren rullaa, niin
kuva kohdentuu lahemmds tai kauemmas.

Vartalon valinta

Valitse uusi aloitusvartalo napsauttamalla uuden luomuksen painiketta ¢_;. Jos olet ehtinyt
tehdd otukseesi muutoksia, esiin tulee ensin kehotus tallentaa otus. Sen jalkeen voit aloittaa
alusta kayttdmalla uutta vartaloa.
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Osavalikoima
Valitse haluamasi osaluokka (suut, raajat, yksityiskohdat jne.) napsauttamalla vasemmalla
ylhéall4 olevaa osaluokan kuvaketta.

Osavalikoima

1 Avaa valikoima napsauttamalla tata

2 Osa, jota voi kdyttaa

3 0Osa, jota ei voi kayttad (koska varasi eivét riitd)
4 Uusiosa

Kun kokoamo valitaan, valittu osaluokka nékyy ruudun
vasemmassa reunassa. Kunkin luokan kéytettavissa olevat
osat ndytetaan yksityiskohtaisesti, kun taas osat, joita et voi
kéyttaa, ndytetaan vain adriviivoina. Jos olet saanut joitakin
osia kayttoosi edellisen editorissa kéyntisi jalkeen, kyseiset osat
nakyvét korostettuina. Oikeanpuoleisimmat kéytettavissa olevat
osat ovat kaikissa luokissa parhaita ja kalleimpia osia.
Osien liséaminen
1. Napsauta kéytettavissé olevaa osaa valikoimassa ja
veda se haluamaasi paikkaan luomuksessasi. Osan hinta
vahennetdan varoistasi, kun alat liikuttaa osaa.

2. Jos asetat osan luomuksen keskilinjalle, luomukseen
lisatédn vain yksi osa. Jos asetat osan sivuun keskilinjasta,
luomukseen lisatdan kaksi osaa yhden hinnalla.

3. Sijoita osa valittuun paikkaan vapauttamalla hiiren painike.

4. Osa asettuu paikoilleen, ja luomuksen kunto, ominaisuudet tai molemmat muuttuvat osan
ominaisuuksien mukaan.

5. Kun olet asettanut paikan kohdalleen, voit muuttaa sen kokoa, kulmaa ja sijaintia
luomuksessasi. Katso kohtaa Osien muokkaaminen sivulla 18.

Voit peruuttaa osan sijoittamisen vetamélla sen takaisin osavalikoimaan.

Osien lisééminen véhentéa varojasi ja lisdd luomuksen monimutkaisuutta.

Varojen hallinta
Sopivan luomuksen kehittely kulloiseenkin haasteeseen on jo itsessadn haaste, mutta hauska
sellainen. Jotta ominaisuudet ja hinta tasapainottuisivat sopivasti, kannattaa editorissa kokeilla
kaikenlaisia osia.
HUOM: Luomuksen vérittdminen ei maksa mit&én, joten siihen ei tarvitse saéstad varoja.
% Kunkin pelivaiheen aikana kannattaa kdyda editorissa mahdollisimman usein, jotta saat
tehtya luomukseen tarvittavia muutoksia. Muista luomusta tehdessasi, ettd voit halutessasi
palauttaa osan ja saada siihen kdyttdmési rahat takaisin.

@ Jos teet virheen, voit aina peruuttaa sen. Katso kohtaa Kumoa/tee uudelleen sivulla 21.
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Luomuksen monimutkaisuutta on rajoitettu kaikissa editoreissa. Osien lisédminen kasvattaa
monimutkaisuutta, ja jos monimutkaisuuden enimmaistaso ylittyy jonkin osan myot,
kyseistd osaa ei voi liséta.

® Pelivaiheen perusteella saatat kayttda uusien osien ostamiseen DNA-pisteitd, Spore-
taalereita tai jotakin muuta valuuttaa. Kéytettavissa oleva valuutan maéara nékyy
kokoamossa osavalikoiman alaosassa.

Osien poistaminen
1. Napsauta osaa ja veda se pois luomuksestasi. Voit myds napsauttaa osaa ja painaa
ASKELPALAUTINTA tai DEL-n&ppéinta.

2. 0Osa poistetaan luomuksesta. Osan hinta palautuu varoihisi ja otuksen kunto ja ominaisuudet
muuttuvat vastaavasti.

Osien muokkaaminen
Kun olet lisannyt luomukseesi osan, voit muuttaa sen kokoa, kulmaa tai jopa muotoa. Testaile
editorin osasaétimia, jotta tutustut niiden toimintaan. Aldka turhia murehdi: voit aina peruuttaa
tekemési muutokset. Katso kohtaa Kumoa/tee uudelleen sivulla 21.
% Jos haluat muokata jotakin osaa, valitse se. Osan siniset muokkausséatimet tulevat
nakyviin, ja niitd voi nyt kéyttaa.
&~ Napsauta ja veda sadtonuolia, niin voit tyontaa tai vetaa osaa sen korkeutta,
leveytté tai pituutta pitkin tai lisdtd osan kaarevuutta.

- Nivelpiste nayttad, mihin suuntaan osa osoittaa. Voit muuttaa osan suuntaa
napsauttamalla ja vetdmalla nivelpistetta.
Napsauta ja vedd k&antokiekkoa, niin voit kaéntaa osaa.
Osien koon muuttaminen

Jos haluat muuttaa koko osan kokoa, valitse osa ja pyorita hiiren rullaa tai napsauta
nuolindppaintd YLOS tai ALAS.

Varittdmo

Vérittdmossa voit varittdd koko luomuksesi tai luomuksesi osia kdyttdmalla erilaisia vareja,

malleja ja tyyleja. Onhan luomus sentdén ansainnut hieman vérid elamaansa.

® Siirry vérittdimoon napsauttamalla ruudun yldosassa olevaa pensselikuvaketta. Vérivalikoima
nékyy ruudun oikeassa reunassa.

Vérit4 luomuksesi kayttdmélla jotakin kolmesta vaihtoehdosta:

1. Valitse tyyli.

2. Kayta mallivaritoimintoa, jolla voit kopioida vérityylin aiemmasta luomuksestasi.

3. Kéyta pensseli, jonka avulla voit lisatd haluamasi mallit ja varit kolmeen kerrokseen:
pohjakerrokseen, paéllyskerrokseen ja yksityiskohtiin.
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Varittamo

Tyylit

Osittaiset tyylit

Pensseli

Kéytettavissa olevat varit

Kaytettdvissa olevat tyylit

cC| oA WN =

Napsauttamalla tat4 saat muut
tyylit nakyviin

Tyylikerroksen vari (vain
rakennus-, Kulkuneuvo- ja
avaruusaluseditorissa)

Tyylikerroksen tyyli (vain
rakennus-, kulkuneuvo- ja
avaruusaluseditorissa)

Varittaminen tyylien avulla
Voit maalata koko luomuksesi yhdella siveltimenvedolla. Valmiiden tyylien vélilehdella voit valita

jonkin esilld olevista tyyleista ja varittaa silla koko luomuksen.

Valmiit tyylit

1 Valittu tyyli
2 Nuolia napsauttamalla saat nékyviin
lisaa tyyleja
Mallivari

Voit vérittda luomuksesi vastaamaan muita luomuksia, joita olet ndhnyt Spore-keskuksessa.
Luomuksen vérittdminen toisen luomuksen mukaisesti:

1.

2
3.
4

Napsauta pensselin vililehtea.

. Napsauta valmiiden tyylien valikoimassa mallivari-kohtaa, niin padset Spore-keskukseen.
Valitse luomus, jonka Vérityylin haluat kopioida. Napsauta hyvaksymiskuvaketta @.
. Palaat takaisin varittdmaon, jossa luomuksesi on péivitetty vastaamaan Spore-keskuksesta

valitsemasi otuksen varityylia.
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Herrosten varittéminen
Osittaisten tyylien vélilehdell voit valita tyylit ja vérit otuksen eri kerroksiin. Kutakin kerrosta
varten voi valita oman tyylinsa ja vérinsa. Kannattaa valita tyyli ensin ja véri vasta sen jalkeen.

Osittaiset tyylit &
1 Avaa muiden kerrosten valikoima T

napsauttamalla tatd

2 Vérita nykyinen kerros valitulla tyylilla
napsauttamalla tatd

3 Muuta kéytetyn tyylin véria napsauttamalla tata

4 Nuolia napsauttamalla saat nékyviin liséa
tyylejd

Kerrosten vérittdminen:
Yleensd luomuksessa on kolme vérikerrosta: pohjakerros, paallyskerros ja yksityiskohtien
kerros. Naiden kerrosten nimet maéraytyvat sen mukaan, mika editori on kaytossa.
Pohjakerros Pohjakerros maarittad otuksen yleistyylin ja -vérin.
Padllyskerros  Padllyskerrokset lisatdén otuksen pohjavarin paille.
Yksityiskohdat Yksityiskohtien kerroksen avulla voit lisata otukseen monenlaisia
yksityiskohtia.
1. Napsauta osittaisten tyylien vélilehted.
2. Napsauta véritettavaa kerrosta. Valitse ensiksi pohjakerros.
3. Valitse osittainen tyyli, jota haluat kéyttda valittuun kerrokseen. Nuolien avulla voit kdyda
lapi kaikki kaytettavissa olevat tyylit. Napsauta haluamaasi tyylid, niin luomuksesi péivittyy.
4. Jos haluat, voit valita paletista toisen vérin. Napsauta varid ja pida hiiren painike alhaalla,
niin nakyviin tulee valitun vérin sévyvalikoima. Napsauta haluamaasi véria.
5. Toista ndma vaiheet kahdessa muussa kerroksessa (paallyskerroksessa ja
yksityiskohdissa).
Pensseli
Pensselid kayttamalla voit lisété vérejé ja kuvioita luomuksen
yksittdisiin osiin (ei solu- tai otuseditorissa).

Pensseli i '16 @
- : TN AS
1 Napsauttamalla tata kuviota voit maalata
tasaisen varin an
2 Valittu kuvio
Muuta kéytetyn kuvion vrid napsauttamalla
tata

4 Nuolia napsauttamalla saat nékyviin liséd kuvioita
5 Palauta tyylin alkuperéinen véri
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Humoa tai tee uudelleen

Jos teet editorissa jonkin virheen, voit peruuttaa viimeisimmat tekemdsi muutokset.
@ Voit peruuttaa minké tahansa muutoksen napsauttamalla editorin oikeassa alakulmassa
olevaa vasemmalle osoittavaa nuolta.

% \oit toistaa viimeisimman muokkaustoiminnon napsauttamalla oikealle osoittavaa nuolta.

Otusten jokaminen

Voit jakaa luomuksesi universumin kaikkien Spore-pelaajien kanssa. Voit myos lahettaa

luomuksia suoraan kavereillesi tai julkaista luomuksesi verkkoon Spore-yhteison néhtévéksi

sivustolle www.spore.com.

® Luomuksia voi jakaa myds suoraan editorista (s. 14).

% \oit jakaa myos kuvia ja videoita, joita olet ottanut otuksesta editorissa. Lisatietoja on
kohdassa Kuvien ottaminen sivulla 26.

Luomuksen julkaiseminen Spore.com-sivustolle

Ennen kuin julkaiset luomustasi, muista kuvailla sita hakusanoilla, jotta muutkin pelaajat

loytavat luomuksesi. Katso kohtaa Luomuksen nimedaminen sivulla 15.

@ \oit halutessasi lisétd luomuksesi omaan Sporelmaasi, joka sisaltad luomasi kohteet.
Lisatietoja on kohdassa Sporelmat sivulla 65.

Napsauta Spore-keskuksen vasemmassa reunassa olevaa Omat luomukset -painiketta.
Valitse julkaistava luomus.

Napsauta levykkeen kuvaketta &2.

4. Luomuksesi julkaistaan sivustolle www.spore.com.

AN\ =

Luomuksen lahettéminen ystaville séhkdpostitse

Jos et halua julkaista luomustasi koko Spore-universumin kaikille pelaajille, voit Iahetta sen

sahkopostissa haluamillesi vastaanottajille.

Voit lahettda luomuksesi ystavillesi seuraavasti:

1. Siirry tietokoneen kiintolevylld seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot)\Omat
Spore-luomukset

HUOM: Ylla mainittu polku vastaa Spore-luomusten oletussijaintia Windows-
kéyttojarjestelmassa. Jos et hyvéaksynyt oletussijaintia, siirry asennuksen yhteydessé
valitsemaasi kansioon.

2. Valitse luokka, johon kuuluvan luomuksen haluat lahettaa sahkopostitse.

3. Etsi luomuksesi .png-tiedosto ja laheté se sdhkopostitse.

4. Voit asentaa sahkopostitse vastaanotetun luomuksen tallentamalla .png-tiedoston
tyopoydélle. Veda se sitten sopivaan editoriin.

HUOM: Jos haluat kayttad luomusta peliss4, tallenna .png-tiedosto ylla mainittuun
kansioon. Kun seuraavan kerran kéaynnistat Spore-pelin, luomus on Spore-keskuksessa
kaikkien luomusten vélilehdella.
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Soluveditori
Soluvaiheessa voit kerété osia muista soluista tai meteoriitin sirpaleista. Solueditorissa voit sitten
kuluttaa syomélla saamasi DNA-pisteet ja lisata solullesi ominaisuuksia.
Solupelin missé tahansa vaiheessa voit kutsua kumppania. Napsauta vain kutsuhuudon painiketta
| niin kumppanisi vastaa kutsuusi. Ui kumppanin luo ja napsauta sitd. Kauniiden soidinmenojen
tuloksena on muna, ja padset solueditoriin.

Solueditori

1 Kokoamo (s. 16)

2 Vérittdmo (s. 18)

3 Monimutkaisuusmittari

4

Solun ominaisuudet ja ndiden
tasot

5  Osat, joita voit kdyttad
6  Valikko

7 Spore-keskus
8

Q

Taméanhetkiset DNA-pisteet
Kuvakulman liikuttaminen

10 Voit nimeta solun uudelleen
napsauttamalla tata

11 Kumoa/tee uudelleen
12 Sulje solueditori tallentamatta
13 Tallenna solu ja sulje solueditori

Kun soluun lisdtééan osia, solu saa uusia ominaisuuksia tai solun aiemmin saamat ominaisuudet
paranevat. Solun ominaisuudet nakyvét solueditorin oikeassa ylakulmassa.

® Jos osa nakyy punaisena, sita ei voi sijoittaa kyseiseen kohtaan.
HUOM: Pelinsisdisessa Spore-oppaassa on lisatietoa kaikista solueditorissa kaytettavista
osista (suut, silmat, aseet ja muut).
Ruokavalio
Valitsemasi suu maarittad otuksen ruokavalion, mikéa vaikuttaa melkoisesti kaikkiin
kokemuksiisi Sporen maailmassa. Jos valitset kasvissydjan suun, otuksesi on kasvinsyoja ja

voi sydda vain kasveja. Lihansydjien on sy6tava lihaa, kun taas kaikkiruokaiset otukset voivat
sydda niin lihaa kuin kasvejakin.
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Otuseditori

Otuseditori

Osavalikko

Kokoamo (s. 16)
Koekavely (s. 25)
Vérittdmo (s. 18)
Monimutkaisuusmittari

Otuksen ominaisuudet ja ndiden
tasot

Osat, joita voit kdyttad

8  Osat, joita et voi kdyttda (koska
varasi eivit riitd)

Q  Valikko

10 Taménhetkiset DNA-pisteet

11 Kuvakulman liikuttaminen
(s. 15)

12 Napsauttamalla tata voit nimeta
otuksen uudelleen

13 Kumoa/tee uudelleen
14 Peruuta muokkaukset
15 Tallenna otus ja sulje editori

|0 A WN -
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HUOM: Jos olet juuri nousemassa meresté maalle, saat samalla luopua alkumeren
siimoista ja vérekarvoista: maalle on helpompi kavuta jalkojen varassa. Siirtyméaeditorissa
ei kuitenkaan ole vield kaikkia otuseditorin osia, jotka nakyvét ylla.

% Jos aloitat uuden otuspelin galaksiruudulta, padset suoraan editoriin. Napsauta Spore-
keskuksessa oman otuksen luomista.

® Pelinsisdisessd Spore-oppaassa on liséohjeita otuseditorin kayttamisesta.

Osaluokat

Otuseditorin osavalikoimassa on useita luokkia, joihin liittyy monenlaisia osia.

® Saat osaluokan nakyviin napsauttamalla vasarakuvaketta, jolloin siirryt kokoamoon.
Siirtdmalla kohdistimen vasemmassa ylakulmassa olevien kuvakkeiden péalle saat eri
osaluokat nakyviin.

Kukin osa saattaa lisata uusia ominaisuuksia tai parantaa aiemmin lisattyja ominaisuuksia.

Siirtdmélla kohdistimen osan péalle voit selvittdd, mihin ominaisuuteen mikékin osa liittyy.
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Ragjat

Vartaloa on mahdollisesti siirrettdva, jotta saat raajat oikeaan paikkaan. K&anna otus itseesi

pdin tai poispain itsestasi, niin voit helpommin siirtda raajojen nivelia ldhemmaés otuksen

vartaloa tai kauemmas siitd. Kadanna otus sivusuuntaan, niin voit helpommin liikuttaa nivelia
ylos- tai alaspain suhteessa otuksen vartaloon.

% Voit muuttaa nivelen kokoa napsauttamalla sité ja pyorittdmalld hiiren rullaa.

Tarttuimet jo jalkaterat

Kuhunkin raajaan liittyy jonkinlainen tartuin tai jalkaterd, jonka voit vaihtaa niin halutessasi.

Tarttuimen tai jalkateran voi asettaa vain késivarren tai jalan paahan.

% Jos haluat vaihtaa tarttuimen tai jalkateran, napsauta sité ja veda se sitten pois otuksesi
raajasta. Osa poistetaan otuksesta ja saat kayttoosi lisia DNA-pisteitd. Voit sitten lisata
haluamasi tarttuimen tai jalkaterén.

Selkarangan muotoilu

Otuseditorissa voit muokata selkdrangan kokoa, muotoa ja kulmaa. Saat selkérangan nikamat

nakyviin napsauttamalla otuksesi vartaloa. Koon muuttamiseen liittyvat saatimet tulevat

nakyviin selkdrangan molempiin péihin.

Pituuden lisééminen

% Jos haluat pidentda vartaloa lisidmalld selkdrangan nikamia, napsauta sdadintd ja veda

sitd siihen suuntaan, johon selkéranka osoittaa. Jos haluat lyhentaa vartaloa, veda saadinta
vastakkaiseen suuntaan.
HUOM: Jos lyhennat vartaloa liiaksi, osat litistyvat yhteen, kun lyhennat selkdrankaa,
ja vetdytyvét takaisin aiemmille paikoilleen, kun pidennat selkdrankaa. Jos otuksellasi
on raajoja ja yritat lyhentad selkarankaa, voit lyhentaa selkarankaa vain raajoihin asti.
Vaarassa oleva raaja merkitdén punaisella.

Vartalon taivuttaminen

% \oit taivuttaa vartalon loppuosaa napsauttamalla saddintd ja vetdmalla sité poispéin
selkdrangan linjasta.

® Taivuta selkdrankaa napsauttamalla ja vetamalld yksittdistd nikamaa. Tee pienid muutoksia
yhteen nikamaan kerrallaan.

Osien ja vartalon koon muuttaminen

Hiiren rullaa pyorittdmallé voit vapaasti sdadelld vartalon minké tahansa osan kokoa. Valitse

0sa ja suurenna tai pienenna sitd pyorittdmalla hiiren rullaa.

% Jos haluat muuttaa vartalon tietyn kohdan kokoa, siirrd kohdistin sen nikaman paalle, jonka
kohdalla haluat paksuntaa tai kaventaa vartaloa. Pydrit sitten hiiren rullaa ylos- tai alaspain
tai paina nuolindppaintd YLOS tai ALAS. Vartalon leveys muuttuu nikaman ympérilla.

Muut kokoamistoiminnot

Osien lisésaatimet
Jos haluat kayttaa osien lisdsaatimid, kun osa on jo asetettu, valitse osa ja pidd SARKAIN
alhaalla. Lisasaatimet tulevat nakyviin, ja voit sijoittaa kunkin osan entista tarkemmin.
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Osien kopioiminen

Voit kopioida otukseen jo lisatyn osan valitsemalla osan ja painamalla ALT-ndppainta. Osan

hinta vahennetaén varoistasi.

® Jos osa sijaitsee otuksesi keskuslinjalla, voit vetad sen pois keskuslinjalta ja luoda
vastaavan osan automaattisesti luomuksen toiselle puolelle. Téllainen kopiointi ei maksa
mitaan.

Tarkka osien muokkaus

% \oit poistaa osion painamalla CTRL-ndppéintd ja napsauttamalla kahden nivelen valista
kohtaa. Olkapaita tai lantiota ei kuitenkaan voi poistaa.

® \oit lisatd uuden raajan otuksesi vartalossa vield oleviin raajaniveliin painamalla CTRL-
nappainta ja vetdmalla raajan niveleen.
Hoekavely

Hoekavely

1 Siirry koekévelyyn
napsauttamalla tata
Kuvaselain

Ota kuvia

Luo animoitu hahmo
Nauhoita video
Naytd animaatio
Vaihda taustaa
Nayté poikaset
Kuvakulman liikuttaminen

O | N oo WwWN

Koekavelyssa voit tarkistaa ennen otuseditorista poistumista, milta otuksesi nayttaa
liikkuessaan. Anna otuksesi esitelld kaikkia uusia temppujaan: se voi poseerata, hyppia
ilosta ympéri, flirttailla, nauraa, itkeé ja vaikka mita.

@ Voit siirtyd koekavelyyn napsauttamalla editorin yldosassa kahden tassun kuvaketta e .
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Liikkuminen

Jos haluat liikuttaa otustasi koekéavelyalueella, napsauta haluamaasi kohtaa, niin otuksesi

tallustaa sinne.

% Jos haluat nahda otuksesi juoksevan, kaksoisnapsauta kohtaa hiiren painikkeella.

@ \Voit kiinnittad otuksesi huomion napsauttamalla huomiopainiketta.

Animaatiot

8 Napsauta toimintopainiketta, niin liikevalikko tulee esiin. Animaatiopaneglissa voit katsella

toimintoon, tanssiin, vastaukseen ja mielialaan liittyvia animaatioita.

Taustat

Voit vaihtaa taustaa aina tarpeen mukaan. Napsauttamalla taustan kuvaketta €8 saat nékyviin

erilaisia taustoja, joita voi kayttaa koekéavelyalueella.

® Musta tausta ndyttaa otuksesi mustassa, tyhjassa tilassa. Tdman taustan avulla voit ottaa
otuksesta lahikuvia.

Poikaset

Jos haluat nahda otuksen poikasena, napsauta poikasten kuvaketta . Otuksen poikaset

matkivat ison otuksen toimintoja, ja valilld ne voivat saada aikaan melkoista sotkua. Nakyvissa

voi olla kerrallaan jopa kolme poikasta.

% Jos haluat piilottaa poikasen, napsauta sen kuvaketta uudelleen.

HKuvat

@ Voit ottaa kuvia otuksestasi, kun se touhuaa omiaan. Ota kuva napsauttamalla hiiren painiketta.

Salama vélahtaa, ja kuva tallentuu seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot)\Omat

Spore-luomukset\Kuvat

HKuvantarkkuuden vaihtaminen

Voit vaihtaa ottamiesi kuvien tarkkuutta. Asetusvalikossa voit maérittaa kuville pienen,

normaalin tai suuren kuvantarkkuuden.

Kuvienhallinta

a Kun olet ottanut kuvia, voit hallita niitd kuvaselaimen avulla.

Kuvaselaimessa nakyvét kaikki ottamasi kuvat.

% Jos kaikki kuvat eivat mahdu ruutuun kerralla, napsauta kuvaselaimen alaosassa olevia
nuolindppaimia.

% Jos haluat lahettdd kuvan sahkopostitse, napsauta sité.

Kuvaselaimeen mahtuu enintadn 99 kuvaa. Kun kuvaselain tulee tayteen, voit tallentaa

ottamasi kuvat toiseen kansioon tai vapauttaa tilaa poistamalla aiemmin ottamiasi kuvia.

Napsauttamalla tata voit arkistoida tai poistaa kaikki kuvat.

® Valitse kaikkien arkistointi, jos haluat siirtda kuvat Spore-kuvakansion sisélla olevaan
varmuuskopiokansioon.

Hortit

Léhetd ystavallesi Spore-kortti! Voit Idhettdd kuvasta tehdyn kortin séhkdpostitse suoraan

kuvaselaimesta.
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Kuvan ldhettdminen sahkopostitse:
. Napsauta kuvaselaimessa kuvaa, jonka haluat lahettaa.
. Kirjoita oma séhkopostiosoitteesi ja ystavasi sahkopostiosoite.
. Lisda korttiin haluamasi teksti.
. Lahetd sahkopostiviesti napsauttamalla kirjekuoren kuvaketta.
. Voit poistaa yksittdisen kuvan napsauttamalla roskakorin kuvaketta .
6. Voit arkistoida kuvan varmuuskopiokansioon napsauttamalla levykuvaketta .
Videoiden kuvaaminen
Koekévelyalueella voit kuvata liikkuvaa otustasi videolle. Videot tallentuvat omalle
tietokoneellesi, niin ettd voit nauttia niistd mydhemminkin.
@ Aloita kuvaaminen napsauttamalla tatd. Valitse animoinnit tai toiminnot, joita haluat otuksen
tekevan, ja lopeta kuvaaminen napsauttamalla sitten kuvaketta uudelleen.
% Videot voivat olla enintddn kahden minuutin mittaisia.
Kun lopetat kuvaamisen, video tallentuu seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot)\
Omat Spore-luomukset\Videot
Videon koon muuttaminen
Voit saataa videon tarkkuusasetuksia pelin asetusruudulla.
HUOM: Mita suurempi videon tarkkuus on, sitd enemman se vie levytilaa.
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Siirré video YouTubeen
Kun video on tallennettu tietokoneelle, voit halutessasi siirtdd sen heti YouTube®-palveluun.
Valitse siirtdminen.
HUOM: Jos haluat siirtad videoita, sinun taytyy olla Sporen rekisteroitynyt kéyttaja ja
kirjautunut sisdén aiemmin luodulle YouTube-tilille.

Animoidut hahmot
Voit tallentaa liikkuvasta otuksesta animaatioita, jotka tallentuvat omalle tietokoneellesi. Naméa
.gif-tiedostot voi lahettad verkkosivuille, joilla kdytetdan animoituja hahmoja.

& Napsauttamalla tata voit tallentaa levylle otuksen animaation.
Animoitu hahmo tallentuu seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot)\Omat Spore-
luomukset\Animoidut hahmot

Asustamot

Kun otuksesi kehittyy heimovaiheeseen ja vield sitékin pidemmalle, se ei endé tohdi
juoksennella ympdriinsa alastomana. Heimon, kaupungin ja siirtokunnan asustamossa voit
luoda otuksellesi ja sen kumppaneille téydelliset asusteet

% \oit valita otuksen asusteet pelin aikana siirtymalla pelivaineen asustamoon. Napsauta ensin

editorin asustamoa ja sitten heimon jdsenen tai kansalaisen kohdalla olevaa muokkauspainiketta:

® Heimopelissa padset heimoeditoriin siirtdmélla kohdistimen heimon majan kohdalle.
@ Sivilisaatiopelissa padset kaupunkieditoriin siirtdmélla kohdistimen kaupungintalon kohdalle.
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@ Avaruuspelissé padset siirtokuntaeditoriin siirtdmalla kohdistimen siirtokunnan
kaupungintalon kohdalle.

Asustamon kokoamo

Kokoamossa voit lisdta ja poistaa otuksen asusteita. Osoita asustetta hiirelld, niin saat tietad,
miten se vaikuttaa otuksen taistelutaitoihin, panssariin ja muihin ominaisuuksiin. Joissakin
rintakappaleissa esimerkiksi on pusseja, jotka tehostavat keradmista.

Jos haluat lisata asusteisiin jotakin, napsauta haluamaasi kappaletta ja vedé se sopivaan
kohtaan otustasi. Lisatietoja on kohdassa Osien lisddminen sivulla 17.

Vérittdmossa voit varittdd uusiin asusteisiin tysia tai osittaisia tyyleja.

Asusteen monimutkaisuuden hallinta

Kun lisaét asusteisiin uusia osia, ruudun oikeassa ylanurkassa nékyvé heimon
monimutkaisuusmittari tayttyy hiljalleen. Se ndyttda heimon asusteiden monimutkaisuuden, ja
monimutkaisuuden yldrajaa ei voi ylittaa.

Rakennuseditori
Sivilisaatiopelin kaupunkieditorissa voit luoda kaupungin pohjakaavan ja kaluston, jonka avulla

kaupungistasi voi kasvaa planeetanlaajuinen valtakunta. Luo monenlaisia rakennuksia, joilla
voit esitellda kaupunkisi voimaa ja vaikutusvaltaa, seké paljon erilaisia kulkuneuvoja, jotka
yhdistévét juuri oikealla tavalla nopeuden, hyokkaysvoiman ja kunnon.

Kaupunkieditorissa voit tietysti luoda ja ostaa rakennuksia ja kulkuneuvoja,
mutta liséksi voit myos sijoittaa kaupunkiin koristeita, saveltda kaupungin
tunnusmusiikin, kdyttad kaupungin asustamoa ja suunnitella kaupunkikaavan.
Lisétietoa kaupunkieditorista on sivulla 33.

Rakennuseditorin avulla voit rakentaa kaupunkiisi uusia rakennuksia sekd uudistaa oman

kaupungintalosi. Kukin rakennustyyppi vaikuttaa kaupunkiin tietylld tavalla, mutta voit taysin

vapaasti méaarittdd rakennustyyppien koon, muodon ja varimaailman. Jotta rakennuksen voisi

tallentaa, siind on oltava vahintadn kolme osaa ja sen taytyy olla nimetty.

% \oit avata rakennuseditorin napsauttamalla kaupungintaloa.

Voit luoda seuraavien luokkien rakennuksia: kaupungintalo, asuinrakennukset,

viihderakennukset, tehtaat ja tykkitornit. Lisatietoja on kohdassa Kaupunkikaava sivulla 33.

Rakennusten kokoamo

Kun avaat rakennuseditorin, padset aluksi kokoamoon, jossa voit lisata rakennukseen uusia

osia. Ruudun vasemmassa ylareunassa on kuvakkeita, joilla voit avata jonkin seuraavista

luokista: katot, rungot, yhdistévét rakenteet, ikkunat, ovet, yksityiskohdat ja toiminnot.
HUOM: Rakennukset eivét voi olla rajattoman korkeita tai leveitd
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Osat

Kun olet lisdnnyt rakennukseen osan, voit muokata sita saatimilla. Napsauta osaa, niin saatimet

tulevat ndkyviin. Katso kohtaa Osien muokkaaminen sivulla 18.

% Jos haluat poistaa osan, valitse osa ja paina DEL-nappdintd tai ASKELPALAUTINTA. Voit
myos napsauttaa osaa ja vetéd sen pois rakennuksesta.

Voit myds pinota osia ja asettaa niité limittéin. Jos haluat asettaa osat limittéin, veda osa
toisen sisdén. Jos haluat pinota osia, vedd osa kokonaan toisen péalle, niin osat pinoutuvat
automaattisesti.

Paikoilleen asettaminen

Ikkunat ja ovet asettuvat paikoilleen automaattisesti. Kun asetat yhden ikkunan tai oven, kaikki

loput ikkunat ja ovet asettuvat automaattisesti linjaan sen kanssa. Jos ikkuna tai ovi asettuu

mielestési huonoon kohtaan, voit siirtdd sen haluamaasi paikkaan.

Osien sijoittelu

Kun olet sijoittanut osan, voit liikuttaa sitd akseleita pitkin.

% Jos haluat liikuttaa osaa pystysuunnassa, pidd CTRL-n&ppain alhaalla, napsauta osaa ja
siirra se hiirella uuteen kohtaan.

% Jos haluat liikuttaa osaa alustan pintaa pitkin, pidd SHIFT-ndppéin alhaalla, napsauta osaa
ja siirrd se hiirella uuteen kohtaan.

Tarkat osasdatimet

Kun olet asettanut rakennukseen osan, voit kayttda tarkkoja osasaatimia.

® Jos haluat kayttda tarkkoja osasaatimid, napsauta osaa ja paina sitten SARKAINTA. Naiden
osasadtimien avulla osia voi sijoittaa tavallista tarkemmin.

Rakennuksen osien kopioiminen
Voit kopioida osia ALT-n&ppaimelld. Katso kohtaa Osien kopioiminen sivulla 25.

Monimutkaisuus ja varat

Kukin lisatty osa vahentaa osapisteitd ja lisad rakennuksen monimutkaisuutta. Jos osapisteet
loppuvat, et voi lisétd uusia osia, ellet ensin poista aiemmin asetettuja osia.

Rakennuksen monimutkaisuus nakyy ruudun oikeasta ylakulmasta. Osien lisadminen kasvattaa
monimutkaisuutta. Osia ei valttdmatta voi lisita, jos rakennus on kovin monimutkainen.

Rakennusten ja kulkuneuvojen vérittams <,
Vérittdmossa voit koristella rakennusta halusi mukaan lisddmalla siihen véria ja tyyleja.
Lisatietoa vérittdmisestd on kohdassa Vérittdma sivulla 18.
Ruudun oikeassa ylakulmassa on kuvakkeita, joiden avulla voit siirtya rakennuksen
maalaamisen eri toimintoluokkiin:
Valmiit tyylit ~ Napsauta tyylid, jota haluat kayttaa rakennuksessasi, niin rakennus
varittyy taysin.
Osittaiset tyylit Voit maalata rakennukseen erilaisia varikerroksia. Katso kohtaa
Varittdminen kerrosten avulla sivulla 20.

Pensseli Téssa tilassa voit madrittda rakennusten yksittdisten osien vérit ja
kuviot. Katso kohtaa Pensseli sivulla 20.
® Jos teet virheen, voit korjata sen napsauttamalla oikeassa alakulmassa olevaa
peruutuspainiketta.
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Spore-keskuksen kautta voit kasitella muita luomuksia varten luomiasi tyylejé ja kuvioita

seka kayttaa niita rakennukseen. Voit esimerkiksi maalata rakennuksen samalla tavalla kuin
aiemmin luomasi kulkuneuvon. Katso kohtaa Mallivéri sivulla 19.

Monien osien ja alueiden varittaminen

Kussakin osassa on useita alueita. CTRL- ja SHIFT-néppainten avulla voit maérittaa maalattavat alueet.

SHIFT Tamén néppédimen avulla voit varittad kerralla kaikki kohdistimen osoittaman
osan alueet.
CTRL Téman néppéimen avulla voit varittda kerralla saman alueen useissa osissa.

Kun painat GTRL-nappéimen alas, sinulla on kaksi vaihtoehtoa:
Jos haluat vérittdd saman alueen kaikissa osissa, paina 1. Pida sitten CTRL-nappain alhaalla ja siirra
kohdistin osan varitettavan alueen péalle. Jos haluat vérittda saman alueen kaikissa samanlaisissa
osissa, paina 2. Pida sitten CTRL-nappain alhaalla ja siirra kohdistin osan varitettdvan alueen paélle.

Valitsin

Valitsimen avulla voit valita varejd, malleja ja kuvioita, joita haluat kdyttda rakennuksen muiden
osien varitykseen. Seuraavien komentojen avulla voit maarittaa valitsimen valitsemaan varin tai
mallin tai molemmat.

Vain véri Paina 3. Pida ALT-né&ppadin alhaalla ja valitse varitetty osa.

Vain malli Paina 4. Pida ALT-néppdin alhaalla ja valitse véritetty osa.

Véri ja malli Paina 5. Pida ALT-né&ppain alhaalla ja valitse varitetty osa.
Kulkuneuvoeditorit

Kulkuneuvoeditorissa voit koota uusia kulkuneuvoja, joiden avulla saat tavoitteesi taytettya.
Sivilisaatiopelissa voit luoda maa-ajoneuvoja, vesikulkuneuvoja ja ilma-aluksia (lisatietoja
edempdnd) ja avaruuspelissé siirtokuntien kulkuneuvoja sekd avaruusaluksia (katso s. 31).
HUOM: Siirtokuntien kulkuneuvot tulevat nakyviin automaattisesti, kun avaruuden
siirtokuntasi kehittyvét. Voit luoda ja mukauttaa siirtokuntien omia kulkuneuvoja kullakin
planeetalla.
Maa-ajoneuvot, vesikulkuneuvot ja ilma-alukset
% \oit avata kulkuneuvoeditorin pelin aikana napsauttamalla kaupungintaloa.
Kun aloitat sivilisaatiopelin, kdytettavissasi on tietty maara pisteitd, joilla voit rakentaa
ensimmaisen kulkuneuvosi.
Voit luoda seuraavanlaisia talouden, armeijan tai uskonnon kulkuneuvoja:
HUOM: Kun aloitat sivilisaatiopelin, et voi rakentaa ilma-aluksia. Saat kayttodsi uusia
kulkuneuvotyyppejd, kun valloitat muita kaupunkeja.
Maa-ajoneuvot Pyorilld ja telaketjuilla kulkevien kulkuneuvojen avulla voit tutkia
ymparistod ja vallata rohtoesiintymié.
Vesikulkuneuvot Vesikulkuneuvot ovat hyvin hyodyllisid, jos haluat hyokéta
rannikkokaupungin kimppuun monesta eri suunnasta.
lima-alukset Lent&misen jalon taidon ensimmaéisend oppinut kaupunki saa usein
etulyontiaseman taivaalla. Jos hallitsee taivaita, voi hallita koko planeettaa.
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Hulkuneuvojen tilastot
Kun suunnittelet kulkuneuvoa, ota huomioon, milla tavalla osan lisdédminen vaikuttaa seuraaviin
arvoihin. Yleensa arvot tasapainottavat toisiaan: jos lisaédmési osa kasvattaa kulkuneuvon
nopeutta, kulkuneuvon voima saattaa samalla hieman heiketéa.
Kunto Maérittad, paljonko vahinkoa kulkuneuvo kestad ennen tuhoutumistaan.
Voima Armeijan kulkuneuvoilla voima maérittaa kulkuneuvon aiheuttaman
vahingon maéran. Talouden kulkuneuvoilla se vaikuttaa kulkuneuvon
kuljettaman rohdon mééraén seké siihen, kuinka nopeasti kulkuneuvo
edistaa vieraan kaupungin ostamismahdollisuutta. Uskonnon
kulkuneuvoilla voima méaarittad sen, kuinka nopeasti kulkuneuvo
kaannyttad kaupungin asukkaat tai riisuu toisen kulkuneuvon aseista

Nopeus Kulkuneuvon liilkkumisvauhti.

Osaluokat
Kuhunkin kulkuneuvotyyppiin voi lisata osia seuraavista luokista. Voit selvittda osan vaikutukset
siirtdmall4 kohdistimen osan pédlle.
Rungot Runkoluokassa ovat kulkuneuvojen runkovaihtoehdot.
Ohjaamo Sopivan ohjaamon valitseminen voi lisété kulkuneuvon kuntoa tai
nopeutta, tai parhaassa tapauksessa molempia.

Maa/vesi/ilma Téssé luokassa on suunniteltavan kulkuneuvon tyyppiin liittyvié osia.

Kulttuurinen/  Tassa luokassa on aseita, jotka liittyvat kayttdmaasi taktiikkaan.
sotilaallinen/
diplomaattinen

Vaikutus Nama edulliset kohteet lisadvat kulkuneuvoosi valot, ilmastoinnin ja
muita hyddyllisia tehosteita.
Yksityiskohta Yksityiskohdat lisddvét kulkuneuvoosi sdihkettd kohtuuhinnalla.
® Kun napsautat nuolipainikkeita, jotka ovat luokkakuvakkeiden alapuolella, saat nakyviin ne
luokan osat, jotka eivat mahtuneet ruutuun.
Osien liséaminen
Uuden osan lisdaminen kulkuneuvoon:
Voit lisata osia kulkuneuvoon samalla tavalla kuin otukseenkin (s. 17). Osat voivat olla limittdin.
Rungon ja ohjaamon osat sijoitetaan automaattisesti kulkuneuvon keskiosan mukaan.
HUOM: Kulkuneuvot eivét voi olla rajattoman korkeita tai leveita.
% Vit likuttaa koko kulkuneuvoa pitdmélla SHIFT-nappaimen alhaalla ja likuttamalla hiirta.
® Lisdtietoja osien poistamisesta on kohdassa Osien poistaminen sivulla 18.
% Voit kopioida osia kayttamélla ALT-nappéintd. Katso kohtaa Osien kopioiminen sivulla 25.

Avaruusalukset

Avaruusalus rakennetaan samalla tavalla kuin maa-ajoneuvo, vesikulkuneuvo tai ilma-aluskin.
Avaruusaluseditorin osavalikoiman luokkia ovat rungot, ohjaamo, avaruus, maa, vesi, iima, aseet,
vaikutus ja yksityiskohta. Samat luokat ovat myos kaikissa kulkuneuvoeditoreissa, avaruusluokkaa
lukuun ottamatta. Se siséltda osia, jotka auttavat alustasi kulkkemaan avaruudessa.
Hulkuneuvon varittaminen

Vérittdmossa voit lisatd hieman varid ja kuvioita uuteen téhtikiituriisi.
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Voit avata varittimon napsauttamalla ruudun yldosassa olevaa pensselikuvaketta.
Tyyli kannattaa valita ennen vérid. Voit maalata kulkuneuvon kolmella eri tavalla: kéyttdmélla valmiita
tyylejd, osittaisia tyyleja tai pensselid. Katso kohtaa Rakennusten ja kulkuneuvojen vérittima sivulla 29.

@ Lisdtietoja vérien ja kuvioiden maalaamisesta on kohdassa Pensseli sivulla 20.

heimo-, kaupunki- ja siirtokuntaeditori

Aiemmin esitellyissé editoreissa saatoit kehittdd Spore-planeettaa tayttavia elementtejd, kun
taas heimo-, kaupunki- ja siirtokuntaeditorissa voit madrittad heimosi, kaupunkisi ja avaruuden
siirtokuntasi juuri sellaisiksi kuin haluat.

Heimoeditori
Heimoeditorissa voit seka ostaa tyokaluja, joiden avulla voit seké kehittéa kylaasi ettd antaa
heimollesi uusia ominaisuuksia.
Heimoeditori

Tyokalut

Asusteet

Ruoka- ja parannusvélineet
Soittimet

Aseet

Tyo6kalun nimi

Hinta

Tyokalun kuvaus

Kaytettdvissa olevat varat (ruokaa)

Kéytettdvissa oleva paikka tyokalun
sijoitusta varten
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Heimoeditorissa voit lisdtd heimon kylaan tyokaluja, jotka parantavat heimon jasenten

ominaisuuksia. Voit myos asustaa heimosi ja antaa heimon jasenille tyylikkaita lisdvarusteita,

jotka tehostavat naiden luontaisia kykyja

Heimon tyokalut

Saat kaytettavissa olevat tyokalut nakyviin napsauttamalla tyokalukuvaketta heimoeditorin

vasemmassa ylakulmassa. Heimon tyokalut jakaantuvat kolmeen eri luokkaan: ruoka ja

paraneminen, soittimet seka taistelu.

Kaikki tyokalut eivat ole kaytettavissa heimopelin alusta alkaen. Jos kukistat tai saat

liittolaiseksesi sellaisen naapuriheimon, jonka kdyttdméaa tyokalua sinulla ei vield ole itselldsi,

kyseinen tyokalu tulee kdyttoon heimoeditorissa.

@ Vit lisata tydkalun heimollesi napsauttamalla tydkalua ja vetdmalla sen johonkin kyldssa
vapaana olevaan paikkaan. Voit sijoittaa tyokalun kohdalleen k&éntokiekon avulla.

Ryostoretkid tekevét heimot voivat vahingoittaa tyokaluja. Jos haluat korjata vahingoittuneen

ty6kalun, valitse heimon jésen ja napsauta vahingoittunutta tyokalua hiiren oikealla

painikkeella, niin otus alkaa korjata majaa.
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Ruoka ja paraneminen
Naiden tyokalujen avulla heimosi voi kerété entistd parempaa ruokaa ja parantaa vammojaan.
 Kalastuskeihdiden avulla saat hankittua ruokaa veden &arelté.
&  Kerdyskeppien avulla voit kerata ruokaa entista nopeammin.
% Parannussauvojen avulla heimon jésenet toipuvat vammoistaan tavallista nopeammin.
Soittimet
Seurusteluun liittyvat soittimet ovat hyddyksi, kun luot suhteita muihin heimoihin. Soittimia
yhdistdmalla voi saada aikaan ihastuttavia ja hyddyllisia sulosointuja.
& Puutorvet
& Marakasit
o Didgeridoot
Taistelu
Nama sotavalineet voivat ratkaista sen, kenesta tulee valloittaja ja kenesta valloitettu.
#  Palavilla soihduilla voit tuhota tydkaluja ja majoja nopeasti, mutta otuksia vastaan ne
eivat ole kovin tehokkaita.
#  Kivikirveet soveltuvat lahitaisteluun.

#  Heittokeihdiden avulla soturit voivat hyokaté vihollisen kimppuun etdalta.

Kaupunkieditori

Sivilisaatiopelin aluksi sinun tulee rakentaa kaupunki, joka suojaa kaupungintaloasi ja jossa

asustaa tyytyvdista ja tuotteliasta viked. Kaupunkieditorin avulla voit lista kaupungin alueelle

asuinrakennuksia, tehtaita, viihderakennuksia ja puolustusjarjestelmia.

Rakennusten jérjestys kaupungin kaupunkikaavassa vaikuttaa kansalaisten tyytyvéisyyteen ja

tuottavuuteen.

® Padset kdyttdmadn kaupunkieditoria siirtdmalla kohdistimen kaupungintalosi péalle ja
napsauttamalla sitten kaupunkieditorin painiketta.

Haupunkikaava

Kunkin kaupungin kaava vaikuttaa kansalaisten tyytyvaisyyteen ja tuottavuuteen. Kaupunkia

suunnitellessa kannattaa harkita tarkkaan, millaisiin paikkoihin erilaisia rakennustyyppeja

sijoittaa. Useiden samaa tyyppid olevien rakennusten sijoittaminen vierekkdin saattaa lisata

tuottavuutta, mutta samalla tyytyvaisyys voi laskea.

® Kun lisdat uuden rakennuksen, siihen liittyvat yhteysviivat tulevat nikyviin
kaupunkieditorissa.

% Jos haluat mahdollisimman tuottavia kansalaisia, sijoita tehtaat asuinrakennusten viereen.
Téllgin viivat ovat sinisid.

® Jos asetat samankaltaisia rakennuksia vierekkain, ndkyviin tulee valkoisia (hyvid) sidoksia.

% Jos haluat kansalaisten olevan mahdollisimman tyytyvéisia, sijoita viihderakennuksia
asuinrakennusten viereen. Tallgin saat aikaan vihreité sidosviivoja.

% Jos viihderakennuksia sijoitetaan tehtaiden viereen, nakyviin tulee punaisia (huonoja) viivoja
ja kansalaiset ovat tyytyméattomia.

% Voit itse paattad, mihin haluat satsata: tuotantoon, vakilukuun vai tyytyvéisyyteen.

HUOM: Seuraa kansalaisten tyytyvaisyytta. Tyytymattomat kaupungit eivét tuota kovin paljoa
rahaa, ja niissd saattaa puhjeta mellakoita. Tyytymattomét kaupungit ovat myds muita alttimpia
uskonnolliseen k&&nnytykseen. ~



Asvinrakennukset

Voit vetdd asuinrakennuksista sidoksia viihderakennuksiin ja tehtaisiin, niin saat lisdttya
kaupunkisi tuottavuutta ja tyytyvaisyytta.

® Kaupungintalo lasketaan kaupungin tilastoissa asuinrakennukseksi.

Viihderakennukset
Tyytyvaisyys lisdantyy — mutta jos viihdetta on tarjolla liikaa, tuottavuus saattaa heiketa.

Tehtaat

Parantavat tuottavuutta, mutta vahentévét tyytyvéisyytta.

Tykkitornit

Suojaavat yksittdisid kaupunkeja hyokkayksiltd. Kaupungin muurin paalle sijoitetut tykkitornit

ottavat automaattisesti kohteekseen kaupunkia lahestyvéat kulkuneuvot, jotka ovat lahtoisin

kanssasi sotivasta kansakunnasta.

% Voit suojata kaupunkia myos kayttdmalld kulkuneuvoja, jotka reagoivat lahistolld oleviin
toimiin. Katso kohtaa Kansakunnan kalusto sivulla 52.

Horisteet

Eivat vaikuta tyytyvaisyyteen tai tuottavuuteen.

Spore-taalerit ja taloudenhoito

Rakennuksia ja kulkuneuvoja ostetaan sivilisaatiopelin valuutalla, Spore-taalereilla. Jotta voisit lisata

kaupunkiin uusia rakennuksia ja kulkuneuvoja, tarvitset vakaan tulonldhteen, josta saat jatkuvasti

lisad Spore-taalereita. Tulonldhteiden avulla voit ostaa ja parannella rakennuksia ja kulkuneuvoja.

® Kdiytettdvissé olevien Spore-taalerien maara nakyy kaupunkieditorin vasemmassa
alakulmassa. Siirrd kohdistin tdman luvun padlle, niin néet, kuinka paljon tuloja
kansakuntasi tuottaa minuutissa.

® Saat tuloja valtaamalla rohtoesiintymid, kdymalla kauppaa ja rakentamalla kaupunkeihin tehtaita.

Haupunkilaisten asusteet

Kaupunkieditorissa voit luoda kansalaisille asusteita, jotta ndma voivat nayttaa tyylikkailta.

Lisatietoja on kohdassa Asustamot sivulla 27.

Tunnusmusiikki

Kaupunkieditorissa voit séveltda kaupungille oman tunnusmusiikin. Kun kaupunkisi nakyy

ruudulla, sen tunnusmusiikki kuuluu taustalla. Kun valloitat muita kaupunkeja, ne soittavat

oman tunnusmusiikkisi — pitivatpa ne siita tai eivat.

Tunnusmusiikin saveltimessa voit maarittdd kaupungin rytmin, tunnusmusiikin ja taustaéénet.

Voit myds maérittda tunnusmusiikin kunkin osion toistovoimakkuuden ja luoda oman

miksauksesi.

Taustadania kuuluu taustalla aina, kun tutkit planeettaa. Kaupungin musiikki kuitenkin kuuluu

yleisten taustadénien yli.

% Tunnusmusiikin ruudulla olevat paneelit ovat siind jarjestyksessa, missa niiden tiedot
kannattaa méaarittad. Lisatietoa rytmistd, tunnusmusiikista ja taustadénista seké
tunnusmusiikin tallentamisesta, lataamisesta ja jakamisesta on pelin Spore-oppaassa.

% Tunnusmusiikkia voi ladata myds Spore-keskuksesta.
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Rytmi

1 Valitse tunnusmusiikin rytmi napsauttamalla tata

2 \Voit poistaa rytmin napsauttamalla valittua rytmié
3 S&ida toistovoimakkuutta

Voit valita rytmin napsauttamalla sit4 rytmipaneelissa.

Jos haluat kuulla vain rytmin, voit poistaa muiden osien valinnan tai hilientdd ne muissa paneeleissa.

Tunnusmusiikki
1 Valitse soitin napsauttamalla tat4

2 \Voit poistaa tunnusmusiikin napsauttamalla
valittua soitinta

3 Séaada toistovoimakkuutta.

Kun valitset soittimen, paaset maarittdméén tunnusmusiikin melodiaa. Se néytetédéan
séveltimessa.

Oman melodian luonti

1 Napsauttamalla tata voit luoda satunnaisen
melodian

2  Ota automaattinen toisto kayttoon tai pois
kaytosta

3 Napsauta ja vedé nuottia, niin voit siirtaa sitd
sdvelasteikolla ylos- tai alaspéin

4  Napsauttamalla voit lisata valitun nuotin
tunnusséavelmaén tai poistaa sen siita

Voit muokkailla tunnussavelmaa tai luoda uuden savelman joko alusta alkaen tai satunnaisen

melodian pohjalta. Kun olet saanut melodian perusrakenteen kuntoon, voit liikutella melodian

nuotteja ylos- ja alaspéin sévelasteikolla. Voit tarpeen mukaan myos lisété ja poistaa nuotteja.

% Jos haluat muuttaa nuoti_p kestoa, siirrd kohdistin nuotin péalle ja pyorita hiiren rullaa tai
paina nuolindppaintd YLOS tai ALAS.

% \oit aloittaa melodian toiston napsauttamalla melodian sévellyspaneelin taustaa.

Taustadanet

Taustadania kuuluu taustalla aina, kun tutkit planeettaa. Kaupungin tunnusmusiikki kuitenkin

voittaa yleiset taustaddnet. Voit lisata taustadaniin jopa nelja aanikerrosta.
% Voit lisata danikerroksen taustadéniin tai poistaa sen niistd napsauttamalla dénikerrosta.

Tunnusmusiikin tallentaminen joa lataaminen

Tunnusmusiikkia voi ladata Spore-keskuksesta, jonne voit myds tallentaa oman tunnusmusiikkisi.
% Jos haluat ladata sivellyksen, napsauta kaupunkieditorin alaosassa olevaa latauspainiketta.

Valitse haluamasi savellys Spore-keskuksesta, niin valittu tunnusmusiikki soi
kaupunkieditorissa. Voit muokata sitd mielesi mukaan.

% Jos haluat esikuunnella musiikkivalintaa, kaksoisnapsauta sitd Spore-keskuksessa.
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Tunnusmusiikin tallentaminen:

Voit tallentaa kaupungin tunnusmusiikin ja taustadénet napsauttamalla tallennuspainiketta.

Kirjoita luomuksellesi nimi ja kuvaus. Musiikki tallentuu Spore-keskuksen musiikkivalilehdelle.

Musiikin jakaminen

Musiikkia ei jaeta automaattisesti Spore-keskukseen.

Kaupungin tunnusmusiikin jakaminen:

1. Musiikki tallentuu seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot)\Omat Spore-
luomukset\Kaupungin_musiikki, jos kdyldssa on Macintosh.

. Etsi .png-tiedosto, joka vastaa kaupungin musiikille antamaasi nimea.

. Voit I&hettad tdmén tiedoston ystévillesi.

. Ystdvien on tallennettava tiedosto vastaavaan kansioon, ennen kuin he aloittavat Sporen.

. Séveltdmasi musiikki on nyt saatavilla heidén Spore-keskuksessaan.

(2 B -GV \]

Oman kaupungin valvominen

Kun edistyt sivilisaatiopelissa, on tarkeaa seurata, mita kussakin kaupungissa tapahtuu.
Tyytyméttomét kaupungit ovat alttiita esimerkiksi uskonnon hyokkayksille. Tyytyméattoméassa
kaupungissa saattaa myds puhjeta kansalaisten protestiliikkeitd, joiden seurauksena tuotanto
voi pyséhtya.

® \oit tarkistaa kaupungin tilastotiedot kaupunkieditorista.

Jos jossakin kaupungissa tapahtuu jotakin merkittdvéa, siita tulee merkinté
tapahtumahistoriaan, joka nakyy peliruudun vasemmassa reunassa. Merkintoja kannattaa
seurata, jotta tiedat, mitd planeetan eri kolkissa tapahtuu.

Siirtokuntaeditori

Siirtokunnan suunnittelu vastaa kaupungin rakentamista sivilisaatiopelissa, ja siirtokuntaeditori
toimii samalla tavalla kuin kaupunkieditorikin. Sen avulla voit lisata siirtokuntaasi
asuinrakennuksia, tehtaita, viihderakennuksia ja puolustusjérjestelmid. Perimméinen
tavoitteesihan on tietysti koko planeetan hallitseminen. Avaruuspelissé siirtokuntasi tuottavat
rohtoa, jonka voit myyda hyvaan hintaan. Lisaksi siirtokuntien rakennusten enimmaismaaraan
vaikuttaa se, mika planeetan maankaltaisuusluokka on.

Solupelissa paaset aloittamaan lajisi matkan halki evoluution. Se alkaa yksindisesta solusta,
joka kehittyy hiljalleen ja saa lopulta kdmpid merestd maan pinnalle.

Lisatietoja edistyksen seuraamisesta ja solupelin lapdisemisesta on pelin Spore-oppaassa
% Solupelin ohjauskomennot ovat sivulla 37.

Maalle nouseminen:
1. Syo kasveja tai muita soluja, niin saat DNA-pisteité ja solu kasvaa.

2. Keraa osia muista soluista ja meteorin sirpaleista.
3. Kun haluat kehittia soluasi, osta DNA-pisteilld uusia osia solueditorissa.
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Soluvaiheen ruutu

1 Tehtdvien tavoitteet

2 Lahennd/loitonna nakyméaa

3 Valikko

4 Pyséyta peli

5  Spore-keskus

6  Oma kokoelma

7 DNA

8  Edistyspalkki

9  Kutsu kumppania
napsauttamalla tata

10 Historia

11 Kuntomittari

12 0Osa

13 Meteoriitin sirpale

Solusi ndkyy keskelld solupelin ruutua. Sen ympdrilld on vihreitd kasvinpaloja, joita kasvinsyojat
voivat syddd, muita soluja, joita lihansyojat voivat syodd, seké keréttavid osia ja kaikenlaisia
alkukantaista ja inhottavaa, jota kannattaa valtella.

Solun ohjaaminen

Solupelissa piskuinen solusi saattaa ajautua virran mukana sinne ja tanne. Alkumeressa

suunnistaminen vaatii hieman harjoitusta, jotta opit suuntaamaan esineita kohti tai poispain

vihollisista. Muista suunnata esineen tdménhetkisen sijainnin sijasta aina siihen kohtaan, mihin

esine pian paatyy.

® \oit ohjata solun vaihtamaan suuntaansa napsauttamalla toista kohtaa ruudulla. Solusi
kaantyy kohdistimen suuntaan.

® Voit uida jatkuvasti samaan suuntaan napsauttamalla haluamaasi kohtaa ruudulla ja
pitdmélla hiiren painikkeen alhaalla.

Ohjauskomennot

Toiminto Nappaimists/hiiri

Liiku mihin tahansa suuntaan Osoita hiirelld ja pida hiiren vasen tai oikea painike

alhaalla

Liiku ylos W/nuolinéppéin YLOS

Liiku alas S/nuolindppéin ALAS

Liiku vasemmalle A/nuolindppéin VASEMMALLE

Liiku oikealle D/nuolindppéin OIKEALLE

Lahenné&/loitonna kuvakulmaa +/- tai hiiren rulla
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Solupelissa edistyminen

DNA-pisteiden keraaminen
Voit kerdtd DNA-pisteitd uimalla ruokaa péin niin, etté solusi suu tormaa ruokaan.

HUOM: Jotta solusi voisi syod4, se tarvitsee suun.
Syomalld saat DNA-pisteitd, jotka nakyvat edistymispalkin vasemmalla puolella. Solueditorissa
voit lisdtd DNA-pisteilla solullesi uusia osia ja ominaisuuksia, joiden avulla se kehittyy.
Osien lisaaminen
Solumaailmassa uiskennellessasi saatat [0ytad uusia osia, joita voit lisita soluusi. Voit kerata
naitd osia uimalla kelluvien meteoriitin sirpaleiden yli tai kukistamalla toisen solun, jonka nimen
vieressa nakyy osakuvake. Kerddmaési osat ovat kaytettavissasi, kun seuraavan kerran kayt
solueditorissa.
® Kun osa nakyy vedessd, saat sen haltuusi uimalla sen yli.

Solueditorissa voit vetda ja pudottaa osia soluusi. Katso kohtaa Editorit sivulla 14.

Kun olet hankkinut ensimmaisen osasi, kutsuhuudon painike tulee nakyviin edistyspalkin

ylapuolelle.
& Napsauta poikasten tekemisen painiketta ja ui kumppanisi luokse, niin siirryt
solueditoriin (s. 22).

Kun solusi kasvaa, se tarvitsee entistd enemman ruokaa pysyéakseen hengissa ja hyvinvoivana.

Sinun téytyy siis syodd aiempaa enemmén kasviainesta tai yha suurempia soluja, jos olet

lihansyoja.

Taistelu

Voit lisdta itsellesi hyokkaysaseita, kuten lihansy6jan suun, jotta voit puolustautua. Voit myds

lisata soluusi piikkeja, jotka suojaavat sitd hyokkaajilta.

@ Jos haluat hyokata toisen solun kimppuun, térmaa hyékkaysosallasi toiseen soluun ja
vélttele sen vaarallisia osia.

@ \oit puolustaa soluasi muiden hyokkayksiltd asettamalla puolustusosat (kuten piikit) niin,
ettd ne osuvat toiseen soluun tamén hyokatessa.

Edistyksen seuraaminen

Edistyspalkin avulla voit seurata edistymistasi solupelissd. Kun edistyspalkin osio tayttyy,

solusi siirtyy seuraavaan kasvuvaiheeseen. Aiemmin kovin uhkaavilta nayttaneet solut ovatkin

nyt pienid ja harmittomia, mutta toisaalta soluasi vastassa on uusia, entistd isompia ja

aggressiivisempia soluja.

Solupelin lapaiseminen

Kun ruudun alaosassa oleva edistyspalkki on tayttynyt kokonaan, olet kéynyt Iapi kaikki solun

kehitysvaiheet, ja voit siirtya evoluution seuraavaan haasteeseen.

@ Voit edetd otuspeliin napsauttamalla historiakuvaketta. Liséd solullesi siirtymaeditorissa
raajat ja muita osia, joita arvelet sen tarvitsevan maan pinnalla. Katso kohtaa Otuseditori
sivulla 23.
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otuspeli

Maata nékyvissa! Otuspelissd otuksesi nousee alkumeresta tutkimaan maanpéaallista maailmaa
planeetan muiden lajien joukossa. Kun tutkit maailmaa, vastaasi tulee suuri joukko muita lajeja;
osa on ystavallisid ja osa kdy heti kimppuusi. On siis syyta kehittad seurustelutaitoja, jotta saat
hankittua uusia ystavia, seka taistelutaitoja, jotta selviat vihollisten kohtaamisesta.

Matkan varrella voit kehittda otustasi keraamillasi DNA-pisteilld, kasvattaa sen alykkyytta ja
muuttaa sen itsestaan tietoiseksi otukseksi, joka voi edetd heimopeliin.

® Otuspelin ohjauskomennot ovat sivulla 40.

% Jos kuolet pelin aikana, synnyt uudelleen kotipesédssési.

Lisétietoja edistyksen seuraamisesta ja otuspelin lapaisemisesta on pelin Spore-oppaassa.
HUOM: Kun olet Iapaissyt otuspelin, et endd voi muuttaa otuksesi fyysisid ominaisuuksia.
Otuspelin ruutu
Tavoitteet
Pikkukartta
Valikko
Pyséyta peli
Spore-keskus
Oma kokoelma
DNA
Edistyspalkki
Historia

Saat nékyviin seurusteluominaisuudet
napsauttamalla tata

11 Periméataito

12 Saat nakyviin taisteluominaisuudet
napsauttamalla tatd

13 Kunto- ja energiamittari
14 Lauman jésenet
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Otuspelissa ohjattavanasi on yksi lajisi otus, ja lajin muut jasenet yrittavat selvitd maailmassa
omillaan. Voit ohjata otustasi maailmassa hiiren painikkeen avulla. Edessasi on suuria loytoja.
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Otuksen ohjaaminen

Otuspelissa voit liikkua ympari maailmaa osoittamalla ruudulla nékyvia paikkoja. Otuksesi

liikkuu haluamaasi paikkaan ja jda odottamaan seuraavaa komentoasi.

% Jos haluat otuksen liikkuvan jatkuvasti, napsauta ruudulla nakyvaa kohtaa ja pidd hiiren
painike alhaalla. Voit muuttaa otuksen suuntaa liikuttamalla kohdistinta.

Jos otuksellasi on tarttuimet, voit nostaa maassa tai puissa olevia esineita. Voit nostaa esineen

napsauttamalla sita.

@ Otuksen on saatava sdanndllisesti ruokaa, jotta se pysyy kunnossa. Katso kohtaa Otuksista
huolehtiminen ja niiden ruokkiminen sivulla 41.

Voit vaihtaa kuvakulmaa mielesi mukaan pitamalla hiiren oikean painikkeen alhaalla ja

likuttamalla hiirta.

Ohjauskomennot
Toiminto Néppéaimisto/hiiri
Liiku eteenpdin W/ nuolinéppéin YLOS
Liiku taaksepadin S/ nuolindppéin ALAS
Kéaanny vasemmalle A/ nuolindppéin VASEMMALLE
Kaanny oikealle D/ nuolindppéin OIKEALLE
Sivuttaisliike oikealle E
Sivuttaisliike vasemmalle Q
Hyppé ja répyta siipid VALILYONTI
(jos otuksella on siivet)
Aloita tai lopeta hiipiminen z
Pyréhda tai pysahdy SHIFT
Kohdista I&himpéaén otukseen F

Kéytd ominaisuutta 1: laulu (seurustelu) tai puraisu (hyokkéays)

1
Kaytd ominaisuutta 2: tanssi (seurustelu) tai rynnakko (hyokkdys) 2
Kaytd ominaisuutta 3: hurmaus (seurustelu) tai isku 3

(hyokkéys)

Kéyta ominaisuutta 4: poseeraus (seurustelu) tai sylkéisy 4

(hyokkéys)

Lahenn&/loitonna kuvakulmaa +/- tai hiiren rulla

Kdanna kuvakulmaa vasemmalle/oikealle s

Kéaanné/kallista kuvakulmaa Pida hiiren oikea painike alhaalla ja
liikuta hiirta

Kutsu kumppaniasi ASKELPALAUTIN

HUOM: Otuspelissa ei enad tarvitse tyytyd pelkkaan uimiseen. Padset eteneméaan
evoluution tiella nopeammin, jos vaikkapa hiivit, hypit tai liitelet.
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Otuksista huolehtiminen ja niiden ruokkiminen

Otuksen kuva
1 Kuntomittari
2 Energiamittari

Otuksesi tarvitsee ruokaa. Kun otuksesi kuljeskelee
ympariinsd, se kuluttaa energiaa. Ainoa tapa saada energiaa
takaisin on popsia vatsan tdydeltd ruokaa. Tarvittava ruoka maaraytyy otuksen suun perusteella

(kasvinsyojd, lihansyoja tai kaikkiruokainen otus): otuksesi tarvitsee ehka hedelmia tai lihaa, tai

ehkéapa se voi sydoda molempia.

@ \oit vaihtaa suuta otuseditorissa. Jos olet kuitenkin aloittanut solupelista ja kehittynyt
solusta otukseksi, solupelin piirteet maaradvat ruokavaliosi ikiajoiksi. Jos solusi oli
lihansy6ja, myos otus pysyy lihansydjana.

Kuntosi heikkenee, jos vahingoitut taistellessasi muita otuksia vastaan.

Jos otuksesi menehtyy nélkééan tai jokin toinen otus tappaa sen, otuksesi syntyy uudelleen

kotipesassa.

Otuksen kehittaminen

Otuksen kehittamiseen tarvitaan DNA-pisteitd, joilla voit hankkia otuksen ominaisuuksia

parantavia osia.

Lisatietoja osien kerdamisesta ja otuksen kehittdmisesta on pelin Spore-oppaassa.

Perimétaidot

Seurustelu-, taistelu- ja likkumisominaisuuksien lisaksi saat myos erityisid perimataitoja sen

mukaan, minké&laisia valintoja olet tehnyt evoluution aikana. Solupelin aikana hankkimasi piirre

ratkaisee sen millainen perimétaito otuksellasi on.

Periméataidot nakyvét edistyspalkin ylapuolella. Niissa on tehoa rutkasti, mutta niiden

latautuminen kayton jalkeen vie jonkin verran aikaa.

Lisétietoa perimataidoista on sivulla 10.

Alyn kehittaminen

Kun olet hankkinut niin paljon DNA-pisteitd, ettd edistyspalkki tayttyy johonkin pystyviivaan asti,

siirryt automaattisesti seuraavalle alykkyystasolle.

® Kun saat dlykkyystason, voit lisata laumaasi uuden otuksen. Laumassasi voi olla jopa kolme
otusta.

Oman lajin kehittaminen

Kun otuksesi hankkii alykkyyttd, DNA-pisteita ja ystavia, voit kehittda otustasi ja lisata sen
vaikutusvaltaa, kun se pyrkii planeetan hallitsevaksi lajiksi.

Oma pesa

Pesdssaan otuksesi voi levatd, toipua ja hankkia poikasia, ja sielld voit kehittaa lajiasi. Jos
otuksesi vahingoittuu taistelussa, se voi parannella itsedan palaamalla peséaan. Istuskele
pesdssd ja odota, ettd kuntomittari tayttyy.

$ Pesdssa voit tehda poikasia ja sieltd voit siirtyé editoriin, jossa voit lisété tai poistaa otuksen osia.

HUOM: Otuspelissé pesad ei tarvitse suojella.
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Poikasten hankkiminen
Voit milloin tahansa kutsua otuksesi kumppania, jotta saat otukselle uuden jalkeldisen. Kun
muna kuoriutuu, padset ohjaamaan tata jélkeldista ja opit kdyttdmaan kaikkia askettéin lisattyja
ominaisuuksia.
Kun haluat hankkia poikasia, kutsu ensin kumppania painamalla ASKELPALAUTINTA tai
napsauttamalla edistyspalkin ylapuolella olevaa kutsuhuudon painiketta. Seuraa huutoa peslle,
jossa kumppanisi ympérilla nakyy syddmia, ja napsauta sitten kumppanin ylapuolella nakyvaa
painiketta, niin padset otuseditoriin. Editorissa tekemasi muutokset vaikuttavat kaikkiin lajisi
otuksiin, myds omaan otukseesi ja sen poikasiin.

VIHJE: Kun kutsut kumppania, tdmé vastaa aina otuksesi senhetkisesté pesasta.

Muutto

Etsiessdén uusia ruokapaikkoja ja muita resursseja otuksesi pesdkumppanit saattavat muuttaa

pesasta toiseen.

% Voit paikantaa uuden pesén muuttotouhujen jalkeen napsauttamalla kutsuhuudon painiketta
ja seuraamalla kumppanin vastaushuutoja uuden pesan luo. Voit myos kulkea uudelle
pesélle polkua pitkin (otusten maailmassa tai pikkukartalla) tai kulkea pikkukartalla nakyvan
kotikuvakkeen suuntaan.

Suhteet
Voit aina tarkistaa tdméanhetkisen suhteesi johonkin lajiin siitdmalla kohdistimen toisen lajin
yksilon péalle. Lisétietoa suhteista ja kuvakkeista on pelin Spore-oppaassa.
Muihin otuksiin ystavystyminen
Valmiuspainikkeet ovat ruudun alaosassa edistyspalkin ylapuolella.
@l Napsauttamalla titd painiketta voit avata seurusteluominaisuutesi.
@» Napsauttamalla tatd painiketta voit avata taisteluominaisuutesi.
Jos haluat ystavystya toisen otuksen kanssa, aseta oma otuksesi seurusteluvalmiuteen ja
kaksoisnapsauta otusta, jonka kanssa haluat ystavystya. Jotta seurustelutoimet onnistuisivat,
sinun taytyy kayttaa seurusteluominaisuuksiasi niin, ettd ne vastaavat toisen otuksen toimia ja
niiden taso on vahintaan toisen otuksen ominaisuustason veroinen. Jos toinen otus esimerkiksi
laulaa sinulle, sinun tulee kayttaa lauluominaisuutta ja laulaa luikauttaa sama tai parempi
sévelma.
Jos onnistut tayttdmaan mittarin, suhteesi toiseen otukseen paranee. Jos toisesta otuksesta
tulee ystavasi tai liittolaisesi, oma otuksesi voi parantaa haavojaan toisen otuksen pesissa.
Voit hankkia tai parantaa seurusteluominaisuuksia lisddmélla osia otuseditorissa.
@ Ystavystyminen toisen lajin alfaotusten kanssa on tavallista vaikeampaa, mutta jos onnistut
siind, saatat saada palkinnoksi uuden osan.
® Vit lisata liittolaisotuksia laumaasi, jos siind on vapaita paikkoja.

HUOM: Seurustelutoimet eivat onnistu, ennen kuin olet hankkinut toisen otuksen
kédyttamat seurusteluominaisuudet ja ne ovat vdhintdén samaa tasoa kuin toisella otuksella.
Saat hankittua ominaisuuksia etsimalld pelissa osia ja lisédmalla ne lajillesi editorissa.

HUOM: Et voi suorittaa seurustelutointa otukselle, johon olet jo tehnyt vaikutuksen. Naiden
kuvan vieressé on suhdekuvake, jota ympyrdi tahtikeha.
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Taistelu i

Joissakin tilanteissa et ehka voi vélttaa taistelua muita otuksia vastaan. Jos olet valinnut
lihansydjan suun, sinun téytyy luultavasti metséstédé itsellesi ruokaa. Taisteluissa voit kayttda
toisen otuksen kukistamiseen yhté tai useaa taisteluominaisuutta.

Jos haluat hyokéta toisen otuksen kimppuun, aseta oma otuksesi taisteluvalmiuteen, valitse
kohteeksi vastustaja, ja napsauta sitten kdytettavaa taisteluominaisuutta tai kayttamalla
pikanéppaimia 1-4.

% \oit saada tai parantaa taisteluominaisuuksia lisadmalld otuksellesi osia editorissa.

@ Kullakin taisteluominaisuudella on viisi tasoa.

Jos kukistat otuksen, voit saada siité lihaa, jota voit kdyttaa ruoaksi tai jonka voit antaa lahjaksi

muille otuksille. Saatat myds saada DNA-pisteitd. Jos kukistat otuksen taistelussa, suhteesi

kaikkiin saman lajin otuksiin heikkenee.

% Voit napata esineitd ja heitella niilld vihollista, jolloin tama taintuu.

% Jos haluat paeta, voit kddnty4 ja juosta pois. Pakenemiseen voi kéyttdd myds muita
ominaisuuksia, kuten hiipimista.

% Jos otuksesi kuolee, se syntyy uudelleen kotipesassa.

Lauman kokoaminen

Laumasta on hyotya. Kun otuksesi aly kehittyy, voit lisdta laumaasi toisen jasenen. Voit

lisatd laumaasi jasenid omasta lajistasi tai mistd tahansa liittolaislajista. Lauman jasenet

ovat uskollisia seuraajiasi, jotka pysyvat rinnallasi minne ikin menetkin. Ne auttavat sinua
hyokkdamaan muiden otusten kimppuun, etsiméan ruokaa ja suorittamaan muita toimia.
B8 Jos lisat laumaasi jasenen, saat timén paikan taytettyd.

@ Jotta voisit lisdta laumaan jésenen, otuksesi on saatava dlykkyystaso, jolloin lauman
jasenelle avautuu paikka. Sitten pitdakin ena tehda vaikutus toiseen otukseen (oman
lajisi jaseneen tai liittolaiseesi), jotta tdma liittyy laumaan. Katso kohtaa Muihin otuksiin
ystéavystyminen sivulla 42.

@ Seurustelutoimia kannattaa tehda joukolla. Jos lauma on suuri, muihin otuksiin on helpompi
tehda vaikutus seurustelemalla.

Jatit

Maailmassa on siella taalla valtavia, yksindisia otuksia, joista kerrotaan lukemattomia

legendoja. Jatteja on syyta tarkkailla etaalta.
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Heimopelissé lajisi on oppinut kdyttdmaan tulta ja muodostanut pienen heimon. Pian kuitenkin
muodostuu muitakin heimoja, ja ne kaikki pyrkivat nousemaan planeetan ensimmaiseksi
sivilisaatioksi.

Heimosi jasenet voivat uuden lykkyytensé ansiosta rakentaa ja kayttda tyokaluja, joiden
avulla ne voivat kerété entistd enemmén ruokaa, kasvattaa kylén asukaslukua ja lisété heimon
vaikutusvaltaa.

Varo villieldimia, jotka vaanivat leirinuotion valon ulottumattomissa. Joitakin eldimid voi
metséstaa, jotkin voi kesyttda — ja jotkin saattavat metséstaa otuksiasi.

Lisatietoja edistyksen seuraamisesta ja heimopelin lapéisemisesté on pelin Spore-oppaassa
Ny,

(Heimopelin suurin ero solu- ja otuspeleihin verrattuna on se, etté
ohjattavana ei ole enda lajin yksi otus — vaan kokonainen heimo! Voit
antaa komentoja yhdelle tai usealle heimon jasenelle, jotka sitten
tekevét kaskysi mukaan. Voit jopa liikuttaa kuvakulmaa ja tarkistaa,
mitd ymparistossa tapahtuu.

Lisédtietoja heimon jdsenten valitsemisesta ja komentamisesta on
kohdassa Heimon komennot sivulla 45. Pelivaiheen alussa voit myds
\pelata hyddyllisia harjoituspeleja, jotka opastavat heimon hallintaan.

HUOM: Kun olet nyt muodostanut heimon, et voi endd muuttaa lajisi
kokoa tai muotoa. Tasta eteenpéin voit vaihdella kylén tyokaluja seka
heimosi jasenten kayttamia asuja.

Heimopelin ruutu

Heimon pikkukartta

Valikko

Pyséyta peli

Spore-keskus

Oma kokoelma

Taménhetkiset ruokavarat

Edistyspalkki

Seurusteluominaisuudet

Periméataidot

10 Taisteluominaisuudet

11 Kunto- ja energiamittari

12 Valitse yksi tai usea heimon
jasen napsauttamalla tata
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Heimopelin pikkukartta
Heimon majan sijainti W) Epinius
Oma otuksesi s
Toisen lajin kyla

Villieléinten pesa

Nayta tai piilota pikkukartta

Muuta kuvakulmaa napsauttamalla

tata

7 Nayta suhteesi naapuriheimoon ja
naapuriheimon jésenten lukumaara
viemélla kohdistin kuvakkeen ylle

8  Ravinnonléhde

Q  Kalapaikka

Napsauta kohtaa pikkukartalla, niin kuva siirtyy paikalle. Jos napsautat kohtaa hiiren oikealla

painikkeella, valitut heimon jésenet siirtyvét paikalle, Heimon pikkukartan avulla voit tarkistaa,

mité kaikkea ymparilla tapahtuu. Heimon rakennukset ja jasenet on merkitty karttaan kuvakkeilla,
joiden vari vastaa heimon véria.

@ Jos haluat lisatietoa toisesta heimosta, siirra kohdistin pikkukartalla toisen heimon majan
paalle. Muita heimoja alkaa kuitenkin ilmestyé lahimaille vasta sitten, kun oma heimosi on
saanut kerattya hieman ruokaa ja heimossa on muutamia poikasia.

[ Talla lahiseudun heimolla on oma heimon vérinsé, ja heimosta voi viela tulla ystava tai
vihollinen.

& Hedelmilehdoista voi kerdta ruokaa.

@ Otusten pesistd saattaa kasvaa heimoja.

& Tassé on kalapaikka.

cC| oA WN =

Heimon komennot

Heimon jasenten valitseminen

Heimopelissé voit valita yhden heimon jasenen, useita heimon jasenid tai kaikki heimon jasenet

ja antaa ndille komentoja. Valitun heimon jasenen ympdrilla nakyy keltainen ympyra.

Yksikoita valitaan vasemmalla hiiren painikkeella. Voit valita heimon jasenen napsauttamalla sita hiiren

vasemmalla painikkeella tai valitsemalla sen ruudun oikeassa reunassa olevasta heimoluettelosta.

® Jos haluat valita useita heimon jasenid, pidd CTRL-ndppain alhaalla ja napsauta yksittdisia
heimon jasenid ymparistossa tai heimoluettelossa. Voit myds pitaa hiiren painikkeen
alhaalla ja valita jasenet vetdmélla ndiden kohdalle rajausalueen. Voit lisité jasenid tahén
ryhmaan pitamalla CTRL-n&ppdimen alhaalla ja napsauttamalla sitten uusia jasenia.

@ \oit valita kaikki heimon jasenet napsauttamalla heimopalkkia.

Valinnan poistaminen

Pida GTRL-ndppéin alhaalla ja napsauta heimon jasenta ymparistossa tai heimoluettelossa, niin
saat poistettua heimon jasenen ryhmasta.

@ \oit poistaa kaikkien jasenten valinnan myds napsauttamalla heimopalkkia tai painamalla

ESC-nappainta.
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Homentojen antaminen

Kun olet valinnut yhden tai useita heimon jésenid, voit ohjata ne haluamaasi paikkaan tai

késked ne toimimaan muiden kohteiden tai otusten kanssa: napsauta vain hiiren oikealla

painikkeella haluamaasi paikkaa, kohdetta tai otusta. Jos esimerkiksi haluat heimon jasenen

keradvan ruokaa, napsauta heimon jasenta hiiren painikkeella ja napsauta sitten hedelmépuuta

hiiren oikealla painikkeella. Heimon jasen kerda hedelmia, tuo ne kylaan ja jatkaa sitten

hedelmien kerdamista, kunnes hedelmét loppuvat puusta tai otus saa toisen komennon.

Jos voit kasitelld jotakin maailman kohdetta, se nakyy korostettuna, kun kohdistin on sen

kohdalla. Myés kohdistimen muoto muuttuu.

% Heimon jasenet jatkavat saamansa komennon tayttdmistd, kunnes materiaalit on kéytetty
loppuun, toimintoa ei enda voi kayttaa tai kunnes nalka tai energiataso vaatii huomiota.

Huvakulman liilkuttaminen

Heimon jasenia voi seurata helposti uusien kuvakulmakomentojen avulla.

Voit liikuttaa kuvakulmaa nuolindppéimilla tai pitdméalla hiiren oikean painikkeen alhaalla ja

vetamalla hiirtd. Jos ruudunvieritys on méadritetty asetusvalikossa kéyttoon, voit myds siirtad

kohdistimen ruudun reunalle, niin naytto vierii kyseiseen suuntaan.

Jos haluat kadntaa tai kallistaa kuvakulmaa, pida hiiren vasen ja oikea painike painettuina

samanaikaisesti ja liikuta sitten hiirta ylos ja alas tai vasemmalle ja oikealle. Voit kadntaa

kuvakulmaa myos painamalla PLUS- tai MIINUS-ndppainta.

Jos haluat madrittda kuvakulman seuraamaan tiettyd heimon jasenté, paina VALILYONTIA.

Kuvakulma siirtyy automaattisesti seuraamaan jotakin heimon jasenta. Painamalla

VALILYONTIA uudelleen voit siirtyd seuraavaan heimon jaseneen.

Voit siirtdd kuvakulman nopeasti mihin tahansa mantereen kohtaan napsauttamalla

pikkukarttaa hiiren vasemmalla painikkeella.

% Vit likuttaa kuvakulmaa planeetan pinnalla myds kéyttamalld nuolindppaimia ja muita
nappaimiston komentoja.

Heimon kyla

Heimosi kyla on kuin siemen, josta koko tuleva sivilisaatiosi kasvaa. Kylan leirinuotion ymparille
voit lisdtd yha uusia tyokaluvajoja, joista jokainen tuo kyladn uusia tyokaluja ja ominaisuuksia.
Tyokalujen ansiosta heimosi jasenet voivat kerété ruokaa entistd tehokkaammin, parantaa
sosiaalisia taitojaan soittimien avulla tai taistella entista hurjemmin.

Lisatietoa heimon kyl&sta on pelin Spore-oppaassa.

Hylén puolustaminen

Jotta voisit puolustaa kyladsi, heimon jasenet on varustettava tarpeellisilla tyokaluilla. Valitse
tyokalujen sotilaallisesta luokasta haluamasi tyokaluvaja.
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Heimoluettelo

Heimoluettelo

1 Valitse kaikki heimon jasenet

2 Paallikko

3 Valitse heimon jasen napsauttamalla

4 Heimon jasenen tdménhetkinen kunto- ja

energiataso

Heimoluettelon avulla voit valvoa heimon kaikkien jasenten kuntoa ja valita yhden |

tai usean heimon jésenen. Ruudun oikeassa reunassa on joukko kuvakkeita,

jotka kuvaavat heimon kutakin jasentd, ndiden kuntoa ja energiaa seka sitd, mita

heimon jasen parhaillaan tekee (touhuja kuvaa pieni kuvake kuvan vasemmassa

ylareunassa).

% Jos heimon jésenelld on kéytdssadn tydkalu, kyseinen tyokalu nékyy heimon jasenen
kuvakkeessa. Télld tavalla voit tarkistaa, paljonko kyldssa on metsastéjid ja paljonko kerailijoita.

Ruoan keraéaminen

Heimon kaikki jasenet tarvitsevat ennen kaikkea ruokaa, joten niille on syyta hankkia hyvia

ravinnonlahteita.

% Heimon jdsenen energiataso nakyy oranssissa palkissa, joka on merkitty jasenen
heimoluettelossa nakyvaan kuvakkeeseen.

Lisatietoa keradmisestd, metsdstamisesta ja kesyttamisesta on pelin Spore-oppaassa.

Halastus

Voit kerata ruokaa myos kalastamalla sitd. Hyvat kalapaikat on helppo tunnistaa, silla niissa
kalat hyppelevat rannan lahella.

® Hanki kylaasi kalastuskeihaat, niin voit aloittaa kalastuksen.

Heimon parantaminen
Heimoeldmasté ei aina selvid kolhuitta. Jos heimon jasenet vahingoittuvat taistelussa, voit
parantaa niitd seuraavilla tavoilla:

Lepdaminen Heimon jasenet voivat parannella itse&én hiljalleen, jos ne saavat levata
kylassaan.

Parannussauvat Jos kyldssdsi on parannussauvan maja, voit varustaa heimon jasenen
parannussauvalla. Tama laakintdmies voi lahtea taisteluun heimon
muiden jasenten kanssa. Parantaja voi sitten parantaa heimon muita
jasenia taistelun aikana.

Heimon kasvattaminen

Voit saada entistd suuremman ja vahvemman heimon tekemélld poikasia kumppanisi kanssa.
Hanki myos tyokaluja ja lisdvarusteita heimoeditorin kautta.

Poikaset

Kun heimosi saa arvovaltaa liittoutumalla naapuriheimojensa kanssa tai kukistamalla néita, se
voi eldttda entistd useampia heimon jésenid. Voit kasvattaa heimosi asukaslukua osoittamalla
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hiirella heimon majaa ja napsauttamalla poikaspainiketta.

Majan oviaukosta vierii muna (kenenkaan ei tarvitse tietad, mitd majassa tapahtuu). Kun

muna kuoriutuu, heimoosi syntyy poikanen. Poikasten tekeminen kuluttaa jonkin verran

heimon ruokavaroja. Kun poikanen on sitten kasvanut taysikasvuiseksi, siitd tulee heimon

taysimittainen jasen, jolle voi antaa komentoja

Heimoeditori ja heimon asustamo

Heimoeditorissa voit ostaa heimosi kdytettavéksi uusia tyokaluja (Katso kohtaa Heimon tydkalut

sivulla 32) sekd antaa heimosi jasenille asusteita (Katso kohtaa Heimon asustamo sivulla 27),

jotka parantavat ndiden luontaisia kykyja.

Varusteiden antaminen heimon jasenille

Kun olet ostanut tyokalun, sinun taytyy vield lahettaa heimon jasenet tyokaluvajan luo, jotta he

saavat tyokalun kayttoonsa.

® \oit varustaa heimon jésenen napsauttamalla haluamaasi otusta hiiren oikealla painikkeella
ja napsauttamalla sitten tyokaluvajaa. Heimon jasen kévelee vajan luo tyokalua hakemaan.

® \oit tarkistaa, mika tyokalu kullakin heimon jasenelld on kéytdssdan, katsomalla heimon
jasenen kuvaa heimoluettelossa.

Toimet muiden heimojen kanssa

Heimollasi on jonkinlainen suhde planeetan kaikkien muiden heimojen kanssa, ja suhteet
voivat muuttua pelin aikana. Kun tavoittelet sivistystd, voit jattad pienemmat heimot taaksesi
kukistamalla ne, kaappaamalla niiden resursseja tai liittoutumalla niiden kanssa. Mita
suurempiin heimoihin tulee, voit yrittda tehda niihin vaikutuksen esiintymalla. Se parantaa
suhdettanne ja saattaa johtaa liittoumaan.

©  Seurustele (muodosta liitto)

@ Hyokkaa

@  Annalahjoja (diplomaattinen suuntaus)

&e> Tee ryostoretki (varasta ruokaa)
Lisatietoa seurustelusta, lahjojen antamisesta, liittolaissuhteiden muodostamisesta ja muiden
heimojen kimppuun hyokkaamisesta on pelin Spore-oppaassa.
Ryostoretket muiden heimojen kimppuun

Etko jaksakaan kerdta ruokaa puista ja pensaista? Lahde ryostoretkelle naapuriheimon kyldan
ja nauti heidén kovan tyonsa hedelmista.
1. Valitse heimosi jasenet, jotka osallistuvat ryostoretkelle.

2. Varusta heidat kaytettavissa olevilla aseilla.

3. Siirry turvalliseen paikkaan Iahell toisen heimon kylaé. Kannattaa odottaa sellaista hetked,
ettd kyla jaa tyhiilleen.

4. Kun otuksesi ovat taisteluvalmiudessa, napsauta naapuriheimon ruokavarastoa hiiren
oikealla painikkeella.

5. Painamalla VALILYONTIA saat kuvakulman seuraamaan rydstoretkelld olevan ryhmén
seikkailuja.
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Tervetuloa sivistyneeseen maailmaan. Sivilisaatiopelin alussa hallussasi on yksi kaupunki, ja sen
turvin paaset aloittamaan maailmanvalloituksesi. Kun laajennat kansakuntaasi halki planeetan,
tarvitset edistymisesi tueksi rohtoesiintymid. Niista saatavien varojen avulla voit valloittaa,
kaannyttaa tai ostaa muita sivilisaatioita, ennen kuin astut suuren askeleen avaruuteen.

Muut omaa lajiasi olevat heimot ovat liittyneet sivistyneeseen maailmaan perustamalla omia
kaupunkejaan. Yhdisté planeetan kansakunnat johtoosi armeijan, uskonnon tai talouden nimiss4,
niin voit rakentaa kulkuneuvoja ja hankkia tekniikkaa, jotta kansasi padsee singahtamaan
planeettaa ymparoivalle kiertoradalle.

Lisétietoja edistyksen seuraamisesta ja sivilisaatiopelin lapéisemisesta on pelin Spore-oppaassa.

Sivilisaatiopelin ruutu
1 Oma kaupunkisi
2 Ensimmadinen kulkuneuvosi

3 Kalustoluettelo: valitse yksi tai usea
kulkuneuvo napsauttamalla tata

4 Pikkukartta
5  Valikko
6  Pysayta peli
7
8
Q9

Spore-keskus

Oma kokoelma

Téaménhetkiset Spore-taalerit
10  Edistyspalkki
11 Periméataidot
12 Kulkuneuvon puolustusvalmius
13 Kulkuneuvon aggressiivinen valmius
14 Historia

Sivilisaation pikkukartta
Kuvakulman liikuttaminen
Planeetan nimi

Tuo pikkukartta esiin tai piilota se
Kuvakulmassa nékyva alue
Paiva/yo

Oma kaupunkisi

Resurssit

Nloclu|ln|w|Nn| =
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$ Napsauta pikkukartan kohtaa, niin kuvakulma siirtyy sinne.

% \oit komentaa yksikkosi mihin tahansa pikkukartan kohtaan valitsemalla yksikot ja
napsauttamalla haluamaasi kohtaa hiiren oikealla painikkeella.

Pikkukartan avulla voit valvoa planeetan tapahtumia. Muiden sivilisaatioiden kaupungit ja

kulkuneuvot nakyvét kartalla vérillisind talokuvakkeina ja pisteina:

(m  Kaupungit on vérikoodattu niiden hallitsijan perusteella. Katso kohtaa Kaupungin véri
sivulla 51.

s Planeetan jokainen rohtoesiintymé nékyy pikkukartalla, ja kaupunkien hallussa olevat
esiintymét on varikoodattu. Katso kohtaa Rohdon kerdédminen sivulla 51.

&  Kulkuneuvot on véritetty sen sivilisaation mukaan, joka ne omistaa.

% Jos kohde on jonkin sivilisaation hallinnassa, saat siité lisétietoa siirtdmalld kohdistimen
sen paalle. Kun siirrat kohdistimen kaupungin paélle, saat lisatietoa kaupungista ja niet sen
rajaviivat.

Voit my0s tarkistaa kartalta, mitd pelissa parhaillaan tapahtuu:

@ Jos omistettujen kaupunkien, kulkuneuvojen tai rohtokaivosten kimppuun on hyokétty
armeijan tai uskonnon voimin, hyokkaykset nakyvét pikkukartassa.

% Jos kaupungit kayvét kauppaa, pikkukartalla kaupunkien paalla nakyy Spore-taalerin
kuvake seka viiva, joka néyttad kauppareitin.

& Jos neuvottelet toisen kaupungin kanssa viestintiruutua kéyttéen, kaupungin kohdalla
nakyy pikkukartassa kuvake.

Sivilisaatiopelin ohjauskomennot

Sivilisaatiopelissa kulkuneuvoja ohjataan samalla tavalla kuin heimopelissakin, seuraavin

liséyksin: __ o

% \oit siirtyd kulkuneuvosta toiseen painamalla VALILYONTIA.

® \oit siirtdd kuvakulman lahimman kaupunkisi yldpuolelle painamalla ASKELPALAUTINTA.

Lisatietoja on kohdassa Heimopelin ohjauskomennot sivulla 45.

Alkutoimet

Jos aloitat sivilisaatiopelin galaksiruudulta késin, tee pelin alkutoimet noudattamalla ruutuun
tulevia ohjeita, ennen kuin teet alla kuvatut toimet.

1. Valitse kaupungintalosi. Tee siihen haluamasi muutokset.

2. Valitse ensimmainen maa-ajoneuvosi. Tee siihen haluamasi muutokset.

3. Kaupunkisi ja kulkuneuvosi sijoitetaan pelikartalle. Ensimmaisend tavoitteenasi on etsid
kulkuneuvon avulla rohtoesiintymé ja muuttaa se tuottavaksi rohtokaivokseksi.

Tavoite nékyy vasemmassa yldkulmassa tavoitekortissa.

Mannerta kannattaa tutkia pelin alkuvaiheissa. Kun tapaat uusia heimoja, saatat saada

rydstosaalista ja uutta tekniikkaa.

Voit myds tutkia mantereen muita sivilisaatioita ja selvittdd, mika olisi paras keino ottaa niihin

yhteytta.

% Muista kuitenkin myds keraté rohtoa, rakentaa tehtaita ja kehittda kaupunkiasi.

Lisétietoja kaupungin rakentamisesta on kohdassa Kaupunkieditori sivulla 33.
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Haupungin vari

Kaupungin vari madritetan sivilisaatiopelin alussa, tai jos olet kehittynyt heimopelist,

kaupungin véri periytyy heimosi véristé. Vérin perusteella tunnistat vaivatta kansakuntasi

rakennukset ja kulkuneuvot peliruudulla ja pikkukartassa.

@ Kutakin naapurikaupunkia johtaa lajisi toinen ryhmittyma. Niiden varit loistavat kaupunkien
muureissa, rakennuksissa ja kulkuneuvoissa.

® Kun valtaat muita kaupunkeja, ne ottavat kéyttodsi oman kaupunkisi vérit ja muuttuvat osaksi
kansakuntaasi.

® Kullakin kansakuntaasi ottamalla kaupungilla voi olla oma vahvuutensa. Voit joko séilyttda
kaupungin oman vahvuuden tai kdannyttad ne oman vahvuutesi mukaisiksi. Taméa paatos
madrittad, milla taktiikalla laajennat kansakuntaasi: monitahoisesti vai keskittyneesti.

Haupungin rajat
Kaupunkisi rajat on merkitty peliruudulle kaupungin varilla. Nama rajat ilmoittavat kaupungin
koon seka sen, kuinka suurta maa-aluetta se hallitsee koko planeetalla.

HUOM: Jos kaupunki on maan ympéardimé, se ei voi tuottaa vesikulkuneuvoja. Hanki
maata rannikolta, jos suinkin pystyt!

® Kaupunkien ja rohtoesiintymien rajat tulevat nikyviin myos, kun siirrdt kohdistimen niiden
padlle pikkukartalla.

HUOM: Kun rikot muiden kaupunkien rajoja, ne saattavat havaita saapumisesi ja ryhtyé
toimeen sen perusteella, miké suhteesi laatu niiden kanssa on.

Sivilisaation rahoittaminen

Maailman valloittamiseen tarvitaan paljon Spore-taalereita. Tassa pelivaiheessa rahavaroja voi
hankkia monella tavalla. Kun sivilisaatiosi kasvaa, tulonlahteitd kannattaa suojella.

Rohdon keraaminen

Planeetan pinnalla on sielld taalla rohtoesiintymid, joista voi saada jatkuvan Spore-taalerien
lahteen. Rohtoesiintymét on vallattava, jotta niihin voi perustaa kaivoksen ja jotta niistd saa
tuloja.

Rohtoesiintymén valtaaminen:

1. Valitse kulkuneuvo.

2. Ohjaa kulkuneuvo rohtoesiintymén luo.

3. Kulkuneuvo rakentaa poraustornin rohtoesiintymén luo.

4. Kun poraustorni on valmis, rohdonkeruu alkaa ja saat tasaista tahtia lisid Spore-taalereita.

HUOM: Rohtoesiintymia pitad puolustaa kulkuneuvoilla, tai muuten toiset kaupungit
saattavat hyokata niiden kimppuun, tuhota poraustornisi ja vieda tulonlahteesi. Valitse
kulkuneuvo ja maarita se puolustusvalmiuteen. Katso kohtaa Kulkuneuvojen valmiudet
sivulla 53.
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Tehtaiden rakentaminen

Kun rakennat kaupunkiin tehtaan, saat arvokkaan tulonldhteen. Tehtaissa on téissa kaupunkisi

kansalaisia, jotka on pidettava tyytyvaisind, jotta he pysyisivat tuotteliaina. Tyytymattomét

asukkaat eivét viitsi puurtaa.

Haupankayntisuhteet

Voit kehittdd kauppasuhteita muiden kaupunkien kanssa, ja molemmat osapuolet voivat

saada tasaisia tulovirtoja. Jos suhteesi toiseen kaupunkiin on hyva, voit ehdottaa kauppareitin

perustamista lahettamalla kaupunkiin talouden kulkuneuvoja.

® Muutkin kaupungit saattavat ehdottaa sinulle kauppareitteja. Nama tarjoukset nakyvat
viestintaruudulla. Kun olet hyviksynyt kauppareitin toisen kaupungin kanssa, molemmista
kaupungeista lahtee talouden kulkuneuvoja, jotka kulkevat edestakaisin kaupunkien
vélilld ja tuottavat tuloja jokaisella kdynnilladn. Mitd enemmén talouden kulkuneuvoja
kauppareitilld on, sitd enemman kauppareitti tuottaa Spore-taalereita.

® Jos saat sdilytettyd kauppasuhteet toisen kaupungin kanssa riittdvén pitkaén, sinulle
voidaan tarjota mahdollisuutta ostaa kaupunki, jolloin saat taas uusia tilaisuuksia
tulonhankintaan ja kehitykseen.

Kansakunnan kalusto

Sivilisaatiopelissa voit tutkia planeettaa ja valloittaa sen rakentamalla planeetan parhaan

tai suurimman kaluston. Pelivaiheen alussa voit ostaa ja rakentaa vain maa-ajoneuvoja.

Kun kansakuntasi laajentuu, saatat kehittaé vesikulkuneuvoihin ja ilma-aluksiin tarvittavaa

tekniikkaa, ja ajan my6ta etenet aina avaruuteen asti.

® Kun ostat tai rakennat kulkuneuvon, siihen liittyvat aseet madraytyvat automaattisesti
valitsemasi vahvuuden mukaan: aseet voivat siis olla sotilaallisia, uskonnollisia tai talouteen
liittyvid.

% Voit lisata uuden kulkuneuvon kayttdmalla kaupunkieditorissa olevaa kulkuneuvojen vélilehted.
@ Napsauttamalla taté voit avata nakyvissa olevan kulkuneuvon muokattavaksi
kulkuneuvoeditoriin. Jos et luonut kulkuneuvoa itse, se pitda tallentaa uudella nimella.

ﬂ Napsauttamalla taté voit rakentaa kulkuneuvoeditorissa kulkuneuvon alusta alkaen.
f8  Napsauttamalla tata voit ladata kulkuneuvon Spore-keskuksesta. Jos et ole muodostanut
verkkoyhteyttd, voit kdyttaé vain paikallisessa peliversiossa olevia kulkuneuvoja.
HUOM: Kun olet valinnut kulkuneuvon mallin, voit ostaa lisad samantyyppisia kulkuneuvoja
suoraan kaupungintalosta. Kaupunkieditorissa ei siis tarvitse poikkeilla jatkuvasti.
Halustorajoitukset
Kulkuneuvoeditorissa voit tarkastella kalustoon liittyvia méararajoituksia, jotka ndkyvét kaupungin
tietojen ylapuolella. Kaluston méaararajoituksissa nakyvét kulkuneuvojen nykyinen maara seka
kutakin tyyppid olevien kulkuneuvojen enimmaisméaara, jonka kansakuntasi voi yllapitaa.
® Kaluston maarérajoitukset maarittyvét kansakuntasi kaupunkien maéran seké kaupungeissa
olevien rakennusten maéran perusteella.
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Hulkuneuvojen ohjaaminen

Kulkuneuvojen ohjaamiseen kaytetdan samoja komentoja kuin heimon jasenten ohjaamiseen
heimopelissa. Katso Heimopeli-osion Alkutoimet-kohtaa sivulla 44.

% Voit madrittad kulkuneuvojoukkoja valitsemalla useita kulkuneuvoja ja painamalla sitten
CTRL-ndppdintd ja numerondppdintd. Painamasi numeronéppéin madrittda samalla ryhmén
numeron. Voit siirtyd méaaritetysta ryhmést toiseen painamalla VALILYONTIA.

Hulkuneuvojen valmiudet

Voit maarittaa yksittaisia kulkuneuvoja valmiuteen, joka méarittad kulkuneuvojen perustoiminnan.

® Madritd kulkuneuvon valmius valitsemalla se. Voit vaihtaa valmiutta painamalla
SARKAINTA. Seuraavat kuvakkeet tulevat nakyviin ruudun oikeaan alakulmaan.

@ Puolustusvalmius on hyddyllinen, jos jotakin aluetta tulee vartioida. Valmiuteen asetettu
kulkuneuvo pysyy nykysijainnissaan ja vastaa viholliskulkuneuvojen tai -kaupunkien
esittdmiin haasteisiin.

@ Aggressiiviseen valmiuteen méadrétty kulkuneuvo hyokkad vinolliskulkuneuvojen tai
-kaupunkien kimppuun.

Halustosta huolehtiminen

Sivilisaatiopelissa tulee tarkkailla kunkin kulkuneuvon kuntoa, joka nikyy ruudun oikeassa

reunassa olevan kalustoluettelon kulkuneuvokuvakkeessa vihreana palkkina.

® Kalustoluettelon avulla voit késitelld kaikkia kalustoon kuuluvia kulkuneuvoja. Luettelo toimi
samalla tavalla kuin heimovaiheen heimoluettelo (s. 44).

Vahingoittuneet kulkuneuvot voi korjata. Ohjaa kulkuneuvo minka tahansa hallitsemasi
kaupungin paaportille, niin kulkuneuvo alkaa korjaantua.

Haluston parantaminen

Kun olet valloittanut muita kaupunkeja, saat kéyttoosi niiden tekniikkaa ja voit rakentaa niiden
kulkuneuvoja missa tahansa hallitsemassasi kaupungissa.

Valloittamalla uusia kaupunkeja paaset rakentamaan ilma-aluksia.

Kunkin tiettyyn vahvuuteen keskittyneen kaupungin myoté voit rakentaa tietyn maéran kyseista
tyyppid olevia kulkuneuvoja. Oletetaan esimerkiksi, ettd hallussasi on yksi sotilaskaupunki. Voit
ehké rakentaa yhteensé viisi armeijan kulkuneuvoa. Jos valloitat toisen sotilaskaupungin, voit
mahdollisesti rakentaa yhteensa kymmenen armeijan kulkuneuvoa. Jos valtaat seuraavaksi
talouteen keskittyneen kaupungin, kalustorajoituksina saattaa olla kymmenen armesijan ja viisi
talouden kulkuneuvoa. Katso kohtaa Kalustorajoitukset sivulla 52.

Hulkuneuvojen poistaminen kaytosta

Jos kulkuneuvo on vanhentunut tai se ei enda vaikuta tehokkaalta, voit poistaa sen kaytosta

milloin tahansa.

% Voit poistaa kulkuneuvon kaytostd napsauttamalla sen kuvaketta ruudun oikean reunan
kalustoluettelossa. Napsauta sitten kulmassa nakyvaa sulkupainiketta kuvaketta tai paina
DEL-néppainta. Kulkuneuvo poistuu kéytosta ja saat puolet sen ostohinnasta Spore-taalereina.

Suhteet muiden kaupunkien kanssa
Kun neuvottelet muiden kaupunkien kanssa, suhteesi niihin saattaa vahvistua tai heikentya.
Jos onnistut yllapitaméaan suhteen erinomaisena, sinulle tarjotaan ehka tilaisuutta kaupungin
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ostamiseen. Jos suhde sen sijaan muuttuu vihamieliseksi, voit padtya sotatilaan
® \oit parantaa suhdettasi muihin kaupunkeihin tarjoamalla kauppareittejd, antamalla lahjoja,
lahettdmélld kehuja sekd avustamalla pyydettédessa muita sodassa.

Kaupunkisi vahvuus vaikuttaa siihen, miten muiden kaupunkien kanssa kannattaa toimia. Voit
valita sotilaallisen, uskonnollisen tai talouteen keskittyvan lahestymistavan, kun yritét vallata
muita kaupunkeja.

Lisatietoa suhteista, kaupunkien vahvuuksista ja viestinndstd muiden kaupunkien kanssa on

pelin Spore-oppaassa.

Jaljelle jaaneet heimot

Sivilisaatiopelin alkuvaiheissa saatat l6ytdd muutamia heimoja, joita on vield jaényt planeetalle.

N&mé heimokylat ovat vapaata riistaa. Jos toimit nopeasti, voit ehka kukistaa heimot ja hankkia

niiltd kaikenlaista arvokasta, kuten uusia tekniikoita.

Periména saatavat superaseet

Kun hankit kaupunkeja, jotka ovat painottuneet sotilastoimiin, uskontoon tai talouteen, saat

ehka avattua superaseita. Ne perustuvat piirteisiin, joita olet kehittanyt evoluutiohistorian

aikana. Superaseiden kdyttamiseen vaaditaan paljon Spore-taalereita, ja ne saavat aikaan
valtavan iskun kohdealueella.

Jokainen hankkimasi superase nékyy edistyspalkin alapuolella superaseiden paneelissa.
HUOM: Jos kaynnistit sivilisaatiopelin galaksiruudulta, voit avata superaseen vasta
vallattuasi seitseman kaupunkia.

% Jos haluat lisatietoa superaseesta, siirré hiiren kohdistin superaseen painikkeen kohdalle
edistyspalkissa.

® \oit kdyttad superasetta napsauttamalla sen painiketta. Superaseen kayttohinta
vahennetdén Spore-taalereistasi. Laukaise ase napsauttamalla kohdealuetta.

Haupungin kaappaaminen

Kun olet vallannut, kadnnyttanyt tai ostanut toisen kaupungin, siitd tulee osa omaa

kansakuntaasi ja saat laajennettua kansakuntasi rajoja. Voit sitten hallita kaupunkia ja rakentaa

sitd kaupungintalon kautta lisidmélla rakennuksia tai kulkuneuvoja.

avaruuspeli

Léahtolaskenta on paattynyt, ja laukaisu onnistui! Paaset tutkimaan avaruutta.

Kun olet nyt padssyt avaruuspeliin asti, voit itse paattaa, miten haluat kehittaa lajiasi. Voit
kayttdd maankaltaistamistekniikkaa ja muokata planeetoista sopivia asutukselle, niin etta
kansasi voi perustaa siirtokuntia. Kun valtakuntasi laajenee galaksissa, kohtaat muita
avaruudessa matkaavia kansoja, joilla on samat tavoitteet. Voit ystavystya niiden kanssa tai
yrittad réjayttad ne kappaleiksi. Voit etsié rikkauksia lahiplaneetoilta tai matkata galaksin
keskustaan suorittamaan suurta ja salaperaista tehtavaa.

Lajisi tulevaisuus on sinun raajoissasi, ja galaksi avautuu edessasi.

Lisétietoja edistyksen seuraamisesta ja avaruuspelin lapdisemisesté on pelin Spore-oppaassa.
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Planeettaruutu

1 Oma avaruusaluksesi

2 Avaruusaluksen laitteet
3 Planeetan pikkukartta
4

Napsauttamalla taté voit avata
viestintaruudun

5  Kunto- ja energiamittari

Planeettaruudulla avaruusaluksesi lentdé planeetan
pinnan paalla. Voit ohjata alusta planeetan ylapuolella kayttamalla lentokomentoja. Voit tutkia
planeettaa, etsid ja noutaa kiinnostavia kohteita seka muuntaa planeetan valtakuntasi siirtokunnaksi.

Planeetan pikkukartta

1 Kaupunki

2 Oma avaruusaluksesi

3 Kuvakulman liikuttaminen

4 Planeetan nimi

5  Napsauttamalla tata voit tuoda

pikkukartan esiin tai piilottaa sen

6 Tuo nidkyviin pikkukartta tai
maankaltaistustiedot

® Planeetan pikkukartan avulla voit nopeasti siirtyd minne tahansa planeetalla ja selvittda
planeetan tarkeimmat ominaisuudet.

% \oit siirtyd mihin tahansa kohtaan napsauttamalla sité pikkukartalta. Avaruusaluksesi lentaé
valittuun kohtaan.

@ Planeetan pikkukartta toimii samalla tavalla kuin sivilisaatiopelinkin pikkukartta.

Kun siirryt tahtienvéliseen avaruuteen, pikkukartan tilalle tulee toisenlaisia toimintoja. Katso
kohtaa Téhtikartan seuraintoiminnot sivulla 58.

Alkutoimet

1. Voit nousta planeettaa ymparoivalle kiertoradalle painamalla MIINUS-néppéinta tai
pyorittdmalla hiiren rullaa. Naiden komentojen avulla voit loitontaa ndkyméaa, kunnes néet
tahden, jonka ymparilld planeettasi kiertaa.

2. Voit siirtdé avaruusaluksesi toiselle planeetalle napsauttamalla planeettaa. Aluksesi lentaa
toiselle planeetalle.

3. Voit laskeutua lentdméaén planeetan pinnan yldpuolella painamalla PLUS-né&ppéinta tai
pyorittdmalla hiiren rullaa.

Valtakunnan ominaislaatu

Jos valtakuntasi on kehittynyt sivilisaatiopelin kansakunnasta, lajisi saa avaruuspelissé piirteen,
joka perustuu sen koko evoluutioon ja kaikkiin valintoihin, joita olet matkan varrella tehnyt.
Voit kuitenkin muokata piirrettasi, kun opit uusia asioita muilta sivilisaatioilta, joita kohtaat

55



matkatessasi halki avaruuden. Lisatietoja piirteista on kohdassa Seuraukset sivulla 10

% Jos aloitat avaruuspelin galaksiruudulta, voit valita avaruusaluksesi, kaupungintalosi ja
lajisi.

Avaruustehtavat

Voit saada avaruustehtévid kotimaailmastasi tai muilta lajeilta, jotka haluavat parantaa suhteitaan

valtakuntasi kanssa. Viestintaruudulla voit hyvéksya tai hylata tehtavia.

Jos onnistut suorittamaan tehtdvén, voit saada palkkioksi

Spore-taalereita tai uusia laitteita tai ihan vain

parantaa tehtdvén suorittamalla suhdetta tehtévén

antajaan. Palkkioiden myoté saat tietysti myos lisad

ansiomerkkeja.

Oma avaruusaluksesi
Kulkuvaline, ase ja koti: oma avaruusaluksesi on kaikkea
taté ja enemménkin, kun tutkit kosmoksen salaisuuksia.
Kohtele alustasi hyvin, niin se vie sinut galaksin ihmeiden aarelle.

Lentokomennot

Lentokomennot planeetalla

Kun lennét planeetan ilmakehidssa, padset haluamaasi kohteeseen ndiden helppokayttbisten
lentokomentojen avulla.

® \oit kéyttad aluksesi suihkumoottoreita pitdmélla hiiren oikean painikkeen alhaalla.

® Avaruusaluksen laitteita voi kdyttaa hiirelld ja hiiren vasemmalla painikkeella.

Toiminto Nappain

Lenné eteenpain W / nuolindppéin YLOS

Lenné alaspdin S / nuolinappéin ALAS

Kéaanny vasemmalle A/ nuolindppain VASEMMALLE
Kaanny oikealle D / nuolindpp&in OIKEALLE

Lennd ylos/alas seuraavalle tasolle HOME/END

Sivuttaisliike oikealle E

Sivuttaisliike vasemmalle Q

Lihenna/loitonna planeettanakymad +/- tai hiiren rulla tai X + VALILYONTI

% Nappainyhdistelmien avulla voit lentdd myos viistoon kahden suunnan véliin.
% \oit muuttaa kuvakulmaa kéyttdmalld ruudun vasemmassa alakulmassa olevia
kuvakulmaan liittyvia komentoja. Katso kohtaa Kuvakulman liikuttaminen sivulla 15.

Tahtienvaliset komennot

Aurinkokunnan ruudulla ja tahtienvélisessé avaruudessa voit ohjata avaruusalustasi
napsauttamalla kohdeplaneettoja tai -jarjestelmid. Nissa ruuduissa voit liikuttaa kuvakulmaa
suhteessa omaan alukseesi kayttdmélla seuraavia nappdimia.
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Toiminto Nappain

Nouse taso ylemmés/alemmas HOME/END

Nosta kuvakulmaa W / nuolindppain YLOS

Laske kuvakulmaa S / nuolindppéin ALAS

Ké&anna kuvakulmaa vasemmalle A/ nuolindppain VASEMMALLE

Kéaénna kuvakulmaa oikealle D / nuolindpp&in OIKEALLE

Lahennd/loitonna kuvakulmaa +/- tai hiiren rulla
Tahtikartta

Téhtikartassa voit siirtya téhtijarjestelméasté toiseen ja tutkia maailmankaikkeutta. Voit selvittaa
kiinnostavimmat tahtijarjestelmat kayttdmalla erilaisia seuraintoimintoja, ja sen jalkeen voit
siirtyd haluamaasi kohteeseen.

Tahtikartta

1 Tamanhetkinen tahtijarjestelma (pyorea
kehd)

Reitti tehtdvén tavoitteen luo
Kohdeplaneetta

4 Oma kotimaailma (merkitty valokeilalla
galaktisessa nakymassa)

5 Tahti, jolla on kéyty
6  Kuljettu reitti
7 Seuraimet
® Jos haluat lisétietoa tahtijarjestelméstd ja sen planeetoista, siirrd kohdistin planeetan ylle.
% Jos haluat siirtyé toiseen tahtijarjestelmaén, napsauta sité.
% Jos haluat keskittdd kuvakulman omaan kotimaailmaasi, paina galaksiruudulla
ASKELPALAUTINTA.

HUOM: Avaruusaluksesi ei voi kulkea rajattoman pitkia matkoja, joten et valttdmatta paase
hyppaédméén suoraan tietyn tdhden jarjestelmaén. Suunnittele reittisi niin, etté teet matkalla
useita hyppyja.

57



Tahtikartan seuraintoiminnot
Téhtikartan vasemmassa alareunassa on erityisid seuraimia, joiden avulla voit tuoda nékyviin
seuraavanlaisia tietoja.

Seuraimet
1 Nayttaa tahtijarjestelmét, joissa sinulla on siirtokuntia.

2 Liittolaisten ja vihollisten seurain tuo ruutuun tunnisteet, joiden avulla erotat liittolaistesi
ja vihollistesi tahtijarjestelmat.

3 Valtakuntien seurain tuo ruutuun galaksin tunnetut valtakunnat.
4 Tehtavaseuraimen avulla voit tuoda ruutuun parhaillaan aktiivisten tehtévien reitit

5  Té&maé seuraintoiminto tuo ruutuun reitin, jota olet kulkenut sen jélkeen, kun viimeksi
lahdit kotimaailmastasi.

6  Nayttaa tahtijarjestelmat, joissa olet kdynyt.

® Kun siirryt kiertoradalle planeetan ylapuolelle, nama laitteet korvautuvat pikkukartalla.

Avaruusaluksen laitteet

1 Laiteluokat

2 Tamanhetkinen laiteluokka

3 Kaytettivissa olevat laitteet tai esineet
4

Napsauttamalla tata voit tuoda
laitteet nékyviin tai poistaa ne
nakyvista
5 Néppdinkomennot (numero
laitekuvakkeen alareunassa)
6  Kayttokertojen maara (numero
laitekuvakkeen ylareunassa)

Avaruusaluksen laitepaneelissa voit késitelld kaikkia laitteita, joiden avulla voit toimia
planeettojen ja muiden avaruusalusten kanssa. Laitteet on jéarjestetty luokan perusteella.
Lisatietoa laitteiden luokista on pelin Spore-oppaassa. Jos haluat lisatietoa tietysta laitteesta,
siirrd kohdistin sen paalle
HUOM: Kun lennét kiertoradalla tai tihtien valilla, et valttdmatta voi kayttaa kaikkia
avaruusaluksen laitteita.
® Jos haluat kayttda jotakin laitetta, valitse sen luokka. Jos haluamasi laite on kaytettavissa,
napsauta sitd. Napsauta sitten tarvittaessa jotakin planeetan kohdetta.
® Pikanappaimet 1-9 on méaritetty ennalta neljadn vasemmanpuoleiseen laiteluokkaan.
Napsauta luokkaa ja paina sitten laitteen pikandppainta, niin saat laitteen valittua. Voit
siirtya alarivin luokkiin painamalla CTRL + 1-9.
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Hunto ja energia
Kun avaruusaluksesi karsii suurta vahinkoa tai polttoaineena toimiva sporilliumi on véhissa,
suuntaa kotimaailmaasi tai mille tahansa siirtokunta- tai liittolaisplaneetalle, jotta voit valilla
keskittya korjauksiin ja lataukseen. Galaksissa vaeltamiseen ja laitteiden kayttdmiseen
tarvitaan paljon energiaa. Avaa viestintayksikkosi, niin voit antaa korjaus- tai energiatilauksia.
Jos kéy niin huonosti, ettd avaruusaluksesi kunto laskee nollaan, siirryt vélittdmasti lahimp&an
siirtokuntaan, jossa mielesi siirretddn kloonikehoon ja saat kayttoosi uuden avaruusaluksen.
Kylla tekniikka on mahtavaa.
HUOM: Jos energia on lopussa ja matkustat siitd huolimatta, avaruusaluksen kunto
heikkenee jatkuvasti. Seuraukset voivat olla ikavia.

Planeetoilla kdyminen

Jos haluat kéyda tahtijarjestelmén planeetalla, napsauta planeettaa. Voit tarkentaa nakymén
planeetalle ja lentda sen ymparilld, jolloin saat tutkittua maastoa ja etsittya merkkeja
sivistyksesta.

Lisétietoa planeettojen luotaamisesta ja oman avaruusaluksen lastiruumasta (seké kohteiden
sieppaamisesta ja siirtdmisestd) on pelin Spore-oppaassa.

Aurinkokuntanakyma

1 Kotimaailmasi — voit palata tdnne
kuulemaan kotimaailman uutisia,
ottamaan vastaan tehtdvia seké
lataamaan tai korjaamaan alustasi

Aurinko

Kaasujattilaisilla ei voi kéyda
Kohteena oleva planeetta
Kiertoradan renkaat

QA WN

Kun lennét planeetan pinnan ylapuolella, voit kdyttad avaruusaluksen laitteita sekd hankkia
lisatietoja, keratad ndytteitd, maankaltaistaa planeettaa ja eliminoida uhkia. Katso kohtaa
Avaruusaluksen laitteet sivulla 58.

® Saat lisdtietoja planeetasta likuttamalla kohdistinta sen yldpuolella.

% \oit siirtyd ilmakeh&an painamalla PLUS-néppéinta tai pyorittdmalla hiiren rullaa.

% \oit poistua aurinkokunnasta painamalla MIINUS-nappéinta tai pydrittdmélla hiiren rullaa.
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Siirtokunnan perustaminen planeetalle
Jotta saisit nostettua lajisi galaksin valtiaiksi, on syytd rakentaa melkoinen maéaré siirtokuntia
eri tahtijarjestelmiin. Siirtokuntia voi hyddynt&a seuraavilla tavoilla:
Ansiotulojen Siirtokunnat voivat toimia antoisina rohtoldhteini. Rohdon puolestaan voi
kerddaminen muuttaa Spore-taalereiksi, joilla valtakuntaa voi kehittaa.

Korjaukset ja Voit korjata vahingoittunutta avaruusalustasi ja ladata sen akut tayteen
lataukset energiaa siirtokunnassa, joka on hallinnassasi.

Siirtokunnan Kun valtakuntasi laajenee halki galaksin, saatat saada kayttodsi yhé uusia
kulkuneuvot kulkuneuvoja. Kun kehitét siirtokuntiasi, ne tuottavat automaattisesti
siirtokuntien kulkuneuvoja. Niiden perusteella voit tarkistaa, kuinka hyvin
siirtokuntasi parjadvat.
Kun etsit planeettaa, jolle siirtokunnan voisi perustaa, kannattaa kiinnittda huomiota planeetan
strategiseen sijaintiin tai rohdon mééraén. Ei kannata valita planeettaa, jota ei voi asuttaa ilman
suuria sijoituksia maankaltaistukseen.
Lisatietoa siirtokunnan perustamisesta, planeettojen maankaltaistamisesta ja ruokaverkosta on
pelin Spore-oppaan kohdassa, jossa kerrotaan avaruuspelista.

Viestinta avaruudessa

Avaruuspelissa sinun tulee siirtyéd planeetan ilmakehaén, jotta voit muodostaa viestintéyhteyden
planeetalla asuvaan alylliseen lajiin.

Kun olet kiertoradalta yhteydessa oman valtakuntasi siirtokuntaan, voit viestintdruudun kautta
tilata aluksellesi korjauksen tai akkujen latauksen. Voit myos ostaa tarvikkeita siirtokunnasta.
Saapuvat lahetykset

Ajoittain saatat saada lahetyksia kaukaisista siirtokunnista tai muilta avaruuden lajeilta. Naméa
ovat aina yksisuuntaisia lahetyksid. Kuvan siirto avaruudessa kun kestaa.

Voit nahdé saapuvia lahetyksid matkatessasi tahtienvalisessa avaruudessa. Niihin liittyy yleensa
merkintd tapahtumahistoriassa. Napsauta tapahtumahistoriaa tahtienvalisessé avaruudessa,

niin voit suunnata kohti viestin lahettanytta tahtea. Yhteydenottoa yrittdvan planeetan tdhden
ylapuolella nakyy viestintdkuvake. Napsauta tahted, niin voit vastata lahetykseen.

Suhteet

Suhteiden yllapitdminen on tarkeda, jotta galaksi pysyisi tasapainossa. Voit parantaa
suhteitasi muiden valtakuntien kanssa suorittamalla tehtévid, antamalla lahjoja, perustamalla
suurlahetystojd, auttamalla katastrofien jalkeen tai ampumalla heitd onnellisuussateelld. Nain
saat valtakunnat puolellesi.

Suhteet heikkenevat, jos toimesi voidaan tulkita vihamielisiksi (jos esimerkiksi hyokkaéat
siirtokunnan kimppuun). Jos olet jo huonoissa véleissé valtakunnan kanssa, sen alueelle
tunkeutuminen vain pahentaa asioita. Jos olet sodassa, siirtokuntiesi ja kotimaailmasi
kimppuun saatetaan hyokata.
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Toktiikat

Kun olet avaruuspelissé yhteydessa muihin valtakuntiin, voit valita viestinnasséasi

sotilaallisen valloittajataktiikan, talouteen keskittyvan kauppiastaktiikan, valtakunnan
laajentamiseen keskittyvan siirtokuntalaistaktiikan tai muinaisjaanteiden kerailyyn keskittyvan
seikkailijataktiikan. Tavoite pysyy samana, valitsitpa mink4 taktiikan tahansa: valtaa kilpailevat
valtakunnat ja kehitd omaasi.

Valtakuntasi menestyy todennékoisesti parhaiten kayttdmalla sita taktiikkaa, johon se on
erikoistunut, mutta joissakin tilanteissa useamman eri nakokulman yhdisteleminen tuottaa
parhaan tuloksen. Perustaktiikoista on lisétietoa kohdassa Kaupungin vahvuus sivulla 51.

Hropot
Varo kropoja. Ne eivat ymmarra suhteiden paalle.

Taistelu

Tahtienvaliset valloitusretkesi saattavat kohdata varsin vékivaltaista vastarintaa. Vaan mitapa
moisesta.

Taisteluiden aikana sinun tulee hallita hyokkayksiasi ja puolustustasi, kun vastassasi on
ehka kymmenidkin vihollisaluksia. Tarkkaile taistelun aikana kunto- ja energiamittareita seka
kéytettavissa olevien aseiden maaraa.

Lisatietoa avaruustaisteluista ja liittolaisten kutsumisesta on pelin Spore-oppaassa,

Sotilaallinen valloitus

Aina, kun jokin tahtijarjestelman siirtokunta antautuu, kaappauspalkki tayttyy hieman. Pakota
téhtijarjestelméan jokainen siirtokunta antautumaan, niin saat koko jarjestelmén valtaasi!
% Vihollisten miehittAmét planeetat nakyvat ruudun yldosassa jérjestelman kaappausruudulla.

Kun puolustava tahtijarjestelma on vihdoin valmis antautumaan, jérjestelman kaappausruutuun

tulee nakyviin jarjestelméan valtauspainike. Napsauttamalla painiketta voit avata viestiyhteyden

vihollistesi kanssa. Tassa vaiheessa voit halutessasi hyvaksya heidén antautumisensa, jolloin

saat hallintaasi koko jarjestelman ja kaikki siirtokunnat, joita planeettojen pinnalla on vield

jaljelld. Jos et jaksa armeliaisuus ei innosta, voit hylata heidén tarjouksensa ja pyyhkéista

heidat planeetalta.

Horjaukset

Voit korjata vahingoittuneen avaruusaluksen lentamélla ystavallisen planeetan siirtokuntaan ja

avaamalla viestintaruudun, jolloin korjaus- ja latausasetukset tulevat nakyviin.

® Saatat myos loytda tutkimusmatkoillasi megakorjauspaketteja ja muita hyddyllisid laitteita.
Nama laitteet ovat avaruusaluksen yleislaitteiden vélilehdelld (s. 58).

Kaupankaynti

Voit kdyda kauppaa omien siirtokuntiesi valilld, mutta todelliseen menestykseen yllét vain, jos
kauppaa kdydaan myds muiden avaruudessa matkaavien lajien kanssa.

Jos olet hyvissa valeissa toiseen lajiin, voit perustaa kauppareitteja heidén tahtijarjestelmiinsd. Nain
voit kuljettaa rohtoa tahtijarjestelmasta toiseen. Kun ylldpidat kauppareittia, varmistat, ettd suhteesi
kauppakumppaniin paranee entisestaan.

Lisétietoa kaupankéynnistd, kauppareittien perustamisesta ja tahtijarjestelmien ostamisesta on pelin
Spore-oppaassa.
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Harvinaisuudet

Galaksissa on muutamia muinaisjaénteitd, jotka ovat uskomattoman harvinaisia ja arvokkaita.

Joissakin tehtdvissa sinun pitdd ehka etsia juuri tiettyja muinaisjaanteita. Toisinaan taas saatat

yllattya iloisesti, kun tutkit planeettaa. Kaikki harvinaisuudet voi myyda hyvaan hintaan. Jotkin

voi myos asettaa siirtokuntien koristukseksi.

$ Tietyt harvinaisuudet ovat osa kokoelmaa. Jos loydat kaikki kokoelman osat, voit saada
erityisen ansiomerkin sek lisdpalkkion koko kokoelman kerd@misesta.

Rohto

Rohto on koko galaksin halutuin resurssi. Se toimii voimanlahteend kaupungeille, siirtokunnille,
kulkuneuvoille ja avaruusaluksille. Se tekee kdyhasta valtakunnasta rikkaan ja viattomasta
korruptoituneen, ja se on sytyttanyt useita galaksinlaajuisia sotia. Monet ovat valmiita
tekemé&an mita tahansa rohtoa saadakseen, ja he maksavat rohdosta suuria summia.

Rohtoa on monen varistd, ja jotkin vareistéd ovat toisia harvinaisempia. Kukin planeetta tuottaa
tiettya rohtovaria, ja joissakin tahtijarjestelmissé on enemman rohtoa kuin toisissa.

Voit hankkia rohtoa perustamalla siirtokuntia, muodostamalla kauppareittejd, ryhtymélla
rohtokauppiaaksi tai varastamalla sita vieraan valtakunnan pahaa-aavistamattomista
siirtokunnista.

Spore-keskus

Spore-keskuksessa voit késitelld kaikkia luomuksiasi ja julkaista ne, minké liséksi voit
tarkastella kaikkien muiden Spore-pelaajien luomuksia. Kaikki Spore-keskuksen luomukset
ovat kaytettavissa pelissasi.
Aina kun teet uuden luomuksen ja muodostat verkkoyhteyden, luomuksesi latautuu
automaattisesti omiin luomuksiisi.
HUOM: Jos et luo tilid ja kirjaudu Spore-keskukseen, et voi kasitelld mitddn verkkosisaltoa.
Voit kéayttaa pelissasi siséltod, joka asennettiin paikalliseen jarjestelméan pelin asennuksen
yhteydessd, seka kaikkea itse luomaasi sisaltoa.
® Kaytossasi voi olla useita Spore-tileja kutakin peliasennusta kohden.
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Spore-keskus
1 Avaa Spore-opas

2 Luomusresurssit (selainikkunassa
nakyvat luomukset)

3 Omat Spore-luomukset ja

yhteisoresurssit
4 Omat kaverit
5  Sporelmat (s. 65)
6  Sulje Spore-keskus
7 Seuraimet
8  Selainikkuna
Q

Siirry sisaltoon, joka ei ndy ruudulla

% \oit avata Spore-keskuksen painamalla B-ndppainta. Voit myds napsauttaa Spore-
keskuksen kuvaketta galaksiruudun ja peliruudun vasemmasta alanurkasta.

Vasemmanpuoleisen palkin avulla voit selata kaikkia Spore-pelin luomuksia, tutkia Spore-
yhteisod seké kdydd Spore-puodissa, josta saat lisétietoja uusimmista Spore-tuotteista.
Lisatietoja on kohdassa Spore-puoti sivulla 65.

@ \Voit tarkistaa uusimmat Spore-maailman toiminnot OmaSpore-sivulta (s. 64).

Kaikki pelin mukana toimitetut luomukset ovat saatavilla Maxisin Sporelmassa. Kyseinen Sporelma
paivittyy sadnnollisesti. Voit tarkastella sitd napsauttamalla luomuksista vaihtoehtoa MAXIS.

% \oit ryhmitelld Spore-luomuksesi yhteen Sporelmaan, jonka kaverisi voivat tilata.

Voit myos méarittdd oman OmaSpore-sivun, jossa voit tarkastella ja julkaista kommentteja
luomuksistasi, madrittaa verkkotapahtumia ja liittya niihin seka seurata uusimpia Spore-uutisia.

Spore-keskuksen luomusten loytaminen

Spore-keskuksessa voit etsia luomuksia, jotka ovat luomusten vililehdell4 tai jotka on julkaistu
Sporelmissa. Jos pidét Sporelmassa olevasta otuksesta, voit tilata Sporelman itsellesi.

Saat lisatietoa luomuksesta siirtdmélla kohdistimen sen paélle. Jos haluat lisatietoa
luomuksesta tai haluat muokata luomusta, napsauta tietopalkkia, joka tulee nékyviin kun
kohdistin viedain luomuksen kohdalle.

Oma peli

Vasemmanpuoleisessa palkissa on Oma peli -valilehti, jonka avulla padset tarkastelemaan
kaikkia pelin eri vaiheissa kohtaamiasi luomuksia.

Tietojen lajittelu

Ruudun yldosassa on joukko kuvakkeita, joiden avulla voit maéarittda esiin tulevan Sporelma-
sisdllon kayttdmélld perusteena siséllon lajia. Jos haluat nahdé vain tietynlaiset luomukset,
napsauta jotakin seuraavista kuvakkeista:
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Lajittelukuvakkeet

1 Kaikki

2 Solu

3  Otus

4 Rakennus

5  Kulkuneuvo

6 Kasvilaji

7 Musiikki
Jarjestely
Voit jarjestda nakyvissa olevat luomukset oikeassa ylakulmassa olevien toimintojen avulla.
Huvakkeet

Tt J—— (1 m—2 S 3 )

1 Jirjestely julkaisuajankohdan mukaan !I A7 -.. ..‘

2 Jarjestely luomuksen nimen mukaan
3 Jarjestely tekijan mukaan
4

Jarjestely luomuksen tyypin mukaan
(kaytettavissa vain, kun nakyvissa ovat
kaikki luomukset).

Seuraavan jakokuvakkeen avulla voit jarjestda luomukset sen perusteella, oletko julkaissut
luomuksen www.spore.com-sivustolle. Tdma kuvake on nakyvissa vain omia luomuksia
tarkasteltaessa:

Haku

Hakupalkin avulla voit etsid siséltod verkosta. Kun kirjoitat hakuehdon, se voi liittyd luomuksen
nimeen, tekijaan ja hakusanoihin.
HUOM: Hakupalkin hakutoiminto on aina ajanmukainen. Hakupalkin siséltd maarittéd esiin
tulevat tulokset aina vélittomasti sisallon mukaan. Jos esimerkiksi kirjoitat hakupalkkiin
hakuehdoksi “koi”, voit saada tulokseksi kohteet “koira” ja “koiperhonen”. “Makoisa” sen
sijaan ei tule tulokseksi.

Spore-yhteisé

Padset osallistumaan Sporen verkkoyhteison toimintaan OmaSpore-sivusi kautta. Voit avata
sen napsauttamalla vasemmanpuoleisessa palkissa olevaa OmaSpore-sivun linkkia.

% Voit myos kdyda Spore-puodissa.

OmaSpore-sivu

OmasSpore-sivulla voit tarkastella verkkotilastojasi, joihin sisaltyvat muun muassa luomiesi

Sporelmien ja luomusten méaara seka tilaamiesi Sporelmien maara. Samalla voit tarkistaa

yhteison uusimmat uutiset ja osallistua tulevien tapahtumien suunnitteluun.

% \oit valita tai ladata omana hahmonasi kaytettdvén kuvan. Lisatietoja on sivustolla
Www.spore.com.
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Spore-puoti
Spore-puodista voit hankkia uusinta Spore-siséltod, kuten uusia luomuksia ja toimintoja.
% Jos kaikki siséltd ei mahdu ruutuun, selaa haluamaasi suuntaan.

Saavutukset
Tarkastele kaikkia virstanpylviitd, jotka olet saavuttanut Sporen maailmaa tutkiessasi.

Kaverit

Spore-keskuksen avulla voit [0ytaa verkkokaverisi, pitad heihin yhteytté ja tilata

heidan Sporelmansa. Jos tilaat Sporelman, siind olevat luomukset esiintyvét tavallista
todenndkdisemmin omassa pelissasi.

Lisatietoa kaverin etsimisesta on pelin Spore-oppaan jakamista késittelevassa kohdassa.

Sporelmat

Sporelma on kokoelma sisalt6a, jonka olet itse luonut tai jonka on luonut Maxis tai joku Spore-
universumin pelaaja. Voit luoda kokoelmia esimerkiksi kohteista, joilla on tietty visuaalinen
teema, jotka toimivat samalla tavalla tai jotka olet I6ytanyt pelissa.
% Jos tilaat Sporelman, sen sisaltd esiintyy pelissdsi normaalia todenndkéisemmin.
HUOM: Olet automaattisesti tilannut Maxisin Sporelman. Se siséltaa kaikki Maxisin
luomukset ja péivitykset.
Lisétietoa Sporelmista on pelin Spore-oppaan jakamista késittelevassé kohdassa.

vikatilanteet

Jos peli ei kaynnisty

® Varmista, ettd tietokone vastaa pelin vahimmaisvaatimuksia ja etté siihen on asennettu
uusimmat nayténohjaimen ja &anikortin ajurit:
NVIDIA-néyténohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com ja ATI-
naytonohjainten osoitteesta www.ati.amd.com.

® PC-kayttdjat: Jos kaytat pelilevyd, koeta asentaa DirectX-sovellus uudelleen levylta.
Asennustiedosto on yleensé pelilevyn DirectX-kansiossa. Jos kéytossasi on Internet-yhteys,
voit myds ladata uusimman DirectX-version osoitteesta www.microsoft.com
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Muita vinkkeja

$ PC-kayttdjat: jos kaytat pelilevyd ja automaattisen kdynnistyksen ikkuna ei avaudu
automaattisesti kun asetat levyn levyasemaan, avaa Oma tietokone, napsauta hiiren oikealla
painikkeella levyaseman kuvaketta ja valitse Automaattinen kéynnistys.

% Jos peli toimii hitaasti, koeta heikentdd kuvan ja danten laatua pelin asetuksista késin.
Kuvan tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykya.

% \oit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat, joita et
tarvitse. Ala kuitenkaan sulje EA Download Manageria.

Ongelmat verkkoyhteydessa

Varmista verkkoyhteyden sujuva toiminta sulkemalla tiedostojen jakoon, musiikin suoratoistoon
ja pikaviestintdén kdytetyt ohjelmat ennen pelaamisen aloittamista. Namé ohjelmat saattavat
varata kayttoonsa valtaosan verkkoyhteyden tiedonsiirtokaistasta, mika voi aiheuttaa viivetta ja
muita ongelmia.

Jos aiot kéyttaa pelaamiseen yrityksen verkkoyhteyttd, ota yhteyttd verkon yllapitdjaan.

asiakaspalvelusta saat apua

Peliin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdollisissa ongelmatapauksissa. Tiedostossa
on ratkaisut useimpiin ongelmiin, joita pelid asennettaessa tai pelattaessa voi ilmetd. Jos olet
jo asentanut pelin, napsauta Windowsin tehtévépalkin Kaynnista-painiketta ja valitse Ohjelmat
> (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA SPORTS >). Aputiedosto on samassa kansiossa
kuin pelikin. Kokeile tiedostossa ehdotettuja ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteytta EA:n
asiakastukeen.

Jos et ole vield asentanut pelid, noudata alla olevia ohjeita:

Nain kaytat aputiedostoa, vaikka et olisi asentanut pelia:

1. Aseta pelilevy tietokoneesi levyasemaan.

2. Napsauta Kdynnista-painiketta ja valitse Suorita...

3. Kirjoita valintaikkunaan D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm ja napsauta
OK-painiketta. Jos levyasemasi kirjaintunnus on jokin muu kuin D:, korvaa tunnus oikealla.

Jos haluat tarkistaa, etta tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja

vihimmaisvaatimuksia, voit tehdd sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa laitteistosi

kokoonpanon ja jarjestad tiedot yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tamé raportti auttaa EA:n

asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi nopeammin.

Nain loydat tarvittavat tiedot:

1. Napsauta tehtdvapalkin Kaynnista-painiketta, valitse Suorita... ja kirjoita valintaikkunaan
dxdiag. Napsauta sitten OK-painiketta.

2. Tallenna jarjestelmétiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI TIEDOT. Néin
raporttia on helppo tarkistella ja se voidaan tulostaa. Varmista, etta raportti on saatavilla,
ennen kuin otat yhteyttd EA:n tekniseen tukeen.
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Kay samalla myos EA:n Suomen nettisivuilla osoitteessa http://www.suomi.ea.com, josta
[6ytyy uutisia ja perusteellisempia tietoja.

Electronic Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan maanantaista perjantaihin
klo 14.00-18.00 numerossa 0800 508 225. Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Useimmat PC-pelien kaytdssé esiintyvéat ongelmat on helpompi ja nopeampi ratkaista
itse kdyttamalla asiakaspalvelun Internet-tietopankkia. Asiakaspalvelusta et saa
pelivinkkeja tai muita neuvoja.

Jos latasit tdmén pelin EA Storen kautta, voit ladata englanninkielisen loppukayttéjan
kéyttooikeussopimuksen taalta:
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/en_US/eula.pdf

HUOM: Seuraavat takuut koskevat vain kaupassa myytavia ohjelmistoversioita. Takuu ei
koske EA Storen kautta verkossa myytavid versioita.

Rajoitettu takuu

Electronic Arts takaa tdmén tietokoneohjelmiston alkuperéiselle ostajalle, etta tallennusvaline,
jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja tyon osalta virheeton. Tama takuu on
voimassa 90 péivaa ostopaivasta lukien. Takuuaikana viallinen tuote vaihdetaan uuteen, mikéli
alkuperainen tuote palautetaan Electronic Artsille alla mainittuun osoitteeseen. Palautettavan
tuotteen mukaan tulee liittdd paivamaaralla varustettu todiste ostotapahtumasta, kuvaus
viasta, viallinen tallennusvéline seka asiakkaan osoite. Tama takuu myonnetian kuluttajalle
hénen laillisten oikeuksien liséksi ja se ei heikenn niitd milladn tavalla. Takuu ei koske itse
tietokoneohjelmistoa, joka toimitetaan sellaisenaan, eika tallennusvalinettd, jota on kdytetty
vaarin, joka on vahingoittunut tai joka kulunut liiallisessa kaytossa.

Takuuajanjalkeiset palautukset

Electronic Arts vaihtaa kdyttajan vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen,
jos alkuperaisohjelmisto palautetaan. Liittdkaa lahetykseen taydellinen selvitys viasta,
oma nimenne ja osoitteenne sekd, jos mahdollista, puhelinnumero, josta teidat saa kiinni
paivisaikaan.

Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin maanantaista
perjantaihin klo 14.00-18.00 numerossa 0800 508 225.

Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Electronic Arts ei myonna tuotteelle minkaéanlaista takuuta, mikéli tuote on ostettu
kéytettyna ja ostaja ei ole tuotteen ensimmadinen kayttaja.
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Pakkauksen kansitaide: Cinco Design

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus, Maxis ja SPORE ovat Electronic Arts Inc:n tavaramerkkeja tai rekisterdityjé tavaramerkkeja
Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetdan. RenderWare on Criterion Software Ltd:n tavaramerkki tai rekisterdity
tavaramerkki. Tekijanoikeudet osaan ohjelmistosta 1998-2008 Criterion Software Ltd. ja sen lisensoijat. Kaikki muut tavaramerkit ovat
haltijoidensa omaisuutta.

Tama tuote siséltaé ohjelmistoa, jonka on kehittanyt OpenSSL Project kéytettévéksi OpenSSL Toolkit -sovelluksessa (http: //
www.openssl.org/). Tama tuote siséltdd myds Eric Youngin luomaa ohjelmistoa (eay@cryptsoft.com). Katso asianmukaiset
tekijdnoikeustiedot, kdyttoehdot ja vastuuvapauslausekkeet SPORE-pelin OpenSSL-lisenssitiedostosta. {insert legal}

Pelin Macintosh-version on valmistanut TransGaming Inc.

Tama peli kéyttaa Cider™-teknologiaa, jonka on luonut TransGaming Inc. Ciderin tekijdnoikeudet © 2000-2007 TransGaming Inc.
Ciderin kaytonaikaiset C/C++-komponentit (msvert.dll, msver71.dll ja msvep71.dll) siséltavat osia seké Visual C++ 6.0:n
kéytonaikaisista kompor ista ettd Dinkum Compleat C/C++ -kirjastoista. Kaytdnaikaisten Visual C++ 6.0 -komponenttien
tekijdnoikeudet © 1999 Microsoft Corp. Dinkumware-komponenttien tekijanoikeudet © 1989-2006 P.J. Plauger ja Dinkumware Ltd.
Ciderin MFC- ja ATL -komponentit (mfc42.dll ja mfc71.dll) siséltavét Visual C++ 6.0:n MFC- ja ATL -komponentit. Visual C++ 6.0:n
MFC- ja ATL -komponenttien tekijanoikeudet © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider sisaltaa libpng-kirjaston, tekijénoikeudet © 1995-2004 libpng-kirjaston tekijat (tdydellinen lista tiedostossa http://www.libpng.
org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

Tamé ohjelmisto perustuu osin Independent JPEG Groupin tydhon. Cider sisaltaa libjpeg-kirjaston, tekijanoikeudet © 1991-1998
Thomas G. Lane.

Cider hyodyntéd NVIDIAn Cg Toolkit -kehitysympéristoa, tekijanoikeudet © 2002-2006 NVIDIA Corporation.

Cider sisaltaa dmalloc-kirjaston, tekijénoikeudet © 2001-2006 Wolfram Gloger.

Cider sisaltaa The Better String Libraryn (bstring), tekijanoikeudet © 2002-2006 Paul Hsieh.

iniParserin osien tekijanoikeudet © 2000 Nicolas Devillard.

Ciderin libquartz.dylib-komponentti sisdltda osia ffmpeg-ohjelmasta, tekijanoikeudet © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Ciderin joidenkin osien tekijéanoikeudet © 2002—-2006 ReWind-projektin jasenet (tdydellinen lista osoitteessa http://cvs.transgaming.
org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

Ciderin joidenkin osien tekijéanoikeudet © 1993-2006 Wine-projektin jésenet (tdydellinen lista osoitteessa http://source.winehg.org/
source/AUTHORS).

Ciderin ja sen osien levitys tapahtuu Cider-teknologian lisenssin ja muiden lisenssien, kuten GNU LGPL, ehdoilla. Lisenssiehdot ovat
luettavissa pelilevylld olevasta kuluttajan kayttooikeussopimuksesta. LGPL-li in ehdoilla kéytettyjen osien ldhdekoodi on néhtévissa
osoitteessa http://transgaming.org/cvs/.
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