


€Epilepszia veszély!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a termékkel!
Néhény ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor hirtelen
fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizio-nézés, illetve a
videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illet6 eddig még nem produkalt
ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csaladjaban bérkinek valaha is volt valamilyen
epilepszids tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl, kérjiik, forduljon kezelorvoshoz a program
tovabbi haszndlatat illetden.

Kérjiik a sziiloket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal vald id6toltését! Ha On,
vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt, AZONNAL
fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példdul: szédiilés, homalyos latds, szem vagy
izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozddés, onkéntelen mozgds vagy izomrangds.

Ovintézkedések a haszndlat kézben:

@ Ne iiljon tdl kézel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tévolségot, legaldbb annyira, amennyire a vezetékek
ezt lehetdvé teszik!

@ Inkabb kisebb méretii képernydt hasznéljon!

@ Kialvatlansdg vagy faradtsag esetén ne iiljon le jatszani!

@ Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!

@ Tartson sziinetet a jaték kizben, dranként legalabb 10-15 percet!
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A jaték telepitése
MEGJIEGYZES: A rendszerkovetelményekért [dsd: www.spore.com/systemrequirements.html.
MEGJEGYZES: Ha korabban mar telepitetted az nalld Spore™ Lénylabort, tdvolitsd el, miel6tt telepited
a Spore teljes verzi6jat. Minden alkotdsod megmarad a Dokumentumok (My Documents, illetve Windows
Vista™ esetén Documents)\Sporalkotasok\Lények konyvtarban.

Telepités PC-n (lemez hasznalata esetén):

Helyezd a lemezt a meghajtdba, és kivesd a képernyén megjelend utasitésokat!

A jaték telepitése utan a START meniibdl vagy az AutoRun meniibél indithatod el a jatékot.

Windows Vista™ esetén a jatékok a kovetkezd titvonalon érhetdek el: Start > Games (jatékok) menii, a Windows™

kordbbi valtozatai esetén ez Start > Programs (Programok) vagy All Programs (minden program) menii.

Telepités PC-n (EA Store hasznalata esetén):

MEGJIEGYZES: Ha tovabbi informécidra van sziikséged az EA kiizvetlen letdltéseirdl, lstogass el a www.
eastore.ea.com honlapra, és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (tovabbi informdciok a kozvetlen
letdltésrdl) pontra!

Ha a jatékot letoltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjara, és kivesd a képernyén

megjelend utasitdsokat!

A jaték (telepités utén) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithatd el.

MEGJIEGYZES: Ha mar megvaséroltal egy jatékot és eqy mésik szamitdgépre kivanod azt telepiteni,
toltsd le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutén elinditottad, jelentkezz be az EA
fiokoddal! Valaszd ki a megjelend listabdl a kivant jatékot, és kattints a start (kezdés) gombra a letdltéshez!

A Spore javitocsomagjai

A PC-t hasznéld jatékosoknak idénként lehetdségiik van javitdcsomagokkal frissiteni jatékukat, melyek hibakat
korrigdlnak, javitjak a jatékmenetet és més eldnyokkel is jarhatnak. Ha automatikusan értesitést akarsz kapni

a jatékodhoz elérhetd javitdcsomagokrol, elgszor telepitened kell az EA Download Manager (EADM) programot.
Ezt megteheted a Spore telepitése soran, vagy késobb, ha letdltod és installalod az EADM szoftvert a
www.eastore.ea.com oldalrdl.

Az EADM online regisztraciot igényel, amit a jatékban tehetsz meg.


http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.eastore.ea.com
http://www.eastore.ea.com
http://www.eastore.ea.com

Jatékmenet

Javasoljuk, hogy a Spore inditdsakor regisztrald a jatékot. A regisztracié lehetvé teszi, hogy megossz éltalad
készitett Spore-tartalmakat, elérhess mas jatékosok dltal létrehozottakat és hireket kapj az dj letdltésekrdl,
javitécsomagokrol és sok egyébrdl.

AJATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, ONLINE HITELESITES ES VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES SZUKSEGES. AZ ONLINE
SZOLGALTATASOK ELERESEHEZ REGISZTRALNOD KELL A MEGADOTT SOROZATSZAMMAL.

AZ EA ELVEK ES FELTETELEK A WWW.EA.COM HONLAPON TALALHATOK. AZ ONLINE REGISZTRACIGHOZ IDGSEBBNEK KELL
LENNED 13 EVESNEL.

AZ EA A WWW.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT FIGYELMEZTETEST KOVETGEN VISSZAVONHATIA

A SZOLGALTATAST.

A jaték megkezdése (ha a lemez mar a meghajtoban van):

1. Zérj be minden programot és hattéralkalmazast (tovabbi informécidkat a 65. Oldalon, a Teljesitménytippek
fejezetben talalsz).

2. PCesetén: Windows Vista™ esetén a jatékok a kovetkezd ttvonalon érhetdek el: Start > Games (jatékok)
menii, a Windows™ korabbi véltozatai esetén ez Start > Programs (programok) vagy All Programs (minden
program) menl.

MEGJEGYZES: Ha a klasszikus Start menii stilust valasztod Windows Vista alatt, a jatékokat a Start >
Programok > Jatékok > Jatéktallozé menii (Start > Programs > Games > Games Explorer menu) elérési
Gtvonalon talalod.

3. Aregisztrécios képernydn bejelentkezhetsz meglévd ea.com fiokoddal, vagy létrehozhatsz egy (jat, majd adj
meg egy (dltalad valasztott) Spore jatékosnevet!

MEGJIEGYZES: az online médon beszivargé tartalmakat eqy bejelentkezési név és egy jelsz6
|étrehozésdval érheted el.

4. Megjelenik a Galaxis képernyd (Iasd 6. 0.). Uj jaték elkezdéséhez kattints eqy bolygéra! (Valaszthatod
az ALKOTAS meniipontot is, mellyel megnyithatok a Spore Laborok.)

5. Valaszd ki a kezddcsillagot (és vele a hozzd tartozd anyabolygét).

6. Amikor eldszor utadra indulsz, a sejtfézissal kezded a jatékot. A késébbi dj jatékokban barmelyik olyan fazist
valaszthatod kiindulasnak, melyet egyszer mar jatszottél valamelyik mentett jatékban.

Egysejti

Lény

Torzs

Civilizacio
Ur
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7. ird be bolygéd nevét, valaszd ki a nehézségi szintet, és
kattints a jobb oldali nyilra. Tovabbi informéciét az Evolticios
utazésod fejezetben taldlsz (7. oldal).

8. Abevezetd lejatszasa utan megkezdheted a jatékot.
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A JATEK TELEPITESE
JATEKMENET

KOZOS KeZeLHSZERVEK
UDvOZOL A SPORE™
BEALLITASOK

E€NGEDD SZABADJARA FANTAZIADAT!
SPORE LABOROK
TERVEZOHK

SEJTFAZIS

LéNYFAZIS
TOHRZSIFAZIS
CIVILIZACIOS FAZIS
URFAZIS

SPOROPEDIA
TELJESITMENYTIPPEK
TERMEKTAMOGATAS
GARANCIA

Maradjjatékban - regisztraljaz EA-nél!

Hozd létre sajat EA felhasznaldi fiokodat, és regisztrald ezt a jatékot, hogy hozzajuthass az EA ingyenes
csaldskddjaihoz és jatéktippjeihez — gyorsan és egyszerdien!

Regisztralhatsz akdr a telepités sordn, akér a jaték START meniijében taldlhaté elektronikus regisztraciés
linket haszndlva.

Emellett a www.gamereg.ea.com honlapra latogatva akar még ma feliratkozhatsz!

MEGJIEGYZES: ha regisztrélod a jatékot EA felhasznaldi fiokoddal, a rendszer tarolja a jaték szériaszamat
a fiok adatai kozott arra az esetre, ha a jovében sziikséged lenne ra.

wwuw.spore.com


http://www.gamereg.ea.com
http://www.spore.com




Hozos kezeloszervek

Tevékenység IrGnyitas

Mozgds elére/hdtra/balra/jobbra W/S/A/D vagy nyilgombok
Sziinet Pvagy i gomb
Mozibejatszés ledllitasa/Hozzaférés a Bedllitdsok meniihoz ESC

Képernydfelvétel készitése C

Videofelvétel bekapcsoldsa v

A Spérakalauz kijelzés bekapcsoldsa H

Torténelem kijelzésének bekapcsoldsa T

Spéropédia megjelenitésének bekapcsoldsa B

Sajat gytijtemény megnyitasa (Sejtfazis)/Kiildetésnaplé megnyitdsa L

(Torzsfazistol Urfazisig)
Jaték mentése CTRL+S

MEGJIEGYZES: A billentyiiparancsok teljes listja a www.spore.com honlapon talalhato.

Udvozél a Spore™

A Spore nem més, mint a te személyes univerzumod! Itt képes lehetsz élet teremtésére és fejlesztésére, torzsek
alapitasara, civilizdciok létrehozasara, mi tobb, akar egész vildgokat is megformalhatsz!

A Spore jaték ot fazishdl all, mindegyik egy-egy evolciés [épcsének felel meg: Sejt-, Lény-, Torzsi-, Civilizdcios- és
Urfazis. Mindegyikben dj kihivasok és célok varnak.

Eletedet aprd sejtként kezded, majd szép lassan akér galaktikus istenséqgé is fejlédhetsz. Ahogy egy jatékot dj
fazishan mentesz el, az rogton hozzéférhetdvé is valik. Akdr azonnal kezdheted is.

A Spore-ban szamtalan szerkesztdeszkoz all rendelkezésedre. Ezeket az eszkozoket a Galaxis képerny6rdl érheted
el, az ALKOTAS gomb hasznalataval. Segitségiikkel univerzumod 6sszes hozzavaldjat megteremtheted, legyenek
azok lények, jarmivek, épiiletek vagy akar (irhajok. Alkotdsod a mentés utan a Spéropédiaban keriil mentésre,
igy a tovdbbiakban a jaték bdrmely szakaszaban hozzaférhetsz.

Galaxis képernyd
Uj jaték inditasa

Hozzéférés a Spore Laborokhoz

A Spéropédia megnyitdsa

Mentett jatékallas betdltése

Opcidk megtekintése

A Spéropédia megnyitdsa

N|OC O A W IN| =

Kijelentkezés vagy bejelentkezés



http://www.spore.com

A Galaxis képernydrdl kezdhetsz 0j jatékba és innen ugorhatsz a Spore Laborokhoz is, ahol létrehozhatod mindazt,
@ Hakozvetleniil a Spore Laborokba akarsz jutni, kattints az ALKOTAS gombra. Az inditéshoz vélaszd ki a Spore
Labort. Tovabbi informaciot a Spore Laborok c. fejezetben taldlsz (14. oldal).

Utad az evoliciéban
Az élet nagy kalandjanak els6 dtjat eqy meteor csovajan utazva teheted meg. Szerencsére olyan bolygora érkezel,
ahol az 6slevesben az élet valdsaggal hemzseghet majd! Ez azonban sajndlatos médon azt is jelenti, hogy sok faj
kiizd majd meg a vizek birtoklasaért.
A gyilkos harc akkor sem sziinik majd meg, ha a szdrazfdldre érsz! A Spore mind az 6t fazisa arra épiil, hogy csak a
legéletképesebb él majd tdl, az, aki eqy |épéssel elébbre tart tobbieknél. Rajtad mulik, hogy Iényed
a nyugalmasabb vagy a durvabb stilusban halad eldre és fejlgdik. Képes lesz-e ra szerény amébad, hogy uralja
a galaxist?
® A Sejtfazis elkezdésérdl, valamint a tobbi fazisrdl a Jaték kezdete cimdi fejezetben, a 3. oldalon

taldlsz adatokat.

MEGJIEGYZES: Ha teljesitettél egy fazist a jatékban, abban a fazisban mér barmilyen (j
jatékot elindithatsz.



Mentés
(sak akkor mentheted a jatékot, ha éppen eqy Lény-, Torzsi, Civilizaciés vagy Urfazisban jatszol.

® Hajéték kozben akarod menteni az aktualis allast, kattints az Opciok gombra.Ezutén kattints a lemez ikonjéra.
Ajaték mentésre keril.

MEGJEGYZES: Ha az Urfazisban jatszol, csak naprendszer- és csillagkdzi nézetben menthetsz.
Bolygonézetben a mentés nem mkodik.

Betoltés
Jatékokat a Galaxis képernydrél tolthetsz be.
® Mentett jaték betoltéséhez kattints a Galaxis képernydben a kék szinnel jeldlt anyabolygddra. A jaték betoltodik.

Haladasod nyomon kovetése
Minden fazisban végre kell hajtanod bizonyos kiildetéseket, hogy atléphess a kivetkezdbe. A fézis folyaman
figyelheted fejlédésedet az egyedi célok teljesitésének kovetésével.

Fejlédéscsik

1 Eddigifejlédés

2 Mérfoldke

3 Toltsd meg a fejlédéscsikot a tovabbfejlédéshez

% i)

A képernyd aljan talélhatod a fejlddéscsikot, amely megmutatja, meddig jutottal eldre az adott fazishan. Ha
megszerzel bizonyos targyakat vagy mérfoldkdvekhez érsz egy fazishan, azt rogton lathatod a fejlddéscsikon. Haa
sav teljesen megtelik, tovabbfejlédhetsz a kovetkezd fazisha.
® Minden egyes fazishan sikeresen feltolthetd a fejlddéscsik egy adott feladat végrehajtasaval, példaul egy mésik

torzs legydzésével vagy egy fajjal vald megbaratkozéssal.
Mini célkartydk
A képernyd bal felsd sarkaban lathatod a mini célkdrtyakat. Ezek a kdrtyak mutatjak, hogy mennyire vagy az adott
cél teljesitésétdl.
® Az dsszes célodat tartalmazo kiildetésnaplé megjelenitéséhez nyomd meg az L gombot, vagy kattints

a Gydjteményeim gombra, majd a Kiildetésnaplo fiilre!

Gyljteményem

A Gydjteményem ablakban kiilonféle informédcikat lathatsz, attél fiiggéen, melyik fézishan tart jatékod.
A Sejtfazishan ez mutatja az dsszes eddig osszegydjtott testrészt.

® AlLényfazishan a kiildetéseken tl mutatja az dsszes begyjtott testrészt is.

® ATorzsi fazishan a kiildetéseket és az dsszes begyjtott eszkgzt és kiegészitdt mutatja.

® A Civilizacios fézishan csak a kiildetéseidet mutatja.
)
)

%

Az Urfazishan mindezen til a kitiintetéseket, a ritkasdgokat és az eszkozoket is.
MEGJIEGYZES: Eqyes fillek a jaték aktudlis fazissban nem érhetdek el.
A Gy(djteményem ablak becsukdsahoz kattint az X ikonra a jobb fels sarokban.



Hildetésnapld
Kiildetésnaplodban talalod az aktualisan kiildetésekrél és céljaidrdl sz616 informécikat. Attekintheted hoditasaid
és eddigi kiildetéseid dics6 torténelmét is.

® Az (irfazisban gy tordlhetsz eqy kiildetést, hogy kijeldldd a listan, majd a Szemetesikonra ] kattintasz.
Medalok

A Medalok fiilnél nézheted meg azokat a kitiintetéseket, amelyeket egy rang mellé dsszegy(ijtottél.

® Amedalok listdjahoz kattints a megfelelg rangra. Ha ez megvan, mozditsd a kurzort a kitiintetés folé.
Ritkasagok

Aritkasagok fiilben lathatod azokat az ereklyéket, amelyekre kalandjaid sordn tettél szert.

Eszkoz6k

Az eszkdzok fiilben szemlélheted meg, milyen tulajdonsdgokkal rendelkeznek azok a szerszamok, amelyekre a jaték
kiilonboz6 fazisaiban tettél szert. Ha tobbet akarsz megtudni eqy eszkozrél, valaszd ki.

Torténelem

Habar iddvel a Spore dsszes allomésat érinted, életutad fontos dllomdsai nem meriilnek feledésbe.
Kattints a Térténelem ikonra E233 a fejlédéscsik végén, hogy lsd, milyen mintat kivetnek a valasztasok,
amelyeket evolticiod soran kovettél.

Térténelem képernyd

Alény viselkedése az iddk soran.

Mérfoldkd/Esemény

Kattints, ha latni akarod a teljesitett fazisok torténetét.

Jatékiddora

Kattints a torténelem bezarésahoz

C || b lWwWw(N|—=

A gorgetdcsikkal vagy az egér gorgetdgombjaval
tobbet is megtekinthetsz az idévonalbdl.

~

Tulajdonségkartya

8  Jarulékos képességek

% Atorténelem megjelenitéséhez nyomd meg a T gombot!



Hoévetkezmények

Az evolicid olyan utazds, amelynek soran korabbi dontéseid hatarozzak meg, hogy éred el a kdvetkez( fazist.
Sejtként hozott dontéseid példaul hatéssal lesznek képességeidre, amikor elérsz a Lényfézisba. Cselekedeteid
egyenesen meghatarozzak fajod jovojét!

Fejlddési utad minden szakaszan olyan dontéseket hozol, amelyek meghatarozzdk tulajdonsagaidat.
Tulajdonsagaid olyan képességekhez juttatnak, amelyek utddaid hasznara vélnak majd. Ezek a jérulékos
képességek a fejlédéscsik felett jelennek meg minden egyes fazishan.

Az alabbi tablazatok mutatjak, mely képességeket szerezhetsz meg az egyes fézisokban, és azt is, hogy ezekkel
milyen jarulékos képességekhez juthatsz késcbb.

Ha tudni akarod, mit nyujt egy képesség, mozgasd folé a kurzort.

Sejtfazis

Hépesség A Lényfazis ATorzsifazis A Civilizéciés Az Urfazis
Jjérulékos Jjérulékos fazisjarulékos  jarulékos
képességei képességei képességei képességei

Husevé: @= Orjong6 bombolés &3 Csapdak  Sérthetetlenség 7 Erégyiijtés

A hisevd sejtek foleg

hist fogyasztanak.

Novényevé: /Y Sziréndal % Frissitd vihar & Gyogyit aura © Abulilelke

A novényevd sejtek

féleg novényi eredeti
talpélékot fogyasztanak.

Mindenevé: o (sapatmegidézése <2 Repiildhal &5 Bénité bomba Kedves boltos
A mindenevd sejtek

az bsszes taplalék
elfogyasztasara képesek.
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Lényfazis

Hépesség A Torzsifazis A Civilizaciés Az Urfazis

Jjarulékos képességei  fazis jarulékos Jjérulékos
képességei képességei

Ragadoz6: A ragadoz6 lények  Langbombak £ Hatalmas bomba @ Elsddleges egyed

préda utén kutatnak. Ok hamarabb

pusztitanak ki egy teljes fajt,

minthogy elcsabitsak vagy

téncoljanak nekik.

Szocialis: A szocidlis lények folyvést & Tiizijaték 5% Diplomataguru @ Szép teljesitmény

bardtokat és szovetségeseket

keresnek. Szamukra a nap

fénypontja, ha Uj fajra lelnek.

Alkalmazkodo: Az alkalmazkod6 ¥ Vadir 4 Megvesztegetés o Tuningdémon

Iényeknek sok baratjuk és sok
ellenségiik van. Dontéseiket az adott
helyzet ismeretében hozzak.

Torzsifazis

Hépesség

A Civilizaciés fazis
Jjérulékos képességei

Az Urfazis jarulékos
képességei

Agressziv: Az agressziv torzsek megkisérlik
kiirtani versenytarsaikat. Kegyetlen témaddsokat
intéznek elleniik és minden forrdst meg akarnak
szerezni.

2 Kiityiibomba

& Fegyverkereskedé

Baratsdagos: A baratsdgos torzsek atérzik, milyen
fontos a csapatmunka. Ok tehat szovetségeket
kotnek és megosztjak forrdsaikat, hogy més
torzsekkel egyiitt érhessenek el eredményeket.

& Fekete felhé

© Udvarias iidvozlés

Torekvo: A torekvd torzsek a pillanat hevében
tdmadnak, de igy is kdtnek szovetségeket, ha
sziikséges. Pompds szovetségesek, de égy dvatos
veliik!

52 Reklamvihar

% Kolénialaz

1



Civilizacios fazis
Hépesség Az Urfazis jarulékos képességei

Katonai: A katonai civilizaciék a fegyverekben és a nyers er6ben biznak. 3£ Tiinés, kalézok!
Minden erejiiket felhaszndljak, hogy elpusztitsanak mas nemzeteket.

Gazdasagi: A gazdasdgi jellegdi civilizéciok kereskedelmi utakkal és 2 Fiiszerlaz
pénzzel befolydsoljak a tobbi nemzetet. Kotnek ugyan szovetségeket, de
csak akkor, ha hasznot remélnek ezekbdl.

Vallasi: A valldsi civilizaciok a szavak erejét hasznaljék fel, hogy < Kertész
megtéritsenek més civilizdciokat a sajat hitiikre.

Urféazis

Az Urfazisban uj szerepet kaphatnak azok a tulajdonsagok, amelyeket fejlédésed eddigi allomésain szereztél, igy
meghatdrozzék majd, milyen taktikat kdvetsz a galaxis felfedezése kdzben. Ez a filozdfia meghatarozza azt is,
milyen kiilonleges eszkozok allnak majd birodalmad rendelkezésére.

Ezek az eszkozok készen vémak majd, amint eléred az Urfézist. Az (irhajod eszkoztaraban talélod meg dket. Fzeket
az eszkozoket az ikonjuk kiilonleges korvonalai jelzik.

Fajod filozéfidja azonban nincs kdbe vésve! Ha egy olyan fajjal futsz dssze, akiknek gondolkodésa szimpatikus
szamodra, atveheted azt. Ha olyan kiildetésbe kezdesz, amelynek feladata az Gj filozofia kikémlelése, megszerzed a
lehetdséget a valtoztatdsra.

Hépesség Az Urfézis jarulékos képesséqei

Bard: A bardok a kozmosz laza zenészei, igazi tarsasagi pillangok. Az $ Nyugtaté dal
univerzum a személyes jatszoteriik.

Okologus: Az okoldgusok a természet védelmezdi. Azokat a fajokat, & Szafariporszivé
amelyek veszélyt jelentenek a galaxisra, el kell pusztitani!

Hittérito: A zel6tak meg vannak gy6zddve arrdl, hogy csakis az 6 hitiik & Fanatikus 6rjongés
szamit. Azok, akik nem tigy gondolkodnak, ahogyan 6k, méltatlanok a
létezésre a galaxisban.

Diplomata: A diplomatak targyalnak és problémakat oldanak % Orok nyugalom
meg. A galaxisra csak akkor kdszonthet béke, ha a fajok kozott nyilt
kommunikdcié zajlik.

Tudés: A tuddsok logikusak és megfontoltak. A galaxis létezésének célja &% Nosztalgiahullam
az, hogy kutatdsi téma legyen.

Kereskedd: A kereskeddk szimara a legfontosabb a profit. Egyetlen % Pénzinjekcio
isteniik a mindenhatd spdradollar.

Saman: A samanok tudjdk, hogy minden életet kzos kotelék fiiz ssze. Retiirjegy
A galaxis a maga teljességében €l mindannyiunkban.

Harcos: A harcosok elveszik, ami nekik kell és soha nem kérnek P Rajtaiités
engedélyt. A galaxis a legerdsebb zsakmanya lesz.

Vandor: A védndorok mindenbdl meg akarnak szerezni egy kis darabot. A~ Semmi
galaxis hatalmas és 6k minden aspektusat meg akarjak ismerni.

Lovag: Alovagok nemes harcosok, akik a j6 célért harcolnak, a személyes <& MiniTe megidézése
érdek hidegen hagyja 6ket. A béke akkor kdszdnt a galaxisra, ha a gonosz
elpusztult.
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Opcidk
Az opcidk meniijéhez a megfeleld ikon hasznlataval jutsz. Ezt a jatékban, vagy a Galaxis képernydn keresztiil
teheted meg, és az ikont a bal alsd sarokban taldlod. &

MEGJIEGYZES: A Nagyitd és a Kitiltds opcidt nem hasznélhatod a kivetkezo esetekben: ha épp a
Sejtfézisban vagy, ha a Galaxis képernydben, vagy barmelyik laborban tartdzkodsz.

Beallitasok

A Bedllitasok meniiben éllithatsz a grafikai, hang-, jaték- és felvétel-, valamint az online bedllitdsokon, és
megtekintheted a jaték alkotdinak listdjat. A Bedllitasok menii lehetdségeinek nagy része magatol értetdds.
A részletesebb kifejtést igénylé meniipontok alabb talalhatok.

Grafikai bedllitasok
Szamitogéped képességeit figyelembe véve a Spore tgy mddositja a grafikai beallitasokat, hogy a teljesitmény és
amindség egyenstilyba keriiljon. Ha azonban (gy talalod, hogy a jaték lassan fut vagy hogy kisérletezni szeretnél
més bedllitdsokkal, ebben a meniiben véltoztathatsz.
MEGJIEGYZES: A képernyd méretének megvaltoztatasa hatassal lehet a teljesitményre és a jaték
Gjrainditasat igényli.
@ Ajaték alapbedllitasainak visszaallitdsahoz kattints az ALAPERTELMEZES gombra!
Jaték és felvétel-bedllitasok

A Jaték- és Sugdbedllitasok panelen ki- vagy bekapcsolhatod a jaték kozben megjelend oktatdanyagokat, tippeket
és a képernydszéli 1éptetést.

Hépernydfelvételek

A Spore szerkesztdinek hasznélataval megorokitheted a Spore eseményeit a jatékban vagy a Jardspréba folyaman.

A jaték eseményeirdl egyardnt készithetsz felvételeket vagy videdkat.

® Képerydfelvétel készitéséhez nyomd meg a C gombot. Az igy kapott .PNG féjl a kivetkez6 kinyvtérba keriil
mentésre: Dokumentumok (vagy Documents)\Spéralkotasok\Képek

Videdk

Vided készitéséhez nyomd meg a V gombot a felvétel elején, majd ismét a V gombot a végén. A vided a kdvetkezé

kényvtdrba keriil mentésre: Dokumentumok (vagy Documents)\Sporalkotasok\Filmek

@ A Spore szerkesztdiben valo kép-és videdfelvételek készitését lasd: Jaraspréba mad 25. oldal.

Online bedllitasok
Itt hozzéférhetsz az internetes bedlitdsokhoz, illetve bejelentkezhetsz masik névvel is.
Inditaskor figyelmeztessen Ha kijeloldd, a Spore minden inditasakor meg kell adnod a bejelentkezési nevet.

YouTube belépés Ha kijeloldd, automatikusan belépsz a YouTube-ra is, amikor bejelentkezel a
Spore-ra, igy lehet6vé valik a filmek kozzététele.

Csak barati tartalom Ha kijelolod, Spéropédiadba csak olyan tartalom szivarog be, melyet online
haverjaid készitettek.
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€ngedd szabadjara fantaziadat!

Két eszkoz is a rendelkezésedre all, ha fel akarod fedezni a benned rejld kreativitdst, hogy csodds alkotdsokkal toltsd
meg a Spore univerzumat. A Spore Laborok segitségével eqyszeri sejttdl kezdve egészen fantasztikus Girhajokig
felépithetsz barmit! A Tervez6k haszndlataval létrehozhatsz torzsi falut, varost, vagy akar drkoldnidt is!

Spore Laborok

A Spore Laborok adnak lehetdséget arra, hogy a Spore univerzum minden dsszetevgjét létrehozhasd,
sejtektdl kezdve egészen az (irhajokig. A Spore Laborok sok mindenben hasonlitanak egymdsra, de azért
akadnak kiilonbségek is. Barmelyikhez hozzaférhetsz a Galaxis képernydrdl, vagy az aktualis fazisban
tartozkodva.

Spore Labor megnyitasa a jaték alatt:

® A Sejt- vagy Lényfazisban parosodj fajod egy mésik képviseldjével.

® ATorzsi fazisban a Torzstervez megnyitasdhoz hizd a kurzort az egyik kunyhé folé.

® A Civilizacios fazishan htizd a kurzort a varohaza folé, hogy hozzaférhess a Varostervezdhoz.

@ Az (rfazisban hizd a kurzort barmelyik koléniad varoshaza folé, hogy megjelenjen a Koldniatervez.

A Spéropédidbdl is kozvetleniil elérheted a Spore Laborokat. Valaszd ki barmely Spore kreaciét kattintassal,
majd kattints a Labor megjelend gombjéra.

Az alabbi Lénylabor képernydk a Spore Laborok egyes kdzos elemeit jeldlik.



Spore Laborok

1 Elemkategéridk

Opcidk

Belépés a Sporopédiaba (62. oldal)

Elérhetd forrasok

Epités mad (16. oldal)

Jaraspréba mdd (ha elérhetd) (25. oldal)

Festés mod (18. oldal)

Osszetettségmérd

O ® | N0 U s WwN

Egészségmérd és egyéb képességek mérdi

10 Kamera képének nagyitas/kicsinyitése,

valamint forgatdsa

11 Alkotds neve

12 Visszavonds/Mégsem

13 Ujalkotas megosztésa - Mentett alkotasod 15 Ujalkotds inditasa (csak akkor elérhets, ha a
kozzététele a Spéropédian Galaxis képernydhbdl Iépsz be a Spore Laborba)
14 Mentés (csak akkor elérhetd, ha a Galaxis 16 Kilépés mentés nélkiil
képernyGhdl 1épsz be a Spore Laborba) 17 Alkotds mentése és kilépés

Ha rékozelitesz az llvényra, ldthatod alkotdsod legfrissebb formdjat, mieldtt kikiildenéd a nagyvildgba.
® Akamera nézetét valtoztathatod. Lasd: A kamera, 16. oldal.

Spore Labor kameravezérlés [
A kamera mozgatdsa egyszeri. A kdvetkezd kezeldszervek mindhérom Spore Labormédban mdkddnek: Epités,

Jarasproba és Festés.

A kezelSfelilet gombjainak hasznélata:
© 9 Akamera forgatésa alkotdsod koriil.
3 Kamera kozelitése és tavolitdsa

Az egér hasznélata:

Kattints a hattérre az egér jobb gombjdval, majd hiizd a kivant irdnyba, hogy kdrbemozgathasd a kamerat

alkotasod koriil.

Tartsd lenyomva a SHIFT gombot, mikdzben az egér gorgdjét hasznélod, hogy kozelitsd vagy tavolitsd a nézetet.

A billentyizet hasznélata:

A+ ésa- gombokkal kozelitheted vagy viheted tédvolabb a kamerét.

A, ésa. gombokkal forgathatod a kamerat alkotésod koriil.
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Alkotdsod elnevezése

Nem engedheted ki teremtményedet a vadonba név nélkiil!

1. Kattints az ,Alkotasod elnevezése” szdvegdobozra, a képernyd also részének kozepén.

2 Afelpattand ablakban ird le Iényed nevét.

3. Leirdsként megadhatod alkotésod rovid torténetét, megemlitve nagyszerd eredményeit is.
4

A cimke mez6ben egy-vagy kéttagu, vesszovel elvalasztott cimszavakat adhatsz meg, amelyek keres6-
kifejezésekként segithetnek méasnak, hogy raleljenek kreacididra a www.spore.com honlapon vagy a
Spdropédidban.

5. Afelugré ablak bezdrast a lefelé mutaté nyillal végezheted el.

Alkotdsod mentése

Barmelyik médban mentheted alkotasodat, legyen az Epités, Jarasproba vagy Festés. Ha a Spore Laborba jatékban
léptél be, kattints az Elfogadas ikonra @ az alkotds mentéséhez! Ha nem, kattints a Mentés ikonra %, ha menteni
akarod az alkotést, hogy késébb dolgozhass rajta. Kattints a Mentés és kilépés ikonra @,ha menteni akarod az
alkotast és ki akarsz |épni a Sporopédiaba. Alkotasod mentésre keriilt.

Mentett alkotasaidat barmikor meglatogathatod a Spéropédiaban az Alkotasok cimszd alatt, vagy ebben a
mappdban: Dokumentumok\Spéralkotasok\.
MEGJEGYZES: Lényednek szijjal és névvel kell rendelkeznie, mielétt mented. Gyermekednek ennie kell.
MEGJIEGYZES: Nem mentheted el lényedet olyan név alatt, amelyet més jatékos mér felhasznlt

@ Haa Spore szerkeszt6be a Galaxis képernydrdl 1éptél be, visszakeriilsz a Sporopédiaba. Uj teremtményed az
Alkotdsok cimsor alatt lesz megtalalhato.

€Epités méd
Epités m6dban az elérhetd részek palettajabdl adhatsz elemeket Iényedhez, vagy éppen vehetsz el beldle. A jaték

folyamdn (j részeket talalhatsz vagy szerezhetsz, amelyek megtalalhatéak lesznek a Spore Laborban. Ezek az
elemek a paletta megfeleld fiilében jelennek majd meg.

A Spore Labor képernyd jobb felsd sarkaban lathatod alkotdsod képességeit. Ha a kurzort egy rész folé viszed,
ldthatod, milyen képességekre lesz hatdssal.

MEGJIEGYZES: Az épiileteknek és az lrhajoknak nincsenek képességeik.
® Halatni akarod eqy rész arat és elényeit, mozgasd folé a kurzort.

TIPP: Az egyik jatékban hozott dontéseid befolyasolhatjak a kivetkezd torténéseit. Ha példaul egy
novényevd szdjat adod lényedhez a Lényfazisban, az ngvényevd is marad.

@ j kredcio létrehozésdhoz vélaszd a CTRL + N kombinéciét.
Hamerakezelés

Hasznald a forgatd gombokat vagy az egér bal gombjanak lenyomdsa utdn mozgasd a kamerat lényed koriil.
A +/- gombokkal vagy nyomva tartott SHIFT mellett az egérgorgdvel kozelithetsz/tavolithatsz.
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Térzs kivalasztasa

Az Uj alkotas gomb ¢_> hasznélataval valassz tj torzset! Ne feledd, hogy ha véltoztatasokat hajtasz végre, elgszor
lehetdséget kapsz, hogy elmentsd azokat, utana all csak majd rendelkezésedre dj torzs.

Elempaletta

Egy elemkategéria kivalasztdsahoz (szdjak, szemek, részletek, sth.) kattints ikonjara a paletta tetején. Ezt a
képernyd bal oldalan talalod.

Elemvalaszték

1 Kattints a kategdria megnyitdsdhoz

2 Elérhetd elem

3 Nem elérhetd elem (tdl kdltséges)

4 Ujelem

Ha kivalasztod az Epités modot, a képerny bal oldalan megjelenik az elem
kategdridja. Minden kategdridban teljes részletességgel jelennek meg az elérhetd
elemek, mig az el nem érhetdeket csak kdrvonalaik jelzik. Kiilon jeldlést kapnak
azok az elemek, amelyek legutébbi ldtogatdsod 6ta valtak elérhet6vé. Minden
kategdridban a jobb szélen lesznek Idthatdak a legdragdhb és legjobb darabok.
Elemek hozzdadasa

1. Kattints ré és huzd a megfeleld helyre a palettérdl az elemet. Ahogy elkezded
hdzni az elemet, az ara azonnal levonddik készletedhdl.

2. Haazelemet alkotasod kozépvonaldra hizod, csak egy elem adédik hozza.
Ha a nem az alkotds kozépvonaldra keriil, ugyanazért az arért két elem
adhat6 hozzd.

Hogy a kivalasztott részre keriiljon az elem, ereszd fel az egér gombjat!

4. Azelem a helyére keriilt, igy egészséged és/vagy képességeid megvéltoztak.
Miutdn elhelyezted az elemet, tetszésed szerint véltoztathatod méretét és elhelyezkedését. Lasd Elemek
szerkesztése, 18. oldal.

Ha mégsem akarod hozzaadni az elemet, hizd vissza a palettéra.

Az elemek hozzdaddsa nincs ingyen és noveli alkotdsod dsszetettségét is.

Holtségvetés

A kihivésoknak megfeleld Iény megtervezése Gnmagéban is mdvészet, nem is beszélve arrdl, hogy mekkora buli!

Hogy a megfeleld ar/érték aranyu elemeket vélaszthasd, kisérletezz a Spore Laborban a kiilonféle darabokkal!
MEGJIEGYZES: Alkotasod szinezése ingyen van.

@ Lehet, hogy egy fazis folyaman gyakran kell meglatogatnod a Spore Labort hogy végrehajthasd a

véltoztatasokat alkotasodon. Ne feledd, barmikor ismét eladhatod alkotdsod egy-eqy darabjat, ha ismét
sziikséged van a forrdsokra.
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® Ha hibézol, mindig jovateheted. Lasd: Visszavonds/(jra 21. oldal.

Minden Spore Laborban hatdrai vannak Iényed dsszetettségének. A hozzdadott elemek ndvelik osszetettségét,
ennek maximalis mértékét pedig nem lépheted tdl!

@ Afazistol fiiggden DNS, sporadollar vagy egyéh valuta sziikséges j elemek vdsarlasahoz. A valuta sziikséges
mennyiségét és a te koltségvetésedet egyarant az Epités mdd palettdja alatt talalhatod.
Elemek eltdvolitdsa

1. Kattints rd és htzd le Iényedrdl a felesleges elemet. Megteheted azt is, hogy az elemre kattintasz, majd
megnyomod a BACKSPACE vagy a DELETE gombot.

2 Azelem eltdvolitasra keriilt. Pénzedhez hozzdadddott az elem értéke, lényed életereje és /vagy tulajdonsagai
pedig ismét megvaltoztak.
Elemek szerkesztése

Miutdn hozzdadtél egy elemet lényedhez, annak méretét, formajét vagy szogét szabadon véltoztathatod.
Kisérletezz az elemek kezelésével a Spore Laborban, hogy megismerd a médszert. Ne aggddj, a vltoztatésok
visszavonhatdak! Lasd: Visszavonds/tjra 21. oldal.

® Egy rész valtoztatasahoz eldbb jeldld azt ki. A kék formazok segitségével végezheted el a valtoztatasokat.
- Kattints rd és hizd a véltoztatdsra szolgald nyilakat, hogy megvaltoztathasd az elem dimenziéit vagy
hajlasszogét.
' Apoziciégdmb mutatja meg, merre nézzen az elem. Az elem irdnydnak megvéltoztatasahoz kattints rd és
hiizd a megfeleld helyre a pozicidgombot.
Kattints rd és htizd a megfeleld helyre a forgatdgy(ir(i mentén, ha forgatni akarod.
Részek dtméretezése

Egy teljes rész méretének megvaltoztatasahoz valaszd ki, majd az egér gorgdjével vagy a le/fel nyilak segitségével
véltoztasd meg méretét.

Szinezés méd

Szinezés médban egyes részeket ugyantgy festhetsz, mint teljes alkotdsodat. Szabadon vélaszthatsz a szinek,
felszinek és mintak kozott. Ideje kiszinezned életét!

® Szinezés médba gy léphetsz, hogy a képerny6 felsd részén lathatd ecsetikonra kattintasz. A festdpaletta
a képernyd jobb oldalan talalhatd.

Lényedet hdrom mddon szinezheted ki:
1. Valassz egy stilust.
2. Hasznéld a Festés minta szerint mddot, ha egy el6z6 alkotdsod szolgal mintaként.

3. Hasznéld az Ecsetmédot, ha kiilonleges szineket és mintazatokat tervezel a harom réteg eqyikére. Ezek az alap,
aszin és a részletek.

18



Szinezés mbd
Teljes stilusok

Részstilusok

Ecsetméd

Elérhetd stilusok

Elérhetd témak

Kattints més stilusok megtekintéséhez

N |0 WN| -

A stilusréteg kivalasztott szine
(csak épiilet-, jarm-, és Grhajolaborokban)

8  Astilusréteg kivalasztott stilusa
(csak épiilet-, jarm(i-, és rhajélaborokban)

Teljes stilusok festése
Egész alkotasodat egy csapasra kiszinezheted! A teljes stilusok téblézathan a megfeleld témdkra kattintva egész
alkotasod azt a szinezést kapja.

Teljes stilusok
1 Kivalasztott stilusok

2 Kattints a nyilakra a tobbi stilus megtekintéséhez

Szinezés minta szerint

Alkotasod szinezheted a Spdropédiaban latott egyéb |ények alapjan is.

Alkotasod szinezése egy mar létezo alapjan:

1. Kattints az Ecsetmadd fillére.

2 Kattints a Festés minta szerint ikonra a teljes stilusok vélasztékan beliil, ha hozza szeretnél férni
a Spéropédiahoz.
Valaszd ki a mintaul szolgalo alkotast. Kattints az Fifogadas ikonra @!

4. Térjvissza Szinezés médba. Alkotasod megkapja a Spéropédiabdl valasztott szinezést.
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A szinezés rétegei
A Részstilusok fiilbdl vélaszthatod ki alkotdsod egyes rétegeinek szinezési sémdit. Minden egyes réteghez
vélaszthatsz témadt és szint. Tandcsos a témat a szin el6tt kivalasztani.

Részstilusok
1 Kattints a paletta megnyitdséra més rétegekhez!
2 Kattints a jelenlegi réteq festési témdjaral

w

Kattints, hogy megvaltoztathasd a festett téma szinét!

~

Kattints a nyilakra a tohbi téma megtekintéséhez!

Rétegek festéséhez:
Altalaban hérom szinezési réteq tartozik egy alkotashoz. Az alap, a felszin és a részletek. A Spore megfeleld
szerkeszt6jétdl fiiggden ezeknek kiilonbdzd neviik lehet.

Alap Ez donti el a alkotds alapmintazatét és alapszinét.
Felszin Ez taldlhatd alkotdsod alapszine felett.
Részletek A részletek rétege nagyon véltozatos lehet.

1. Nyisd meg a Részstilusok fiilet.
2. Kattints a szinezni kivant rétegre. Elgszor valaszd meg az alapréteget.

3. Valaszd ki a kivalasztott réteghez szant részstilust. Haszndld a nyilakat, hogy lasd, milyen témak llnak
rendelkezésedre. Kattints a kivant téméra, és alkotdsod kiilseje méris frissebb!

4. Haszeretnéd, vdlassz egy mésik szint a palettérdl. Kattints a kivélasztott szinre, hogy lasd rnyalatait, kozben
pedig tartsd lenyomva az egér gombjét. Kattints a kivalasztott drnyalatra.

5. Ismételd meg ezeket a masik két réteg esetén is (felszin és részletek).
Ecsetmdd
Ecsetmddban, (amely a Sejtlaborban és a Lénylaborban nem érhetd el) alkotdsod minden részét kiilon szinezheted.

Ecsetmdd

1 Kattints erre a mintdra, ha sima szint szeretnél.

Valaszd ki a mintat.

wiN

Kattints, hogy megvaltoztathasd a kivdlasztott téma szinét.

~

Anyilakra kattintva tovabbi mintakat nézhetsz meg.

(&)

Stilus visszadllitdsa az eredeti szinre.
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Visszavonas/Ujra

Ha hibat kdvetsz el a Spore Labor hasznalata kozben, djabb dontéseidet visszavonhatod.

® Barmely valtoztatds visszavondsahoz kattints a Spore Labor jobb alsd sarkaban taldlhatd, balra mutatd nyilra.
® Az utolso szerkesztés megismétléséhez kattints a jobbra mutaté nyilra.

Alkotdsaid megosztdsa
Alkotdsodat a Spore jatékosainak egész univerzumaval is megoszthatod. Elkiildheted 6ket csalddod tagjainak és

barétaidnak kozvetleniil is, de bemutathatod a Spore kézosségnek is, ha a www.spore.com honlapon publikalod.

® Egyenesen elvégezheted a megosztast a Spore Laborbol is (14. oldal).

@ A Spore Laborban készitett képeket és videdkat is megoszthatod. Tovabbi informaciGért lésd: Fotdk készitése,
26.oldal.

Alkotasod publikélasa a Spore.com honlapon

Mieldtt publikdIndd alkotdsodat, meg kel erdsitened, hogy az azonositéséra szolgald cimkék helyesek. Lasd:
Alkotdsod elnevezése, 15. oldal.

® Akdr sajat Sporadast is indithatsz az dltalad teremtett alkotasokkal! Tovabbi informaciéért lsd: Spdraddsok.
64. oldal.

A Spéropédiaban kattints az ALKOTASAIM pontra a képernyé bal oldalan.
Vélaszd ki azt az alkotdst, amelyet kozzé akarsz tenni.

Kattints a Megosztas ikonra &2!

Alkotdsod megjelent a www.spore.com honlapon!

S W =

Alkotdsod killdése e-mailben

Ha nem akarod megmutatni alkotésodat a Spore teljes kozosségének, elkiildheted e-mailben is.

Ennek médja a kdvetkezé:

1. Keresd meg merevlemezeden az alébbi kdnyvtarat: Dokumentumok (vagy Documents)\
Sporalkotasok
MEGJEGYZES: Afenti csak alapesetben a Spore alkotasok helye Windowsban. Ha nem az
alapbedllitdsokat hasznlod, a konyvtar mas lesz.

2. Vélaszd ki, melyik kategdridban van az alkotds, amelyet el akarsz kiildeni.
Keresd meg a hozzd tartozo .PNG féjlt. Kiildd el a fajlt e-mailben.

4. Egy e-mailben kiildott alkotds telepitéséhez mentsd a .PNG fdjlt asztalodra, majd huzd &t a megfeleld
Spore Laborba.

MEGJIEGYZES: Haa jatékban akarod hasznalni a alkotdst, mentsd a .PNG fjlt szdmitogéped megfeleld
konyvtdraba. Ha legkdzelebb megnyitod a Spore programot, az alkotast a Spéropédia Minden nevii fiilében
taldlod majd.
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Sejtlabor

A Sejtfazishan mds sejtektdl vagy meteoritok szildnkjairdl szerezhetsz részeket. A téplalkozassal szerzett DNS
pontokbdl vésdrolhatsz sejtednek (j részeket vagy tulajdonsédgokat a Sejtlaborban.

A Sejtfazis barmely szakaszaban hivhatsz egy tarsat parzani a Parzasi hivas gomb % hasznalatéval. Hivasodra
tarsad valaszol majd. Ussz hozzd, majd kattints rd. Egy pompés udvarlasi ritudlé utan tojas jon létre, te pedig a
Sejtlaborba keriilsz.

Sejtlabor

Epités md (16. oldal)
Festés mad (18. oldal)
Osszetettségmérd

A sejt képességei és szintjei

Hozzférhetd részek

Opcidk

Spéropédia
Aktudlis DNS pontok
Kamera kezeldszervei

O ® N 0|0 b~ wN

(o]

Kattints sejted atnevezéséhez

Visszavonds/Mégsem

—
N

Sejtlabor bezdrasa mentés nélkiil

—_
w

Sejt mentése és Sejtlabor bezarasa

Ha U] részeket adsz sejtedhez, 0j tulajdonsdgokra tehetsz szert vagy fejlesztheted a régieket. Sejted képességeit a
Sejtlabor jobb felsd sarkaban tekintheted meg.
® Ha egy részt piros kijel6lés mutat, az azt jelenti, hogy az altalad kivant helyre nem teheted le.

MEGJIEGYZES: A Sejtlaborban hasznalhata részekrdl a (szajak, szemek, fegyverek, stb.) a Spérakalauz ad
felvildgositast.

€Etrend

A kivdlasztott szajtipus meghatdrozza lényed étrendjét, és kulcsfontossagu a jatékmenet szempontjabdl. Ha
sz(irdszdjat valasztasz, lényed novényevd lesz, és csak novényi anyagokat képes elfogyasztani. A hisevék hist
esznek, a mindenevék mindkettét fogyaszthatjak.
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Lénylabor
L

O

nylabor
Részek menii
Epités méd (16. oldal)
Jarasproba méd (25. oldal)
Festés mod (18. oldal)

Osszetettségmérd

Alény képességei és szintjei

Hozzéférhetd részek

Nem elérhetd rész (tdl koltséges)

O | ® N O 0 b WIN| =

Opcidk
10 Aktudlis DNS pontok
11 Kamera kezeldszervei (15. oldal)

12 Kattints Iényed dtnevezéséhez

13 Visszavonds/Mégsem

14 Szerkesztések torlése

15 Sejt mentése és Spore Labor bezérasa

MEGJEGYZES: Hamar kiemelkedtél a tengerbdl, ideje megszabadulnod az ostortol és az allabaktdl,
és |abakat ndvesztened, hogy végre kijuss a partra! A korai Lénylabor nem tartalmazza azokat az elemeket,
amelyeket a teljes, fentebb mutatott Lénylabor.

® Ha(j Lényfazist kezdesz a Galaxis képerny6rdl, azonnal a Spore Laborba léphetsz. Kattints a Spéropédia
SAJAT LETREHOZASA pontjdra.

@ ALénylaborral kapcsolatos tovabbi informacidkeért lapozd fel a Spdrakalauzt.

Elemkategbridk

A Lénylaborban részek egész tarhdzét taldlod.

@ Azelemek kategoridinak megtekintéséhez kattints a kalapacs ikonra, amely megnyitja az Epités modot. A bal
felsd sarokban talalhatd ikonok folé hiizva a kurzorodat lathatod az elemek kiilonbdz6 kategéridit.

Minden rész kiilonféle tulajdonségokat fejleszt ki vagy fejleszt tovabb. Ha tudni szeretnéd, mely képességekre van

hatdssal az adott rész, mozgasd folé a kurzort.
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Végtagok

Lehet, hogy a tirzset &t kell pozicionalnod, hogy a megfeleld helyre tehesd a végtagokat. Allitsd Iényedet szembe
vagy héttal neked, hogy az iziiletek mozgatdsaval meghatarozd a végtagok testtél vald tavolsagat. A végtagok
magassdgat a testen oldalnézethdl allitsd be.

® Egy iziilet dtméretezéséhez Kattints rd, majd hasznald az egér gorgdjét.

Hézfejek és labfejek
Minden végtaghoz tartozik kézfej és Idbfej, ezeket azonban cserélheted. Kézfejet és labfejet csak egy végtag
végére helyezhetsz!

@ Egy kézfej vagy labfej cseréjéhez kattints r és hizd a megfeleld helyre a testrészt lényeden. Az elem
eltavolitasra keriilt, DNS pontjaid szdma nétt. Ezek utdn hozzaadhatod a kivént kézfejet vagy labfejet.

A gerinc formalasa

A Lénylaborban alakithatod a gerinc formdjat, hosszét és hajlasszogét. Ha a torzs felett kattintasz, megjelenik

a lény gerince. A méretezésre alkalmas formazék megjelennek a gerinc mindkét végén.

Hosszabbitas

® Ha csigolya hozzaadésaval akarod hosszabbitani a gerincet, kattints ra és hiizd a megfelelg helyre a fogantyuit,
amerre a gerinc mutat. Ha roviditeni akarsz a gerincen, hiizd a fogantyut az ellenkezd iranyba.
MEGJEGYZES: ha nagyon rovid lesz a torzs, a testrészek dsszetomoriilnek a torzs rovidiilésével, és
visszatérnek eredeti helyiikre, ha djra meghosszabbitod a gerincet. Ha mér van végtag, és lerdvidited a
gerincet, a végtagnal megall a rovidiilés, és a végtag piros szinnel kiemelGdik.

A test hojlitdsa

® Hameg akarod hajlitani a torzs végét, kattints rd és hizd a fogantyiit el a gerinc vonalatdl.

® A gerinc hajlitasahoz kattints egy csigolyara, és mozgasd arrébb. A legjobb médszer az, ha csigolyérl
csigolyéra haladva végzel apré valtoztatasokat.

Testrészek és test méretezése

Az egérgorgdvel szabadon megszabhatod barmely testrész méretét. Valassz ki egy testrészt, és az egérgorgd

segitségével noveld/csokkentsd a méretét

® Atorzs dtméretezéséhez mozgasd az egeret arra a csigolyara, amelynél vaskosabbra vagy vékonyabbra akarod
venni a torzset. Ha ez megvan, hasznéld az egér gorgdjét vagy a fel/le nyilgombokat. A csigolya kdriil valtozik
majd a torzs vastagsaga.

Tovdbbi épitésilehetGségek

Tovabbi végtagforméazék

Tobb formalét is elérhetsz, ha a Iényed egyik alkatrészét kivalasztod és megnyomod a TAB gombot. Mds formézok
jelennek meg, amelyek segitségével pontosabban helyezheted el az elemeket.

Részek klénozdsa

Ha kiénozni kivanod Iényed egy mér Iétezd részét, nyomd meg az ALT gombot. Készletedbdl ezutan levonddik
azelem dra.

® Ha az elem lényed kozepén helyezkedik el, elhizhatod onnan, hogy a masik oldalon helyezhesd el
madsodpéldanyat. Ez a fajta duplézés ingyen van.
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A végtagok tovabbi kezel8szervei

® Ha el akarod tévolitani egy testrész darabjat, kattints a CTRL gombra és kattints a két iziilet kozé. Vall-és
csipdiziiletet nem tavolithatsz el.

® Ha j végtagot akarsz illeszteni eqy létez¢ iziilethez Iényed torzsén, nyomd meg a CTRL gombot és hiizd a
helyére a végtagot.

Jardspréba méd
Jaraspréba méd

1 Kattints, hogy belépj a Jarasproba modba
2 Képnézé
3 Képek készitése
4 Animdlt avatar létrehozdsa
5  Videdk készitése
6 Animdciok lejatszdsa
7  Hatterek megvaltoztatésa
8  Utddok megtekintése
Q  Kamera kezeldszervei

Jarésproba médban megtekintheted lényedet mozgds kdzben, miel6tt kilépnél a Lénylaborbdl. Végeztesd el az
osszes mutatvanyt Iényeddel, nézd végig az Uj triikkoket, a pézokat, a szaltdkat, a sirast, a nevetést, sth.

@ A Jaraspréba modba valé belépéshez attints a két mancs ikonra i a Spore Labor tetején.
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Mozgéas

Ha azt akarod, hogy Iényed kdrbejarjon egy helyen, kattints a talaj egy pontjéra. Lényed erre a pontra indul majd.
® Ha azt akarod, hogy lényed fusson, kattints kétszer.

@ Hafel akarod hivni a lényed figyelmét, kattints a fiitty gombra.

Animacidk lejatszasa

B3 Kattints a Tevékenységek gombra, hogy megnyisd a mozgds opciékat. Az animacios panelen nézhetd meg

a tevékenységek, tanc és hangulatok animéciéit.

Hatterek

Ha kivanod, megvaltoztathatod a hétteret. Kattints a htterek ikonjara @ a Jaraspréba mod héttereinek
megtekintéséhez.

® Afekete hattér azt jelenti, hogy lényed iires, fekete Girben mozog majd. Ezt hasznlhatod arra, hogy kozeli
képeket készits Iényedrél.

Hélykok

Hogy lasd Iényed kolyokkori formdjét, kattints a megfeleld ikonra (6] Lényed kolykei utdnozzak minden

mozdulatdt, de néha elrontjak a dolgot. Barmikor megjelenithetsz akar harom kdlykét is.

® Ha azt akarod, hogy a kilykk eltdnjenek, kattints ismét az ikonra.

Fotok

@ Keészithetsz Iényedrdl fotokat akcidban! Kattints ide fotd készitéséhez.

Avillands utén a kép az alabbi konyvtarba keriil: Dokumentumok (vagy Documents)/Spéralkotasok/Képek

Hépfelbontds megvéltoztatdsa

A képek felbontdsan véltoztathatsz. A Bedllitasok meniiben szabhatod meg, hogy fotdid felbontdsa kicsi,
kozepes vagy nagy legyen.

Fotdk rendezése

88 Miutan elkészitetted a képeket, a képnézd segitségével rendezheted Gket.

A képnézdben egy vagy tobb filmsav formajaban lathatod az dsszes elkészilt fotot.

® Hamés filmsavok tartalmét is meg akarod tekinteni, kattints a képnéz aljan talalhaté nyilgombokra.
® Ha e-mailben akarsz egy fot6t tovabbitani, kattints ra.

A képnézd maximum 99 fotét képes megjeleniteni. Ha elérted ezt a mennyiséget, méshol kell térolnod képeidet,
vagy helyet kell szdmukra felszabaditanod a régiek torlésével.

Kattints ide az dsszes fotd archivaldsahoz vagy torléséhez.
@ Kattints az 0SSZES ARCHIVALASA pontra, hogy a Spore képtaron kiviil helyezd el képeidet.

26



Hépeslapok

Kiildj Spore képeslapot egy bardtodnak! Egyenesen a képnézbdl is kiildhetsz képeslapot e-mailben.

FOTO kiildése e-mailben:

Kattints a képnézében a kiildeni kivant fotdra.

frd be sajat és a cimzett e-mail cimét.

irj iizenetet a képeslap mellé.

Alevél elkiildéséhez kattints a levél ikonra.

Egy egyedi kép torléséhez kattints a szemetes ikonra !

Eqy kép archivalasahoz kattints a lemez ikonra T=)!

Videdk készitése

Lényed mozgdsardl a Jarasproba modban készithetsz videokat. Ezek a felvételek mentésre keriilnek gépeden, hogy

késbb is élvezhesd dket.

@ Kattints a felvétel inditasahoz. Valaszd ki, milyen tevékenységeket végezzen lényed! Kattints még egyszer a
kamera kikapcsoldsahoz.

® Avide6k maximum két percesek lehetnek.

A kamera ledllitésa utén videdd az aldbbi konyvtarba keriil: Dokumentumok (vagy Documents)\
Sporalkotasok\Filmek

oA W =

Hlipek méretének megvaltoztatdsa
A videdk felbontdsat a jaték Beallitdsok képernydjén valtoztathatod.
MEGJEGYZES: A nagyfelbontsi videok tobb helyet foglalnak.

Hlip feltdltése a YouTube-ra
Miutdn videdd mentésre keriilt szdmitégépeden, akdr azonnal fel is toltheted a YouTube® honlapra. Kattints a
FELTOLTES opcira.
MEGJIEGYZES: Afeltdltés szolgaltatas hasznalatahoz a Spore regisztralt felhasznéldjanak kell lenned és
érvényes YouTube felhasznéléi fiokkal kell rendelkezned.
Animélt avatarok

Készithetsz Iényed mozgésardl animdcidkat, amelyeket szdmitdgépedre menthetsz. Ezeket animalt avatarok
hasznalatat lehetvé tévé honlapokra toltheted .GIF formatumban.

& Kattints, ha el akarod menteni a lényedet abrézol6 animaciot.

Animélt avatdrod a kdvetkezd konyvtarba keriil: Dokumentumok (vagy Documents)\Spéralkotasok\Animalt
Avatarok

20
Szépitok
Ahogy lényed tdljut a torzsi szakaszon, mér nincs oka rd, hogy mezteleniil rohangéljon. Lényed tokéletes
felszereléseinek létrehozasat a torzsi, varosi és koloniakhoz tartozd Szépitdben végezheted el.

® Egy jatékbeli lény felszerelésének létrehozasahoz lépj be felszerelébe a Tervezé megfelel fiilére kattintva, majd
kattints a torzsed vagy nemzeted tagja alatti Szerkesztés ikonra!

® ATorzsi fazishan a Torzstervezd megnyitasahoz hiizd a kurzort az egyik kunyhd folé.
@ A Civilizacids fazishan hizd a kurzort a varoshaza folé, hogy hozzéférhess a Varostervezshoz.
@ Az (rfazisban hiizd a kurzort barmelyik koldniad véroshaza folé, hogy megjelenjen a Koldniatervezé.
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Szépitdk Epités mddja

Epités m6dban adhatsz hozza lényedhez felszerelést vagy vehetsz el téle. Mozgasd a kurzort az elem 5lé, hogy
l4sd, hogy valtoztatja meg harcképességedet, pancélzatodat és minden egyebet. Egyes mellényeken példaul
zsebek vannak, amelyek jol jonnek gydjtogetéskor.

Felszerelés hozzdaddsahoz kattints ra és hizd a megfeleld helyre Iényeden. Tovabbi informdcidért lasd: Részek
hozzdaddsa, 17. oldal.

Festés modban teljes vagy részstilusokkal diszitheted Uj felszerelésedet.

Felszerelés 6sszetettségének hatasa
Ahogy egyre tobb felszerelési térgyad lesz, iigy ndvekszik torzsed osszetettségi szintje. Torzsed felszerelésének
osszetettségét a képernyd jobb felsd sarkaban megjelend méré jelzi. A maximalis dsszetettséget nem Iépheted tul.

€piiletlabor

A Civilizcios fazishan a Vérostervezd segitségével épithetsz infrastrukturat és ezzel fejlesztheted ki azt a flottat is,
amely csillagkozi civilizaciova emelheti vérosodat. Emelj sokféle épiiletet, amelyek megmutatjék, milyen erds és
befolydsos a vdrosod, készits sok jarm(ivet, amelyek gyorsak, erdsek és félelmetesek lesznek!

A Vérostervezd nemcsak jarmivek és épiiletek megvasarlésara és megépitésére szolgal,
hanem itt gondoskodhatsz varosod diszitésérél, mikodtetheted a Varosfelszereldt,
megirhatod a himnuszt és megtervezheted a varosképet is.

A Vérostervezével kapcsolatos informéciokért lésd: 33. oldal.

Az Epiiletlabor segitségével emelhetsz j épiileteket vérosodban, beleértve fény(iz6 varoshazadat is.

Habér minden épiilettipusnak megvan a maga funkcioja, méretiiket, forméjukat és sziniiket kedved szerint
vélaszthatod meg, a magad dromére. Hogy menthess egy épiiletet, annak legalabb harom blokkbdl kell dlInia és
néwvel kell rendelkeznie.

@ AzEpiiletlabor megnyitasahoz kattints véroshézadra.

A kdvetkez6 kategoridji épiileteket hozhatod létre: véroshdza, hdz, szérakoztatd céld épiiletek, gyarak és
[6vegtornyok. Tovabbi informdcidt a Vdrosterv fejezetben, az 33. oldalon taldlhatsz.

Véroshaza

Minden varosnak kell egy ilyen, mert ez a varosi élet kzpontja. Ha varoshdzad elesik, varosodnak is befellegzett.
Epilet Epitésiméd

Ha megnyitod az Epiiletlabort, elkezdédik az Epités mad, ahol j blokkokat adhatsz épiiletedhez. A képernyd bal

felsd sarkdban valaszthatod ki azt az ikont, amely megnyitja a kdvetkezé kategéridk valamelyikét: tetdk, falak,
kapcsolddasi pontok, ajtok, részletek és funkcio.

MEGJIEGYZES: Az épiiletek magassiga és szélessége korlatozott.
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Blokkok

Miutdn hozzadtél egy blokkot az épiilethez, a formdzok segitségével médosithatod azt. Kattints a blokkokra a

megtekintéshez. Lasd Elemek szerkesztése, 18. oldal.

® Egy blokk eltévolitdsahoz kattints ré és nyomd meg a DELETE vagy a BACKSPACE gombot. Vagy kattints rd és
hizd le az épiiletrdl.

Blokkokat egymdsra, s6t, eqymdsba is helyezhetsz! Ha egymésba akarsz helyezni két blokkot, hiizd az egyiket a

masikba. Ha egymdsra akarod tenni ket, huzd teljesen egyiket a masik folé, hogy automatikusan dsszetapadjanak.

Bepattanas
Az ablakok és az ajtok automatikusan a helyiikre pattannak. Ha egyet elhelyezel koziiliik, az dsszes ajtd és ablak
hasonld helyre keriil. Ha mégsem vagy elégedett a helyiikkel, egyszer(ien hiizd arrébb 6ket!

Irdnyba helyezés

Miutdn elhelyeztél egy részt, meghatérozott tengelyek mentén mozgathatod dket.

® Ha fiiggdlegesen akarod mozgatni, nyomd meg és tartsd lenyomva a CTRL gombot, mikozben egy elemre
kattintasz, majd az egérrel hiizd a rendeltetési helyére.

® Ha az llvanyon akarod arrébb hizni, nyomd meg és tartsd lenyomva a SHIFT gombot, mikozben egy elemre
kattintasz, majd az egérrel hiizd a rendeltetési helyére.

Fejlett részforméazék

Miutdn a helyére tettél egy elemet épiileteden, hozzdférsz a fejlett részformazokhoz.

® Az elemformazok hasznalatahoz kattints az elemre, majd nyomd meg a TAB gombot. A formézék segitségével
jobban irdnyithatod a blokkok lehelyezését.

Blokkok méasolasa
Blokkokat az ALT gomb hasznalataval mdsolhatsz. Lasd Részek klénozdsa, 25. oldal.

Osszetettség és kéltségvetés

Minden hozzaadott blokk pontba keril, és ndveli épiileted dsszetettségét. Ha elfogynak blokkpontjaid,

csak akkor adhatsz hozza tjakat, ha el6bb régieket tavolitasz el.

Epiileted dsszetettségét a képernyd jobb felsd sarkaban figyelheted meg. Blokkok hozzaadasa néveli az
osszetettséget. Egy nagyon dsszetett épiilethez nem adhatsz hozza tobb blokkot.

€piilet és jarmi Szinezés mdd <,

Szinezés modban olyan mintakat és szineket valaszthatsz épiiletednek, amilyet csak akarsz. Altalénos informaciot
a Szinezés mod fejezetben talélsz, az 18. oldalon.

A képernyd jobb felsd sarkdban taldlhatod azokat az ikonokat, amelyek épiileted festésének kiilonbozé
kategdridit jelzik.

Teljes stilusok Elég, ha épiileted stilusat kivalasztod, a szinezés mar el is késziilt.
Részleges stilusok Epiileted minden eqgyes rétegét kiilon szinezheted, ahogyan neked tetszik.
Lasd: Rétegek szinezése, 20. oldal.
Ecsetmod Ez a mdd lehetdvé teszi, hogy egyes blokkok szinét és mintazatat is tetszés szerint

alakithasd. Lasd: Ecsetmdd, 20. oldal.
® Hahibat kovetsz el, a képernyd jobb also sarkaban taldlhat6 Visszavonas gombbal javithatod ki.

A Spéropédiabdl érheted el azokat a festési stilusokat és a mintdkat, amelyeket mds alkotasok szaméra hoztal létre
és ezeket alkalmazhatod épiiletedre is. Festheted példaul épiileteidet olyan szintiekre, mint jarmdveidet. Lasd:
Festés minta szerint, 19. oldal.
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Toébb rész vagy réqid szinezése
Minden blokk néhény régiébdl all. A CTRL és SHIFT gombokkal vélaszthatod ki a kiszinezni kivant régidkat.

SHIFT Minden, a kurzorral megjeldlt régict kiszinezhetsz egy részen.
CTRL Kiilonféle részeken kiszinezhetsz vele egy-egy régiot. A CTRL gomb két
lehetdséget ad:

Ha minden részen ugyanazt a régiét akarod befesteni, nyomd meg az 1 gombot, majd nyomd le hosszan a CTRL
billenty(it, és vidd az egérkurzort a befesteni kivant teriilet folé! Ha minden hasonld részen ugyanazt a régiét
akarod beszinezni, nyomd meg a 2 gombot, majd nyomd le hosszan a CTRL billentydt, és vidd az egérkurzort a
kifesteni kivant régidra vagy részre!

Pipetta

A pipettdt felhasznalhatod arra, hogy épiileted mas részeire szineket, mintézatokat és stilusokat alkalmazz A
pipetta aktivaldsra a kdvetkez6 parancsokat alkalmazhatod:

Csak szin Nyomd meg a 3 gombot. Nyomd le és tartsd lenyomva az ALT gombot. Valassz ki
egy kiszinezett blokkot.

Csak mintazat Nyomd meg a 4 gombot. Nyomd le és tartsd lenyomva az ALT gombot. Valassz ki
egy kiszinezett blokkot.

Szin és textira Nyomd meg az 5 gombot . Nyomd le és tartsd lenyomva az ALT gombot. Valassz ki
egy kiszinezett blokkot.

Jarmillabor

A Jarmdilaborban hozhatsz étre a céljaidnak megfeleld jarmvet. Létrehozhatsz szdrazfoldi, tengeri és légi
jarm(veket (I4sd alabb) a Civilizacids fazisban, gyarmati jarmiiveket és Girhajékat (31. oldal) pediq az Urfazisban.

MEGJIEGYZES: A gyarmati jarm(ivek automatikusan megjelennek koldnidid kifejlédtekor, de ezeket
alakithatod vagy akdr tjakat is kifejleszthetsz minden egyes bolygora.

Szarazfoldi, tengeri és légi jarmivek

® A Jarmilabor megnyitasdhoz kattints a varoshazéra.

Ha a Civilizacids fézisban kezded a jatékot, fix koltségvetésii blokkpontbdl kell megépitened elsd jarmdivedet.
Készithetsz gazdasagi, katonai vagy valldsi jirmGveket az alabbi kategdriak barmelyikében:

MEGJIEGYZES: A Civilizaciés fazis kezdetekor nem épithetsz légi jarmiveket. Ha elfoglalsz egy varost,
mas tipust jarmivekhez is hozzéférhetsz.

Szarazfoldi Aterepen gordiild jarmivek idedlisak felderitéshez és fiiszergejzirek megszerzésére.

Tengeri Atengeri jarmivek segitségével tobb oldalrdl is tamadhatok a vizparti varosok.

Légi A repiilést el6szor kifejlesztd véros gyakran légifolényt ér el. Ha uralod az eget, talén uralhatod a
bolygét is.

Jarmistatisztikak

Amikor megalkotod jarm(ivedet, szdmitdsba kell venned, hogy a jarm( statisztikai hogyan médosulnak

a hozzdadott elemek hatdsara. E statisztikak rendszerint kiegyenslyozzak egymast; ha egy sebességet noveld
elemet szerelsz a jarm(ire, elveszitesz némi erét.
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Eleteré Az a sériilésmennyiség, amit a jirm elvisel, miel6tt megsemmisiilne.

Erd A katonai jarm(veknél az er6 hatdrozza meg a jarmii dltal okozott sebzés
mértékét. A gazdasdgi jarméiveknél ugyanez a széllithatd fliszer mennyiségét és a
varosvasarlas eldsegitésének gyorsasagat jelenti.

Sebesség A jarm{ mozgasi sebessége.

Elemkategbriak

Minden jérmdtipushoz az aldbbi kategéridkbdl adhatsz elemeket. Az elemek elGnyeit az egérkurzor réjuk vitelével

ismerheted meg.

Karosszéria Testtipusok a jarmGhoz.

Vezetdfiilke A megfeleld vezetdfiilke raépitése gyorsithatja a jarmvet, novelheti életerejét,
vagy mindkettdt egyszerre.

Szarazfoldi/Tengeri/Légi Az épiilé jarmii tipusdra jellemzd elemeket tartalmazé kategéria.

Kulturalis/Katonai/ Az dltalad kdvetett stratégidnak megfeleld fegyverek talalhatok itt.
Diplomaciai

Effektusok Olcso alkatrészek, fényszorok, szell6zés és més hasznos dolgok.
Részletek Olcsd stiluselemek a jarmihoz.

@ A jarmiikategéria-gombok alatt lathatd nyilakra pillantva megnézheted a képernydn éppen nem megjelenitett
elemeket is.

€Elemek hozzdadasa

Uj rész hozzaadésa jarmivedhez:

Jarmiivedhez hasonld médon adhatsz hozzé részeket, mint Iényedhez (17. oldal). Két rész egyesithetd is. A test és a

pilétafiilke automatikusan a jarm(i kozépvonaldba keriil.
MEGJIEGYZES: A jérm(ivek magassaga és szélessége korlatozott.

® Ateljes jarmdi mozgatasdhoz nyomd le és tartsd lenyomva a SHIFT gombot, mikézben mozgatod az egeret.

® Az elemek eltavolitdsardl tovabbi informaciét az Elemek eltévolitasa fejezetben, az 18. oldalon talalsz.

® Blokkokat az ALT gomb hasznélataval mésolhatsz. Lésd Részek klonozasa, 24. oldal.

Urhajok

Az irhajo épitése épp olyan, mint a szarazfoldi, tengeri és Iégi jarmiveké. Az Urhajélabor részpaletta-kategoridi

a kovetkezdk: géptestek, pilotafiilkék, dr, fold, viz, levegd, fegyverek, hatas és részletek. Ezek a kategdriak

megtaldlhatdak a Jarmdlaborokban is, az (ir kivételével. Ebben olyan alkatrészek talélhatoak, amelyek az Girutazast
segitik.

Jarmived szinezése

Szinezés mddban szinekkel és mintékkal diszitheted Grflottad uj egységét.

Szinezés médba Ugy [éphetsz, hogy a képernyd felsd részén lathatd ecsetikonra kattintasz.

Tanacsos a témat a szin eldtt kivalasztani. Ja’rmﬁvedet hdrom mddon szinezheted ki, ezek a kdvetkezdk: teljes
stilusok, részleges stilusok és Ecsetméd. Lasd: Epitési és jarmifestési mad, 29. oldal.

@ Akiilonboz6 szinek és mintak festésével az Ecsetmad 20. oldalon talalhaté fejezet foglalkozik.



Tervezok

Habér a Spore Laborok lehetdvé teszik, hogy megépitsd azokat az elemeket, amelyek Spore bolygddra jellemzdek
lesznek, a Tervezdk azok, amelyek segitségével megtervezheted torzsed, vérosod vagy koloniad kiilsejét, izlésed
szerint.

Torzstervezo

A Torzstervezd segitségével egyszerlien megvasarolhatod azokat az eszkdzoket, amelyek segitségével varosod
fejlédhet, és torzsed (j képességekre tehet szert.

Eszkoz leirdsa

Térzstervezd
1 Eszkozok kategoria
2 Felszerelések kategdria
3 Flelem és gydgyulds eszkozei
4 Hangszerek
5 Harc
6 Eszkozneve
7 Koltség
8
)

Elérhetd forrasok (étel)

10 Azeszkoz elhelyezésének pontja

A Torzstervezben léthatod el torzsed falujat eszkozokkel, hogy a tagok képességei javuljanak. Itt lathatod el
tovabba a torzstagokat divatos kiegészitokkel, amelyek javitjak természetes képességeiket.

Torzsi eszk6zok

Az elérhetd eszkozok megtekintéséhez kattints a bal fels6 sarokban lathatd ikonra a Torzstervezében. A torzsi
eszkdzoknek harom kategdriajuk van, ezek a kovetkezdk: ételek, hangszerek és fegyverek.

ATorzsi fazis elején nem minden eszkoz érhetd el. Ha szovetséget kotsz egy szomszédos torzzsel vagy legyézod
azt és 6k rendelkeztek egy olyan eszkozzel, amely neked nem volt meg, akkor azt onnantdl megvasarolhatod a
Torzstervez6hdl.

® Hogy torzsed megszerezhesse a kivant eszkozt, kattints ré és hizd a megfelel§ helyre, falud egyik megfeleld
pontjra. Elhelyezéséhez hasznalhatod a forgatdformézékat.
Az eszkdzok megsériilhetnek ellenséges torzsek tdmadasai nyoman. Hogy kijavitsd az eszkozt, mozgasd mellé a
torzs egyik tagjét. Jelold ki a torzshelit, majd jobb egérgombbal kattints a sériilt eszkozre! A torzstag elkezdi majd
javitani.
€lelem és gydgyulas
Ezek az eszkdzok segitik torzsedet abban, hogy jobb élelmet gy(ijtson és felgyogyuljon a sériilésekbdl.
& Ahalészldndzsakkal a vizpartnl lehet élelmet szerezni.
&  Asziiretelbotokkal gyorsabban gydjthetsz gyiimdlesot
P OA gyégybotos kunyhé segitségével a torzsbeliek gyorsabban gydgyulnak fel sebeikhbdl.
MEGJIEGYZES: Ha lényeid hiisevok, jol jon pér fegyver a hiisszerzésnél.
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Hangszerek

A baratkozés eszkozei, segitenek mas torzsekkel vald jo kapcsolatok kialakitdsaban. A hangszerek kombinélasa
csodalatos és hasznos hangzatokat kelthet.

& Fakiirtk
? Rumbatok
o Didgeridoo
Harc
A habort eszkdzei a hdditd és meghdditott kozti kiilonbséget jelenthetik.
P Afaklyak gyorsan elpusztitjak a kunyhokat és eszkozoket, de lények ellen kevéshé hatdsosak.
J  Akébaltak kozelharcra kivaloak.
& Adérdakkal harcosaid tavolrol pusztithatjak az ellent.

Varostervezo

A Civilizcios fazis kezdetekor fel kell épitened vérosodat, hogy védelmet kapjon varoshazad, és lakossagod
boldog és produktiv legyen. A Vérostervezd hasznalataval épitheted fel a hézakat, a gyarakat, a szérakoztatd céld
épiileteket és a védelmi berendezéseket.

® Hameg akarod nyitni a Varostervezét, mozgasd a kurzort a véroshéza folé és kattints a megfelelg gombra.

Vérosterv

A véros alaprajza befolyasolja néped termelékenységét és boldogsagat. Ha okosan akarsz tervezni, figyelned kell
arra, hogy hova helyezed a kiilonbdzé épiileteket. Ha egy bizonyos tipusd épiiletet egy mésik mellé helyezel, az
ndvelheti a termelékenységet, de cskkentheti a boldogsagot.

@ j épiilet épitésekor kapcsolatok jonnek létre, amelyek megjelennek varosod tervrajzan.
@ A polgarok akkor a legtermelékenyebbek, ha a gyarakat a hazak kizelébe helyezed, hogy kék kapcsolatvonalak

® Ahasonlo épiileteket egymés mellé tedd, hogy fehér (jo) kapcsolédasok jojjenek létre.
@ A polgarok akkor a legholdogabbak, ha a szérakoztatd épiileteket a hézak mellé teszed, hogy z6ld kapcsolatok

® Haa szérakoztato épiileteket gyarak mellé teszed, piros (rossz) kapcsolatok jonnek létre, és a polgarok
boldogtalanok lesznek.
® Tdled fiigg, hogy mire kiltdd a pénzed: termelékenységre, népességre vagy boldogsagra!

MEGJEGYZES: Figyelj oda polgaraid boldogsagaral A boldogtalan vérosok kevesebb pénzt termelnek és
fel is Iazadhatnak. Mindezen tdl kdnnyebb attériteni is 6ket.
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Héazaok

Hozz létre kapcsolatokat a hdzak és a szorakoztato célu épiiletek valamint a gyarak kozott, hogy megnéveld

vérosod termelékenységét és boldogsagi szintjét. Varoshazad a varos adatai kozott hazként fog feltdinni.

Szérakoztaté épiletek

® Noveli a boldogsagi szintet, de ha til sok lesz, csokkenti a termelékenységet.

Gyarak

Magasabb termelékenység és tobb boldogtalansag.

Lévegtornyok

Megvédi a varost és a polgérokat a timadasoktdl. A varosfalakra helyezett Iovegtornyok automatikusan tiizet

nyitnak minden olyan jarmire, amely a veled hadban 4ll6 nemzetek szinét viseli.

® Varosod védelmére felhasznalhatsz jarmiiveket is, amelyek reagélnak a koriilttiik zajld torténésekre. Lasd:
Flottaépités 52. oldal.

Dekorécié

Nem befolyasolja sem a boldogsagot, sem a termelékenységet.

Spéradollar-gazdalkodas

Az épiiletek és jarm(ivek dra a sporadolldr, a Civilizaciés fazis valutdja. Ha dj jarmivekkel és épiiletekkel akarod

gazdagitani vérosodat, megfeleld mennyiség bevételre lesz sziikséged. Megfeleld bevétel birtokaban jarmdveket és

épiileteket vasarolhatsz és fejleszthetsz.

® AVirostervezd bal alsd sarkaban lathatod, mennyi spéradollar all a rendelkezésedre. Ha a szamadat folé
mozgatod az egeret, ldthatod nemzeted percenkénti termelési ratdjat.

® Abevételt fiiszergejzirek elfoglaldsa, kereskedelem és varosod gyarai termelhetik.

Vérosod kilseje
A Vérostervezében megtervezheted polgéraid oltozetét, hogy divatosak legyenek. Tovabbi informdciéért lasd:
Szépitck, 27. oldal.

Nemzeti himnusz
A Vérostervezdben komponélhatod meg varosod himnuszét. Ha varosod megjelenik a képernydn, felhangzik
a himnusz is. Ha més varosokat hditasz meg, 6k is ezt a nétat kell, hogy fidjjék, akar tetszik nekik, akar nem.
A Himnuszkomponéléban valaszthatod meg varosod himnuszanak ritmusat és dallamét. Itt megadhatod az
osszetevek hangerejét is, igy magad mixelheted a zenét.
% A dallam mindig a hattérben sz6l majd, bérhol is jarsz a bolygon. Azonban minden véros himnusza része

a bolygé héttérzajanak.
A zeneszerzé mdd paneljei olyan sorrendben talélhatéak, amilyen sorrendben definiélnod érdemes dket.
Aritmusrol, a himnuszrdl,a hattérzajrél, a mentésrdl, a toltésrél és a himnuszok megosztasarél a Spérakalauzban
taldlsz adatokat.

® A Spéropédiabol is betdlthetsz varosdallamokat.
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Utem
1 Kattintdssal valaszthatod ki a ritmust a himnuszhoz.

2 Aziitem kikapcsoldséhoz kattints a kijeloltre

3 Lejatszasi hangerd dllitdsa

A ritmusokat az tem panel listajra kattintva valaszthatod ki. Az item kiemeléséhez térolheted a tobbi dsszetevd
kijeldlését, vagy més paneleken csokkentheted hangerejiiket.

Himnusz
1 Kattintdssal valaszthatsz hangszert

2 Ahimnusz kikapcsoldsahoz kattints a kijellt hangszerre

3 Lejétszdsi hangerd dllitdsa

Sajét dallamod megszerkesztése
1 Kattints véletlenszer( dallam generdlasdhoz

2 Kapcsold ki vagy be az automatikus visszajatszast

3 Kattints egy hangra és hiizd a megfeleld helyre, ha azt akarod,
hogy mélyebben vagy magasabban széljon

4 Hang hozzdaddsahoz vagy elvételéhez kattints
avélasztott hangjegyre

Himnuszodat megirhatod dnalldan, de létez6 dallamokat is varidlhatsz, tetszésed szerint. Ha elkésziilté| dallamod
alapjaival, egyes hangokat vehetsz mélyebbre vagy magasabbra is. Ha sziikséges, hozzaadhatsz hangokat vagy el
is vehetsz beldle.

@ Egy hang hosszinak megvaltoztatdshoz hizd folé a kurzort és hasznald az egér gérgéjét vagy a fel/le
nyilgombokat.

@ Dallamod visszajatszasanak tjrakezdéséhez kattints a kompozicids panel hatterére.

Hattérzaj

A héttérzaj akkor hallhatd a héttérben, amikor felderited a bolygdt. A bolygé héttérzajat mindig tdlharsogjék
a vdroszenék. Négy hangréteget adhatsz héttérzajodhoz.

® Kattintassal adhatsz (j réteget a hattérzajhoz.
Nemzeti himnuszok mentése és betdltése
A himnuszok a Spéropédiabol tolthetdk be, és a tiéd oda menthet el.

@ Egy szerzemény betdltéséhez kattints a Betdltés gombra a Varostervezd aljan! Valaszd ki a kivént szerzeményt
a Spéropédiahol! A vélasztast a Vérostervezd lejatssza, és kedved szerint médosithatsz rajta.

® Akivélasztott zene el6nézetéhez Kattints ra duplan a Spéropédiaban!

35



Nemzeti himnusz mentése:

A létrehozott nemzeti himnuszt a Mentés gombra kattintva mentheted el. [rj be eqy cimet és leirast
szerzeményedhez! Zenéd a Sporopédia Zene fiilénél keriil elmentésre.

Zene megosztasa

Zenéd nem keriil automatikusan megosztasra a Sporopédian keresztiil.

Nemzeti himnuszod megosztasa:

1. Azelmentett zenék a kivetkezd kinyvtdrba keriilnek: Dokumentumok (vagy Documents)\Spéralkotasok\
Varosi Zene

Keresd meg a véroszenédnek adott névhez tartozd .PNG fajlt!

Kiildd el e-mailen a fajlt barataidnak!

Barétaidnak a Spore futtatdsa el6tt a megfelelé mappaba kell tenniiik ezt a fajlt.
Zenéd ezutan rendelkezésiikre all a Spéropédiaban.

[SRNE VRN )

Vérosod figyelése

Ahogy egyre elGrébb haladsz a fazishan, mind fontosabba vélik, hogy figyelemmel kisérd, mi zajlik varosaidban. Ha
példdul egy vdros holdogtalan, sebezhetdbb lesz a vallasi timaddsokkal szemben. Egy boldogtalan véros polgéra
tovabba hajlamosabbak a ldzadasra és ledllithatjak a termelést is.

® Varosod adatait a Vérostervezdben tekintheted meg.

Ha barmelyik vérosodban fontos eseményre keriil sor, feljegyzés keriil réla az eseménynaploba, amelyet a képernyd
bal oldalan taldlsz. Figyeld gondosan ezeket, hogy tudd, mi késziil a bolygd mas kérnyékein.

Holéniatervezo

Koldnia tervezése hasonld, mint egy vdrosé a Civilizdcios fézishan. A Koloniatervezd a Vérostervez6hoz hasonldan
miikadik, igy lehetdvé teszi, hogy hazakat, szérakoztatd céld épiileteket és védelmi berendezéseket épits gyarmatodra,
igy segitve eld a bolygé meghéditasat. Az Urfazishan azonban gyarmataid fifszert termelnek, amit aztan spéradollarért
adnak el. A koldnidk épiileteinek mennyiségét egy kiilonleges érték, a TerraSzint hatérozza meg.

Sejtfazis

A Sejtfazishan egyszer( sejtként kezded életedet, mig elég fejletté nem valsz ahhoz, hogy a partra Iépj.
A haladés folyamatarol és a fazis teljesitésérdl szl adatokat a Sporakalauzban taldlod.

© A Sejtfazis kezeldszerveiért lasd: 37. oldal.

Kilépés a szarazfoldre:

1. Novények vagy mas sejtek elfogyasztasaval szerezhetsz DNS-t, amivel fejlesztheted sejtedet.

2. Részeket mds sejtekbdl vagy meteorszildnkokbdl szerezhetsz.

3. Sejted fejlesztéséhez DNS pontokat kell gydijtened, mert ezekért kaphatsz Uj részeket a Sejtlaborban.
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Sejtfazis képernys
1 Kiildetés feladatai

Kamera kozelitése/tévolitdsa

Opcidk

Sziinet

Spéropédia

DNS

Fejladéscsik

3
4
5
6  Gyljteményem
7
8
Q9

Kattints fajtars hivasahoz
10 Torténelem

1 Egészségmérd
12 Rész
13 Meteorszilank

Sejted a Sejtfazis képerny6jének kozepén jelenik meg. Ha novényevd vagy, zold novényi részek lathatdak
koriilotted, ha hisevd, veszedelmes vagy izletes sejtek, de mindenképpen lesznek dsszegydjtésre méltd részek és
olyan helyek, amelyeket érdemes keriilndd.

Sejt kezeloszervek

A Sejtfazisban kis sejted az dramlatok jatékszere. Gyakorlat kell ahhoz, hogy navigdlj a vizben és szabadon

kozelithess meg vagy éppen kerilj el térgyakat. Ne feledd, jobb, ha arrafelé tartasz, amerre célpontod valdszindleg

keriil, mintha azt a helyet célozndd meg, ahol most van.

® Ha azt akarod, hogy sejted egy masik irdnyba nézzen, kattints egy uj helyre a képernydn. Sejted a kijeldlt hely
iranyaba fordul.

® Ha dllanddan egy irdnyba akarsz Uszni, kattints egy pontra a képernydn és tartsd lenyomva az egér gombjat.

IrGnyitas

Tevékenység Billentyizet/Egér

Mozgés bérmely irdnyba Mutass az egérrel egy helyre, majd nyomd le a bal vagy a jobb gombot
és tartsd lenyomva

Mozgas fel W/Felfelé mutatd nyil

Mozgés le S/Lefelé mutatd nyil

Mozgds balra A/Balra mutatd nyil

Mozgés jobbra D/Jobbra mutat nyil

Kamera kzelitése/tavolitdsa +/-vagy egérgorgd
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Haladas a Sejtfazis folyaman
DNS gydjtése

Ha DNS-t akarsz gy(jteni, issz felé és kapd el a szaddal!
MEGJIEGYZES: Elelem gyiijtéséhez sejtednek szjjal kell rendelkeznie.

Ha eszel, DNS pontokat szerzel, amelyeket a fejlddéscsiktol balra ldthatsz. A Sejtlaborban kltheted el ezeket a DNS
pontokat, hogy Uj tulajdonségokkal és testrészekkel fejleszthesd sejtedet.

€Elemek hozzdadasa

Amint a vildgot jérod sejtként, Gj részeket fedezhetsz fel, amelyeket hozzdadhatsz sejtedhez. Ezeket
megszerezheted gy, hogy lebegd meteorszilankok folé dszol, de zsakményul ejthetsz egy olyan sejtet is,

amely mellett egy rész ikonjat latod. Az dsszegy(ijtott részeket felhasznalhatod, amikor legkdzelebb meglatogatod
a Sejtlabort.

® Hamegjelenik egy rész a vizhen, Gssz oda és gy(ijtsd be!

A Sejtlaborban hiizhatsz Uj részeket sejtedhez. Lasd: Spore Labor, 14. oldal.

Miutén begydijtotted az elsG részt, a fejlédési sévon szabadda vélik a parzasi hivas gombja.

& Kattints a Parzasi hivés gombra, majd dssz oda parodhoz, hogy beléphess a Sejtlaborba (22. oldal)!

Ahogy sejted novekszik, egyre tobb élelemre lesz sziiksége az életben maradashoz. Egyre tobb ndvényi anyagot kell
fogyasztanod, vagy ha husevd vagy, egyre nagyobb sejteket.

Harc

Hogy megvédd magad, tdmaddfegyvereket fejleszthetsz ki. llyen példaul a ragadozo szaj. Ugyanakkor

kifejleszthetsz tiiskéket is, amelyekkel elriaszthatod tamaddidat.

® Hameg akarsz tamadni egy masik sejtet, iitkdzz neki timaddfegyvereiddel elre, de keriild el az 6 veszedelmes
testrészeit!

® Hameg akarod védeni magad egy mésik sejt tamadasatdl, mandverezz tgy, hogy védekez6eszkzeid - példaul
tiiskéid - felé nézzenek, amikor megrohamoz.

Haladasod nyomon kévetése

A Sejtfazisban a fejlddéscsikon kovetheted nyomon elémeneteledet. Amikor fejlddésmérdd elér egy fiiggdleges
csikot, egysejtlid Gj novekedési szakaszha Iép. A kordbban veszélyesnek szamité més sejtek aprd kis lényecskékké
zsugorodnak, és az Uj szint nagyobb, vadabb sejtekkel telik meg.

A Sejtfazis teljesitése

Amikor a kép aljan teljesen megtelt a fejlédéscsik, a sejtszintdi evolticié minden szakaszan tuljutottal, és készen

allsz az evolticid kovetkezd nagy kihivaséra.

® A Lényfézisba valé tovabblépéshez kattints a Torténelem ikonra! A Korai Lénylaborban adj hozza végtagokat és
barmely dltalad hasznosnak tartott testrészt a teremtményedhez, melyekre a szdrazfoldre Iépéskor sziiksége
lehet. Lasd a Lénylabor fejezetet (23.0.)
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y 4 o’ .
Lényfazis
Fold a lathataron! A Lényfazishan teremtményed el6jon az 6stengerbdl, hogy hidfallést hozzon létre a bolygd
szérazfoldjére kijutott fajok kozott. Mikozben felderited a vildgot, a legkiilonfélébb més fajokkal talélkozol, melyek
némelyike baratsagos, masok pedig kevésbé. Ki kel fejlesztened bardtkozasi képességeidet, hogy j bardtokat
szerezhess, és persze harci képességeidet is, hogy elbanhass ellenfeleiddel.
Utkozben DNS-pontokat kapsz, melyeket Iényed fejlesztésére, intelligensebbé tételére fordithatsz, és utazésod végén
értelmes |énnyé vélhatsz, mely atjut a Torzsi fazisba.
@ AlLényfazis irdnyitasa a 40. oldalon talélhato.
® Hameghalsz a jaték soran, jjésziiletsz a fészkednél.
Fejlddésed kovetésérdl és a fazis teljesitésérdl a jatékban talalhato Sporakalauzban olvashatsz.

MEGJEGYZES: Miutan befejezted a Lényfazist, tibbé nem véltoztathatod meg teremtményed
fizikai tulajdonsdgait.

Lényfazis képernyd

1 Célok

2 Minitérkép

3 Opcidk

4 Ajétéksziineteltetése

5  Spore

6  Gyljteményem

7 DNS

8  Fejlddéscsik

Q  Torténet

10 Kattints a bardtkozasi (szocidlis) képességekt
11 Jérulékos képesség

12 Kattints a harci képességekhez
13 Fleter6- és energiamérdk

14 Falkatagok

A Lényfazisban fajod egyetlen |ényét irnyitod, a faj tobbi tagja pedig igyekszik dnalléan elboldogulni. Az
egérgombbal mozoghatsz lényeddel a vildgban, és Gtkozben felfedezéseket tehetsz.
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Lények irdnyitasa
A Lényfazishan a képernyd egyes helyeire mutatva kozlekedhetsz. Lényed a jelzett helyre megy, és varja a
kovetkezé parancsot.

% A folyamatos mozgashoz hosszan lenyomott egérgombbal mutass a képernyd egy pontjara! A kurzort
mozgatva valtoztathatod lényed mozgdsanak iranyat.

Ha a lénynek vannak fogéi, felvehetsz térgyakat a foldrdl vagy a fakrél. Ugy vehetsz magadhoz egy targyat,

ha rékattintasz.

@ Rendszeresen enned kell, hogy a lénynek elég energidja legyen. Lasd a Gondozds és etetés fejezetet (41. 0.)

Kedved szerint véltoztathatsz a kameradlldson, ha lenyomva tartod a jobb egérgombot, és mozgatod az egeret.

IrGnyitas

Tevékenység Billentyiizet/Egér
Mozgas elére W/Fel nyil

Mozgés hétrafelé S/Le nyil

Fordulds balra A/Balra nyil

Fordulds jobbra D/Jobbra nyil

Jobbra Iépés E

Balra lépés Q

Ugras, szarnycsapkodas (ha a lényed képes rd) SZ0K0Z

Lopakodasi képesség be/ki z

Sprintelés/futds SHIFT

Legkdzelebbi lény megcélzasa F

1. képesség haszndlata: éneklés (bardtkozas) vagy harapds 1

(tdmadds)

2. képesség haszndlata: tanc (baratkozds) vagy roham (tdmadds) 2

3. képesség haszndlata: elbivolés (baratkozds) vagy iités 3

(tdmadds)

4. képesséq haszndlata: pézolds (bardtkozas) vagy kopés 4

(tdmadas)

Kozelités/tavolitds a kameraval +/- vagy az egér gorgetdgombja
Fordulds balra/jobbra a kameréval .

Fordulas/fel-le dontés a kameraval Jobb egérgomb hosszan és az egér

mozgatasa
Térs hivésa BACKSPACE

MEGJIEGYZES: A Lényfazishan mar nem csupdn tiszkalsz. A lopakodds, ugras, vitorlazés és eqyéb hasznos
mozgasmadok lerdvidithetik szdmodra az evolucid Gtjat.
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Gondozas és etetés

Lényprofil

1 Fleterémérs

2 Energiaméré

Lényednek ennie kell. A vilaghan valé mozgéssal lényed
energiat éget el, melyet élelemmel kell megszereznie.
Lényed szdjanak tipusatdl fiiggéen (ndvényevd, hisevd
vagy mindenevd), vagy hst, vagy gyiimolcsot kell enned,
de képes lehetsz akar mindkettd elfogyasztésara is.

@ A szdjtipust a Lénylaborban véltoztathatod meg. Amennyiben azonban a Sejtfazis soran fejlodtél ki,
tulajdonsagaid drokre meghatarozzak étrendedet. Ha huisevd egysejtii voltal, hisevd Iény leszel.

Mas Iényekkel vald kiizdelem soran sériiléseket szenvedhetsz, melyek csokkentik életerddet.

Ha éhen pusztulsz vagy megdl egy mésik [ény, a legkdzelebbi fészkednél djjésziiletsz.

Lényed fejlesztése

Lényed fejlesztéséhez megfeleld mennyiségi DNS pont sziikséges, melyeket a lény képességeit fejlesztd
elemekre kolthetsz.

A testrészek gy(jtésérdl és lényed fejlesztésérdl a jatékban megtalalhaté Sporakalauzban olvashatsz.

Jarulékos képességek

A baratkozési, harci és mozgési képességeken kiviil eqyéb kiilonleges képességeket is szerezhetsz az evolticidd
soran hozott valasztasok eredményeként. Az egysejtiként megszerzett tulajdonsdg visszakdszon a lényként kapott
jarulékos képességben.

Jarulékos képességeid a fejlédéscsik felett lathatok. Hasznélatkor nagy hatéstak, de kell egy kis idd, mig ujra
feltoltédnek.

Tovabbi informéciét a jarulékos képességekrdl a 10. oldalon talalsz.

Intelligenci&d novelése

Ha elég DNS pontod gyiilik dssze a fejlédéscsik vizszintes feltdltéséhez, automatikusan a kdvetkezd
intelligenciaszintre ugorasz

@ Amikor (jintelligenciaszintre [épsz, tjabb lényt adhatsz a falkdhoz — dsszesen harom lényed lehet.

Fajod fejlesztése
Intelligencidd, DNS pontszdmod és térsaid szamanak novekedésével fejlesztheted a lényt és kiterjesztheted
befolyasi ovezetedet, megprobalhatsz a bolygd dominans fajava valni.

Fészked
Fészkedben pihenhetsz, felépiilhetsz, parosodhatsz és fejlesztheted fajodat. Ha megsériilsz a harchan,
visszatérhetsz a fészekbe meggy6gyulni. Ulj a fészekbe, és varakozz, mig életerémérdd djra megtelik.
® Fészked egyittal a pérzas helyszine és kapu a Spore Laborba, ahol elemeket adhatsz Iényedhez vagy tavolithatsz
el réla.
MEGJIEGYZES: A Lényfazishan nem kell védened a fészkedet.
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Parzas

Barmikor hivhatod egy tdrsadat, hogy utddot hozzatok létre. Amikor tojésod kikel, te leszel az utéd, és elsajatitod
minden Gjonnan kapott képességedet.

A parzashoz nyomd meg a BACKSPACE gombot, vagy kattints a Parzasi hivés gombra kozvetleniil a fejlddéscsik
felett. Kovesd a hivast ahhoz a térshoz, aki felett szivek orvénylenek, majd kattints a felette megjelend gombra, és
beléphetsz a Spore Laborba. Minden, a Spore Laborban eszkdzolt vltoztatds érvényes lesz fajod minden tagjéra,
beleértve téged és utddodat is.

TIPP: Amikor térsadat hivod, mindig a jelenlegi fészkedbdl valaszol.

Holtozés

Uj élelem- és eqyéb forrasok utan kutatva fészektarsaid néha tj fészekbe koltoznek.

® Akoltozés utan a Parzasi hivasra kattintva és fészektdrsad valaszat kivetve talalhatod meg az G fészket. De
kovetheted az Uj fészekhez vezetd osvényt is (a vilaghan vagy a minitérképen), vagy elindulhatsz
a minitérképen lathatd Otthon ikon irdnyaba.

Hapcsolatok
Barmely fajjal vald jelenlegi kapcsolatod megtekinthetd. Vidd az egérkurzort a mésik faj egy tagjara! A kapcsolatok
alldsdrol és az ikonokrol a jatékban megtaldlhaté Spdrakalauzban olvashatsz.

Baratkozds mas lényekkel
A viselkedésmdd gombok kozvetleniil a fejlddéscsik felett vannak a képernyd aljan.

e  Kattints ide a rendelkezésre &lld szocialis képességek megnyitasahoz!

@ Kattints ide a rendelkezésre all6 harci képességek megnyitasahoz!
Ugy prébalhatsz egy masik lénnyel bartkozni, ha aktivizalt barétkozas méddal duplan rékattintasz. A sikeres
kapcsolatfelvételhez szocidlis képességeid hasznalataval olyan szinten kell utdnoznod a mésik lény tevékenységét,
mely éppolyan j6, vagy még jobb, mint az 6 képességszintje. Ha példaul a Iény énekel neked, éneklési képességedet
haszndlva vissza kell énekelned ugyanazt a nétét, vagy egy még jobbat.
Ha sikeriil megtoltened a jelz6t, javul kapcsolatod a masik lénnyel. Amennyiben kapcsolatotok elér a barati vagy
szovetséges statusba, mar hasznalhatjatok egymas fészkeit a gydgyuldshoz.
Szocidlis képességeket a Lénylaborban szerezhetsz vagy fejleszthetsz tovabb.
@ Maés fajok Alfa Iényeivel dsszebardtkozni nehezebb, de ha sikerill, uj testrészt szerezhetsz.
® Aszovetséges lények bevehetdk a falkaba, ha van szabad hely.
MEGIEGYZES: Nem johet létre sikeres szocialis interakcid, mig a masik faj jellemzé szocidlis
képességeivel nem rendelkezel ugyanazon vagy magasabb szinten. E képességek testrészek megtalalasaval
szerezhet6k meg, mely részeket fajodhoz adhatod a Spore Laborban.
MEGJIEGYZES: Mas madon is javithatsz a kapcsolataidon. Ha példaul élelmet adsz egy mésik fajnak,
tobbnyire jéindulatibban viselkednek veled.
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Harc dis

Néha nincs mas vélasztasod, mint hogy harcolj mas lények ellen. Szjtipusodtol figgden esetleg vadésznod kell
réjuk, hogy legyen mit enned. Harc kozben bevethetsz egy vagy tobb harci képességet, hogy legydzd az ellenfelet.
Ha tdmadni akarsz, kapcsolj harci médra, célozd be Gket, majd kattints a hasznalni kivant harci képességre vagy
alkalmazd az 1-4. gombok valamelyikét a billenty(izeten.

® Harci képességeket a Lénylaborban szerezhetsz vagy fejleszthetsz tovabb.
® Minden harci képességnek ot szintje van.

Ha sikeriilt legy6zndd a Iényt, begy(jtheted a hisat, ami jo lesz élelemnek, ha htisevd a lényed. DNS pontokat is
kapsz. Amennyiben legydzdl egy Iényt, az illetd faj minden tagjéval romlik a kapcsolatod.

® Megragadott és eldobott targyakkal elkabithatod a lényeket.

® Hamenekiilngd kell, csak fordulj meg, és fuss! A menekiiléshez hasznélhatsz més képességeket is,
példaul a lopakodast.

® Halényed elpusztul, Gjjésziletik a fészkeden.

Falka szervezése

Megéri falkaba tomariilni. Amikor intelligencidt szerzel, Uj tagot vehetsz be a falkaba, aki lehet sajét fajodbeli, vagy
akar valamelyik szovetséges faj tagja. A falkatagok hiiséges kovetdid, akik segitenek megtamadni mds lényeket,
élelmet keresni és més feladatokat végrehajtani.

8 Ha ij tagot veszel be a falkaba, ez a hely betdltédik.
® Akkor adhatsz (j tagot a falkahoz, ha feljebb Iépsz egy intelligenciaszinttel, és megnyilik egy iires hely.

Ezutén le kell ny(igoznod valamelyik lényt (sajat fajodbol vagy egy szovetséges fajbol), hogy bedlljon a falkéba.

Ldsd a Baratkozas més lényekkel fejezetet (42. 0.)
@ Frdemes tobben baratkozni. A nagyobb falka a més Iényekkel vald baratkozashan is segit.

Gigaszok

A vilagban szétszorva él eqy-eqgy hatalmas, maganyos lény, melyrdl legendék széInak. Erdemes a gigaszokat
biztonségos tdvolsagbdl figyelni, és messzire elkeriilni 6ket.
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A Torzsi fazishan fajod megszerezte a tiiz titkat, és kis torzset alapitott. Hamarosan azonban mas torzsek is
létrejonnek, és mind azért harcol, hogy a bolygd elsé civilizaciéja legyen.

Az djonnan megszerzett intelligencidval torzsed lényei megkezdhetik az épitkezést és eszkozhaszndlatot, ami
segitségiikre lehet az élelemgydjtésben, igy ndhet a népesség, és kiterjedhet a torzs befolysa.

Ovakodj a tabortiizeden til osoné vad lényekt6l! Egyesekre vadaszhatsz, masokat haziasithatsz, némelyik pedig
rdd vaddszhat.

Fejlddésed kovetésérdl és a fazis teljesitésérdl a jatékban talalhato Sporakalauzban olvashatsz.

S

-
ATorzsi fazis és a Sejt-, valamint a Lényfazis kozotti legnagyobb kiilonbség az, hogy mér
nem csupan egy lényt, hanem egy egész torzset iranyitasz! Utasitast adhatsz egy vagy
tobb torzshelinek, akik végrehajtjak parancsaidat. A kamerat mindenfelé mozgathatod,
hogy lathasd, mi torténik a kozelben.

Atorzsbeliek kijelolésérdl és iranyitasarol a Torzsi iranyitds fejezetben taldlhatsz tovabbi
informacidkat (45. 0.) A fazis kezdetén ezenkiviil hasznos oktatd részek is talalhatdk, hogy
segitsenek az induldsban.

.

MEGJEGYZES: Ha egyszer torzshe timriilté], tobbé nem véltoztathatsz fajod méretén
és formdjan. A valtoztatasok most a falu eszkozein és a torzs felszerelésén eszkozolhetdk.

Térzsi fazis képernys

1 Torzsi minitérkép

Opcidk

Ajaték sziineteltetése

Spéropédia

Gylijteményem

Jelenlegi élelem

Fejlédéscsik

Szocialis képességek elérése

O|®|N (U |~ wN

Jarulékos képességek

10 Harci képességek elérése

1l Fleters- és energiamérdk

12 Kattintdssal jeldlhetsz ki egy vagy
tobb torzshelit
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Torzsi minitérkép g —_—
1 Atorzsi kunyho helye (L= Epinius
Lényed » 7

Egy masik faj faluja

Vad Iények fészke

Minitérkép nézetének dtkapcsoldsa

Kattints a kameravaltashoz

N (o (U (s |lwN

Az egeret az ikonra hiizva léthatod kapcsolatodat a
megsziiletett torzzsel, valamint annak létszdmét

8  Elelemforras
Q  Haldszhely

A bal egérgombbal a minitérképre kattintva barhova viheted a kamerat, jobb egérgombbal pedig a kijeldlt
torzsbelieket irdnyithatod a helyszinre. A torzsi minitérképpel kovetheted a kornyékbeli torténéseket is. Torzsed
épiileteit és tagjait torzsi szined jelzi.
® Hatobb informaciot akarsz eqy masik torzsrl, vidd az egérkurzort a kunyhéjuk folé a minitérképen. Az elsé
rivalis torzs csak akkor téinik fel, amikor torzsed némi élelmet gy(ijtott és megsziilettek az elsd kolykok.

() Ezakozeli torzs torzsi szinérdl ismerhetd fel, és lehet bel6le barat vagy rivalis.

& Agyimalcsligetek élelemforrasok.

@ Alényfészkek néha torzzsé fejlédhetnek.

& Ezatérséq egy halészhely.
Torzsiiranyitas
Torzsbeliek kivalasztasa
A Torzsi fazisban kijelolhetsz egy, tobb vagy minden torzsbelit, és parancsokat adhatsz nekik. A kijeldlt torzsbeli
koriil sérga kor jelenik meg.
A bal egérgomb szolgal kijeldlésre. Egy torzsheli kivélasztédséhoz kattints rd bal egérgombbal, vagy valaszd ki a
Torzslistabol a kép jobb oldalén.

@ Tobb torzsheli kijeloléséhez nyomd le a CTRL gombot, és Kattints ré néhany térzstagra a vildgban vagy
a Torzslistan, vagy hizz ossze az egérrel tobb torzshelit. A csoporthoz gy adhatsz djabb egyedeket,
ha lenyomod a CTRL gombot és az (j tagokra kattintasz.

® Atorzsi fejlécre kattintva is kijelolheted az dsszes tagot.

Hijelolés megsziintetése

Nyomd le hosszan a CTRL gombot, és kattints a torzsbelire a vildghan vagy a Torzslistan a kijelolés torléséhez.

® A torzsifejlécre kattintva vagy az ESC gombot megnyomva is megsziintetheted az dsszes torzsheli kijelolését.
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Parancsok kiadasa

Miutdn kivalasztottal egy vagy tobb torzsbelit, odakiildheted Gket valahové vagy interakciéba léphetsz mds

targyakkal és Iényekkel a vildgban tigy, hogy jobb egérgombbal az illetd helyre, térgyra vagy lényre kattintasz.

Példaul igy vehetsz ré egy torzshelit az élelemgydijtésre, ha rakattintasz, majd, majd jobb egérgombbal egy

gylimolcsfara. A torzsheli gyiimdlcsot szed, visszaviszi a faluba, aztén tovabb sziiretel, mig a fét le nem kopasztja,

vagy mas parancsot nem kap.

Az olyan dolgok, melyekkel a vildghan kapcsolatba |éphetsz, kiemelést kapnak, ha rdjuk viszed az egeret,

és a kurzor megvéltozésa jelzi, hogy tenni lehet veliik valamit.

® Atorzsheliek addig ismételnek egy-egy tevékenységet, mig az illet6 erdforrds kiapad, az interakcio méar nem
lehetséges, esetleg éhség- vagy energiaszintjiik figyelmet nem kivan téled.

Hamerakezelés

Az (j kamerairanyitdssal igen kdnny a torzstagok szemmel tartdsa.

A kamerdt a nyilgombokkal vagy hosszan lenyomott egérgombbal hiizva mozgathatod oldalirdnyban. Ha a
Bedllitasok meniiben BE van kapcsolva a képernydszéli [éptetés, a kurzort a kép szélére hiizva is mozgathatod a
kamerat.

A kamerat egyszerre lenyomott bal és jobb egérgombbal lehet ddnteni és forgatni, mikozben az egeret fel-le vagy
jobbra-balra mozgatod. A forgatdshoz a, és . gombokat is hasznalhatod.

Ha egy bizonyos térzsbelit akarsz kivetni a kamerdval, nyomd meg a SZOKOZ gombot. Kamerad magétol kbvetni
kezdi az eqyik torzshelit. A SZOKOZ gombot Gjra lenyomva a kép a kovetkezd lényre ugrik.

A minitérképre bal egérgombbal kattintva barhové gyorsan odaviheted a kamerat a kontinensen.
@ Abolygd felszinén a nyilgombokkal és mas billentyiparancsokkal is mozgathatod a kamerat.

A torzs faluja

Torzsed faluja a mag, amibdl a jovében majd kifejlddik a civilizacidd. A falu tabortiize koré egymads utan épitheted
a szerszdmoskunyhdkat, melyek mindegyike Uj eszkozoket és képességeket jelent a falu szdmara.

Ezek az eszkdzok lehetdvé teszik, hogy a torzsbeliek hatékonyabban gydjtogessék az élelmet, eszkozokkel noveljék
szocidlis képességeiket vagy harckészségiik javitdsara fegyvereket haszndljanak.

A falurdl tovabbi informéciot a jatékban talalhatd Spérakalauzban talalhatsz.

A falu védelme
A falu védelmében torzsed tagjait a megfeleld eszkozokkel kell felszerelned. Az eszkozok Katonai kategdridjabol
kivlaszthatod a megfeleld kunyhot.
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Torzslista

Torzslista
1 Osszes torzsbeli kijelolése

2 Torzsfondk

3 Kattintassal jeldlhetsz ki torzsbelit

4 Atagjelenlegi életereje és energiaszintje

A Torzslista segitségével megfigyelheted torzsed minden
tagjanak életét, és kijelolhetsz koziiliik egyet vagy tobbet.
Akép jobb oldalan lathatd ikonok mindegyikén egy torzsheli
képe van, jelenlegi életerejével és energidjaval, pillanatnyi
tevékenységével és (amint azt a portré bal felsd sarkdban
lathaté kis ikon mutatja) érzéseivel.
® Haatagnal eszkoz van, ikonjan az is lathatd. lly médon
figyelemmel kisérheted a vadaszok és gy(ijtogetdk
létszdménak egyenslyat.

Elelemgyijtés

Minden torzsbeli legfontosabb igénye az élelem, ezért folyamatos élelemforrasokkal kell rendelkezned.
® Atorzstag energiaszintje a Torzslistan talélhatd ikonjén levé narancssrga csikon lathato.

A gy(ijtogetésrdl, vadaszatrol és haziasitasrol a jatékban talélhaté Sporakalauz ad tovabbi tajékoztatést.

Halaszat
A tengerbdl vald haldszattal is gy(jthetsz élelmet. A jo haldszhelyeket a part mentén ugrélé halak jelzik.
® A haldszat megkezdéséhez el kell latnod a falut a Haldszlandzsdk eszkozzel.

A térzs gydgyitdsa

A torzsi élet csupa botlas és horzsolds. A harchan megsériilt torzsbelieket az aldbbi mddokon gydgyithatod:
Pihenés A torzsbeliek lassd gyogyuldsnak indulnak, ha a faluban pihenhetnek .
Gydgybotok Ha a falunak van gydgyrbotos kunyhoja, felszerelhetsz egy torzshelit a gyégybottal,

és a gydgyitd elkisérheti a tobbieket a harcba. Ekkor gyégyitdd a helyszinen gydgyitja
meg a torzshelieket.

Torzsed épitése
A torzset parzassal és az igy sziiletett kolykokkel, valamint a Torzstervezdben szerzett dj eszkozokkel és
kiegészitdkkel teheted nagyobbad és ergsebbé.

Holyksk

Ahogy a torzs ereje ndvekszik a szomszédos torzsekkel vald szovetkezés vagy meghdditdsuk dtjan,

egyre tobb tagot képes ellatni. A torzs létszamat a torzsi kunyhd folé itt egérrel és a Gyerek hozzdadasa gomb
megnyomdsdval novelheted.

Eqy tojds gurul ki a kunyhéhél (hogy odabenn mi torténik, az maradjon titok). A tojashdl idével egy kalyok bujik ki.
Némi élelembe keriil, hogy a kdlykdk megsziilessenek, de ha teljesen felcseperednek, torzsed hasznos,

munkdra foghaté tagjaiva vélnak.
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Torzstervezd és Torzsfelszereld

Atorzstervezében Uj eszkozoket vehetsz (Iasd A tdrzs eszkozei fejezetet a(z) 32. oldalon), melyeket Iényeid
haszndlatba vehetnek, és felszerelheted a tagokat (lasd a Torzsfelszerel fejezetet a(z) 27. oldalon) olyan
kiegészit6kkel, melyek javitjak természetes képességeiket.

Torzsbeliek felszerelése

Miutdn vasroltal egy eszkozt, torzshelieket kell kiildened a torzs szerszdmoskunyhéjahoz, hogy felszereld dket.

® A torzsheli felszereléséhez jeldlj ki egyet, majd kattints a szerszimoskunyhora. A lény odamegy a kunyhéhoz,
és magahoz veszi az eszkozt.

® Atorzsed tagjai dltal hasznalt eszkozok megtekintéséhez vidd az egeret a torzstag ikonjdra a Torzslistan!

Kapcsolatfelvétel mas torzsekkel

Avildg minden torzsével kapcsolatban dllsz, ami a jaték sorén valtozik. Ahogy haladsz a civilizacio kialakitasa felé,
Ugy kiizdheted le a kisebb torzseket, ha elpusztitod Gket, elrabolod erdforrésaikat vagy szovetkezel veliik.

A nagyobb torzseket érdemes leny(igozni (elGadni nekik valamit), hogy javuljon a kapcsolat, ami végiil
szovetséghez vezethet.

& Bardtkozas (kotelék)

@® Tamadds

@ Ajéndékozas (diplomdciai kapcsolat)

&» Fosztogatas (élelemlopas)
A baratkozésrdl, ajandékozasrdl, szovetkezésrdl és mas torzsek megtamadésérdl tovabbiakat a jatékban talalhaté
Spérakalauzhdl olvashatsz.
Mas torzsek fosztogatasa
Nincs kedved egy fardl élelmet gy(ijtogetni? Fossz ki szomszédos torzseket, és élvezd ki munkajuk gyiimélcsét!
1. Afosztogatd csapathoz ki kell jeloIndd pér tagot a torzshél.
Szereld fel 6ket barmilyen elérhetd fegyverrel!
Fuss egy biztos helyre a masik falu kdzelében! A legjobb addig varni, mig a falut érizetleniil hagyjak.
Kattints jobb egérgombbal a mésik torzs élelemkészletére!
A SZOKOZ gomb lenyomaséval kévetheted a portyazokat Gtjukon.

SR AN ]
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Civilizacios fazis

Kdszontiink a civilizalt életben! A Civilizacids fazist egyetlen varossal kezded, melybél kiindulva meg kell héditanod
az egész vildgot. Mikdzben néped bolygdszerte terjeszkedik, meg kell szerezned a fliszerkészleteket, hogy legyen
er6forrdsod a fejlesztésekhez, és igy meghddithatsd, megtérithesd vagy felvasarolhasd a tobbi civilizéciét, miel6tt

megteszed a nagy lépést az dirbe.

Mas, fajodbeli torzsek sajat varosaikkal csatlakoztak a civilizalt vilaghoz. Ha képes vagy a bolygét katonai,
gazdasagi vagy vallasi hatalmaddal egyesiteni, létrehozhatod a sziikséges jarmtiveket és technolégiat ahhoz, hogy

népedet az égbe kiildhesd.

Fejlddésed kovetésérdl és a fazis teljesitésérdl a jatékban talalhato Sporakalauzban olvashatsz.

Civilizacibs fazis képernyd

1 Vérosod

2 Els6 jarmved

3 Flottalista: Kattintdssal jeldlhetsz ki egy vagy

tobb jarmdivet

4 Minitérkép

5  Opciok

6 Ajaték sziineteltetése

7  Sporopédia

8  Gyidjteményem

Q  Jelenlegi spéradollrok
10 Fejlddéscsik

11 Jarulékos képességek

12 Teriiletvédelem jarmimod
13 Agressziv jarmimod

14 Torténet

Civilizaciés minitérkép

Kamerakezelés

Abolygd neve

Minitérkép nézetének dtkapcsoldsa

A kamera dltal mutatott teriilet

Nappal/Ejjel

Vérosod

N[O UMW (N| =

Nyersanyagok
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® Kattints egy helyre a minitérképen, és a kamera odamegy!
® Egységeket rendelhetsz tévoli teriiletekre, ha kijelolod 6ket, és jobb egérgombbal a minitérképre kattintasz.
A minitérkép segitségével megfigyelheted a bolygdn zajl6 eseményeket. Més civilizaciok varosait és jarmdiveit
szines hézikonok és pottyok mutatjak a térképen:
(M Avérosok szine jelzi, kinek a tulajdonaban vannak.
5 Abolygé minden fiiszergejzirje lsthato, a mar elfoglaltak szinkdddal jeldlve. Lsd a Fiiszerbanyaszat
fejezetet (51.0.)
& Ajdrmivek civilizaciojuk szinét viselik.
® A megszerzett vagy azonositott objektumok esetében az egérkurzor odavitelével tovabbi informéciokat
tudhatsz meg. Amikor a kurzort egy vérosra viszed, informéciét kaphatsz réla és lathatod teriilethatarait.
A jatékban jelenleg zajl6 tevékenységekrdl is tudomdst szerezhetsz a térkép ikonjainak segitségével:
@ Amikor sajat vérosaidat, jarmiveidet vagy fiiszerbénydidat katonai vagy vallasi tamadas éri, ez feltdinik
aminitérképen.
@ Amikor varosok kereskednek egyméssal, egy spéradolldr ikon jelenik meg a véros felett, és egy vonal,
mely a kereskedelmi titvonalat jelzi a térképen.
@& Amikor a Kommunikécid képernyén kapcsolatba lépsz egy masik vrossal, az illetd varost egy ikon kiemeli
aminitérképen.
Civilizaciés irGnyitas
A Civilizacios fazishan a jarm(ivek iranyitasa a Torzsi fazishoz hasonld, a kovetkezd Gjdonsagokkal:
@ Ajérmiiveid kozti léptetéshez nyomd meg a SZOKOZ gombot!
® ABACKSPACE gombbal legkdzelebbi varosod folé viheted a kamerat.
Tovabbi informéciéért 1sd: A torzs irdnyitdsa (45. 0.)

Azelsc lépések
Ha a Galaxis képernydrél kezded a Civilizaciés fézist, kovesd a képernyén megjelend instrukciokat a jaték
bedllitésdhoz, miel6tt ezeket a Iépéseket megtennéd!

1. Jeldld ki a véroshazat! Médositsd kedved szerint!
2 Jelold ki els6 szarazfoldi jarmdvet! Modositsd kedved szerint!

3. Vérosod és jarmGved megjelenik a jaték térképén. Elsd feladatod, hogy jarmiveddel taldlj eqy fiszergejzirt,
amit mikodd fdszerbanyava kel alakitanod.
Ez a feladat egy mini célkdrtyan lathaté a bal felsd sarokban.

A fazis elején érdemes felderiteni kontinensedet. Ujabb torzsekkel taldlkozva értékes dolgokra és uj technolégiakra
bukkanhatsz.

Ezenkiviil megismerheted a tobbi civilizéciét is, és kigondolhatod, mi megkdzelitésiik legjobb médja.
® Folyamatosan noveld a fliszerkészletet, épitsd a gyarakat és fejleszd varosod!
Vérosod kiépitésérdl a Vdrostervezd fejezetben olvashatsz (33. 0.)
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Vérosszin

Vérosod a Civilizacios fazis elején kap azonositdszint, vagy a Torzsi fazisbél hozza magabdl, ha a jéték onnan indult.

Err6l a szinrdl ismerheted meg néped épiileteit és szineit a jatékképernydn és a minitérképen.

® Minden szomszédos varost sajat fajod egy-egy frakcidja iranyit. Szineik megtalalhatok falaikon, épiileteiken és
jarmdveiken.

® Amikor elfoglalsz egy varost, az nemzeted részévé valik, és szine a tiédre valtozik.

® Minden, nemzetedbe olvasztott varosnak eltérd specialitasa lehet. Eldontheted, hogy megtartod
specialitdsukat, vagy atvaltoztatod a sajatodra. E dontés meghatdrozza tovabbi terjeszkedésed mddjat, mely
lehet tobbelemd vagy fokuszalt.

Varoshatarok

Vérosod teriiletének hatérai a jatékképernydn varosod szinében jelennek meg. E hatdrok mutatjak varosod
véddvonalat és a bolygo teriiletéhdl elfoglalt térség nagysagat.

MEGJEGYZES: Ha varosod teriiletét mindeniltt szdrazfdld hatdrolja, nem tudsz tengeri jarmdveket
létrehozni. Ha lehet, foglalj el tengerparti teriileteket!

® Ajaték és a fliszergejzirek hatarai is lathatdk, ha rajuk viszed a kurzort a minitérképen.

MEGJIEGYZES: Amikor megsérted mas virosok hatdrait, észrevehetik belépésedet, és attdl fiiggden, hogy
milyen a kapcsolatod az illetd varossal, akcidba Iépnek.

Civilizaciod finanszirozasa
A vildg meghéditésahoz rengeteg sporadollar kell. Ebben a fazisban sokféle anyagi forrast kihasznalhatsz.
Civilizdciod novekedtével meg kell majd védened bevételi forrésaidat.

FUszerbanydszat

Bolygoszerte elszérva fliszergejzirek talalhatok, melyeket megcsapolva folyamatos pénzforrasra teszel szert.
A fiiszergejzireket akkor lehet kiakndzni és jovedelemforrassa tenni, ha elfoglalod dket.

Ha el akarsz foglalni egy fiiszergejzirt:

1. Valassz egy jarmdivet.

2 Menjajarmiivel a fiiszergejzirhez.

3. Ajarmdi far6tornyot épit a gejzirre.

4. Haa flrétorony elkészilt, beindul a fliszerbanya, és folyamatosan dramlani kezd a pénz.

MEGJEGYZES: Jarmiivekkel kell megvédened a fiiszergejzireket. Mds vérosok néha megtamadjak
ezeket, és leromboljdk a fdrotomyot, hogy megszerezzék a bevételi forrdst. Jelold ki a jarmdvet, és llitsd
Teriiletvédelem médba! Lasd a Jarm(iiizemmad fejezetet (53. 0.)
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Gyarépités
Ha gyarat épitesz varosodban, azzal értékes jovedelemforrashoz jutsz. A gyarakat polgdraid mékodtetik,
akiknek boldogoknak kell lenniiik, hogy jél termeljenek. A boldogtalan polgérok rosszul dolgoznak.

Hereskedelmi kapcsolatok

Mas vérosokkal kereskedelmi kapcsolatokat épithetsz ki, ami mindkét félnek folyamatos jovedelmet biztosit.

Ha j6 a kapcsolatod egy masik varossal, javasolhatod kereskedelmi dtvonalak Iétrehozdsat gy, hogy gazdasagi

jarmdveket kiildesz hozzjuk.

® Néha te kapsz ajanlatot kereskedelmi Gtvonal kiépitésére mas varosoktdl. Ezek az ajénlatok a Kommunikacié
képernydn jelennek meg. Miutan beleegyeztél kereskedelmi dtvonal létesitésébe egy masik varossal, mindkét
varoshél gazdasagi jarmivek kezdenek rajta oda-vissza kozlekedni, mindkét félnek jovedelmet termelve. Minél
tobb gazdasagi jarmived van egy Utvonalon, annél tobb spéradollart soporhetsz be.

® Ha egy darabig fenn tudod tartani a kereskedelmi kapcsolatot egy mésik varossal, esélyed lehet arra, hogy
megvasarold a vérost, Uj fejlddési és bevételi lehetdségeket nyitva meg ezzel.

Flottaépités

A civilizdcios fazisban gy fedezheted fel és hddithatod meg a bolygét, ha te rendelkezel a legjobb vagy legnagyobb
flottdval. A fazis kezdetén csak szarazfoldi jarmiveket vehetsz vagy épithetsz. Orszagod terjeszkedésével
megszerezheted a tengeri és légi jarmdvek épitésének technoldgidjat is, mieldtt megtennéd a nagy ugrést az (irbe.

® Amikor vasarolsz vagy épitesz egy jarmiivet, a jarmiihoz elérhetd fegyverek automatikusan a valasztott
stratégiddhoz igazodnak: katonai, valldsi vagy gazdasagi jellegiek lesznek.

@ (jj jarmiivet a Varostervezd Jarmii fiilére kattintva adhatsz a flottahoz.

© Ide kattintva a megjelend jarmiivet atalakithatod a Jsrm(ilaborban. Ha nem te hoztad létre a jarmiivet,
0j néven kell elmentened.

u Ide kattintva teljesen uj jarm(ivet épithetsz a Jarmdilaborban.

BB 1de kattintva letolthetsz egy jarmvet a Sporopédiabdl. Ha nem csatlakoztdl az internetre, a sajat
verziédban talalhatd jarmiveket hasznélhatod.

MEGJEGYZES: Ha kijelolted a jarmdmodellt, ezutn tovabbi ilyen tipust jarmiiveket vehetsz egyenesen a
véroshdzérdl, anélkiil, hogy belépnél a Varostervezdbe.

Flottalimit

A Jarmiitervezében megtekintheted a flottalimiteket, melyek kdzvetlendil a vérosstatisztikék felett lathatok.

A flottalimitek a jelenlegi jarmimennyiséged és az egyes tipusokbdl orszagod altal eltarthaté

maximalis mennyiségek.

® Aflottalimiteket, akdrcsak a vérosokban levé hazak mennyiségét, orszagod vérosainak szama hatarozza meg.
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Jarmivek irdnyitasa
Ugyantigy irdnyithatod a jirm(iveket, ahogyan a Torzsi fazishan a torzs tagjait. Lasd a Torzsi fazis fejezet Az elsd
lépések részét (44. 0.)
@ Jarmiicsoportokat egyszerre tobb jarmi kijelolésével, majd a CTRL plusz egy szambillentyii lenyomaséval
hozhatsg 1étre (ez illetd szdmmal jeldlhetd ki ezutan a csapat). A meglévd csoportok kdzotti dtkapcsoldsra
a SZOKOZ billenty( szolgal.
Jarmiizemméd
Az egyes jarmvek bizonyos iizemmddokba kapcsolhatdk, melyek definidljak mozgasi jellemziket.
® Ehhez ki kell jeldIni a jarmdvet. Nyomd meg a TAB billenty(it az iizemmddvaltashoz! A kivetkezd ikonok
jelennek meg a kép jobb alsé sarkdban:
@ ATeriiletvédelem mod egy-egy térség rzésére alkalmas. A jarm( fenntartja jelenlegi pozicidjat, és
vélaszol az ellenséges jarmiivek vagy varosok tamaddséra.
@ Az Agressziv modban a jarm( aktivan témad minden feltiing ellenséges jarm(ivet vagy varost.

A flotta fenntartasa

A Civilizcios fazishan figyelemmel kell kisérned minden jarmii &llapotét, melyet a kép jobb szélén levé Flottalistan

ldthatd jarmiikonok zold csikja mutat.

® AFlottalista segitségével flottad minden jarmdive elérhetd. A lista mikddése megegyezik a Torzsi fazis
Torzslistajaval (47. 0.).

A sériilt jarmdvek kijavithatok. Vidd a jarm(ivet egyik varosod fdkapujahoz! A jarm(i dllapota javulni kezd.

Fejlesztés

Miutdn meghdditottal néhany vérost, rendelkezésedre &linak technoldgidik, és barmelyik vrosodban épithetsz

jarmdveikbdl is.

Vérosok elfoglalasaval megszerezhet a légi jarmivek épitésének képessége.

Az egyes varosok specialitasai megengedik bizonyos szam jarmi megépitését az illetd tipushol. Egy példa: tegyiik

fel, hogy egyetlen katonai varost irdnyitasz. lgy dsszesen ot, katonai jarmivet épithetsz. Ha elfoglalsz egy masik

katonai varost, mér tiz katonai jarmdved lehet. Ha ezutdn egy gazdasdgi vérost hdditasz meg, flottalimited tiz

katonai és ot gazdasagi jarmd lesz. Lasd a Flottalimitek fejezetet 52. 0.)

Jarmivek kiselejtezése
Az elavult vagy mas nem hatékony jarmdvek barmikor kiselejtezhetdk.
® Egy jarmdi kiselejtezéséhez kattints ikonjara a Flottalistan a képerny6 jobb oldalan! Ezutan Kattints a sarokban

lathatd X jelre, vagy nyomd meg a DELETE gombot! A jarmdivet ezzel kivontad a forgalombdl, és a vételdr
felét visszakapod.
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Kapcsolatok méas varosokkal

A tobbi varossal vald interakcid soran kapcsolatotok javulhat vagy romolhat. Ha jo kapcsolatot tartasz fenn,

felajanlhatjak neked a mésik vérost megvételre. Ha azonban kapcsolatotok ellenségessé valik, konnyen

hadiallapotban taldlhatod magad.

@ Mas varosokkal vald kapcsolataidat kereskedelmi dtvonalak felajanlasaval, adomanyokkal, jokivansagokkal,
kérésre haboriban vald segitséggel javithatod.

Vérosod specialitdsa is befolydsolja, hogyan Iéphetsz kapcsolatba a tobbi vdrossal. Egy varos meghdditéséra

valaszthatsz katonai, gazdasagi vaqgy valldsi stratégiat.

A kapcsolatokrél, varosspecialitasokrdl és a mas vérosokkal vald kommunikaciordl a jatékban talalhatd Spérakalauz
ad felvilagositast.

Megmaradt térzsek
A Civilizacios fazis kezdetén még szdmos megmaradt torzs talalhatd a bolygén elszorva. Ezek a falvak konnyedén
megszerezhetdk. Ha gyorsan cselekszel, értékes dolgokat, tj technoldgidkat szerezhetsz e torzsek kifosztasaval.

Jarulékos szuperfegyverek

Mikdzben katonai, vallasi vagy gazdasagi specialitast vérosokat foglalsz el, elérhet6vé valnak olyan szuperfegyver-
képességek, melyek evolticids eléleted soran kifejlddott tulajdonsagokon alapulnak. A szuperfegyverek rengeteg
sporadolldrba keriilnek, és iszonyatos csapast mémek a célteriiletre.

Minden ilyen megszerzett fegyver rendelkezésre &l a fejlddéscsik feletti Szuperfegyverek panelen.
MEGJIEGYZES: Ha a Galaxis képerny6rd| inditottad a Civilizacids fazist, csak hét varos meghdditdsa utdn
tehetsz elérhetévé egy szuperfegyvert.

® Eqy szuperfegyverrdl Ggy tudhatsz meg tébbet, ha gombja folé viszed a kurzort a fejlédéscsikon.

@ A szuperfegyvereket a gombjukra kattintva hasznalhatod. Ara ilyenkor levonddik a pénzedbdl. Kattints a
célteriiletre a fegyver inditasahoz.

€Egy varos elfoglalasa

Miutdn meghdditasz, megtéritesz vagy megvasarolsz egy vérost, az orszagod részévé valik, és orszagod
teriilete megnd. Ezutén a vérost te irdnyitod, és a véroshdzan keresztiil tovabh épitheted, épiiletek vagy
jarmivek hozzdaddsdval.

‘1 P d 0
Urfazis
Felszalltunk! A vildg(ir a tiéd.
Rajtad muilik, hogyan fejleszted tovabb fajodat most, hogy az (irfzist elérted. Hasznélhatsz terraformalé technoldgiakat
a bolygdk lakhatova tételére, majd gyarmatokat telepithetsz rajuk. Mikozben birodalmad terjeszkedni kezd a galaxisban,
mas (irjdré népekkel is talalkozol, melyeknek hasonldak a torekvéseik. Megbarétkozhatsz veliik, vagy megprobalhatod Gket

hamuva I6ni. Felkutathatod a szomszédos bolygdk kincseit, vagy elindulhatsz a galaxis kozéppontja felé egy nagy, rejtélyes
kiildetés keretében.

Fajod jovdje a kezedben van, és varnak a galaxis tévoli tajai.
Fejlddésed kdvetésérdl és a fézis teljesitésérdl a jatékban taldlhatd Spérakalauzban olvashatsz.
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Bolygbéképernyd
(rhajod

Urhajéeszkozok

Kis bolygotérkép

AW |(N|=

Kattints ide a Kommunikécié képernyé megnyitasahoz

5  Eleters-és energiamérok

A Bolygdképernydn (irhajod a bolygd felszine felett repiil.
Iranyithatod az Girhajo repiilését a bolygo koriil. Felderitheted a
bolygét, érdekes targyakat talalhatsz és szerezhetsz meg, és a
bolygét birodalmad gyarmatava teheted.

His Bolygotérkép
Vdros
Urhajéd

Kamerakezelés

Bolygd neve

Kattintassal dtkapcsolhatd a minitérkép nézete

ClU b Ww(N| =

Minitérkép/terraformaldsi infok dtkapcsoldsa

@ Akis bolygGtérképpel kinnyedén a vildg barmely pontjdra ugorhatsz, és lathatod a legfontosabb
informdciokat.

® Ha 4t akarsz ugrani méashova, kattints oda a minitérképen. Az Girhajé a megadott ponthoz repiil.
@ Akis bolygétérkép Ggy mikadik, mint a Civilizaciés fazis minitérképe.
Amikor kirepiilsz a bolygékdzi Grbe, a minitérkép szerepét més eszkizok veszik at. Lasd az Ursziirdk fejezetet (58. 0.)

Azelsd lépések

Miutan tandjelét adtad repiiltudomanyodnak, megbizast kapsz egy masik bolygé felkeresésére.

1. Habolygéd folotti korpalyara akarsz &lni, nyomd meg a - gombot, vagy hasznald az egér gérgetégombjat!
Addig tdvolodj ezen eszkozokkel a bolygdtdl, mig fel nem téinik a csillag, mely kériil a bolyg kering.

2. Kattints egy masik bolygdra, ha oda akarsz repiilni az Girhajéval! Hajod atrepiil a megadott bolygdra.

3. Afelszin feletti repiiléshez nyomd meg a + gombot, vagy hasznald az egér gorgetégombjat!

A birodalom jellege

Ha a Civilizacios fazishol fejlédtél tovabb, az Urfazisba keriilt fajod rendelkezik egy tulajdonsaggal, mely egész
eddigi evoldcidjan és a kozben hozott dntéseken alapszik. Ez a tulajdonsdg azonban fejleszthetd, mikdzben mas,
az (irutazdsokon megismert civilizacioktol tanulsz. A tulajdonsagodrol tovabbi informéciok a Kovetkezmények
fejezetben taldlhatdk (10. o.).

® Haa Galaxis képery6rél kezded az rfazist, te valaszthatod ki irhajédat, varoshazadat és fajodat.
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Urbeli kildetések

Anyabolygdd vagy olyan fajok, melyek joban akarnak lenni veled, trbeli kiildetéseket ajanlhatnak fel. Kiildetéseket a
Kommunikécié képernydn fogadhatsz vagy utasithatsz el.

Ha sikeriil teljesitened a kiildetést, sporadollarokat, Uj eszkozoket kaphatsz jutalmul, és kapcsolatod javul azzal, akitdl a
kiildetést kaptad. Véqiil egyre tobb kitiintetésed lesz.

Urhajéd

Jarmived, fegyvered, otthonod — (irhajéd mindezt jelenti
szdmodra, még tobbet is, mialatt felderited a vilag(rt. Banj vele
jol, s megmutatja a galaxis csodait.

Repilésiranyitas
Légkéri repilésiranyitas
Amikor a Iégkdrben repiilsz, ezekkel az egyszeri irdnyitéeszkozokkel juthatsz el célodig.
® Ajobb egérgombot hosszan lenyomva hasznalhatod a hajtémiveket.

® Azegérel ésa bal egérgombbal hasznalhatod az eszkozoket.

Tevékenység Billentyizet

Repiilés elére W/Fel nyil

Repiilés lefelé S/Lefelé nyil

Fordulas balra A/Balra nyil/,

Fordulds jobbra D/Jobbra nyil/.

Repiilés egy szinttel feljebb/lejjebb HOME/END

Kitérés jobbra E

Balra lépés Q

Bolygd kozelitése/tdvolitésa +/-vagy az egér gbrgetdgombja vagy X + SPACE

® A gombokat kombindlva mozoghatsz egyszerre két irdnyba.

® Akamera iirhajodhoz viszonyitott helyzetét a kép bal alsé sarkban taldlhatd iranyitégombokkal
véltoztathatod meg. Lasd A kamera mozgatdsa fejezetet (15. 0.)
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CsillagkoziirGnyitas

A Naprendszer képerny6n vagy a csillagkdzi térben a célul kit(izott bolygokra vagy naprendszerekre kattintva
mozoghatsz. Ezeken a képerny6kan az alabbi médon véltoztathatod meg a kamerénak az Grhajéhoz
viszonyitott helyzetét:

Tevékenység Billentylizet

Egy szinttel feljebb/lejjebb repiilés HOME/END

Kamera emelése W/Fel nyil

Kamera leeresztése S/Lefelé nyil

Kamera balra forditdsa A/Balra nyil/,

Kamera jobbra forditdsa D/Jobbra nyil/.
Rakozelités/tavolitds a kameraval +/-vagy az egér gorgetdgombja
GCsillagtérkép

A csillagtérképen csillagrendszerek kozott mozogva deritheted fel a vildgiirt. A téged érdekld csillagrendszereket az
(irsz(irk segitségével azonosithatod be, majd elindulhatsz a megfeleld célpont felé.

Csillagtérkép

1 Jelenlegi csillagrendszered (kor alaku gydrii)

Utvonal a kiildetés céljahoz

2
3 (élbolygd
4

Anyabolygdd (a galaxis korongjabdl kiemelkedd
jelzébéja)

(&)

Meglatogatott csillag
6 Megtett Gtvonal

7 Ursziirsk

® Ha egy bolygora viszed a kurzort, tovabbi informacidkat tudhatsz meg a csillagrendszerrdl és bolygGirdl.
® Haj csillagrendszerbe akarsz utazni, kattints ra!
® A qgalaktikus nézetben a BACKSPACE billenty(vel fokuszalhatsz anyabolygddra.

MEGJIEGYZES: Mivel iirhajéd hatétavolsiga korlatozott, nem mindig tudsz kizvetleniil barmelyik
csillagra atugrani. Ugrésok sorozataként tervezd meg az ttvonalat.
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Ursziirsk
A csillagtérkép bal alsé sarkaban talélhaté Girszirdk ki- és bekapcsoldsaval az aldbbi informéaciok tiintethetdk fel.

2 20

Urszlrék

1 Azon csillagrendszerek, ahol gyarmataid vannak.

A Szdvetségesek és ellenségek sziirdvel azonosithatod azokat a rendszereket, ahol szovetségeseid és ellenségeid laknak.

A Birodalmak sziird mutatja a galaxis ismert birodalmait.

AKiildetések szirével kirajzolhatod jelenleg aktiv kiildetésed vagy kiildetéseid Gtvonaldt.

Ez a sz(ir6 az utat mutatja, melyet anyabolygdd utolsd érintése 6ta megtettél.

C ||~ lWwWN

A médr megldtogatott csillagrendszerek azonositasa.

® Amikor palyara dllsz egy-egy bolygd koriil, ezeket az eszkozoket a minitérkép valtja fel.

Urhojéeszkozok

Eszkozkategoridk

Jelenlegi eszkdzkategéria

Rendelkezésre all6 eszkozok vagy targyak

Billenty(iparancs (szdm az eszkoz aljanal)

1
2
3
4 Kattintassal atkapcsolhatd az eszkozok nézete
5
6

Toltetek szdma (az eszkoz felsd részénél,
ha sziikséges)

Az Urhajoeszkbzok panelen rendelkezésedre 4llnak a bolygokkal és mas tirhajékkal valé interakcidhoz sziikséges
eszkdzok. Az eszkozok kategoria szerint keriiltek elrendezésre. A kategdridkrl a jatékban megtaldlhaté
Spérakalauzban olvashatsz. Tobbet is megtudhatsz egy bizonyos eszkdzrdl, ha réviszed a kurzort a jétékban.

MEGJIEGYZES: Bolygo korilli palyan vagy a bolygokozi trben nem mindig hasznlhatd az tirhajé
osszes eszkoze.

® Egy elérhetd eszkoz kivdlasztasdhoz valaszd ki a kategoridjat! Kattints a hasznalni kivant eszkgzre! Ezutan
kattints a célra a bolygdn, ha lehetséges.

® Az1-9 gyorshillentyiikkel elérhetd a négy bal széls6 eszkizkategoria. Kattints a kategridra, majd nyomd meg
amegfeleld gyorshillenty(it az eszkdz kijeldléséhez! Az als6 sor kategéridit a CTRL + 1-9 lenyomdséval érheted el.

Allapot és energia
Amikor (irhajod stlyos sériilést szenved vagy kezd kifogyni az izemanyagul szolgalé sporilliumbdl, indulj
anyabolygdd, illetve valamelyik gyarmat vagy szovetséges irdnyaba, ahol elvégezheted a javitast és feltoltést.
A galaxison &t torténd utazas és az eszkozok hasznalata rengeteg energiat fogyaszt. A kommunikdcids egységet
megnyitva rendelheted el a javitassal vagy energiaval kapcsolatos parancsokat.
Ha olyan cstinyan eltrafélnak, hogy az életerdd nulldra esik vissza, nyomban hazateleportélédsz legkdzelebbi
gyarmatodra, ahol hajod egy klonja vér rd. Azért ez a technoldgia nem semmi, igaz?
MEGJEGYZES: Ha utazés kozben kifogysz az energiabdl, az csokkenti az életerddet, és idd elditi
végedhez vezethet.
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Bolygok felkeresése

Ha el akarsz ldtogatni egy bolygora a csillagrendszerben, kattints ra! Réakozelithetsz a bolygora és kériilrepiilheted,
hogy felmérd a terepet és a civilizdcid esetleges jeleit.

A bolygok vizsgalatardl és a raktérrdl, valamint targyak elrablasardl és szallitasardl a jatékban talalhato
Spérakalauzban olvashatsz.

Amikor elhagysz egy bolygd koriili palyat vagy csillagok kozott repiilsz, a csillagrendszer bolygéi kozt repiilsz.

Naprendszer képernyd

1 Anyabolygdd — friss hirek, kiildetések, feltdltés és
javitds céljabol érdemes visszatémed ide.

Nap

Gazoridsokra nem tudsz elldtogatni

Célba vett bolygd

s wiN

Bolygdgydirtik

Amikor egy bolygd felszine felett repiilsz, Girhajod eszkozeivel vizsgalédhatsz, mintakat gy(jthetsz, terraformélhatsz és
megsemmisitheted az ellenséget. Lasd az Urhajéeszkdzok fejezetet (58. 0.)

@ Vidd a kurzort arra a bolygéra, melyrél tobbet szeretnél megtudni!
® Azatmoszférdba a + gombbal vagy az egér gorgetégombjaval tudsz belépni.
® Anaprendszerbél valé kilépéshez nyomd meg a - gombot, vagy hasznéld az egér gorgetdgombjat!
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A bolygdk gyarmatositasa
Akkor vélhatsz uralkodo fajja, ha gyarmatok galaxisszerte kiterjedt halozatat hozod létre. A gyarmatok a kovetkezd
funkciokat latjak el:

Jovedelmet termelnek A gyarmatokon sok fdiszer talalhatd, amibél rengeteg spéradollért lehet keresni,
melyeket birodalmad kiépitésére fordithatsz.

Javitas és feltoltés Barmely gyarmatodon megjavithatod sériilt hajodat, és feltoltheted energiaval.

Gyarmati jarmiivek Ahogyan birodalmad terjeszkedik a galaxisban, tovahbi jarmdveket szerezhetsz.

A gyarmati jarm(ivek automatikusan termel6dnek, mialatt gyarmataidat
fejleszted. E jirmivek azt is jelzik tehdt, milyen szinten dllnak a gyarmatok.
Amikor gyarmatosithat6 bolygdkat keresel, stratégiailag fontos helyen lev, vagy nagy fdszerforrasokkal
rendelkezd égitestekre érdemes vaddszni. J6, ha a bolygd mar lakhat6, mert akkor nem vagy alig kell kdltened
terraforméldsra.
A gyarmatok létrehozasardl, a bolygok terraformaldsardl és az élelemhaldzatrdl a jatékban talélhaté Sporakalauz
Uirfdzis szekcidjaban olvashatsz.

Urkommunikacié

Az Urfazisban be kell Iépned a bolygok légkdrébe, ha az ott 616 értelmes lényekkel akarsz kommunikalni.
Amikor birodalmad egyik gyarmatdval kommunikélsz, a Kommunikaci képernyd segitségével javithatod meg
a hajét és toltheted fel akkumulatorait. A gyarmatokon kiilonféle cikkeket is vésarolhatsz.

Bejové adasok

|dénként adésok érkeznek messzi gyarmatokrdl vagy idegen fajoktdl. Ezek mindig egyiranyd adasok, melyek valdjaban
nem él6ben, hanem felvételrdl szInak.

A csillagkdzi Girben repiilve [dthatod a bejovd adasokat. Ezeket dltalaban megeldzi a kiilonleges események

napldjénak jelzése. Kattints az eseménynapldra, amikor a csillagkdzi rben vagy, és hajod az lizenetet kiildd csillag
felé fordul. Az iizenetet kiildd bolygd csillaga felett ilyenkor kommunikdciés ikon jelenik meg. A csillagra kattintva
vélaszolhatsz az adasra.

Kapcsolatok

A kapcsolatfenntartds fontos része a galaktikus egyenstly megteremtésének. Més birodalmakkal valé
kapcsolataidat tigy javithatod, ha kiildetéseket fogadsz el télik, adomanyokat adsz nekik, nagykdvetségeket hozol
étre bolygdikon, segitesz, ha katasztrofa sujtja 6ket, vagy réjuk 16sz a boldogsagsugarral. Ezek a tevékenységek
novelik e birodalmak megnyerésének esélyét.

A kapcsolatok romlanak, ha valami ellenségesnek szamitd dolgot teszel (pl. megtémadod egy gyarmatukat).

Ha mér eleve rosszban vagy egy birodalommal, a teriiletsértés csak ront a dolgokon. Amennyiben hébortba
keveredsz, gyarmataidat és anyabolygdidat barmikor tdmadas érheti.

Stratégiak

Az Urfazisban eldéntheted, hogy a tébbi birodalommal valé kapcsolataidban katonai (hdditd), gazdasagi
(kereskedd), birodalmi (gyarmatositd) vagy leletvaddsz (felfedezd) irdnyultsagot kvetsz. A cél persze mindig
ugyanaz: hoditsd meg dket, hogy fejlédhess!

Habér birodalmad valésziniileg abban a stratégiaban lesz a legsikeresebb, melyre specializalddott, eléfordulnak
esetek, amikor kiilonféle stratégiak keveréke hozza a legjobb eredményt.
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A groxok

Ovakodj a groxoktél! Nem ismerik a kapcsolat fogalmat.

Harc
Kalandjaid soran intergalaktikus hoditasaid néha vad ellenéllasha iitkdznek. Anndl jobb.
A kiizdelem sorén akar ellenséges hajok tucatjai ellenében is irdnyitanod kell védelmedet és tamadésaidat. A csata

folyamén figyelned kell az dllapot(életerd)- és energiamércket, valamint a rendelkezésre &ll6 fegyverkészleteket is.

Az (irhajok elleni kiizdelemrdl és a szovetségesek segitségiil hivasarél tovabbi informéciét a jatékban talélhatd
Spérakalauzban talalsz.

Hatonai megszéllas

Valahényszor egy csillagrendszer egy gyarmata megadja magat, elérébb megy a rendszermegszéllas-jelzd csikja.
Dants szolgasorba minden gyarmatot a rendszerben, és az egész csillagrendszer a tiéd!

® Azellenség altal megszéllt bolygdk a kép felsd részén, a rendszermegszallas panelen lathatok.

Amikor a védekezd csillagrendszer végiil megadja magét, a rendszermegszéllés panelen megjelenik a RENDSZER
ELFOGLALASA gomb. Kattints ide az ellenséggel val6 kommunikacio megnyitasara! Fzen a ponton elfogadhatod
megadésukat: ebben az esethen megkapod az egész rendszert és a bolygékon maradt gyarmatokat. Ha nem vagy
kiilondsebben irgalmas hangulatban, utasitsd el az ajanlatot, és |ézereiddel sopord le 6ket a bolygdrol!

Javitasok

Ha ki akarsz javitani egy sérilt hajot, repiilj egy baréti bolygon |évd gyarmatra, és nyisd meg a Kommunikécié

® Utazdsaid sordn mega-javitdcsomagokat és més hasznos holmikat is tallhatsz. Ezek az eszkozok
(irhajoeszkozeid Fé fiilét megnyitva ldthatok (58. o.).

Kereskedés

Urprogramod akkor viragzik, ha sajét gyarmataiddal és idegen fajokkal egyarant kereskedsz.

Hozz |étre kereskedelmi ttvonalakat idegen fajokkal (persze csak ha joban vagytok), és megindul

a csillagrendszerek kozti fliszerkereskedelem. A kereskedelmi ttvonal fenntartasa biztositja, hogy az illetd fajjal
vald kapcsolatod folyamatosan javuljon.

Sporakalauzhan olvashatsz.

Gyiijtemények

Galaxissszerte szétszérva hihetetleniil ritka és értékes leletek varnak rad. Egyes kiildetésekben arra kérhetnek,

hogy kutass fel bizonyos leleteket. Mdskor kellemes meglepetésként érhet egy-eqgy lelet, mikdzben felderitesz egy

bolygdt. Minden ritkasdg jo dron eladhatd. Egyeseket elhelyezhetsz a gyarmatokon dekoracionak.

@ Egyes ritkasdgok egy gytjtemény részei. Ha egy gytjtemény minden darabjat megtalalod, egy kiilonleges
kitiintetést és extra kompenzdciot kapsz a teljes gy(ijtemény birtoklasaért.
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Fuszer

A fiiszer a legkeresettebb nyersanyag a galaxisban. A fiiszer lehel életet a varosokba, gyarmatokba, jarmivekbe és
hajokba. A fiiszer teszi gazdaggd a szegény birodalmakat, miatta korrumpalddnak drtatlan lelkek és robbannak ki
csillagkdzi haboruk. A legtobben mindent megtesznek, hogy megszerezzék, és nagy pénzt fizetnek érte barkinek.
Tobbféle szindi fiiszer létezik, egyesek ritkak, masok gyakoribbak. Minden bolygdn egy bizonyos szin(i fiiszer terem,
és egyes csillagrendszerek kiilondsen gazdagok fiiszerben.

Fliszert gyarmatok felépitésével, kereskedelmi titvonalak |étrehozasaval, fiszerkereskedelemmel vagy gyandtlan
gyarmatok kirablasaval lehet szerezni.

Spoéropédia

A Spéropédiaban kozzéteheted és magad is barmikor elérheted dsszes alkotdsodat és més Spore jatékosok miveit
az egész vilaghol. Minden, a Spéropédiaban lathaté alkotst hasznélhatsz a jatékban.
Amikor létrehozol valami djat, és csatlakozol a vilaghdldra, alkotasod automatikusan feltoltddik az
Alkotésaim oldalra.
MEGJIEGYZES: Hanem hozol létre fiokot és jelentkezel be a Spéropédiaba, nem érheted el az online
tartalmakat. A helyi rendszerre a jatékkal telepitett tartalmakat hasznalhatod, és mindent, amit te hoztal létre.

Spéropédia
1 Ajaték Spérakalauz nevii sigojanak megnyitdsa.

2 Alkotasforrasok
(a bongészdablakban lathatd alkotdsok)

Kozosségi forrasok

Haverjaid
Sporadasok (65. 0.)
A Spéropédia bezdrdsa

Szlirek

Bongészdablak

O || N|0C|U|x|Ww

Léptetve megtaldlod a képerny6n nem
ldthato tartalmakat

@ A Spéropédia megnyitasihoz nyomd meg a B gombot! A Galaxis képerny6 vagy a jatékképerny6 bal also
sarkaban taldlhatd Sporopédia ikonra is kattinthatsz.

A bal oldali navigaciés csikon bongészhetsz az dsszes Spore alkotés kozt, felfedezheted a Spore kdzdsséget, és

elérheted a Spore kataldgust, ahol a legtjabb Spore jatékokrol olvashatsz Lasd a Spore kataldgus fejezetet (64. 0.)

% Alegdjabb online Spore hirekrél a MySpore honlapon taldlsz felvilagositast (64. o.).

Minden, a jatékhoz mellékelt alkotés elérhetd a Maxis Sporadas segitségével. A Sporadds rendszeresen frissiil.

Megtekintéséhez kattints a MAXIS meniipontra az Alkotdsok alatt!

@ Sajit Spore alkotdsaidat egy Sporadasba csoportosithatod, melyre csak haverjaid iratkozhatnak fel.

Testreszabhatod MySpore honlapodat is, ahol kommentalhatod alkotdsaidat, és megtekintheted masok véleményét,
online eseményeket szervezhetsz vagy kapcsolédhatsz azokhoz, és megtudhatod a legujabb Spore hireket.
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Alkotasok keresése a Spéropédiaban
A Spéropédiaban az Alkotésok fiilnél, vagy a Spéradasokban kereshetsz alkotdsokat, ez utdbbiakra feliratkozhatsz.

Ha a kurzort rdviszed az alkotdsra, tobbet is megtudhatsz réla. Kattints az informécios csikra, mely a kurzor
ravitelekor megjelenik, ha tobbet akarsz megtudni az alkotasrdl vagy médositani szeretnéd.

Jatékom
A bal oldali navigacios csikon, a Jatékom fiil alatt nézhetsz meg minden olyan alkotast, melyekkel a jaték egyes
fézisaiban taldlkoztdl.

Sziirés
A képerny felsd részén taldlhatok a sz(ird ikonok, melyek az alkotdsok tipusa szerint osztélyozzak a Spéropédia

tartalmat. Eqy kijeldlt tipus rendelkezésre &l16 alkotdsainak megjelenitéséhez kattints a kdvetkezé ikonok egyikeére:

Sz{rd ikonok
1 Minden
Eqysejtli

Lény

Epiilet

Jarmii

Novény

N|C | OIS W~

Iene

Rendszerezés
A feltiintetett alkotasok a jobb felsd sarokban lathat6 eszkdzokkel rendezhetdk.

Ikonok @J A7 & .,

Rendezés a megjelenés ideje szerint.

1
2 Rendezés az alkotds neve szerint.
3

Rendezés alkotd szerint.

4 Rendezés alkotastipus szerint. (Csak a Minden nézetben elérhetd.)

A kdvetkez6 Megosztott ikon aszerint osztdlyozza az alkotdsokat, hogy kozzétetted-e ket a www.spore.com
oldalon, és csak akkor lathatd, ha a Sajat alkotdsok meniit nézed:

Heresés

Ha egy bizonyos online tartalmat keresel, haszndlhatod a Keresés mezdt. Amikor megadsz egy keresési kifejezést,

az alkotds nevére, alkotdjara és kulcsszavaira kereshetsz ra.
MEGJEGYZES: A keresmezd 616 keress. A megjelenitett eredményeket a keresémez6 tartalma minden
alkalommal azonnal megsz(iri. Ha példaul beirod a keresémezdbe, hogy ,ant”, kiadhatja az ,ant” és az
,anteater” szavakat, de a ,cant” sz6t nem.
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Spore kozosség
Az online Spore kdzosséghez valé kapcsolddésaid csomdpontja a MySpore oldal. Megnyitasahoz kattints
a MY SPORE OLDAL meniipontra a bal oldali navigaciés csikon!

® Megnézheted a Spore kataldgust is.
MySpore Oldal

A MySpore oldalon megtekintheted jelenlegi statisztikdidat, koztiik eddigi alkotdsaid vagy az altalad létrehozott
Spéradésok szdmat, valamint azon Sporaddsokét, melyekre feliratkoztal. Tovébba értesiilhetsz a kdzosség legdjabb
hireir6l és jovobeli eseményeket tervezhetsz.

® Avatarként kijelolhetsz és feltolthetsz egy képet. Tovabbi informacikat a www.spore.com honlapon taldlsz.

Spore katalogus

A Spore kataldgus segitségével megszerezheted a legfrissebb Spore tartalmakat, példaul uj alkotdsokat
és szolgdltatasokat.

@ Aképernyén kiviili tartalom megtekintéséhez hasznald a gorgetdsavot!

€redmények
Itt 14thatok a kiilonféle fontos mérfoldkdvek, melyeket a Spore-jatszmék sordn elértél.

Haverok

A Spéropédia segitségével online haverokat kereshetsz és csatlakozhatsz hozzajuk, valamint feliratkozhatsz
Spéraddsaikra. Amikor feliratkozol egy Spéradasra, nd a valdsziniisége, hogy az abban taldlhaté alkotdsok
megjelennek a jétékodban.

A haverok keresésérdl tovabbi informécidkat a jatékban talélhatd Sporakalauz Megosztas szekcidjaban taldlsz.

Spéradas
A Spdradas alkotdsok egy csoportja, melyet a Maxis, te, vagy a Spore univerzum barmely mas jétékosa kiild.

Létrehozhatsz olyan csoportokat, melyekre egy bizonyos vizudlis téma vagy funkcid jellemzd, vagy amelyeket

ajatékban talaltal.

® A Spéradasra vald feliratkozas eredményeként megnd az esély arra, hogy az illetd tartalom bekeriiljon a
jatékodba.
MEGJIEGYZES: Automatikusan fel vagy iratkozva a Maxis Spéradasra. Ez a Spéradas tartalmaz minden
alkotast és frissitést, melyet a Maxis készitett.

A Spdradasok keresésérdl tovabbi informdciokat a jatékban taldlhaté Sporakalauz Megosztas szekcidjaban taldlsz.
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Teljesitmeénytippek

Problémak a jaték futtatasakor

® Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatésahoz sziikséges minimalis kivetelményeknek,
valamint arrd, hogy telepitetted a legfrissebb illesztoprogramokat hangkértyédhoz és videokartyadhoz:
NVIDIA videokdrtya haszndlata esetén ldtogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a megfelel6t!
ATl videokdrtya haszndlata esetén latogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfelel6t!

® Ha PC felhasznald vagy és a jaték lemezes verzigjat hasznalod, prébald meg djratelepiteni a DirectX programot
a lemezrl. Ez dltalaban a lemez DirectX mappdjaban talélhatd. Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, Iatogasd
meg a www.microsoft.com honlapot és toltsd le a DirectX legdjabb véltozatat.

Altalanos hibaelharitasi tippek

® HaP( felhasznalé vagy, a jaték lemezes verziojat hasznalod és telepitéskor/jaték kozben nem jelenik meg
automatikusan az AutoPlay képernyd, kattints az egér jobb gombjdval a lemezmeghajtd ikonjara a
My Computer (Sajatgép) mappaban és valaszd az AutoPlay pontot.

® Ha ajaték futdsa lass, probéld alacsonyabbra dllitani a vide6 és hangbedllitésokat a jaték beallitasok
meniijében. A képernydfelbontas csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

® Hajaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes héttérben futo
funkcidjat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazést).

Azinternetes alkalmazasok esetleges problémai

Ha internetes jaték kdzben problémék Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden fajlmegosztd alkalmazast,
internetes audio-, és csevegéprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljak savszélességedet, igy a jaték akadozhat
vagy mas, nemkivénatos hatasok léphetnek fel.

Ha céges internetkapcsolaton keresztiil kivénsz jatszani, 1épj kapcsolatba a halézat adminisztratoraval.
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Terméktamogatas

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolathan, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.

Az EA Help (segitség) f&jl a legtdbb, gyakran eléforduld problémara megoldast kindl és tandcsokat tartalmaz a

termék megfeleld hasznélatdval kapcsolatban.

Az EA Help (segitség) fajl elérési itvonala (a jaték telepitése utan):

Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) meniit, jobb kattintds a jaték ikonjan, majd valaszd a

megfeleld support (tdmogatds) hivatkozdst a lenyil meniibél!

A Windows régebbi véltozatai esetén kattints a Technical Support (technikai timogatas) hivatkozasra a jaték

mappdjaban a kovetkez6 meniiben: Start > Programs (programok) (vagy All Programs (minden program)).

Az EA Help (segitség) fajl elérési utvonala (a jaték telepitése utan):

1. Helyezd alemezt a DVD-ROM meghajtdba!

2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon! (Windows XP esetén kattints a Start gombra,
majd a My Computer (Sajatgép) ikonra)!

3. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtdra, amely a jaték lemezét tartalmazza, majd valaszd az
OPEN (NYITAS) opciot!

4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fijlt!

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informaciok nem segitenek a probléma megoldasaban, 1épj kapcsolatba az

EA technikai tdmogatdsaval!

€A terméktamogatas azinterneten

Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tdmogatdsédnak honlapjat a kdvetkezd cimen:
http://eusupport.ea.com

Itt szdmos informdcict taldlhatsz a DirectX alkalmazasrol, a jaték kontrollereirdl, a modemekrdl, a haldzatokrél,
valamint a rendszer karbantartdsardl és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informaciékat adhat

a leggyakrabban fellépd problémékrdl, segitséget nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és
vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek azokkal az informacidkkal, amelyeket
kozonségszolgalatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Tdmogatd honlapunkat
rendszeresen frissitjiik, igy célszer(bb eldszor odaldtogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.
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Kapcsolat, tamogatdékozpont
Ha tovabbi segitségre van sziikséged és egy munkatarsunkkal kivénsz beszélni, hivd fel telefonon
terméktamogatdsi csapatunkat hétkoznap délel6tt 9 és délutan 5 kozott:
Telefon: +36 150 595 50

http://termektamogatas.electronicarts.hu

Email: termektamogatas@ea.com

MEGJIEGYZES: A tdmogatokozpont nem ad ki sem kddokat, sem tippeket.
A telefon dijszabdsa nem emelt dijas. Az drakrél érdeklddj telefonszolgéltatédnal!
A probléma megoldasa érdekében, hivas el6tt készits jelentést a gépeden a DirectX futasarol. Ezt a
kovetkezoképpen teheted meg:
Kattints a Start > Run. .. (futtatds) mendire, majd ird be a kovetkez6t: dxdiag. Kattints az 0K gombra, majd ha a
jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION. ... (OSSZES INFORMACIO MENTESE) pontra, és mentsd el a jelentést a
Windows asztalra!

Garancia

MEGJIEGYZES: Az alibbi garancia csak viszonteladétol vasarolt termék esetén érvényes. Ezen garancia
nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik félt6l vésarolt termékekre.

Horlatozott garancia

Az Electronic Arts az eredeti termékek vésarldi szaméra garantalja, hogy ez a PC szoftver termék, a médiahordozo,
amin ez a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartasi, eldallitési és anyaghibaktl. A garancia a vételi
id6ponttdl szamitott 12 hénapig érvényes. Ez alatt az idd alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibas termékeket
kicseréli, amennyiben a hibés médiahordozot a reklamalg elkiildi az alabb talalhatd cimre, a vételi szamldval,

a hiba leirdsaval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia ezeken tdl semmilyen més formaban nem
befolyasolja az egyéb vasarldi jogokat. A garancia nem érvényes magara a szoftverre, 5nmagéban keriilt dtaddsra,
és nem érvényes azon médiahordozokra, amelyek sériiltek, elhasznélodtak, avagy nem megfelelé médon voltak
felhasznélva.

Visszatéritési garancia

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozot, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehetdvé teszi, illetve ha az
eredeti médiahordoz6t visszakiildi az EA csomagoldson feltiintetett postacimére, Electronic Arts Magyarorszag Kft.
1072 Budapest, Rakdczi it 42. Magyarorszdg, a vasarlast igazold szamlaval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba
részleteit, nevét, cimét, és amennyiben lehetséges, egy telefonszamot, amelyen munkaidében felvehetjiik Gnnel
a kapcsolatot!

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem véllal, ha a terméket a vésérlo mésodkézhdl vasarolta és nem az elsé
végfelhasznald.
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© 2008 Electronic Arts Inc. Az EA, az EA logd, a Maxis és a SPORE az Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett
védjegyei az Egyesiilt Allamokban és/vagy mds orszagokban. Minden jog fenntartva. A RenderWare a Criterions Software
Ltd. Védjegye vagy bejegyzett védjegye. E szoftver egyes részeinek szerzi jogai: 1998-2008 Criterion Software Ltd. és
licencel6i. Minden més védjegy bejegyzett birtokosanak tulajdona.

A termék az OpenSSL Project dltal az OpenSSL Toolkithez kifejlesztett szoftvert tartalmaz (http: //www.openssl.org/).
Atermék Eric Young dltal irt szofvert is tartalmaz (eay@cryptsoft.com). Az érvényes szerz6i jogi feljegyzések, elvek és
feltételek valamint lemondd nyilatkozatok a SPORE OpenSSL Licenc féjlban talélhatck.

Ajéték a TransGaming Inc. Cider™ technoldgidjat haszndlja. Cider, Copyright © 2000-2007 TransGaming Inc.

A Cider C/C++ futtatasi komponensek (msvert.dil, msver71.dll és msvep71.dil) magaban foglalnak Visual (++ 6.0
futtatdsi komponens részeket és Dinkum Compleat C/C++- Libraries részeket. Visual (++ 6.0 futtatési komponensek,
Copyright © 1999 Microsoft Corp. Dinkumware komponensek, Copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.
A Cider MFC & ATL komponensek (MFC42.dII, MFC71.dIl) magdban foglaljék a Visual (++ 6.0 MFC & ATL komponenseket.
Visual (++ 6.0 MFC & ATL komponensek, Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Alibpng a Cider része, Copyright © 1995-2004 a libpng projekt szerzdi (teljes lista, Idsd http://www.libpng.org/pub/png/
src/libpng-LICENSE.txt).

Ezen szoftver részben az Independent JPEG Group munkdja nyoman készilt. A libpng a Cider része, copyright © 1991-
1998, Thomas G. Lane.

A Cider az NVIDIA Cg Toolkit-et hasznélja, Copyright © 2002-2006, NVIDIA Corporation.

A dmalloc a Cider része, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.

AThe Better String Library (bstring) a Cider része, Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

iniParser részek, Copyright © 2000, Nicolas Devillard.

A Cider libquartz.dylib komponensek magaban foglaljak az ffmpeg részeit, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard és
masok.

A Cider részei, Copyright © 2002-2006, a ReWind projekt szerz6i (teljes lista, lasd http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/
viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).

A Cider részei, Copyright © 1993-2006, a Wine projekt szerzéi (teljes lista, Iasd http://source.winehq.org/source/
AUTHORS).

A Cider és a hozzékapcsolddé komponensek a Cider Technology License és mds egyéb licencek, beleértve a GNU LGPL
kikotései alatt keriilnek értékesitésre. A licenc részletei megtalalhat6ak a lemez végfelhaszndléi licencszerz6dés fajljaban.
Az LGPL engedélyezett komponenseinek forrdskddja CVS hozzéférésen keresztiil elérhetd az alabbi helyrél: http://
transgaming.org/cvs/
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