


Ostrzezenie przed epilepsjq (padaczkg)

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga dozna¢
ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze
by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektdrych gier komputerowych. Takie przypadtosci moga
wystapi¢ rowniez u oséb, u ktdrych nigdy wezesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wezedniej nie doznaty
atakow padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki
(ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosc) spowodowane migotaniem Swiatfa, przed rozpoczeciem gry
nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka
wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni
oczu lub innych miesni, utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki,
nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W czasie gry nalezy zachowad nastepujace Srodki ostroznosci

@ Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usiadz w takiej odlegtosci, na jakq pozwala dtugos¢ kabli.
@ Oile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

@ Starajsie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

@ Upewnijsig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze owietlone.

@ 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.



Instalacja gry

UWAGRA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie
www.spore.com/systemrequirements.html.

UWAGRA: jesli wezesniej zainstalowano samodzielny program , SPORE™: Fabryka stworéw”, nalezy go
dezinstalowac przed przystapieniem do instalagji petnej wersji gry SPORE™. Wszystkie stwory zostang
zachowane w folderze Moje Dokumenty (lub Dokumenty w przypadku systeméw Windows Vista™)\Moje
dzieta SPORE\Stwory.

Instalacja na komputerze PC (wersja plytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Kiedy gra zostanie zainstalowana, mozesz ja uruchomic, wyszukujac ja za pomoca menu START.

W Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu Start > Programy

(lub Wszystkie programy).

Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):
UWUAGA: Jesli chesz uzyskac wiecej informagji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz strone:
www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj zgodnie z

instrukcjami na ekranie.

Gdy proces instalacji zakoiczy sie, uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.
UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz ja zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz i zainstaluj
na nim program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA.
Wybierz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Aktualizacje SPORE

Uzytkownicy komputeréw PC beda miec co pewien czas mozliwos¢ zaktualizowania swojej gry w celu usuniecia
bteddw, poprawienia rozgrywki itp. Jesli chcesz otrzymywac automatyczne komunikaty o aktualizacjach dostepnych
dla Twojej gry, najpierw musisz zainstalowac program EA Download Manager (EADM). Mozesz to zrobi¢ podczas
procesu instalacji gry SPORE™, albo w dowolnym innym momencie, instalujac program EADM pobrany ze strony
Www.eastore.ea.com.

Program EADM wymaga rejestracji w Internecie. Mozna tego dokonac z uruchomionej gry.



Uruchamianie gr

Zalecamy zarejestrowanie gry SPORE™ przy jej pierwszym uruchomieniu. Rejestracja upowaznia Cie do publikowania
w Internecie elementéw gry SPORE™ tworzonych przez Ciebie, pobierania elementdw stworzonych przez innych
graczy, aktualizacji, nowych elementéw udostepnionych przez twdrcéw gry i korzystania z wielu innych opgji.

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM, AUTORYZACJA DOSTEPU DO USLUG SIECIOWYCH ORAZ POTWIERDZENIE
WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKUI SIECIOWYCH GRY, MUSISZ ZAREJESTROWAC TE GRE
Z UZVCIEM ZALACZONEGO KODU REJESTRACYINEGO. DANY EGZEMPLARZ GRY MOZE ZOSTAC ZAREJESTROWANY PRZEZ TYLKO
JEDNEGO UZYTKOWNIKA.

REGULAMIN EA ORAZ AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZAREJESTROWAC SIE W SIECI, MUSISZ MIEC
SKONCZONE 16 LAT.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USLUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZE) GRY Z 30-DNIOWYM
WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE WWW.EA.PL.

Rozpoczecie gry SPORE™, jesli plyta znajduje sie w napedzie:
1. Zamknij wszystkie uruchomione programy i zakoricz wszystkie zadania dziatajace w tle (wiecej informacji na ten
temat zawiera sekcja Problemy z wydajnosciq podczas gry w Internecie na str. 66).

2. Komputery PC: w Windows Vista™ nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu
Start > Programy (lub Wszystkie programy).

UWAGA: w klasycznym menu Start Windows Vista™ gry znajduja sie
w Start > Programy > Gry > Eksplorator gier.

3. Na ekranie rejestracji mozesz zalogowac sie na istniejace konto ea.com lub zatozy¢ nowe konto. Nastepnie
mozesz wpisa¢ swoj pseudonim SPORE™.

UWAGRA: podanie nazwy konta i hasta jest niezbedne do uzyskania dostepu do tresci udostepnianych w Internecie.

4. Zost,anie wyswietlony ekran galaktyki (patrz str. 6). Aby rozpocza¢ nowa gre, kliknij planete (mozesz réwniez klikna¢
TWORZ, aby przejs¢ do jednej z fabryk gry SPORE™).

5. Wybierz ukfad gwiezdny, w ktdrym chcesz rozpoczac gre (i znajdujaca sie w nim planete macierzysta Twojego
nowego gatunku).

6. Przy pierwszym uruchomieniu gry zaczniesz od fazy komérki. W kolejnych grach bedziesz mie¢ mozliwos¢
rozpoczecia gry od dowolnej fazy, do ktdrej udato Ci sie dotrze¢ w dowolnej innej rozgrywce.

Komérka

Stwor

Plemie

Cywilizacja
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Kosmos

7. Wybierz poziom trudnosci, nastepnie wpisz nazwe swojego
plemienia, cywilizagji czy planety, po czym Kliknij przycisk
ze strzatka w prawo.

Wiecej informacji znajdziesz w sekcji Twoja podrdz przez
ewolugje nastr. 7.
8. Zobaczysz film wprowadzajacy, po ktdrym rozpocznie si¢ Twoja przygoda z gra SPORE™!
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Zarejestruj sie w EA, aby byé na biezgco!

Zato7 konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac darmowe kody i podpowiedzi od EA. Trwa to krdtko
i wymaga niewielkiego wysitku!

Mozesz dokonac rejestracji w trakcie instalacji badZ poprzez odnosnik rejestracji elektronicznej, ktdry znajdziesz
w menu gry wywotywanym poprzez przycisk START systemu Windows. Mozesz takze odwiedzi¢ nasza strone pod
adresem www.gamereg.ea.com i tam dokonac rejestracji.

UWAGA: Podczas rejestracji gry na koncie uzytkownika EA jej numer seryjny zostanie zapisany w doktadnych
informacjach o koncie w zaktadce , Moje konto”, aby mozna go byto w razie potrzeby tatwo znalezc.

wwuw.spore.com


http://www.gamereg.ea.com




Sterowanie ogolne

Czynnosé Sterowanie

Ruch do przodu/do tytu/w lewo/w prawo W/S/A/D lub klawisze ze strzatkami
Pauza Plub~

Omin wstawke filmowa/Menu ustawieri ESC

Irob zrzut z ekranu C

Wiacz/wytaaz nagrywanie filmu v

Whcz/wyfacz ,Przewodnik SPORE” H

Wiacz/wyfacz Historig T

Whcz/wytacz Sporpedie B

Otworz ,Moja kolekcja” (faza komérki)/ L

Otworz dziennik misji (od fazy plemienia do kosmosu)
Zapisanie gry CTRL +S

UWAGA: Petna lista skrétow klawiszowych podana jest na stronie www.spore.com.

Witoj w SOORE”

SPORE to Twdj wiasny, osobisty wszechswiat. W tym wszech$wiecie mozesz tworzy¢ i ewoluowac zycie, zakfadac
plemiona, budowac cywilizacje, a nawet ksztattowac cate Swiaty.

Gra SPORE sktada sie z pieciu faz, z ktdrych kazda odpowiada pewnemu stadium ewolucji: komdrka, stwdr, plemie,
cywilizacja oraz kosmos. Kazda faza wprowadza nowe wyzwania i cele.

Rozpoczynasz zycie jako drobniutka komérka, a nastepnie przechodzisz przez kolejne fazy swojej podrdzy, aby sta¢
sie galaktycznym bogiem. Gdy w czasie gry przejdziesz do nastepnej fazy, faza ta stanie sie dostepna w nastepnych
rozgrywkach.

W grze SPORE masz takze do swojej dyspozydji rozne narzedzia tworcze. Dostep do tych narzedzi uzyskasz za
pomoca przycisku ,Tworz” na ekranie galaktyki. W tych narzedziach mozesz stworzy¢ dowolny element swojego
wszech$wiata: stwory, pojazdy, budynki, a nawet statki kosmiczne. Zapisane dzieta s przechowywane w Sporpedii i
staja sie dostepne podczas gry w dowolnej fazie.

€kran galaktyki
Uruchom nowa gre
Fabryki SPORE
Otworz Sporpedie

Wezytaj zapisana gre

Przejrzyj opcje

Otworz Sporpedie
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Zaloguj sie lub wyloguj




Na ekranie galaktyki mozesz rozpocza¢ nowa gre albo otworzy¢ jedng z fabryk SPORE, aby tworzy¢ elementy, ktére

beda wykorzystywane przez gre do zapetnienia ekosysteméw planet, tworzenia zamieszkujacych je cywilizagji itd.

® Aby przejsc bezposrednio do fabryk SPORE, Kliknij przycisk , Tworz”. Wybierz fabryke SPORE, ktdra chcesz
otworzy¢. Wiecej informacji uzyskasz w sekcji Fabryki SPORE na str. 14.

Twoja podroz przez ewolucje
Swoja wielka wyprawe przez zycie rozpoczynasz, podrézujac na gape w ogonie komety. W ten sposéb docierasz na
Swiezo nazwana przez siebie planete. Na szczescie warunki panujace na planecie s3 wprost idealne, aby rozpoczeta
sie eksplozja zycia w pramorzu. Niestety dla Ciebie ta eksplozja oznacza takze zacieta rywalizacje o to, ktéry gatunek
bedzie rzadzit w wodzie.
Do tego ta mordercza rywalizacja nie skoriczy sie, gdy wydostaniesz sie na lad! W ciggu wszystkich pieciu faz gry
SPORE toczy sie walka o przetrwanie najlepiej dostosowanych, gdzie Twéj gatunek musi zawsze wyprzedzac inne
przynajmniej o jeden krok — jedno narzedzie, jedna broni itp. To od Ciebie zalezy, czy Twéj stwér bedzie mity, czy
agresywny na drodze swojego rozwoju i ewoluji. Czy Twoja prosta ameba zdobedzie wtadze nad galaktyka?
® Wigcej informadji na temat poczatkéw gry w fazie komérki oraz postepéw w pozostatych fazach znajdziesz

w sekdji Uruchamianie gry na str. 3.

UWAGA: Po ukoriczeniu danej fazy, mozesz rozpoczac nowa gre w tej fazie.



Zapisywanie

Gre mozesz zapisywac tylko, gdy aktualnie grasz w fazie stwora, plemienia, cywilizacji lub kosmosu.

® Aby zapisac gre, Kliknij przycisk ,Opcje”. Nastepnie kliknij ikone dyskietki. Gra zostanie zapisana.
UWAGA: w fazie kosmosu mozesz zapisac gre tylko w widokach uktadu gwiezdnego i przestrzeni
miedzygwiezdnej. W widoku planety funkcja zapisu jest wyfaczona.

Wezytywanie
Zapisane gry mozesz wczytywac na ekranie galaktyki.

® Aby wezyta zapisang gre, kliknij btekitng planete (Twdj macierzysty $wiat) na ekranie galaktyki. Gra zostanie
wezytana.

Sledzenie postepow

W kazdej fazie pojawiajq sie rézne cele lub misje, osiaganie lub wykonywanie ktérych pomoze Ci ukoriczy¢ dana
faze. W trakcie danej fazy mozesz obserwowac swoje postepy w wypetnianiu poszczegdlnych misji w celu ukoriczenia
tej fazy.

Pasek postepu
1 Dotychczasowy postep

2 Punkt przetomowy

3 Wypenij pasek postepu, aby dokonac postepu

Na dole ekranu widoczny jest pasek postepu, dzieki ktéremu mozesz $ledzi¢ swéj rozwdj w kazdej fazie. Pasek
postepu wypetnia sie, gdy zdobywasz pewne obiekty lub osiggasz kolejne punkty przetomowe fazy. Po catkowitym
wypetnieniu paska mozesz wykonac kolejny krok w ewolucji swojego stwora i przejs¢ do nastepnej fazy.

® W kazdej fazie pasek postepu wypetnia sie dzieki pomysinemu wykonywaniu réznego rodzaju zadar, takich jak
podbicie sasiedniego plemienia czy zaprzyjaznienie sie zinnym gatunkiem.

Harty minicelow

W lewym gdrnym rogu ekranu gry widoczne s karty miniceléw, ktore mozesz przegladac. Te karty pokazuja, jak Ci

idzie na drodze do osiggniecia wskazanego celu.

® Aby przejrze¢ dziennik misji, w ktrym zapisywane sg wszystkie Twoje cele i zadania, nacisnij klawisz L, albo
kliknij przycisk ,Moja kolekcja”, a nastepnie zaktadke ,Dziennik misji”.

Moja kolekcja

W oknie ,Moja kolekcja” mozesz przegladac rozne informacje dotyczace rozgrywanej aktualnie fazy:

W fazie komdrki okno pokazuje wszystkie zebrane elementy.

® W fazie stwora okno pokazuje Twoje misje oraz wszystkie zebrane elementy.

® W fazie plemienia okno pokazuje Twoje misje oraz wszystkie zebrane narzedzia i dodatki.

$

)

$

W fazie cywilizacji okno pokazuje tylko Twoje misje.

W fazie kosmosu okno pokazuje misje oraz odznaki, zebrane rzadkie obiekty i narzedzia.
UWAGA: niektdre zakfadki okna moga by¢ niedostepne w danej fazie gry.

Aby zamkna¢ okno ,Moja kolekcja”, kliknij ikone X w prawym gérnym rogu.

$



Dziennik mis;ji

W dzienniku misji znajdziesz szczegotowe informacje na temat wszystkich aktualnie otwartych celow i misji. Mozesz

takze przegladac swoja chwalebna historie misji i podbojéw.

® Aby usuna¢ misje w fazie kosmosu, wybierz ja na liscie i kliknij ikone kosza na $mieci. [l

Odznaki

Pod zaktadka , 0dznaki” mozesz obejrze¢ wszystkie otrzymane odznaki dla kazdej zdobytej rangi.

@ Aby obejrzec liste otrzymanych odznak, kliknij odpowiednia range. Nastepnie wskaz kursorem myszy odznake,
aby zobaczy¢ wigcej informadji o niej.

Unikaty

Na karcie ,Unikaty” mozesz obejrze¢ wszystkie zaginione artefakty i rzadkie obiekty kolekcjonerskie, jakie udato Gi sie

znalez¢ podczas swoich przygad.

Narzedzia

Na karcie ,Narzedzia” mozesz obejrze¢ wszystkie zebrane w kazdej fazie gry narzedzia oraz ich wiasciwosci. Aby
uzyskac wiecej informacji o narzedziu, wybierz je.

Historia

W miare czynienia postepdw w kazdej fazie SPORE zapisywana jest historia rozwoju Twojego gatunku. Aby
przypomniec sobie swoje wybory ewolucyjne oraz podejmowane dziatania, kliknij ikone , Historia” €233 znajdujaca
sie na koricu paska postepu.

€kran historii
Zachowanie stwora z biegiem czasu

Punkt przetomowy/Wydarzenie

Kliknij, aby obejrzec historie ukoriczonych faz

Zegar gry

Kliknij, aby zamknac historie
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Uzywaj suwaka albo kotka myszy, aby obejrze¢ wiecej
kalendarium

~

Karta cechy

8  Umiejetnosci nastepcze

® Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ wyswietlanie historii,
nacisnij klawisz T.



Nastepstwa

Ewolucja to podréz, w ktdrej wybory i dziatania podejmowane w jednej fazie gry maja swoje konsekwencje
w pdzniejszych fazach. Na przykfad, éciezka rozwoju, jaka podazasz jako mikroskopijna komdrka, wptywa na
Twoje umiejetnosci w przysztosci, gdy juz bedziesz rozwinietym stworem. Podejmowane przez ciebie dziatania maja
takze konsekwencje siegajace jeszcze dalej w przysztos¢ Twojego gatunku.

Na kazdym etapie swojej Sciezki ewolucyjnej bedziesz dokonywac wyboréw, ktére zadecyduja o Twoich cechach.
Kazda cecha zapewni c unikatowe umiejetnosdi, ktére postuza Twoim przysztym pokoleniom. Te umiejetnosc
nastepcze pojawia sie w kazdej fazie tuz nad paskiem postepu.

W ponizszych tabelach zebralismy cechy, jakie mozesz naby¢ w kazdej fazie gry, oraz umiejetnosci nastepcze, ktore
te cechy odblokuja w kolejnych fazach.

Aby dowiedziec sie, jak dziata dana umiejetnos¢, wskaz ja kursorem myszy.

Faza komérki.

Cecha Umiejetnosci  Umiejetnosci  Umiejetnosci Umiejetnosci
nastepcze w nastepczew  nastgpcze w nastepcze w
faziestwora  fazie plemienia fazie cywilizacji fazie kosmosu

Migsozerca: @ Wsdiekly ryk &3 Putapki £ Niezniszczalnos¢ [ Superakumulator

migsozerne komorki

7ywia sie gtownie

migsem.

Roslinozerca: A Syreni spiew 9% Odswiezajaca & Auraremontowa 9 Mistrz

roslinozerne komorki burza uprzejmosci

Zywia sie gtéwnie

materia roslinna.

Wszystkozerca: & Wezwij stado % Latajace ryby &3 Bomba Specod

wszystkozerne komorki elektrostatyczna wszystkiego

zjadaja dowolny rodzaj

dostepnej zywnosci.
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Faza stwora.

Cecha Umiejetnosci Umiejetnosci Umiejetnosci
nastepcze w nastepcze w nastepcze w
fazie plemienia fazie cywilizacji  fazie kosmosu

Drapieznik: drapiezne stwory % Bomby zapalajace 3 Superbomb & Superokaz

spedzajq zycie na poszukiwaniu zeru.

Szybciej wybija caty gatunek, niz

skorzystaja z ,tarica” czy ,uroku”.

Towarzyskie: towarzyskie stwory &3 Fajerwerki 4 Dyploderwisz @ Utagodzenie

stale szukaja nowych przyjaciéti

sojusznikdw. Napotkanie nowego

gatunku to dla nich radosne

przezycie.

Zmienne: zmienne stwory maja & Wiadca zwierzat % tapowka = Demon szybkosci

wielu przyjaciot i wielu wrogow.
Dokonuja wybor6éw na podstawie

biezacej sytuacji.
Faza plemienia.

Cecha Umiejetnosci nastepcze  Umiejetnosci nastepcze
w fazie cywilizacji w fazie kosmosu

Agresywne: agresywne plemiona usituj3 £ Bomba gadietowa & Handlarz bronia

wyeliminowac konkurentéw. Bezlitosnie atakuja

i zagarniaja wszystkie zasoby tylko dla siebie.

Przyjazne: przyjazne plemiona rozumieja y Czarna chmura @ Uprzejme powitanie

znaczenie pracy zespotowej. Tworzg sojusze,

aby dzielic si¢ zasobami i dobrobytem

zinnymi plemionami.

Przedsiebiorcze: przedsiebiorcze plemiona £ Agresywna kampania & Goraczka kolonizacyjna

wykorzystujg okazje, atakujac lub tworzac sojusze, reklamowa

gdy jest to konieczne. Swietni z nich sojusznicy,
ale lepiej miec na nich oko.
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Faza cywilizacji.

Cecha Umiejetnosci nastepcze w
fazie kosmosu

Wojskowe: wojskowe cywilizacje polegaja na bronii sile. Uzywaja 3£ Piraciwon

wszelkich dostepnych zasobdw, aby niszczy¢ inne narody.

Gospodarcze: gospodarne cywilizacje wykorzystuja gotowke orazszlaki - g2 Znawca przyprawy

handlowe, aby wptywac na inne narody. Tworza sojusze, ale zwykle to

one na tym lepiej wychodza.

Religijne: religijne cywilizacje czerpia moc ze stéw i idei, aby nawraca¢ &2 Ekostraznik

inne narody na swoj wiare.

Faza kosmosu.

W fazie kosmosu cechy ustalone podczas biegu historii Twojej rasy teraz ksztattuja filozofie Twojego gatunku, ktéra
okresla, jak fatwo badz trudno bedzie Ci uzywac pewnych taktyk podczas eksploracji galaktyki. Filozofia decyduje
takze o tym, jakie unikatowe narzedzia bedzie miato do swojej dyspozycji Twoje imperium.

Narzedzia te s3 dostepne po rozpoczeciu fazy kosmosu i zostang umieszczone wérdd narzedzi statku kosmicznego.

Poznasz je po specjalnej obwadce ikony narzedzia.

Filozofia Twojej rasy nie jest jednak niezmienna. Jesli znajdziesz inng rase, ktérej filozofia Cie zaintryguje, mozesz
zdecydowac sie przyjac ich przekonania. Przyjmij misje, ktdra zgtebia filozofie tej rasy, a uzyskasz mozliwos¢ zmiany

swojej filozofii.

Cecha Umiejetnosci nastepcze w
fazie kosmosu

Bard: bardowie s3 towarzyskimi, otwartymi zabawiaczami kosmosu. £ Kojaca piesi

Galaktyka to ich osobisty plac zabaw.

Ekolog: ekolodzy to obroricy przyrody. Gatunki, ktdre probuja & Zoodkurzacz

wykorzystac i zepsuc galaktyke, musza zostac eksterminowane.

Gorliwiec: gorliwcy s3 przekonani, ze ich przekonania to jedyna prawda, & Fanatyczny szat

jaka istnieje. Ci, ktorzy nie podzielaja tego przeswiadczenia, nie s3 godni

istniec w tej galaktyce.

Dyplomata: dyplomaci sa negocjatorami i rozwiazuja problemy. % Pole statyczne

Pokdj zapanuje w galaktyce tylko dzieki otwartej komunikaji miedzy

gatunkami.

Naukowiec: naukowcy s3 istotami o logicznych i Scistych umystach. &9 Fala grawitacyjna

Ich zdaniem galaktyka istnieje po to, aby mogta by¢ przebadana i

zrozumiana.

Kupiec: kupcy zyja dla zysku. Podporzadkowuja sie tylko %5 Doptyw gotowki

wszechpoteznemu sporylionowi.

Szaman: szamani rozumieja, ze cate zycie faczy wspélna wiez. Cata Bilet powrotny.

galaktyka istnieje we wnetrzu nas wszystkich.

Wojownik: wojownicy biora to, co chca, i nigdy nie pytaja o pozwolenie.
Galaktyka to nagroda, ktdra wezmie najsilniejszy.

T Piracki zew

0dkrywca: odkrywcy pragna sprébowac po trosze wszystkiego. Brak.
Galaktyka jest wielka, a oni chca poznac ja cat.
Rycerz: rycerze to szlachetni wojownicy, ktérzy walcza za stuszng < Mini-Ty

sprawe, a nie dla osobistych korzysci. Pokdj nastapi w galaktyce dopiero
wtedy, gdy wszelkie zto zostanie unicestwione.
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Opcje
Na ekranie galaktyki albo podczas gry mozesz otworzy¢ menu ,Opcje”. W tym celu nalezy Klikna¢ ikone opgji 5
widoczng w lewym dolnym rogu ekranu.
UWAGA: opje ,Luneta” oraz ,Zablokuj” nie s dostepne w fazie komorki, w czasie pobytu w dowolnej
fabryce lub na ekranie galaktyki.
Aby uzyskac informacje o ustawieniach, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.

Ustawienia

W menu ustawiert mozesz zmieni¢ opcje grafiki, dZzwieku, rozgrywki, nagrywania, a takze ustawienia sieciowe.
Mozesz tez zobaczy¢ liste autoréw gry. Wiekszos¢ opcji w menu ustawieni nie wymaga specjalnego wyjasnienia.
Ponizej znajdziesz opisy opcji wymagajacych doktadniejszego omowienia.

Ustawienia grofiki
Gra SPORE wybiera ustawienia odpowiednie do mozliwosci Twojego komputera, aby osiagna¢ jak najlepsza
réwnowage miedzy wydajnoscia a jakoscia grafiki. Jesli jednak uznasz, ze gra jest zbyt wolna, albo chcesz
poeksperymentowac z innymi ustawieniami, mozesz to zrobi¢ w tym menu.

UWAGA: zmiana rozmiaru ekranu moze wptynac na wydajnos¢ i wymagac ponownego uruchomienia gry.
@ Aby przywrdcic ustawienia domysine, Kliknij przycisk ,Domysine”.

Ustawienia gryi nagrywania

Na panelu ustawien gry i pomocy mozesz wtaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie samouczkéw w grze, podpowiedzi oraz
funkcje przewijania ekranu poprzez przesuniecie kursora myszy do jego krawedzi.

Zapisywanie zdjeé

Mozesz zapisywac rézne sceny z gry SPORE podczas rozgrywki albo w trybie préby generalnej w fabrykach SPORE.

Podczas rozgrywki mozesz zapisywac statyczne obrazy albo nagrywac filmy z akeja z gry.

® Aby wykonac zrzut ekranu, nacisnij klawisz C. Gra zapisze wyglad ekranu w pliku .PNG, ktéry zostanie
umieszczony w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE\Zdjecia.

Filmy
Aby rozpocza¢ nagrywanie filmu, nacisnij klawisz V. Aby nastepnie zakoriczy¢ nagrywanie, nacisnij ponownie klawisz
V. Filmy zapisywane sa w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE\Filmy.

® Wigcej informadji na temat nagrywania filmow w fabrykach SPORE znajdziesz w sekqji Tryb proby
generalnej na str. 25.
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Ustawienia sieciowe

Dostep do roznych opdji sieciowych. Mozesz sie tu takze wylogowac, jesli chcesz zalogowac sie jako inny uzytkownik.

Zapytaj przy uruchamianiu Gdy ta opcja jest wybrana, prosba o zalogowanie w sieci bedzie wyswietlana przy
kazdym uruchomieniu gry SPORE.

Logowanie w YouTube Gdy ta opcjajest wybrana, po zalogowaniu w grze SPORE bedziesz sie automatycznie
logowac w serwisie YouTube, co umozliwia publikowanie filméw.

Tylko dzieta znajomych Gdy ta opcja jest wybrana, Twoja Sporpedia bedzie wypetiana wytacznie
materiatami opublikowanymi przez Twoich sieciowych znajomych.

Pozwol sobie na tworczy szat

Jesli cheesz dac wyraz swojej tworczej naturze i zapetni¢ swoj Wszechswiat SPORE niesamowitymi obiektami, musisz
pozna¢ dwa podstawowe narzedzia tworcze gry. Fabryki SPORE umozliwiaja Ci zaprojektowanie wszystkiego, od
prostych stworzeri jednokomdrkowych do zdumiewajacego statku kosmicznego. Planisci z kolei umozliwiaja
zaprojektowanie wioski Twojego plemienia, miasta albo kolonii kosmicznej tak, jak tylko zechcesz.

Fabryki SOPORE

Fabryki SPORE to zestaw narzedzi do projektowania wszystkiego, co tylko sobie wyobrazisz: od komérek, przez stwory
po statki kosmiczne (to oczywiscie nie wszystko!). Fabryki SPORE maja wiele wspéinych funkgji, ale s3 takze pewne
réznice miedzy nimi. Z poziomu ekranu galaktyki mozna otworzy¢ dowolng wybrang fabryke. W grze w kazdej fazie
masz dostep do okreslonej fabryki przypisanej do tej wtasnie fazy.

Aby otworzyc fabryke SPORE podczas gry:

@ W fazach komérki lub stwora przeprowadz gody z innym cztonkiem Twojego gatunku.

@ W fazie plemienia wskaz kursorem myszy chate plemienna. Uzyskasz dostep do planisty plemiennego.

® W fazie cywilizacji wskaz kursorem myszy ratusz. Uzyskasz dostep do planisty miejskiego.

@ W fazie kosmosu wskaz kursorem myszy ratusz dowolnej ze swoich kolonii. Uzyskasz dostep do planisty kolonii.
Mozesz takze otworzy¢ dowolna fabryke SPORE z poziomu Sporpedii. Wybierz dzieto SPORE, klikajac je, a nastepnie kliknij
przycisk fabryki, ktdry sie pojawi.

Na ponizszym ekranie z fabryki stworéw wskazane sa niektdre wspdlne elementy wszystkich fabryk wystepujacych w
grze SPORE.



Fabryki SOPORE

1 Kategorie elementéw

Opcje

Dostep do Sporpedii (str. 62)

3
4 Dostepne fundusze

5  Tryb budowy (str. 16)

6 Tryb préby generalnej (jesli dostepny) (str. 25)
7

8

Q9

Tryb malowania (str. 18)

Wskaznik ztozonosci

Wskazniki zdrowia/wytrzymatosci i innych cech

10  Zblizenie/oddalenie i obracanie kamery

11 Nazwa dzieta

12 Cofnij/Powtérz 15 Uruchom nowa gre (dostepne tylko w sytuadji,
gdy fabryka stworéw zostata uruchomiona na

13 Podziel sie nowym dzietem — umies¢ swoje

zapisane dzieto w Sporpedii ekranie galaktyk)

14 Zapisz (dostepne tylko w sytuagji, gdy fabryka 16 Wyjdz bez zapisywania
stwordw zostata uruchomiona na ekranie 17 Zapisz dzieto i wyjdz
galaktyki)

Na zblizeniu podium mozesz obejrze¢ swoje dzieto w obecnej postaci, zanim wyslesz je w wielki $wiat.

® Mozesz tez zmienic ustawienie kamery pokazujacej Twoje dziefo. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz
ponizej w sekji Sterowanie kamerq w Fabryce SPORE.

Sterowanie kamerg w Fabryce SOORE

Poruszanie kamerg jest tatwe. Omawiane ponizej funkcje dziataja we wszystkich trzech trybach fabryk SPORE:
budowy, préby generalnej oraz malowania.

Za pomocq przyciskow interfejsu:

T ¥ Obracaj kamere wokot Twojego dziefa.

2 Przyblizaj i oddalaj widok.

Zo pomocq myszy:

Kliknij tto prawym przyciskiem myszy i przesui mysz, nie zwalniajac przycisku, aby obrdci¢ kamere wokdt dziefa.
Aby przyblizy¢ lub oddali¢ widok, przytrzymaj nacisniety klawisz SHIFT i uzyj kétka myszy.

Za pomocaq klawiatury:

Klawisze + oraz — przyblizaja i oddalaja widok.

Klawisze < oraz > obracaja kamere wokét dzieta.

Nazwij swoje dzieto

Nie mozesz wypusci¢ swojego dzieta w szeroki $wiat, zanim nie nadasz mu nazwy.

1. Kliknij tekst ,Nazwij swojego stwora” na srodku dolnej czesci ekranu.

2. W oknie, ktére sie pojawi, wpisz nowa nazwe swojego dzieta.

3. Mozesz rowniez dofaczy¢ do niego opis, np. krotka biografie zawierajaca najwazniejsze osiagniecia
Twojego dzieta.
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4. W polu ,Etykietki” wpisz jedno- lub dwuwyrazowe etykietki, oddzielajac je przecinkami. Bedg to hasta
wyszukiwania, ktére pomoga Tobie orazinnym graczom znalez¢ Twoje dzieta w serwisie www.spore.com albo
w Sporpedii.

5. Aby zamknac okno, kliknij strzatke w dét.

Zopisywanie swojego dzieta
Mozesz zapisa¢ swoje dzieto w dowolnym trybie (budowy, malowania lub préby generalnej). Jesli fabryka stworéw
zostata otwarta podczas rozgrywki, kliknij ikone zatwierdzenia @, aby zapisa¢ swoje dzieto. W innym przypadku
kliknij ikone ,Zapisz” §, aby zapisac dzieto i pracowac nad nim dalej. Kliknij ikone ,Zapisz i wyjdz” @, aby zapisac
dzieto i wyjs¢ do Sporpedii. Twoje dzieto zostato zapisane.
Aby obejrzec dowolne z zapisanych dziet, przejdz do sekcji ,Moje dzieta” w Sporpedii lub do folderu: Moje dokumenty
(albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE\.
UWAGA: aby mdc zapisac swojego stwora, musisz go nazwac i da¢ mu otwdr gebowy. Twoje maleristwo
musi jes¢.
UWUAGA: nie mozesz zapisac dzieta oryginalnie stworzonego przez innego gracza, pod t sama nazwa, ktéra
nadat mu jego tworca.

® Jesli fabryka SPORE zostata otwarta z ekranu galaktyki, powrdcisz do Sporpedii. Swoje nowe dzieto znajdziesz
pod nagtéwkiem ,Moje dzieta”.

Tryb budowy

W trybie budowy dodajesz i usuwasz elementy, ktére znajduja sie na palecie dostepnych kategorii elementow.
Podczas gry mozesz znalez¢ nowe elementy albo odblokowac dostep do elementdw, ktére moga by¢ dodawane w
fabryce SPORE. Te nowe elementy beda dostepne w odpowiednio oznaczonej kategorii na palecie elementow.
W prawym gérnym rogu ekranu fabryki SPORE mozesz obejrze¢ umiejetnosci Twojego stwora. Gdy przesuniesz kursor
myszy nad element, zobaczysz umiejetnosci, na ktére wptywa.
UWUAGA: budynki i statki kosmiczne nie maja umiejetnosci.
® Aby obejrze koszt elementu i korzysci, jakie daje, wskaz go kursorem myszy.
WSKAZOWHKA: decyzje, jakich dokonujesz, tworzac stwora w jednej fazie gry, moga wplynac na przebieg
nastepnej fazy. Jesli na przyktad wybierzesz otwér gebowy roslinozercy w fazie stwora, Twéj stwér zawsze juz
bedzie roslinozerca.
@ Aby rozpocza¢ budowe nowego dzieta, nacisnij klawisze CTRL + N.

Sterowanie kamerq

Do obracania kamery wokdt swojego stwora mozesz uzy¢ przyciskéw obrotu lub przytrzymac wcisniety lewy przycisk
myszy i przeciaggna¢ podium.

Aby przyblizy¢ lub oddali¢ widok swojego stwora, uzyj klawiszy +/— albo przytrzymaj nacisniety klawisz SHIFT i uzyj
kotka myszy.
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Wybbr korpusu

Kliknij przycisk ,Nowe dzieto” < i wybierz nowy korpus, od ktérego zaczniesz budowe. Zauwaz, 7e jesli dokonasz
jakichkolwiek zmian, najpierw pojawi sie pytanie o zapisanie aktualnego stwora, i dopiero po udzieleniu odpowiedzi
na nie program udostepni nowy typ korpusu do edycji.

Paleta elementéw
Aby wybrac kategorie elementow (otwory gebowe, oczy, szczegdty itd.), kliknij jej ikone na gérze palety elementow
widocznej po lewej stronie ekranu.

Paleta elementéw

1 Kliknij, aby otworzyc kategorie

Dostepny element

2
3 Niedostepny element (za drogi)
4

Nowy element

Po wiaczeniu trybu budowy wybrana kategoria elementéw pokazana jest po
lewej stronie ekranu. W kazdej kategorii dostepne elementy wyswietlane s ze
wszystkimi szczegétami, podczas gdy niedostepne elementy pokazane s3 w formie
konturu. Elementy, ktdre staty sie dostepne od Twojej ostatniej wizyty w fabryce
SPORE, beda podswietlone. W kazdej kategorii elementy widoczne najbardziej na
prawo s najlepsze i najdrozsze.

Dodawanie elementéw

1. Kliknij i przeciagnij dostepny element z palety w wybrane miejsce na Twoim
dziele. Gdy zaczniesz przeciggac element, jego koszt zostanie pobrany z Twoich
aktualnych funduszy.

2. Jesli umiescisz element na osi srodkowej swojego dzieta, zostanie dodany tylko jeden element. Jesli element nie
zostat umieszczony na osi, zostang dodane dwa elementy w tej samej cenie.

3. Aby umiesci¢ element w wybranym miejscu, zwolnij przycisk myszy.

4. Element zostat umieszczony, a zdrowie/wytrzymatos¢ i (lub) umiejetnosci Twojego dzieta zostaty zmienione w
zaleznosci od cech elementéw.

5. Po umieszczeniu elementu mozesz zmienic jego rozmiary, obrdci¢ go albo przesuna¢ w inne miejsce swojego
dziefa. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Modyfikowanie elementéw na str. 18.

Aby anulowac dodanie elementu, przeciggnij go z powrotem na palete elementéw.

Kazdy dodany element kosztuje i zwieksza ztozono$¢ Twojeqgo dzieta.

Budzet
Zaprojektowanie dzieta odpowiedniego do aktualnych wyzwan w grze to sztuka sama w sobie — i mnéstwo
zabawy. Eksperymentuj ze wszystkimi rodzajami elementow w fabryce SPORE, aby uzyskac optymalne potaczenie
umiejetnosci — przy mozliwie niskim koszcie.
UWUAGA: malowanie dzieta nic nie kosztuje, zatem nie trzeba planowac wydatkow na ten cel.
@ W trakcie danej fazy konieczne moze by¢ odwiedzanie fabryki SPORE w celu dokonywania czestych zmian w
swoim dziele. Budujac swoje dzieto, pamigtaj, ze zawsze mozesz odsprzedac element, aby odzyskac fundusze,
za ktdre zostat zakupiony.
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® Jesli popetnisz bad, zawsze mozesz cofna¢ czynnosé. Wiecej informadji na ten temat znajdziesz w sekgji Cofnij/
Powtdrz na str. 21.
We wszystkich fabrykach SPORE istnieje limit ztozonosci Twojego dzieta. Dodawanie elementdw zwieksza
zlozonosc. Jesli dodanie kolejnego elementu spowodowatoby przekroczenie maksymalnej ztozonosdi, fabryka
nie pozwoli Ci tego zrobic.

® W zaleznosci od fazy gry za kupowane nowe elementy bedziesz ptaci¢ punktami DNA, sporylionami lub inng
waluta. Suma dostepnych Srodkéw wyswietlona jest na dole palety elementéw w trybie budowy.
Usuwanie elementéw

1. Kliknij i Sciagnij element ze swojeqo dzieta. Mozesz takze klikna¢ element i wcisna¢ klawisz BACKSPACE
albo DELETE.

2. Element zostanie usuniety. Dostepne srodki zostana zwiekszone o koszt elementu, a zdrowie/wytrzymato$¢ i
(lub) umiejetnosci Twojego dzieta zostang odpowiednio zmienione.
Modyfikowanie elementéw

Po dodaniu elementu do Twojego dzieta mozesz zmienic jego rozmiary, obréci¢ go, a nawet zmienic jego ksztatt.
Poeksperymentuj z narzedziami modyfikacji elementéw w fabryce SPORE, aby zapoznac sie z ich dziataniem. Nie
przejmuj sie, ze co$ zrobisz nie tak: zawsze mozesz cofna¢ wprowadzone zmiany. Wiecej informacji na ten temat
znajdziesz w sekcji Cofnij/Powtdrz na str. 21.

@ Aby méc manipulowac elementem, wybierz go. Zobaczysz niebieskie uchwyty modyfikacyjne. Teraz mozesz
manipulowa¢ wybranym elementem.

- Klikaj i przeciagaj strzatki ustawienia, aby zmienia¢ wysokos¢, szerokosc lub dtugosc elementu, albo
zwiekszy( stopien jego skrecenia.
‘ Kulka pozycji pokazuje, w ktdra strone skierowany jest element. Aby zmieni¢ jego kierunek, kliknij i
przeciagnij kulke pozyji.
Kliknij i przeciagnij wzdtuz pierécienia obrotu, aby obrdci¢ element.
Zmiana rozmiaréw elementéw

Aby zmieni¢ rozmiary catego elementu, wybierz go i obracaj kétko myszy albo wciskaj przyciski ze strzatkami w gére
lub w dét.

Tryb malowania

W trybie malowania mozesz malowac poszczegélne elementy albo cate dzieto, korzystajac z palety kolordw, tekstur
i tematow. Pora swoje dzieto nieco ubarwic.

® Aby wigczy¢ tryb malowania, kliknij ikone pedzla na gérze ekranu. Paleta malarska pojawi sie po prawej
stronie ekranu.

Pomaluj swojego stwora, stosujac jedna z trzech metod:
1. Wybierzsstyl.
2. Uzyj funkdji ,Maluj jak”, aby skopiowac styl malowania jednego ze swoich poprzednich dziet.

3. Uiyj trybu malowania aby zastosowac wybrane tekstury lub kolory w trzech warstwach: podstawie, powtoce
oraz detalach.
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Tryb malowania
Style kompletne

Style czesciowe

Tryb malowania

Dostepne kolory

Dostgpne style

Kliknij, aby obejrze¢ inne style

N |0 WN| -

Wybrany kolor stylu warstw (tylko w
fabrykach budynkéw, pojazdow oraz statkow
kosmicznych)

8  Wybrany styl warstw (tylko w fabrykach
budynkéw, pojazdéw oraz statkow
kosmicznych)

Malowanie kompletnymi stylami
Mozesz pomalowac cate swoje dzieto jednym ruchem. Na karcie ,Kompletne style” mozesz klikna¢ jeden z
wyswietlonych tematéw, aby pomalowac cate swoje dzieto.

Hompletne style
1 Wybranystyl

2 Klikaj strzatki, aby obejrzec wiecej stylow

Malyjjok

Mozesz pomalowac swoje dzieto, aby pasowato do innych dziet ze Sporpedii.

Aby pomalowac swoje dzieto tak jak inne:

1. Kliknij zaktadke , Tryb malowania”.

2. Wybierz z palety kompletnych stylow malowania opcje ,Maluj jak”, aby otworzy¢ Sporpedie.
3. Wybierz dzieto, ktdrego styl malowania chcesz skopiowac. Kliknij ikone potwierdzenia @.
4

Powrécisz do trybu malowania. Twoje dzieto zostanie zaktualizowane wedtug stylu malowania obiektu
wybranego ze Sporpedii.
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Warstwy malowania

Na karcie ,Style czesciowe” mozesz wybrac tematy malowania i kolory poszczegéinych warstw swojego dzieta.
Mozesz wybra¢ temat i kolor kazdej warstwy. Dobrym pomystem jest wybieranie najpierw stylu, a dopiero
potem koloru.

Style czesciowe
1 Kliknij, aby otworzy¢ palete dla innych warstw

Kliknij, aby zastosowac temat do wybranej warstwy

2
3 Kliknij, aby zmieni¢ kolor malowanego tematu
4 Klikaj strzatki, aby obejrzec wigcej tematéw

Aby malowac warstwy:

W ogdlnosci sa trzy warstwy malowania dzieta: warstwa podstawy, warstwa powtoki oraz warstwa detali.
W zaleznosci od fabryki SPORE te warstwy maja rézne nazwy.

Podstawa Warstwa podstawy decyduje o podtozu barwnym dziefa i ogélnym stylu oraz kolorze.
Powtoka Warstwy powtoki nakfadane s3 na podstawowy kolor Twojego dzieta.
Detale Warstwa detali dodaje szczegétowy wzor z bogatego wyboru styléw.

1. Kliknij zaktadke ,Style czesciowe”.
2. Kliknij warstwe, aby ja pomalowac. Najpierw wybierz warstwe podstawy.

3. Wybierz temat czeSciowy, aby nanies¢ go na wybrang warstwe. Uzywaj strzatek, aby przejrze¢ wszystkie
dostepne tematy. Kliknij wybrany temat, a Twoje dzieto zostanie zaktualizowane.

4. Jesli cheesz, wybierz inny kolor z wyswietlonej palety. Kliknij i przytrzymaj kolor, aby obejrze¢ palete odcieni
wybranego koloru. Kliknij wybrany odcier.

5. Powtdrz powyzsze kroki dla dwdch pozostatych warstw (powtoki oraz detali).
Tryb malowania
W trybie malowania (niedostepnym w fabrykach komérki oraz stwora) mozesz natozy¢ wybrane kolory lub wzory na
poszczegdlne czesci Twojego dziefa.
Tryb malowania
1 Kliknij ten wzdr, aby malowac jednolitym kolorem

Wybrany wzor

Kliknij, aby zmienic kolor wybranego tematu

Klikaj strzatki, aby obejrze¢ wiecej wzoréw

Os W~

Przywréc oryginalny kolor stylu
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Cofnij/Powtdrz

Jesli popetnisz btad w fabryce SPORE, mozesz cofnac ostatnio dokonane zmiany.

@ Aby cofna¢ dowolng zmiane, Kliknij strzatke skierowang w lewo w prawym dolnym rogu ekranu fabryki SPORE.
@ Aby powtdrzy¢ ostatnia modyfikacje, kliknij strzatke skierowang w prawo.

Publikowanie dziet

Mozesz podzieli¢ sie swoim dzietem z catym wszechswiatem graczy w SPORE. Mozesz wysyfac dzieta bezposrednio do
znajomych i rodziny, albo publikowac je w spotecznosci SPORE w internetowym serwisie www.spore.com.

® Mozesz takze publikowa¢ bezposrednio z fabryki SPORE (str. 14).

® Jesli zechcesz, mozesz tez podzieli¢ sie zdjeciami i filmami pokazujacymi Twojego stwora zrobionymi w fabryce
SPORE. Wiecej informadji na ten temat znajdziesz w punkcie Zdjecia na stronie 26.

Publikowanie swojego dzieta w serwisie spore.com

Zanim opublikujesz swoje dzieto, sprawdz, czy dodane zostaty etykietki dziefa, ktére pomoga innym graczom je
znalez¢. Wiecej informadji o etykietkach znajdziesz w sekji Nazwij swoje dziefo na str. 15.

® Mozesz zdecydowac sie na umieszczenie swojego dzieta w osobistych Spormediach zawierajacych obiekty
stworzone przez Ciebie. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Spormedia na str. 65.

W Sporpedii kliknij opcje ,Moje dziefa” po lewej stronie ekranu.
Wybierz dzieto, ktdre chcesz opublikowac.

Kliknij ikone , Publikuj” /2.

Twoje dzieto zostato opublikowane w serwisie www.spore.com.

=

Wysytanie swojego dzieta pocztq elektroniczng do znajomych

Jesli nie chcesz udostepnic swojego dzieta catemu wszechswiatowi SPORE, mozesz wystac je poczta elektroniczng do
wybranych odbiorcéw. Aby wystac swoje dzieto znajomym:

1. Nalokalnym dysku twardym przejdz do folderu Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE.

UWAGA: powyisza Sciezka odpowiada domysinej lokacji dziet SPORE w systemie Windows. Jesli podczas
instalacji gry domyslna lokacja zostata zmieniona, $ciezka dostepu do plikéw bedzie inna.

2. Wybierz kategorie zawierajacg dzieto, ktdre chcesz wystac.

3. Inajdz plik .PNG swojego dzieta. Wyslij ten plik poczta elektroniczng.

4. Aby zainstalowac dzieto otrzymane od innego gracza, zapisz plik .PNG na swoim pulpicie, a nastepnie przeciagnij
i upus¢ go w odpowiedniej fabryce SPORE.

UWAGA: aby uzy¢ dzieta w grze, zapisz plik .PNG w wymienionym powyzej folderze na swoim komputerze.
Gdy nastepnym razem uruchomisz SPORE, dzieto bedzie sie znajdowato w Sporpedii na karcie , Wszystko”.
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Fabryka komérek

W fazie komorki mozesz zbierac elementy innych komérek albo z odfamkéw meteorytu. Punkty DNA zgromadzone
dzieki jedzeniu moga by¢ wydawane na zakup elementéw, ktdre poszerzaja umiejetnosc Twojej komérki w fabryce
komérek.

W dowolnym momencie podczas fazy komdrki mozesz wezwac partnera, uzywajac przycisku ,Zew godowy”
$ Twdj partner odpowie na zew. Podptyri do partnera i kliknij go. Po pieknym rytuale godowym powstanie jajo
i przeniesiesz sie do fabryki komérek.

Fabryka komérek
1 Trybbudowy (str. 16)
Tryb malowania (str. 18)

Wskaznik ztozonosci

Umiejetnosci komérki i ich poziomy

3

4

5 Dostepne elementy
6  Opdge
7
8
Q

Sporpedia
Aktualne punkty DNA
Sterowanie kamera

10 Kliknij, aby zmienic¢ nazwe swojej komérki
11 Cofnij/Powtérz
12 Zamknij fabryke komérek bez zapisywania

13 Zapisz komérke i zamknij fabryke komorek

Dodawanie elementéw do komdrki daje jej nowe umiejetnosci albo poprawia juz posiadane. Umiejetnosci Twojej

komarki wyswietlone s3 w prawym gérnym rogu fabryki komorki.

® Jesli element jest podswietlony na czerwono zanim go umiescisz, 0znacza to, ze nie moze zosta¢ umieszczony
w tym miejscu.
UWAGA: informacje dotyczace wszystkich dostepnych elementéw w fabryce komérek (otwordw gebowych,
oczu, uzbrojenia i innych) znajdziesz tez w grze, w ,Przewodniku SPORE".

Dieta

Rodzaj otworu gebowego decyduje o diecie Twojego stwora i w duzym stopniu determinuje sposb, w jaki bedziesz
grac w SPORE. Jesli wybierzesz filtrousta, Twoj stwor bedzie roslinozerca i bedzie mdgt sie zywi¢ wytacznie materig
roslinna. Miesozercy musza jes¢ migso, a wszystkozercy moga jes¢ jedno i drugie.
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Fabryka stworéw

Fabryka stwordw
1 Fabryka stworéw
Tryb budowy (str. 16)

Tryb préby generalnej (str. 25)

Tryb malowania (str. 18)

Wskaznik ztozonosci

Dostepne elementy

Niedostepny element (za drogi)

3
4
5
6 Umiejetnosci stwora i ich poziomy
7
8
Q9

Opgje
10 Aktualne punkty DNA
11 Sterowanie kamera (str. 15)

12 Kliknij, aby zmieni¢ nazwe swojego stwora
13 Cofnij/Powtérz
14 Anuluj modyfikacje

15 Zapisz stwora i zamknij fabryke stworéw

UWAGRA: jesli whasnie udato Ci sie wydostac na lad, pora zamieni¢ rzeski i wici, ktore pomagaty Gi w
pramorzu, na mocng pare ndg. Dzieki nim wygrzebiesz sie na plaze. Poczatkowo fabryka stworéw nie zawiera
jednak wszystkich elementow widocznych powyzej na ekranie petnej
fabryki stworéw.

@ Jesli rozpoczynasz nowa faze stwora na ekranie galaktyki, mozesz od razu wejs¢ do fabryki stworéw. Wystarczy,
ze nacisniesz karte , Stworz” w Sporpedii.

® Dodatkowe wskazowki dotyczace fabryki stworéw znajdziesz w grze, w ,Przewodniku SPORE”.

Hategorie elementow
W fabryce stworéw paleta elementéw zawiera wiele kategorii zapetnionych licznymi elementami.
@ Aby obejrzec kategorie element6w, kliknij ikone z mtotkiem. Wiaczy sie tryb budowy. Mozesz przesuwac
kursor myszy nad kolejne ikony w lewym gérnym rogu, aby zobaczy¢ rdzne kategorie elementow. Aby wybrac
kategorie, kliknij jej ikone.
Kazdy element moze dodawac lub poszerzac rézne zestawy umiejetnosci. Aby dowiedziec sie, na ktére umiejetnosci
wptywa dany element, wskaz go kursorem myszy.
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Honczyny

Mozliwe, ze trzeba bedzie przesunac korpus, aby koriczyny znalazly sie we wtasciwym miejscu. Aby przesuwac stawy
koficzyn blizej lub dalej od korpusu stwora, ustaw go przodem lub tytem do siebie. Aby przesuwac stawy koriczyn
wyzej lub nizej w stosunku do korpusu stwora, obrd¢ go bokiem do siebie.

@ Aby zmieni¢ rozmiary stawu, kliknij go i obro¢ ktko myszy.

Chuwytakiistopy

Kazda koriczyna jest wyposazona w chwytak lub w stope, ktére moga by¢ w razie potrzeby wymieniane. Chwytak lub

koriczyne mozna umiesci¢ jedynie na koricu ramienia lub nogi.

@ Aby wymieni¢ chwytak lub koriczyng, kliknij i $ciggnij element z koriczyny swojego stwora. Element zostanie
usuniety, a suma Twoich punktow DNA zwiekszy sie. Teraz mozesz doda¢ nowy chwytak lub nowa koriczyne.

Hsztattowanie kregostupa

W fabryce stworéw mozesz manipulowac rozmiarem, ksztattem oraz zakrzywieniem kregostupa. Aby wyswietli¢

kregi kregostupa Twojego stwora, Kliknij jego korpus. Po obu koricach kregostupa pojawig sie uchwyty

zZmiany rozmiaréw.

Zwigksz dtugosé

® Aby wydtuzyc korpus i dodac nowe kregi, kliknij i przeciagnij uchwyt w strone, w ktéra skierowany jest
kregostup. Mozesz tez skrdcic korpus, przeciagajac uchwyt w przeciwna strone.
UWAGRA: jesli zanadto skrdcisz korpus, elementy skurcza sie wraz ze skréconym kregostupem, a nastepnie
powrdca do pierwotnego potozenia, gdy wydtuzysz kregostup. Jesli masz koriczyne i sprobujesz skrdcic
kregostup, zatrzymasz sie przy koficzynie, ktéra zostanie pod$wietlona na czerwono.

Wyginanie ciata

@ Aby wygia¢ zakoriczenie korpusu, kliknij i przeciggnij uchwyt, odsuwajac go od kregostupa.

® Aby wygiac ciato, klikaj i przeciagaj poszczegdlne kregi. Dokonuj drobnych poprawek jeden krag po drugim.

Zmiana rozmiaréw elementdéwi ciata

Kétko myszy umozliwia swobodne zmienianie rozmiaréw dowolnego elementu ciata. Wybierz element, a nastepnie

obrdc¢ kétko myszy, aby go zwiekszyc¢ lub zmniejszyc.

@ Aby zmieni¢ rozmiary korpusu, wskaz kursorem myszy krag znajdujacy sie w miejscu, w ktorym chcesz
wybrzuszy¢ lub sptaszczy¢ korpus. Nastepnie obrd¢ kétko myszy albo uzyj klawiszy ze strzatkami w gére lub w
dot. Spowoduje to zmiane szerokosci korpusu wokét kregu.

Dodatkowe funkcje budowy

Dodatkowe uchwyty elementéw

Aby wywotac dodatkowe uchwyty elementu po umieszczeniu go na swoim stworze, wybierz ten element i przytrzymaj
nacisniety klawisz TAB. Pojawia sie dodatkowe uchwyty, ktdre zapewnia lepsza kontrole nad potozeniem kazdego
elementu.
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Hopiowanie elementéw

Aby skopiowac jeden z elementéw swojego dziefa, wybierz go i nacisnij klawisz ALT. Dostepne srodki zostang
pomniejszone o koszt tego elementu.

® Jesli element potozony jest wzdtuz osi $rodkowej Twojego dzieta, mozesz go odciagnac od osi, aby stworzy¢

kopie tego elementu po drugiej stronie. Duplikacja tego rodzaju nic nie kosztuje.

Dodatkowa kontrola nad koAczynami
® Aby usunac sekcje koriczyny, nacisnij klawisz CTRL i Kliknij miedzy dwoma stawami. Nie mozesz usuna¢

staw6w ramiennego ani biodrowego.

@ W celu dotaczenia nowej koriczyny do stawu koriczyny juz umieszczonej na korpusie stwora, nacisnij klawisz

CTRL i przeciagnij koficzyne, aby przyfaczyc ja w odpowiednim miejscu.

Tryb préby generalnej

Préba generalna

1

Kliknij, aby wiaczyc tryb proby generalnej

Przegladarka zdjec

Rob zdjecia

Stworz animowanego awatara

Nagrywaj filmy

Odtwarzaj animacje

Imieniaj tha

Obejrzyj mtode

O (® (N |0 |0~ WwN

Sterowanie kamera

W trybie préby generalnej mozesz obejrze¢ swojego stwora w ruchu przed opuszczeniem fabryki stworéw. Twéj stwor
pokaze Ci wszystkie nowe sztuczki, pozujac, fikajac koziotki, flirtujac, Smiejac sie, ptaczac i dokazujac.
@ Aby wiaczy¢ tryb préby generalngj, Kliknij ikong z dwoma tapami w5 na gdrze ekranu fabryki SPORE.
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Ruch

Aby porusza¢ swoim stworem na arenie proby generalnej, kliknij dowolne miejsce. Twéj stwor przejdzie

we wskazany punkt.

® Jesli cheesz, aby Twoj stwor pobiegt, Kliknij dwukrotnie.

® Jesli cheesz zwrécic uwage swojego stwora, liknij ikone gwizdka.

Odtwarzanie animagji

Kliknij ikone dziatan, aby otworzy¢ menu opdji ruchu. Na panelu animacji mozesz przegladac animacje dziatan,

tanca, reakgji oraz nastroju.

Tta

W razie potrzeby mozesz zmieni¢ aktualne tto. Kliknij ikone tta @, aby zobaczy¢ réine tha obszaru

préby generalnej.

® (zamne tho pokaze Twojego stwora w pustej, czarnej przestrzeni. Mozesz uzy¢ tego tha do wykonywania zdje¢
swojego stwora z bliska.

Mtode

Aby zobaczy¢, jak wygladajg miode Twojego stwora, Kliknij ikone miodych 3. Potomstwo nasladuje

zachowania rodzica, chociaz czasami moga sie w tym troche pogubic. Mozesz wyswietli¢ w dowolnym momencie

do trzech mtodych.

@ Aby miode zniknety, kliknij ponownie ikony.

Zdjecia

@ Mozesz wykonywac zdjecia swojego stwora w dziataniu. Kliknij, aby wykonac zdjecie.

Po btysku flesza zdjecie zostanie zapisane w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE\

Zdjecia.

Zmiana rozdzielczosci zdjecia

Mozesz zmienic rozdzielczos¢ wykonywanych zdjec. W menu ustawien mozesz wybrac jedng z trzech rozdzielczosci:

maty, $rednia albo wielka.

Zarzqdzanie zdjgciami

88 Po zrobieniu zdje¢ mozesz nimi zarzadzac w przegladarce zdjec.

Mozesz w niej obejrzec wszystkie zdjecia zrobione na jednej lub wiekszej liczbie klisz.

® Aby obejrze¢ inny zestaw zdjec, klikaj przyciski ze strzatkami na dole okna przegladarki zdjec.

® Aby wystac zdjecie poczty elektroniczna, kliknij je.

Przegladarka zdje¢ moze obstuzy¢ do 99 zdjec. Po osiggnieciu tego limitu mozesz przechowywac wykonane zdjecia

w innym folderze albo usunac niektére z nich, aby zwolni¢ miejsce.

Kliknij, aby zarchiwizowac albo usuna¢ wszystkie zdjecia.

@ Kliknij opcje ,Archiwizuj wszystko”, aby przenies¢ swoje zdjecia do zapasowego folderu wewnatrz katalogu
zdje¢ SPORE.

Pocztéwki

Wyslij znajomemu pocztowke SPORE! Mozesz wystac pocztowke do przyjaciela poczta elektroniczng bezposrednio z
przegladarki zdjec.
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Aby wystac zdjecie poczta elektroniczna:

1. W przegladarce zdjec kliknij zdjecie do wystania.

2. Wpisz swoj adres e-mail oraz adres e-mail swojego znajomego.

3. Wpisz wiadomos¢ do umieszczenia na pocztéwce.

4. Aby wysta¢ wiadomos¢ e-mail, kliknij ikone koperty.

Aby kasowac poszczegdlne zdjecia, klikaj ikone kosza na smieci i .

Aby zarchiwizowac zdjecia w folderze zapasowym, kliknij ikone dyskietki .
Nagrywanie filméw

Mozesz nagrywac filmy z wyczynami swojego stwora na obszarze proby generalnej. Filmy te zostang zapisane na
Twoim komputerze, aby umozliwi¢ Ci cieszenie sie nimi, kiedy tylko zechcesz.

@ Kliknij, aby rozpocza¢ filmowanie. Wybierz animacje lub dziatania, ktore ma wykonac Twéj stwor. Kliknij
ponownie, aby zatrzymac kamere.

® Filmy moga mie¢ do dwdch minut dtugosci.

Po zatrzymaniu nagrywania Twj film zostanie zapisany w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje
dzieta SPORE\Filmy.

Zmienianie rozmiaru filmu

Na ekranie ustawient w grze mozesz zmieni¢ rozdzielczosc filmu.

UWAGA: filmy wykonane w wysokiej rozdzielczosci zajmuja wiecej miejsca na dysku.

Wysytanie filméw na YouTube®
Gdy zapiszesz na swoim komputerze film, mozesz natychmiast wysta¢ go do serwisu YouTube®. Kliknij
opcje ,Wyslij”.
UWAGA: aby mdc korzystac z funkcji wysytania, musisz by¢ zarejestrowanym uzytkownikiem gry SPORE i
zalogowac sig na istniejace konto YouTube.
Animowane awatary
Mozesz zapisywac na swoim komputerze animacje Twojego stwora w dziataniu. Zapisane pliki .GIF mozesz umieszczac
na stronach internetowych, ktére obstuguja animowane awatary.
& Kliknij, aby zapisa¢ animacje swojego stwora na dysku.
Twéj animowany awatar zostanie zapisany w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE\
AnimowaneAwatary.

Stylisci
Gdy Twéj stwor przejdzie do fazy plemienia i dalej, nie bedzie chciat biegac nago. Aby stworzy¢ idealne wyposazenie
dla swojego stwora, skorzystaj ze stylistw: plemiennego, miejskiego oraz kolonii.

® W celu wyposazenia swojego stwora w grze uruchom styliste aktualnej fazy, klikajac zaktadke ,Stylista”
w planiscie, a nastepnie klikajac przycisk edycji pod wizerunkiem cztonka swojego plemienia lub obywatela:

® W fazie plemienia wskaz kursorem myszy chate plemienn. Uzyskasz dostep do planisty plemiennego.
® W fazie cywilizacji wskaz kursorem myszy ratusz. Uzyskasz dostep do planisty miejskiego.
@ W fazie kosmosu wskaz kursorem myszy ratusz dowolnej ze swoich kolonii. Uzyskasz dostep do planisty kolonii.
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Tryb budowy stylisty

W trybie budowy mozesz dodawac i usuwac elementy, aby wyposazy¢ swojego stwora. Wskaz kursorem element,
aby zobaczy¢, jak wptynie na Twoje umiejetnosci bojowe, pancerz i tak dalej. Na przykfad niektére elementy
napiersnikéw zawieraja sakiewki przydatne w zbieractwie.

Aby dodac wyposazenie, kliknij i przeciagnij element w odpowiednie miejsce na swoim stworze. Wiecej informacji na
ten temat znajdziesz w punkcie Dodawanie elementdw na stronie 17.

W trybie malowania mozesz malowac swoje nowe wyposazenie za pomoca styléw kompletnych lub czesciowych.

Ztozono$é elementdw wyposazenia

Gdy dodajesz kolejne elementy do swojego wyposazenia, rosnie wskaznik ztozonosci Twojego plemienia. Ten
wskaznik, wyswietlony w prawym gornym rogu ekranu, wskazuje ogélny poziom skomplikowania wyposazenia
Twojego plemienia. Nie mozesz przekroczy¢ limitu ztozonosci.

Fabryka budynkow

W fazie cywilizacji tworzysz infrastrukture oraz flote, aby rozbudowac swoje miasto i stworzy¢ globalne imperium.
W tym celu bedziesz pracowac w planiscie miejskim. Stworz bogaty wybér budynkéw, ktore wyrazaja potege i
wptywowos¢ Twojego miasta, oraz rozmaite pojazdy, utrzymujac odpowiednia réwnowage miedzy szybkoscia,
moca ataku oraz wytrzymatoscia.

Oprécz tworzenia i kupowania budynkéw oraz pojazdow, planista miejski umozliwia Ci takze
umieszczanie ozdob miejskich, stworzenie hymnu Twojego miasta, daje dostep do stylisty
miejskiego, a takze pozwala zaprojektowac plan miasta.

Wiecej informacji na temat planisty miejskiego znajdziesz na str. 33.

Fabryka budynkéw umozliwia Ci konstruowanie nowych budynkéw dla Twojego miasta, wiacznie z

imponujacym ratuszem miejskim. Chociaz budynek kazdego rodzaju petni okreslona funkcje w miescie, jego rozmiary,
ksztattorazschematkolorystycznyzalezaod Twojejkreatywnosci.Abymozliwebytozapisaniebudynku, musisieonskfadac
z co najmniej trzech blokdéw oraz miec nazwe.

@ Aby otworzy( fabryke budynkow, kliknij swoj ratusz.

Mozesz tworzy¢ budynki w dowolnej z nastepujacych kategorii: ratusz, dom, budynki rozrywkowe, zakfady pracy
oraz wiezyczki. Wiecej informacji znajdziesz w sekgji Plan miasta na stronie 33.

Ratusz

Kazde miasto potrzebuje ratusza, ktdry stuzy jako centrum zycia miejskiego. Jesli wrdg zniszczy Twdj ratusz, Twoje
miasto upadnie.

Tryb budowy

Gdy otworzysz fabryke budynkéw, wiaczy sie tryb budowy, w ktérym mozesz dodawac nowe bloki do swojego
budynku. Na gdrze po lewej strony ekranu znajdziesz ikony nastepujacych kategorii elementéw budynku: dachy,
korpus, faczniki, okna, drzwi, detale oraz wihajstry.

UWUAGA: w grze obowiazuja limity wysokosci oraz szerokosci kazdego budynku.

Bloki

Po dodaniu bloku do budynku, mozesz go modyfikowac za pomoca uchwytow. Kliknij blok, aby go obejrze¢. Wiecej
informaqji na ten temat znajdziesz w sekcji Modyfikowanie elementdw na str. 18.

® Aby usunac blok, wybierz go i nacisnij klawisz DELETE lub BACKSPACE albo Kliknij go i $ciagnij z budynku.
Bloki mozesz takze naktadac na siebie lub faczyc ze soba. Aby potaczyc¢ bloki, przeciagnij jeden na drugi. Aby ustawi¢
stos blokéw, postaw jeden catkowicie nad drugim. Bloki potacza sie automatycznie.
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Dopasujdo

Okna i drzwi maja funke ,Dopasuj do”. Gdy ustawisz jeden taki element, wszystkie nastepne okna lub drzwi

dopasuja sie do jego ustawienia. Jesli nie podoba Ci sie miejsce, w ktdrym ustawity sie okno lub drzwi, po prostu

przesuri ten element tam, gdzie chcesz.

Ustawienie

Po umieszczeniu elementu mozesz go przesuwac wzdtuz okreslonych osi.

® Aby przesuna¢ element w poziomie, nacisnij i przytrzymaj klawisz CTRL, kliknij element, po czym przesuri go za
pomoca myszy.

@ Aby przesuna¢ element po powierzchni podium, nacisnij i przytrzymaj klawisz SHIFT, kliknij element, po czym
przesuri go za pomoca myszy.

Zoawansowane uchwyty elementéw

Po umieszczeniu bloku na Twoim budynku mozesz wywotac zaawansowane uchwyty elementdw.

® Aby uzy¢ zaawansowanych uchwytow, kliknij element i nacisnij klawisz TAB. Uchwyty te umozliwiaja lepsze
kontrolowanie potozenia bloku.

Hopiowanie blokéw

Aby skopiowac element budynku, nacisnij klawisz ALT. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Kopiowanie

elementdw na str. 25.

Ztozonos$éibudzet

Kazdy blok, ktdry dodajesz, kosztuje punkty blokéw i zwieksza ztozonos¢ Twojego budynku. Gdy skoricza sie punkty

blokéw, nie bedzie mozna dodawac nowych blokéw, dopdki jakichs nie usuniesz.

Ztozonos¢ Twojego budynku pokazana jest w prawym gormym rogu ekranu fabryki. Dodawanie blokéw zwieksza

zZozonos¢. Dodawanie kolejnych blokéw do bardzo skomplikowanego bloku moze okazac sie niemozliwe.

Tryb malowania budynkéw oraz pojazdéw =,

W trybie malowania mozesz dodawac kolory i style, aby w ozdobi¢ swéj budynek w wybrany sposéb. Ogélne

informacje na temat malowania znajduja sie w sekcji Tryb malowania na str. 18.

W prawej gornej czesci ekranu widoczne sq ikony réznych kategorii malowania budynku:

Kompletne style Kliknij styl, a Twoj budynek zostanie pomalowany w catosci.

Style czesciowe Mozesz pomalowac poszczegdine warstwy swojego budynku w dowolny wybrany
sposob. Patrz sekcja Warstwy malowania na str. 20.

Tryb malowania Ten tryb umozliwia wybranie koloru oraz tekstury poszczegdlnych blokéw budynku.

Patrz sekcja Tryb malowania na str. 20.

@ Jesli popetnisz bad, mozesz uzy¢ przycisku ,Cofnij” widocznego w prawym dolnym rogu ekranu,
aby poprawic bfad.
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W Sporpedii znajdziesz style malowania oraz wzory stworzone dla innych dziet. Mozesz je zastosowac do swojego
budynku. Na przyktad mozesz pomalowac swéj budynek w taki sam sposcb jak wezesniej stworzony pojazd. Wiecej
informaqji na ten temat znajdziesz w sekqji Maluj jak na str. 19.

Malowanie wielu elementdw lub sekcji

Kazdy blok sktada sie z kilku sekgji. Klawisze CTRL oraz SHIFT umozliwiaja wybranie malowanej sekgj.

SHIFT Umozliwia malowanie wszystkich sekcji bloku wskazanego kursorem.
CTRL Umozliwia wybdr sekcji malowanych na réznych blokach. Klawisz CTRL daje dwie
mozliwosci:

Aby pomalowac te sama sekje na wszystkich blokach, nacisnij klawisz 1. Nastepnie przytrzymaj nacisniety klawisz
CTRL i wskaz kursorem myszy sekcje na bloku, ktdra chcesz pomalowac.

Aby pomalowac te samg sekcje na wszystkich identycznych blokach, naciénij klawisz 2. Nastepnie przytrzymaj
nacisniety klawisz CTRL i wskaz kursorem myszy sekgje na bloku, ktdra chcesz pomalowac.

Zokraplacz
Zakraplacz stuzy do wybierania koloréw, tekstur oraz wzoréw, ktére chcesz uzy¢ podczas malowania innych

elementow swojego budynku. Za pomoca zakraplacza mozesz pobrac sam kolor, samg teksture albo jednoczesnie
kolor i teksture.

Tylko kolor Nacisnij klawisz 3. Nacisnij i przytrzymaj klawisz ALT. Wybierz malowany blok.
Tylko tekstura Nacisnij klawisz 4. Nacisnij i przytrzymaj klawisz ALT. Wybierz malowany blok.
Kolor i tekstura Nacisnij klawisz 5. Nacisnij i przytrzymaj klawisz ALT. Wybierz malowany blok.
Fabryki pojazdéw

W fabryce pojazdéw mozesz budowac nowe pojazdy, ktdre pomoga Ci wypetnic cele globalne. Mozesz tworzy¢
pojazdy ladowe, ptywajace oraz latajace (patrz dalej) w fazie cywilizacji oraz statki kosmiczne (patrz str. 31)
w fazie kosmosu.

UWAGA: w fazie kosmosu Twoje kolonie na innych planetach beda automatycznie budowac nowe
pojazdy w miare swojego rozwoju. Mozesz projektowac i modyfikowac wtasne pojazdy kolonii na kazdej
planecie z osobna.

Pojazdy ladowe, ptywajgceilatajace

® Aby otworzyc fabryke pojazdow w grze, kliknij swoj ratusz.

Gdy rozpoczniesz faze cywilizadji, otrzymasz ustalong sume punktéw blokéw, z wykorzystaniem ktérych mozesz
zhudowac swéj pierwszy pojazd.

Mozesz tworzy(¢ pojazdy gospodarcze, wojskowe lub religijne w nastepujacych kategoriach:

UWAGA: na samym poczatku fazy cywilizacji nie mozesz jeszcze budowac pojazdow latajacych. Aby uzyskac
dostep do innych typéw pojazdéw, przejmuj inne miasta.

Ladowe Pojazdy jezdzace po terenie idealnie nadaja sie do eksploracji i zajmowania gejzerow
przyprawy.

Plywajace Pojazd ptywajacy jest bardzo uzyteczny podczas atakow na miasta znajdujace sie
nad woda.

Latajace Nardd, ktory jako pierwszy opanuje latanie, zwykle zdobywa przewage w powietrzu.

Gdy kontrolujesz niebo, mozesz zawtadnac catym globem.
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Parametry pojazdu

Projektujac swéj pojazd, wez pod uwage skutki dodania elementu, czyli jego wptyw na oméwione ponizej parametry.

Parametry te zwykle nawzajem sie réwnowaza; jesli dodasz element, ktdry zwieksza szybkos¢, by¢ moze spowoduje

to lekkie zmniejszenie mocy pojazdu.

Wytrzymatos¢ llos¢ uszkodzen, jakie moze przyjac pojazd, zanim zostanie zniszczony.

Moc W przypadku pojazdow wojskowych moc okresla ilos¢ uszkodzen, jakie moze zadac
pojazd. W przypadku pojazddw gospodarczych wptywa to na ilos¢ przyprawy, jaka
53 W stanie przewiez¢, oraz to, jak szybko umozliwia wykupienie miasta.

Szybkos¢ Szybkos¢, z jaka moze poruszac sie pojazd.

Hategorie elementéw

Do pojazdu dowolnego rodzaju mozesz dodawac elementy z oméwionych ponizej kategorii. Aby sprawdzic, jakie
korzysci daje dany element, wskaz go kursorem myszy.

Nadwozia/kadtuby Kategoria nadwozi i kadtubéw zawiera réznego rodzaju podstawowe elementy
konstrukcyjne pojazdéw.
Kokpit Wybér odpowiedniej kabiny dla Twojego pojazdu moze zwigkszy¢ jego

wytrzymatos¢, szybkos¢, albo jedno i drugie.
Ladowe/ptywajace/latajace Ta kategoria zawiera elementy specyficzne dla typu pojazdu, ktdry projektujesz.

Gospodarcze/wojskowe/  Ta kategoria zawiera brori specyficzn dla obranej przez Ciebie strategii.
religijne

Efekt Te niedrogie obiekty dodaja do Twojego pojazdu Swiatta, wentylacje i inne
uzyteczne efekty.
Detale Te szzegbtowe elementy s3 niedrogie i dodaja Twojemu pojazdowi

niepowtarzalnego stylu.
® Aby zobaczy¢ elementy niewidoczne na biezacym ekranie, klikaj przyciski ze strzatkami znajdujace sie pod
przyciskami kategorii elementéw.
Dodawanie elementéw
Aby dodac nowy element do swojego pojazdu:
Dodawanie elementéw do pojazdéw przypomina dodawanie elementéw do stwora (str. 17). Elementy moga sie ze
soba taczy¢. Elementy nadwozia (kadtuba) i kokpity s automatycznie umieszczane posrodku pojazdu.
UWUAGA: w grze obowiazuja limity wysokosci oraz szerokosci kazdego pojazdu.
@ Aby przesunac caty pojazd, nacisnij i przytrzymaj klawisz SHIFT, a nastepnie porusz mysza.
® Wigcej informagji na temat usuwania elementéw znajdziesz w sekdji Usuwanie elementdw na str. 18.

® Aby skopiowac element, nacisnij klawisz ALT. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Kopiowanie
elementdw nastr. 25.

Statki kosmiczne

Budowa statku kosmicznego przebiega tak samo jak budowa budynku lub pojazdu. W fabryce statkéw kosmicznych
dostepne sg nastepujace kategorie elementéw: korpusy, kokpity, kosmos, ladowe, ptywajace, latajace, uzbrojenie,
efekt oraz detale. Wszystkie te kategorie mozna znalez¢ tez w fabrykach pojazdow za wyjatkiem kategorii , kosmos”,
ktéra zawiera elementy pomagajace Twojemu statkowi w podrézach kosmicznych.
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Malowanie swojego pojazdu

W trybie malowania mozesz dodac swojemu nowemu galaktycznemu obiezyswiatowi nieco koloru oraz nadac mu
wybrana teksture.

Aby wiaczy¢ tryb malowania, kliknij ikone pedzla na gérze ekranu.

Dobrym pomystem jest wybieranie najpierw stylu, a dopiero potem koloru. Mozesz pomalowac swéj pojazd na jeden
z trzech sposob6w: uzywajac kompletnych stylow, czesciowych styléw albo trybu malowania. Wiecej informacji na
ten temat znajdziesz w sekji Tryb malowania budynkdw oraz pojazdow na str. 29.

® (0gélne informacje na temat malowania okreslonymi kolorami oraz wzorami znajduja sie w sekdji Tryb
malowania na str. 20.

Podczas gdy fabryki SPORE umotzliwiaja Ci budowanie elementéw, ktére zapetnia Twoja planete SPORE, planisci
umozliwiaja zaprojektowanie Twojego plemienia, miasta oraz kolonii kosmicznej zgodnie z Twoimi wyobrazeniami.

Planista plemienny
W planiécie plemiennym kupisz narzedziownie do rozwoju swojego plemienia oraz zapewniajace mu nowe mozliwosci.

Planista plemienny
Kategoria narzedzi

Kategoria wyposazenia

Jedzenie i leczenie

Instrumenty

Bron

Nazwa narzedzia

Koszt

Opis narzedzia

O|® (N (0|0 | s WN| =

Dostepne fundusze (pozywienie)

o)

Dostepne miejsce do umieszczenia narzedzia

W planiscie plemiennym mozesz dodawac narzedzia do wioski swojego plemienia, aby zwieksza¢ mozliwosci
cztonkéw swojego plemienia. Mozesz takze wyposazy¢ swoje plemie w modne dodatki, ktére poprawig ich naturalne
umiejetnosci.

Narzedzia plemienia

Aby zobaczy¢ dostepne narzedzia, kliknij ikone narzedziowni w lewym gérnym rogu ekranu planisty plemiennego.

Narzedziownie plemienia s podzielone na trzy kategoriach: jedzenie i leczenie, instrumenty oraz bron.

Nie wszystkie narzedzia s dostepne na poczatku fazy plemienia. Jesli sprzymierzysz sie z sasiednim plemieniem

(albo je pokonasz w walce), ktére dysponuje narzedziem, jakiego Ci brakuje, spowoduje to odblokowanie tego

narzedzia. Odtad bedzie je mozna kupic w planiscie plemiennym.

® Aby dodac narzedziownie do Twojego plemienia, kliknij i przeciagnij jego chate z palety na jedno z wolnych
miejsc w Twojej wiosce plemiennej. Mozesz uzywac uchwytow obrotu, aby zmienic jego ustawienie.

Narzedziownie moga by¢ niszczone przez inne plemiona. Wybierz cztonka plemienia, a nastepnie kliknij prawym

przyciskiem myszy uszkodzona narzedziownig, aby je naprawic. Cztonek plemienia zacznie naprawiac chate.
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Jedzenieileczenie
Te narzedzia pomoga Twojemu plemieniu zbierac lepsze pozywienie i leczy¢ sie z obrazen.
&  Oscienie rybackie pomoga Ci zdobywac pozywienie nad brzegami wod.
&  Kije zbieracza umozliwiaja szybsze zbieranie owocw.
P Kostury lecznicze pomagaja cztonkom plemienia leczy¢ rany w szyhszym tempie.
UWAGRA: jesli Twoje stwory s3 migsozercami, broni przyda sie do polowania na mieso.
Instrumenty
Instrumenty towarzyskie s3 pomocne podczas budowania dobrych stosunkdw z innymi plemionami. t3czenie
instrumentdw moze tworzy¢ cudowne (i przydatne) brzmienia.
& Drewniane rogi
P Marakasy
o Trabity
Broh
Narzedzia wojny moga zdecydowac o tym, czy bedziesz zdobywca, czy ofiara podboju.
$  Plonace pochodnie szybko niszcza narzedzia i chaty, ale sa mniej skuteczne przeciwko stworom.
J#> Kamienne topory sa dobre do walki w zwarciu z innymi stworami.
& Oszczepy pomoga Twoim wojownikom atakowac wroga z oddali.

Planista miejski

Na poczatku fazy cywilizacji musisz rozbudowac swoje miasto, aby chroni¢ swéj ratusz i kontynuowac rozwdj

produktywnej oraz zadowolonej populacji. Za pomoca planisty miejskiego mozesz stawia¢ w miescie domy, zaktady

pracy, budynki rozrywkowe oraz wiezyczki.

Potozenie budynkéw w obrebie miasta to czynnik wptywajacy na zadowolenie a takze na produktywnos¢

Twoich obywateli.

@ Aby otworzy( planiste miejskiego, wskaz kursorem myszy dowolny ze swoich ratuszy, a nastepnie kliknij
przycisk ,Planista miejski”.

Plan miasta

Rozplanowanie kazdego miasta wptywa na zadowolenie oraz produktywnos¢ Twojego ludu. Planowanie miasta
wymaga zwracania uwagi na to, gdzie ustawiane sa budynki roznego rodzaju. Ustawienie budynku jednego rodzaju
obok innego moze zwiekszy¢ produktywnos¢, ale takze zmniejszy¢ zadowolenie.

® Aby uzyskac jak najbardziej produktywnych obywateli, umieszczaj zaktady pracy w poblizu doméw, tworzac
niebieskie potaczenia.
Umieszczaj podobne budynki obok siebie, aby tworzy¢ biate (dobre) potaczenia.

)
® Aby uzyska jak najbardziej zadowolonych obywateli, umieszczaj budynki rozrywkowe obok domaw, aby tworzy¢
zielone pofaczenia.

$

$

Umieszczanie budynkéw rozrywkowych obok zaktadéw pracy tworzy czerwone (zte) potaczenia i zmniejsza
zadowolenie obywateli.

0d Ciebie zalezy, w co zainwestujesz. Czy bedzie to produktywnosc, liczba ludnosci czy tez zadowolenie.

UWAGA: zwracaj uwage na zadowolenie swoich obywateli. Niezadowolone miasta generuja mniejsze
dochody, a takze moga w nich wybuchac zamieszki. Ponadto niezadowolone miasta sa znacznie bardziej
podatne na nawracanie.
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Domy

Tworz potaczenia doméw z budynkami rozrywkowymi oraz zaktadami pracy, aby zwiekszy¢ ogdlne produktywnos¢
i zadowolenie w swoim miescie.

® W ogdlnych statystykach miasta ratusz zaliczany jest do kategorii doméw.

Budynki rozrywkowe
Zwiekszone zadowolenie. Nadmiar rozrywki moze jednak prowadzic do obnizenia produktywnosc.

Zaktady pracy

Wieksza produktywnos¢, ale mniejsze zadowolenie.

Wiezyczki

Chronig poszczegdlne miasta przed atakami. Umieszczone na miejskich murach wiezyczki automatycznie strzelaja do
wszelkich zblizajacych sie pojazdow nalezacych do kazdego narodu, ktdry prowadzi z toba wojne.

® Aby zapewni¢ swojemu miastu ochrong, mozesz takze kaza¢ pojazdom reagowac na wydarzenia w ich okolicy.
Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Budowa floty na str. 52.

Ozdoby
Nie wptywaja na zadowolenie ani na produktywnosc.

Budzet sporylionéw

Budynki i pojazdy kupuje sie za sporyliony — walute w fazie cywilizacji. Aby wybudowac nowe budynki lub

pojazdy, musisz stworzy¢ state Zrddto sporyliondw. Majac juz zrédto dochodéw, mozesz przystapi¢ do budowania

i udoskonalania swoich budynkéw i pojazdéw.

@ W planiscie miejskim liczba dostepnych sporylionéw wyswietlona jest w lewym dolnym rogu. Wskaz te liczbe
kursorem myszy, aby zobaczy¢ ogéIny przychéd wypracowywany przez Twéj nardd w kazdej minucie.

® Aby zyskac nowe zrodia przychoddw, zajmuj gejzery przyprawy, prowadz handel oraz buduj w swoim miescie
zakfady pracy.

Wyposazenie miejskie
W planiscie miejskim mozesz zaprojektowac wyposazenie dla swoich obywateli, aby dodac im nieco stylu. Wiecej
informacji na ten temat znajdziesz w sekqji Stylisci na str. 27.

Hymn miasta
W planiscie miejskim mozesz skomponowac wtasny hymn swojego narodu. Hymn miasta to muzyka, ktor styszysz, gdy
Twoje miasto jest widoczne na ekranie. Podbite miasta beda odgrywaty Twdj hymn, czy im sie to podoba, czy nie.

W kompozytorze hymnu mozesz ustali¢ rytm, hymn oraz tto dZzwiekowe, tworzac w ten sposob niepowtarzalng muzyke
dla swojego miasta. Mozesz takze ustali¢ poziom gtosnosci kazdego elementu skfadowego muzyki oddzielnie.

Tho muzyczne jest odtwarzane, gdy eksplorujesz planete. Hymn miasta zastepuje tto globalne, gdy ogladasz swoje miasto.

@ Panele na ekranie kompozytora hymnu ustawione s w kolejnosci, w jakiej nalezy je definiowac. Wiecej
informacji na temat rytmu, hymnu, tfa, zapisywania, wczytywania oraz publikowania hymndéw znajdziesz
w grze, w Przewodniku SPORE.

® Mozesz takze wezytywac hymny miast ze Sporpedii.
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Rytm

1 Kliknij, aby wybrac rytm swojego hymnu

2 Kliknij wybrany rytm, aby go wytaczy¢

3 Ustaw gtosnos¢ odtwarzania

Aby wybrac rytm, kliknij go na panelu rytmdw. Aby wyizolowac rytm, mozesz usuna¢ wyhor pozostatych sktadnikéw
albo zmniejszyc ich gtosnos¢ na innych panelach.
Hymn

1 Kliknij, aby wybracinstrument

2 Kliknij wybrany instrument, aby wytaczy¢ hymn

3 Ustaw gtosnos¢ odtwarzania

Homponowanie wtasnej melodii
1 Kliknij, aby wygenerowac losowa melodie

Whacz/wyfaz automatycznie odtwarzanie

&
3 Kliknij i przeciagnij, aby podwyzszy¢/obnizy¢ dzwiek nuty
4 Kliknij, aby doda¢/usuna¢ wybrang nute z Twojego hymnu

Mozesz poprawic aktualny hymn albo stworzy¢ nowy od poczatku. Mozesz tez wygenerowac zupetnie nowa, losowa
melodig i pracowac nad nia. Po ustaleniu ogdlnego ukfadu swojej melodii mozesz przesuwac jej nuty w gore i w dot
skali. Mozesz takze w miare potrzeby dodawac i usuwac nuty.

@ Aby zmieni¢ czas brzmienia nuty, wskaz j kursorem myszy i obro¢ kotko myszy albo uzyj klawiszy ze strzatkami
w gére i w dot.

@ Aby ponownie wiaczy¢ odtwarzanie swojej melodii od poczatku, kliknij tfo melodii na panelu kompozytora.

Tto

Tto muzyczne jest odtwarzane, gdy eksplorujesz planete. Muzyka miasta zastepuje tto globalne, gdy ogladasz swoje
miasto. Do swojego tta mozesz dodac do czterech warstw dzwiekowych.

® Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ warstwe tha, kliknij ja.

Zapisywanie i wczytywanie hymndw miast

Mozesz wezytac jeden z gotowych hymndw ze Sporpedii lub zapisac w niej hymn skomponowany przez siebie.

® Aby wezytac kompozycje, kliknij przycisk ,Wezytaj” znajdujacy sie na dole ekranu planisty miejskiego.
Wybierz kompozycje ze Sporpedii. Wybrana kompozycja zostanie odtworzona w planiscie miejskim. Mozesz j3
modyfikowac wedle wiasnego uznania.

@ Aby odstucha¢ wybrang muzyke, kliknij ja dwukrotnie w Sporpedii.
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Aby zapisa¢ hymn miasta:

Aby zapisac stworzony hymn miasta, kliknij przycisk ,Zapisz”. Wpisz nazwe i opis swojego dzieta. Twoja muzyka
zostanie zapisana w Sporpedii na karcie ,Muzyka”.

Publikowanie muzyki

Twoja muzyka nie jest automatycznie publikowana za pomoca Sporpedii.

Aby opublikowaé swéj hymn miasta:

1. Muzyka zapisywana jest w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta SPORE\
MuzykaMiasta.

Inajdz odpowiedni plik .PNG (wedtug nazwy nadanej Twojej muzyce miasta).

Wyslij ten plik swoim znajomym pocztg elektroniczna.

Adresaci musza zainstalowac plik w odpowiednim katalogu przed uruchomieniem gry SPORE.
Twoja muzyka stanie sie wéwczas dostepna w ich Sporpedii.

Sl - T g

Monitorowanie swojego miasta

W miare posuwania sie do przodu w fazie cywilizaji wazne jest, aby zwracac uwage na to, co sie dzieje w kazdym z
Twoich miast. Na przykfad niezadowolone miasta s3 bardziej wrazliwe na ataki religijne. W niezadowolonym miescie
szybciej moze takze dojs¢ do protestow obywateli, co moze doprowadzi¢ do zatrzymania produkgji.

® Statystyki swojego miasta mozesz przejrze¢ w planiscie miejskim.

Gdy w dowolnym z Twoich miast dzieje sie co$ waznego, odpowiedni wpis zostanie dodany do dziennika wydarzen,
ktory jest widoczny po lewej stronie ekranu gry. Przegladaj te komunikaty, aby by¢ na biezaco z tym, co dzieje sie w
innych miejscach na planecie.

Planista kolonii

Planowanie kolonii jest podobne do budowania miasta w fazie cywilizacji. Planista kolonii dziata w ten sam sposéb
jak planista miejski i umozliwia Ci dodawanie do swojej kolonii domdw, zaktadéw pracy, budynkéw rozrywkowych
oraz wiezyczek. Jednak w fazie kosmosu Twoje kolonie produkuja przyprawe, ktdra jest sprzedawana za sporyliony.
Kolonie maja takze specjalne zasady, okreslajace ile budynkéw mozna ustawi¢ w kolonii w zaleznosci od typu
planety.

W fazie komarki rozpoczynasz swoja podroz zyciowa jako pojedyncza komérka i wspinasz sie po szczeblach ewolugji,
az osiagniesz wystarczajace rozmiary, aby wyjs¢ na suchy lad.

Aby uzyskac informacje o $ledzeniu postepdw oraz zakoficzeniu fazy, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.

@ Sterowanie komérka opisane jest na kolejnej stronie.

Aby wyjsc na lad:

1. Jedzrosliny i inne komdrki, aby zdobywac DNA i rozwijac swoja komérke.

2. Ibieraj elementy innych komérek i odfamkéw meteorytu.

3. Aby ewoluowac swoja komdrke, wydawaj punkty DNA na nowe elementy w fabryce komorek.
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€Ekran fazy komébrki

1 Celemisji

Przyblizanie/oddalanie widoku

Opcje

Wstrzymanie gry

Sporpedia

DNA

Pasek postepu

3
4
5
6 Moja kolekcja
7
8
Q9

Kliknij, aby wezwac partnera

10 Historia

1 Wskaznik zdrowia

12 Element

13 Odtamek meteorytu DNA

Twoja komdrka jest widoczna posrodku ekranu fazy komérki. Wszedzie wokot Ciebie widnieja zielone czastki roslin,
ktére mozesz zjadac, jesli jestes roslinozerca, inne komérki, ktérych nalezy unikac albo ktére nalezy zjadac, jesli jestes
miesozerca, elementy do zebrania oraz rézne pierwotne drobiazgi, ktére trzeba omijac.

Sterowanie komérka

W fazie komorki Twoja malerika komérka moze byc poruszana przez prad w przéd i w tyt. Nawigowanie w wodzie
wymaga nieco praktyki, podczas ktdrej nauczysz sie podptywac do réznych obiektéw oraz odptywac od nich. Pamietaj,
aby celowac w miejsce, gdzie za chwile znajdzie sig obiekt, a nie w jego aktualne potozenie.

@ Aby skierowac swoja komérke w inng strone, kliknij nowe miejsce na ekranie. Twoja komérka obréci sie

W te strone.

® Aby ptyna¢ nieprzerwanie w jedna strone, kliknij miejsce na ekranie i przytrzymaj weisniety przycisk myszy.

Sterowanie

Czynnosé

Hlawiatura/mysz

Ruch w dowolng strone

Wskaz miejsce kursorem myszy, a nastepnie kliknij lewym lub prawym
przyciskiem myszy i przytrzymaj przycisk wcisniety

Ruch w gére W/strzatka w gore
Ruch w dét S/strzatka w d6t
Ruch w lewo A/strzatka w lewo
Ruch w prawo D/strzatka w prawo

Przyblizenie/oddalenie kamery

+/-albo kétko myszy
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Gra w fazie komorki
Zbieranie DNA

Aby zebra¢ DNA, podptyri do pozywienia i zderz sie z nim otworem gebowym swojej komdrki.

UWUAGA: aby Twoja komdrka mogta zbiera¢ pozywienie, musi miec otwor gebowy.
Pozywiajac sie, zdobywasz punkty DNA, ktdre widoczne s3 na lewo od paska postepu. W fabryce komdrek
mozesz wydawac punkty DNA, aby wzbogacac swoja komérke o nowe elementy i umiejetnosci, ktore pomoga jej
w ewolugji.

Dodawanie elementéw
Nawigujac w $Swiecie komdrek, mozesz odkry¢ nowe elementy, ktdre mozesz potem dodac do swojej komdrki. Aby
zebrac taki element, przeptyr nad unoszacym sie w wodzie odtamkiem meteorytu albo zaatakuj komérke, przy
ktorej nazwie widnieje ikona elementu. Zebrane elementy sa dostepne do uzycia nastepnym razem, gdy odwiedzisz
fabryke komérek.
® Gdy w wodzie pojawi sie element, przeptyn nad nim, aby go zebrac.
W fabryce komdrek mozesz przeciggac i upuszczac elementy na swojg komorke. Wiecej informagji o modyfikowaniu
swojej komdrki znajdziesz w sekdji Fabryki SPORE na str. 14.
Po zebraniu pierwszego elementu dostepny stanie sie przycisk ,Zew godowy” nad paskiem postepu.

& Kliknij przycisk ,Zew godowy”, a nastepnie podptyri do swojego partnera, aby otworzy¢ fabryke

komdrek (str. 22).

W miare jak Twoja komdrka rosnie, podtrzymanie jej zycia i dobrego stanu wymaga coraz wiecej pozywienia. Musisz
jes¢ wiecej materii roslinnej albo, jesli jeste$ miesozerca, coraz wieksze komérki.

Walka

Aby zapewni¢ swojej komérce przetrwanie, mozesz dodawac uzbrojenie ofensywne, takie jak otwdr gebowy

miesozercy. Mozesz takze wzbogacac komdrke o kolce, ktdre beda ja chronity przed napastnikami.

® Aby zaatakowac inng komorke, zderz sie z nig elementem ofensywnym z komorka, unikajac jej niebezpiecznych
elementow.

@ Aby ochronic swoja komdrke przed atakiem innej komdrki, ustaw swoje elementy obronne, takie jak kolce, w
ten sposob, zeby uderzyty wroga komarke, gdy Cie zaatakuje.

Sledzenie postepow

Sledz swoje postepy w fazie komérki za pomoc paska postepu. Gdy wskaznik postepu dotrze do pionowej kreski,
Twoja komdrka rozpocznie nastepny etap rozwoju. Komorki, ktdre ci wczesniej zagrazaty, skurcza sie i stang sie
malerikie, a nowy etap wypetnia wieksze i bardziej agresywne komérki.

Zakonczenie fazy komorki

Catkowite wypetnienie paska postepu na dole ekranu oznacza, ze udato Gi sie przejs¢ przez wszystkie etapy ewoludji

komarki, ktdra jest teraz gotowa podjac nastepne wyzwanie ewolucyjne.

® Aby przejs¢ do fazy stwora, kliknij ikone ,Historia”. W oknie fabryki stwordw, ktdre pojawi sie zaraz po wyjéciu
na lad, dodaj swojemu stworowi pare koriczyn i stop oraz dowolne inne elementy, ktore wedtug Ciebie beda
potrzebne na ladzie. Wiecej informagji o projektowaniu stwora znajdziesz w sekgji Fabryka stwordw na str. 23.
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Faza stwora

Ziemia na horyzoncie! W fazie stwora Twoja komdrka wydostaje sie z pramorza, aby zdoby¢ przyczétek wsrdd ladowych
gatunkow planety. W miare eksplorowania $wiata napotkasz bogaty wybdr innych gatunkdw. Niektdre bedg przyjazne,
inne — nieco mniej. Musisz rozwija¢ swoje umiejetnosci towarzyskie, aby zdobywac nowych przyjaciét, a takze
umiejetnosci bojowe, aby poradzi¢ sobie z wrogami.

Po drodze zdobywasz punkty DNA, ktdrych mozesz uzywac do ewoluowania swojego stwora, wyksztatcenia inteligendji
oraz ukoriczenia podrozy, ktdrej celem jest zostanie stworzeniem rozumnym i przejécie do fazy plemienia.

® Sterowanie w fazie stwora opisane jest na str. 40.

@ Jesli zginiesz podczas gry w tej fazie, odrodzisz sie w swoim gniezdzie macierzystym.

Aby uzyskac informacje o $ledzeniu postepow oraz zakoriczeniu fazy, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.

Uwaga: po zakoriczeniu fazy stwora nie bedzie mozna zmieniac fizycznych atrybutow swojego stwora.

€kran fazy stwora
1 Cele

Minimapa

Opcje

Wstrzymanie gry

3

4

5  Sporpedia
6 Mojakolekcja
7
8
Q9

DNA
Pasek postepu

Historia

10 Kliknij, aby wiaczy¢ umiejetnosci

11 Umiejetnos¢ nastepcza

12 Kliknij, aby wiaczy¢ umiejetnosci bojowe

13 Wskazniki zdrowia i energii

14 (ztonkowie stada

W fazie stwora kontrolujesz pojedynczego reprezentanta swojego gatunku, podczas gdy inni cztonkowie tego
gatunku usituja rozwijac sie na wtasna tape. Do poruszania Twojego stwora w Swiecie gry stuzy mysz. Ruszaj wiec, bo
wiele tajemnic i niespodzianek czeka na odkrycie!
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Sterowanie stworem

W fazie stwora poruszanie si¢ po Swiecie polega na wskazywaniu miejsc na ekranie. Twoj stwor przemiesci sie we

wskazane miejsce i poczeka na Twoje nastepne polecenie.

® Aby przesuwac sie bez przerwy, kliknij wybrane miejsce na ekranie i przytrzymaj wcisniety przycisk myszy.
Nastepnie mozesz przesunac kursor, aby zmieni¢ kierunek ruchu swojego stwora.

Jesli Twoj stwor ma chwytaki, mozesz podnosic obiekty z ziemi albo zbierac je z drzew. Aby podnies¢ wybrany obiekt,

kliknij go.

@ Musisz regularnie jes¢, aby Twdj stwor miat dos sit. Patrz sekcja Opieka i zywienie na nastepnej stronie.

W kazdej chwili mozesz dowolnie zmieni¢ ustawienie kamery, przytrzymujac wcisniety prawy przycisk myszy

i poruszajac mysza.

Sterowanie
Czynnosé Hlawiatura/mysz
Ruch do przodu W/strzatka w gore
Ruch do tytu S/strzatka w dot
Skretw lewo Afstrzatka w lewo
Skret w prawo D/strzatka w prawo
Krok w prawo E
Krok w lewo Q
Podskok i zatrzepotanie skrzydfami (jesli Twdj moze to zrobi¢) SPACA
Whaczenie lub wytaczenie skradania sie z
Wiaczenie lub wyfaczenie sprintu SHIFT
Wskazanie najblizszego stwora F
Uzycie umiejetnosci #1: $piew (towarzyska) albo ugryzienie (atak) 1
Uzycie umiejetnosci #2: taniec (towarzyska) albo szarza (atak) 2
Uzycie umiejetnosci #3: urok (towarzyska) albo cios (atak) 3
Uzycie umiejetnosci #4: poza (towarzyska) albo spluniecie (atak) 4
Przyblizenie/oddalenie kamery +/-albo kétko myszy
0brét kamery w lewo/w prawo </>
Obrdt kamery/nachylenie Kliknij i przytrzymaj wciéniety prawy przycisk myszy

i poruszaj mysza

Wezwanie partnera BACKSPACE

UWAGA: w fazie stwora robisz cos wiecej niz ptywanie. Uzyteczne umiejetnosci, takie jak skradanie sie,
skakanie lub szybowanie, moga skrdci¢ droge ewolucji.
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Opieka i zywienie
Profil stwora
1 Wskaznik zdrowia

2 Wskaznik energii

Twoj stwdr musi jes¢. Poruszajac sie po swiecie, Twéj stwor

zuzywa energie, ktéra musi uzupetniac za pomocg jedzenia.

W zaleznosci od rodzaju otworu gebowego, jaki posiada Twoj

stwor (roslinozercy, migsozercy albo wszystkozercy), musisz zjadac owoce lub migso, albo jedno i drugie.

Jesli bedziesz jes¢ za mato, Twéj stwér zacznie glodowac i moze w koricu umrzec.

® Typ swojego otworu gebowego mozesz zmienic w fabryce stworéw. Jesli jednakze ewolugja zostata
przeprowadzona przez faze komdrki, Twoje cechy determinujg diete juz na state. Jesli Twoja komdrka byta
migsozerna, pozostaniesz migsozernym stworem az po swoj kres.

Walczac z innymi stworami, mozesz odniesc rany, ktore zmniejszaja poziom Twojego zdrowia.

Jesli Twoj stwor zginie w walce lub umrze z godu, odrodzi sie w swoim gniezdzie macierzystym.

Ewoluowanie swojego stwora

Ewoluowanie stwora wymaga zdobycia wystarczajacej liczby punktéw DNA, aby méc je wydawac na elementy, ktére
poprawia jego umiejetnosci.

Aby uzyskac informacje o zbieraniu elementdw oraz ewoluowaniu stwora, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.
Umiejetnosci nastepcze

Oprécz umiejetnosci towarzyskich, bojowych oraz motorycznych, Twéj stwor moze takze zyskiwac specjalne

umiejetnosci w rezultacie wyboréw dokonanych podczas swojej drogi ewolucyjnej. Cecha zdobyta podczas zycia jako
komdrka odzwierciedlona jest w postaci umiejetnosci nastepczej, ktéra posiadasz teraz jako stwor.

Przyciski Twoich umiejetnosci nastepczych znajduja sie ponad paskiem postepu. Ich uzycie daje $wietne efekty, ale

ich odnowa zabiera sporo czasu.

Wiecej informacji na temat umiejetnosci nastepczych znajdziesz na str. 10.

Rozwdjinteligenciji

Gdy zdobedziesz dos¢ DNA, aby wypetni¢ pasek postepu poza pionowa kreske, automatycznie przeskoczysz

na nastepny poziom inteligencji.

@ Gdy uzyskasz nowy poziom inteligengji, mozesz dodac kolejnego stwora do swojego stada — az do trzech
stwordw.

Rozwijanie swojego gatunku
Zyskujac inteligencje, DNA oraz przyjaciot, mozesz ewoluowac swojego stwora i rozwijac swoje wptywy, starajac sie
zosta¢ dominujacym gatunkiem na planecie.

Twoje gniazdo

W swoim gniezdzie mozesz odpoczac, odzyskac zdrowie, przeprowadzac gody oraz ewoluowac swoj gatunek. Jesli

poniesiesz rany w bitwie, mozesz wréci¢ do swojego gniazda, aby sie wyleczy¢. UsiadZ w gniezdzie i poczekaj, az

wskaznik Twojego zdrowia zostanie uzupetniony.

@ W swoim gniezdzie mozesz takze przeprowadzac gody i otworzy( fabryke SPORE, aby dodawac lub usuwac elementy.
UWAGA: w fazie stwora nie musisz chroni¢ swojego gniazda.
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Gody

W dowolnym momencie mozesz wezwac swojego partnera i sprowadzic na Swiat kolejne potomstwo. Gdy z jaja wykluje
sie przedstawiciel nowego pokolenia, zyskujesz nad nim kontrole oraz dostep do wszelkich nowych umiejetnosci.

Aby przeprowadzi¢ gody, nacisnij klawisz BACKSPACE albo kliknij przycisk ,Zew godowy” znajdujacy sie tuz nad
paskiem postepu. Podazaj za zewem do partnera, wokét ktérego wiruja serduszka, a nastepnie kliknij przycisk,
ktory pojawi sie nad nim. Odbeda sie gody i otworzy sie fabryka stworéw. Wszelkie zmiany dokonane w fabryce s3
automatycznie stosowane do wszystkich stworéw Twojego gatunku, wi3cznie z Tobg i Twoim potomstwem.

WSKAZOWHA: gdy wzywasz swojego partnera, Twdj partner zawsze odpowiada z Twojego obecnego gniazda.
Migracja

Twoi partnerzy z gniazda moga czasem migrowac ze starego gniazda do nowego w poszukiwaniu nowego

pozywienia i innych zasobow.

® Aby znalez¢ nowe gniazdo po migragji, kliknij przycisk ,Zew godowy” i wyrusz za nawotywaniem innych
mieszkaricéw Twojego gniazda do nowego domu. Mozesz tez ruszyc Sciezka (widoczna w $wiecie gry i na
minimapie) albo iS¢ w strone ikony domu wyswietlanej na minimapie.

Stosunki

Aby sprawdzi¢ aktualny stan stosunkéw z dowolnym gatunkiem, wskaz kursorem myszy przedstawiciela tego
gatunku. Aby uzyska¢ wiecej informacji o stanach stosunkéw oraz opisujacych je ikonach, zajrzyj w grze do
Przewodnika SPORE.

Zaprzyjaznianie sie zinnymi stworami
Przyciski nastawienia znajduja sie tuz nad paskiem postepu na dole ekranu.
e  Kliknij ten przycisk, aby zobaczy¢ dostepne umiejetnosci towarzyskie.
@ Kliknij ten przycisk, aby zobaczy¢ dostepne umiejetnosci bojowe.
Aby sproébowac zaprzyjaznic sie z innym stworem, kliknij go dwukrotnie przy aktywnym nastawieniu towarzyskim.
Aby przeprowadzi¢ udang interakcje towarzyska, musisz uzywac swoich umiejetnosci towarzyskich, nasladujac
dziatania innego stwora na poziomie rownym lub wyzszym od jego poziomu umiejetnosci. Jesli na przykfad stwor
Spiewa dla Ciebie, musisz uzy¢ swojej umiejetnosci $piewu, aby zaspiewac te sama melodie. Albo jeszcze lepsza.
Jesli uda Ci sie wypetni¢ wskaznik, Twdj stan stosunkow z drugim gatunkiem poprawi sie. Jesli stosunki osiagng
status przyjazni lub sojuszu, mozesz sie leczy¢ w gniazdach tego gatunku.
Umiejetnosc towarzyskie mozna zdobywac lub poprawiac, dodajac elementy w fabryce stworéw.
® 7Zaprzyjaznianie sie ze stworami Alfa innego gatunku jest trudniejszym wyzwaniem, ale jesli Gi sie to powiedzie,
mozesz otrzymac w nagrode nowy element.
® Moiesz tez dodac przedstawiciela zaprzyjaznionego gatunku do swojego stada (jesli masz w nim wolne miejsce).
UWAGA: nie uda Ci sie dokonac udanej interakgji towarzyskiej, dopdki nie zdobedziesz okreslonych
umiejetnosci towarzyskich uzywanych przez stwory danego gatunku na tym samym lub lepszym poziomie.
Aby zdobywac te umiejetnosci, znajduj elementy w Swiecie gry, a nastepnie dodaj je do swojego stwora w
fabryce stworéw.
UWUAGA: nie mozesz rozpocza¢ interakgji towarzyskiej ze stworem, ktéremu juz udato Ci sie zaimponowac.
Te stwory oznaczone s3 gwiezdnym rozbtyskiem wokét ikony stosunkow obok ich nazwy
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Walka &l

(zasami nie ma innego wyjscia niz walka z innymi stworami. W zaleznosci od typu Twojego otworu gebowego,

mozesz musiec polowac na nie, aby jes¢. Podczas walki mozesz uzy¢ jednej lub wiekszej liczby umiejetnosci bojowych,

aby pokonac drugiego stwora.

Aby zaatakowac innego stwora, wskaz go przy aktywnym nastawieniu bojowym, a nastepnie kliknij umiejetnos¢

bojowa, ktdrej chcesz uzyc, albo skorzystaj z klawiatury (klawisze od 1do 4).

® Umiejetnosci bojowe mozna zdobywac lub poprawia¢, dodajac elementy w fabryce stwor6w.

$ Kazda umiejetnos¢ bojowa ma piec pozioméw.

Jesli uda Ci sie pokonac stwora, mozesz uzyskac z niego mieso do wykorzystania jako pozywienie albo jako podarunek

dla innych stworéw. Zdobedziesz takze punkty DNA. Pokonanie stwora w walce pogarsza Twoje stosunki ze

wszystkimi przedstawicielami tego gatunku.
UWAGA: niektdre umiejetnosci bojowe, takie jak spluniecie lub szarza, wymagaja zachowania pewnej
odlegtosci miedzy Toba a stworem.

® Mozesz podnosic przedmioty i rzucac nimi w innego stwora, aby go ogtuszyc.

® Jesli musisz uciec, mozesz odwrdci¢ sie i wzig¢ nogi za pas. Mozesz takze pomdc sobie w ucieczce, uzywajac
innych umiejetnosci, takich jak skradanie sie.

® Jesli Twéj stwor umrze, odrodzi sie w Twoim gniezdzie macierzystym.

Powigkszanie swojego stada
Optaca sie miec stado. Gdy rozwijasz inteligencje, zdobywasz mozliwos¢ dodawania kolejnych cztonkéw swojego
stada. Mozesz dodawac do swojego stada cztonkéw wiasnego gatunku lub dowolnego gatunku sprzymierzonego.
(ztonkowie stada podazaja za Tobg wiernie i ochoczo pomagaja Ci atakowac inne stwory, szukac pozywienia oraz
wypetniac inne zadania.
@ Dodaj cztonka stada, aby zapetnic to miejsce.
® Aby dodac cztonka stada, musisz osiagna¢ odpowiedni poziom inteligendji, ktory spowoduje pojawienie sie
wolnego miejsca. Nastepnie musisz zaimponowac innemu stworowi (nalezacemu do Twojego gatunku albo
do gatunku sprzymierzonego), aby przytaczyt sie do Twojeqo stada. Patrz sekcja Zaprzyjaznianie sie z innymi
stworami na str. 42.

@ Warto wykonywac interakcje towarzyskie w duzej grupie. Wieksze stado pomaga Ci nawiagzywac kontakty
towarzyskie z innymi stworami.

Stwory epickie

Po catym Swiecie wedruja wielkie, samotne stwory rodem z legend. Lepiej obserwuj epickie stwory z daleka i omijaj
je szerokim tukiem.
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Na poczatku fazy plemienia Twéj gatunek opanowat ogier i stworzyt niewielkie plemie. Wkrdtce jednak rozwing sie
inne plemiona z Twojego gatunku i wszystkie rusza do walki, chcac stac sie pierwsza cywilizacja na planecie.

Dzigki rozwinietej inteligencji stwory z Twojego plemienia moga zacza¢ konstruowac narzedzia, dzieki ktorym beda
zhieraty wiecej pozywienia potrzebnego do utrzymania wiekszej populacji oraz rozszerzania wptywéw plemienia.
Strzez sie dzikich stwordéw, czajacych sie poza zasiegiem Swiatta Twojego obozowego ogniska. Na niektdre z nich
mozesz polowac, inne udomowic, a jeszcze inne moga polowac na Ciebie.

Aby uzyskac informacje o $ledzeniu postepdw oraz zakorczeniu fazy, zajrzyj w grze do Przewodni@ SPORE.

-~
Najwieksza réznica miedzy fazami plemienia a komdrki lub stwora polega na tym,

ze nie kontrolujesz juz jednego przedstawiciela swojego gatunku, lecz cate plemie!
Wydawaj polecenia jednemu lub kilku cztonkom plemienia. Beda Ci postuszni.
Mozesz nawet przesuwac kamere, aby zobaczy, co sie dzieje w poblizu.

Wiecej informacji na temat wybierania cztonkéw plemienia i dowodzenia nimi
znajdziesz w sekcji Kontrolowanie plemienia na kolejnej stronie. Na poczatku fazy
pojawig sie takze samouczki, ktére pomoga Ci rozpoczac rozgrywke.

UWAGA: poniewaz udato Ci sie stworzy¢ plemie, nie mozesz juz dokonywac zmian odnosnie do rozmiaru i
ksztattu swojego gatunku. Teraz bedziesz zmieniac wyglad narzedzi w Twojej wiosce oraz wyposazenia, jakie
nosi Twoje plemie.

€Ekran fazy plemienia

1 Minimapa plemienia

Opcje

Wstrzymanie gry

Sporpedia

Moja kolekcja

Aktualne zapasy pozywienia

Pasek postepu

Umiejetnosci towarzyskie

O|® (N (0|0 wN

Umiejetnosci nastepcze

10 Umiejetnosci bojowe

11 Wskazniki zdrowia i energii

12 Kliknij, aby wybrac jednego lub wigksza liczbe
cztonkdw plemienia
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Minimapa plemienia
Potozenie Twojej chaty plemiennej

Twoje stwory

Wioska innego gatunku

Gniazdo dzikich stworéw

Whacz lub wytacz wyswietlanie minimapy

Kliknij, aby zmieni¢ widok kamery

N (O (UMW N =

Wskaz ikone kursorem, aby zobaczy¢ swoje stosunki
zs3siednim plemieniem oraz jego liczebnos¢

Irédto pozywienia

O |

towisko

Kliknij lewym przyciskiem myszy minimape plemienia, aby przenies¢ kamere w to miejsce, a nastepnie Kliknij
prawym przyciskiem myszy wybranego cztonka (lub cztonkéw) plemienia, aby tam poszedt (poszli). Minimapa
plemienia przydaje sie takze do obserwacji wydarzen wokdt Twojego miejsca potozenia. Budynki w Twojej wiosce
oraz jej mieszkaricy wskazani sa przez ikony w kolorze, ktdry reprezentuje Twoje plemie.

@ Aby uzyskac wiecej informacji na temat innego plemienia, wskaz kursorem myszy jego chate plemienng na
minimapie. Pierwsze rywalizujace plemie pojawi sie jednakze dopiero wtedy, gdy Twoje plemie zbierze nieco
pozywienia i dochowa sie kilku mtodych.

(2 To pobliskie plemie poznasz po jego kolorze. Plemig moze sta¢ sig przyjacielem lub rywalem.
& Sady owocowe to Zrddto pozywienia.
@ Gniazda stwordw, ktére moga rozwinac sie i stac sie plemionami.

& Ten obszar to fowisko.

Kontrolowanie plemienia

Wybieranie cztonkdw plemienia
W fazie plemienia mozesz wybrac jednego, kilku lub wszystkich jego cztonkéw i wydawac im polecenia. Wybrany
cztonek plemienia otoczony jest zottym kétkiem.
Lewy przycisk myszy stuzy do wybierania osobnikow. Aby wybrac cztonka plemienia, kliknij go lewym przyciskiem
myszy albo wybierz z listy plemiennej po prawej stronie ekranu.
@ Aby wybrac wielu cztonkéw plemienia, nacisnij klawisz CTRL i klikaj poszczegdInych cztonkéw plemienia
w Swiecie gry lub na licie plemiennej, albo przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy i narysuj wokét
kilku cztonkéw plemienia prostokat. Aby dodac kolejnych cztonkéw grupy, nacisnij klawisz CTRL i klikaj
nowych cztonkéw.
® Mozesz takze klikna¢ pasek nagtowka plemienia, aby wybra¢ wszystkich jego cztonkéw

Usuwanie wyboru

Aby usunac jednego cztonka plemienia z grupy, przytrzymaj nacisniety klawisz CTRL i kliknij go w Swiecie gry albo

na liscie plemiennej.

® Mozesz takze klikng¢ pasek nagtowka plemienia albo nacisna¢ klawisz ESC, aby usuna¢ wyhér wszystkich
cztonkdw szczepu.
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Wydawanie polecen

Po wybraniu jednego lub wigcej cztonkéw plemienia, mozesz skierowac ich w okreslone miejsce, albo dokonywac

interakgji z innymi obiektami i stworami w $wiecie gry, klikajac przyciskiem myszy te lokacje, obiekt lub stwora. Jesli

na przykfad chcesz, aby cztonek plemienia zbierat pozywienie, kliknij cztonka plemienia, a nastepnie kliknij prawym

przyciskiem myszy drzewo owocowe. Wybrany osobnik zbierze owoce, powrdci do wioski i bedzie kontynuowac

zbieranie owocow, az zabraknie ich na drzewie albo wydasz mu inne polecenie.

Obiekty, z ktérymi mozesz dokonywac interakcji w Swiecie gry, poznasz po tym, ze beda podswietlone, gdy wskazesz

je kursorem, ktdry zmieni sie, aby poinformowac Cie 0 mozliwym dziataniu.

® (ztonkowie plemienia beda powtarza¢ przykazang czynnos¢ do wyczerpania zasobu, do chwili, gdy interakgja
nie bedzie juz mozliwa do wykonania, albo do czasu az gtdd lub brak sit zmusi ich do przerwania tego, co robia.

Sterowanie kamerq

Nowy sposéb sterowania kamera umozliwia fatwe sledzenie cztonkéw Twojego plemienia.

Aby przesunac kamere, uzyj klawiszy ze strzatkami albo przytrzymaj wcisniety prawy przycisk myszy i przesun mysz.

Jesli w menu ustawien wiaczona jest opcja przewijania ekranu, gdy kursor myszy dotknie jego krawedzi, mozesz tez

przesuwac widok wtasnie w ten sposob.

Aby obracaci przechylac kamere, przytrzymaj wcisniete lewy i prawy przyciski myszy, po czym przesui mysz w gére,

w dét, w lewo lub w prawo. Do obracania kamery stuza takze klawisze < oraz >.

Jesli cheesz, aby kamera $ledzita wybranego cztonka plemienia, nacisnij SPACJE. Kamera automatycznie przeniesie

sie do jednego z cztonkéw Twojego plemienia. Nacisnij ponownie SPACIE, aby przetaczy¢ widok na nastepnego

cztonka plemienia.

Aby szybko przenies¢ kamere w dowolne miejsce na kontynencie, kliknij lewym przyciskiem myszy minimape.

® Do przesuwania kamery nad powierzchniq planety mozesz takze uzywac klawiszy ze strzatkami oraz innych
skrétow klawiszowych.

Wioska plemienna

Twoja wioska plemienna to ziarnko, z ktdrego wyrosnie przyszta cywilizacja. Wokét wioskowego ogniska mozesz
dodawac coraz wiecej narzedziowni. Kazda daje plemieniu nowe narzedzia i mozliwosci.

Narzedzia te daja cztonkom Twojego plemienia mozliwos¢ bardziej efektywnego zdobywania pozywienia, uzywania
instrumentow w celu wzmocnienia umiejetnosci towarzyskich albo uzywania broni w celu poprawienia umiejetnosci
bojowych. Wiecej informacji o wiosce plemiennej znajdziesz w grze, w Przewodniku SPORE.

Obrona wioski
Aby chroni¢ swoja wioske, musisz wyposazy¢ cztonkéw swojego plemienia w odpowiednie narzedzia. W kategorii
narzedzi wojskowych wybierz odpowiednia narzedziownie do dodania.
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Lista plemienna

Lista plemienna
1 Wybierz wszystkich cztonkéw plemienia
2 Wodz
3 Kliknij, aby wybrac cztonka plemienia
4

Aktualne poziomy zdrowia i energii cztonka plemienia

Na liscie plemiennej mozesz monitorowac dziatania kazdego
cztonka Twojego plemienia oraz wybra¢ dowolng ich liczbe. Po
prawej stronie ekranu znajduje sie zestaw ikon przedstawiajacych
wszystkich  cztonkdw  Twojego  plemienia, ich aktualne
poziomy zdrowia i energii, czynnosci przez nich wykonywane
(co reprezentuje ikonka w lewym gérnym rogu portretu).
@ Jesli cztonek plemienia jest aktualnie wyposazony w
narzedzie, zostanie ono przedstawione na tej ikonie.
W ten sposéb mozesz kontrolowac réwnowage miedzy towcami i zbieraczami.

Zbieranie pozywienia

Najpilniejsza potrzeha kazdego cztonka Twojego plemienia jest pozywienie. Musisz zatem zapewni¢ im state

jego zrédto.

® Poziom energii cztonka plemienia wskazuje pomarariczowy pasek na jego ikonie widocznej na liscie
plemiennej.

Wiecej informacji o zhieractwie, polowaniu oraz udomawianiu znajdziesz w grze, w Przewodniku SPORE.

Rybotowstwo
Pozywienie mozna takze zdobywac, fowiac morskie ryby. Dobre towiska wskazuja ryby skaczace wzdtuz linii brzegowe;.
Aby rozpoczac potéw ryb, musisz dodac w wiosce oscienie rybackie.

Uzdrawianie cztonkéw plemienia
Iycie w plemieniu oznacza liczne urazy i siniaki. Gdy cztonkowie plemienia odniosa rany w walce, mozesz ich
uzdrowic na jeden z nastepujacych sposobow:

Odpoczynek (ztonkowie plemienia beda powoli odzyskiwali zdrowie, gdy pozwoli sie im
odpoczac w wiosce.
Kostury lecznicze Jesli wioska posiada narzedziownie z kosturami leczniczymi, mozesz wyposazy¢

cztonka plemienia w kostur leczniczy i wystac tego uzdrowiciela wraz z innymi
cztonkami plemienia do walki. Twéj uzdrowiciel bedzie leczyt cztonkdw swojego
plemienia w terenie.

Rozwéj plemienia

Aby Twaoje plemie byto coraz wigksze i silniejsze, przeprowadzaj gody, czego skutkiem beda narodziny mtodych,
oraz zdobywaj nowe narzedzia i dodatki, ktdre mozesz potem dodawac w planiscie plemiennym.
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Mtode

W miare jak Twoje plemig zdobywa prestiz, sprzymierzajac sie z sasiednimi plemionami lub podbijajac je, bedzie
mogto utrzymac wiecej cztonkdw. Aby zwiekszy¢ populacje swojego plemienia, wskaz kursorem myszy swoja chate
plemienna i kliknij przycisk , Dodaj mfode”.

1 chaty wytoczy sie jajo (nie do korica wiadomo, co sie dzieje we wnetrzu chaty...). Z jaja wykluje sie mtode.
Stworzenie mtodych kosztuje plemie troche pozywienia, ale gdy w petni wyrosng, stang sie petnoprawnymi
cztonkami plemienia.

Planista plemiennyi stylista plemienny

W planiscie plemiennym mozesz kupowac nowe narzedzia (patrz sekcja Narzedzia plemienia na str. 32) do uzytku

przez Twoje plemie oraz wyposaza¢ cztonkéw swojego plemienia w dodatki, ktdre zwiekszaja ich naturalne

mozliwosci.

Wyposazanie cztonkéw plemienia

Po zakupieniu narzedzia musisz wystac cztonkdw plemienia do narzedziowni, aby sie wyposazyli.

@ Aby wyposazy¢ cztonka plemienia, wybierz pojedynczego osobnika, a nastepnie Kliknij prawym przyciskiem
myszy narzedziownie. Cztonek plemienia podejdzie do chaty, aby zabra¢ narzedzie.

® Narzedzia uzywane przez kazdego cztonka plemienia pokazane sg na ikonie czfonka plemienia na liscie
plemiennej.

Interakcja zinnymi plemionami

Utrzymujesz pewne stosunki z kazdym plemieniem na Swiecie. Stosunki te zmieniajg sie z tokiem gry. Gdy wspinasz
sie po drabinie ewolucyjnej ku cywilizacji, mozesz postanowi¢ zdoby¢ dominacje nad mniejszymi plemionami,
podbijajac je, przechwytujac ich zasoby albo sprzymierzajac sie z nimi. W przypadku wiekszych plemion warto
im zaimponowac (dac pokaz), aby poprawi¢ wasze wzajemne stosunki, co moze ostatecznie doprowadzi¢ do
Zawarcia sojuszu.

@ Kontakty towarzyskie (wiez)
@ Mk
@ Wrecz podarunki (podejscie dyplomatyczne)
@2 Najazd (ukradnij pozywienie)
Wiecej informacji o kontaktach towarzyskich, wreczaniu podarunkéw, zawieraniu sojuszy oraz atakowaniu innych
plemion znajdziesz w grze w Przewodniku SPORE.
Najazdy nainne plemiona
Nie masz ochoty zbierac pozywienia z drzewa? Zamiast tego najedz sasiednie plemie i wykorzystaj ich ciezka prace.
1. Wybierz cztonkdw swojego plemienia, aby utworzy¢ grupe wypadowa.
2. Wyposaz ich w dowolng bron, jaka posiadasz.
3. Pobiegnij w bezpieczne miejsce w poblizu wioski drugiego plemienia. Zwykle najlepiej jest poczekac, az wioska
pozostanie bez ochrony.
4. Kliknij prawym przyciskiem myszy zywnos¢ sasiedniego plemienia, gdy wybrane jest nastawienie bojowe.
5. Nacisnij SPACJE, aby kamera Sledzita eskapade grupy wypadowej.
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Faza cywilizacji

Witaj w cywilizowanym zyciu. Rozpoczynasz faze cywilizacji z jednym miastem, z ktérego musisz przeja¢ wiadze
nad Swiatem. Poszerzajac granice swojego panstwa, musisz gromadzic zapasy przyprawy, ktére s3 niezbedne dla
rozwoju Twojego narodu. Dzieki nim mozesz podbija¢, nawracac albo wykupywac inne cywilizacje, aby w koricu méc

uczynic nastepny krok na drodze ewolugji — wielki skok w kosmos.

Inne plemiona Twojego gatunku dotaczyly do cywilizowanego $wiata, zaktadajac whasne miasta. Dazac do
zjednoczenia planety pod swoim wojskowym, religijnym lub gospodarczym sztandarem, mozesz budowac pojazdy i

zdobywac technologie, ktdre pozwola wynies¢ Twoj lud na orbite planetarna.
Aby uzyskac informacje o $ledzeniu postepdw oraz zakoriczeniu fazy, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.

€kran fazy cywilizagji
1 Twoje miasto
2 Twdj pierwszy pojazd
3 Lista floty: kliknij, aby wybrac jeden lub
wiecej pojazdow
4 Minimapa
5 Opge
6 Wstrzymanie gry
7  Sporpedia
8  Mojakolekcja
Q  Aktualne sporyliony
10 Pasek postepu
11 Umiejetnosci nastepcze
12 Defensywny rozkaz pojazdu
13 Ofensywny rozkaz pojazdu
14 Historia

Minimapa cywilizagji

Sterowanie kamera

Nazwa planety

WHacz lub wytacz wyswietlanie minimapy

Obszar pokazywany przez kamere

Dzieri/noc

Twoje miasto

N(C(OU AW IN|=

Zasoby
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@ Kliknij miejsce na minimapie, aby przesunac tam kamere.
® Mozesz wystac jednostki w dowolne migjsce na minimapie.
Za pomoca minimapy mozesz monitorowac aktywno$¢ na catej planecie. Na mapie mozesz dostrzec miasta oraz pojazdy
innych cywilizacji, reprezentowane przez kolorowe ikony domkdw i kropki:
(  Miasta s pokolorowane, aby umozliwi¢ identyfikacje wiasciciela.
5  Kazdy gejzer przyprawy na planecie jest oznaczony na minimapie kolorem jego whaciciela. Patrz sekcja
Wydobycie przyprawy na kolejnej stronie.
& Pojazdy s3 oznaczone kolorem cywilizagji, do ktdrej naleza.
@ Aby uzyskac wiecej informagji o dowolnym obiekcie widocznym na minimapie, wskaz go kursorem myszy. Gdy
wskazesz miasto, uzyskasz informacje o nim i zobaczysz jego granice.
lkony wyswietlane na minimapie informuja réwniez o aktualnych wydarzeniach w grze:
@ Jesli Twoje miasta, pojazdy lub kopalnie przyprawy stang sie celem ataku wojskowego lub religijnego,
zostanie to zobrazowane na minimapie.
@ Gdy miasta prowadza ze sobg wymiane handlowa, zobaczysz ikone sporyliona nad miastem oraz linie
na minimapie, wskazujaca szlak handlowy.

& Gdy uzywasz ekranu komunikagji, aby porozumie¢ sie zinnym miastem, miasto to zostanie odpowiednio
zaznaczone na minimapie.

Sterowanie cywilizacjg

W fazie cywilizacji sterowanie Twoimi pojazdami jest identyczne jak dowodzenie cztonkami plemienia w poprzedniej
fazie, z nastepujacymi nowymi funkcjami:

@ Aby przefaczac widok migdzy kolejnymi pojazdami, wciskaj SPACJE.

@ Aby ustawi¢ kamerg nad swoim najblizszym miastem, nacisnij klawisz BACKSPACE.

Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Kontrolowanie plemienia na stronie 45.

Na dobry poczgtek

Jesli zaczynasz faze cywilizacji z ekranu galaktyki, zanim wykonasz nastepujace kroki, wypetnij polecenia pojawiajace

sie na ekranie, aby przygotowac gre.

1. Wybierz swoj ratusz. Dokonaj wszelkich modyfikagji ratusza, jakie uznasz za stosowne.

2. Wybierz swoj pierwszy pojazd ladowy. Dokonaj wszelkich modyfikacji tego pojazdu, jakie uznasz za stosowne.

3. Twoje miasto i pojazd zostana umieszczone na mapie gry. Twoim pierwszym celem jest uzycie pojazdu,
aby znale¢ gejzer przyprawy i zmienic go w produktywna kopalnie przyprawy.

Ten cel jest wyswietlony na karcie minicelu w lewym gornym rogu ekranu.

Na poczatku tej fazy warto zbadac kontynent. Spotykajac nowe plemiona, mozesz zdobywac fupy i nowe technologie.

Ponadto mozesz przeprowadzic rozpoznanie innych cywilizacji na kontynencie, aby ustali¢ najlepszy sposob podejscia

do nich.

@ Nie zapomnij kontynuowac pozyskiwania przyprawy, budowania zaktadow pracy i rozwijania swojego miasta.

Informacje o rozbudowie swojego miasta znajdziesz w sekcji Planista miejski na str. 33.
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Holor miasta

Twojemu miastu zostaje przypisany na poczatku fazy cywilizacji kolor. Jesli Twoje miasto powstato w wyniku
przejécia z fazy plemienia, kolor miasta bedzie taki sam, jaki byt kolor plemienia. Kolor ten identyfikuje budynki oraz
pojazdy Twojego narodu na ekranie gry oraz na minimapie.

® Kaide sasiednie miasto prowadzone jest przez odtam Twojego wlasnego gatunku. Ich barwy widnieja na
murach, budynkach i pojazdach.

® Przejete przez Ciebie miasta przyjmuja Twoj kolor i stajq sie czescig Twojego paristwa.

® Kazde miasto, ktére wiaczasz do swojego paristwa, moze posiadac inna specjalnos¢ miejska. Mozesz
zdecydowac sie zachowac te specjalnos¢, albo zmienic ja na swoja wtasna. Ta decyzja determinuje sposéb
prowadzenia dalszej ekspansji: zréznicowany lub wyspecjalizowany.

Granice miasta

Granice Twojego miasta s3 zaznaczone na ekranie gry w jego kolorze identyfikujacym. Te granice wyznaczaja obszar
Twojego miasta oraz ogéIny stan posiadania terendw na planecie.

UWAGA: jesli miasto jest otoczone ladem, nie bedzie mogto produkowac pojazdéw ptywajacych. Sprébuj
zdoby¢ w miare mozliwosci dostep do morza!

@ Granice terenw gejzerow przyprawy zostang wyswietlone po wskazaniu obiektu kursorem myszy na
minimapie.
UWAGA: gdy naruszysz granice innego miasta, to miasto moze odkry¢ Twoje przybycie i podjac¢ stosowne
dziatania, zalezne od Twoich stosunkéw z tym miastem.

Finansowanie cywilizacji

Jesli cheesz podbi¢ $wiat, musisz mie¢ mnéstwo sporyliondw. W tej fazie fundusze mozna zdobywac na rozne
sposoby. W miare rozwoju Twojej cywilizacji warto chroni¢ swoje zrédta zarobku.

Wydobycie przyprawy

Po catej planecie rozsiane sa gejzery przyprawy, ktdre zapewniaja staty naptyw sporyliondw. Aby jednak zaczety
przynosi¢ dochody, muszg zostac zajete w celu rozpoczecia wydobycia przyprawy.

Aby zajac gejzer przyprawy:

1. Wybierz pojazd.

2. Wyslij pojazd do gejzeru przyprawy.

3. Pojazd zbuduje szyb na szczycie ztoza.

4

. Gdy szyb zostanie ukoriczony, Twoja kopalnia przyprawy zacznie dziatac, a zyski z niej beda dodawane do skarbca
Twojego narodu.

UWAGA: musisz przydzielac pojazdy do obrony gejzerdw przyprawy. Inne miasta moga atakowac je, aby
zniszczy¢ Twoje szyby wydobywcze i odebrac Ci zrddto dochodéw. Wybierz pojazd i wydaj mu rozkaz , Utrzymuj
pozycje”. Patrz sekcja Rozkazy pojazddw na str. 53.
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Budowanie zaktadbéw pracy

Gdy budujesz zaktad pracy w swoim miescie, zyskujesz cenne zrodto dochodéw. W zaktadach pracy zatrudniani s3
Twoi obywatele. Aby byli caty czas produktywni, musisz zadbac o ich zadowolenie. Niezadowoleni obywatele nie
pracuja zbyt ciezko ani zbyt chetnie.

Stosunki handlowe

Mozesz rozwija¢ stosunki handlowe z innymi miastami, co zapewnia state zyski dla obu stron. Jesli masz dobre

stosunki z innym miastem, mozesz zaproponowac zatozenie szlaku handlowego. W tym celu musisz wysta¢ do

wybranego miasta pojazdy gospodarcze.

® Inne miasta moga réwniez same zaproponowac Ci zatozenie szlaku handlowego. Te oferty pojawiajg sie na
Twoim ekranie komunikagji. Po zatwierdzeniu decyzji o zatozenia szlaku handlowego do innego miasta,
pojazdy gospodarcze z obu miast zaczna jezdzi¢ miedzy nimi, generujac zyski dla ich obu. Im wiecej pojazdow
gospodarczych obstuguje szlaki handlowe, tym wiecej zgarniesz sporyliondw.

@ Jesli uda i sie utrzymac stosunki handlowe z innym miastem przez dtuzszy czas, mozesz otrzymac szanse
wykupienia tego miasta, co otwiera nowe drogi rozwoju i pomnazania dochoddw.

Budowa floty
W fazie cywilizacji eksplorujesz i podbijasz planete, budujac i wysytajac do akcji najlepsza lub najwieksza flote na
planecie. Na poczatku fazy mozesz kupowac lub budowac tylko pojazdy ladowe. W miare rozwoju Twojego narodu
mozesz opracowac technologie konstruowania pojazdow ptywajacych i latajacych, a na sam koniec — odbywania
podrézy kosmicznych.
® (Gdy kupujesz lub projektujesz pojazd, dostepne dla niego uzbrojenie zostanie automatyczne dostosowane do
wybranej przez Ciebie strategii: wojskowej, religijnej lub gospodarczej.
® Mozesz dodac nowy pojazd na karcie , Pojazdy” w planiscie miejskim.
@ Kliknij, aby rozpocza¢ modyfikacje wyswietlonego pojazdu w fabryce pojazdow. Jesli pojazd nie zostat
stworzony przez Ciebie, musisz go zapisa¢ pod nowa nazwa.
u Kliknij, aby zbudowac pojazd od podstaw w fabryce pojazdow.
fH  Kiknij, aby pobrac pojazd ze Sporpedii. Jesli nie masz pofaczenia z Intemetem, mozesz uzywac pojazdéw
w swojej grze lokalnej.

UWAGA: po wybraniu modelu pojazdu mozesz kupowac kolejne pojazdy tego typu bezposrednio w ratuszu,
bez odwiedzania planisty miejskiego.

Limity flot
W planiscie pojazdéw znajdziesz limit swojej floty podany tuz nad informacjami o miescie. Podane s3 dwie liczby:
aktualna liczba Twoich pojazddw oraz maksymalna liczba pojazdéw kazdego typu, jaka moze utrzymac Twéj nardd.

@ Limity pojazdow ustalane s3 na podstawie catkowitej liczby miast nalezacych do Twojego narodu, a takze od
liczby doméw w Twoich miastach.

Hontrolowanie pojazdéw
Do kontrolowania pojazdéw stuza te same polecenia, ktére stosuje sie w przypadku cztonkdw plemienia w fazie
plemienia. Patrz Na dobry poczatek w sekqji Faza plemienia na str. 44.
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® Aby zdefiniowa¢ grupe pojazdow, wybierz kilka z nich, a nastepnie nacisnij klawisz CTRL i klawisz z cyfra
(cyfra na nacisnietym klawiszu stanie sie numerem grupy). Aby przetaczac miedzy zdefiniowanymi grupami,
naciskaj SPACE.

Rozkazy pojozdéw
Mozesz wydawac poszczegéinym pojazdom rozkazy, ktére decyduja o sposobie ich zachowania.
® Aby wydac rozkaz pojazdowi, wybierz go. Wisnij przycisk TAB, aby zmieniac rozkazy. W prawym dolnym rogu
ekranu pojawia sie nastepujace ikony:
8 Postawa defensywna (,Utrzymuj pozycje”) jest przydatna w przypadku koniecznosci strzezenia pewnego

obszaru. Wyznaczony pojazd utrzymuje swoja aktualng pozycje i reaguje na wszelkie zagrozenia ze strony
wrogich pojazdéw i miast.

@ Postawa ofensywna rozkazuje pojazdowi aktywnie atakowac wrogie pojazdy lub miasta.

Utrzymywanie floty

W fazie cywilizacji musisz obserwowac wytrzymatos¢ kazdego pojazdu. Jest ona podana w formie zielonego paska na

ikonie pojazdu na liscie floty widocznej po prawej stronie ekranu.

@ 7aposrednictwem listy floty mozesz uzyskac dostep do wszystkich pojazdéw w swojej flocie. Funkcjonuje ona
podobnie do listy plemiennej w fazie plemienia (patrz str. 47).

Uszkodzone pojazdy moga by¢ naprawiane. Podjedz pojazdem do gtéwnej bramy dowolnego kontrolowanego przez
Ciebie miasta. Pojazd zacznie sie naprawiac.

Ulepszenia

Po podbiciu innych miast uzyskasz dostep do ich technologii. Ponadto pojazdy mozesz budowac w dowolnym

miescie, jakie kontrolujesz.

® Jesli przejmiesz wystarczajacg liczbe miast, zyskasz mozliwos¢ budowania pojazdéw latajacych.

Kazde miasto okreslonej specjalnosci umozliwia Ci budowanie okreslonej liczby pojazdow tego typu. Zatézmy na

przykfad, ze kontrolujesz jedno miasto wojskowe. Mozesz zatem zbudowac maksymalnie pie¢ pojazdéw wojskowych.

Jesli przejmiesz inne miasto wojskowe, Twoja flota bedzie mogfa liczy¢ maksymalnie dziesie¢ pojazdow wojskowych.

Jesli nastepne miasto bedzie gospodarcze, limit Twojej floty bedzie wynosit dziesie¢ pojazdow wojskowych i piec

pojazdow gospodarczych. Patrz sekcja Limity flot na poprzedniej stronie.

Wycofywanie pojazdéw z uzytku

Przestarzate lub nieefektywne juz pojazdy mozna w dowolnym momencie wycofac z uzytku.

@ Aby wycofac pojazd z uzytku, kliknij jego ikone na liscie floty po prawej stronie ekranu. Nastepnie Kliknij
znaczek X w rogu lub nacisnij klawisz DELETE. Pojazd zostanie wycofany ze stuzby, a potowa jego ceny zostanie
zwrdcona do Twojej puli sporyliondw.

Stosunki z innymi miastami

Gdy dokonujesz interakgji z innymi miastami, stan stosunkéw z nimi moze sie poprawiac lub pogarszac. Jesli zdotasz
utrzymac Swietne stosunki, moze pojawic sie okazja wykupienia drugiego miasta. Jesli jednak wasze wzajemne
stosunki stang sie wrogie, moze wybuchna¢ wojna.
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® Mozesz poprawia stosunki z innymi miastami, oferujac zaktadanie szlakéw handlowych, wreczajac podarunki,
prawiac komplementy oraz pomagajac im w wojnie, gdy o to poprosza.

Specjalnos¢ Twojego miasta wptywa takze na to, w jaki sposéb dokonujesz interakcji z innymi miastami. Prébujac

podbijac inne miasta, mozesz wykorzystywac strategie wojskowa, gospodarczg albo religijna.

Aby uzyskac informacje o stosunkach, specjalnosciach miast i komunikacji z innymi miastami, zajrzyj w grze do

Przewodnika SPORE.

Pozostate plemiona

Na poczatku fazy cywilizacji mozesz odkry¢ pewng liczbe rozsianych po catej planecie plemion, ktre nie zatozyty
whasnych cywilizacji. Takie plemienne wioski moga by¢ cennymi zdobyczami. Jesli bedziesz dziatac szybko, zdofasz
znalez¢ w nich cenne rzeczy, wiacznie z nowymi technologiami.

Superbron nastepcza

Zdobywajac miasta o specjalnosciach wojskowych, religijnych lub gospodarczych, mozesz odblokowac superbron,

oparta na cechach rozwijanych w trakcie Twojej historii ewolucyjnej. Uzycie superbroni wymaga mnéstwa

sporyliondw i ze straszliwg sita uderza we wskazany obszar.

Kazda superbron, ktdra nabedziesz, stanie sie dostepna na panelu superbroni tuz nad paskiem postepu.
UWAGRA: jesli faza cywilizadji zostata uruchomiona z ekranu galaktyki, superbrori odblokujesz dopiero po
podbiciu siedmiu miast.

® Aby dowiedziec sie wiecej o superbroni, wskaz kursorem jej przycisk nad paskiem postepu.

@ Aby uzy¢ superbroni, kliknij jej przycisk. Koszt jej uzycia liczony w sporylionach zostanie pobrany z Twojego
skarbca. Kliknij wskazany obszar, aby wystrzeli¢ z broni.

Przejmowanie miast

Podbite, nawrdcone lub wykupione miasto staje sie czescia Twojego narodu i Twoje terytorium narodowe poszerza

sie. Nastepnie przejmujesz kontrole nad miastem, co oznacza, ze mozesz je rozbudowywac za posrednictwem jego
ratusza, dodajac budynki lub pojazdy.

Faza kosmosu

3...2...1...0... Start! Przestrzen kosmiczna nalezy do Ciebie.

Tylko od Ciebie zalezy, jak rozwinie sie Twoja rasa teraz, gdy dotarta do fazy kosmosu. Mozesz uzywac technologii
terraformowania, aby tworzy¢ na planetach warunki dogodne dla Twojego gatunku, a nastepnie zaktadac na nich
kolonie. Gdy Twoje imperium bedzie rozprzestrzeniato sie wzdtuz ramion galaktyki, napotkasz inne kosmiczne rasy,
ktore maja podobne ambicje. Mozesz zdecydowac sie zaprzyjaznic z nimi, albo sprobowac zetrzec je w pyt. Mozesz szukac
bogactw na sasiednich planetach, albo wyruszy¢ do centrum galaktyki, podejmujac wielka, tajemnicza misje.
Przysztos¢ Twojej rasy jest w Twoich rekach, a przed Toba rozciaga sie wielka galaktyka.

Aby uzyskac informacje o $ledzeniu postepéw oraz zakoriczeniu fazy, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.
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€kran planetarny
1 Twdjstatek kosmiczny

Narzedzia statku kosmicznego

Minimapa planetarna

Kliknij, aby otworzyc¢ ekran komunikagji

O~ LN

Wskazniki wytrzymatosci i energii

Na ekranie planetarnym wida¢ Twoj statek kosmiczny, lecacy nad powierzchnia planety. Mozesz sterowac lotem
swojego statku kosmicznego wokét planety. Mozesz eksplorowac planete, szukac i zbierac interesujace obiekty lub
zmienic planete w kolonie Twojego imperium.

Minimapa Planetarna
Miasto

Naylon@ (5 2 0

Twoj statek kosmiczny

Sterowanie kamera

Nazwa planety

Kliknij, aby przetaczy¢ wyswietlanie minimapy

ClUubhlw(N| =

WHacz lub wyfacz informacje minimapy/terraformowania

Za posrednictwem planetarnej minimapy mozesz szybko przenies¢ sie w dowolne miejsce na planecie oraz
zorientowac i, jakie s najwazniejsze obiekty na jej powierzchni.

@ Aby przeniesc sie w dowolne miejsce, kliknij je na minimapie. Twdj statek kosmiczny poleci tam.

@ Minimapa planetarna funkcjonuje tak jak minimapa w fazie cywilizacji.

Gdy wylecisz w przestrzen miedzyplanetarna, minimapa zostanie zastapiona innym zestawem narzedzi. Patrz sekcja
Filtry mapy gwiezdnej na str. 58.

Na dobry poczgtek
Gdy zademonstrujesz opanowanie tajnikow lotu, otrzymasz zadanie odwiedzenia innej planety.

1. Aby wylecie¢ na orbite nad swoja planeta, nacisnij klawisz — lub obrd¢ kdtko myszy. Powtarzaj te czynnosci, az
zobaczysz gwiazde, wokot ktorej krazy Twoja planeta.

2. Aby przemiescic swoj statek kosmiczny na inna planete, kliknij j3. Twoj statek kosmiczny poleci na wskazang
planete.

3. Aby obnizy¢ lot nad powierzchnie planety, nacisnij klawisz + lub obroc kétko myszy.

Identyfikacja imperium

Jesli ewoluujesz z fazy cywilizacji, Twoja rasa w fazie kosmosu bedzie dysponowac cechg zalezng od catej swojej
drogi przez ewolucje oraz dokonywanych przez Ciebie wyborow. Mozesz jednak przyswoic sobie ceche poznang u
innych cywilizagji, ktére napotkasz podczas swoich podrézy kosmicznych. Wigcej informacji na temat swojej cechy
znajdziesz w sekcji Nastepstwa na str. 10.

@ Jesli rozpoczynasz faze kosmosu z ekranu galaktyki, mozesz wybrac swoj statek kosmiczny, ratusz oraz rase.
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Misje kosmiczne

Misje kosmiczne mozesz otrzymac na swojej planecie
macierzystej albo od innych ras, z ktérymi chcesz
utrzymywac dobre stosunki. Misje mozesz przyjmowac lub
odrzucac za posrednictwem ekranu komunikacji.

Jesli zdotasz wypetni¢ swoja misje, mozesz otrzymac
nagrode w postaci sporyliondw, nowych narzedzi oraz
poprawy stosunkéw ze zleceniodawca. W ostatecznosci
prowadzi to do zdobycia wigkszej liczby odznak.

Twéj statek kosmiczny
Twéj srodek transportu, Twoja bror, Twéj dom — Twij statek kosmiczny wszystkim, czego potrzebujesz do prowadzenia
eksploracji kosmosu. Dbaj o niego, a pokaze Ci cuda galaktyki.

Sterowanie lotem

Sterowanie lotem planetarnym

Sterowanie w atmosferze planety jest bardzo proste.

® Aby zwiekszy¢ cigg silnikéw swojego statku, wcisnij i przytrzymaj prawy przycisk myszy.
® Mysz oraz jej lewy przycisk stuza do stosowania wybranego narzedzia.

Czynnosé Hlawiatura

Lot naprzdd W/strzatka w gére

Lot w dét S/strzatka w d6t

Skret w lewo A/strzatka w lewo/<

Skret w prawo D/strzatka w prawo/>

Poziom lotu w gore/w dot HOME/END

Odbicie w prawo E

Odbicie w lewo Q

Przyblizenie/oddalenie od planety +/—albo kétko myszy lub X + SPACUA

@ Mozesz uzywac kombinagji klawiszy, aby przemieszczac sie w dwdch kierunkach jednoczesnie.

@ Aby zmieni¢ ustawienie kamery wzgledem Twojego statku kosmicznego, mozesz uzy( przyciskow sterowania
kamera w lewym dolnym rogu ekranu. Wiecej informacji o sterowaniu kamera znajdziesz w sekdji Sterowanie
kamerg na str. 15.

Sterowanie w przestrzeni kosmicznej

Na ekranie systemu gwiezdnego oraz w przestrzeni miedzygwiezdnej sterowanie statkiem kosmicznym polega

na klikaniu docelowych planet lub systeméw gwiezdnych. Ponizej opisano sterowanie kamerg na tych ekranach

(wszystkie ruchy kamera dokonywane sa wzgledem Twojego statku kosmicznego).
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Czynnoéé Hlawiatura

Poziom lotu w gore/w dot HOME/END

Unie$ kamere W/strzatka w gére
Obniz kamere S/strzatka w dot
Obrét kamery w lewo A/strzatka w lewo/<
Obrot kamery w prawo D/strzatka w prawo/<
Przyblizenie/oddalenie kamery +/-albo kétko myszy
Mapa gwiezdna

Na mapie gwiezdnej mozesz poruszac sie miedzy systemami gwiezdnymi, aby badac kosmos. Mozesz identyfikowa¢
interesujace systemy gwiezdne, uzywajac filtréw mapy gwiezdnej, a nastepnie polecie¢ do wybranego uktadu.

Mapa gwiezdna

1

Twéj aktualny system gwiezdny (zaznaczony okregiem)

2 Sciezka do celu misji

3 Docelowa planeta

4 Twoja planeta macierzysta (znak naprowadzajacy,

wystajacy z ptaszczyzny galaktyki)

5  0Odwiedzona gwiazda

6 Przebyty szlak

7 Filtry mapy gwiezdnej
® Aby uzyskac wigcej informadji o systemie gwiezdnym i jego planetach, wskaz kursorem myszy planete.
® Aby przemiesci¢ sie do nowego systemu gwiezdnego, kliknij go.
® Aby na ekranie galaktyki przenies¢ kamere na swojq planete macierzysta, nacisnij klawisz BACKSPACE.

UWAGA: ze wzgledu na ograniczony zasieg Twojego statku kosmicznego, bezposredni przeskok do
dowolnej gwiazdy nie zawsze jest mozliwy. Zaplanuj swéj kurs jako serig skokdw.
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Filtry mapy qwiezdnej

Filtry mapy gwiezdnej znajdziesz w lewym dolnym rogu ekranu. Stuz3 one do przefaczania wyswietlania
nastepujacych informagji:

Filtry mapy qwiezdnej

1 Wskazuje systemy gwiezdne, w ktérych masz kolonie.

2 Filtr Sprzymierzency i wrogowie” przefacza wyswietlanie identyfikatorow systeméw gwiezdnych Twoich sojusznikéw oraz
adwersarzy.

Filtr ,Imperium” przetacza widok znanych imperiéw galaktyki.

Filtr misji stuzy do wyswietlania szlakéw aktualnie aktywnych misji.

Ten filtr wySwietla ciezke przebyta od ostatniej wizyty na planecie macierzystej.

[ NS, I )

Zaznacza odwiedzone przez Ciebie systemy gwiezdne.

® Gdy wejdziesz na orbite planety, narzedzia te zostang zastapione minimapa.

Narzedzia statku kosmicznego

Kategorie narzedzi

Aktualna kategoria narzedzia

Dostepne narzedzia lub obiekty

Kliknij, aby przefaczy¢ wyswietlanie narzedzi

Skrét klawiszowy (liczba na dole narzedzia)

C O b lWw(iN|—=

Liczba fadunkéw (liczba na gérze narzedzia;
tylko niektdre narzedzia)

Na panelu narzedzi statku kosmicznego masz dostep do wszystkich narzedzi potrzebnych do interakgji z planetami
oraz innymi statkami kosmicznymi. Narzedzia s3 uporzadkowane wedtug kategorii. Aby uzyskac informacje o tych
kategoriach, zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE. Aby dowiedziec sie wiecej o okreslonym narzedziu, wskaz go
kursorem myszy.

UWAGA: uzycie niektdrych z narzedzi statku kosmicznego moze nie by¢ mozliwe podczas lotu orbitalnego
lub w przestrzeni migdzyplanetarnej.

@ Aby uzy¢ dostepnego narzedzia, wybierz jego kategorie. Kliknij narzedzie, ktorego chcesz uzy¢. Nastepnie
kliknij cel na planecie, jesli narzedzie wymaga wskazania celu.

@ Do czterech pierwszych kategorii narzedzi od lewej przypisane sa klawisze 1-9. Kliknij kategorig, a nastepnie
nacisnij odpowiedni klawisz, aby wybrac narzedzie. W przypadku kategorii z dolnego rzedu skrot klawiszowy
ma posta¢ CTRL + 1-9.
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Wytrzymatoséienergia
Gdy Twdj statek kosmiczny poniesie ciezkie uszkodzenia albo zacznie mu brakowac sporylium, ktérym jest napedzany,
wrd¢ na swoja planete macierzysta, albo odwiedz dowolng kolonie lub planete sprzymierzerica, aby dokonac napraw
i uzupetnic paliwo. Zaréwno podrézowanie przez galaktyke, jak i uzywanie narzedzi zuzywa mnéstwo energii.
Otworz kanat komunikacyjny, aby ztozy¢ zamowienie na naprawy lub energie.
Jesli oberwiesz tak mocno, ze Twoja wytrzymato$¢ spadnie do zera, natychmiast przeniesiesz sie do kopii swojego
statku na swojej najblizszej kolonii. To dopiero niesamowita technologia!
UWAGA: podrézowanie bez energii powoduje stopniowe obnizanie wytrzymatosci statku i moze
doprowadzi¢ do jego zniszczenia.

Oduwiedzanie planet
Aby odwiedzi¢ planete w systemie gwiezdnym, kliknij j3. Mozesz wejs¢ w atmosfere planety i obleciec ja, aby oceni¢
uksztattowanie jej terenu oraz poszukac sladow rozumnego zycia.

Aby uzyskacinformacje o skanowaniu planet oraz Twojej fadowni (wacznie z przechwytywaniem i transportowaniem
obiektéw), zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.

€kran systemu gwiezdnego
1 Twoja planeta macierzysta — wrd¢ tutaj, aby ustysze¢
najnowsze wiesci z planety, przyjac misje albo
dokonac napraw i uzupetnic paliwo

Storice

Nie mozesz odwiedzac gazowych olbrzymow

Wybrana planeta

OhlwN

Pierécienie orbit

Gdy opuscisz orbite planety lub dotrzesz do celu lotu migdzygwiezdnego, znajdziesz sie miedzy planetami systemu
gwiezdnego. Gdy lecisz nad powierzchnia planety, mozesz uzy¢ narzedzi swojego statku kosmicznego, aby dowiedzie¢
sie wiecej o niej, zebra¢ prébki, przeksztatci¢ planete lub wyeliminowa¢ zagrozenia. Patrz sekcja Narzedzia statku
kosmicznego na poprzedniej stronie.

® Aby dowiedzie¢ sie wiecej o planecie, wskaz ja kursorem myszy.

® Aby wejs w jej atmosfere, nacisnij klawisz + lub obrd¢ kotko myszy.

@ Aby opuscic system gwiezdny, nacisnij klawisz — lub obrd¢ kotko myszy.
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KHolonizowanie planet

Jedli chcesz zosta¢ gatunkiem dominujacym, musisz rozwinac sie¢ kolonii w catej galaktyce. Kolonie spetniaja

nastepujace funkcje:

Irédto dochodu Kolonie moga by¢ statym Zrodtem przyprawy, ktéra zamieniana jest na sporyliony,
ktore mozesz nastepnie wydawac na rozbudowe swojego imperium.

Naprawa i uzupetnianie Mozesz naprawi¢ swoj uszkodzony statek kosmiczny oraz uzupetni¢ jego energie

paliwa w dowolnej kontrolowanej kolonii.

Pojazdy kolonii Gdy Twoje imperium rozprzestrzenia si¢ po galaktyce, mozesz uzyskac kontrole
nad dodatkowymi pojazdami. Gdy rozwijasz i udoskonalasz swoje kolonie, pojazdy
kolonii sa produkowane automatycznie. To dobry wskaznik tego, jak dobrze radza
sobie Twoje kolonie.

Szukajac planet do kolonizadji, rozgladaj sie za planetami potozonymi w strategicznych miejscach albo stanowigcymi

dobre 7rodfa przyprawy. Wybrane planety powinny by¢ zdatne do zamieszkania bez wielkich inwestycji w

terraformowanie.

Informacje o zaktadaniu kolonii, terraformowaniu planet oraz piramidzie pokarmowej znajdziesz w sekgji Faza

kosmosu w Przewodniku SPORE.

Komunikacja w kosmosie
W fazie kosmosu musisz wej$¢ w atmosfere planety, aby nawiazac komunikacje z rozumna rasg na powierzchni.

Gdy komunikujesz sie z kolonia swojego imperium, za posrednictwem ekranu komunikacji mozesz naprawi¢ swoj
statek albo dotadowac jego akumulatory. Mozesz takze kupowac towary w kolonii.

Nadchodzqce wiadomosci

(zasami bedziesz otrzymywac wiadomosci nadchodzace z odlegtych kolonii albo obcych ras. Zawsze s3 to przekazy
jednostronne, faktycznie bedace nagraniami, a nie wiadomosciami nadawanymi na biezaco.

Nadchodzace wiadomosci mozesz odbiera¢ podczas podrézy w przestrzeni miedzygwiezdnej. Zwykle poprzedza
je komunikat o spegalnym wydarzeniu w dzienniku. Kliknij dziennik wydarzen, gdy przebywasz w przestrzeni
miedzygwiezdnej, aby skierowac swdj statek w strone systemu, z ktérego wystano wiadomos¢. Nad gwiazda, wokét
ktorej krazy planeta usitujaca sie z Tobg skontaktowac, pojawi sig ikona komunikacji. Kliknij gwiazde, aby odpowiedziec
na przekaz.

Stosunki

Utrzymywanie dobrych stosunkéw to kluczowa kwestia dla zachowania rownowagi w galaktyce. Mozesz poprawi¢
stan Twoich stosunkéw z innymi imperiami, wykonujac misje w ich imieniu, wreczajac im podarunki, zaktadajac
ambasady na ich planetach, pomagajac im w przypadku katastrof, albo ostrzeliwujac promieniami szczescia. Te
dziatania zwiekszaja szanse zdobycia ich sympatii.

Stosunki pogarszaja sie, gdy podejmujesz dziatania, jakie mozna uznac za wrogie (na przyktad gdy zaatakujesz
kolonie obcego imperium). Jesli Twoje stosunki z danym imperium nie s3 przyjazne, wkraczanie na jego terytorium
moze sprawe jeszcze pogorszyc. Jesli prowadzisz wojne, Twoje kolonie i planeta macierzysta moga zosta¢ w kazdej
chwili zaatakowane.
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Strategie

W fazie kosmosu mozesz zdecydowac sie na prowadzenie strategii wojskowej (zdobywca), gospodarczej (kupiec),
imperialistycznej (kolonizator) albo poszukiwacza artefaktéw (badacz). Cel pozostaje ten sam: podbic obce imperia,
aby rozwina¢ wasna rase.

Groksowie

Strzez sie Groksow. Oni nie rozumieja pojecia ,porozumienie”.

Walka

Podczas swoich przygdd mozesz napotkac zaciektych przeciwnikdw Twoich galaktycznych podbojéw. No i trudno.
Sami tego chdieli.

Podczas walki musisz atakowa¢ wrogow i wykonywa¢ manewry obronne, czasami przeciwko dziesiatkom wrogich
statkéw kosmicznych. W toku bitwy zwracaj uwage na wskazniki swojej wytrzymatosci i energii, a takze na stan
dostepnego uzbrojenia.

Wiecej informacji o walce ze statkami kosmicznymi i wzywaniu sojusznikow znajdziesz w grze w
Przewodniku SPORE.

Podbdj militarny

Za kazdym razem, gdy kolonia w systemie gwiezdnym sie podda, wypehni sie czes¢ paska przejecia systemu. Zmus
wszystkie kolonie w systemie gwiezdnym do kapitulaji, a caty system bedzie Twdj!

@ 7Zajmowane przez wroga planety sa pokazane na panelu przejecia systemu na gorze ekranu.

Gdy broniacy sie system jest juz gotow sie poddac, na panelu przejecia systemu pojawi sie przycisk , Przejmij system”.
Kliknij ten przycisk, aby nawiaza¢ komunikacje z wrogiem. W tym momencie mozesz przyjac jego kapitulacje, co
bedzie oznaczato przejecie catego systemu i wszelkich kolonii pozostatych jeszcze na planetach. Jesli nie masz
zamiaru okazywac taski, odrzuc te oferte i zmiec ich z powierzchni planety swoimi laserami.

UWAGA: czasami kolonie zdecyduja sie walczy¢ do korica, zamiast sie poddac!

Naprawy
Aby naprawic uszkodzony statek kosmiczny, polec na kolonig lub zaprzyjazniona planete i otwérz ekran komunikacji,
gdzie zobaczysz opcje naprawy oraz uzupetnienia energii.

® Podczas swoich wypraw mozesz takze znalez¢ megazestawy naprawcze oraz inne uzyteczne narzedzia.
Wszystkie tego rodzaju narzedzia znajduja sie w grupie , Narzedzia gtéwne” (str. 58).

Handel

Handluj z wtasnymi koloniami oraz z obcymi rasami, aby rozwija¢ swoj program kosmiczny.

Zakfadaj szlaki handlowe do systeméw obcych ras (o ile utrzymujesz z nimi przyjazne stosunki), aby handlowac
z nimi przyprawa. Utrzymywanie szlaku handlowego stanowi gwarancje, ze Twoje stosunki z dang rasa beda sie
stale poprawiaty.

Aby uzyska¢ informacje o handlu, zaktadaniu szlakéw handlowych oraz wykupywaniu systeméw gwiezdnych,
zajrzyj w grze do Przewodnika SPORE.
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Znaleziska

Po catej galaktyce rozsiane sa niezwykle rzadkie artefakty o wielkiej wartosci. Niektére misje moga polegac na
odnalezieniu okreslonych artefaktéw. W innych przypadkach mozesz dokona¢ szczesliwego odkrycia podczas
badania planety. Wszystkie znaleziska mozna sprzedawac z duzym zyskiem. Niektére mozna umieszcza¢ w koloniach
jako ozdoby.

® Niektore znaleziska stanowia elementy kolekgji. Jesli znajdziesz wszystkie obiekty nalezace do kolekcji, mozesz
otrzymac specjaln odznake oraz dodatkowe wynagrodzenie za skompletowanie zbioru.

Przyprawa

Przyprawa to najbardziej poszukiwana substancja w galaktyce. Dzieki niej funkcjonuja miasta, kolonie, pojazdy oraz
statki kosmiczne. Sprawia, Ze biedne imperia staja sie bogate i jest odpowiedzialna za sprowadzanie niewinnych istot
na zt3 droge oraz za wybuchy galaktycznych wojen. Wiekszos¢ gotowa jest zrobic wszystko, aby ja zdoby, i zaptaci
kazde pieniadze temu, kto ja posiada.

Przyprawa wystepuje w réznych kolorach, z ktérych niektore sa rzadsze od innych. Kazda planeta wytwarza
przyprawe w okreslonym kolorze, a niektdre systemy gwiezdne maja bogatsze ztoza przyprawy niz inne.

Mozesz zdobywac przyprawe, zaktadajac kolonie, tworzac szlaki handlowe, zajmujac sie handlem przyprawa albo
zabierajac j3 z niczego nie spodziewajacych sie koloni.

Sporpedia

W Sporpedii mozesz ogladac i publikowac wszystkie swoje dzieta oraz przegladac dzieta opublikowane przez innych
graczy w SPORE z catego $wiata. Wszystkie dzieta w Sporpedii sa dostepne do wykorzystania w Twojej grze.

Gdy stworzysz nowe dzieto i potaczysz sie z Internetem, Twoje dzieto zostanie automatycznie wystane na Twoja
strone ,Moje dzieta”.

UWAGA: jedli nie zatozysz konta i nie zalogujesz sie w Sporpedii, nie uzyskasz dostepu do materiatow
sieciowych. Mozesz grac z wykorzystaniem materiatow zainstalowanych wraz z gr na Twoim komputerze oraz
ze wszystkim, co stworzysz na wiasna reke.
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Sporpedia
1 Otwdrz,Przewodnik SPORE" w grze

2 Zasoby dziet (jakie dzieta s wyswietlane
w oknie przegladarki)

Twoje materiaty SPORE oraz zasoby spotecznosci

Twoi znajomi

Spormedia (str. 65)

Zamknij Sporpedie
Filtry

Okno przegladarki

O || N0 |U|nx | Ww

Przewir zawartos¢ ekranu

@ Aby otworzy¢ Sporpedig, naciénij klawisz B. Mozesz takze klikna¢ ikone Sporpedii w lewym dolnym rogu
ekranu galaktyki albo ekranu rozgrywki.

Pasek nawigacji po lewej stronie stuzy do przegladania wszystkich dziet w SPORE, eksplorowania spotecznosci SPORE

oraz uzyskiwania dostepu do ,Katalogu SPORE”, gdzie mozesz dowiedzie¢ sie wiecej o najnowszych grach z serii

SPORE. Wiecej informacji znajdziesz w sekgji Katalog SPORE na str. 65.

@ Nastronie ,Moje SPORE” znajdziesz najnowsze wydarzenia ze $wiata SPORE (str. 64).

Wszystkie dzieta dostarczone z gra s3 dostepne w spormediach Maxis. Te spormedia s3 regularnie aktualizowane.

Aby je przejrze¢, kliknij ,Dzieta”, a nastepnie MAXIS.

® Mozesz grupowac swoje dzieta SPORE w spormediach, ktdre moga potem subskrybowac Twoi sieciowi znajomi.

Mozesz takze konfigurowac strone ,Moje SPORE”, ktéra umozliwia przegladanie i dodawanie komentarzy o Twoich

dzietach, tworzenie wydarzer sieciowych i dotaczanie do wydarzen innych graczy oraz przegladanie najnowszych wiesci

ze Swiata SPORE.

Szukanie dziet w Sporpedii

Aby wyszukac konkretne dzieta w Sporpedii, przejdZ na karte ,Dziefa” albo sprawdz spormedia, ktdre mozesz
subskrybowac.

Aby dowiedziec sie wiecej o dziele, wskaz je kursorem myszy. Aby uzyska¢ wiecej informacji albo zmodyfikowac
podswietlone dzieto, kliknij pasek informacji, ktéry pojawi sie, gdy wskazesz dzieto kursorem.

Mojagra
Na karcie z nazwg planety (jej zaktadka znajduje sie na pasku nawigacji po lewej stronie) mozesz przegladac
wszystkie dziefa, ktdre udato Ci sie napotkac w kazdej fazie gry.

Filtrowanie
Na gdrze ekranu znajduije sie zestaw ikon, ktére powodujg filtrowanie wyswietlonej zawartosci Sporpedii wedtug
rodzaju dzieta. Aby zobaczy¢ dostepne dzieta wybranego typu, kliknij jedna z nastepujacych ikon:
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Ikony filtréw
1 Wszystko
Komarki

Stwory
Budynki
Pojazdy

Flora

~N(C (U lwN

Muzyka

Sortowanie
Aby posortowac wyswietlone dzieta, uzyj narzedzi widocznych w prawym gérnym rogu ekranu.

Ikony m AZ @ 8,
N : o
1 Sortuj wedtug czasu utworzenia.
2 Sortuj wedtug nazwy dziefa.
3 Sortuj wedtug tworcy.
4 Sortuj wedtug typu dziefa. (Dostepne tylko gdy przegladasz

karte ,Wszystko”).

lkona publikagji G| umozliwia Ci posortowanie dziet wedtug tego, czy dzieto zostato opublikowane w serwisie
www.spore.com. lkona ta jest dostepna tylko wtedy, gdy przegladasz kategorie ,Moje dzieta”.

Wyszukiwanie
Aby znalez¢ okreslone materialy sieciowe, uzyj paska wyszukiwania. Wpisane hasto do wyszukania bedzie
poréwnywane z nazwami i etykietkami dziet oraz pseudonimami ich twércow.
UWAGA: pasek wyszukiwania wyszukuje hasta na biezaco podczas ich wpisywania. Wyswietlone wyniki s3
natychmiast filtrowane wedtug aktualnego wpisu w pasku wyszukiwania. Jesli na przyktad wpiszesz w pasku
wyszukiwania stowo ,szczur”, moga sie pojawic wyniki ,szczur” oraz ,szczurojad”, ale nie pojawi sie ,jaszczur”.
Wskaz kursorem myszy dzieto, aby dowiedziec sie wigcej o nim.

Spotecznosé SPORE

Twoim centrum kontaktow ze spotecznoscia sieciowa SPORE jest Twoja strona ,Moje SPORE”. Aby ja otworzy¢, kliknij
strone ,Moje SPORE” na pasku nawigacji po lewej stronie.
Mozesz takze odwiedzi¢ , Katalog SPORE".

Strona,,Moje SPORE”

Na stronie ,Moje SPORE" mozesz przegladac swoje aktualne statystyki sieciowe, wicznie z catkowity liczba
stworzonych przez siebie dziet i spormediow, a takze liczba spormediéw, ktére subskrybujesz. Dodatkowo, mozesz
zapoznac si¢ z najnowszymi wiesciami ze spotecznosci oraz zaplanowac przyszte wydarzenia.
® Mozesz wybrac lub wezytac obrazek, ktorego uzyjesz jako swojego awatara. Wigcej informacji uzyskasz

W serwisie www.spore.com.
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Hatalog SPORE

W, Katalogu SPORE" mozesz naby¢ najnowsze materiaty SPORE, wigcznie z nowymi dzietami i funkcjami.
® Aby przewingc zawartos¢ ekranu, uzyj jednego z suwakow.

Osiagniecia

0Ogladaj rézne nagrody zdobyte podczas gry w SPORE.

Znajomi

Za pomoca Sporpedii mozesz znalez¢ sieciowych znajomych i potaczy¢ sie z nimi, aby subskrybowac ich spormedia.
Gdy subskrybujesz spormedia, dzieta w nich zamieszczane maja wigkszg szanse na pojawienie sie w Twojej grze.
Informacje o szukaniu znajomych znajdziesz w sekgji Publikowanie w Przewodniku SPORE.

Spormedia

Spormedia to zbidr dziet stworzonych przez Maxis, Ciebie albo dowolnego innego gracza we wszech$wiecie SPORE.
Mozesz dzieli¢ sie kolekcjami o okreslonym motywie wizualnym albo przeznaczeniu funkcjonalnym lub tymi, ktére
zostaly znalezione w czasie gry.

® Subskrybowanie spormediow oznacza wieksza szanse na pojawienie sie tych materiatow w Twojej grze.
UWAGA: automatycznie wiaczona jest subskrypcja spormediéw Maxis. Te spormedia zawieraja wszystkie
dziefa i aktualizacje opracowywane przez zesp6t Maxis.

Informacje o spormediach znajdziesz w sekgji Publikowanie w Przewodniku SPORE.Porady dotyczace wydajnosci

Porady dotyczgce wydajnosci

Problemy podczas gry

@ Upewnijsig, ze Twdj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze posiadasz zainstalowane
najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwiekowej:
Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli posiadasz karte graficzng ATI, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

@ W przypadku komputeréw PC - jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowa¢ modut DirectX
z plyty. Zazwyczaj mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtdwnym katalogu. Jesli posiadasz dostep do
Internetu, mozesz odwiedzi¢ strone www.microsoft.com, aby pobra¢ najnowsza wersje modutu DirectX.

Ogélne wskazdwki przy rozwigzywaniv probleméw

® W przypadku wersji ptytowej na komputery PG, jesli ekran autoodtwarzania nie pojawia si¢ samoczynnie po
wiozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,Mdj komputer” i wybierz
autoodtwarzanie.

® Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwieku i grafiki w menu opdji gry. Zmniejszenie
rozdzielczosci ekranu umotzliwia zwykle zwiekszenie wydajnosci gry.

® W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy( inne aplikacje dziatajace w tle badz program
antywirusowy w systemie Windows.

65



Problemy z wydajnosciq podczas gry w Internecie

Aby uniknac braku ptynnosci podczas gry w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszelkie komunikatory oraz
aplikacje do wspétuzytkowania plikéw i strumieniowania audio. Tego typu aplikacje moga zmonopolizowac zasoby
pasma potaczenia, powodujac opéZnienia lub inne niepozadane efekty w grze.

Jesli chcesz grac w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.

Centrum Pomocy

W razie ktopotdw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwiazania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania dotyczace
prawidfowego uzywania tego produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):
Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wej$¢ do menu Start > Gry, kliknac ikone gry prawym przyciskiem i
wybrac odpowiedni odnosnik z menu rozwijanego.

Uzytkownicy wczesniejszych wersji systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik Pomoc techniczna w katalogu gry,
ktry znajduje sie w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wi6z ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,Mdj komputer” na pulpicie. (W przypadku systemu Windows XP, konieczne moze by¢
klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony ,Méj komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w ktérym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie wybierz opcje
,0tworz”.

4. 0Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku EA Help wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Centrum Pomocy €A w Internecie
Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://eapo-new.custhelp.com

Inajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontrolerdw gry, modemow i sieci, a takze informacje o zwyktej
konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych
probleméw, pomoc zwiazang z dana gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych
informadji korzystaja nasi technicy podczas rozwiazywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strone
pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.
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Kontakt z Centrum Pomocy
Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie (od poniedziatku do pigtku
w godzinach 9:00 — 17:00).

Telefon: +48 22 852 27 30

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu przejscia danej gry, itp.
Fax: +48 22 843 62 69

Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.

Aby pomoc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami wygeneruj
raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij ZAPISZ
WSZYSTKIE INFORMACJE. ... i zapisz raport na pulpicie Windows.

Guwarancja

UWUAGA: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktow w sprzedazy detalicznej. Nie
o0dnosza sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, Ze nosnik, na ktrym oprogramowanie zostato zapisane,
bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania w okresie 12 miesiecy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone
nosniki beda wymieniane, pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem
uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. ltzecka 26, 02-135, Warszawa. Gwarandja jest
dodatkiem i w zaden sposdb nie ogranicza praw ustawowych. Gwarancja nie obejmuje samego oprogramowania,
ktore jest dostarczane bez gwarandji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt
nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktow zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest pierwszym
uzytkownikiem produktu).
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llustracja na oktadce: Cinco Design

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, Maxis oraz SPORE s znakami ymi lub z i znakami ymi Electronic Arts Inc. w USA i/lub
innych krajach. Wszystkie prawa zastrzezone. RenderWare jest znakiem ym lub Z znakiem ym Criterion Software Ltd. (zes¢ tego
oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Copyright 19982008 Criterion Software Ltd. oraz jego licencjobiorcow. Wszystkie pozostate znaki towarowe
nale do ich prawnych whascicieli.

Niniejszy produkt zawiera takie oprogramowanie opracowane przez OpenSSL Project na potrzeby wykorzystania w zestawie narzedzi OpenSSL (http:/
www.openssl.org/). Niniejszy produkt zawiera takze oprogramowanie autorstwa Erica Younga (eay@cryptsoft.com). Uwagi dotyczace stosownych praw autorskich,
regulaminu uzytkowania oraz inne uwagi znajda sie w pliku z umowa licencyjng OpenSSL dotaczonym do gry SPORE™.

Gra wykorzystuje technologie Cider™ autorstwa TransGaming Inc. Cider objety jest prawami autorskimi © 2000-2007 firmy TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C++ (msvcrt.dil, msvar71.dll i msvep71.dll) zawieraja czes¢ komponentéw Visual (++ 6.0 oraz fragmenty bibliotek Dinkum Compleat
(/C++. Komponenty Visual C-++ 6.0 objete sa prawami autorskimi © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware objete sa prawami autorskimi © 1989-2006
P.J. Plauger oraz Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dIl, MFC71.dll) zawieraja komponenty Visual (++ 6.0 MFC & ATL. Komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL objete sa prawami
autorskimi © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider zawiera biblioteke libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (petng liste mozna znalez¢ pod adresem
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE. txt).

To oprogramowanie powstato migdzy innymi dzieki pracy niezaleznej grupy JPEG. Cider zawiera biblioteke libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider wykorzystuje zestaw narzedziowy NVIDIA's Cg, Copyright © 2002-2006, NVIDIA Corporation.

Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.

Cider zawiera biblioteke Better String Library (bstring). Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

Fragmenty iniParser. Copyright © 2000 Nicolas Devillard.

Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty modutu ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Fragmenty programu Cider objete sa prawami autorskimi © 2002-2006 twdrcow projektu ReWind (pefna liste mozna znalez¢ pod adresem http://cvs.transgaming.
org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORSroot=rewind).

Fragmenty programu Cider objete sa prawami autorskimi © 1993-2006 tworcow projektu Wine (petng liste mozna znalez¢ pod adresem http://source.winehg.org/
source/AUTHORS).

Cider i powi znim dystryt s3 na zasadzie Cider Technology License oraz innych licengji, wliczajac w to GNU LGPL. Szczegétowe informacje
na temat licencji dostepne s3 w pliku umowy licencyjnej, ktory znajduje sie na ptycie z gra. Kod Zrédtowy do komponentow LGPL dostepny jest poprzez CVS pod
adresem: http://transgaming.org/cvs/
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