


€pilepsivarning

Las igenom det hér stycket innan du borjar spela eller later dina barn gora det.
Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sankt medvetandeniva nér de

utsétts for vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan drabbas av
epilepsiliknande anfall nar de ser p& TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intréffa dven
om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem. Om du sjalv
eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller medvetsldshet) vid
exponering for blinkande ljus bor du kontakta en lakare innan du borjar spela.

Vi rekommenderar att foraldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om du eller ditt
barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, 6gon- eller muskelryckningar,
séankt medvetandegrad, desorientering, oftivilliga muskelrorelser eller muskelsammandragningar)
nar du spelar ett datorspel, bor du OMEDELBART sluta spela och uppstka lakare.
Férsiktighetsatgdrder vid anvandning

@ Sitt inte for ndra din bildskdrm. Hall dig pa sa langt avstand fran skdrmen som
sladdens langd tillater.

@ Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

@ Undvik att spela om du &r trétt eller har sovit daligt.

@ Se till att rummet dér du spelar ar vél upplyst.

@ Vila under minst 10 till 15 minuter per timme dé du spelar ett spel.



installera spelet

0BS! Mer information om systemkrav finns p& www.spore.com/systemrequirements.html.

0BS! 0m du tidigare har installerat det fristdende Spore™ Creature Creator maste du
forst avinstallera det innan du installerar fullversionen av Spore™. Alla dina skapelser
finns i mappen Mina dokument (eller Dokument for Windows Vista™)\ Mina
Sporeskapelser\Varelser.

Installera spelet pa en Windows-dator (fran en skiva):

Satt i skivan i CD-lasaren och folj instruktionerna pa skérmen.

Nér spelet har installerats kan du starta det via START-menyn.

Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. Pa tidigare Windows-versioner finns spel

under Start > Program (eller Alla program).

Installera spelet pa en Windows-dator (fran EA Store):
0BS! 0m du vill ha mer information om hur du kan kopa spel online fran EA kan du ga
till www.eastore.ea.com och klicka p& MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR
Nar du har hamtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen
som visas och foljer instruktionerna pé skdrmen.
Starta spelet (ndr du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.
0BS! 0m du redan har kopt ett spel och vill installera det pa en annan dator, borjar
du med att hdmta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan
programmet och logga in med ditt EA-konto. Vélj spelet i listan som visas och klicka
pé startknappen for att hdmta spelet.
Korrigera Spore (patch)
PC-spelare kan ibland korrigera (patcha), eller uppdatera, spelet for att fixa buggar,
forbéttra spelupplevelsen 0.s.v. Om du vill far automatiska paminnelser om
korrigeringsfiler som blir tillgangliga for ditt spel maste du forst installera EADM (EA
Download Manager). Detta kan du gora vid installationen av Spore, eller nér som helst
genom att hdmta och installera EADM frén www.eastore.ea.com.
EADM kréver online-registrering, vilket du kan géra i spelet.


http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.eastore.ea.com

starta spelet

Vi rekommenderar att du registrerar ditt spel nér du startar Spore. Efter registreringen kan

du dela ut Spore-material som du skapar, fa tillgang till material som skapats av andra

spelare och fa uppdateringar om korrigeringsfiler, nytt material och mycket annat.

NTERNET-ANSLUTNING, ONLINE-AUTENTISERING OCH SLUTANVANDARAVTAL KRAVS FOR SPEL. FOR ATT

KOMMA AT ONLINEFUNKTIONERNA MASTE DU REGISTRERA SPELET ONLINE MED DET BIFOGADE SERIENUMRET.

BARA EN REGISTRERING AR MOJLIG PER SPEL.

EA:s VILLKOR OCH FUNKTIONSUPPDATERINGAR FINNS PA WWW.EA.COM. DU MASTE VARA MINST 13 AR FOR

ATT REGISTRERA DIG ONLINE.

EA KAN STANGA AV ONLINEFUNKTIONERNA 30 DAGAR EFTER ATT DETTA MEDDELATS PA WWW.EA.COM.

Sa hir startar du Spore (med skivan i lasaren):

1. Sténg alla dppna program och bakgrundsuppgifter (se Prestandatips pa sid. 65 for mer
information).

2. PC: Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. P4 tidigare Windows-versioner
finns spel under Start > Program (eller Alla program).
0B8S! | Windows Vista klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start >
Program > Spel > Spelutforskaren.

3. Paregistreringsskarmen kan du logga in pa ditt befintliga ea.com-konto eller skapa ett
nytt, och sedan ange ett Spore-anvandarnamn (som du véljer sjlv).
0B8S! Du maste skapa ett inloggningsnamn och Idsenord for att fa tillgang till
pollinerat online-material.

4. Galaxskarmen visas (se sid. 6). Klicka pa en planet for att starta ett nytt spel. (Du kan
ocksa valja SKAPA for att komma till Spore-skaparna).

5. Vélj startstjarna (och med den en motsvarande hemplanet).

6. Forsta gangen du inleder din resa borjar du i Celifasen. | efterfoljande nya spel kan du borja pa
vilket stadium du vill, upp till det senaste stadiet du har spelat i ndgot annat sparat spel.

Cell
Varelse
Stam

Civilisation
Rymd
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. Ange namnet pa din planet, valj svérighetsgrad i
listrutan och klicka pa hogerpilen. Mer information
finns i Din evolutionsresa pa sid. 7.

8. Nar introduktionen spelats upp kan du bdrja spela.


http://www.ea.com
http://www.ea.com

INSTALLERA SPELET
STARTA SPELET

INNEHALL

GRUNDLAGGANDE KONTROLLER
VALKOMMEN TILL SPORE™
INSTALLNINGAR

SLAPP LOS DIN KREATIVITET
SKAPARNA | SPORE

PLANERARE

CELLFASEN

VARELSEFASEN

STAMFASEN
CIVILISATIONSFASEN
RYMDFASEN

SPOREPEDIN

PRESTANDATIPS

KUNDTJANST

GARANTIER

Hall diginformerad och registrera dig hos EA!
Skapa ett EA-medlemskonto och registrera spelet for gratis fuskkoder och speltips fran EA.
Det gar snabbt och enkelt att skapa ett EA-medlemskonto och registrera spelet!
Besok var webbplats pa www.gamereg.ea.com och registrera dig idag!
0BS! 0m du registrerar det har spelet pa ditt EA-medlemskonto sparas en kopia av ditt
serienummer for spelet i din “Mitt konto”-information sé att du kan hitta det i framtiden.

wwuw.spore.com






grundlaggande kontroller

Handling Hontroll

Forflyttning framéat/bakat/vinster/hoger W/S/A/D eller piltangenterna
Pausa P

Hoppa over filmklipp/Oppna Instéliningsmenyn ESC

Ta skarmfoto C

Sla pé/av filminspelning ')

Visa/d6lj SPORE-guiden H

Visa/dolj Historien T

Visa/délj Sporepedin B

Oppna Min samling (Celifasen) / Oppna uppdragsloggen L

(Stamfasen t o m Rymdfasen)
Spara spel CTRL + S
OBS! For en fullstandig lista dver snabbtangenter, besok www.spore.com.

valkommen till Spore™

Spore ér ditt eget personliga universum. | detta universum kan du skapa och utveckla liv,
bilda stammar, bygga civilisationer och till och med skulptera hela vérldar.

Spores universum bestér av fem faser som motsvarar faser i evolutionen: Cell, Varelse,
Stam, Civilisation och Rymden. Varje fas bjuder pa olika utmaningar och mal.

Du borjar livet som en mikroskopisk cell och genomgér sen de andra faserna pa din fard
mot att bli en galaktisk gud. Nér du gar vidare till en ny fas i ett sparat spel, laser du upp
den fasen i senare spel.

| Spore har du &ven tillgéng till en méngd skaparverktyg. Du kan fa tillgéng till verktygen
via SKAPA-knappen pé Galaxskarmen och sen skapa alla delar av ditt universum:
varelser, fordon, byggnader och till och med rymdskepp. Nar du sparar din skapelse
lagras den i Sporepedin och finns tillganglig nédr du spelar ndgon av spelfaserna.

Galaxskarmen

Starta ett nytt spel
Oppna Skaparna i Spore
Dela dina skapelser
Ladda ett sparat spel
Visa alternativ

Oppna Sporepedin
Logga in eller logga ut
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Fran Galaxskdrmen kan du starta ett nytt spel eller hoppa in i ngon av Skaparna i Spore. |

dem kan du skapa det innehall som kommer att fylla planeters ekosystem, civilisationer et c.

@ For att ga direkt till Skaparna i Spore, klicka pa SKAPA. Valj den Skapare du vill starta.
For mer information, se Skaparna i Spore pa s. 14.

Din evolutionsresa

Du inleder livets stora dventyr genom att lifta med en meteor ner till din nyss namngivna

planet. Lyckligtvis ar forhallandena pa planeten perfekta for en explosion av liv i ursoppan.

Oturligt nog for dig betyder den explosionen att det ar gott om konkurrenter om vem som

ska hérska i vattnet.

Och striden pa kniven tar inte slut nar evolutionen for dig upp pa land! Genom alla fem faserna

i Spore galler den starkes dverlevnad nar du forsoker anpassa din art for att halla dig ett steg,

ett verktyg, ett vapen fore de andra. Du bestdmmer om din varelse ska vara snall eller brakig

under sin evolution. Kommer din enkla amdba att utvecklas till galaxens hérskare?

% For mer information om att borja i Cellfasen och avancera genom de andra faserna, se
Starta speletpa s. 3.

OBS! Nér du har klarat av en fas i ditt spel kan du starta nya spel i den fasen.



Spara
Du kan bara spara spelet ndr du faktiskt spelar Varelsefasen, Stamfasen,
Civilisationsfasen eller Rymdfasen.
@ For att spara ditt spel medan du spelar, klicka pa Alternativ-knappen.
OBS! Nar du spelar Rymdfasen kan du bara spara ditt spel nar du ar i stjarnsystem-
vyn eller den interstelldra vyn. Nar du ar i planet-vyn kan du inte spara.

Ladda

Du kan ladda spel via Galaxskdrmen.
@ For att ladda ett sparat spel, klicka p& den bla planeten (din hemplanet) pa
Galaxskarmen. Spelet laddas.

Folja framsteg
Varje fas ger dig ett antal mal eller uppdrag som hjalper dig att klara av fasen om du klarar av
dem. Under en fas kan du halla koll p& dina framsteg mot enskilda mal for att klara av fasen.

Framstegsfaltet
1 Framsteg hittills
2 Milstolpe

3 Fyll Framstegsfaltet for att avancera

Langst ner pa skarmen kan du folja dina framsteg i varje fas i Framstegsféltet. Nér du

hittar foremal eller nar milstolpar under fasen, fylls framstegsfaltet. Nar faltet ar helt fullt

kan du vélja att avancera till nésta fas.

@ | varje fas fylls framstegsfaltet genom att lyckas med olika uppgifter, som att besegra
en stam eller bli vdn med en art.

Minimalkort

| dvre vénstra hornet av spelskarmen finns Minimalkorten. De innehaller data om hur langt

du kommit mot olika mal.

@ For att dppna Uppdragsloggen med alla dina mal, tryck pa L eller klicka pa Min
samling-knappen, klicka sen pa fliken Uppdragsloggen.

Min samling

| Min samling-fonstret visas diverse information som beror pa vilken fas du spelar.

@ | Cellfasen visar det alla delar du har samlat pé dig.

@ | Varelsefasen visar det dina uppdrag samt alla delar du har samiat in.

@ | Stamfasen visar det dina uppdrag plus alla verktyg och accessoarer du samlat pa dig.
@ | Civilisationsfasen visar det bara dina uppdrag.

% | Rymdfasen visar det uppdrag, utmérkelser, séllsyntheter och verktyg.



0BS! Vissa flikar kanske inte &r tillgangliga i den spelfas du spelar.

@ For att stdnga Min samling-fonstret, klicka pa X:et uppe till hoger.

Uppdragsloggen

| Uppdragsloggen finns detaljerad information om alla mél och uppdrag som &r aktiva. Du

kan ocksa lasa din &rofulla historia av uppdrag och erdvringar.

@ For att radera ett uppdrag i Rymdfasen, markera det i listan och klicka pa
papperskorgen [l .

Utmarkelser

Under fliken Utmarkelser kan du se alla utmérkelser du har fatt for varje grad du har gjort

dig fortjant av.

@ For att se listan 6ver utmérkelser, klicka pa graden. Peka sen pa utmérkelsen for att Idsa om
det

Sallsyntheter

Under fliken Sallsyntheter kan du se alla séllsynta foremal du har hittat under dina

aventyr.

Verktyg

Under fliken Verktyg kan du se alla verktyg du har samlat under spelets olika faser och

deras egenskaper. Markera ett verktyg for att f mer information om det.

Historia

Nér du spelar dig igenom Spores faser nedtecknas din personliga
generationshistoria. Klicka pa tidslinje-ikonen bredvid Framstegsfaltet for att se dina
evolutionsval och tidigare handlingar.

Historia-skarmen
1 Skapelsens beteende genom tiderna.
2 Milstolpe/Handelse

3 Klicka for att se historien for de faser
du har klarat av.

4 Evolutionsklockan
5 Klicka for att stdnga historien.

6 Anvénd rullfaltet eller rulla mushjulet
for att se mer av tidslinjen.

7 Sérdrags-kort
8 Konsekvensformagor

@ For att visa/dolja historien, tryck pa T.



Honsekvenser

Evolutionen ar en fard dér dina val och handlingar i en spelfas far konsekvenser i senare
faser. Den vég du valjer som mikroskopisk cell paverkar exempelvis dina férmagor som
varelse. Dina handlingar far aven langtgaende effekter pa din arts framtid.

| varje fas av din evolution kommer du att gora val som etablerar dina sirdrag. Dina
sérdrag ger dig unika formagor som kommer till nytta for dina framtida generationer. De
hédr Konsekvensférmagorna visas alldeles ovanfor Framstegsfaltet i varje fas.

Tabellerna nedan visar vilka sérdrag du kan skaffa dig i varje fas och vilka
konsekvensformagor de sérdragen laser upp i senare faser.
For att se vad en formaga gor, peka pa den med muspekaren.

Cellfasen
Sardrag Honsekvens-  Honsekvens-  Honsekvens- Honsekvens-
férmégor férmégor férmégor férmégor
i Varelsefasen i Stamfasen i Civilisations-  iRymdfasen
fasen
Kottatare: @ Rasande i Fallor # Osarbarhet i Krafthetsare
Kottatande rytande
cellers diet bestar
mestadels av kott.
Véxtatare: 7§ Sirenséng % Uppfriskande & Helande aura < Social
Véxtitande storm kompetens
celler ater mest
véxtplankton.
Allatare: Allitande & Samla flock < Flygande fisk &5 Statisk bomb Gridsam
celler ter vilken fixare

tillganglig typ av
mat som helst.
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Varelsefasen

Sardrag Honsekvensférmagor Honsekvens- Honsekvens-

i Stamfasen férmégor férmégor

i Civilisationsfasen iRymdfasen

Rovdjur: Rovdjursvarelser & Brandbomber & Maktig bomb & Praktexemplar
tillbringar sina liv med
att soka efter byten. Det
&r mer sannolikt att de
utrotar en hel art &n att de
“dansar” eller “charmar”.
Social: Sociala varelser &» Fyrverkerier & Diplo-dervisch @ Angendm
soker standigt efter nya prestation
vanner och allierade. Att
traffa pa en ny art ar en
hojdpunkt for dem.
Anpassningsbar: 4 Djurtdmjare % Muta = Fartdare

Anpassningsbara varelser
har manga vanner och
manga fiender. Deras

val styrs av den radande
situationen.

Stamfasen
Sardrag Honsekvensférmagor  Konsekvensférmégor
i Civilisationsfasen i Rymdfasen
Aggressiv: Aggressiva stammar 2 Prylbomb & Vapenhandlare

forsoker utrota alla konkurrenter. De
anfaller hansynslost och lagger beslag
pa alla resurser for egen rakning.

Vénlig: Vanliga stammar forstar £ Svart moln ®© Vénlig hélsning
vikten av samarbete. De bildar

allianser for att dela resurser och

blomstra ihop med andra stammar.

Flitig: Flitiga stammar fangar & Annonskampanj % Kolonigalen
Ogonblicket och attackerar eller

bildar allianser efter behov. De &r

fantastiska allierade, men se upp.
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Civilisationsfasen

Sardrag Honsekvensférmégor
i Rymdfasen

Militérisk: Militariska civilisationer lever av vapen ¥ Pirater-puts-vack
och véld. De anvander alla tillgangliga resurser for att
utplana andra nationer.

Ekonomisk: Ekonomiska civilisationer anvénder £ Kryddkung
pengar och handelsvagar for att paverka andra

nationer. De bildar allianser, men det ar oftast en

battre affar for dem.

Religids: Religidsa civilisationer anvénder kraften & Gron ledare
hos ord och idéer for att konvertera andra nationer.

Rymdfasen

| Rymdfasen spelar de sdrdrag du har skaffat dig under artens historia en roll i form av
en filosofi som avgdr hur I4tt du kan anvinda vissa taktiker nar du utforskar galaxen.
Filosofin ger ocksé unika verktyg som ditt imperium kommer att ha till sitt férfogande.
Verktygen blir tillgangliga nar du gér in i Rymdfasen och finns bland dina
rymdskeppsverktyg. De unika verktygen markeras med en speciell bard runt
verktygsikonen.

Men din filosofi &r inte huggen i sten. Om du traffar pa en annan art vars filosofi tilltalar
dig, kan du vélja att anamma deras filosofi. Anta ett uppdrag som utforskar artens filosofi,
sa far du mojlighet att byta filosofi.

Sardrag Honsekvensférmagor
i Rymdfasen
Bard: Barder ar kosmos sociala, extroverta & Lugnande sang

underhallare. Galaxen ar deras egen lekstuga.

Ekolog: Ekologer ar naturens beskyddare. Arter som & Safaridammsugare
forsoker utnyttja och korrumpera galaxen maste
utrotas.

Fanatiker: Fanatiker ar sékra pa att deras tro &r den # Fanatiskt ursinne
enda sanning som har nén betydelse. De som inte tycker
likadant &r inte varda att existera i den har galaxen.

Diplomat: Diplomater &r férhandlare och % Statisk klang
problemldsare. Galaxen far fred endast genom dppen
kommunikation mellan arter.

Vetenskapsman: Vetenskapsman &r logiska och &9 Gravitationsvag
berdknande. Galaxen existerar for att studeras och forstas.

Handlare: drivs bara av vinstintresse. De &r bara % Kontanttillforsel
lojala mot Sporebucks.

Schaman: Schamaner forstar att allt liv hanger =3 Returbiljett

samman. Hela galaxen finns inom oss alla.
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Krigare: Krigare tar vad de vill ha och fragar ¥ Plundringspartaj
aldrig om lov. Galaxen &r en trofé som tillfaller den

starkaste.

Vandrare: Vandrare vill prova pa lite av varje. Galaxen Ingen

ar enorm och de vill uppleva den i sin helhet.

Riddare: Riddare ar 4dla krigare som strider for vad < Kalla p& Mini-Du
som ar rétt, inte for egen vinning. Galaxen fér fred

endast nar ondskan har besegrats.

Alternativ
Du kan dppna Alternativmenyn fran Galaxskérmen eller inne i spelet genom att klicka pa
Alternativ-ikonen & nere till vénster.
OBS! Kikarlaget och Forbjud-funktionen &r inte tillgdngliga nér du &r i Cellfasen, i
nagon av Skaparna i Spore eller vid Galaxskdrmen.

I menyn Instéliningar kan du justera grafik-, ljud-, spel-, foto- och online-instéllningar
samt |ldsa spelets medverkandelista. De flesta alternativ i Instéliningsmenyn ar
sjalvforklarande. Andra som behdver beskrivas ndrmare raknas upp nedan.
Grafikinstdllningar
Spore valjer automatiskt grafikinstallningar som balanserar prestanda och bildkvalitet
s bra som mojligt pa din dator. Om du tycker att spelet gar segt eller om du vill
experimentera med olika instéllningar, kan du gér det i den har menyn.
OBS! Att dndra skdrmupplosning kan péverka spelets prestanda och kraver att spelet
startas om.
® For att aterstalla spelets standardvérden, klicka p& STANDARDVARDEN.

Spel-och fotoinstallningar

Under Spel- & hjalpinstéliningar kan du sl pa eller av visning av handledningar i spelet,
tips och kantbl&ddring i spelet.

Skarmfoton

Du kan fanga Spore-scener i spelet eller i Provkorlaget i nagon av Skaparna.

Under spelet kan du ta stillbilder av skiarmen eller filma handelser i spelet.

For att ta ett skdrmfoto, tryck pa C. Bildens .PNG-fil sparas i mappen: Mina Dokument
(eller Dokument)\Mina Sporeskapelser\Bilder.

Filmer

For att spela in en film, tryck pa V for att borja spela in. Tryck pa V igen for att sluta

spela in. Den sparade filmen lagras i mappen: Mina dokument (eller Dokument)\Mina
Sporeskapelser\Filmer.

For mer information om bilder och filmer i en Skapare, se Provkoridget pé s. 25.
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Online-installningar
Justera diverse online-alternativ eller logga ut om du vill logga in som en annan anvandare.
Paminn vid start Viljer du detta alternativ ombeds du logga in online varje
gang du startar Spore.

Logga in pa YouTube Valjer du detta alternativ loggas du automatiskt in pa
YouTube nér du loggar in p& Spore, vilket gor det mojligt
att publicera filmer.

Endast Kompismaterial Med detta alternativ pollineras din Sporepedi bara med
innehall fran dina online-kompisar.

slapp (0s din kreativitet

Det finns tva huvudverktyg for att utforska din kreativa sida och fylla ditt Spore-universum
med otroliga skapelser. Skaparna i Spore later dig bygga allt frn enkla cellvarelser

till hapnadsvackande rymdskepp. Planerarna later dig formge din stamby, stad eller
rymdkoloni precis hur du vill.

skaparnaiSpore

Skaparna i Spore &r din verktygslada for att skapa vad du dn kan tanka dig i Spores
universum, fran celler till varelser till rymdskepp och dnnu mer. Skaparna har flera
gemensamma drag, men det finns ocksa skillnader. Du kan dppna vilken som helst av
dem frén Galaxskarmen, eller dppna den specifika Skaparen for varje fas inne i spelet nér
du spelar den fasen.

For att 6ppna en av Skaparna i spelet:

@ Under Cellfasen och Varelsefasen, para dig med en artfrande.

® Under Stamfasen, peka pa Stamhyddan for att dppna Stamplaneraren.
@ Under Civilisationsfasen, peka pé& Stadshuset for att Gppna Stadsplaneraren.

@ Under Rymdfasen, peka pa négon av dina koloniers Stadshus for att ppna
Koloniplaneraren.

Du kan &ven dppna Skaparna i Spore fran Sporepedin. Markera vilken Spore-skapelse
som helst genom att klicka p& den och sen pa Skapar-knappen som dyker upp.

Fdljande skarm fran Creature Creator visar nagra av de element som &r gemensamma for
alla Skapare i Spore.



SkaparnaiSpore

Delkategorier

Alternativ

Oppna Sporepedin (s. 62)

Tillgangliga medel

Bygglaget (s. 16)

Provkér (om majligt) (s. 25)

Malarlaget (s. 18)

Komplexitetsmataren

Matare for halsa och olika formagor

10 Kamerastyrning (zooma och vrid)

11 Skapelsens namn

12 Angra/Gér om

13 Spara ny skapelse-Publicera din
sparade skapelse till Sporepedin

14 Spara (bara tillganglig om du 6ppnade
Skaparen fran Galaxskarmen)

O(® N oA~ WwWN—

15 Starta en ny skapelse (bara
tillganglig om du dppnade
Skaparen fran Galaxskdrmen)

16 Avsluta utan att spara

17 Spara skapelsen och avsluta

P4 podiet kan du se din skapelse i sin senaste form i nérbild, innan du skickar ut den i stora vériden.
® Du kan enkelt justera kameravinkeln. Se Kameran nedan.

Hamerakontrolleri Spores skapare

Det &r latt att flytta kameran. De har kontrollerna fungerar i alla de tre Igen som finns i
Spores Skapare: Bygg, Provkor och Méla.

Med grénssnittsknapparna:

9 Vrid kameran runt din skapelse.
H Zooma in och ut med kameran.
Med musen:

Hogerklicka och dra bakgrunden for att vrida kameran runt din varelse.
Hall ner Skift och rulla mushijulet for att zooma in och ut.

Med tangentbordet:
Tangenterna + och - zoomar in och ut.
Tangenterna , och . vrider kameran runt skapelsen.

Namnge din skapelse

Du kan inte slappa ut din skapelse i varlden utan ett namn.
1. Klicka pa textféaltet Namnge din skapelse i mitten av skdrmens nedre del.

2. Skriv in ett nytt namn pé din varelse i dialogrutan.
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3. Som beskrivning kan du skriva in en kort biografi med bland annat skapelsens
enastdende stordad.

4. Skriv in etiketter (ett eller tva ord) med komma emellan i Etikettféltet. Etiketterna blir
soktermer som hjélper dig och andra spelare att hitta dina skapelser pa www.spore.com
eller i Sporepedin.

5. For att stinga fonstret, klicka pa nerpilen.

Spara din skapelse
Du kan spara din varelse i skapelse ldge (Bygg, Mala eller Provkor). Om du dppnade
Skaparen i spelet, klicka pa godkénn-ikonen @ for att spara din skapelse. Annars, klicka
pé Spara-ikonen ) for att spara skapelsen och fortsétta arbeta med den. Klicka pa Spara
och stang-ikonen @ for att spara skapelsen och gé till Sporepedin. Din skapelse sparas.
Du kan bestka vilken av dina sparade skapelser som helst i Sporepedin under Mina
skapelser, eller hitta filerna har: Mina dokument (eller Dokument)\Mina Sporeskapelser\
Varelser.
OBS! Du maste ge din varelse en mun och ett namn innan du kan spara den. Din
bebis maste ata.
OBS! Du kan inte spara en skapelse med ett namn som ursprungligen skapades av en
annan spelare under samma namn.
@ 0m du 6ppnade Skaparen fran Galaxskarmen, kommer du tillbaka till Sporepedin. Din
nya skapelse finns under rubriken Mina skapelser.
Bygolaget
| Bygglaget lagger du till delar fran paletten av tillgangliga delar, eller tar bort dem. Under
spelets gang kan du hitta eller 13sa upp nya delar, som sen kan laggas till i Skaparen. De
nya delarna finns under Iamplig flik i delpaletten.
| dvre hdgra hornet av Skaparskdrmen kan du se din skapelses formagor. Nar du pekar pa
en del kan du se vilka formagor den paverkar.

08S! Byggnader och rymdskepp har inga formagor.
@ For att se en dels pris och effekter, peka pa den med musmarkdren.
TIPS: Beslut du fattar for din skapelse i ett spel kan paverka nésta spel. Om du il
exempel véljer en véxtatarmun i Varelsefasen, kommer du alltid att vara en véxtétare.
@ For att borja bygga en ny skapelse, tryck Gtrl + N.
Hamerakontroller

Anvand vridknapparna eller vansterklicka och dra i podiet for att flytta kameran runt din varelse.
Tryck pa +/- eller hall ner Skift och rulla mushjulet for att zooma in och ut.
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Valav bél
Valj en ny bal att borja med genom att klicka pa Ny skapelse-knappen . Observera att
om du har gjort ndgra andringar ombeds du att spara forst. Sen blir en ny baltyp tillgénglig
for dig att borja med.
Delpaletten
For att vélja en kategori av delar (munnar, 6gon, detaljer etc.), klicka pé dess ikon uppe
till vanster.
Delpaletten
1 Klicka for att 6ppna kategorin
2 Tillganglig del
3 Ejtillganglig del (for dyr)
4 Ny del
Nar du har valt Byggléget visas vald delkategori till vénster
pé skarmen. | varje kategori visas tillgangliga delar med alla
detaljer, medan icke tillgangliga delar visas som silhuetter.
Delar som har blivit tillgangliga sen ditt forra besok i
Skaparen &r markerade. | alla kategorier visas de bdsta och
dyraste av de tillgéngliga delarna till hoger.
Lagga till delar
1. Klicka och dra den tillgéngliga delen frén paletten till en
plats pa din skapelse. Sé fort du borjar dra delen, dras
dess pris fran din kassa.
2. Om du placerar delen pa din skapelses mittlinje lagger du bara till en del. Om delen
placeras nan annanstans lagger du till tva delar for samma pris.
3. For att placera delen pé den valda platsen, slapp musknappen.
4. Delen placeras och skapelsens hélsa och/eller formagor dndras beroende pé delens
egenskaper.
Né&r du har placerat delen, kan du justera dess storlek, riktning eller Idge pa din
skapelse. Se Redigera delarpa s. 18.
For att avbryta placeringen av delen, dra tillbaka den till delpaletten.
Att 14gga till delar kostar valuta och ¢kar komplexiteten pa din skapelse.
Budget
Att formge en skapelse som klarar de aktuella utmaningarna i spelet &r en konst i sig
sjalv—och riktigt kul. For att fa ritt balans mellan forméagor och pris bor du experimentera
med alla mojliga delar i Skaparen.
OBS! Att mala din skapelse kostar inget, s det behéver du inte passa in i budgeten.
@ Under en fas kan du behdva besoka Skaparen flera ganger for att géra andringar pa
din skapelse. Kom ihag nar du bygger att du alltid kan sélja tillbaka en del for att fa
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igen vad du betalade for den.
@ Om du gor ett misstag kan du alltid &ngra det. Se Angra/Gér om pas. 21.

| alla Skapare i Spore finns det en gréns for hur komplex din skapelse kan bli. Att I&gga till delar
okar komplexiteten. Du kan inte Idgga till delar sa att den maximala komplexiteten dverskrids.

@ Beroende pa vilken fas du spelar betalar du for nya delar med DNA, Sporebucks eller
nén annan valuta. Dina tillgéngliga medel visas langst ner i delpaletten i Bygglaget.

Tabort delar

1. Klicka och dra bort delen fran din skapelse. Du kan ocksa klicka pé delen och trycka
pé Backsteg eller Delete.

2. Delen tas bort. Du far tillbaka vad du betalade for delen. Skapelsens halsa, forméagor
eller bade och andras.

Redigera delar

N&r du har lagt till en del pa din skapelse kan du dndra storlek, vridning eller form pa

delen. Experimentera med delkontrollerna i Skaparen for att bekanta dig med hur de

fungerar. Oroa dig inte: du kan alltid angra dina andringar. Se Angra/Gér om pas. 21.

@ For att modifiera en del, markera den. De bla redigeringshandtagen visas och du kan
nu draidem.

- Klicka och dra justeringspilarna for att trycka till eller dra i delen i hojdled, sidled
eller djupled eller for att férldnga dess krokning.
« Lageskulan visar at vilket hall delen &r vind. For att &dndra riktning, klicka och dra
lageskulan.
Klicka och dra pa vridringen for att vrida delen.
Skala delar

For att skala storleken pa hela delen, markera den och rulla mushjulet eller tryck pa Pil
upp eller Pil ner.

Malarléget

| Malarlaget kan du méla enskilda delar eller hela din skapelse fran en palett med farger,

texturer och stilar. Det ar dags att satta lite firg pa tillvaron

@ For att ga till Malarldget, klicka pa penselikonen langst upp pa skarmen. Firgpaletten
visas till hdger pa skarmen.

Det finns tre satt att mala din varelse:

1. Vdlj en stil.

2. Anvind Mala som-funktionen for att kopiera stilen hos en av dina tidigare skapelser.

3. Anvand Pensellaget for att applicera specifika texturer och farger i tre lager: grund,
lack och detaljer.
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Malarlaget

Fullstandiga stilar

Delstilar

Penselldge

Tillgangliga farger

Tillgéngliga stilar

Klicka for att se andra stilar

1

2
3
4
5
[¢)
7

Vald farg for stil med lager
(endast Skaparna for byggnader,
fordon och rymdskepp)

Vald farg for stil med lager
(endast Skaparna for byggnader,
fordon och rymdskepp)

Mala med fullsténdiga stilar
Du kan méla hela din skapelse i ett enda penseldrag. Under fliken Fullstandiga stilar kan
du klicka pé en av stilarna som visas for att mala hela din skapelse.

Fullstandiga stilar

1

Valda stilar

2

Klicka pa pilarna for att se fler stilar

Mala som
Du kan méla din skapelse sé att den matchar andra skapelser du har sett i Sporepedin.
For att mala din skapelse som en annan:

1.

2.
3.
4.

Klicka pa fliken for Pensellaget.
Klicka pa alternativet Méla som i Fullstidndiga stilar-paletten for att 6ppna Sporepedin.
Valj den skapelse vars stil du vill kopiera. Klicka pa godkénn-ikonen @.

Du atervander till Malarldget. Din skapelse har uppdaterats med den stil du valde i
Sporepedin.
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Mala loger
Under fliken Delstilar kan du vélja stilar och farger for enskilda lager av din skapelse. Du kan
vilja en stil och en féarg for varje lager. Det &r en bra idé att vélja stil forst och sedan férg.
Delstilar 4
1 Klicka for att dppna paletten for andra lager

2 Klicka for att mala det nuvarande lagret i
den stilen

3 Klicka for att dndra firg pa den malade
stilen

4 Klicka pa pilarna for att se fler stilar

For att mala lager:
| aliménhet finns det tre farglager pa en skapelse: Grund, Lack och Detaljlagret. Beroende
pa vilken Skapare du &r i kan lagren ha olika namn.
Grund Grundlagret bestdmmer varelsens underliggande och generella stil och farg.
Lack Lacklagren laggs ovanpa din skapelses grundfarg.
Detaljer  Detaljlagret lagger till ett lager av detaljer fran en uppsjo av stilar.
1. Klicka pé fliken Delstilar.
2. Klicka pa det lager du vill mala. Valj Grundlagret forst.
3. Vélj delstil att mala det markerade lagret med. Anvand pilarna for att visa alla
tillgdngliga stilar. Klicka pa dnskad stil. Din skapelse uppdateras.
4. Om du vill kan du vélja en annan farg fran paletten. Klicka och hall fargen for att se en
palett med nyanser av den markerade fargen. Klicka pa dnskad nyans.
5. Upprepa stegen ovan for de andra tva lagren (Lack och Detaljer).
Pensellaget

| Penselldget (inte tillgangligt i Cellskaparen eller Creature Creator) kan du mal enskilda
delar av din skapelse med specifika farger eller monster.

Pensellaget
1 Klicka pa det hdr monstret for att mala en
slat farg

2 Valt monster

Klicka for att andra farg pa det valda
monstret

4 Klicka pa pilarna for att se fler monster
5 Aterstill stilens ursprungliga firg
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Angra/Gor om

Om du gor ett misstag i en Skapare, kan du angra dina senaste andringar.

@ For att angra en dndring, klicka pé pilen som pekar &t vénster i nedre hogra hornet av
Skaparen.

@ For att géra om senaste redigeringen, klicka pa pilen som pekar at hoger.
Dela dina skapelser
Du kan dela dina skapelser med hela Spores universum av spelare. Du kan skicka

skapelser direkt till slakt och vanner eller publicera dem via Internet pA www.spore.com.

@ Du kan ocksa dela direkt frén Skaparen (s.14).

@ Du kan aven dela bilder och filmer du har tagit av din varelse i Skaparen. For mer
information, se Hantera Foton p4 sid. 26.

Publicera din skapelse p& Spore.com

Innan du publicerar din skapelse bor du kolla att du har forsett den med etiketter som

hjélper spelare att hitta den. Se Namnge din skapelse pé s. 15.

% Du kan inkludera din skapelse i en egen Spore-sandning av saker som du har skapat.
Mer information finns i avsnittet Spore-sandningar pa s. 65.

| Sporepedin, Klicka pa Mina skapelser till vinster pa skarmen.
Markera den skapelse du vill dela.

Klicka pa Dela-ikonen &2.

4. Din skapelse publiceras pd www.spore.com.

E-posta dina skapelser till vinner

Om du inte vill publicera din skapelse till hela Spores universum, kan du e-posta den till
valda utposter. For att skicka din skapelse till dina vanner:

For att skicka din skapelse till dina vanner:

1. Leta rétt pA mappen Mina dokument (eller Dokument)\Mina Sporeskapelser

cop IS

OBS! Sokvagen ovan &r standardmappen for dina Spore-skapelser under Windows.
0m du inte accepterade standardmapparna har mappen en annan sokvég.

2. Vélj den kategori som innehéller den skapelse du vill e-posta.

3. Leta rétt pa .PNG-filen for din skapelse. E-posta den filen.

4. For att installera en e-postad skapelse, spara .PNG-filen pa ditt skrivbord. Dra och
slapp den i Idmplig Skapare i Spore.

OBS! For att anvdnda skapelsen i spelet, spara .PNG-filen i mappen som ndmns har
ovan. Nasta gang du startar Spore, kommer skapelsen att finnas i Sporepedin under
fliken Alla.
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Cellskaparen

Under Cellfasen kan du samla delar fran andra celler eller frdn meteorfragment. DNA-

poangen du samlar pa dig genom att dta kan investeras i delar som du kan férse din cell

med i Cellskaparen.

Nar som helst under Cellfasen kan du ropa pé en partner med Parningsrop-knappen . Nar

du ropar, svara din partner. Simma fram till partnern och klicka pa den. Efter en vacker

parningsdans produceras ett 4gg och du hamnar i Cellskaparen.

Cellskaparen

Bygglaget (s. 16)

Malarldget (s. 18)

Komplexitetsmataren

Cellformagor och nivaer

Tillgangliga delar

Alternativ

Sporepedin

Nuvarande DNA-poéng

Kamerakontroller

10  Kilicka for att dopa om din cell

11 Angra/Gér om

12 Sténg Cellskaparen utan att
spara

13 Spara cellen och stang
Cellskaparen

O O N ocUbh wWN —

Att 14gga till delar pa din cell ger den nya formagor eller forbattrar nuvarande formagor.

Din cells formagor visas uppe till hdger i Cellskaparen.

@ Om delen blir rodmarkerad innan du slépper den, kan den inte placeras pa den
platsen.

OBS! For information om alla de tillgéngliga delarna i Cellskaparen (munnar, dgon,
vapen med mera), se Sporeguiden i spelet.

Diet

Den typ av mun du véljer bestdmmer vad din varelse &ter och &r en nyckelfaktor i hur

du spelar Spore. Om du véljer en filtermun blir din varelse véxtatare och kan bara ata
véxtdelar. Kottdtare behdver kott och alldtare kan dta bade och.
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Creature Creator

Creature Creator
(Varelseskaparen)

1 Delmeny

2 Bygglaget (s. 16)

3 Provkorlaget (s. 25)

4  Malarlaget (s. 18)

5  Komplexitetsmétaren

6 Varelsens formégor och nivaer
7 Tillgangliga delar

8  Ejtillganglig del (for dyr)
Q  Alternativ

10 Nuvarande DNA-poéang

11 Kamerakontroller (s. 15)

12 Klicka for att dopa om din
varelse

13 Angra/Gér om

14 Upphév redigeringar

15 Spara cellen och stdng
Cellskaparen

0B8S! Om du just har kommit upp ur havet ar det dags att byta flimmerharen och
flagellerna du anvande i ursoppan mot ett par stadiga ben att ta dig upp pa stranden
med. Den tidiga Creature Creator har dock inte alla delar som visas pa bilden ovan.
@ 0Om du startar en ny Varelsefas frdn Galaxskarmen, kan du dppna Skaparen direkt.
Klicka pa Skapa eget i Sporepedin.
@ For ytterligare tips om Creature Creator, se Sporeguiden i spelet.

Delkategorier
Delpaletten i Creature Creator innehaller manga kategorier fyllda av en stor uppsattning delar.
@ For att se en delkategori, klicka pd hammar-ikonen for att 6ppna Bygglaget. Du
kan fora pekaren dver de olika ikonerna uppe i vanstra hornet for att se de olika
delkategorierna.

Varje del kan lagga till eller forbattra olika formagor. For att fa reda pé vilka formagor som
paverkas av delen, for muspekaren over delen.
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Lemmar

Du kan behdva flytta balen for att kunna satta lemmarna pa rétt plats. Vand din varelse
mot dig eller fran dig for att flytta lemmarnas leder narmare eller langre ifran kroppen.
Vand den at sidan for att flytta lemmarnas leder uppat eller nerat i forhallande till balen.
@ For att andra storlek pé en led, klicka pa den och rulla mushjulet.

Greppare och fétter

Varje lem har en greppare eller en fot, men den kan bytas ut efter behov. Anden av en

arm eller ett ben ar enda stéllet du kan placera en greppare eller en fot.

@ For att byta ut en greppare eller en fot, klicka och dra bort den fran din varelses lem. Delen
tas bort och du far mer DNA-poang. Du kan sen sétta dit den greppare eller fot du vill ha.

Forma ryggraden

| Creature Creator kan du &ndra ryggradens I&ngd, form och vinkel. For att visa kotorna i din

varelses ryggrad, klicka pa balen. Handtagen for att justera langden visas i ryggradens andar.

Forlanga

@ For att forlanga balen genom att Iagga till kotor, klicka och dra ett av handtagen ut fran
ryggraden. Du kan forkorta balen genom att dra handtaget at andra héllet.

0B8S! 0m du forkortar balen for mycket, kommer delar att skrumpna ihop nér du
forkortar ryggraden och sen sattas tillbaka nar du forlanger ryggraden igen. Om det ar
en lem som inte far plats nér du forkortar ryggraden, blir du hejdad vid lemmen och
den markeras med rott.

Baja kroppen
@ For att kroka dnden pé balen, klicka och dra ett handtag bort fran ryggradens linje.

@ For att boja ryggraden, Klicka och dra en enskild kota. Gor sma justeringar, en kota i taget.

Andra storlek pa delar och kropp

Med mushjulet kan du dndra skalan pa vilken kroppsdel som helst. Markera en del och

oka/minska skalan med mushjulet.

® For att andra form pé balen, peka pa en kota dar du vill 6ka eller minska balens vidd.
Rulla sen mushjulet upp eller ner. Du kan ocksa anvanda Uppétpil eller Nedatpil.
Balens vidd vid den kotan andras.

Ytterligare byggfunktioner

Ytterligare delhandtag

Du kan komma 4t ytterligare delhandtag efter att du har placerat en del genom att
markera delen och halla ner TAB. Ytterligare delhandtag visas, som ger dig béttre kontroll
dver varje dels placering.
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Hlona delar

For att klona en del pa din varelse, markera den och tryck pa Alt. Din kassa minskas med

priset for delen.

@ Om en del ligger langs din skapelses mittlinje, kan du dra den bort fran mittlinjen for
att skapa en kopia av delen pé andra sidan skapelsen. Den hér typen av kopiering
kostar inget.

Ytterligare lemkontroller
@ For att ta bort en sektion av en lem, tryck pa Ctrl och klicka mellan tva leder. Du kan
inte ta bort axel- eller hoftleden.

@ For att satta fast en ny lem pa de aterstdende lederna av en lem pa din varelses bél,
tryck pa Ctrl och dra dit lemmen for att satta ihop lemmarna.
Provkorlaget

Provkérlaget

1 Klicka for att 6ppna
Provkérlaget

Bildvisaren

Ta bilder

Skapa en animerad avatar
Spela in filmer

Spela animationer

Andra bakgrunder

Visa ungar

Q9  Kamerakontroller

O N UM WN

| Provkorlaget kan du férhandsgranska din varelse i aktion innan du lamnar Creature Creator.
Fa din varelse att visa sina trick och posera, sl volter, flirtar, skrattar, grater och star i.
@ For att 6ppna Provkorlaget, klicka ikonen med tvé tassar « langst upp i Skaparen.
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Forflyttning

For att flytta runt din varelse, klicka pa en plats i Provkor-omradet. Din varelse slantrar
ivég till den nya platsen.

@ For att fa din varelse att springa, dubbelklicka pa en plats.

@ For att fanga din varelses uppmarksamhet, klicka pa vissel-ikonen.

Spela animationer

B Klicka pa Handlings-ikonen for att 6ppna dina rorelsealternativ. | animationspanelen

kan du se animationer for handlingar, dans, respons och humor.

Bakgrunder

Du kan &ndra bakgrund efter behov. Klicka pa bakgrund-ikonen @ for att se en mangd

olika bakgrunder att visa i Provkor-omradet.

® Den svarta bakgrunden visar din varelse i tom, svart rymd. Du kan anvanda den har
bakgrunden for att ta narbilder av din varelse.

Ungar

For att se din varelse som unge, klicka pa ungar-ikonen @. Din varelses ungar harmar
handlingar. De klantar sig ibland. Du kan visa upp till tre ungar &t gangen.

@ For att fa en unge att forsvinna, klicka pa ikonen igen.

Bilder

@ Du kan ta bilder av din varelse i aktion. Klicka for att ta en bild.

Bilden sparas i mappen: Mina dokument (eller Dokument)\Mina Sporeskapelser\Bilder
Andra bildupplésning

Du kan dndra uppldsning pa bilderna du tar. | instéllningsmenyn kan du vélja mellan Lag,
Medel och Hg uppldsning pé bilderna.

Hantera bilder

BB Nar du har tagit bilder kan du hantera dem med Bildvisaren.

| Bildvisaren kan du se alla bilder du har tagit pa en eller fler filmremsor.

@ For att se andra filmremsor, klicka pé pilknapparna langs ner i Bildvisaren.

® For att e-posta en bild, klicka pa den.

Bildvisaren har en grans pa 99 bilder. Nr du har natt den grénsen kan du lagra dina
bilder i en annan mapp eller radera dem for att skapa utrymme.

Klicka for att arkivera eller radera alla bilder.

® Klicka pa ARKIVERA ALLA for att flytta dina bilder till en backuppmapp i Spores bildmapp.

Vykort
Skicka ett Spore-vykort till en van! Du kan e-posta ett vykort direkt fran Bildvisaren.
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For att e-posta en bild:
| Bildvisaren, klicka pa den bild du vill posta.

Skriv in din e-postadress och din vans e-postadress.

Skriv ett meddelande pé vykortet.

For att skicka mejlet, klicka pa kuvert-ikonen.

For att radera en bild, klicka pa papperskorgen @.

6. For att arkivera bilden till backuppmappen, klicka pa Arkivera-ikonen .

CURIY Ly du

Skapa filmer
Du kan spela in filmer av din varelse i aktion i Provkér-omradet. Filmerna sparas pa din dator.
@ Klicka for att borja filma. Vélj animationer eller handlingar som din varelse ska utféra.
Klicka igen for att sluta filma.
@ Filmer kan vara upp till tvd minuter langa.
N&r du har slutat filma, sparas filmen i mappen: Mina dokument (eller Dokument)\Mina
Sporeskapelser\Filmer
Andra filmupplssning
Du kan &ndra filmuppldsning pa Innstaliningsskarmen i spelet.
OB8S! Filmer inspelade med hog uppldsning tar upp mer hérddiskutrymme.
Légg upp en film pé YouTube
Nér en film har sparats pé din dator, kan du vélja att bums skicka den till YouTube®.
Klicka pa Ladda upp.
OBS! For att kunna ladda upp filmer maste du vara registrerad Spore-anvandare och
inloggad pé ditt YouTube-konto.
Animerade avatarer
Du kan fanga animationer av din varelse i aktion. De sparas pa din dator. Du kan anvanda
de hér .GIF-filerna pa webbsajter som anvinde animerade avatarer.
@ Klicka for att spara en animation av din varelse pa harddisken.
Din animerade avatar sparas i mappen: Mina dokument (eller Dokument)\Mina
Sporeskapelser\Animerade avatarer

€kiperingar

Nar dina varelser kommer till Stamfasen och vidare, nojer de sig inte med att springa

omkring nakna. Oppna Stam-, Stads- och Koloniekiperingarna for att skapa den perfekta

utstyrseln &t din varelse.

® For att ekipera din varelse i spelet, 6ppna Ekiperingen for den fas du &r i genom att klicka
pa Utstyrsel-fliken i Planeraren och sen Klicka pa din stammediem eller medborgare:

@ Under Stamfasen, peka pa Stamhyddan for att dppna Stamplaneraren.
@ Under Civilisationsfasen, peka pa Stadshuset for att dppna Stadsplaneraren.
@ Under Rymdfasen, peka pa négon av dina koloniers Stadshus for att dppna Koloniplaneraren.
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Ekiperingens bygglége

| Bygglaget kan du andra din varelses utstyrsel. Peka pa en del med muspekaren for att
se hur den paverkar dina stridsvarden, din rustning med mera. Vissa brostdelar &r till
exempel forsedda med fickor att samla in mat i.

For att 1agga till detaljer, klicka och dra en del till Iimplig plats pa din varelse. For mer
information, se Ldgga till delar pa sid. 17.

| Mélalaget kan du méla din nya utstyrsel med fullstandiga stilar eller delstilar.
Utstyrselkomplexitet

Nar du utokar en utstyrsel med fler delar, 0kar Komplexitetsmataren for din stam. Mataren
syns uppe till hoger pa skarmen och visar den totala komplexiteten hos din stamutstyrsel.
Du kan inte dverskrida komplexitetsgransen.

Byggnadskaparen
| Civilisationsfasen skapar du den infrastruktur och fordonsflotta som krévs for att
expandera din stad till ett varldsimperium. Det gor du via Stadsplaneraren. Skapa en
méngd byggnader som visar din stads makt och inflytande och en méngd fordon med ratt
balans mellan fart, attackstyrka och hélsa.
Forutom att skapa och kdpa byggnader och fordon i Stadsplaneraren,
kan du i den aven placera stadsdekorationer, skapa din nationalsang,
Oppna Stadsekiperingen och bestdmma din stadsplan.

For mer information om Stadsplaneraren, se s. 33. 4
Byggnadskaparen later dig konstruera nya byggnader till din stad, inklusive ditt palatsllka
Stadshus. Aven om varje typ av byggnad har ett syfte i staden &r byggnadernas storlek,
form och fargséttning bara till for din skapargladje. For att spara en byggnad maste den
ha minst tre block och ett namn.

@ For att dppna Byggnadskaparen, klicka pa ditt Stadshus.

Du kan skapa byggnader av foljande typer: Stadshus, Hus, Underhallning, Fabriker och
Forsvarstorn. Se Stadsplan pa s. 33 fér mer information.

Stadshus

Varje stad behdver ett Stadshus, som tjanar som stadslivets medelpunkt. Om ditt
Stadshus faller, faller staden.

Bygglaget for byggnader

Nar du 6ppnar Byggnadskaparen borjar du i Bygglaget, ddr du kan lagga till nya block
pé din byggnad. Uppe till vanster pa skdrmen kan du vélja en ikon for att dppna en av
foljande kategorier: Tak, Kroppar, Anslutningar, Fonster, Dorrar, Detaljer och Funktion.

OBS! Det finns grénser for hur vid eller hdg en byggnad kan vara.
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Block

N&r du har lagt till ett block pa byggnaden, kan du redigera det med handtagen. Klicka pa

blocket for att se dem. Se Redigera delarpa s. 18.

@ For att ta bort ett block, markera blocket och tryck pa Delete eller Backsteg. Eller
klicka och dra bort det fran byggnaden.

Du kan &ven stapla block eller 1ata dem skéra varandra. For att 1ata block skéra varandra,

dra ett in i det andra. For att stapla block, dra ett ovanfor ett annat sé staplas de automatiskt.

Snappa fast

Fonster och ddrrar har en sndppa-fastfunktion. Nar du har placerat en dorr eller ett fonster,

kommer alla du placerar senare att snappas fast s att de passar. Om du inte gillar den plats

dar fonstret eller dorren snépps fast, flytta helt enkelt delen dit du vill ha den.

Riktad placering

Nar du har placerat en del, kan du flytta den I&ngs specifika axlar.

® For att flytta en del vertikalt, hall ner Ctrl medan du klickar pa en del och flytta den
med musen.

@ For att flytta en del Idngs podiets yta, héll ner Skift medan du klickar pa en del och
flyta den med musen.

Avancerade delhandtag

Nér du har placerat ett block pa din byggnad, kan du anvinda de avancerade delhandtagen.

@ For att anvanda de avancerade handtagen, klicka pa blocket och tryck pa Tab. De hér
handtagen ger dig mer kontroll 6ver blockplaceringen.

Hopiera block

Du kan kopiera block med Alt-tangenten. Se Klona delar pa s. 25.

Homplexitet och Budget

Varje block du lagger till kostar blockpodng och dkar din byggnads komplexitet. Om du far
slut pa blockpoéng kan du inte lagga till fler block utan att ta bort nagra forst.

Du kan se din byggnads komplexitet uppe i hogra hornet. Att Iagga till block okar
komplexiteten. Det kanske inte &r mdjligt att lagga till block pa en mycket komplex byggnad.
Malarléget for byggnader och fordon <,

| Malarlaget kan du dekorera din byggnad med farger och stilar helt efter eget huvud. For
allman information om att mala, se Malarldget pa s. 18.

Langst upp pa skdrmen finns ikoner for de olika sitten att mala din byggnad:

Fullstandiga stilar Klicka pa en stil for din byggnad, sa malas hela
byggnaden pé en gang.
Delstilar Du kan méla enskilda lager pa din byggnad som du vill
. Se Mala lager pa s. 20.
Penselldget | det har Iaget kan du skraddarsy firg och textur pa

enskilda block. Se Penselldget pa s. 20.

@ Om du gor ett misstag kan du anvinda Angra-knappen nere i hdgra horet for att ratta
till felet.
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Via Sporepedin kan du komma ét stilar och monster som du har skapat for andra
skapelser och applicera dem pa din byggnad. Du kan till exempel mala din byggnad i
samma stil som ett fordon du redan har skapat. Se Méla som pa s. 19.

Mala flera delar eller regioner

Varje block bestar av négra regioner. Gtrl och Skift later dig styra vilka regioner du malar.

Skift Léter dig mala alla regioner pa det block som dr markerat.
Ctrl Ger dig kontroll dver vilka regioner du méalar pa olika block. Du har tva
alternativ:

For att méla samma region pé alla block, tryck pa 1. Hall sen ner Gtrl och flytta
muspekaren till den region av blocket du vill méla.
For att mala samma region pé alla identiska block, tryck pé 2. Hall sen ner Gtrl och flytta
muspekaren till den region av blocket du vill méla.
Pipetten
Du kan anvénda pipetten till att vélja férger, texturer och monster att anvénda till att méala
andra delar av din byggnad. Anvand foljande kontroller for att aktivera pipetten och hamta
farg, textur eller bade och:

Férg Tryck pé 3. Tryck och hall ner Alt. Valj ett malat block.

Textur Tryck pa 4. Tryck och hall ner Alt. Valj ett malat block.

Farg och textur Tryck pa 5. Tryck och hall ner Alt. V&lj ett malat block.

Fordonsskaparen
| Fordonsskaparen kan du bygga nya fordon for att uppné dina globala mél. |
Civilisationsfasen kan du bygga land-, sjo- och luftfordon (se nedan). | Rymdfasen kan du
bygga kolonifordon och rymdskepp (se s. 31).
OBS! Kolonifordon dyker upp automatiskt nér dina kolonier utvecklas. Du kan skapa
och skraddarsy dina egna kolonifordon pa varje planet.
Land-, sj6- och luftfordon
@ For att oppna Fordonsskaparen i spelet, klicka pé ditt Stadshus.
Nar du borjar Civilisationsfasen har du en fast budget med blockpoang att bygga ditt
forsta fordon for.
Du kan skapa ekonomiska, militdra eller religiésa fordon i foljande kategorier:
0B8S! Nér du borjar Civilisationsfasen kan du inte bygga luftfordon. Du kan komma at
andra fordonstyper nar du intar andra stader.

Land Terranggédende fordon &r idealiska for utforskande och for att gora
ansprak pa kryddgejsrar.

Sjo Ett sjéfordon ar mycket anvéndbart for kniptangsanfall mot kuststéder.

Luft Den stad som forst lar sig bygga luftfordon far ofta luftherravélde. Om du

harskar i skyn, kan du hérska Gver varlden.

30



Fordonsdata

Nar du designar ditt fordon, bor du tinka pa hur olika delar paverkar foljande data. Dessa data tenderar

att balansera varandra; om du Igger till en del for att oka farten, kanske du maste offra lite kraft.
Hélsa Mangden skada fordonet tal innan det forstors.

Kraft For militara fordon avgor kraften hur stor skada de gor. For ekonomiska
fordon paverkar kraften hur mycket krydda de transporterar och hur
snabbt de paverkar ett stadskop. For religiosa fordon paverkar kraften
hur snabbt de konverterar en stad och hur snabbt de demonterar fordon.

Fart Hur fort fordonet tar sig fram.
Delkategorier

For varje fordonstyp kan du lagga till delar ur foljande kategorier. For att se vilka effekter
en del har, peka pa den med muspekaren.

Chassin Hér finns olika chassityper for ditt fordon.

Cockpitar En Iamplig cockpit till ditt fordon kan ge extra hélsa, fart eller béde och.

Land/Sjo/ Luft Den har kategorin innehaller delar som &r specifika for den typ av fordon
du designar.

Religios/Militar/ Den har kategorin innehaller vapen som &r typiska for den strategi
Diplomatisk  du féljer.

Effekter De hér billiga delarna forser ditt fordon med belysning, ventilation
och andra anvéndbara effekter.
Detaljer De hér detaljdelarna dr snygga dekorationer till ditt fordon som inte

kostar s& mycket.
@ Klicka pa pilknappama under delkategori-knapparna for att se delar som inte syns pé skarmen.
Lagga till delar
For att Iagga till en ny del pa ditt fordon:
Att Iagga till delar pa ditt fordon liknar att Idgga till delar pa en varelse (s. 17). Tva delar kan
skdra varandra. Chassin och cockpitdelar placeras automatiskt l&ngs fordonets mittlinje.

OBS! Det finns grénser for ditt fordons diameter och hojd.
@ For att flytta hela fordonet, hall ner Skift medan du ror musen.
@ For mer information om att ta bort delar, se 7a bort delar pa s. 18.
@ Du kan kopiera block med Alt-tangenten. Se Klona delarpa s. 25.

Rymdskepp

Att bygga ett rymdskepp gér till pA samma sétt som att bygga ett land-, sjo eller luftfordon.
Delkategorierna i Rymdskeppsskaparen ar Skrov, Cockpit, Rymd, Land, Sjo, Luft, Vapen,
Effekter och Detaljer. Alla dessa kategorier finns i Fordonsskaparen utom Rymd, som
innehaller delar som hjélper ditt skepp vid rymdresor.

Mala ditt fordon

| Malarlaget kan du sétta lite farg och struktur pa din nya galaxfarare.

For att dppna Malarlaget, klicka pa penselikonen langst upp pé skarmen.
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Det ar en bra idé att vélja stil forst, innan du véljer farg. Du kan mala ditt fordon pa tre sétt:

Fullsténdiga stilar, Delstilar, och Penselldget. Se Mélalédget for byggnader och fordon pa s. 29.

@ For allmén information om att méala med specifika farger och ménster, se Penselldget
pas. 20.

planerare

Medan Skaparna i Spore later dig bygga de olika saker som kommer att befolka din
Spore-planet, kan du i Planerarna designa din stam, stad eller rymdkoloni som du vill.

Stamplaneraren
| Stamplaneraren kan du kdpa verktyg for att utveckla din by och ge din stam nya forméagor.

Stamplaneraren
Verktygskategori
Utstyrselkategori

Mat- och helandeverktyg
Instrument
Strid
Verktygets namn
Pris
Verktygsbeskrivning
Tillgangliga medel (mat)

10 Tillganglig plats att placera verktyget
| Stamplaneraren forser du din stamby med verktyg for att forbattra stammedlemmarnas
formagor. Du kan ocksé ekipera din stam med moderiktiga accessoarer som forstéirker
deras naturliga férmagor.

Stamverktyg

For att se de tillgangliga verktygen, klicka pa verktygsikonen uppe i vanstra hérnet av
Stamplaneraren. Stamverktyg finns i tre kategorier: Mat och helande, Instrument och Strid.
Alla verktyg r inte upplésta i borjan av Stamfasen. Om du allierar dig med eller besegrar
en grannstam som har ett verktyg du saknar, sa lases det verktyget upp och kan kopas i
din Stamplanerare.
@ For att ge din stam ett nytt verktyg, klicka och dra det fran paletten till en av de tillgéngliga
platserna i din stamby. Du kan anvénda vridhandtagen for att bestdmma hur det ska sté.
Verktyg kan skadas av andra plundrande stammar. For att reparera ett skadat verktyg,
flytta en stammedlem intill verktyget och hdgerklicka pa det. Stammediemmen borjar
reparera hyddan.
Mat och helande
De har verktygen hjélper din stam att samla in mat och hela skador.
& Fiskespjut hjdlper dig skaffa mat vid strandkanten.
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& Insamlingsstavar later dig samla frukt snabbare.
% Hyddan med helande stavar hjélper stammedlemmar att lika sar snabbare.
Instrument

Sociala instrument kommer till anvandning nér du vill forbattra relationerna med andra
stammar. Att kombinera instrument kan skapa underbara och anvandbara harmonier.

& Trahorn
& Maracas
& Didgeridoos
Strid
Krigets verktyg kan avgdra om du blir erdvrare eller erovrad.
£ Brinnande facklor forstir verktygshyddor snabbt, men &r mindre effektiva mot varelser.
J> Stenyxor ar bra for nérstrid.
# Kastspjut later dina krigare anfalla fienden pa hall.

Stadsplaneraren

| borjan av Civilisationsfasen maste du bygga upp din stad for att skydda ditt Stadshus och

for att fortsétta skapa en produktiv och lycklig befolkning. Med hjélp av Stadsplaneraren

kan du lagga till hus, fabriker, underhaliningsbyggnader och forsvar pé platser inom

stadens omrade.

@ For att dppna Stadsplaneraren, peka pa nagot av dina Stadshus och klicka
Stadsplaneraren-knappen.

Stadsplan

Stadsplanen paverkar befolkningens lycka och produktivitet. Att planera din stad kraver

att du ar noga med var du placerar olika typer av byggnader. Att placera byggnader av en

typ intill en annan kan 6ka produktiviteten, men det kan ocksa minska lyckan.

@ Nar du lagger till en ny byggnad skapas lankar som visas i stadsplaneraren.

@ For att gora medborgarna maximalt produktiva, placera fabriker néra hus for att skapa
bla lankar.

® Placera likadana byggnader intill varandra for att skapa vita (bra) lankar.

@ For att géra medborgarna maximalt lyckliga, placera underhallningsbyggnader nira
hus for att skapa gréna lankar.

@ Att placera underhallningsbyggnader intill fabriker skapar roda (daliga) lankar och gor
medborgarna olyckliga.

® Det ar upp till dig vad du investerar i: produktivitet, befolkning eller lycka.
OBS! Hall koll pa dina medborgares lycka. Olyckliga stider genererar mindre pengar och
kan drabbas av upplopp. Olyckliga stider &r ocksa kansligare for religios konvertering.
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Hus

Skapa lankar fran hus till underhaliningsbyggnader och fabriker for att 6ka lyckan och
produktiviteten i din stad.

@ Ditt Stadshus réknas som ett hus i dina stadsdata.

Underhallningsbyggnader

(Okad lycka, men fér mycket underhélining kan leda till sénkt produktivitet.

Fabriker

Hogre produktivitet men lagre lycka.

Forsvarstorn

Forsvara dina stader mot anfall. Forsvarstorn monterade pé din stadsmur beskjuter

automatiskt alla fordon som narmar sig, om de tillhdr en nation som ligger i krig med dig.

@ For att skydda din stad kan du ocksé anvanda fordon, som reagerar pa aktiviteter i sin
nérhet. Se Bygga din flotta pa s. 52.

Dekorationer

Ingen effekt pa lycka eller produktivitet.

Budgetering med Sporebucks

Byggnader och fordon kops for Sporebucks, valutan i Civilisationsfasen. For att lagga

till nya byggnader och fordon till din stad, maste du se till att skaffa ett stabilt inflode av

Sporebucks. Med inkomstkéllor kan du képa och forbattra dina byggnader och fordon.

@ | Stadsplaneraren visas dina tillgingliga Sporebucks nere i vanstra hornet. Peka pa
summan for att se din nations totala produktionstakt per minut.

@ Inkomster genereras genom att gora ansprak pé kryddgejsrar, handla och bygga
fabriker i din stad.

Stadsutstyrslar

| Stadsplaneraren kan du skapa utstyrslar &t dina medborgare och ge dem lite stil. Mer

information finns i avsnittet Ekiperingar pa s. 27.

Nationalséng

Via Stadsplaneraren kan du komponera en egen nationalséng at din stad. Nar din stad

syns pa skdrmen, kan du hora nationalsdngen. Nér du intar andra stéder borjar de spela

din nationalsang, vara sig de vill eller inte.

Med Nationalsangskompositdren kan du vélja Rytm, Nationalséng och Miljoljud for att

forma ditt stadsljud. Du kan ocksa definiera volymen for de olika delarna for att skapa din

egen mixning.

Miljdljudet spelas i bakgrunden nar du utforskar planeten. En nationalséng har dock

foretrade vid uppspelning fore planetens miljoljud.

@ Falten pa Nationalsdngsskdrmen dr ordnade i den ordning du bor definiera dem. For
mer information om Rytm, Nationalséng, Milj6ljud samt att spara, ladda och dela
nationalsanger, se Sporeguiden i spelet.

@ Du kan ladda stadsmusik fran Sporepedin.
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Takt
1 Klicka for att vélja takt for din nationalséng

2 For att stdnga av takten, klicka pa den som
arvald

3 Justera uppspelningsvolymen

For att vélja en takt, klicka pa den i Takt-faltet. For att isolera takten kan du avmarkera de
andra komponenterna eller skruva ner deras volymer i de andra falten.

Nationalséng
1 Klicka for att ett instrument

2 For att stinga av nationalséngen, klicka pa
det valda instrumentet

3 Justera uppspelningsvolymen

N&r du har valt instrument kan du definiera nationalséngens melodi som visas i
kompositionsfaltet.

Skapa din egen melodi

1 Klicka for att generera slumpméssig melodi

2 Sla pé/av auto-uppspelning

3 Klicka och dra for hoja eller sdnka noten

4 Klicka for att 14gga till/ta bort noten

Du kan finjustera nationalséngen eller skapa en ny fran grunden eller fran en

slumpmassig melodi. Nar du har strukturen fér din melodi kan du andra tonhdjd pé

noterna. Du kan ocksé I&gga till och ta bort noter efter behov.

@ For att dndra langd pa en not, peka pa den och rulla mushijulet eller tryck pa Uppétpil
eller Nedatpilen.

@ For att starta om uppspelningen av din melodi, klicka pa bakgrunden i kompositionsféltet.

Miljsljud

Miljdljudet spelas i bakgrunden nar du utforskar planeten. En nationalsang har dock foretrade

vid uppspelning fore planetens miljoljud. Du kan anvanda upp till fyra ljudlager i ditt Miljoljud.

@ For att sla av eller pa ett lager i ditt Miljoljud, klicka pa det.

Spara och ladda Nationalsénger

Nationalsanger kan laddas frén Sporepedin, och dina kan sparas i den.

@ For att ladda en komposition, klicka pa Ladda-knappen ldngst ner i Stadsplaneraren.
Vilj 6nskad komposition frén Sporepedin. Det valda stycket spelas i Stadsplaneraren.
Du kan andra det som du vill.

@ For att forhandsgranska ett musikstycke, dubbelklicka pa det i Sporepedin.
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For att spara en nationalsang:

For att spara din skapade nationalséng, klicka pa Spara-knappen. Skriv in ett namn och
en beskrivning av ditt alster. Din musik sparas under Musik-fliken i Sporepedin.

Dela musik

Din musik delas inte automatiskt via Sporepedin.

For att dela din nationalsang:

1. Den sparade filmen lagras i mappen: Mina dokument (ller Documents)\Mina Sporeskapelser\
Stadsmusik

Hitta den .PNG-fil som stdmmer med namnet du gav din stadsmusik.

E-posta den hér filen till dina vénner.

Dina vénner maste installera filen i motsvarande mapp innan de kor Spore.

Din musik finns nu tillgénglig i deras Sporepedi.

o~ WD

Overvaka din stad

N&r du tar dig fram genom fasen, &r det viktigt att hélla reda p& vad som héander i
var och en av dina stéder. Till exempel &r olyckliga stader kénsligare for Religiosa
attacker. En olycklig stad Ioper ocksa storre risk for protestaktioner som kan leda till
produktionsstorningar.

% Du kan se din stads data i Stadsplaneraren.

Nér viktiga handelser sker i en stad noteras det i Handelseloggen som visas till vanster pa
spelskarmen. Lds meddelandena for att hélla dig informerad om vad som hander pa andra
platser pa planeten.

Koloniplaneraren

Att planera en koloni liknar att bygga en stad i Civilisationsfasen. Koloniplaneraren fungerar

pa samma satt som Stadsplaneraren och later dig forse kolonin med hus, fabriker,
underhaliningsbyggnader och forsvarstorn for att erévra planeten. | Rymdfasen producerar dock
dina kolonier krydda som sen saljs for Sporebucks. Kolonier har ocksa speciella regler for hur
manga byggnader de kan ha, beroende pa planetens TerraPoang.

cellfasen

| Cellfasen borjar du livets fard som en encellig organism och klattrar pa evolutionsstegen
tills du &r stor nog att ta dig upp pé land. Fér information om att félja framsteg och klara
av fasen, se Sporeguiden i spelet.

@ For kontroller i Cellfasen, se s. 37.

For att na land:

1. At véixter eller andra celler for att skaffa DNA och & din cell att véixa.

2. Samla in delar fran andra celler och meteorfragment.

3. For att utveckla din cell, spendera DNA-poéng i Cellskaparen.
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Cellfasskarmen

1 Uppdragsmal

2 Zooma in/ut

3 Alternativ

4 Pausa spelet

5  Sporepedin

6  Min samling

7 DNA

8  Framstegsfiltet

Q  Klicka for att ropa pa din
partner

10 Tidslinje

11 Hélsomatare

12 Del

13 Meteorfragment

Din cell visas mitt pa Cellfasskarmen. Omkring dig finns grona vaxtplankton att &ta om du
ar véxtatare, andra celler att undvika eller ata om du &r kottatare, delar att samla in samt
diverse urtidsgrunkor att undvika.

Cellkontroller

| Cellfasen kan din mikroskopiska cell knuffas av och an i stromvirvlarna. Att simma

omkring krdver 6vning. S& smaningom l4r du dig att styra mot och bort fran foremal. Kom

ihag att sikta mot den plats dar foremalet kommer att vara, inte dar det &r just nu.

@ For att rikta din cell &t ett annat hall, klicka pa en ny plats pa skarmen. Din cell vander
sig mot den positionen.

@ For att simma langre strackor & samma hall, klicka pé en plats p& skdrmen och hall
ner musknappen.

Hontroller
Handling Tangentbord/Mus
Simma &t valfritt hall Peka med musen, vénster- eller hogerklicka sen och
héll ner
Simma upp W/Uppétpil
Simma ner S/Nedétpil
Simma &t vanster ANansterpil
Simma &t hoger D/Hogerpil
Zooma in/ut med kameran +/- eller mushjulet
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Ta sig fram genom Cellfasen

SamlaDNA
For att skaffa DNA, simma in i maten sé att den tréffar cellens mun.

OBS! For att samla mat maste din cell ha en mun.
N&r du ater mat far du DNA-poang, som visas till vAnster om Framstegsfaltet. Spendera
dessa DNA-podng pé nya delar i Cellskaparen for att Iagga till nya delar som hjalper din
cell att utvecklas.
Lagga till delar
Nér du tar dig fram i Cellvarlden, kan du tréffa pa nya delar att forse din cell med. Delarna
kan samlas in genom att simma over meteorfragment som flyter omkring eller genom
att besegra en cell som har en del-ikon bredvid sitt namn. Insamlade delar r tillgangliga
ndsta gang du besoker Cellskaparen.
% Nar en del dyker upp i vattnet, simma éver den for att samla in den.

| Cellskaparen han du dra och sldppa delar pa din cell. Se Skaparna i Spore pa s. 14.
N&r du har fatt tag pa din forsta del, blir Parningsrop-knappen tillgénglig ovanfor
Framstegsfltet.
& Klicka pa Parningsrop-knappen och simma sen bort till din partner for att 6ppna
Cellskaparen (s. 22).
Nér din cell vaxer behdver du mer mat for att halla den vid liv. Du maste ata mer
vaxtmaterial, eller storre och storre celler om du &r kottatare.
Strid
For att skydda dig kan du férse cellen med offensiva vapen, som en kottatarmun. Eller s&
kan du forse cellen med taggar for att skydda den fran forféljare.
@ For att attackera en annan cell, krocka din attackdel med cellen samtidigt som du
undviker cellens farliga delar.

@ For att forsvara din cell mot en annan, vand dina forsvarsdelar (som taggar) sa att de
traffar cellen nér den attackerar.

Foljo framsteg

Folj dina framsteg genom Cellfasen med hjdlp av Framstegsfaltet. Nér din

framstegsmétare nér ett vertikalt streck gar din cell in i nasta tillvixtstadium. Cellerna

som utgjorde hot mot dig tidigare har krympt till pyttesma celler, och det nya stadiet ar

fyllt av storre och mer aggressiva celler.

Hlara av Cellfasen

N&r du har fyllt Framstegsfaltet langst ner p& skdrmen helt har du gétt igenom alla

cellevolutionens stadier och &r redo for ndsta utmaning i evolutionen.

@ For att avancera till Varelsefasen, klicka pé Tidslinje-knappen. | den tidiga Creature
Creator, lagg till ett par lemmar och fétter och andra delar du tror du kan ha nytta av
pé land. Se Creature Creator pa s. 23.
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varelsefasen

Land i sikte! | Varelsefasen kravlar din varelse upp ur urhavet for att skapa ett brohuvud bland
de landlevande arterna pa planeten. Nér du utforskar varlden stéter du pa en méangd andra
arter, en del vénliga och en del mindre vénliga. Du maste utveckla dina sociala formégor for att
skaffa nya vanner och dina stridsformagor for att klara av dina fiender.

Under resans gang skaffar du DNA-podng som du kan anvénda till att utveckla din varelse, fa
intelligens och fullborda farden mot att bli en tAnkande varelse och avancera till Stamfasen.

@ For kontroller i Varelsefasen, se s. 40.

@ Om du dor under spelets gang, aterfods du vid ditt hemmabo.

For information om att félja framsteg och klara av fasen, se Sporeguiden i spelet.
OBS! Nér du har klarat av Varelsefasen kan du inte langre dndra din varelses
fysionomi.

Varelsefasskérmen

Mal

Minikartan

Alternativ

Pausa spelet

Sporepedin

Min samling

DNA

Framstegsfaltet

Tidslinje

10 Klicka for sociala formégor

11 Konsekvensforméga

12 Klicka for stridsformagor

13 Klicka for stridsformagor

14 Flockmedlemmar

| Varelsefasen styr du en enskild individ av din art, medan andra artfrander forsoker klara

sig sa gott de kan. Anvand musknappen for att forflytta din varelse i virlden och gora
upptackter pa vigen.

O | (N oo wWwN—
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Varelsekontroller

| Varelsefasen forflyttar du dig i vérlden genom att klicka pé positioner pa skarmen. Din

varelse forflyttar sig till angiven plats och vantar pa ditt nasta kommando.

@ For att rora dig kontinuerligt, klicka och hall ner pa en plats pa skdrmen. Flytta pa
markoren for att &ndra kurs pa din varelse.

Om din varelse har greppare kan du plocka upp foremal fran marken eller traden. For att

ta ett foremal, klicka pa det.

@ Du maste &ta regelbundet for att halla varelsens energi uppe. Se Skdtsel och utfodring
pas. 41.

Du kan flytta kameran som du vill genom att halla ner hdger musknapp och flytta musen.

Hontroller

Handling Tangentbord/Mus
Flytta framét W/Uppétpil
Flytta bakat S/Nedatpil
Svang vanster ANansterpil
Svéng héger D/Hogerpil
Glid &t hoger E

Glid &t vanster Q

Hoppa och flaxa med dina vingar Mellanslag
(om din varelse har forméagan att gora det)

Sla pé/av smygforméagan y4

Sla péd/av spurtformagan Skift

Valj narmaste varelse som mal

Anvénd forméga #1: Sjung (social) eller Bit (attack)

Anvind formaga #3: Charma (social) eller Sl (attack)

F
1
Anvind formaga #2: Dansa (social) eller Rusa (attack) 2
3
4

Anvand formaga #4: Posera (social) eller Spotta (attack)

Zooma in/ut med kameran +/- eller mushjulet

Vrid kameran at vanster/hdger .

Vrid/tippa kameran Hogerklicka och hall ner och ror pa
musen

Ropa pé din partner Backsteg

0BS! | Varelsefasen kan du géra mer an simma. Anvandbara formagor som att
smyga, hoppa eller glidflyga kan vara genvégar i evolutionen.
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Skétsel och utfodring

Varelseprofil
1 Hélsométare
2 Hungermétare

Din varelse behdver ata. Nar du traskar runt i

vérlden brénner din varelse energi, som méste fyllas pa genom att dta. Beroende pa

vilken typ av mun din varelse har (vixtatar-, kottatar- eller allatarmun), kan du vara

tvungen att &ta frukt eller kott, eller kan dta béde och.

% Du kan &ndra din muntyp i Creature Creator. Men om du utvecklades genom Cellfasen
kommer dina egenskaper dér att bestdmma din diet for alltid. Om du var en kéttétande
cell kommer du att forbli en kéttatande varelse.

Du kan bli skadad nér du slass mot andra varelser. Da sjunker din Halsa.

Om du svalter ihjél eller dodas av en annan varelse, aterfods du vid ditt hemmabo.
Utveckla din varelse

Att utveckla din varelse kraver att du skaffar tillréckligt med DNA-poang for att kdpa delar
som forbattrar din varelses formagor.

For information om att samla delar och utveckla din varelse, se Sporeguiden i spelet.
Konsekvensférmagor

Forutom formagor for umgénge, strid och forflyttning kan du ocksa fa specialformégor
som ett resultat av dina val under din evolutionshistoria. Det sardrag du fick under ditt liv
som cell motsvaras av konsekvensformagan du nu har som varelse.

Dina konsekvensformagor finns ovanfor Framstegsféltet. De ar kraftfulla, men tar en
stund att ladda upp igen.

For mer information om konsekvensformégor, se s. 10.

Skaffaintelligens

Nar du skaffar tillrackligt med DNA for att fylla Framstegsfaltet dver ett vertikalt streck,
kan du hoppa till nasta intelligensniva.

@ Nar du stiger i intelligensnivé, kan du uttka din flock med en ny medlem—upp till tre varelser.

Utveckladinart

Nar du skaffar intelligens, DNA och vénner, kan du utveckla din varelse och expandera ditt

inflytande i dina forsok att bli den dominerande arten pa planeten.

Ditt bo

Vid ditt bo kan du vila och aterhdmta dig, samt para dig och utveckla dina art. Om du

blir skadad i strid kan du &tervanda till ditt bo for att hela dig. Sitt i boet och vénta tills

Halsomataren ar full igen.

@ Du kan ocksa anvanda ditt bo till att para dig och dppna Skaparen for att Iagga till eller
ta bort delar.
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0BS! | Varelsefasen behover du inte skydda ditt bo.

Parning
Du kan nédr som helst ropa efter en partner och producera en ny avkomma. Nar &gget
Kldcks blir du avkomman och I&r dig anvanda dina nya formagor.
For att para dig, tryck p& Backsteg eller klicka pa Parningsrop-knappen alldeles ovanfor
Framstegsféltet. Folj ropet till den partner som det flyger hjértan omkring. Klicka sen pa
knappen som visas ovanfor partnern for att dppna Skaparen. Alla &ndringar har galler alla
varelser av din art.
TIPS: Nér du anvander parningsropet, svarar din partner alltid frén ditt nuvarande bo.
Migration
i sokandet efter mat och andra resurser kan dina artfrander migrera fran ditt nuvarande
bo till ett nytt bo.
@ For att hitta boet efter en migration, klicka p& Parningsrop-knappen och folj din
partners svarsrop till det nya boet. Eller s& kan du félja deras spar (i varlden och pa
minikartan) till det nya boet, eller gé i riktning mot hem-ikonen pa& minikartan.

Relationer
Du kan se dina nuvarande relationer med olika arter. Peka pa en individ av en annan art
med musen. Fér mer information om relationer och ikoner, se Sporeguiden i spelet.
Blivan med andra varelser
Attityd-knapparna finns precis ovanfor Framstegsfaltet langst ner pa skarmen.

@ Klicka pa den hér knappen for att ppna dina tillgangliga sociala formagor.

@ Klicka pa den hér knappen for att dppna dina tillgdngliga stridsformégor.
For att forsoka bli van med en annan varelse, dubbelklicka pa den nar du har social
attityd. For att umgas framgangsrikt, méste du anvénda dina sociala formagor for att
hdrma den andra varelsens handlingar pa en niva som ar lika bra eller battre. Om varelsen
exempelvis sjunger for dig, maste du sjunga samma Iat eller en som &r béttre.
0m du lyckas fylla métaren forbattras din relation till den andra varelsen. Om din relation
nér Vanlig eller Allierad kan du anvanda den andra varelsens bon fér att hela dig.
Sociala formagor skaffas eller forbattras genom att Iagga till delar i Creature Creator.
@ Att bli van med Alfa-varelser ar en storre utmaning, men om du lyckas belonas du med
en ny del.

@ Allierade varelser kan anslutas till din flock, om du har nagra lediga platser.
OBS! Du kan inte lyckas med sociala interaktioner innan du har de specifika sociala
forméagor som anvénds av arten. Du méste dessutom vara lika bra eller battre pa dem.

Dessa formagor skaffar du genom att hitta delar i spelet och forse din varelse med
dem i Creature Creator.
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0OB8S! Du kan inte starta en social interaktion med en varelse du redan har imponerat
pé. Dessa varelser dr markerade med stjarnor intill sina namn.

Strid e

Ibland har du inget annat val an att slass mot andra varelser. Om du har en kottatarmun

maste de jaga andra varelser for att fi mat. | strid kan du anvénda en eller flera

stridsformégor for att besegra den andra varelsen.

For att attackera en varelse, valj den som mal nér du har stridsattityd. Klicka sen pé den

stridsforméga du vill anvanda, eller anvind snabbtangenterna 1 till 4.

@ Stridsférmagor skaffas eller forbattras genom att Iagga till delar i Creature Creator.

@ Varje stridsférmaga har fem nivéer.

Om du lyckas besegra varelsen far du kott, som du kan anvanda som mat eller som gévor

till andra varelser. Du far aven DNA-podng. Att besegra en varelse i strid forsémrar dina

relationer till alla varelser av samma art.

@ Du kan greppa foremal och kasta dem mot en annan varelse for att beddva den.

@ 0m du behover fly, kan du vanda och springa dérifran. Du kan aven anvanda andra
formagor (som Smyga) for att undkomma.

@ Om din varelse dor, aterfods den vid ditt hemmabo.

Bygga din flock

Det I6nar sig att ha en flock. Nar du hdjer din intelligens, far du formégan att utdka din

flock med en till medlem. Du kan I&gga till flockmedlemmar av din egen art eller arter du

ar allierad med. Flockmedlemmar &r lojala foljeslagare som villigt hjélper dig att attackera
andra varelser, hitta mat och klara av andra uppgifter.
@ LAgg till en flockmedlem for att fylla den har platsen.

@ For att 1agga till en flockmedlem, maste du stiga en intelligensniva for att dppna en plats.
Sen maste du imponera pa en annan varelse (en artfrande eller en individ av en allierad
art) sa att den ansluter sig till din flock. Se Bli vdn med andra varelser pa s. 42.

@ Det |onar sig att umgas i storre grupper. Att ha en storre flock hjélper dig att umgés pa
ett vanligt satt med andra varelser.

Episka varelser

Spridda runt varlden finns enorma solitdra varelser som ger upphov till legender. Kanske
ska ni helst observerar episka varelser pa sakert avstand
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stamfasen

| Stamfasen har din art tdmijt elden och bildat en liten stam. Men snart bildas dven andra
stammar, och alla kdmpar de for att bli den forsta civilisationen pa planeten.
Med sin nyfunna tankefdrmaga kan din stams varelser borja tillverka och anvinda
verktyg, som kan hjélpa till att samla in mer mat for att féda en véxande befolkning och
expandera stammens inflytande.
Var vaksam mot vilda varelser som smyger omkring bortom skenet fran din lagereld.
Vissa kan du jaga, vissa kan du domesticera, vissa jagar dig.
For information om att félja framsteg och klara av fasen, se Sporeguiden i spelet.

A

(" Den storsta skillnaden mellan Stamfasen och Cell- och Varelse-
faserna dr att du inte styr en individ av din art. Du styr en hel
stam! Ge order till en eller flera stammedlemmar for att fa dem
att ga dina drenden. Du kan till och med flytta runt kameran for
att se vad dom hénder i narheten.

For mer information om att markera och styra stammedlemmar,
se Stamkontroller p& s. 45. Det finns dven |arorika handledningar
k i spelet som hjdlper dig att komma igang i bérjan av fasen.

OBS! Eftersom du har bildat en stam, kan du inte langre dndra din arts form eller storlek.
Nu gors andringar med de verktyg din by forses med och de utstyrslar din stam bér.

Stamfasskarmen = A
Stammens minikarta -
Alternativ

Pausa spelet

Sporepedin

Min samling

Matforrad
Framstegsfaltet

Anvand sociala formagor
Konsekvensformagor O) 6 .
10 Anvénd stridsférmagor

11 Halso- och energimitare

12 Klicka for att markera en eller
flera medlemmar av stammen

O (® YN o0~ WwN—
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Stammens minikarta S B
1 Din stamhydda ! Epinius
2 Dinvarelse ‘
3 Annan arts by
4 Vilddjursbo
5
6
7

Visa/dolj minikartan
Klicka for att &ndra kameravy
Peka pa ikonen for att se din
relation med grannstammen och
hur ménga medlemmar den har
8 Matkilla
Q  Fiskestille

Vansterklicka pa minikartan for att flytta kameran till den platsen och hogerklicka for att

skicka dina markerade stammedlemmar till den positionen. Stammens minikarta ar ockséa

anvandbar for att se vad som hénder i nirheten. Din stams byggnader och medlemmar

visas med ikoner som bér din stamférg.

@ For mer information om en annan stam, peka med muspekaren pa deras stamhydda
pa minikartan. Den forsta rivaliserande stammen dyker dock inte upp forrdn din stam
har samlat in lite mat och fatt nagra ungar.

R Denna grannstam visas med sin stamférg. De kan bli vanner eller rivaler.
9 Fruktlundar ar matkallor.

@  Varelsebon kan utvecklas till att bli stammar.

®  Det hdr omréadet ar ett fiskestélle.

Stamkontroller

Markera stammedlemmar

| Stamfasen kan du markera en, flera eller alla medlemmar i din stam och ge dem order.

Markerade stammedlemmar har en gul cirkel runt sig.

Vénster musknapp anvands for att markera enheter. For att markera en stammedlem,

vénsterklicka pa den eller markera den i Stamlistan till hoger pa skérmen.

@ For att markera flera stammedlemmar, tryck pa Gtrl klicka pa enskilda stammedlemmar
i varlden eller i Stamlistan, eller klicka-och-dra en ruta kring flera stammediemmar. Fér
att 1agga till medlemmar i denna grupp, héll ner Gtrl och klicka de nya medlemmarna.

@ Du kan ocksa klicka pa stammens rubrikfalt for att markera alla stammedlemmar.

Avmarkera

Hall ner Ctrl och klicka pa stammedlemmen i vériden eller i Stamlistan for att avmarkera.

@ Du kan ocksa klicka pa Stammens rubrikfalt eller trycka pé Esc for att avmarkera alla
stammedlemmar.
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Ge order

Né&r du har markerat en eller flera stammedlemmar, kan du fa dem att ga till en plats eller

interagera med andra féremal och varelser i varlden genom att hogerklicka pa platsen,

foremalet eller varelsen. For att till exempel fa en stammedlem att samla mat, klicka pé

stammedlemmen och hogerklicka sen pa ett frukttrad. Individen samlar frukt och for hem

den till byn. Det fortsétter han med tills trédet &r tomt eller tills du ger ett annat kommando.

Foremal i vdrlden som du kan interagera med markeras nér du for muspekaren éver dem

och din muspekare andras for att visa att du kan interagera med foremalet.

@ Stammedlemmar fortsétter med handlingen tills resursen ar slut, handlingen inte &r
giltig langre, eller deras hunger- eller energinivaer kraver uppmarksamhet.

Hamerakontroller

Att halla reda pa dina stammedlemmar blir I4tt med nya kamerakontroller.

For att panorera kameran, anvand piltangenterna eller hall ner héger musknapp. Om

Kantrullning &r PA i Instéllningsmenyn kan du flytta musmarkéren till skirmkanten for att

panorera &t det hallet.

For att vrida och tippa kameran, hall ner bada musknapparna och ror pa musen. Du kan

ocksa trycka pa < och > for att vrida.

For att fa kameran att folja en viss stammedlem, tryck pa Mellanslag. Kameran foljer automatiskt

en av dina stammedlemmar. Tryck pa Mellanslag igen for att vaxla till nésta stammediem.

For att snabbt flytta kameran till valfri position pa kontinenten, vansterklicka p& minikartan.

@ Du kan ocksa anvéinda piltangenterna och andra tangentbordkontroller for att flytta
kameran Gver planetytan.

Stamby

Din stamby dr det o ur vilket din framtida civilisation kommer att spira. Runt byns lagereld
kan du ligga till fler och fler verktygsskjul, som ger byn nya verktyg och formagor.
Verktygen hjélper dina stammedlemmar att samla mat effektivare, anvénda instrument for
att forbattra sina sociala formagor, eller anvanda vapen for att forbattra sina stridsformégor.
For mer information om stambyn, se Sporeguiden i spelet.

Forsvara din by

For att skydda din by maste du utrusta dina stammedlemmar med ldmpliga verktygsskjul.
Fran den Militara verktygskategorin kan du vélja en lamplig hydda att lagga till.
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Stamlistan

Stamlistan
1 Markera alla stammedlemmar
2 Hovdingen

3 Klicka for att markera stammedlemmen

4 Medlemmens nuvarande hélsa och energi

Med Stamlistan kan du halla reda pa vad de olika stammedlemmarna gor

och markera en eller flera av dem. Till hoger pa skdrmen visas ikoner for

dina stammedlemmar, deras nuvarande hélsa och energi samt vad de gor

(visas med en liten ikon uppe i vanstra hérnet av portrattet).

@ Om individen &r utrustad med ett verktyg, visas verktyget i ikonen. Pa sa
satt kan du se balansen mellan jdgare och samlare.

Samla mat
Det mest trangande behovet for alla stammedlemmar ar mat, sa du maste se till att skaffa
dem stabila ndringskallor.
@ En stammedlems energiniva visas med en orange stapel i dess ikon i Stamlistan.
For information om insamling, jakt och domesticering, se Sporeguiden i spelet.
Fiska
Du kan ocksa samla mat genom att fiska fran havet. Bra fiskestallen kanns igen pa
hoppande fiskar i strandkanten.
Hela din stam
Stamlivet ar fullt av bulor och blessyrer. Nar stammediemmar blir sarade i strid, kan du
hela dem pa négot av foljande sitt:
Vila Stammedlemmar kan hela sig langsamt om de far vila.
Helande stavar Om din stam har ett skjul med Helande stavar, kan du utrusta en
stammedlem med helande stav och Iata helaren folja med andra stam-
medlemmar ut i strid. Helaren helar sen dina stammedlemmar i falt.

Bygga dinstam

Du kan bygga en storre och starkare stam genom parning for att producera ungar och
genom att skaffa nya verktyg och accessoarer i Stamplaneraren.

Ungar

Nar din stam stiger i status genom att alliera sig med eller besegra grannstammar, kan
den oka antalet medlemmar. For att 6ka stammens befolkning, peka pa stamhyddan och
klicka pé Lagg till unge-knappen.

Ett 4gg rullar ut ur hyddan (vad som sker dér inne stannar dar). Nar det klacks &r en unge
fodd. Det kostar stammen en del mat att skaffa ungar, men nér de ar fullvuxna blir de
markerbara medlemmar av stammen.
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Stamplaneraren och Stamekiperingen

| Stamplaneraren kan du kdpa nya verktyg (se Stamverktyg pa s. 32) till din stam och
ekipera dina stammedlemmar (se Stamekiperingen pa s. 27) med accessoarer som
forbattrar deras naturliga formagor.

Utrusta stammedlemmar

Né&r du har kopt ett verktyg méste du skicka stammedlemmar till verktygsskjulet for att

utrusta sig med verktyget.

@ For att utrusta stammedlem, markera en individ och klicka sen pé verktygsskjulet.
Stammedlemmen gér till hyddan for att hamta verktyget.

@ For att se de verktyg som anvands av olika individer, titta pa deras ikoner i Stamlistan.

Interagera med andra stammar
Du har relationer med alla stammar i vérlden. De dndras under spelets gang. Nar du
klattrar mot civilisation, kan du vélja att dominera mindre stammar genom att utplana dem,
Idgga beslag pa deras resurser eller alliera dig med dem. Storre stammar kan du vélja att
imponera pa (upptrada for) for att forbattra relationerna sé att du kan alliera dig med dem.
©  Umgés (knyt vanskapsband)
®  Attackera
@  Skink gavor (diplomati)
&= Rova (stjdla mat)
For att se vilken relation du har till en annan stam, peka med musmarkdren pa en av den
stammens medlemmar. Ikonen som visas talar om vilken relation ni har.
For mer information on umgénge, gavor, bygga allianser och anfalla andra stammar, se
Sporeguiden i spelet.
Réva fran andra stammar
Kanner du inte for att samla mat i traden? Rova mat fran grannstammar i stallet och dra
nytta av deras slit.
1. Markera medlemmar av din stam for att bilda ett rovarband.

2. Utrusta dem med de vapen du har tillgéngliga.

3. Spring till en séker plats néra den andra byn. Det &r ofta bést att vénta tills de flesta av
byns invanare ar nan annanstans.

4. Hogerklicka pa grannstammens mat med stridsattityd vald.
5. Tryck pa Mellanslag for att fa kameran att folja dina rovare.
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civilisationsfasen

Valkommen till det civiliserade livet. Du bérjar Civilisationsfasen med en enda stad fran
vilken du maste erdvra hela varlden. Nr du expanderar din nation ver hela planeten
maste du I4gga beslag pé de kryddresurser som kravs for att utvecklas och erdvra,
konvertera eller képa ut andra civilisationer innan du tar det stora spranget it i rymden.
Andra stammar av dina artfrander har grundat egna stider. Genom att ena hela planeten
under din militara, religiosa eller ekonomiska flagga, kan du bygga de fordon och skaffa
den teknik som krévs for att ta dig ut i omloppsbana runt din planet.

For information om att félja framsteg och klara av fasen, se Sporeguiden i spelet.

Civilisationsfasskérmen
1 Din stad
2 Ditt forsta fordon

3 Flottlista: Klicka for att markera
ett eller flera fordon

4 Minikarta
5 Alternativ
6  Pausa spelet
7
8
Q

Sporepedin

Min samling

Nuvarande Sporebucks
10 Framstegsféltet
11 Konsekvensformégor
12 Defensiv fordonsattityd
13 Aggressiv fordonsattityd
14 Tidslinje

Civilisationsminikartan

1 Kamerakontroller

2 Planetens namn

3 Visa/dolj minikartan

4 Omrade som visas av kameran
5

6

7

Dag/natt
Din stad
Resurser
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® Klicka pa en plats pa minikartan for att flytta kameran dit.
@ Skicka enheter till en plats p& minikartan genom att markera enheterna och
hdgerklicka pa platsen.
Med minikartan kan du se vad som hander runt hela planeten. Du kan se andra
civilisationers stider och fordon som firgade hus och punkter pé kartan:
A Stader ar fargkodade efter &gare. Se Stadsférg pas. 51.
% Alla kryddgejsrar pa planeten ar markerade och fargkodade om négon dger
dem. Se Utvinna krydda pa s. 51.
@ Fordon markeras med sin civilisations férg.
@ Forforemal som &gs eller r identifierade kan du peka pa dem med muspekaren for att & mer
information om dem. N&r du pekar pé en stad far du information om staden och kan se stadsgrénsen.
Du kan ocksé identifiera pagaende aktiviteter i spelet med hjélp av ikoner pa kartan:
@  Nér 4gda stader, fordon eller kryddgruvor dr under militért eller religiost anfall,
syns det pa minikartan.
4  Nar stader dgnar sig &t handel kan du se en Sporebuck-ikon dver en stad och
en linje pa kartan som visar handelsvéagen.
&% Nér du anvénder Kommunikationsskarmen for att interagera med en annan
stad, markeras den staden med en ikon p& minikartan.
Civilisationskontroller
| Civilisationsfasen ar kontrollerna for dina fordon identiska med kontrollerna i Stamfasen,
med foljande tillagg:
@ For att vaxla mellan dina fordon, tryck pa Mellanslag.
@ For att flytta kameran till din narmaste stad, tryck p& Backsteg.
For mer information, se Stamkontroller pa sid. 45.

Startaspelet

Om du borjar Civilisationsfasen fran Galaxskarmen, folj instruktionerna pa skdrmen for att
stélla upp ditt spel, innan du foljer de hér stegen.

1. Valj ditt Stadshus. Modifiera det hur du vill.

2. Vélj ditt forsta landfordon. Modifiera det hur du vill.

3. Din stad och ditt fordon placeras pa spelkartan. Ditt forsta mal ar att anvanda ditt
fordon till att hitta en kryddgejser och gora den till en produktiv kryddgruva.

Detta mal visas pa ett Minimalkort uppe i vinstra hornet.

Tidigt i fasen kan det vara smart att utforska din kontinent. N&r du stéter pa nya stammar

kan du hitta skatter och nya tekniker.

Dessutom kan du spana pa de andra civilisationerna pé& kontinenten for att avgora vilket

som dr bésta sattet att handskas med dem.

@ Glom inte att fortsétta utvinna krydda, bygga fabriker och utveckla din stad.

For information om att bygga din stad, se Stadsplaneraren pa s. 33.
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Stadsfarg

Din stads farg valjs i borjan av Civilisationsfasen eller arvs om du utvecklas fran

Stamfasen. Den fargen identifierar din nations byggnader och fordon pé spelskdrmen och

minikartan.

@ Alla grannstader styrs av olika fraktioner av din egen art. Deras farger syns pa murar,
byggnader och fordon.

% Nar du intar andra stader antar de din stadsfarg och blir en del av din nation.

@ Olika stader kan ha olika stadsspecialiteter. Du kan vélja att lata dem behalla sin
specialitet eller konvertera dem till din egen. Detta beslut bestdmmer hur du ska
fortsatta expandera: ska du anvanda flera strategier eller koncentrera dig pé en.

Stadsgranser
Din stads granser markeras pa spelskdrmen med din stadsfirg. De markerar stadens
yttre grans och hur mycket av planetens yta den gor ansprak pa.
OBS! 0m en stad inte har kustkontakt kommer den inte att kunna producera
sjofordon. Hugg &t dig lite kustmark om du kan!

@ Andra stéders och kryddgejsrars granser syns ocksa nar du pekar pa dem p& minikartan.

OBS! Nér du krénker andra staders grénser, kan de lagga marke till ditt intrdng och
agera utifran din relation till deras stad.

Finansiera din civilisation

For att erdvra varlden behdver du massor av Sporebucks. Du kan skaffa inkomster pa ménga

sétti den hér fasen. Nér din civilisation vaxer kommer du att vilja skydda dina inkomstkéllor.

Utvinna krydda

Spridda runt planeten finns kryddgejsrar, som kan utvinnas for att ge ett stabilt inflode av

Sporebucks. Kryddgejsrar méaste erdvras for att utvinnas och bli inkomstkéllor.

For att erévra en kryddgejser:

1. Markera ett fordon.

2. Kor fordonet till kryddgejsern.

3. Fordonet bygger ett borrtorn uppe pa gejsern.

4. Nér borrtornet &r klart &r din kryddgruva i drift. Den genererar en stadig strom av Sporebucks.
0OBS! Du maste forsvara kryddgejsrar med fordon. Andra stider kan attackera dem
for att riva dina borrtorn och forstora din inkomstkélla. Markera fordonet och vélj
Defensiv attityd. Se Fordonsattityd pa s. 53.
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Bygga fabriker

N&r du bygger en fabrik i din stad far du en vérdefull inkomstkélla. Fabriker bemannas av

dina medborgare, som maste héallas lyckliga for att vara produktiva. Olyckliga medborgare

lagger inte manken till.

Handelsrelationer

Du kan bygga handelsforbindelser med andra stéder, vilket ger stabila inkomster for bada

parter. Om din relation till en annan stad &r bra kan du foresla en handelsvag genom att

skicka ekonomiska fordon till den staden.

@ Andra stider kan kontakta dig och foresla handelsvagar. Dessa erbjudanden far du via
Kommunikationsskdrmen. Nar du har accepterat en handelsvdg med en annan stad
kommer bada stidernas ekonomiska fordon att &ka fram och tillbaka och generera
pengar &t bada staderna. Ju fler ekonomiska fordon du har pa en handelsvég, desto
mer Sporebucks havar du in.

@ 0Om du lyckas uppratthalla en handelsforbindelse med en annan stad ett tag, kan du fa
mojlighet att kdpa staden. Det dppnar nya végar till inkomster och framsteg.

Bygga din flotta

| Civilisationsfasen utforskar och erévrar du planeten genom att bygga och anvénda

den storsta fordonsflottan pa planeten. | bérjan av fasen kan du bara kdpa eller bygga

landfordon. N&r din nation expanderar kan du fa tag pa teknik for att bygga sjo- och

luftfordon, innan du tar spranget ut i rymden.

@ Nar du koper eller skapar ett fordon ar vapnen det kan férses med de som stdmmer
med din strategi: militdra, religiosa eller ekonomiska.

% Du kan l&gga till ett nytt fordon via Fordon-fliken i Stadsplaneraren.
(%) Klicka for att redigera det visade fordonet i Fordonskaparen. Om du inte
skapade fordonet, maste du spara det under att nytt namn.
ﬂ Klicka for att bygga ett fordon fran grunden i Fordonskaparen.

B8 Klicka for att ladda ner ett fordon fran Sporepedin. Om du inte &r inloggad
online, kan du anvénda fordon som finns pa din dator.
OBS! Nér du har valt fordonsmodellen, kan du sen kdpa fler av samma sort direkt fran
stadshuset, utan att g4 till Stadsplaneraren.
Flottgranser
| Stadsplaneraren kan du se dina flottgranser. De visas alldeles ovanfor dina stadsdata.
Flottgranser visar hur manga fordon av varje typ du har just nu och hur méanga din nation kan ha.
@ Flottgranserna definieras av hur manga stader du har med olika specialiteter, samt hur
manga hus du har i dina stader.

52



Styra fordon
Du styr dina fordon med samma kontroller som du styr stammedlemmar i Stamfasen. Se
Starta spelet i avsnittet om Stamfasen pé s. 44.
@ Definiera fordonsgrupper genom att markera flera fordon och sen trycka pa Ctrl
plus en siffertangent (den siffran blir gruppens nummer). For att vaxla mellan dina
definierade grupper, tryck pa Mellanslag.

Fordonsattityd

Du kan ange ett fordons attityd, som definierar fordonets grundldggande marschorder.

@ For att stélla in ett fordons attityd, markera fordonet. Tryck pa Tab for att véxla attityd.
Foljande ikoner visas nere i hdgra hérnet av skarmen.

@@ Defensiv attityd ar anvandbar for att vakta ett omrade. Fordonet behaller sin
position och reagerar pa alla utmaningar fran fientliga fordon eller stader.

@ Aggressiv attityd beordrar fordonet att aktivt anfalla fientliga fordon och stader.

Underhall av din flotta

| Civilisationsfasen méste du hélla reda pa varje fordons hélsa, som visas med en gron

stapel i fordonsikonen i flottlistan till hoger pa skirmen

@ Vi flottlistan kan du na alla fordon i din flotta. Den fungerar som Stamlistan i Stamfasen
(s. 47).

Skadade fordon kan repareras. Kor fordonet till huvudporten pa en stad som du

kontrollerar. Fordonet borjar repareras.

Uppgradering

N&r du har erdvrat andra stader far du tillgang till deras teknik och kan bygga deras

fordon i valfri stad du kontrollerar.

Genom att inta andra stader Iaser du upp formagan att bygga luftfordon.

varje stad av en viss typ later dig bygga ett fast antal fordon av den typen. Anta att du

kontrollerar en enda militar stad. Du kan kanske bygga totalt fem militara fordon. Om

du intar annu en militar stad, kan du i sé fall bygga tio totalt militara fordon. Om nésta

stad &r en ekonomisk stad, kanske din flottgranser da blir tio militdra fordon och fem

ekonomiska. Se Flottgranser pd s. 52.

Demontera fordon

Fordon som &r omoderna eller inte ar effektiva langre kan demonteras nédr som helst.

@ For att demontera ett fordon, klicka pa dess ikon i Flottlistan till hdger pa skarmen.
Klicka sen pé X:et i hornet eller tryck pa Delete. Fordonet tas ur bruk och halva
inkopspriset aterbetalas till din Sporebucks-kassa.

Relationer med andra stader

Nar du interagerar med andra stéder kan relationerna forbéttras eller forsamras. Om du
lyckas upprétthélla en bra relation, kan du f& méjlighet att kopa den andra staden. Men
om relationen blir fientlig kan du plotsligt befinna dig i krig.
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® Du kan forbattra dina relationer med andra stader genom att erbjuda handelsvégar,
skanka gavor, ge komplimanger samt hjélpa dem i krig om de ber om det.

Din stadsspecialitet har ocksa betydelse for hur du interagerar med andra stader. Du kan

vdlja att folja en militér, ekonomisk eller religids strategi nér du forsoker inta andra stader.

For information om relationer, stadsspecialiteter och kommunikation med andra stider, se

Sporeguiden i spelet

Hvarvarande stammar

| borjan av Civilisationsfasen kan du traffa pé ett antal kvarvarande stammar spridda runt

planeten. De hér stambyarna bara véntar pa att bli erovrade. Om du snabbar dig kan du kanske

lagga beslag pa vérdefulla saker, inklusive nya tekniker, fran dehar plundrade stammarna.

Honsekvens-supervapen

Nar du intar fler militéra, religiosa eller ekonomiska stader kan du l&sa upp Supervapen

som baseras pa dina sérdrag under evolutionens gang. Supervapen kréver massor av

Sporebucks for att anvdnda och ger en fenomenalt stark attack mot mélomradet.

Supervapnen du far ar tillgangliga i Supervapen-faltet alldeles ovanfor Framstegsfaltet.
0B8S! 0m du startade Civilisationsfasen fran Galaxskdrmen kan du inte [asa upp ett
Supervapen forrdn du har intagit sju stiader.

@ For att fa veta mer om ett supervapen, peka pa dess knapp ovanfor Framstegsfaltet.

® For att anvéanda ett Supervapen, klicka pé& dess knapp. Priset dras fran din
Sporebucks-kassa. Klicka pa malomradet for att avfyra vapnet.

Inta enstad

Nar du erdvrar, konverterar eller koper ut en annan stad blir den en del av din nation och
dina nationsgranser expanderar. Du kontrollerar staden och kan bygga ut den via dess
Stadshus genom att I4gga till byggnader eller fordon.

"We have liftoff!” Kosmos ar ditt.

Hur du valjer att avancera med din art nu nér du har natt Rymdfasen r upp till dig. Du
kan terraformera planeter for att gora dem beboeliga for ditt folk och sen kolonisera
dem. Nar ditt imperium expanderar ut i galaxen traffar du pa andra rymdfarande folk
med liknande ambitioner. Du kan vélja att forsoka bli van med dem eller forsoka sprianga
dem i bitar. Du kan soka rikedomar pé& grannplaneter, eller fardas till galaxens mitt pa ett
storslaget, mystiskt uppdrag.

Din arts framtid ligger i dina hander och galaxens enorma vidder ligger framfér dig.

For information om att félja framsteg och klara av fasen, se Sporeguiden i spelet.
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Planetskarmen

1 Ditt rymdskepp

2 Rymdskeppsverktyg
3 Planetér minikarta
4

Klicka for att 6ppna
Kommunikationspanelen

5  Halso- och energimatare

P4 Planetskarmen flyger ditt rymdskepp
over planetens yta. Du kan anvéanda flygkontroller for att mandvrera ditt ymdskepp
runt planeten. Du kan utforska planeten, hitta och hdmta intressanta foremal, samt
transformera planeten till en av ditt imperiums kolonier.
Planetar minikarta
Stad
Ditt rymdskepp
Kamerakontroller
Planetens namn
Klicka for att visa/délja minikaran
Vaxla mellan minikartan/terraformeringsinfo

p—y
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@ Med hjalp av minikartan kan du snabbt navigera till valfri plats pa planeten och
identifiera viktiga platser.

@ For att ta dig till en plats, klicka pa den pa minikartan. Ditt rymdskepp flyger dit.
® Den planetdra minikartan fungerar som minikartan i Civilisationsfasen.

Nér du tar dig ut i den interplanetéra rymden, ersétts minikartan med en annan
uppsattning verktyg. Se Rymdfilter pa s. 58.

Startaspelet

Nar du har visar att du bemastrar rymdnavigation, far du i uppdrag att bestka en annan planet.

1. For att ga ut i omloppsbana ovanfor din planet, tryck pa - eller rulla mushjulet. Anvand
kontrollerna for att zooma ut tills du kan se den stjdrna som din planet kretsar kring.

2. For att flytta ditt rymdskepp till en annan planet, klicka pa planeten. Ditt rymdskepp
flyger till den andra planeten.

3. For att flyga ner i atmosfaren, tryck pé + eller rulla mushjulet.

Imperie-identitet

Om du har utvecklats fran Civilisationsfasen har du ett sardrag baserat pa hela din evolution och de
val du gjort I&ngs végen. Du kan dock andra ditt sérdrag nar du I&r dig saker av andra civilisationer
du tréffar p& under dina rymdférder. For mer information om ditt sérdrag, se Konsekvenserpés. 10.
@ 0Om du borjar Rymdfasen frén Galaxskarmen far du vélja ditt rymdskepp, Stadshus och art.
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Rymduppdrag

Din hemplanet eller imperier som vill forbéttra sina relationer till dig kan erbjuda dig
Rymduppdrag. Via Kommunikationspanelen kan du ata dig eller tacka nej till uppdrag.

0m du lyckas utfora uppdraget kan du belénas med Sporebucks, nya verktyg och
forbattrade relationer med uppdragsgivaren. | slutdnden leder det till fler utmérkelser &t dig.

Ditt rymdskepp

Ditt fordon, ditt vapen, ditt hem—ditt rymdskepp

ar allt detta och mer dartill nér du utforskar kosmos.
Behandla det val s& kommer det att visa dig
galaxens underverk.

Flygkontroller

Hontroller fér planetar flykt

Nar du flyger genom atmosfaren kan du anvénda dessa enkla kontroller for att ta dig till
din destination.

@ For att ge motorpéadrag, hall ner hdger musknapp.

% Musen och véanster musknapp anvéands for att anvénda dina verktyg.

Handling Tangentbord

Flyg framat W/Uppétpil

Flyg ner S/Nedatpil

Svéng &t vanster A/Vénsterpil

Svang &t hoger D/Hégerpil

Flyg upp/ner en niva HOME/END

Glid at hoger E

Glid &t vénster Q

Zooma in/ut fran planeten +/- eller mushjulet eller X + Mellanslag

@ Du kan anvinda kombinationer av tangenter for att rora dig i tva riktningar samtidigt.

@ For att flytta kameran i forhallande till ditt rymdskepp kan du anvanda
kamerakontrollerna nere i vanstra hornet av skarmen. Se Flytta kameran pa s. 15.

Interstellara kontroller

P& Solsystem-skérmen eller i interstellara rymden flyger du ditt rymdskepp genom att

klicka pa destinationsplaneter eller stjarnsystem. P& de skarmarna anvénds foljande

kontroller for att flytta kameran i férhallande till ditt rymdskepp.
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Handling Tangentbord

Flyg upp/ner en niva HOME/END

Hoj kameran W/Uppétpil

Sank kameran S/Nedéatpil

Vrid kameran at vanster A/Nansterpil

Vrid kameran &t hoger D/Hdgerpil

Zooma in/ut med kameran +/- eller mushjulet
Stjarnkartan

P4 Stjarnkartan kan du ta dig mellan stjdrnsystem for att utforska kosmos. Du kan
identifiera intressanta stjarnsystem med hjélp av rymdfiltren och sen resa till Iamplig
destination.

Stjarnkartan

1 Ditt nuvarande stjamsystem (cirkuldr halo)

2 Vig till uppdragsmalet

3 Malplanet

4 Din hemplanet (méarkesfyr som sticker
upp over galaxplanet)

5 Besokt stjdrna

6 Resvidg

7 Rymdfilter

@ For att fa mer information om ett stjarnsystem och dess planeter, peka med
muspekaren pa en planet.

@ For att resa till ett nytt stjdrnsystem, klicka pa det.
@ Tryck pa Backsteg i Galax-vyn for att fokusera kameran pa din hemplanet.

0B8S! Beroende pa rackviddsbegransningar hos ditt rymdskepp kanske du inte kan
hoppa direkt till vilken stjarna som helst. Plotta din kurs som en serie av hopp.
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Rymdfilter
Pa Stjarnkartan kan du anvanda rymdfiltren nere i vinstra hornet for att visa eller dolja
folande typer av information.

Rymdfilter

1 Visar stjarnsystem dér du har kolonier.

2 Allierade och fiender-filtret slar pa eller av visning av markorer i stjdrnsystem som
tillhdr dina allierade och dina motstandare.

3 Imperier-filtret visar/ddljer alla kdnda imperier i galaxen.

4 Anvind Uppdragsfiltret for att visa/dolja de stjarnsystem dér du for tillfallet har
aktiva uppdrag.

5  Detta filter visar vigen du har tagit sen ditt senaste besok pé din hemplanet.

6  Visar vilka stjarnsystem du har besokt.

@ Nar du gar in i omloppsbana kring planeten ersétts de hér verktygen med minikartan.

_Rymdskeppsverktyg
1 Verktygskategorier
Nuvarande verktygskategori
Tillgéngliga verktyg eller foremal
Klicka for att visa/dolja verktyg
Snabbtangent (siffran langst ner
pé verktyget)
6  Antal laddningar (siffran lngst upp pa
verkiyget, for verktyg med laddningar)
| panelen med rymdskeppsverktyg kan du komma at alla de verktyg du behdver for att
interagera med planeter och andra rymdskepp. Verktygen &r sorterade i kategorier. For
information om kategorierna, se Sporeguiden i spelet. For att 4 veta mer om ett specifikt
verktyg, peka pa det med muspekaren i spelet.
0BS!| omloppsbana eller i den interplanetira rymden kanske du inte kan anvénda
alla dina rymdskeppsverktyg.
@ For att anvanda ett tillgéngligt verktyg, vélj dess kategori. Klicka pa det verktyg du vill
anvanda. Klicka sen pa malet, om verktyget krdver ett mal.
% Snabbtangenterna 1-9 &r fordefinierade for de fyra verktygskategorierna langs till
vénster. Klicka pé kategorin och tryck sen pa lamplig snabbtangent for att vélja
verktyget. Tryck pa Gtrl + 1-9 for kategorierna i nedersta raden.

O WwN
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Halsa och energi
Nér ditt rymdskepp blir mycket skadat eller borjar fa slut pa Sporillium-brénsle, navigera
till din hemplanet, en koloni eller nagon allierad for att reparera och fylla pa bransle. Bade
att resa genom galaxen och att anvinda verktyg gor av med massor av energi. Oppna din
kommunikationsenhet for att bestélla reparationer eller energi.
Om du blir sa illa tilltygad att din hélsa nar noll transporteras du pé ett dgonblick till en
klon av ditt skepp pa din ndrmaste koloni. Det kan man kalla blandande teknik!

OBS! Att resa nér energin &r slut sénker din halsa och kan leda till en for tidig dod...

Besoka planeter

For att besoka en planet i stjdrnsystemet, klicka pa den. Du kan zooma in pa en planet
och flyga runt den for att undersoka terrédngen och leta efter tecken pa civilisation.

For information om att skanna planeter och ditt lastrum (inklusive att bortfora och
transportera féremal), se Sporeguiden i spelet.

Nar du lamnar en planets bana eller flyger mellan stjdrnorna, placeras du bland
stjarnsystemets planeter.

Solsystemskarmen

1 Din hemplanet—atervand hit for
hemmanyheter, for att ata dig
uppdrag eller for att tanka eller
reparera skeppet

Sol

Du kan inte bestka gasjattar
Malplanet

Banringar

Qb WN

Nar du flyger dver en planets yta kan du anvanda ditt rymdskepps verktyg for att utforska,
ta prover, terraformera och eliminera hot. Se |Rymdskeppsverktyq pa s. 5§.
@ For att fa reda pa mer om en planet, peka med muspekaren pa den.

@ For att tringa in i atmosféren, tryck pa + eller rulla mushjulet.
@ For att [Amna solsystemet, tryck pa - eller rulla mushjulet.
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Kolonisera en planet
For att bli den dominerande arten, maste du bygga ett natverk av kolonier som stracker
sig over hela galaxen. Kolonier utfor foljande funktioner:
Genererar inkomster Kolonier kan ha stora kryddfyndigheter, som blir till
Sporebucks som du kan investera i ditt imperium.

Reparationer och bransle Du kan reparera ditt skadade rymdskepp och fylla pa
energi vid alla kolonier som du kontrollerar.

Kolonifordon Nar ditt imperium expanderar ut i galaxen kan du
fa tillgang till nya fordon. Nar du forbattrar och utvecklar
kolonier, produceras kolonifordon automatiskt. De &r en
bra métare pa hur bra dina kolonier klarar sig.

Nar du soker efter planeter att kolonisera, forsok hitta planeter som har ett strategiskt
l&ge eller stora kryddfyndigheter. Helst ska de vara beboeliga med liten eller ingen
kostnad for terraformering.

For information om att starta en koloni, terraformera planeter samt narningsnatet, se
avsnittet Rymdfasen i Sporeguiden i spelet.

Rymdkommunikationer

| Rymdfasen maste du komma in i en planets atmosfér for att kommunicera med de
ténkande varelserna dar nere.

Nar du kommunicerar med en av ditt imperiums kolonier kan du reparera ditt skepp eller
ladda dess batterier via Kommunikationsskarmen. Du kan ocksa kopa saker fran kolonin.
Inkommande sandningar.

Ibland far du inkommande séndningar fran avidgsna kolonier eller andra imperier. Dessa
&r alltid inspelade envagssandningar.

Du kan se inkommande sandningar nar du reser i den interstellara rymden. De foregés
oftast av en speciell handelse i loggen. Klicka pa hindelseloggen nar du &r i interstelldr
rymd for att rikta ditt skepp mot stjarnan som skickar meddelandet. Det kommer att
finnas en kommunikations-ikon ovanfor stjarnan som planeten som forsoker kontakta dig
kretsar kring. Klicka pa stjérnan for att svara pa séndningen.

Relationer

Att uppratthalla relationer ar en viktig del av att uppratthalla balansen i galaxen. Du kan
forbéttra relationerna med andra imperier genom att ata dig uppdrag fran dem, skdnka dem
gévor, uppratta ambassader pa deras planeter, hjdlpa dem efter katastrofer eller bestréla
dem med Lyckostralen. De hér handlingarna okar dina chanser att fa dem pé din sida.
Relationerna férsdmras nér du gor vad som helst som kan uppfattas som fientligt (t. ex.
regelrétt anfall p& en av deras kolonier). Om relationen med ett imperium redan &r ovénlig
gor territoriella krdnkningar bara saken vérre. Om ni hamnar i krig kan dina kolonier och
din hemplanet utséttas for rader nar som helst.

60



Strategier

| Rymdfasen kan du vélja mellan att folja en militar strategi (erdvrare) eller en ekonomisk
(handlare), imperiebyggande (kolonist) eller en strategi som foremélsjagare (utforskare) i
dina mellanhavanden med andra imperier. Malet forblir detsamma: besegra dem for att
gynna ditt eget imperium.

Aven om ditt imperium har storre framgéng med strategin som det ar specialiserat pa,
kan du stota pa tillfallen dér en varierad strategi nar béttre resultat. For mer information
om de grundldggande strategierna, se Stadsspecialitet pa s. 54.

Groxerna

Akta dig for Groxerna. De forstér sig inte pa relationer.

Strid

Under dina dventyr kan du stota pa valdsamt motstand mot ditt galaktiska erdvringstag.
Ma sé vara.

Under strid maste du hantera din attack och forsvar mot dussintals fiendeskepp. Hall koll pa
dina hélso- och energimatare under striden, samt hur mycket ammunition dina vapen har.
For information om strid mot rymdskepp och att kalla pa allierade, se Sporeguiden i spelet.
Milit&r erévring

Varje gang en koloni i ett stjarnsystem kapitulerar, fyller du pa systemerdvringsmétaren.
Tvinga alla kolonier i stjdrnsystemet att kapitulera, sa blir hela systemet ditt!

® Fiende-ockuperade planeter visas i systemerovringsfaltet overst pa skarmen.

N&r det forsvarande systemet &r redo att kapitulera till slut, dyker en EROVRA SYSTEM-knapp

upp i systemerdvringsfaltet. Klicka pa knappen for att dppna kommunikationerna med fienden.

Nu kan du vélja att ta emot deras kapitulation. Da far blir hela systemet och alla eventuella

kolonier som finns kvar pa planeterna dina. Om du inte k&nner dig sérskilt barmhértig kan du

avsla deras erbjudande och brénna bort dem fran planeten med dina lasrar.

Reparationer

For att reparera ett skada rymdskepp, flyg till en koloni pa en vénligt sinnad planet och

oppna Komm-skérmen for att se alternativ for att reparera och ladda upp.

% Du kan dven uppticka reparationspaket och andra nyttiga verktyg nar du utforskar galaxen.
Dessa verktyg finns under fliken Huvudverktyg bland dina rymdskeppsverktyg (s. 58).

Handel

Handla med dina egna kolonier och med andra imperier for att halla igang ditt rymdprogram.
Etablera handelsvagar med frimmande imperier (forutsatt att ni star pa god fot) for att
transportera krydda mellan stjarnsystem. Om du upprétthéller handelsvagen kommer din
relation med det imperiet att fortsatta att forbéattras.

For information om handel, att etablera handelsvagar och uppkop av stjarnsystem, se
Sporeguiden i spelet.
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Samlarobjekt

Spridda dver galaxen finns otroligt séllsynta och vérdefulla féremal. Vissa uppdrag ber dig

leta ratt pa specifika foremal. Andra ganger kan du ha tur och gora en trevlig upptackt

ndr du utforskar en planet. Alla samlarobjekt kan séljas for ansenliga summor. Vissa kan

placeras i kolonier som dekorationer.

@ En del samlarobjekt ar delar av en samling. Om du hittar alla foremal som tillhér samlingen,
kan du fa ett speciellt mérke och extra kompensation for att du har hela samlingen.

Krydda

Krydda ar den mest eftersokta resursen i galaxen. Den driver stider, kolonier, fordon och skepp.
Den gor fattiga imperier rika, korrumperar de oskyldiga och fororsakar interstelldra krig. De flesta
gor vad som helst for att fa tag pa den och betalar stora summor till dem som har den.

Krydda finns i ett antal olika farger, vissa séllsyntare &n andra. Varje planet producerar
krydda av en viss firg, och vissa stjarnsystem &r rikare pa krydda &n andra.

Sporepedin

| Sporepedin kan du komma &t och publicera alla dina skapelser, samt se alla publicerade
skapelser fran andra Spore-spelare i hela varlden. Alla skapelser i Sporepedin &r
tillgangliga att anvénda i ditt spel.
Nérhelst du skapar nat nytt och loggar in pa natet, laddas din skapelse automatiskt upp
till din mina Skapelser-sida.
0B8S! 0m du inte skapare ett konto och loggar in pa Sporepedin, kan du inte komma
at nat online-innehall. Du kan fortfarande spela med innehdll som installerades med
spelet och de saker du har skapat sjélv.
% Du kan ha flera Spore-konton for varje installation av spelet.
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Sporepedin g Your multi-purpose content browser

1 Oppna Sporeguiden - i

2 Skapelseresurser (skapelserna visas i
lasarfonstret)

3 Dina Spore-prylar och community-
resurser

4 Dina kompisar

5  Spore-séndningar (s. 65)
6  Sténg Sporepedin

7  Filter

8  Léasarfonster

Q

Bladdra till innehall utanfor skdrmen

@ For att 6ppna Sporepedin, tryck pa B. Du kan ocksé klicka pa Sporepedins ikon nere i
vanstra hornet av Galaxskérmen eller i en spelskarm.

Via det vénstra navigationsfaltet kan du bladdra bland alla skapelser i Spore, utforska
Spore-communityn och 6ppna Spore-katalogen for att fa veta mer om de senaste Spore-
spelen. Se Spore-katalogen pa s. 65.

@ Du kan lasa om de senaste Spore-aktiviteterna online pa din MySpore-sida (s. 64).

Alla skapelser som foljer med spelet &r tillgangliga via Maxis Spore-séndning. Den hér Spore-

sandningen uppdateras regelbundet. For att titta pa den, klicka pa MAXIS under Skapelser.

% Du kan samla dina Spore-skapelser i en Spore-sandning som dina online-kompisar
kan prenumerera pa.

Du kan ocksa konfigurera din MySpore-sida, dér du kan ldsa igenom och publicera
kommentarer om dina skapelser, definiera och ansluta till online-héndelser samt lasa de
senaste Spore-nyheterna.

Hitta skapelseriSporepedin

| Sporepedin kan du hitta skapelser via Skapelser-fliken eller publicerade i
Sporesédndningar som du kan prenumerera pa.

Peka pé en skapelse med muspekaren for att fa reda pa mer om den. For att f& mer
information eller for att modifiera den markerade skapelsen, klicka pa informationsféltet
som visas nar du pekar pa den.

Mitt spel

Under fliken Mitt spel i navigationsfaltet till vinster kan du se alla skapelser du har stott
pé under spelets alla faser.

Filtrera

Overst pé skarmen kan du se en rad ikoner som filtrerar det visade Sporepedi-innehéllet
efter typ av skapelse. For att visa tillgéngliga skapelser av en viss typ, klicka pa en av
foljande ikoner:
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Filter-ikoner
1 Ala
2 Cell
3 Varelse
4  Byggnad
5
6
7

Fordon
Flora
Musik
Sortera
De visade skapelserna kan sorteras med hjélp av verktygen uppe i hogra hornet.

Sorterings-ikoner

1 Sortera efter publiceringsdatum. (1 =2 J—S J—)
N Az & S

2 Sortera efter skapelsens namn. - u

3 Sortera efter skapare.

4

Sortera efter typ av skapelse. (Endast
tillgangligt nar du tittar pa Alla.)

Foljande Delad-ikon later dig sortera efter om du har publicerat skapelsen pé
www.spore.com och visas bara nér du tittar pA Mina skapelser:
Soka

Du kan anvénda Sokféltet for att leta efter innehall online. Nar du skriver in en sokterm,
undersoker du skapelsens Namn, Skapare och Etiketter.
OBS! Sokfaltet visar hela tiden de aktiva sokparametrarna. De visade resultaten
filtreras omedelbart av innehallet i Sokfaltet. Om du till exempel skriver "16v” i
sokfaltet kanske "1ov” och "l6vgroda” visas, men inte "eklov”.

Spore-communityn

Ditt anslutningsnav med Spore-communityn dr din MySpore-sida. For att dppna den,

klicka p& MIN SPORE-SIDA i det vénstra navigationsfaltet.

% Du kan dven besoka Spore-katalogen.

MySpore-sida

P4 din MySpore-sida kan du se dina online-data, inklusive ditt totala antal skapelser och

Sporesédndningar och det antal Sporesandningar som du prenumererar pa. Dessutom kan

du Iasa senaste nytt frdn communityn och planera framtida hindelser.

% Du kan vélja eller ladda upp en bild att anvdnda som avatar. Fér mer information,
besok www.spore.com.
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Spore-katalogen

Via Spore-katalogen kan du skaffa det senaste Spore-innehallet, inklusive nya skapelser
och funktioner.

@ For att se innehall utanfor skarmen, anvénd rullfalten.

Utmarkelser
Se de olika milstolparna du har passerat under ditt Spore-spel.

Kompisar

Genom Sporepedin kan du hitta och ansluta till online-kompisar for att prenumerera péa
deras Spore-sandningar. Nér du prenumererar pa en Spore-sandning, &r det storre chans
att skapelserna i Spore-sandningen dyker upp i ditt spel.

For information om att hitta en kompis, se avsnittet om att Dela i Sporeguiden i spelet.

Spore-séndningar

En Spore-séndning &r en samling av skapelser som tillhandahalls av Maxis, dig, eller

vilken annan spelare som helst i Spores universum. Du kan skapa samlingar med

sarskilda visuelle teman eller funktioner eller som du hittat i spelet.

@ Att prenumerera pa en Spore-sdndning okar chansen att det innehallet dyker upp i ditt
spel.

OBS! Du prenumererar automatiskt pd Maxis Spore-séndning. Denna Spore-sandning
innehaller alla skapelser och uppdateringar som tillhandahalles av Maxis.
For mer information om Spore-séndningar, se avsnittet om att Dela i Sporeguiden i spelet.

prestandatips

Problem nér du kor spelet

@ Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www.nvidia.com.
Om du anvander ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

@ Om datorn ar Windows-baserat och om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att
installera om DirectX frén skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX under
skivans rotkatalog. Om du har tillgang till Internet kan du ga till www.microsoft.com
och hdmta den senaste versionen av DirectX.
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Allmanna felsokningstips

@ Om du anvander Windows och kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte
visas automatiskt, kan du hdgerklicka pa skivans ikon under Den har datorn och klicka
pa Spela upp automatiskt.

@ 0Om spelet gar langsamt kan du sénka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstéliningarna
fran alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplosningen kan det ofta ge
béttre prestanda.

% Om du vill ha maximal prestanda kan du forsoka med att stdnga av alla andra program
som kors i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvénder det programmet).

Prestandaproblem vid Internetspel

Det basta séttet att undvika prestandaproblem nar du spelar pa Internet &r att stinga
av alla fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa program
anvander bandbredd vilket orsakar lagg eller andra problem.

Om du vill spela i ett storre nitverk kontaktar du natverksadministratoren.

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa forpackningen,
finns det ett verktyg som kallas dxdiag som ldser av din dators maskinvara och samlar
denna information i en detaljerad rapport. kan veere til hjelp for kundestgtte hos EA for &
finne en raskere lgsning pa problemene.

Sa har tar du fram informationen om din dator:

1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag ok klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan ldsa och
skriva ut. Se till att du har denna rapport tillganglig nar du kontaktar EA:s kundtjanst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nér supportfonstret har dppnats kan du ga in i var
informationsdatabas. Losningarna du hittar har & samma som personalen pa var kundtjénst
har, sé de ar uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta I6sningen pa ditt problem maste
du valja plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka pa Kontakt
for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga sa fort som mojligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa
var kundtjanst:

Innan du kontaktar var kundtjanst ber vi dig att ta fram informationen fran Dxdiag
1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka OK

2. Klicka pd SPARA ALL INFORMATION...

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret ar 08-546 645 70
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Pé grund av karaktéren hos de flesta problem som uppstér nar man kor ett dataspel
ar det |attare — och gér vanligtvis fortare — att anvinda var databas pa var hemsida for
problemldsning.

0BS! Kundtjanst kan inte tillhandahalla speltips och trick.

garantier

OBS! Galler ej produkter kopta digitalt via EA Store.

Garantibegransning

Electronic Arts garanterar den ursprungliga kdparen av denna programvara att det media pa
vilken programvaran &r inspelad &r fri fran material- och tillverkningsfel under 90 dagar fran
inkopsdagen. Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten
returneras till Electronic Arts pa nedanstaende adress tillsammans med ett daterat
inkopskvitto, en beskrivning av defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti
ar ett tilldgg och paverkar inte dina lagstadgade rattigheter pa nagot sétt. Denna garanti
galler ej programvaran i sig, vilken tillhandahalls "i befintligt skick”, och €] heller media som
har utsatts for missbruk, skador eller onormalt brukande.

Returer efter garantin

Electronic Arts kommer (sa Iénge lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av anvandaren
aven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan &tersénds. For nérvarande tar vi ut en
administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens utgang.

For mer information om hur man gér tillvaga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig
att kontakta Electronic Arts kundservice. PA www.electronicarts.se/support kan du ldsa
mer om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man ringa
0ss pa 08-546 645 70, mandag till fredag, 13.00-17.00.

Electronic Arts garanti for produkten géller inte om den kdpts begagnad och
konsumenten inte &r den forsta slutanvandaren av produkten.
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