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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga doznac ataku
padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi
ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadtosci moga wystapic rowniez u 0séb, u ktorych
nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakow padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub
kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane
migotaniem $wiatfa, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka wystapity
podczas gry ktdrekolwiek z nastepujacych objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze miesni oczu lub innych miesni,
utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i
skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC NASTEPUJACE
SRODKI OSTROZNOSCI

@ Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usiadz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugosc kabli.

@ 0ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

@ Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

@ Upewnij sie, ze pomieszczenie, w ktorym grasz, jest dobrze oswietlone.

@ 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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GWARANCJA

ZAREJESTRUJ SIE W EA™, ABY BYC NA BIEZACO!

Zat6z konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac darmowe kody i podpowiedzi od EA. Zatozenie konta EA oraz
rejestracja gry wymagaja niewiele czasu i wysitku.

Odwiedz nasz3 strong pod adresem www.gamereg.ea.com i zarejestruj gre juz dzis!

UWAGA: Podczas rejestragji gry na koncie uzytkownika EA jej numer seryjny zostanie zapisany w doktadnych
informacjach o koncie w zaktadce ,Moje konto”, aby mozna go byto w razie potrzeby tatwo znalez¢.

WWW.SPORE.COM


http://www.gamereg.ea.com

INSTALACJA GRY

UWAGA: przed zainstalowaniem pakietu ,SPORE™: Smieszne i straszne czesci stworow” musisz zainstalowac gre
SPORE™ lub petna wersje programu ,SPORE™: Fabryka stworow” .

UWAGA: informacje na temat wymagan systemowych mozna znalei¢ pod adresem
http://www.spore.com/systemrequirements.html.

Instalacja na komputerze PC (wersja ptytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Instalacja na komputerze PC (gry zakupione przez EA Store):

UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wiecej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz strong: www.
eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona instaladji. Kliknij ja i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie.

Instalacja na komputerach Macintosh:

1. Wiz ptyte z gra do napedu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sie ikona przedstawiajaca ptyte z gra. Kliknij dwukrotnie te ikone,
aby uruchomi¢ program startowy gry.

2. Wybierz ikone instalatora gry w dolnej czesci programu startowego, aby wywota¢ menu instalacji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokoriczy¢ instalacje.

Instalacja na komputerach PClub Macintosh (gry zakupione w sklepach internetowych firm trzecich):
Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje na temat jej instalacji badz
pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

UWAGA: aby moc cieszy¢ sie petnia funkgji gry SPORE, zawsze instaluj najnowsze aktualizacje.

URUCHAMIANIE GRY

UWAGA: na pulpicie ani w menu Start nie pojawi si¢ oddzielna ikona do pakietu
+SPORE™: Smieszne i straszne czesci stworow” . Aby uzyskac dostep do nowych elementéw,
uruchom gre SPORE lub program ,,SPORE™: Fabryka stworéw”, a nastepnie kliknij przycisk
Aby zobaczy¢ nowe straszne i Smieszne animacje oraz tfa w trybie proby generalnej,
przewin liste w dot za pomoca szarych strzatek.

ROZPOCZECIE GRY:

Na komputerach PC:

W Windows Vista™ nalezy wtedy wybrac polecenie GRY, a w starszych wersjach Windows™ polecenie PROGRAMY (lub
WSZYSTKIE PROGRAMY). (Uzytkownicy EA Store musz uruchomic program EA Download Manager).

UWAGA: po zainstalowaniu gry SPORE lub programu ,SPORE: Fabryka stworéw” w systemie Vista na pulpicie nie
pojawi sie nowy skrot. W przypadku klasycznego uktadu menu Start w systemie Windows Vista® gry znajduja sie w
menu Start -> Programy -> Gry -> Eksplorator gier.

Na komputerach Macintosh:
Otworz okno programu Finder, wybierz opcje ,Applications” (Aplikacje) i kliknij dwukrotnie ikone gry.

ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH GRY, MUSISZ ZAREJESTROWAC TE GRE Z UZYCIEM ZALACZONEGO KODU
REJESTRACYJNEGO. DANY EGZEMPLARZ GRY MOZE ZOSTAC ZAREJESTROWANY PRZEZ TYLKO JEDNEGO UZYTKOWNIKA.
Wymagane potaczenie z Internetem. DO GRY NIEZBEDNE JEST POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA.
REGULAMIN EA ORAZ AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZAREJESTROWAC SIE W SIECI,
MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USEUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZE) GRY Z 30-DNIOWYM
WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE WWW.EA.PL.


http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.eastore.pl
http://www.eastore.pl

PUSC WODZE SWOJEJ KREATYWNOSCI!

Witamy w ,SPORE — Smieszne i straszne czesci stwordw”. Oddajemy do Twojej dyspozycji
przeszto 100 nowych elementdw. (zes¢ z nich jest Smieszna, czes¢ z nich jest straszna, a wszystkie
pozwolg Ci jeszcze bardziej pusci¢ wodze fantazji przy tworzeniu wspaniatych stworéw! Mozesz
projektowac groteskowe potwory o strasznych pyskach, wytupiastych oczach, pokryte groznymi
kolcami, albo tez stworzy¢ przymilnego, kudtatego milusia o stodkich oczach, gestych rzesach,
uroczych tapkach i z catq resztq cudnych detali. Zestaw 60 nowych elementéw zagwarantuje, ze
Twoje stwory bed prawdziwymi unikatami. Po zaprojektowaniu stwora mozesz wyprobowac 48
nowych stylow malowania i wyprébowac swoje dzieto z wykorzystaniem 24 nowych animagji. Nie
zapomnij podzieli¢ sie swoimi $miesznymi i strasznymi stworami ze spotecznoscia SPORE!




PORADY DOTYCZACE WYDAJNOSCI

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA MACINTOSH

Starze wersje oprogramowania systemu Mac0S X moga spowodowac problemy z wydajnoscia gry. Aby upewnic sie, ze posiadasz
najnowsza wersje systemu MacOS X, wybierz opcje ,Aktualizacja oprogramowania. . .” z menu Apple i postepuj zgodnie ze
wskazéwkami w celu zaktualizowania systemu.

PROBLEMY PODCZAS GRY

@ Upewnij sie, ze Twoj komputer spefnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze posiadasz zainstalowane najnowsze
sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli posiadasz karte graficzng ATI, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

@ W przypadku komputerow PC, jesli korzystasz z wersji plytowej gry, sprébu; zainstalowa¢ modut DirectX z piyty. Zazwyczaj
mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtownym katalogu. Jesli posiadasz dostep do Internetu, mozesz odwiedzic strone
www.microsoft.com, aby pobrac najnowsza wersje modutu DirectX.

OGOLNE V\{SKAZC')WKI PRZY ROZWIAZYWANIU
PROBLEMOW

@ W przypadku wersji ptytowej na komputery PC, jesli ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie po whozeniu piyty do
napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,M6j komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

@ Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmienic niektére ustawienia dzwieku i grafiki w menu opcji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci
ekranu umozliwia zwykle zwiekszenie wydajnosci gry.

@ W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziafajace w tle (z wyjatkiem EA Download
Managera, jesli jego dziatanie jest wymagane) badz program antywirusowy.

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA PODCZAS GRY
W INTERNECIE

Aby unikna¢ braku ptynnosci podczas gry w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszelkie komunikatory oraz aplikacje
do wspétuzytkowania plikow i strumieniowania audio. Tego typu aplikacje moga zmonopolizowac zasoby pasma potaczenia,
powodujac opdZnienia lub inne niepozadane efekty w grze.

Zapoznaj sie z dokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyskac
informacje na temat udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz gra¢
w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

CENTRUM POMOCY

W razie ktopotéw z niniejsza gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwiazania najczestszych probleméw i odpowiedzi na pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego
produktu.

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wej$¢ do menu Start > Gry, kliknac ikone gry prawym przyciskiem i wybra¢
odpowiedni odnosnik z menu rozwijanego.

Uzytkownicy wezesniejszych wersji systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik Pomoc techniczna w katalogu gry, ktéry znajduje
sie w menu Start > Programy (lub Wszystkie programy).

Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wiéz ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,Mdj komputer” na pulpicie. (W przypadku systemu Windows XP, konieczne moze by¢ kliknigcie
przycisku Start, a nastepnie ikony ,Méj komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w ktérym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie wybierz opcje ,0tworz".
4. Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Aby otworzy¢ plik EA Help na komputerach Macintosh:

1. Wiéz ptyte z gra do napedu DVD-ROM.

Kliknij ikone programu Finder.

Otworz nowe okno programu Finder wybierajac opcje ,Nowe okno Findera” w menu Plik.
Kliknij ikone ptyty z gra w oknie Findera.

Otworz plik Support > Electronic Arts Technical Support.html.

theh W I

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku EA Help wciaz napotykasz problemy, skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:

http://eapo-new.custhelp.com

Inajdziesz tu wiele informadji na temat DirectX, kontrolerdw gry, modemdw i sieci, a takze informacje o zwyktej konserwacji
systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc
zwigzana z dang gra oraz odpowiedzi na najczgsciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja nasi technicy
podczas rozwiazywania probleméw

z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strone pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY
Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie (od poniedziatku do piatku w godzinach
9:00 — 17:00).

Telefon: +48 22 852 27 30

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodow, sposobu przejscia danej

gry, itp.
Fax: +48 22 843 62 69 [)s
Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.
Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem sie z nami
wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz

gotowy,

kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACJE. . . i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://eapo-new.custhelp.com

GWARANCJA

UWAGA: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktow w sprzedazy detalicznej. Nie odnosza si¢ do
programu ,SPORE: Fabryka stworow — wersja probna”.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktdrym oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny od wad
mechanicznych i wykonania w okresie 12 miesiecy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane, pod warunkiem
odestania oryginalnego noshika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. izecka
26,02-135, Warszawa. Gwarancja jest dodatkiem i w zaden sposéb nie ogranicza praw ustawowych. Gwarancja nie obejmuje samego
oprogramowania, ktére jest dostarczane bez gwarandji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt
nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest pierwszym
uzytkownikiem produktu).




© 2008 Electronic Arts Inc. EA, logo EA oraz SPORE s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi Electronic Arts
Inc. w USA i/lub innych krajach. Wszelkie prawa zastrzezone. RenderWare jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem
towarowym Criterion Software Ltd. CzeS¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Criterion Software Ltd. oraz
jego licencjodawcow (copyright 1998—2008). Wszystkie pozostate znaki towarowe naleza do ich prawnych whascicieli.

Niniejszy produkt zawiera takze oprogramowanie opracowane przez OpenSSL Project na potrzeby wykorzystania w zestawie
narzedzi OpenSSL (http://www.openssl.org/). Niniejszy produkt zawiera takze oprogramowanie autorstwa Erica Younga (eay@
cryptsoft.com). Uwagi dotyczace stosownych praw autorskich, regulaminu uzytkowania oraz inne uwagi znajda sie w pliku z
umowa licencyjna OpenSSL dotaczonym do gry SPORE™.

Konwersja na komputery Macintosh autorstwa TransGaming Inc.

Gra wykorzystuje technologie Cider™ autorstwa TransGaming Inc. Cider™ objety jest prawami autorskimi © 2000-2008 firmy TransGaming
Inc.

Komponenty Cider (/C++ (msvert.dll, msver71.dll, msvep71.dll, msver80.dil i msvep80) zawieraja czes¢ komponentéw Visual
(++ 6.0 oraz fragmenty bibliotek Dinkum Compleat (/C++. Komponenty Visual C++ 6.0 objete s3 prawami autorskimi © 1999
Microsoft Corp.

Komponenty Dinkumware objete sa prawami autorskimi © 1989-2006 P.J. Plauger oraz Dinkumware Ltd.
Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dlI, MFC71.dIl) zawieraja komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL. Komponenty Visual C(++
6.0 MFC & ATL objete sa prawami autorskimi © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider zawiera biblioteke libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (petna liste mozna znalez¢ pod adresem http://
www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

To oprogramowanie powstato miedzy innymi dzieki pracy niezaleznej grupy JPEG.

Cider zawiera biblioteke libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider wykorzystuje zestaw narzedziowy NVIDIA's Cg, Copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.

Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.

Cider zawiera CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 Uniwersytet Toronto.

Cider zawiera biblioteke SDL, Copyright © 2001-2007 autorzy projektu SDL (pena liste mozna znalez¢ pod adresem http://libsdl.org/
credits.php).

Cider zawiera biblioteke Better String Library (bstring). Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

Fragmenty tego oprogramowania objete s3 prawami autorskimi © 2006, Industrial Light & Magic, oddziat Lucasfilm Entertainment
Company Ltd. Fragmenty opracowane i chronione prawami autorskimi nalezacymi do innych oséb zostaty wskazane. Wszystkie prawa
zastrzezone.

Fragmenty iniParser. Copyright © 2000 Nicolas Devillard.

Fragmenty tego oprogramowania objete s3 prawami autorskimi © 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org). Wszystkie prawa
zastrzezone.

Fragmenty tego oprogramowania objete sa prawami autorskimi © 2006 Simon Brown i tworcy projektu Squish (http://sjbrown.
co.uk/?code=squish). Wszystkie prawa zastrzezone.

Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty modutu ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.
Fragmenty programu Cider objete s3 prawami autorskimi © 2002-2006 twércow projektu ReWind (petna liste mozna znalez¢ pod
adresem http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).

Fragmenty programu Cider objete s3 prawami autorskimi © 1993-2008 twdrcéw projektu Wine (petna liste mozna znalez¢ pod
adresem http://source.winehq.org/source/AUTHORS).

Cider i powiazane z nim komponenty dystrybuowane s3 na zasadzie Cider Technology License oraz innych licengji, wliczajac w to
GNU LGPL. Szczeg6towe informacje na temat licencji dostepne s3 w pliku umowy licencyjnej, ktdry znajduje sie na ptycie z gra. Kod
Zrédtowy do komponentow LGPL dostepny jest pod adresem: http://transgaming.org/cvs/

MXX01606558MT
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