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※本プレイマニュアル内の画面写真はすべて開発中のものです。

ディスクの準備
本ソフトをインストールする前に、スキャンディスク、デフラグ、ディスククリーンアップを行って、
お使いのハードディスクが正しく動作することを確認しておきましょう。

　スキャンディスク
①「マイ コンピュータ」(Vistaの場合は「コンピュータ」)を開きます。
②チェックしたいドライブ(例 C:)を右クリックします。
③「プロパティ」をクリックします。
④「ツール」のタブをクリックします。
⑤「チェックする」をクリックします。Vistaの場合は確認ウィンドウが表示されるので「続行」を
クリックします。

⑥「開始」をクリックします。
※「不良セクタをスキャンし、回復する」にチェックマークを付けると、時間がかかる場合がありますが、より
正確なチェックを行うことができます。

　デフラグ
①「マイ コンピュータ」(Vistaの場合は「コンピュータ」)を開きます。
②チェックしたいドライブ(例 C:)を右クリックします。
③「プロパティ」をクリックします。
④「ツール」のタブをクリックします。
⑤「最適化する」をクリックします。Vistaの場合は確認ウィンドウが表示されるので「続行」を
クリックします。

⑥「ディスクデフラグツール」が起動するので「最適化」(Vista の場合は「今すぐ最適化」)を
クリックします。

　ディスククリーンアップ
①「マイ コンピュータ」(Vistaの場合は「コンピュータ」)を開きます。
②チェックしたいドライブ(例 C:)を右クリックします。
③「プロパティ」をクリックします。
④「全般」のタブをクリックします。
⑤「ディスクのクリーンアップ」をクリックします。Vistaの場合はオプションウィンドウが表示さ
れるので「このコンピュータの全ユーザーのファイル」をクリックします。さらに確認ウィンドウ
が表示されるので「続行」をクリックします。

⑥「削除するファイル」の欄にある「一時ファイル」のボックスをクリックして、チェックマークを
付けます。他のボックスにチェックマークが付いているときは、ボックスをクリックしてチェックを
はずします。

⑦「OK」をクリックすると、ディスククリーンアップが実行されます。
⑧操作を実行するかどうかのメッセージが表示される場合は「はい」(Vistaの場合は「ファイル
の削除」)をクリックします。

CONTENTS ゲームをはじめる前に
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お使いのコンピュータに、あらかじめ日本語版「SPORE( 別売 )」または「SPOREクリーチャー
クリエイター (別売 )」をインストールしてから、以下のような手順で本ソフトのインストールを行っ
てください。
※Vista/XP/2000の場合は、インストール時に管理者権限が必要になります。

①EAダウンロードマネージャーが起動しているのを確認し、ログインしていない場合はログイン
してください。
②購入された製品がリスト内にあります。ダウンロードが終了していない場合はダウンロードを
開始してください。
③「インストール」をクリックし、インストール画面の指示に従ってインストールを行ってください。
④インストールが終了したら、プレイ可能となります。
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ゲームのインストール

ゲームのアンインストール

ゲームの起動

クリーチャーの
個性が広がる新パーツ

「クリーピー＆キュート パーツパック」には、奇妙だけど、どこかカワイイ豊富なパーツが揃っ
ています。薄気味悪い巨大な口、不気味に動く目、長くて魅力的なまつ毛、スタイルの良い足
……。新しいパーツやペイントスタイルを組み合わせて、ぞっとするほどグロテスクにしたり、
とびきりキュートにしたり、今まで以上に個性にあふれたクリーチャーを創造しましょう。とびきりキュートにしたり、今まで以上に個性にあふれたクリーチャーを創造しましょう。
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ゲームの動作に問題が発生した場合は、一度アンインストールを行ってから、再度インストール
することをおすすめします。

　アンインストール方法
タスクバーから「スタート」「コントロールパネル」「プログラムのアンインストール」を選択して、
本ソフトの項目をクリックし、「削除」をクリックします。

　再インストール方法
EAダウンロードマネージャーにログインし、「インストール」をクリックします。

インストールが終了したら、以下の方法でゲームを起動してください。

   起動方法
EAダウンロードマネージャーにログインし、「プレイ」をクリックします。
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