


EPILEPSIAVAROITUS

Lue tdma varoitus huolellisesti ennen kuin aloitat pelaamisen tai annat lapsesi pelata.
Altistuminen tietynlaisille, arkieldmén tilanteissakin tavanomaisille vélkkyville valoille

tai kuvioille voi laukaista joissakin ihmisissé epileptisen kohtauksen ja aiheuttaa jopa
tajuttomuuden. Kuvaruudun katselu tai pelin pelaaminen saattaa laukaista téllaisen
kohtauksen, vaikka henkil6llé ei olisi aiemmin todettu epilepsiaa eikd han olisi koskaan
aiemmin saanut epileptistd kohtausta. Jos sinulla tai jollakin perheenjasenellési on joskus
ollut epilepsiaan viittaavia oireita, kuten vilkkuvien valojen aiheuttamia lyhyitd kohtauksia tai
tajunnan hamartymista, neuvottele laékarin kanssa ennen pelaamista.

Aikuisten tulee aina valvoa lasten pelaamista. Jos huomaat sinulla tai lapsellasi pelaamisen
aikana epilepsian oireita, kuten huimausta, ndon hdmértymistd, silmélihasten tai muiden
lihasten nykimistd, tajuttomuutta, epéatietoisuutta ajasta ja paikasta, pakkoliikkeita tai
kouristuksia, keskeytd pelaaminen VALITTOMASTI ja ota yhteyttd I&kériin.

VAROTOIMET

Al istu liian lahelld kuvaruutua. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston
johdot sallivat.

Pyri pelaamaan mahdollisimman pienelld kuvaruudulla.

Valtd pelaamista vasyneena tai huonosti nukutun yon jalkeen.
Varmista, ettd pelitila on hyvin valaistu.

Pida jokaisen pelitunnin aikana 10-15 minuutin tauko.
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PELIN ASENTAMINEN

HUOMAUTUS: Laitteistovaatimukset ovat nahtdvissa osoitteessa electronicarts.co.uk.

Asentaminen PC-tietokoneella (pelilevyn kayttajat):
Aseta pelilevy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.

Asentaminen PC-tietokoneella (EA Storen asiakkaat):
HUOMAUTUS: Lisétietoja suoraladattavista peleisté ja ohjelmista ja niiden ostamisesta on
osoitteessa www.eastore.ea.com.

Kun EA Download Manager on ladannut pelin, napsauta asennuskuvaketta ja noudata
ruudulle tulevia ohjeita.

Asennuksen jélkeen voit kdynnistaa pelin suoraan EA Download Managerista.
HUOMAUTUS: Jos haluat asentaa ostamasi pelin toiseen tietokoneeseen, asenna
tietokoneeseen EA Download Manager, kdynnista se ja kirjaudu sisaén EA-tilisi avulla. Valitse
sitten esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja napsauta lopuksi aloituspainiketta, niin pelin
lataus alkaa.

Asentaminen Macintoshilla:

1. Aseta pelilevy DVD-asemaan. Tyopoydélle ilmestyy pelilevyn kuvake. Avaa pelin
kdynnistyssovellus tuplaklikkaamalla kuvaketta.

2. \Valitse pelin asennuskuvake sovelluksen alareunasta, niin asennusvalikko avautuu.

3. Suorita asennus noudattamalla ruudulle tulevia ohjeita.

Asentaminen (verkkokauppojen asiakkaat):

Saat pelin myyjalta ohjeet, kuinka asennat pelin tai lataat sen uudelleen ja asennat toiseen
tietokoneeseen.

PELAAMISEN ALOITTAMINEN

Pelin kdynnistdminen:

PC-kayttajat:

Napsauta pelin kuvaketta, joka sijaitsee Windows Vista™ -kéyttojarjestelmassa valikossa
Kaynnista > Pelit ja aiemmissa Windows™-versioissa valikossa Kdynnisté > Ohjelmat (tai
Kaikki ohjelmat).

HUOM: Windows Vistan perinteisessé Kaynnista-valikossa pelit sijaitsevat hakemistossa
Kaynnista > Ohjelmat > Pelit > Peliselain.

Macintosh-kayttajat:
Avaa Finder, valitse Ohjelmat ja tuplaklikkaa pelin kuvaketta.



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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UNIVERSUMI AUKEAR EDESSASI

Hyppad mukaan huimiin seikkailuihin, jotka vievat sinut aina SPORE ™-universumin
kaukaisimpiin kolkkiin asti. Voit lisaksi luoda omia seikkailujasi aina lyhyista pikapeleista
eeppisiin kahdeksannéytoksisiin avaruusseikkailuihin, joissa paaset kehittdmaén omaa
intergalaktista saagaasi.

SEIKKAILU ODOTTAA!

SPORE™ — Galaksissa Kuhisee siséltda sarjan hauskoja Maxisin luomia seikkailuja.
Arkkityypeilld on erilaisia seikkailuja, jotka pitaa avata pelaamalla SPORE ™-avaruuspelid.
Voit my6s ladata peliisi seikkailuja, jotka kaverilistasi kaverit ovat jakaneet kanssasi. Kaikki
seikkailut voidaan aloittaa suoraan SPORE ™-avaruuspelistd tai SPORE™ — Galaksissa
kuhisee -valikon uudella Pikapeli-painikkeella.

Seikkailuja suorittamalla ansaitset Spore-pisteitd, joilla kapteenisi kohoaa urallaan seké saa
kéyttoonsa uusia erikoisvarusteita ja aseita, jotka voi ottaa kayttoon kapteenin asustamosta.
Lisdksi jokaiselle seikkailulle on omat tulostaulunsa, joilla pelaajat kohoavat
suoritusprosenttinsa tai aikansa perusteella. Kolme parhaiten suoriutunutta pelaajaa saa
mitalin suorituksestaan!

AVARUUSSEIKKAILUT

Jos haluat valita tehtavat SPORE ™-avaruuspelissd, tarkkaile avaruusvaltakuntien sinulle
tarjoamia tehtévid. Voit aloittaa seikkailun lentdmalla tehtavaa tarjonneen valtakunnan
maédrittdmalle planeetalle. Kun olet valmis, napsauta hyvaksymispainiketta, niin siirryt

alas planeetan pinnalle. Kun olet suorittanut seikkailun, lennd takaisin tehtavan antaneen
valtakunnan planeetalle, niin saat palkkiosi. Kun ansaitset seikkailusi aikana riittavasti Spore-
pisteitd, voit valita kapteenillesi uusia aseita ja varusteita.




PIKAPELI

Valitse SPORE™ — Galaksissa kuhisee -péaavalikosta Pikapeli, niin siirryt Spore-keskuksen
SPORE™ — Galaksissa Kuhisee -0sioon, josta késin voit selata kaikkia saatavilla olevia seikkailuja.

Seikkailujen lisaksi vasemman reunan palkissa ovat kaikki SPORE™-suosikkiluomuksesi,
kuten otukset, ajoneuvot ja rakennukset. Voit myos siirtya OmaSpore-sivuillesi ja julkaista
ainutlaatuisia seikkailuja omassa Sporelmassasi. Jaa luomasi seikkailut kaveriesi kanssa, niin
voitte yhdessa kilpailla tulostaulun kérkisijasta.

Valitse seikkailu -vaihtoehdolla voit aloittaa seikkailun saman tien!

LUO TAI VALITSE KAPTEEN!I

Seikkailu tarvitsee sankarin. Valitse mika tahansa laji Spore-keskuksesta ja vérvaa lajin
edustaja kapteeniksesi.

Kun suoritat seikkailuja ja keraat Spore-pisteitd, kapteenisi kohoaa arvoasteikolla. Jokaisen
uuden sijan myo6ta saat kayttodsi uusia aseita tai varusteita. Nama erikoisvarusteet
kohentavat seurustelu- ja taistelutaitojasi seka lisadvét kapteenisi kuntoa ja energiaa.




HAPTEENIN ASUSTAMO

Avaruuden kdyméattomia korpimaita koluavan kapteenin kannattaa varautua kaikkeen
mahdolliseen. Avaruudessa lentdessési voit varustaa kapteenin hankkimillasi uusilla aseilla
ja varusteilla napsauttamalla kapteenin lokia. Voit vaihtaa varustusta myds ennen planeetalle
y siirtymista. Paéset kapteenin asustamoon myos valitsemalla kapteenin kortin Spore-

b~ keskuksesta.

Kun saat kayttodsi rivin viimeisen varusteen, kapteenisi saa uuden arvonimen sen mukaan,
kuinka monta osaa rivilta on kdytossa.

Kapteenin asustamossa voit sdatéa aseiden energiatasoa. Mitd enemmaén energiaa sinulla on
kéytettavissasi, sitd voimakkaampia ovat aseesi. Mit4 voimakkaampia taas aseesi ovat, sitd
enemman energiaa ne kuluttavat.

Hyokkaykset Vahinko Palautumisnopeus €nergia
Energiaisku 1 30 1.44 55
Energiaisku 2 50 1.5 70
Energiaisku 3 90 1.75 90
Energia-ammus 1 20 1.55 80
Energia-ammus 2 35 1.9 100
Energia-ammus 3 55 2.5 125
Salamoitin 1 35 1.5 80
Salamoitin 2 70 1.75 110
Salamoitin 3 115 21 135
Raketinheitin 1 35 3 150
Raketinheitin 2 60 815 180

Raketinheitin 3 90 4.5 220

Kapteenisi saa alukseensa SPORE ™-avaruuspelissé uuden erikoisaseen. Jos esimerkiksi
hankit kdyttoosi kaikki soturin erikoisvarusteet, saat kayttoosi kaapparikutsun.

®



Voit séatad aseiden toiminnan mieleiseksesi samaan tapaan kuin muidenkin varusteiden
toiminnan. Erityisen energiaséatimen avulla voit muokata aseen ulkoasua seké tehostaa sen
vaikutusta. Muista kuitenkin, ettd voimakas ase kuluttaa runsaasti energiaa.

PANSSARIT

Panssareita on kolmenlaisia: ensimmaiset vahentavat vahinkoa, toiset vahentavat vahinkoa,
mutta kuluttavat energiaa, ja kolmannet vahentavat vahinkoa ja muuntavat sen energiaksi.

LISAVARUSTEET

Nailla lisdvarusteilla voit tehostaa kapteenisi juoksunopeutta, hdiveominaisuuksia ja
hyppytaitoja seké saada hénet jopa leijumaan iimassa. Kyseisié taitoja taytyy kuitenkin
erikseen kéyttaa.

SEURUSTELUVARUSTEET

Némaé varusteet kasvattavat kapteenisi laulu-, hurmaus-, tanssi- ja poseerauspyrkimyksia,
kun seurustelutaitoja kéytetdan.

KUNTO

0Osa kuntovarusteista kasvattaa kunnon kokonaismaérad, kun taas osa parantaa kaikki
vammat. Pienitehoiset kuntovarusteet vaikuttavat hitaasti ja parantavat pienen osan
vammoista, kun taas suuritehoiset kuntovarusteet vaikuttavat nopeasti ja parantavat
suuretkin vammat.

AKUT JA GENERAATTORIT

Voit kdyttaa energialaitteita jopa ilman akkuja ja generaattoreita. Talloin energian
enimmaismadra jad alhaiseksi ja laitteiden varaus palautuu hitaasti. Jos et péivita
energiavarusteitasi, voit kdyttda vain pienitehoisia varusteita.




MONIMUTKAISUUSMITTARI
Monimutkaisuusaste on pieni.

Kun monimutkaisuus saavuttaa huippunsa, mittari valahtaa merkiksi siita,
ettei kapteenisi voi saada enad uusia varusteita.

Ruudun oikeassa ylakulmassa on monimutkaisuusmittari, joka kuvastaa kapteenisi

asuste- ja varusteyhdistelman monimutkaisuutta. Mitd useamman asusteen tai varusteen

lisaat kapteenisi asustukseen, sitd monimutkaisempi kokonaisuudesta tulee. Et voi ylittaa

monimutkaisuuden enimmaéisastetta.

Ml SEIKKAILU KUTSUU!

Kun varusteet on valittu, seikkailijakapteenisi voi siirtyé alas eksoottisten planeettojen pinnalle
ja nousta maineeseen puolustamalla heikkoja ja paihittdmélla kammottavia otuksia. Voit
seikkailla yksin tai palkata avuksesi kaikenkarvaisten otusten ryhman.

MIEHISTO

Seikkailutyypisté ja vapaista miehistopaikoista riippuen kapteenisi voi ottaa avukseen jopa
kolme miehiston jasenta.

Voit varvata miehistoosi jasenia SPORE ™-avaruuspelin liittolaisvaltakunnista. Voit myos
tallentaa valitsemasi miehiston ja kdyttaa sitd seuraavissa seikkailuissasi. Jos kuitenkin
menetét liittolaisen seikkailujen valilld, valtakuntaa edustanut miehiston jasen menetetaan
pysyvasti. Muista varvata tilalle uusi miehiston jasen ennen seuraavaa seikkailua.

TEHTAVAT

Kun siirryt alas planeetalle, etsi aluksi apua kaipaavat otukset. Nama avainhahmot on
merkitty p&an ylapuolella nakyvélld puhekuplalla. Napsauta avuntarvitsijaa, niin kapteenisi
keskustelee hanen kanssaan ja saa hineltd ensimmaisen tavoitteensa. Tavoitteet nakyvat
pikkukartalla pienina kuvakkeina. Tavoitteen tila nékyy tehtavakortin vasemmassa
ylakulmassa.



HAPTEENIN OHJAUS

Toiminto
Liiku eteenpdin
Liiku taaksepéin
Kaanny vasemmalle
Kaanny oikealle
Liiku vasemmalle
Liiku oikealle
Kaytéa hyppypatjaa/leiju
Aloita tai lopeta hiipiminen/nakyméttomyys
Aloita tai lopeta juoksu
Valitse/ota kohteeksi
Valitse ldhin otus kohteeksi
Vaihda seurustelu- tai taisteluvalmiuteen
Kéaytd ominaisuutta 1
Kéyta ominaisuutta 2
Kéaytd ominaisuutta 3
Kaytd ominaisuutta 4
Pudota esine
Kohdenna lahemmés ja kauemmas

Kéanna kuvakulmaa vasemmalle tai
oikealle

Kallista kuvakulmaa

Homento
W/nuolinappéin YLOS
S/nuolindppdin ALAS
A/nuolindppéin VASEMMALLE
D/nuolindppéin OIKEALLE
Q
E
VALILYONTI
Z
SHIFT-ndppain
Napsauta hiiren vasenta painiketta
SARKAIN

PLUS- ja MIINUS-n&ppéin
<- ja >-ndppdin

Pida hiiren oikea painike painettuna ja
likuta hiirta




Liita

Keraa Ystavysty

Hanki liittolainen

ll @ @ Aloituspiste

Esti Tapa/tuhoa

5 . Puhu otukselle
- Suojaa

Pidé hallussa

Pikkukartalta néet oman ja tavoitteiden sijainnin.

Pelaaja (nuoli
osoittaa
kulkusuunnan)

Otus

Ruudun ulkopuolella
oleva kohde

Kulkuneuvo

YSTAVAT JA VIHOLUISET

Kapteenisi kohtaa seikkailujensa aikana kaikenlaisia otuksia. Toiset haluavat auttaa
kapteeniasi, toisilla taas on pahat mielessa. Vastaa otusten toimiin tilanteen mukaan.

TARISTELUVALMIUS

= Tietyt tavoitteet ja tilanteet edellyttavét sinun hyokkédavén vihamielisten

otusten kimppuun tai puolustautuvan vihamielisiltd otuksilta. Aseta otuksesi
hyokkaysvalmiuteen ja kohdista toimesi vihollisiin napsauttamalla naita
hiiren vasenmmalla painikkeella. Hyokka kaksoisnapsauttamalla vihollista
hiiren vasemmalla painikkeella tai valitse haluamasi hyokkdys painamalla
numerondppainta 1-4 valintasi mukaan.

SEURUSTELUVALMIUS

Monien tavoitteiden saavuttaminen edellyttad, ettd toimit yhdessé ystavallisten
otusten kanssa ja varvaat niitd osaksi miehistoasi. Toimi kuten SPORE™-

otuspelissé: ystavysty toisten otusten kanssa laulamalla ja tanssimalla niille tai
hurmaamalla ne muulla tavoin.




HAPTEENIN OMINAISUUDET

€ENERGIA

Kapteenin aseet ja varusteet tarvitsevat energiaa toimiakseen. Etsi tasapaino
energiatuotannon ja -kulutuksen valilla, niin aseet ja varusteet toimivat halutusti.

ENERGIANKULUTUS

Kun kdynnistat energiaa kuluttavan laitteen (raketinheittimen, hypyttimen, tms.), energia
alkaa kulua ja mittarin lukema pienenee. Energia kuitenkin palautuu ajan kuluessa. Energian
palautumisnopeutta voi kasvattaa hankkimalla kapteenille latausvarusteita.

ENIMMAISENERGIA
Kapteenisi lahtee seikkailulle tdysin energiaséilioin. Kun kapteenisi etenee urallaan, hédn saa
kayttoonsa suurempia energiasailioitd, joiden ansiosta energian enimméisméaard kasvaa.

KUNTO

Kapteenin on pysyttava elossa, jotta han voi lapéisté seikkailun. Erilaiset panssarit vahentavéat
taistelussa kérsityn vahingon méaraa, kun taas tietyt lisdvarusteet kasvattavat kapteenin
enimmdiskuntoa tai varmistavat, ettd vammat parantuvat nopeammin.




LUO SEIKKAILU

SPORE™ — Galaksissa kuhisee tarjoaa pelaajille tilaisuuden luoda omia avaruusseikkailujaan
aina pienista pikapyrahdyksisté laajoihin avaruusoopperoihin. Luo seikkailu, joka haastaa
SPORE™-pelaajat kautta universumin. Rajana on vain mielikuvituksesi.

LUONTIKOMENNOT

Toiminto
Valitse
Tartu/sijoita
Liiku eteenpdin
Liiku taaksepdin
Liiku vasemmalle
Liiku oikealle
Kohdenna lahemmés tai kauemmas
Etsi kohde

Muuta kohteen kokoa

Etsi kapteeni

Siirrd kohdetta pystysuunnassa
Kopioi valittu kohde

Avaa tai sulje kaytetty valikoima
Kytke vapaa kuvakulma péaalle tai pois

Homento
Napsauta hiiren vasenta painiketta
Napsauta ja veda
Nuolinappéin YLOS
Nuolindppédin ALAS
Nuolindppain VASEMMALLE
Nuolindppéin OIKEALLE
PLUS- tai MIINUS-ndppain tai hiiren rulla
Voit etsid lahimman kappaleen napsauttamalla
vasemmassa paneelissa olevaa kohdetta hiiren
oikealla painikkeella. Napsauta kohdetta uudelleen,
niin kuva siirtyy seuraavan kappaleen Iuo.
Pida SHIFT-ndppain painettuna ja pyorita
hiiren rullaa
Napsauta kapteenin kuvaa hiiren oikealla
painikkeella
Pida CTRL-n&ppéin painettuna + napsauta
javeda
Pida ALT-ndppdin painettuna + napsauta ja
vedd

G
CTRL + ALT + C

VAUITSE PLANEETTA

Ympéristd antaa seikkailulle kehyksen, joten tee valintasi huolella. Valinnanvaraa riittda
rehevista viidakkoplaneetoista yltioteknisiin tieteismaailmoihin ja kaikkeen silta valilta. Aloita
valitsemalla selainikkunasta tyhja aloitusplaneetta.

MAANKALTARISTUS

Maankaltaistuksessa saat kayttoosi teemoja ja muita toimintoja, joilla voit muokata seikkailusi
nayttdmosta mielesi mukaisen. Valitse elavan ja kuolleen maaston, veden ja iimakehén varit.
Uurra vuoristoihin syvid solia ja laaksoja. Kohota saaria meren keskeltd. Madrita planeetan
kasvusto ja sen runsaus vaihtamalla ilmasto sopivaksi. Kokeile kaikenlaisia yhdistelmia!

PLANEETTOJEN TEEMAT

Teemojen avulla voit muuttaa planeettasi ulkoasua yhdelld napsauksella. Kullakin
ennalta méaaritellylla teemalla on omat vérinsa elavélle ja kuolleelle maastolle,

kasvustolle, vedelle ja ilmakehélle.



MAASTON VARIT

Voit vérittaa kaiken mielesi mukaan. Tee taivaasta
vihred ja ruohosta sininen, jos niin haluat.
Vérivalikoiman ansiosta voit muuttaa maaston,
veden ja ilmakehén varit juuri mieleisiksesi.
Valitse vain maaston kohouma ja lisaa siihen
véri. Siirrd kohouman saddin haluamallesi tasolle. Voit
lisatd ja poistaa kohouman vérejd ja luoda planeetallesi
varikerroksia. Valitse luokka, niin voit maarittda varit
vedelle, kallioille, rannoille ja iimakehélle.

HASVIT
Voit valita planeetallesi enintdan yhdeksan kasvilajia. Kun olet valinnut kasvit, ne

alkavat automaattisesti kasvaa kaikkialla planeetalla. Lampotila ja maanmuodot
médrittavat kasvien kasvupaikat ja kasvutiheyden. Kasvit kasvavat vain eldvassa
maastossa ja suotuisassa ilmastossa. Valitse tavallinen ruohopeite tai karu kivinen
maasto. Valitse liukusaatimelld reheva, karu tai haluamasi valimuoto.

% SAA

ILMAKEHAN TIHEYS

limakeha koostuu erilaisista kaasuista, kuten hapesta, jotka yhdessa luovat planeetalle
suotuisat elinolot. Tiheys maaritta, miten hyvin ilmakeha suojaa planeettaa ja miten se
vaikuttaa sddoloihin. Ohut ilmakeha paastaa meteorit sybksyméaan planeetan pinnalle. Tihed
ilmakeha taas tuottaa paksun pilvipeitteen ja voimakkaita ukkosmyrskyja.

PLANEETAN LAMPOTILA

Aarimmainen kuumuus tai kylmyys tuottaa luonnostaan karun ja aution ympériston. Vaikutus
on kuitenkin téysin esteettinen. Adrimmaisistd olosuhteista huolimatta voit silti asettaa
planeetalle otuksia ja kasveja.

PLANEETAN VEDENKORKEUS

Planeetan vedenkorkeus maérittda planeetan mantereiden koon ja suhteen vesimassoihin
verrattuna. Kun kohotat vedenkorkeutta, mantereet kutistuvat saariksi. Jos taas lasket
vedenkorkeutta, saaret kasvavat mantereiksi.




VUOROKRAUDENAIKA
Vuorokaudenaika vaikuttaa seikkailusi ilmapiiriin siind missé muukin ymparisto. Jos kyseessa
on diplomaattinen neuvottelutehtdvé, kapteeni kannattaa laittaa asialle paivasaikaan. Jos
kyseessé taas on salamyhkdinen vakoilutehtéva, vaikutelma on tehokkaampi pimeélla.
Luonnollisesti seikkailu saattaa myds edellyttad, ettd kapteeni matkaa planeetan sille puolelle,
jolla vallitsee toinen vuorokaudenaika.

Bl mansTo

Kun mittari muuttuu keltaiseksi, se on ylittanyt puolivalin.

Helppokayttdisilla maastomerkeilla voit muokata maailmasi aivan alusta asti. Valitse
haluamasi maastonmuodostelma, kuten vuori tai laakso. Vedé valittu maastomerkki sitten
planeetan pinnalle ja napsauta kohdassa, johon haluat merkin sijoittaa. K&anna ja liikuta
maastosadtimid, niin voit muokata kohteen suuntaa, korkeutta ja kokoa. Yhdistele erilaisia
merkkejd, niin ndet miten yksi muodostelma vaikuttaa muihin. Kannattaa kokeilla kaikenlaisia
yhdistelmia! Mielikuvitustasi rajoittaa vain yhdistelman monimutkaisuusrajoitus.

Muista, etta jalan liikkuvat otukset eivat valttdmatta padse kulkemaan jyrkkié rinteita.
PERUSTOIMINNOT

Kohota, madalla ja tasoita maastoa ja muunna meri maaksi tai maa mereksi.
MANTEREET JASARARET

Muodosta mantereita sijoittamalla maata haluamiisi paikkoihin.

VUORET JA KUKKULAT

Kohota alueita sijoittamalla ylankojd, harjuja ja muita vuoria.

LAAKSOT JAJOET

Erottele suuret huiput syvilla kanjoneilla ja rotkoilla. Voit jattaa laaksot kuiviksi ja karuiksi tai
sijoittaa niiden pohjalle jokia.

MERET JA JARVET

Luo planeetan pinnalle suuria syvénteitd, jotka vedelld tayttyessadn muodostavat laajoja vesialueita.
ERIKOISMAARSTO

Tee ympéristosta vaarallista tayttdmalla se tulivuorilla ja laavajérvilla. Jotkin toiminnot
vaikuttavat koko planeettaan. Téllaisia ovat esimerkiksi kaiken maaston kohottaminen,
tasoittaminen ja laskeminen.

TIET

Rakennusten ja kulkuneuvojen lisdksi myds tiet kertovat paljon planeetan sivilisaation tasosta.
Valitse sorateiden, mukulakatujen, asfalttiteiden ja teknoteiden valilla.

TARINA

Olet nyt luonut seikkailusi tapahtumapaikan, mutta mité seikkailussasi oikein tapahtuu?
Olkoon seikkailusi mittakaava miké hyvénsd, sankarikapteenisi kohtaamat esteet ja
vastustajat madrittavat seikkailun merkittavyyden. Muista, ettd parhaat ja hauskimmat
seikkailut ovat haastavia, mutta eivat tuskastuttavan vaikeita.

nimi
Nimeé seikkailusi napsauttamalla seikkailun nimikenttad. Seikkailun nimi on yksi

ensimmadisisté asioista, jonka SPORE™-pelaajat nakevét etsiessdén ladattavia seikkailuja.
Varmista siis, ettd nimi on iskeva!



ESITTELY

Napsauta esittelypainiketta, niin esiin tulee tekstiruutu, jossa voit esitelld seikkailusi ja samalla
maérittda sen tunnelman.

NAYTOKSET

Tarinat jaetaan néytoksiin. Jokainen néytos alkaa ensimmaisen tehtévan esittelylla ja paattyy,
kun kaikki tehtdvét on suoritettu. Valitse I, niin padset kuvailemaan ensimmadista naytosta.
Napsauta PLUS-painiketta, niin voit jatkaa tarinaasi uusilla ndytoksilla. Yhdessé seikkailussa
voi olla enintédn kahdeksan naytosta, joissa kussakin voi olla enintédan kolme tavoitetta.

MUSIIKKI
Tapahtumapaikan lisdksi seikkailun tunnelmaan vaikuttaa merkittavasti myds sen musiikki.
Valitse mieleisesi valmiiksi luoduista savellyksista.

LUOMUSTEN SIJOITTELU

Herata maailmasi eloon sijoittamalla sinne roppakaupalla otuksia, kulkuneuvoja, rakennuksia ja
muita esineitd. Napsauta Spore-keskuksen selainkuvaketta, niin paéset valitsemaan haluamasi
luomukset. Jos haluat valita satunnaisen kohteen, napsauta noppakuvaketta. Siirrd otus

planeetalle napsauttamalla ja vetdmalla. Sijoita otus halumaasi paikkaan vapauttamalla painike.

OTUHKSET
Asuta planeettasi erilaisilla mieleenpainuvilla otuksilla. Kun otus on valittu,

napsauta jin-jang-kuvaketta, niin padset valitsemaan otuksen yksityiskohtia.
Niihin kuuluvat muun muassa luonne, tarkkaavaisuus, nopeus, vahinko, kunto,
puhemalli ja suhde muihin otuksiin (katso lisd sivulta 17 kohdasta Tarkemmat
kaytosmallif).

KULKUNEUVOT
Monet otukset kulkevat mieluiten jollakin maa-ajoneuvolla, vesikulkuneuvolla tai

iima-aluksella. Kaikissa planeetalle sijoitetuissa kulkuneuvoissa on automaattisesti
miehisto. Ne kayttdytyvat samalla tavalla kuin lajin muutkin edustajat.

RAKENNUHKSET

Yhteen joukkoon asetetut rakennukset muodostavat kaupungin, kun taas
yksindinen rakennus on vain suojaton etuvartioasema. Rakennukset ovat joka
tapauksessa merkkeja sivistyksesta.




PELIHOHTEET

Voit sijoittaa pelimaailmaan esineitd, joita otukset sitten kéyttavat. Tallaisia esineita ovat
esimerkiksi rajahtavét tynnyrit ja kaukosiirtimet. Valintasi mukaan ndma esineet voivat olla

pelaajalle.

AANENLAHTEET

Aanet tai niiden puuttuminen syventévét seikkailun kokonaisvaikutelmaa siind
missé visuaaliset elementitkin. Voit yhdistaa ainen sen lahteeseen yksinkertaisesti
napsauttamalla ja vetdmalla. Erityisten &anisaatimien avulla voit maérittaa
kantaman kullekin aénelle.

. # normaalisti nékyvid, nakyméattomia tai naamioituja. Kaksi jalkimmaista vaihtoehtoa ovat
v kéytannallisia, jos haluat asettaa otuksille ansan tai maérittaa tietyille esineille toisenlaisen
;‘ kéyttotarkoituksen. Voit esimerkiksi maarittdd portin toimimaan kaukosiirtimené.

ERIKOISTEHOSTEET

Erikoistehosteet lisddvat haluamiisi paikkoihin kimallusta, yllatyksellisyytta ja
oikeaa tunnelmaa.

KAYTOSSA OLEVAT HAHMOT

Taalta naet yhdelld silméykselld kaiken, mitd planeetallesi on sijoitettu.

KAYTTAYTYMISMALLIT

Otuksille ja kulkuneuvoille voi asettaa kayttaytymismalleja, jotka maarittavat, miten ne kéyttaytyvat
seka keskenaan ettd kapteeniasi kohtaan. Padset maérittimaén kayttaytymismalleja, kun valitset
ensin otuksen ja napsautat
sitten jin-jang-kuvaketta. Kun
madritat kayttdytymismallin
yhdelle otukselle, sama malli
otetaan kayttoon kaikissa
planeetalla olevissa otuksen tai
kulkuneuvon kopioissa.

o4 SUOITETUT €SINEET
z Voit sijoittaa planeetalle tiettyjd esineité tai kohteita, jotka toimivat maamerkkeina
-

&

Muokkauspainike
Otuksen nimi
Luonne
Tarkkaavaisuus
Nopeus
Vahinkobonus
Kuntosaadin

Puheet/ajatukset

Liikkuminen

Anna

Paluu



MUOKKAUSPAINIKE

Kun olet lisdnnyt seikkailuusi useamman kuin yhden naytoksen, kdytoseditoriin ilmestyy hahmon
ylépuolelle muokkauspainike. Oletusarvoisesti otus kéyttaytyy samalla tavalla I&pi seikkailun.
Jos haluat, voit kuitenkin maérittaa valitun otuksen kéyttaytymista sellaiseksi, etta se vaihtelee
naytoksesta toiseen. Napsauta vain muokkauspainiketta niin, ettd kdytosketju katkeaa. Voit
sitten madrittaa kaytosmallit erikseen kuhunkin ndytokseen. Tamé on kétevaa, mikali otukseen
ystavystytaan tarinan aikana — tai aiemmin ystavallinen otus muuttuukin vihamieliseksi.

Luonne

Luonne maérittda sen, miten otukset ja kulkuneuvot reagoivat kapteeniisi ja muihin hahmoihin.

RAUHALLINEN
Rauhalliset otukset seurustelevat muiden kanssa mieluummin kuin taistelevat.

NEUTRAALI

Neutraalit otukset huolehtivat mieluiten omista asioistaan, mutta heidan kanssaan voi kylla
seurustella.

mIeLIPUOLINEN

Jotkin otukset eivat yksinkertaisesti perusta lainkaan muista otuksista. He jatkavat omia
puuhiaan, vaikka yrittéisit seurustella heiddn kanssaan. He eivét reagoi edes hyokkéykseen.

ALUETTAAN PUOLUSTAVA
Aluettaan puolustavien otusten kanssa ei voi seurustella. Muiden tullessa l&helle ne vain
murisevat. Mikéli niiden varoituksia ei noudateta, ne hyokkéaavat.

AGGRESSIIVINEN
Aggressiivisuus ei automaattisesti tee otuksista pahoja. Aggressiiviset otukset vain taistelevat
mieluummin kuin seurustelevat muiden kanssa.

TARKEMMAT KAYTOSMALLIT
———— % Pid& CTRL-n&ppédin painettuna ja
| o napsauta mité tahansa luonnepainiketta,
niin padset muokkaamaan valitun
otuksen luonteenpiirteitd tarkemmin.

Tarkemmista kdytosmalleista voit

asettaa tietyt kaytosmallit etusijalle ja

méadrittad ehtoja toisten kéytdsmallien
toteutumiselle. Voit esimerkiksi asettaa
otuksen padasialliseksi toimeksi
vaeltelun ja maarittad, etté otus hyokkaa
vain, jos sen kimppuun hyokataan.

Voit asettaa kaytosmallit
tarkeysjérjestykseen ylhdéltd alas. Muuta téarkeysjarjestysta vetdmélld haluttua piirretta
ylemmés tai alemmas. Kun olet maarittanyt otuksen tarkemmat kaytosmallit, otuksen
luonnepalkkiin tulee nékyviin jin-jang-kuvake.

TARKHKAAVAISUUS

Tarkkaavaisuus osoittaa sité, kuinka kaukaa otus tai kulkuneuvo havaitsee muut otukset tai
kulkuneuvot.




NOPEUS

Nopeus méaarittdd, kuinka nopeasti otus tai kulkuneuvo voi kulkea.

VAHINKOBONUS

Vahinkobonus maarittdd, kuinka voimakkaita otuksen tai kulkuneuvon hyokkaykset ovat.

Bl HUNTO

3 P “A  Kunto médritti otuksen tai kulkuneuvon kuntopisteiden mééaran.
Pz
= 1 RYHMITYS
" Seikkailun otukset madritetdén yleensé joko ystéviksi, vihollisiksi tai neutraaleiksi.
€1RYHMAA

Nama otukset ja kulkuneuvot pitaytyvat omissa puuhissaan.

LITTOLAISRYHMA
Liittolaisotukset ja -kulkuneuvot eivat koskaan hyokkaa kapteenin tai muiden liittolaisten
kimppuun.

VIHOLLISRYHMA

Vihollisotukset ja -kulkuneuvot ovat yleisesti ottaen seikkailun pahiksia. Ne eivat
hyokkaa pelkastaan kapteenisi, vaan myos kaikkien kapteenin liittolaisten ja jopa toisten
vihollisryhmien kimppuun. Vihollisryhmi& voi olla enintdan kolme.

NOSTAMINEN
Méaarita, mita tyokaluja ja esineité otus keraa.

EIMITAAN
Tama on oletusarvoinen kéytosmalli, joka takaa, etta seikkailun taustahahmot eivat poimi
kapteenillesi tarkoitettuja tyokaluja ja esineita.

NOSTA KAIKKI
Kulkiessaan otus nostaa kaikki huomaamansa esineet, ellei otus satu jo kantamaan tyokalua.

NOSTA KOHDE-€SINE
Otus nostaa vain erikseen maéritellyn esineen.

€SINeIDen ANTAMINEN

Méaarita millaisia tyokaluja tai esineité otus antaa ja kenelle.

EIMITAAN

Tama kaytosmalli varmistaa, ettd otuksesi ei anna tyokaluja ja esineitd muille.

ANNA eSINE KENELLE VAIN
Kulkiessaan otus antaa tyokalun tai esineen kenelle tahansa otukselle, mille tahansa
kulkuneuvolle tai jopa rakennukselle.

ANNA ESINE MAARITETYLLE KOHTEELLE
Otus antaa tyokalun tai esineen vain madritetylle otukselle, kulkuneuvolle tai rakennukselle.




LIIKKUMINEN

Liikkuminen maarittdd, miten otukset ja kulkuneuvot likkuvat planeetan pinnalla.

PAIKALLAAN PYSYVA
Otus tai kulkuneuvo pysyy paikallaan vaikka sen kimppuun hyokattéisiin.

VAELTAVA
Otus tai kulkuneuvo vaeltelee paamadrattomasti ympériinsa, mutta pysyttelee maaritellyn
etdisyyden padssé aloituspisteesta.

PARTIOIVA

Otus tai kulkuneuvo kulkee edestakaisin kahden maéritetyn pisteen vélilld. Jos sen kimppuun
hyokataan, se vastaa hyokkéykseen tai pakenee ja palaa lopulta partioreitilleen.

Voit mé&érittad partioreitin asettamalla sille erityisid partiomerkkeja. Voit méarittad reitille
reittipisteen pitdmalla ALT-ndppaimen painettuna ja vetamalla merkin haluamaasi kohtaan.

mMene KOHTeeN LUO
Otus tai kulkuneuvo noudattaa méadritettya reittia, kuten partioidessakin, mutta palaamisen
sijaan se pysahtyy reitin paatepisteeseen.

SEURAAJA
Otus tai kulkuneuvo kulkee kohti madritettyd otusta, kulkuneuvoa, rakennusta tai esinetta.
Kun se saavuttaa tavoitteen, se vaeltelee sen lahimaastossa.

PELIIN PALAAMINEN

Palaaminen méaarittdd nopeuden, jolla kaikenlaiset otukset tai kulkuneuvot palaavat peliin
kuoltuaan tai tuhouduttuaan. Mikali et halua otusten tai kulkuneuvojen palaavan peliin, valitse
vaihtoehdoksi Ei koskaan.

MIEHISTOASETUKSET

Valitse, kuinka monta miehiston jasenta kapteenilla voi olla mukanaan. Voit my6s maarittda
tiettyja otuksia kapteenin loittoryhmaan.

€IMIEHISTOA
Kapteeni suorittaa urotekonsa yksin. Miehistopaikkoja ei télldin ole vapaana.

VALITUT JASENET
Kapteenilla on seikkailussaan mukana 1-3 ennalta valittua jasentd. Kapteeni ei télldin voi
varvata loittoryhméansa uusia jasenia.

omAMIEHISTO

Valitse kapteenin loittoryhmééan 1-3 liittolaista. Jokaista loittoryhmén jasenti kohden on oma
miehistdpaikka, joka on vapaana, kunnes se taytetdan.

SEKOITUS

Loittoryhmé koostuu eri puolelta haalituista jasenista. Sinulla voi alussa olla mukanasi
vaikkapa yksi ennalta maéritetty jasen, mutta voit seikkailun aikana varvita mukaan yhden
tai kaksi uutta jasenta.




Voit madritta tavoitteen koskemaan tiettya hahmoa tai esinetté. Veda tavoitemerkki
haluamasi otuksen tai esineen kohdalle, niin esiin tulee luettelo saatavilla olevista tavoitteista.
Valitsemasi tavoite méadritetddn koskemaan kaikkia valittuja kohteita nykyisessa ndytoksessa.
Téamaé on kéytannallistd, jos seikkailussa on paljon tavoitteita, jotka kaikki saavutetaan
samalla tavoin. Voit asettaa valitun tyyppiselle otukselle tai kohteelle vain yhden tavoitteen
naytostd kohden. Mikali haluat saman tavoitteen olevan voimassa muissakin naytoksissa,
sinun tulee valita sama tavoite kuhunkin tehtavéaan. Voit valita kuhunkin naytokseen kolme
tavoitetta.

P MENEKOHTEEN LUO

aa Tavoitteena on saavuttaa tietty otus, kulkuneuvo, rakennus, tyokalu, esine tai alue.

TAPA

Tavoitteena on tuhota vihollinen, kulkuneuvo tai rakennus. Tavoite voi koskea
useampaa kuin yhta kohdetta.

YSTAVYSTY OTUKSEN KANSSA

Tavoitteena on ystévystyé otuksen kanssa. Mikéli tavoite laajennetaan
koskemaan useampaa kuin yhta saman lajin edustajaa, kapteenin pita
ystavystyd otusryhmén kanssa.

HANKILITTOLAINEN

Ystavysty otuksen tai otusten kanssa. Jatka ndiden otusten kanssa seurustelua,
kunnes voit varvété ne miehistoosi.

PUHU OTUKSELLE

Puhu tietylle otukselle.

9P H @



PIDA HALLUSSA

Nosta tietty tyokalu tai esine.

ANNA
Vie tietty tyokalu tai esine tietylle hahmolle.

KERAA

Tata tavoitetta kdytetadn kohteisiin, joita ei tarvitse pitda kadessa (tai suussa) ja
antaa jollekulle muulle. Voit keratd kohteen meneméllé sen lahettyville.

VIE KOHTEEN LUOKSE

Yhdista kaksi esinettd viemalla ne samaan paikkaan.

TORJU

Esté tiettya otusta, kulkuneuvoa tai esinettd saavuttamasta maéritettya tavoitetta.

SUOJAA

Esté tiettyd otusta, kulkuneuvoa tai rakennusta tuhoutumasta.

TAVOITTEIDEN POISTAMINEN

Jos haluat poistaa tiettyé otusta tai kohdetta koskevan tavoitteen, napsauta poistokuvaketta
tavoitepaneelissa.

TAVOITTEIDEN SUORITTAMINEN

Tavoite on suoritettu, kun tavoitteen vieresséa néakyy tehtavakortissa vihred oikein-merkki. Kun
kaikki tehtévan tavoitteet on suoritettu, tehtdva paattyy ja seuraava alkaa. Kun viimeinenkin
tehtéva on suoritettu, seikkailu on paattynyt.




MUOKKARA SEIKKAILUA

Lisd4 haastetta ja jannitystd muokkaamalla seikkailuja, kirjoittamalla tarina uudelleen tai
vaikka muovaamalla maasto uuteen uskoon. Voit julkaista ja jakaa vaihtoehtoisia versioita
omista luomuksistasi tai Spore-keskuksesta lataamistasi versioista. Voit muokata myds
Maxisin luomia seikkailuja, mutta et voi julkaista niité eri nimella ominasi.

SPORE™YHTEISO

g8  PELAAMINEN VAATII KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN HYVAKSYMISEN.
VERKKOTOIMINTOJEN JA -PALVELUJEN KAYTTO EDELLYTTAA EA ONLINE -TILIA JA
REKISTEROITYMISTA OHEISEN SARJANUMERON AVULLA. YHTA SARJANUMEROA
KOHTI VOI VERKKOTOIMINTOJA VARTEN REKISTEROIDA VAIN YHDEN EA ONLINE -TILIN.
REKISTEROINTIA EI VOI SIIRTAA. EA ONLINEN EHDOT JA SAANNOT OVAT LUETTAVISSA
OSOITTEESTA WWW.EA.COM. VAIN YLI 15-VUOTIAAT VOIVAT LUODA EA ONLINE -TILIN.
EA VOI LOPETTAA TUOTTEEN VERKKOTOIMINNOT, KUN ASIASTA ON ILMOITETTU 30
PAIVAN AJAN OSOITTEESSA WWW.EA.COM.

JAKAMINEN

Voit jakaa luomuksesi Spore.comissa napsauttamalla jakopainiketta. Muista
méaéritelld seikkailusi samaan tapaan kuin muukin SPORE ™-pelissé luomasi ja
jakamasi sisaltd. Nain muut pelaajat |0ytavat sen helposti.

LATAAMINEN

Voit selata ja ladata seikkailuja verkosta joko Spore.comin tai Spore-keskuksen kautta. Voit
aloittaa ladatut seikkailut suoraan Pikapeli-valikosta tai avaruuspelin jaettujen seikkailujen
joukosta.

ETSIKAVERI

Lisaa kavereita kaverilistallesi, niin saat kdyttoosi heidan luomansa otukset, kulkuneuvot,
rakennukset ja seikkailut.

SPORELMAT

Sporelma on kokoelma luomuksia, jotka on luonut Maxis tai kuka tahansa SPORE ™-pelaaja.
Kun ryhdyt toisen pelaajan Sporelman tilaajaksi, saat heidan luomansa seikkailut suoraan
kéyttoosi.

SPORE-PISTEET

Ansaitset Spore-pisteitd aina, kun luot, jaat ja pelaat seikkailuja. Lisdksi saat Spore-pisteita
myos muiden pelatessa ja arvostellessa omia luomuksiasi. Voit tarkistaa omat pisteesi
OmaSpore-sivuiltasi.



WWW.EA.COM
WWW.EA.COM

VAIKEUSTASO

Kun seikkailua pelataan eri puolilla maailmaa, sen yleinen vaikeustaso arvioidaan sen
mukaan, montako kertaa ladattu seikkailu on I&pdisty tai montako kertaa siind on
epaonnistuttu.

PISTEYTYS

Kun pikapelin seikkailu on ohi, pelaaja saa kahdet pisteet: ensimmainen pisteluku perustuu
seikkailun lapaisyprosenttiin ja toinen seikkailun ldpdisynopeuteen.

LAPAISYPISTEET

Tama pisteméaara lasketaan sen mukaan, kuinka monta seikkailun naytoksisté olet
lapaissyt. Mikali olet lapdissyt ndytoksen vain osittain, sen pisteet lasketaan sen hetkisessa
naytoksessé suoritettujen tavoitteiden mukaan.

AIKAPISTEET

Tama pisteméaara lasketaan sen mukaan, kuinka pitkdén sinulta kesti lapéista seikkailu
alusta loppuun. Tdma pisteméaara lasketaan huolimatta siitd, onko ndytoksissa varsinaista
aikarajaa vai ei. Pisteiden lasku on tarpeen, jotta sijoituksesi SPORE™ — Galaksissa kuhisee
-tulostauluilla voidaan méaarittaa.

TULOSTAULWU

Kun lapéiset seikkailun, esiin tulee tiivistelmé, josta ndet, miten hyvin parjasit verrattuna
muihin SPORE™ — Galaksissa kuhisee -pelaajiin. Voit verrata tulostasi niin kaveriesi kuin
koko muun maailman tuloksiin. Voit tarkistaa tuloksesi myds Spore.comista.

MITAUIT

Kun saavutat seikkailun tulostaulussa jonkin kolmesta kérkisijasta, saat sijoituksesi
mukaisesti joko kulta-, hopea- tai pronssimitalin. Jos joku paihittda tuloksesi, menetét
mitalisi.

SARVUTUKSET

Tarkista SPORE™ — Galaksissa kuhisee -pelin saavutuksesi.

Suoritat saavutuksia, kun suoritat seikkailuja pikapeliné tai osana avaruuspelid ja kohotat
kapteenisi korkeimpaan mahdolliseen arvoon.

Suoritat saavutuksia myds luomalla seikkailuja ja jakamalla niitd SPORE ™-yhteison kanssa.




VIKATILANTEET

MACINTOSHIN)
JARJESTELMAPAIVITYHSET

= B Peli ei valttdmatta toimi hyvin, jos kéytossasi on Mac 0S X -kayttojarjestelman vanhentunut
i versio. Voit asentaa kéyttojarjestelmén uusimman version valitsemalla Apple-valikosta
% kéyttojarjestelmén paivityksen ja noudattamalla ruudulle tulevia ohjeita.

Bl JOS PELI EIKAYNNISTY

® \Varmista, ettd tietokoneesi vastaa pelin vahimmaisvaatimuksia ja ettd siihen on
asennettu uusimmat ndyténohjaimen ja adnikortin ajurit:

NVIDIA-ndytonohjainten uusimmat ajurit voit ladata osoitteesta www.nvidia.com

ja ATI-néytonohjainten osoitteesta www.ati.amd.com.

@ PC-kéyttdjat: Jos kaytét pelilevyd, kokeile asentaa DirectX-sovellus uudelleen levylta.
Asennustiedosto on yleensé pelilevyn DirectX-kansiossa. Jos kdytdssasi on Internet-
yhteys, voit my6s ladata uusimman DirectX-version osoitteesta www.microsoft.com.

mUITﬂ VINKKEJA

PC-kayttajat: jos kaytat pelilevyd ja automaattisen kdynnistyksen ikkuna ei avaudu
automaattisesti kun asetat levyn levyasemaan, avaa Oma tietokone, napsauta hiiren
oikealla painikkeella levyaseman kuvaketta ja valitse Automaattinen kéynnistys.

® Jos peli toimii hitaasti, kokeile heikent& kuvan ja dénten laatua pelin asetuksista késin.
Kuvan tarkkuuden laskeminen parantaa usein suorituskykyé.
Voit varmistaa parhaan mahdollisen suorituskyvyn sulkemalla kaikki ohjelmat, joita et
tarvitse. Ald kuitenkaan sulje EA Download Manageria.

ONGELMAT VERKKOYHTEYDESSA

Varmista verkkoyhteyden sujuva toiminta sulkemalla tiedostojenjakoon, musiikin
suoratoistoon ja pikaviestintdan kaytetyt ohjelmat ennen pelaamisen aloittamista. Nama
ohjelmat saattavat varata kdyttoonsa valtaosan verkkoyhteyden tiedonsiirtokaistasta, mika voi
aiheuttaa viivettd ja muita ongelmia.


http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

ASIAKASPALVELUSTA
SAAT APUA

Peliin kuuluu aputiedosto, josta saat neuvoja mahdollisissa ongelmatapauksissa. Tiedostossa
on ratkaisut useimpiin ongelmiin, joita pelid asennettaessa tai pelattaessa voi ilmeta.

Néin kaytat aputiedostoa (kun peli on jo asennettu):

Jos kayttojarjestelmé on Windows Vista, siirry hakemistoon Kaynnista > Pelit, napsauta
pelin kuvaketta hiiren oikealla painikkeella ja valitse pudotusvalikosta sopiva tukivaihtoehto.
Jos kaytdssa on aiempi Windows-versio, napsauta Windowsin tehtavéapalkin Kaynnista-
painiketta ja valitse Ohjelmat > (tai Kaikki ohjelmat >) EA GAMES > (tai EA SPORTS

>). Aputiedosto on samassa kansiossa kuin pelikin. Kokeile tiedostossa ehdotettuja
ratkaisukeinoja ennen kuin otat yhteytta EA:n asiakastukeen.

Jos et ole vield asentanut pelid, noudata alla olevia ohjeita:

Néin kaytat aputiedostoa, vaikka et olisi asentanut pelia:
Aseta pelilevy tietokoneesi levyasemaan.
Napsauta Kéynnisté-painiketta ja valitse Suorita...
Kirjoita valintaikkunaan D:\Support\European Help Files\EA_Help_Select.htm ja
napsauta OK-painiketta. Jos levyasemasi kirjaintunnus on jokin muu kuin D:, korvaa
tunnus oikealla.
Jos haluat tarkistaa, etta tietokoneesi vastaa pelin pakkauksessa mainittuja
vahimmaisvaatimuksia, voit tehdd sen dxdiag-sovelluksella. Sovellus tarkistaa laitteistosi
kokoonpanon ja jarjestad tiedot yksityiskohtaiseksi raportiksi. Tama raportti auttaa EA:n
asiakaspalvelua ratkaisemaan ongelmasi nopeammin.

Néin loydat tarvittavat tiedot:

1. Napsauta tehtavapalkin Kaynnista-painiketta, valitse Suorita... ja kirjoita
valintaikkunaan dxdiag. Napsauta sitten OK-painiketta.

2. Tallenna jarjestelmétiedot napsauttamalla painiketta TALLENNA KAIKKI TIEDOT. Nain
raporttia on helppo tarkistella ja se voidaan tulostaa. Varmista, ettd raportti on saatavilla,
ennen kuin otat yhteyttd EA:n tekniseen tukeen.

Kay samalla myds EA:n Suomen nettisivuilla osoitteessa http://www.suomi.ea.com, josta
loytyy uutisia ja perusteellisempia tietoja.

Electronic Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan maanantaista perjantaihin
klo 14.00-18.00 numerossa 09 231 943 56.

Séhkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Useimmat PC-pelien kéytdssa esiintyvét ongelmat on helpompi ja nopeampi ratkaista itse
kéayttdmalla asiakaspalvelun Internet-tietopankkia. Asiakaspalvelusta et saa pelivinkkeja tai
muita neuvoja.



http://www.suomi.ea.com
mailto:tekninentuki@europe.ea.com

TAKUU

HUOM: Seuraavat takuut koskevat vain kaupassa myytavia ohjelmistoversioita. Takuu ei
koske EA Storen kautta verkossa myytavia versioita.

& RAJOITETTU TAKUU

s Electronic Arts takaa tdmén tietokoneohjelmiston alkuperdiselle ostajalle, etté tallennusvaline,
Ve jolle ohjelmisto on tallennettu, on materiaalin ja tyon osalta virheeton. Tama takuu on
voimassa 90 paivaa ostopaivasta lukien. Takuuaikana viallinen tuote vaihdetaan uuteen,
mikéli alkuperdinen tuote palautetaan Electronic Artsille. Palautusosoitetta voi tiedustella
Electronic Artsin asiakaspalvelunumerosta. Palautettavan tuotteen mukaan tulee liittaa
paivamaaralla varustettu todiste ostotapahtumasta, kuvaus viasta, viallinen tallennusvaline
sekd asiakkaan osoite. Tdma takuu myonnetaan kuluttajalle hanen laillisten oikeuksiensa
liséksi ja se ei heikennd niitd millaén tavalla. Takuu ei koske itse tietokoneohjelmistoa,
joka toimitetaan sellaisenaan, eika tallennusvalinettd, jota on kaytetty vaarin, joka on
vahingoittunut, tai joka kulunut liiallisessa kaytossa.

TAKUURJAN JALKEISET PALAUTUKSET

Electronic Arts vaihtaa kéyttdjan vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen,

jos alkuperéisohjelmisto palautetaan. Liittakaa lahetykseen téydellinen selvitys viasta,

oma nimenne ja osoitteenne sekd, jos mahdollista, puhelinnumero, josta teidat saa kiinni
péivasaikaan.

Electronic Artsin asiakaspalvelu vastaa tuotetta koskeviin kysymyksiin maanantaista
perjantaihin klo 14.00-18.00 numerossa 09 231 943 56.

Sahkoposti: tekninentuki@europe.ea.com

Electronic Arts ei myonna tuotteelle minkéanlaista takuuta, mikéli tuote on ostettu kaytettyna
ja ostaja ei ole tuotteen ensimmdinen kéyttéja.


mailto:tekninentuki@europe.ea.com




© 2009 Electronic Arts Inc.EA, EA-tunnus ja SPORE ovat Electronic Arts Inc:n tavaramerkkeja tai rekisterdityja

tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa. Kaikki oikeudet pidatetadn. RenderWare on Criterion Software
Ltd:n tavaramerkki tai rekisterdity tavaramerkki.Osa ohjelmistosta: tekijanoikeudet 19982009 Criterion Software Ltd.
ja sen lisenssinhaltijat. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.

]
. # Tama tuote siséltaé ohjelmistoa, jonka on kehittanyt OpenSSL Project kdytettévéksi OpenSSL Toolkit -sovelluksessa
& .2 (http: //www.openssl.org/). Tdma tuote sisaltdd myds Eric Youngin kehittdmaa ohjelmistoa (eay@cryptsoft.com). Katso
[y SPORE™-pelin OpenSSL-lisenssista tiedot tekijanoikeuksista, kayttdsdanndista ja -ehdoista seka vastuuvapautuksista.

Macintosh-versio: TransGaming Inc.

Peli hyodyntaa Cider(tm)-tekniikkaa, jonka on kehittanyt TransGaming Inc. Cider(tm)-ohjelmiston tekijanoikeudet ©
2000-2009 TransGaming Inc.

= Cider C/C++:n ajonaikaiset komponentit (msvert.dll, msver71.dll, msvep71.dll, msver80.dll ja msvep80) siséltavat
= osia Visual C++ 6.0:n ajonaikaisista komponenteista ja osia Dinkum Compleat C/C++ Libraries -kirjastoista. Visual
C++ 6.0:n ajonaikaisten komponenttien tekijanoikeudet © 1999 Microsoft Corp. Dinkumware-komponenttien
tekijanoikeudet © 1989-2006 P.J. Plauger ja Dinkumware Ltd.

Cider MFC- & ATL -komponentit (MFC42.dll, MFC71.dll) siséltavat Visual C++ 6.0 MFC- & ATL -komponentteja. Visual
C++ 6.0 MFC- & ATL -komponenttien tekijanoikeudet © 1992—-1999 Microsoft Corp.

Cider siséltaa libpng-ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 1995-2004 libpng-projektin tekijat (kattava lista on
osoitteessa http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt)

Tama ohjelmisto perustuu osin Independent JPEG Groupin tydhdn. Cider sisaltaa libjpeg-ohjelmistoa, jonka
tekijanoikeudet © 1991-1998 Thomas G. Lane.

Cider hyodyntaa NVIDIA Cg Toolkit -ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 2002—2008 NVIDIA Corporation.
Cider sisaltda dmalloc-ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 2001-2006 Wolfram Gloger.
Cider siséltad CSRI malloc -ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 1988, 1989, 1993 Toronton yliopisto.

Cider siséltda SDL-ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 2001-2007 SDL-projektin tekijat (kattava lista on osoitteessa
http://libsdl.org/credits.php).

Cider sisaltaa The Better String Library (bstring) -ohjelmistoa, jonka tekijanoikeudet © 2002—2006 Paul Hsieh.

Tekijanoikeudet osaan ohjelmistosta © 2006 Industrial Light & Magic, joka on Lucasfilm Entertainment Company Ltd:n
jaosto. Muiden osuus kuten mainittu ja tekijédnoikeudet ilmoitettu. Kaikki oikeudet pidétetaan.

iniParser-osien tekijanoikeudet © 2000 Nicolas Devillard.
Tekijanoikeudet osaan ohjelmistosta © 19962000 The FreeType Project (www.freetype.org). Kaikki oikeudet pidétetdan.

Tekijanoikeudet osaan ohjelmistosta © 2006 Simon Brown ja Squish-projektin osanottajat (http://sjbrown.
co.uk/?code=squish). Kaikki oikeudet pidatetaan.

Cider libquartz.dylib-komponentit siséltévat osia ffmpeg-ohjelmistosta, tekijanoikeudet © 2000-2006 Fabrice Bellard
kumppaneineen.

Tekijanoikeudet osaan Cider-ohjelmistosta © 2002—2006 ReWind-projektin tekijét (kattava lista on osoitteessa http://
cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

Tekijanoikeudet osaan Cider-ohjelmistosta © 1993-2008 Wine-projektin tekijat (kattava lista on osoitteessa http://
source.winehg.org/source/AUTHORS).

Cider ja siihen liittyvat komponentit toimitetaan Cider-tekniikkaa koskevan lisenssin ja muita lisensseja
koskevien ehtojen alaisena, mukaan lukien GNU LGPL -lisenssi. Lisenssiehdot ovat nahtavilld pelilevylld olevassa
kéyttajasopimuksessa.

Lisensoitujen LGPL-komponenttien Iahdekoodi on nahtavilla osoitteessa: http:/transgaming.org/
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