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EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mielgtt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a termékkel!
Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor

hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonl6képpen ezekhez, a televizid-nézés, illetve
a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illetd eddig még nem
produkélt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott rd. Ha az On csalddjaban barkinek valaha is
volt valamilyen epilepszids tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényektdl, kérjiik, forduljon
kezel6orvoshoz a program tovabbi hasznélatét illetden.

Kérjiik a sziil6ket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal vald id6toltését!

Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az albb felsorolt tiinetek valamelyikét a jétékkal toltott idd alatt,
AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példéul: szédiilés, homalyos latas,
szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen téjékozddas, dnkéntelen mozgds vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN:

Ne iiljon tul kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legalabb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehetdvé teszik!

Inkabb kisebb méret( képerny6t haszndljon!

Kialvatlansdg vagy faradtsag esetén ne iiljon le jatszani!
Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!
Tartson sziinetet a jaték kdzben, 6ranként legaldbb 1015 percet!
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A JATEK TELEPITESE

MEGJIEGYZES: Rendszerkdvetelmények, ldsd: www.electronicarts.hu.

Telepités PC-n (lemez haszndlata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtdba, és kovesd a képernydn megjelend utasitasokat!
Telepités PC-n (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informéciora van sziikséged az EA kizvetlen letdltéseird, latogass el
awww.eastore.ea.com honlapra, és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (tovabbi informaciok
a kozvetlen letdltésrdl) pontra!

Ha a jétékot letdltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjéra,
és kovesd a képernyGn megjelend utasitésokat!

A jaték (telepités utan) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithat el.
MEGJEGYZES: Hamar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitégépre kivanod azt telepiteni, toltsd
le és telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz be az EA fidkoddal!
Vélaszd ki a megjelend listahl a kivant jatékot, és kattints a start (kezdés) gombra a letdltéshez!
Telepités Macintosh-on:
1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtdbal Az asztalon felbukkan a jatékot jelz6 DVD ikon.
Kattints duplén az ikonon, hogy elinditsd a jaték inditémeniijét!
2. Vélaszd ki a jaték telepitd ikonjat az inditémenii aljan, hogy megnyisd a telepité menit!
3. Kovesd a képernydn megjelend utasitdsokat a telepités befejezéséhez!
Telepités PC-n vagy Macintosh-on (online viszonteladoktol szarmazo termék esetén):

Ha informacidra van sziikséged arrél, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan szerezhetsz bel6le masik példanyt,
16pj kapcsolatba a viszonteladdval, akitdl a terméket vasaroltad!

JATEKMENET

A JATEK MEGKEZDESE:

PCesetén:

Windows Vista™ esetén a jétékok a kdvetkezd tvonalon érhetdek el: Start > Games (jatékok) meni,
a Windows™ korabbi véltozatai esetén ez Start > Programs (programok) vagy All Programs
(minden program) menii.

MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a jatékok helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktallozo menii.

Macintosh esetén:
Nyiss meg egy Finder ablakot, vdlaszd az ‘Applications’ meniit, és kattints dupldn a jéték ikonjan!
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AZ UNIVERZUM A JATSZOTERED!

Hajts végre pératlanul izgalmas kiildetéseket a SPORE univerzum legtdvolabbi zugaiban, és hozd létre
sajat kalandjaidat, legyen sz akdr egyszerd, egyfelvondsos kiildetésrdl vagy epikus, tobb felvonashl
4116 rodiisszeidrol, amelyet sajat intergalaktikus mitolégidd hat &t!

KALANDOK VARNAK

o A SPORE™ Galaktikus kalandok telepit par eredeti, a Maxis altal készitett kalandot. Az archetipushoz kothetd
8  kalandokat a SPORF Urfazisaban kell feloldanod. Emellett tovabbi, a barataid vagy a haverlistadon Iévé jatékosok

S ltal megosztott kalandokat is letdlthetsz. Az elérhetd kalandokhoz kinnyedén hozzaférhetsz a SPORF Urfazisan,
illetve a SPORE Galaktikus kalandok meniijének Gyorsjaték pontjan keresztiil.
A kalandok teljesitését a jaték spérapontokkal jutalmazza, amelyek segitségével a kapitanyod automatikusan
feljebb emelkedik a ranglétran, tovabba kiilonleges kiegészitdk és fegyverek valnak elérhetévé a szamara.
Ezeket a Kapitény kelléktdrban veheted hasznélatba.
Emellett minden egyes kalandhoz tartozik egy-egy jatékosrangsor, amely feltiinteti a szézalékos teljesitési
aranyt és az id6eredményeket. A hdrom legjobb jétékos egy-egy medallal lesz gazdagabb!

URKALANDOK

Ha (igy dontesz, hogy a SPORE Urfazisan keresztiil fogadsz el kiildetéseket, galaktikus birodalmak jel6inek majd ki
feladatokat a szdmodra. Ha szeretnél belevégni egy kalandba, egyszerden repiilj el a kiildetést kijeldld birodalom
dltal megadott bolygéra! Ha felkésziiltél, kattints az ELFOGADAS opcidra, és lesugaroznak a bolygo felszinére.

A kiildetés végrehajtdsat kovetden vissza kell repiilndd a megbizdid anyabolygéjéra a pénzjutalomért. Ha sikeriil
elég spérapontot dsszeszedned a kaland ideje alatt, valaszthatsz egy dj fegyvert vagy kiegészit6t is.




GYORSJATEK

Ha szeretnél belenézni a Spéropédia SPORE Galaktikus kalandok kiadaséba és &tbdngészni a rendelkezésre
416 kalandokat, valaszd a GYORSJATEK opcidt a SPORF Galaktikus kalandok fomeniijébol!

A bal oldalon Iathatd navigacios sév segitségével a kalandokon ttl a kedvenc SPORE alkotdsaid kozott is
keresgélhetsz, beleértve a lényeket, jarmiveket és az épiileteket is. Elérheted tovabba MySpore oldaladat,
és Spéraddsok formajaban publikalhatod az dltalad |étrehozott kalandokat. Oszd meg sajét kalandjaidat

a barataiddal, akik igy beszallhatnak a gydzelemért vald versengésbe!

Vélassz kalandot és vesd bele magad a jatékba!

HOZD LETRE VAGY VALASZD
KI A KARITANYODAT

Minden kalandhoz kell egy hds. Vélaszd ki a Spéropédiabdl barmelyik faj egyik képviselgjét — 6 lesz a kapitanyod.

Akapitdnyod kalandok teljesitésével és spérapontok gy(jtésével Iéphet feljebb a ranglétran. Minden egyes
eldléptetésekor kivalaszthatsz egy-egy fegyvert vagy kiegészitdt, amelyet feloldhatsz. Ezek a kiilonleges targyak
novelik kapitanyod térsas-, illetve harci képességeit, tovdbbd megemelik az életerd- és energiakapacitdsokat.




KARITANY KELLEKTAR

Az (ir legtévolabbi zugaiban az a biztos, ha a kapitanyod minden eshetdségre felkésziil a felszerelése
kivalasztasakor. Barmikor felszerelheted a kapitanyodat az elérhetdvé valt fegyverekkel és kiegészitokkel az
(irben, a kapitényi napldra kattintva, illetve kozvetleniil azel6tt, hogy lesugdrozndl a kaland célbolygéjara.
A Kapitany kelléktrba a kapitanyod Spéropédia kértyajanak kivalasztasaval is beléphetsz.

Amikor egyazon sorban feloldod az utols elérhetd kiegészitt, a kapitdnyod elismerd cimet kap az épp
hasznélatban lévé kiegészitdk alapjan.

FEGYVEREHK

A fegyvereid erejét a Kapitany kelléktarban szabélyozhatod. Osszességében minél tobb energidt hasznositasz,
annal erdsebbek a fegyvereid; és minél erdsebbek a fegyvereid, annal tobb energiat fogyasztanak minden
egyes hasznélatkor.

Fegyverek Sebzés Ujratéltési rata €Energia
Energiacsapas 1 30 1,44 55
Energiacsapas 2 50 15 70
Energiacsapas 3 ] 1,75 20
Pulzélésugar 1 20 1,55 80
Pulzélésugar 2 35 19 100
Pulzélésugar 3 55 2,5 125
Villamveté 1 35 1,5 80
Villamveté 2 70 1,75 110
Villamvetd 3 115 2,1 135
Rakétavetd 1 35 3 150
Rakétavetd 2 60 3,5 180
Rakétavetd 3 90 45 220

A SPORE Urfazisaban emellett a kapitanyod kap egy szuperfegyvert az Girhajod szémara.
Igy példaul az dsszes harcos kiegészitd feloldasaval a rajtaiités képességét kaphatod meg.

®



€ENERGIAKAROH

Akdrcsak a tobbi kiegészitdt, a fegyvereket is dtalakithatod az izlésednek és a céljaidnak megfelelden.
Az energiakarok nem csupén félelmetesebb kinézet(ivé teszik majd a fegyveredet, de az erejét is ngvelik.
Azonban ne feledd, hogy minél erdsebb egy fegyver, annal nagyobb az energiafogyasztasa!

PANCELZAT

A péncélzat kiegészit6i hdrom kategdridba sorolhatdak: Iéteznek sebzést csokkentd elemek, az okozott kar
mértékét csokkentd, am energidt elhasznald kiegészitdk, valamint olyanok, amelyek egyszerre mérsékelik
a sebzést és termelnek energiat.

MOZGAS
A mozgdssal kapcsolatos kiegészitdk javitjak a sprintelés, lopakodds, ugrds és lebegés képességét,
amennyiben aktivéltad azokat.

TARSAS
A tdrsas tevékenységekhez kot6dd kiegészitdk javitjak az éneklés, elbivolés, tanc és pozolds képességét,
amennyiben aktivaltad azokat.

ELeTERD

Egyes egészséghez kapcsolddo kiegészitdk az életerd maximalis szintjét novelik, mig mdsok a sebesiilésekbdl
vald gyégyulast segitik. Az alacsony szintii kiegészitdk lassan hatnak és minimalis pluszt nydjtanak, a magas
szintliek pedig gyorsan fejtik ki hatasukat és jelentdsen novelik az életerddet.

AKKUMULATOROK/GENERATOROK

Az energiafogyasztdssal jard kiegészitoket akkumulatorok és generdtorok nélkiil is hasznélhatod.
Azonban a maximalis energiakapacitdsod alacsony lesz, az Ujratdltés pedig lassd. Az energiakomponensek
tovabbfejlesztése nélkiil csak az alacsony szint(i kiegészitdk aktivalasara leszel képes.




OSSzeTETTSEGMERD

O Az dsszetettségi szint alacsony.

ﬁ Amikor az dsszetettségi szint eléri a maximalis szintet, a mérd villogni kezd,
és nem szerelheted fel a kapitdnyodat tovabbi kiegészitckkel.

A jobb fels6 sarokban megjelend dsszetettségmérd megmutatja a kapitanyod felszerelésének bonyolultsdgét.
Minél tobb kiegészitdt adsz hozzd, anndl dsszetettebb lesz a végeredmény. A maximalis dsszetettséget nem
Iépheted tdl.

Ml CSAPJBELE!

Ha elkésziiltél a felszerelés osszedllitasaval, sugdrozd le Girutazo kapitdnyodat egzotikus planétakra,
hogy hirnevet szerezhessen a gyengék védelmezésével és az dinok ellenldbasok legydzésével!
Fedezd fel a vilagot egyediil, vagy ha tigy tartja kedved, toborozz magad koré legénységet!

LEGENYSEG

A kaland tipusatl és a rendelkezésre allg legénységi helyektdl fiiggden a kapitanyod egyediil,
illetve akar harom segitdvel is végrehajthat kiildetéseket.

Legénységet a SPORF Urfazisaban szerzett szovetségeseid koziil toborozhatsz. A garda elmenthetd, igy az djabb
kalandokra is ugyanazzal a valogatott csapattal indulhatsz. Azonban ha elveszitesz egy szovetségest egy kiildetés
soran, 6t mar nem kaphatod vissza. Ne felejtsd el betdlteni a helyét, miel6tt elindulsz a kdvetkezd kalandra!

A KULDETESED,
AMENNYIBEN ELFOGADOD. ...

Miutdn lesugaroztél, kezdd meg a kiildetésedet: keress olyan lényeket, akik segitségre szorulnak! Ezeket

a kulcsszerepldket a fejiik folott lebegd szovegbuborék jeldli. Kattints ra valamelyik karakterre, hogy parbeszédbe
elegyedhess vele, és ezdltal kit(izhess egy célt. A célok apré ikonokként jelennek meg a minitérképen.

Az egyes célok aktudlis statusza a képernyd bal felsg sarkaban lathato kiildetéskartyan jelenik meg.



A KAPITANY IRANYITASA

Mdvelet
Mozgas elére
Mozgas hatra
Fordulas balra
Fordulas jobbra
Oldalazas balra
Oldalazas jobbra
Ugras/lebegés
Lopakodas/lathatatlansag be
Sprint be
Kivalasztas/célzas
A legkozelebbi lény megcélzasa
Valtas Harcias/Tarsasagi mod kozt
1. képesség hasznalata
2. képesség hasznalata
3. képesség hasznalata
4. képesség hasznalata

Targy leejtése

Kamera kozelitése/tavolitasa
Kamera forgatasa jobbra/balra
Kamera forgatasa/szog modositasa

W/Felfelé mutatd nyil
S/Lefelé mutatd nyil
A/Balra mutatd nyil
D/Jobbra mutaté nyil
Q

E

SPACE

z

SHIFT

Kattintds

TAB

+-
</>

Az egér mozgatdsa a jobb egérgomb nyomva tartdsa mellett.

Ir&nyitas
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Csatlakozas célpontja

célpontja

@.ﬁ. “— Szovetségkdtés célpontja

@ﬁ Kezddpont

elpusztitandd célpont
Beszélgetés célpontja

Osszegy(jtends objektum

Megtartandd objektum

Atadds célpontjai

Megvédelmezendd objektum

A minitérkép segitségével hatdrozhatod meg a helyzetedet a célok fiiggvényében.

Jatékos (nyil jelzi
a haladas iranyat)

Képernydn kiviili célpont

BARAT VAGY ELLENSEG

A kapitényod minden egyes kalandban kiilonféle karakterekkel és Iényekkel talalkozik. Ezek némelyike
boldogan segit majd, esetleg maga is segitségre szorul, mig mésok szandékai a lehetd legsotétebbek.
Cselekedj ennek megfelelden!

HARCIAS VISELKEDESMOD

Bizonyos célok és helyzetek sziikségessé teszik, hogy tdmadast indits vagy védekezz ellenségeiddel
szemben. Az ellenségeidet Ugy célozhatod meg, ha harcias viselkedésmddban rdjuk kattintasz.
Téamadni dupla kattintassal, illetve — a hasznalni kivant képességnek megfelelden —az 1-4
gombok valamelyikének megnyoméséval tudsz.

BARATSAGOS VISELKEDESMOD
R

Szamos cél megkaveteli, hogy baratsagos lényekkel vélts szot, mi tobb, néha rd kell venned dket,
hogy a kisérddiil szegddjenek. Akdr a SPORE Lényfézisdban, a tobbi Iénnyel és karakterrel tarsas
interakciok, példaul éneklés, tanc és elbivolés dtjan bardtkozhatsz dssze.




KARITANYOD TULAJDONSAGAI

ENERGIA

Akapitanyi fegyverek és kiegészitck energia nélkiil nem mikadnek. Egyenstlyban kell tartanod
az energiatermelést és -fogyasztast, hogy minden rendeltetésszeriien miikodhessen.

ENERGIAFELHASZNALAS

Amikor energiaigényes kiegészitdket aktivalsz (rakétavetdt, ugréhajtomivet, stb.), a skélan lathatd energiaszint
csokken, de iddvel automatikusan feltoltddik. Noha az alapértelmezett feltdltddési id6 hosszd, a megfeleld
kiegészitokkel csokkentheted azt.

ENERGIAKAPACITAS
A kapitényod minden egyes kalandra feltoltott energiamérével indul, de a kiilonféle energiataroldsi
fejlesztések feloldasa és alkalmazasa megndveli a maximalis kapacitast.

ELeTERD
o (4 w—

Ha szeretne végrehajtani egy adott kalandot, a kapitdnyodnak életben kell maradnia. A kiilonféle pancélok
bizonyos mértékben csokkentik a csatdkban szerzett sériilések silyossagat, mig egyes kiegésziték megndvelik
a kapitany életer6-kapacitasat, illetve segitenek fokozatosan pétolni az elvesztett életerdt.




KALAND LETREHOZASA

Akdr egyszerd mellékkiildetésrdl van sz6, akdr a kdvetkezd nagy csillagkdzi eposzrél, a SPORE Galaktikus
kalandoknak koszonhetden kidolgozhatod és megalkothatod a sajat, tokéletesen egyéni és eredeti
(irkalandjaidat. Mutasd meg, mit tudsz, és mérd dssze képességeidet a SPORE tohbi jatékosaval vildgszerte!
Az egyetlen hatart a képzelGerdd jelenti.

LABORVEZERLOK

- Mivelet Iranyitas
= Kivalasztas Kattintds
Megfogas/Elhelyezés Kattintds és hizas
Mozgas elére Felfelé mutatd nyil
Mozgas hatra Lefelé mutatd nyil
Oldalazas balra Balra mutatd nyil
Oldalazas jobbra Jobbra mutaté nyil
Kozelités/Tavolitas +/- vagy egérgdrgd
Elem/targy helyének megallapitasa Jobb kattintds a bal panelen a legkozelebbi
megkereséséhez, Ujabb kattintds a legkdzelebbi
masolat megkereséséhez
Atméretezés SHIFT -+ egérgorg
Kapitany tartozkodasi helyének megallapitasa Jobb kattintds a Kapitény panelen
Objektum fiiggéleges mozgatasa a vilaghan CTRL + kattintds és htizas
Kivalasztott objektum duplikalasa ALT + kattintds és hizds
Aktiv paletta felnyitasa/bezarasa G
FreeCam BE/KI CTRL +ALT +C

VALASSZ BOLYGOT

Akdr burjanzo trépusi paradicsomra vagysz, akar sivdr, kihalt pusztasagra, a helyszin adja meg
a kalandod alaphangulatat. Els6 |épésként valassz egy sima, iires bolygdt a bongészdablakban!

TERRAFORMALAS MOD

A Terraformalds mad lehetdvé teszi, hogy témadk és eszkozok széles valasztékat hasznalva kedved szerint
atalakithasd a kalandod szinhelyéiil szolgélé bolygét. Valaszd ki az €16 és a holt talaj, majd a vizek és az
atmoszféra szinét! Vajj volgyeket a hegységek robusztus testébe! Emelj szigeteket az dceanok kozepén! Hatdrozd
meg a ndvényzet tipusat, majd befolysold a siiriiségét a klima megvaltoztatasaval! Kisérletezz kedvedre!

BOLYGOTEMAK

Egyetlen kattintdssal teljesen megvéltoztathatod a bolygdd kiilsejét. Minden egyes téma magéba
foglalja a holt és é16 talaj szinsablonjait, a nvényzet eloszlasanak adatait, valamint a vizkészlet és
a légkor tulajdonségait.



& TEREPSZINEK

Akdr azt szeretnéd, ha az ég zold lenne és a fii kék, akar pont
forditva, a terepszinezd palettak segitségével egyenként
kivalaszthatod a talaj, a viz és a Iégkor szineit.

Valassz talajszintet és vidd fel a megfeleld szint! Ezutan mozditsd
el a szintjelz6t valamelyik irdnyba! Tovabbi szinek hozzdaddsdval,
illetve eltavolitasaval torekedhetsz a réteges ldtvany kialakitasara
és a bolygdd kicsinositaséra. Valassz egy kategdriasévot a viz, a
sziklak, a tengerpartok és a légkor szinének meghatarozdsahoz!

novenvyzeT
Valassz ki legfeljebb kilenc ndvénytipust, és figyeld, ahogy

véletlenszerdien ndvekedésnek indulnak a bolygddon!

A hdmérséklet és a foldrajzi jellemzdk hatarozzak meg, hogy hol
és mennyire stir(in né a novényzet — burjénzésra csak €l6 talajon
és kellemes klima mellett szdmithatsz. Valaszd ki a fiitakard
tipusat, illetve amennyiben sivar, terméketlen vidékre végysz,
vélaszd a szikldkat! Hasznald a siiriiség csuiszkdt a burjénz6 vagy
kopér, illetve a kettd kozotti tetsz6leges ldtvany eléréséhez!

{E) IDBJARAS
AZ ATMOSZFERA SURUSEGE
Alégkor egy gazokbdl — tobbek kozott oxigénbdl — alld réteg, amely lehetdvé teszi az élet kialakuldsat
a bolygén. A siirliség hatdrozza meg, mennyire képes a légkdr pajzsként miikddni, illetve milyen hatéssal

van az iddjarasra. A ritka légkor kdvetkeztében a meteorok akadalytalanul elérhetik a bolygét. A stird [égkor
intenziv felhéképzddéssel és gyakori villimlassal jér egyiitt.

GLOBAUIS HOMERSEHKLET
Az extrém hdség vagy fagy hatdsdra a bolygok sivarnak és elhagyatottnak tiinnek. A hatds azonban kizérélag
esztétikai. A legszélséségesebb hémérsékleti koriilmények mellett is telepithetsz ndvényeket és lényeket a bolygora.

GLOBALIS VizszInT

A globélis vizszint meghatdrozza a szérazfold méretét és kiterjedését a természetes vizekhez képest.
A vizszint megemelésével szigetekké zsugorithatod dssze a foldrészeket, a csokkentésével pedig
kontinensekké hizlalhatod a szigeteidet.

NAPSZAHK

Az idéfaktor legaldbb annyira meghatérozza a kalandod alaphanqulatét, mint a tobbi kdrnyezeti tényez6.
A diplomdciai kiildetéseket jobb a kapitanyodnak napvilagnal végrehajtania. A félelmetes, illetve titkos
kiildetésekkel az éj leple alatt érdemes prébalkozni. Természetesen egyes kalandok megkdvetelhetik

a kapitanytdl, hogy a bolygon utazgatva megkozelitse, illetve eltévolodjon a helyi naptdl.




TEREP

A skla sdrgdra vélt, ha az érték meghaladja az 50%-ot.

Formdzd meg vildgodat a kreativ terepbélyegz6k segitségével! Valaszd ki valamelyik foldrajzi képzédményt,
példaul a hegységet vagy a volgyet, majd hizd rd az aktiv terepbélyegz6t a bolygora, és kattintassal helyezd
el tetszésed szerint! A szabélyozokarok segitségével mddosithatod a tereptdrgy fekvését, magassagat és
kiterjedését. A kiilonféle terepbélyegzék kombinalaséval megvizsgalhatod, hogyan hatnak egymasra az
egyes képzédmények. Kisérletezz kedvedre! Az dsszetettségmérd az egyetlen hatér!

8  Nefeledd, a tilzottan meredek szakaszok esetleg jarhatatlanok lesznek a gyalogos lények szdmara.

ALAPESZKOZOK
Emeld meg, siillyeszd le vagy egyenlitsd ki a talajszintet, alakitsd tengerré a szérazfoldet és forditva!

KONTINENSEH €S SZIGETEK
Rendezd dt tetszésed szerint a kontinenseket, helyezz el szérazfoldet tgy és ott, ahol csak jélesik!

HEGYEK €S DOMBOK
Emeld meg a talajszintet fennsikok, roghegységek és egyéb domborzati elemek elhelyezésével!

VOLGYEH €S FOLYOHK
Alakits ki meredek ormokat és mély volgyeket! Hagyd dket szdrazon vagy engedd, hogy folyok réjék a medreket!

OCEANOK €S TAVAK

Alakits ki mélyedéseket a foldfelszinen, és hozz Iétre nagy vizfeliileteket!

SPECIALIS ECSETEK
Helyezz el veszélyes vulkénokat és lavacsapdakat a bolygdd felszinén! Egyes eszkozokkel globalis valtoztatdsokat
hajthatsz végre, példaul megemelheted, elegyengetheted vagy megsiillyesztheted a terep egészét.

UTAK

Az épiileteken és a jarmdiveken tul az utak is a civilizacid jelei. Vdlassz a fold-, macskakdves,
aszfaltos és hi-tech utak koziil!

CSELEKMENY

Megvan a helyszin, de mir6l sz6l a torténet? Nem szdmit, mennyire nagyszabdst a kaland — hds kapitanyod
csak annyira erds, amennyire az akadalyok és ellenfelek, akikkel az ttja soran szembenéz. Ne feledd:

a legszérakoztat6bb és legemlékezetesebb kiildetések a kozepesen nehezek — senki nem szereti a frusztralo,
teljesithetetlen feladatokat.

cim
Vélassz cimet a kalandodnak az ADJ CIMET A JATEKNAK opcidra kattintva! Fz lesz az els6, amit a letéltendd
kalandok kozott bongész6 SPORE jétékosok latni fognak, igy hat legyen frappans!




BEVEZETO
Vélaszd a BEVEZETO opci6t a szovegdoboz megnyitésahoz. ltt par szoval bemutathatod a kalandot,
megadhatod az alaphangulatot.

FELVONASOH

A torténeteket felvondsokban mesélheted el. Ezek mindegyike legaldbb egy kiildetés leirdsaval indul, és akkor
érvéget, ha az dsszes kiildetést teljesitetted. Az elsd felvonds leirdsahoz valaszd a romai . szamot! Kattints

a + billenty(kre, ha tovabbi felvondsokon keresztiil szeretnéd mesélni a torténetet! A kalandok legfeljebb
nyolc felvondshdl dllhatnak — ezek mindegyike hdrom célt foglalhat magaba.

ALAFESTO Zene
A helyszin mellett a zene is sokat tesz a hangulat kialakitdséért. Vélassz a szoftver tarolt zeneszdmaibol!

ALKOTASOHK ELHELYEZESE

Népesitsd be élettel a bolygddat: helyezd el Iények, jarm(ivek, épiiletek és tereptérgyak sokasagat! Kattints

a Spéropédia bongészd ikonra, ha szeretnéd magad kivalasztani a megfeleld alkotdsokat, illetve a dobdkockdra a
véletlenszer( kivélasztds érdekében! Kattints, majd tartsd lenyomva az egérgombot, és mdr rd is htizhatod

a bolygddra a leendd lakdkat. A gomb felengedésével ejtheted le Gket a felszinre.

LENYEK

Népesitsd be a bolygdt rengeteq szines karakterrel és kiilonds Iénnyel! Ha kivalasztottal egy lényt,
ajin-jang ikonra kattintva bedllithatod a viselkedését — a személyiségét, észlelését, sebességét,
sebzését, életerejét, beszéddel kapcsolatos tulajdonsdgait, csapattagsagat (Iasd: Specidlis, 17. oldal).

JARMUVEK

Sok Iény elényben részesiti az autdn, hajon vagy repiilén torténé utazdst a kutyagoldssal szemben.
Mivel az dsszes elhelyezett jarmdivet legénység mikadteti, a viselkedésiik ugyantgy bedllithatd,
mint a [ényeké.

€EPULETEH
Akdr tobbedmagukkal dllnak egy vérosban, akdr maganyosan nyujtéznak az ég felé,
az épilletek a civilizacio jelei.




OBJEKTUMOHK

Helyezz el interaktiv objektumokat, példéul robband horddkat vagy teleportberendezéseket!
Eldontheted, hogy ezek a megszokott médon jelenjenek-e meg, illetve dlcézva vagy lathatatlanul.
Az ut6bbi két opcidval pompds csapdakat dllithatsz, illetve bizonyos targyakat titkos funkciokkal is
felruhdzhatsz. Példaul bedllithatod, hogy egy kapu valdjaban teleporter legyen.

@ ROGZITETT OBJEKTUMOK

Helyezz el szdmos egyéb objektumot a diszlet részeként, illetve latnivaldként,
= hogy még szinesebbé véljon a kalandod!

% HANGFORRASOK

A hangok, illetve azok hiénya legaldbb annyit hozzétesz egy kaland hangulatdhoz, mint
barmelyik Iatvanyelem. Kattintdssal jelold ki a hanghatdsokat, majd hizd ra 6ket a forrasukra!
A szabélyozokarok segitségével bedllithatod, hogy melyik hang milyen tévolsagbél legyen hallhaté.

VIZUALIS HATASOK

Avizudlis hatdsok meglepetést, sziporkakat lopnak a kalandba, illetve segitenek megteremteni
amegfeleld hangulatot.

HASZNALATBAN LEVO ELEMEK

A kalandod minden egyes alkotdelemét megtalélod itt. Praktikus, nem igaz?

A KARAKTEREK VISELKEDESE

Alények és jarmdvek szamdra kijelolt viselkedésméd hatdrozza meg, hogy miként reagainak egymésra, illetve
a kapitdnyodra. Valassz ki egy Iényt, majd kattints a jin-jang szimbdlumra a viselkedése szerkesztéséhez! Ha
meghatdrozod a legénységed egy tagjanak a magatartasat, az a vildgban jéré-keld dsszes ugyanilyen lényre,
illetve jarmdire érvényes lesz.

Osszetett szerkesztés kapcsold

Lény neve

Személyiség

Eszlelés
Sebesség

Sebzési bonusz
Eleterd cstszka

Beszéd/Feliratok

Csapat

Mozgés

Felvétel Atadas

Ujjésziiletés




OSSZETETT SZERKESZTES KAPCSOLO

Ha a kalandod egynél tohb felvondst tartalmaz, a viselkedésszerkesztben, a karakter neve mellett megjelenik
az osszetett szerkesztés kapcsold. Az alapbeallitasnak megfelelden a karakterek viselkedése kovetkezetes

a felvondsok sordn. Amennyiben azonban azt szeretnéd, hogy a kivalasztott Iény felvondsonként eltérd
magatartast tandsitson, az osszetett szerkesztés kapcsoloval megtorheted a lancot. Bedllithatod, hogy

a célpont viselkedése felvondsonként valtozzon. Ez kiilondsen hasznos, ha egy lénnyel 6sszebaratkozol

a torténet folyaman, illetve ha egy egyébként baratsagos karakter az ellenségeddé valik.

SZEMELVYISEG

A személyiség hatdrozza meg, hogy az egyes lények és jarmGivek hogyan reagdinak a kapitényodra,
illetve mas karakterekre.

BEHKES
A békés lények szivesebben baratkoznak, mint harcolnak.

SEMLEGES
A semleges |ények legszivesebben a sajdt dolgukkal torddnek, de dssze lehet veliik barétkozni.

AGYATLAN
Ez a viselkedési bedllitas arra sarkallja a Iényeket, hogy minden barétkozasi és tdmadasi kisérletet
figyelmen kiviil hagyva tegyék a dolgukat.

TERRITORIAUIS

A territoridlis viselkedést tandsitd lényekkel nem lehet dsszebaratkozni, és ha valaki a kozeliikbe
merészkedik, fenyegetéen megmorogjak. Ha nem hasznal a figyelmeztetés, tdmadasba lendiilnek.

AGRESSZIV
Noha nem feltétleniil rosszindulattiak, az agressziv lények elbb kezdenek harcolni, mint baratkozni.

SPECIALIS
A CTRL billentytit lenyomva és az egyszer(i viselkedési
gombok valamelyikére kattintva érheted el az adott
[ény dsszetett viselkedésmdd paneljét. Az dsszetett
viselkedésmad bedllitésaival meghatérozhatod az
egyes magatartasformak prioritdsi sorrendjét, illetve
megallapithatod azokat a feltételeket, amelyek mellett
az adott Iény egy bizonyos viselkedést tanusit. Példaul
beallithatod, hogy egy adott [ény alapvetéen VANDORLO
legyen, és CSAK AKKOR HARCOLJON, HA MEGTAMADJAK.
Az bsszetett viselkedésmddok fontossdgi sorrendben
athatdak — a legfelsdk a legfontosabbak. Mddosithatod

asorrendet: csak hizd az érintett viselkedésmddot lefelé, illetve felfelé a listan!

Miutdn bedllitottad egy lény dsszetett viselkedését, a személyiségskalan jin-jang szimbdlum jelenik meg.

€SZLELES

Az észlelés meghatérozza, hogy meddig latnak el a lények és a jarm(ivek.




SEBESSEG

A sebesség meghatdrozza, hogy milyen gyorsan képesek haladni a Iények és a jirmdvek.

SEBZESIBONUSZ

A sebzési bonusz meghatarozza, hogy milyen erésen tamadnak a lények és a jarmdivek.

ELeTERD

Az életer meghatdrozza, hogy milyen sebzést birmnak el a Iények és a jarmivek.

B CSAPAT
A kalandok soran egyes karakterek a barataidként vagy ellenségeidként Iépnek fel, illetve semleges
viselkedést tandsitanak.

NINCS CSAPAT

Ezek a Iények és jarm(ivek egyszeriien a sajat dolgukkal torédnek.

SZOVETSEGES CSAPAT
A szdvetséges lények és jarm(ivek sohasem tdmadjék meg a kapitdnyodat és a jéfitikat.

ELLENSEGES CSAPAT

Az ellenséges lények és jarmdivek a jaték rosszfiti. Nem csupan a kapitdnyodat témadjak meg,
hanem a sz6vetséges csapatok tagjait is — s6t, néha mds ellenséges csapatoknak is nekimennek.
Legfeljebb hdrom csapat lehet az ellenséged.

FELVETEL

Ez a bedllitds hatdrozza meg, hogy milyen térgyakat és eszkozoket gyijtogetnek a Iények.

niNCs
Ennek a viselkedési alapbeallitdsnak a hatdsara a lények az dsszes eszkozt és targyat figyelmen kivil hagyjak.

TETSZOLEGES TARGY FELVETELE
Alény véndorlés kozben barmilyen eszkozt felvesz, amit csak megpillant, hacsak nincs mér néla egy.

CELTARGY FELVETELE
A lény csak egy bizonyos eszkozt vesz fel.

ATADAS
Ez a bedllitds hatdrozza meg, hogy milyen térgyakat és eszkozoket kinek adnak at a lények.

niNCcs
Ennek a viselkedési alapbedllitdsnak a hatdsara a lények egyetlen eszkozt vagy térgyat sem adnak dt senkinek.

ATADAS BARKINEK

Alény vandorlds kozben dtad egy eszkozt barmelyik mdsik [énynek, jarmiinek, vagy akdr épiiletnek.

ATADAS A CELSZEMELYNEH
Alény kizérdlag egy bizonyos Iénynek, jarminek vagy épiiletnek adja &t az eszkozt.



MOZGAS

A mozgds bedllitasai hatdrozzék meg, hogyan véltoztatjék a helyiiket a lények és jarmivek a bolygé felszinén.

HELYHEZKOTOTT
Alény, illetve jarm(i helyben marad, még akkor is, ha témadas alatt all.

VANDORLO
Alény, illetve jarm véletlenszerien valtoztatja a helyét, de nem tévolodik el a kiindulasi
poziciotdl egy bizonyos tévolsdgnél messzebbre.

ORJIARAT

Alény, illetve jarmd két meghatérozott pont kozott kozlekedik oda-vissza.
Ha megtdmadjék, harcha szl vagy elmenekiil, majd visszatér az 6rjérat ttvonaléra.

Az brjdratjelzdk segitségével alakithatod ki az Utvonalat a [ényed szaméra. Nyomd le az ALT billentyiit,
majd alakitsd ki az Grjdrat tvonalat a jelz6 elhtzasaval és a tajékozddasi pontok elhelyezésével!

MOZGAS EGY PONTIG

Ez a helyvéltoztatdsi mdd hasonlit az drjarathoz, azzal a kiilonbséggel, hogy a lény,

illetve jarm{ megdll az ttvonal végét jelz6 pontnl.

KOVETES

Alény, illetve jarmd egy meghatarozott Iény, jarmd, épiilet vagy targy iranyaba halad. Amint eléri a céljét,
a kovetésre bedllitott Iény vagy jarm{i megprébél minél kozelebb menni hozzd.

UJJAELEDES

Az Ujjaéledés beallités azt hatarozza meg, hogy a lények és jarmiivek (legyenek akar szvetségesek,
akér ellenségesek) milyen id6kozonként teremtddjenek tjra. Ha nem szeretnéd, hogy a Iények vagy
jarmvek djjaéledjenek, valaszd a SOHA opciét!

A LEGENYSEG BEALLITASAI

Itt eldontheted, hény bajtérsat vihet magaval a kapitdnyod, és akdr ki is vdlogathatod a legénység tagjait.

NINCS LEGENYSEG
A kapitanynak egyediil kell mennie. Nincsenek elérhetd helyek a legénység szdmara.

MEGHATAROZOTT LEGENYSEG
A kapitény 1-3 el6re meghatdrozott kisérgvel vdg bele a kalandba. Nem toborozhat dj legénység.

SZABADON VALASZTHATO LEGENYSEG

Kivalaszthatsz 1-3 szovetségest, akik elkisérik a kapitdnyodat. Megnyilik egy-egy hely
a legénység azon tagjai szdmara, akiket magaddal vihetsz kalandozni.
HOMBINALT LEGENYSEG

A tobbi lehetdség kombinacidja. [gy példaul lehet, hogy egy kijeldlt legénységi taggal indulsz a kalandra,
de menet kdzben toborozhatsz egy vagy két uj tagot.




Ha szeretnél célokat hozzérendelni egy bizonyos karakterhez vagy objektumhoz, fogd meg és ejtsd ré
a céljelz6t a kivalasztott lényre vagy térgyra, hogy megjelenitsd az elérhetd célok meniijét! A kivélasztott cél

az objektum minden egyes példanyara érvényes lesz az adott felvondson beliil. Ez a funkcié kiilondsen hasznos
az olyan kiildetéseknél, amelyek soran szamos célpont esetében ugyantgy kel eljarni. Egy adott Iény- vagy
objektumtipushoz felvondsonként csak egy célt rendelhetsz hozza. Ha azt szeretnéd, hogy egy bizonyos cél tohb
felvondson keresztiil jelen legyen, minden egyes kiildetésnél ki kell jelolndd azt. Felvondsonként legfeljebb
hdrom célt jeldlhetsz ki.
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MOZGAS EGY PONTIG

Odaérni egy bizonyos |ényhez, jarm(ihdz, épiilethez, eszkdzhoz vagy akaddlyhoz,
illetve egy adott foldrajzi ponthoz.

MEGAHLES

Megdlni egy ellenséget, szétszerelni egy jarm(ivet vagy lerombolni egy épiiletet.
Célonként egynél tobb célpontra is alkalmazhatd.

BARATHOZAS

Osszebaratkozni eqy Iénnyel, illetve ha egy faj tdbb képviseldjérdl van sz6, lények eqgy csoportjaval.

SZOVETSEG MEGKOTESE

Osszebaratkozni egy vagy tobb lénnyel, majd addig folytatni a kapcsolatépitést,
amig nem sikeriil 6ket hozzdadni a legénységedhez.

BESZELGETES

Pérbeszédet kezdeményezni egy adott karakterrel.




MEGTARTAS

Felvenni egy bizonyos eszkozt.

ATADAS

Elvinni egy meghatdrozott eszkozt egy bizonyos karakternek.

OsszecyUJTES

Olyan térgyakra alkalmazhat6, amelyeket nem kell kézben (illetve szdjban) tartani,
vagy odaadni mésoknak. Az dsszegy(ijtése érdekében kozelitsd meg a célobjektumot!

EGYESITES

Kombinalni két objektumot azéltal, hogy odaviszed 6ket egyméshoz.

BLOKKOLAS

Megakadélyozni, hogy egy bizonyos Iény, jarm(i vagy eszkdz megkozelitse
a célobjektumot.

VEDELEM

Megakadélyozni, hogy egy bizonyos Iény, jarm( vagy épiilet elpusztuljon.

CELOK ELVETESE

Ha szeretnél eltévolitani egy hozzérendelt célt egy Iényrdl vagy objektumrdl,
csak kattints rd a Torlés gombra a Célok panelen!

CELOK TELJESITESE

Akiildetéskértyan zdld pipa jelzi a cél mellett, hogy teljesitették. Amikor a kiildetés 6sszes célja teljesill,
az véget ér, és Uj kiildetés kezdddik. Amikor az utolso kiildetés is befejezddik, a kaland véget ér.




KALAND SZERKESZTESE

Szerkeszd 4t a kalandokat, hogy ndveld a kihivas nehézségét, jraird a torténetet vagy mddositsd a terepet!

; Publikélhatod és megoszthatod a sajat alkotdsaid, illetve a tobbi jatékos Sporopédian keresztiil letdltott

#  alkotdsainak alternativ vdltozatait. Noha a Maxis dltal készitett kalandokat is szerkesztheted, nem publikélhatod
'Z'g Gket mds névvel.

A SPORE KOZOSSEG

bl AJATEK A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZODES ELFOGADASAHOZ KOTOTT. AZ ON-LINE FUNKCIOK
ES/VAGY SZOLGALTATASOK IGENYBEVETELEHEZ EA FIOK ES A JATEK REGISZTRACIOJA SZUKSEGES A
MELLEKELT SOROZATSZAMMAL. A REGISZTRACIO SOROZATSZAMONKENT EGY FIOKKAL LEHETSEGES,
AT NEM RUHAZHATO. AZ EA ONLINE FELHASZNALASI FELTETELEK DOKUMENTUM A WWW.EA.COM
HONLAPON TALALHATO. AZ EA ONLINE FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV.

AWWW.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAS UTAN AZ EA
VISSZAVONHATJA AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.

@) MEGOSZTAS

0szd meg alkotdsaidat a spore.com honlapon: egyszerien csak kattints a Megosztas gombra!
A tobbi SPORE alkotdshoz hasonléan érdemes a kalandokat is cimkékkel elldtnod, hogy a tobbi
jétékos konnyebben megtaldlhassa 6ket.

LETOLTES

Bongéssz és tolts le kalandokat akar a spore.com honlaprdl, akir a Spdropédia online kereséjén keresztiil!
A letdltott kalandokat Gyorsjéték modban, illetve Urfazisban érheted el.

HAVEROHK HERESESE

Add hozzé online barétaidat a haverlistddhoz, hogy kozvetleniil hozzaférhess az altaluk készitett kalandokhoz,
Iényekhez, jarm(ivekhez és épiiletekhez!

SPORADASOK

A Spéraddsok a Maxis, illetve a SPORE jatékosok &ltal dsszedllitott és a tobbiek rendelkezésére
bocsatott tartalomcsomag. Iratkozz fel mas jétékosok Sporadasara, hogy kozvetleniil hozzéférhess
az altaluk készitett kalandokhoz!

SPORAPONTOHK

Spérapontokat nem csak a kalandok létrehozasaval, megosztasaval és végigjatszasaval szerezhetsz, hanem
akkor is, ha mésok jétszanak a kalandjaiddal és értékelik azokat. A My SPORE oldaladon nézheted meg,
hany spérapontot szereztél eddig.
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NEHEZSEG

Ahogy a jatékosok vildgszerte végigjatsszék a kalandokat, a gy6zelmek és vereségek ardnyaban alakul
ki az adott kaland nehézségi szintje.

EREDMENY

Amikor egy Gyorsjaték kaland véget ér, a jatékos két pontszamot kap: az egyik a végrehajtds szdzalékos
aranyan alapul, a mésik pedig az idején.

SZAZALEKOS EREDMENY

Ez a pontszam a teljesitett felvondsok és az dsszes felvonds szamanak arényat felhasznalva keriil kiszamitésra.
Ha egy felvondst csak részben teljesitettél, a pontszdmot a teljesitett célok és az dsszes cél szaméanak aranya adja.

IDOeReDMeNY

Ez a pontszam a kaland végigjétszasahoz sziikséges iddn alapszik. Attdl fiiggetleniil, hogy maga a kaland
rendelkezik-e beépitett idémérdvel, a rendszer kiszamitja és rogziti a pontszamot, hogy a jatékos a
teljesitménye alapjan elhelyezhetd legyen a SPORE Galaktikus kalandok ranglistakon.

RANGLISTAK

Amikor végigjatszol egy kalandot, a jaték végén megjelenik egy dsszefoglald arrdl, hogy mennyire teljesitettél
jol a SPORE Galaktikus kalandok tobbi jétékosahoz képest. Osszehasonlithatod a pontszdmodat a haverjaiddal

és a vildg tobbi jatékosdval. A spore.com honlapon is megnézheted, hogy dllsz a ranglistan.

ERMEK

Szerezz arany-, eziist- és bronzérmeket azéltal, hogy egy-egy kaland ranglistéjén az els6 harom
hely egyikén végzel! Ha azonban valaki jobb eredményt ér el ndlad, elveszited az érmedet.

EREDMENYEK

Attekintheted a SPORE Galaktikus kalandok jéték sorén elért mérfoldkoveket.

Az eredményeket azaltal oldhatod fel, ha kalandokat jatszol végig Gyorsjaték mddban v agy
a SPORE Urfazisaban, és a kapitanyaid elérik a lehetd legmagasabb rangokat.

Az eredmények felolddsanak mésik mddja az, ha kalandokat hozol Iétre és megosztod azokat a SPORE kozosséggel.
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TELJESITMENYTIPPEK
MACINTOSH SZOFTVERFRISSITES

A Mac0S X rendszerszoftver elavultabb verzidi problémat okozhatnak a jaték teljesitményében. Vélaszd
a ,Software Update. ..” pontot az Apple meniibdl, és kovesd az utasitésokat, hogy frissitsd Mac0S X
rendszerszoftveredet.

PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

® Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges minimalis kovetelményeknek,
valamint arrdl, hogy telepitetted a legfrissebb illesztdprogramokat hangkartyéddhoz és videokértyadhoz:

NVIDIA videokértya hasznélata esetén ldtogasd meg a www.nvidia.com honlapot és toltsd le a megfelel6t.
ATl videokdrtya haszndlata esetén latogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és toltsd le a megfelel6t.

® Haajaték lemezes verziojat hasznalod, probéld meg tjratelepiteni a DirectX programot a lemezrél.
Ez altalaban a lemez DirectX mappéjaban talalhatd. Ha rendelkezel internet-hozzéféréssel, latogasd
mega www.microsoft.com programot és toltsd le a DirectX legUjabb valtozatdt.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

® Haajaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kozben nem jelenik meg automatikusan
az AutoPlay képernyd, kattints az egér jobb gombjaval a lemezmeghaijtd ikonjéra a My Computer (Sajétgép)
mappaban és vdlaszd az AutoPlay pontot.

® Haajaték futdsa lassu, prébald alacsonyabbra dllitani a vided és hangbedllitasokat az opciok meniijében.
A képfelbontds csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

® Hajaték kizben az optimalis teljesitmény elérésére térekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes
hattérben futd funkciojat kikapcsold (kivéve az EADM alkalmazést).

AZ INTERNETES ALKALMAZASOK
ESETLEGES PROBLEMA

Ha internetes jaték kozben problémék Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden féjimegosztd alkalmazast,
internetes audids és csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok foglaljak savszélességedet, igy a jaték akadozhat
vagy mas, nem kivanatos hatasok [éphetnek fel.



TERMEKTAMOGATAS

Ha problémaék Iépnek fel a jétékkal kapcsolathan, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (Segitség) fajl a legtdbb, gyakran el6forduld probléméra megolddst kinal és tandcsokat
tartalmaz a termék megfelel hasznalataval kapcsolatban.
Az EA Help (segitség) fajl elérési titvonala (a jaték telepitése utan):
Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) meniit, jobb kattintas a jaték ikonjén,
majd vélaszd a megfeleld support (tdmogatds) hivatkozast a lenyild meniibdl.
A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (technikai tdmogatds) hivatkozasra a jaték
mappajaban a kdvetkezd meniiben: Start > Programs (programok) vagy All Programs (minden program).
Az EA Help (segitség) fajl elérési itvonala (a jaték telepitése utan):
. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtdba.

. Kattints kétszera My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon.
Windows XP esetén kattints a Start gombra, majd a My Computer (Sajatgép) ikonra.

. Kattints az egér jobb gombjaval a DVD-ROM meghajtéra, amely a jaték lemezét tartalmazza,
majd valaszd az Open (NYITAS) opciot.
. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fijlt.

Az EA Help (segitség) fajl elérési titvonala Macintosh esetén:

1. Helyezd alemezt a DVD-ROM meghajtéba!

2. Kattints a Finder ikonra a Dockon.

3. AFile meniib6l valaszd ki a ‘New Finder Window’ pontot egy uj Finder ablak Iétrehozaséhoz.
4, Kattints a jatéklemez ikonjara a Finder ablakban!

5. Nyisd meg a Support > Electronic Arts Technical Support.html fijlt.

Ha az EA Help (Segitség) fajlban foglalt informéciék nem segitenek a probléma megoldasaban,
kapcsolatba Iéphetsz az EA technikai témogatésaval.

€A TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN

Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, Idtogasd meg az EA technikai témogatasénak honlapjat a kdvetkezd cimen:
http://termektamogatas.electronicarts.hu

Itt szamos informaciot taldlhatsz a DirectX alkalmazésrl, a jaték vezérlGirdl, a modemekrdl, a hdlézatokrol,
valamint a rendszer karbantartésrél és a teljesitményrél. Honlapunk naprakész informdcidkat adhat a
leggyakrabban fellépd problémakrl, segitséget nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén és
vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek meg egyeznek azokkal az informécidkkal, amelyeket
kozonségszolgdlatunk munkatdrsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Tamogatd honlapunkat
rendszeresen frissitjiik, igy célszeriibb el6szor odaldtogatnod, ha gyors megoldésokat szeretnél.
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TERMEKTAMOGATAS MAGYARORSZAGON

Ha tovabbi segitségre van sziikséged, lépj kapcsolatha a terméktdmogatéssal (munkanapokon 9:00-17:00)
Email: termektamogatas@ea.com

MEGJEGYZES: A tamogatokizpont nem ad ki sem kddokat, sem tippeket.

A A probléma megoldasa érdekében, hivas elétt készits jelentést a gépeden a DirectX futdsarol.
o Ezt a kdvetkezéképpen teheted meg:

=5 Kattints a Start > Run... (futtatds) meniire, majd ird bg a kovetkez6t: dxdiag. Kattints az OK gombra,
k? majd ha a jelentés elkésziilt, a Save all informations. . . (Osszes informdcid mentése) pontra, és mentsd

el ajelentést a Windows asztalra.
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GARANCIA

MEGJEGYZES: Az alabbi garancia csak viszontelad6tél vasarolt termék esetén érvényes.
Ezen garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik féltd| vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarloi szimdra garantlja, hogy ez a PC szoftver termék,
amédiahordozd, amin ez a szoftver taldlhatd és rogzitett, mentes a gyartasi, eldallitasi és anyaghibaktol.
A garancia a vételi id6ponttdl sz&mitott 12 hénapig érvényes. Ez alatt az idd alatt, az Electronic Arts az
esetlegesen hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibds médiahordozot a reklamald elkiildi az alabb
talalhatd cimre, a vételi szamldval, a hiba leirdsaval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia
ezeken tul semmilyen més formaban nem befolyasolja az egyéb vésarléi jogokat. A garancia nem
érvényes magéra a szoftverre, 5nmagaban keriilt dtaddsra, és nem érvényes azon médiahordozokra,
amelyek sériiltek, elhasznalodtak, avagy nem megfeleld modon voltak felhasznalva.

VISSZATERITESI GARANCIA

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozot, amennyiben a jelenlegi drukészlet ezt lehetdvé teszi
és amennyiben az eredeti médiahordozot visszakiildi az EA csomagoldson feltiintetett postacimére,
Electronic Arts s.r.0. Gemini building, Na Pankrdci, 1683/127, Préga 4, 140 00, Csehorszdg. Vésérlast
igazold szamldval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben

lehetséges, egy telefonszdmot, amelyen munkaiddben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciét nem véllal, ha a terméket a vésérlo méasodkézhél
vésarolta és nem az elsd végfelhasznalo.
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