


AVISO DE ePILEPSIA

Leia antes de utilizar este jogo ou permitir a sua utilizagao por criancas.

Algumas pessoas sao susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando
expostas a certos padroes de luz ou luzes intermitentes no seu dia-a-dia Estas pessoas
podem sofrer um ataque enquanto véem televisdo ou jogam determinados jogos de video.
Isto pode acontecer mesmo que essa pessoa nao possua qualquer historial médico de
epilepsia ou nunca tenha sofrido ataques epilépticos. Se sofre destes sintomas ou existe
alguém na sua familia que demonstra alguns sintomas relacionados com a epilepsia (ataques
ou perda de consciéncia) quando sdo expostos a luzes intermitentes, consulte o seu médico
antes de jogar.

Aconselhamos os pais a controlar a utilizagao de jogos de video pelos seus filhos. Se sentir
ou verificar que o seu filho demonstra qualquer dos seguintes sintomas: tonturas, viséo
alterada, espasmos visuais ou musculares, perda de consciéncia, desorientagao, qualquer
movimento ou convuls&o involuntarios, ao jogar um jogo de video, pare IMEDIATAMENTE de
jogar e consulte o seu médico.

PRECAUCQES A TOMAR DURANTE
ﬂ UTILIZACAO

Nao fique demasiado perto do ecra. Sente-se a uma boa distancia do ecra, tao longe
quanto o comprimento do cabo o permitir.

De preferéncia, jogue num ecra pequeno.

Evite jogar se estiver cansado ou ndo tiver dormido o suficiente.

Certifique-se de que a sala em que esta a jogar esta bem iluminada.

Descanse pelo menos 10 a 15 minutos por hora enquanto estiver a jogar jogos de video.
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INSTALAR O JOGO

NOTA: Para saber os requisitos do sistema, consulte electronicarts.co.uk .

Utilizadores de Disco

Para instalar o jogo, introduza o disco na sua unidade de disco e siga as instrucoes que
aparecem no ecra.

Utilizadores da EA Store™

NOTA: Se pretender obter mais informagdes sobre a compra de downloads directos da EA,
visite a www.eastore.ea.com e faca clique em MAIS SOBRE DOWNLOADS DIRECTOS.
Quando terminar o download do jogo através do EA Download Manager, aparecera um icone
de instalagéo onde podera instalar o jogo. Clique no icone e siga as instrugdes que aparecem
no ecréa.

Execute o jogo (quando terminar a instalagéo) directamente através do EA Download Manager.
NOTA: Se ja tiver comprado um titulo e pretender instala-lo num outro PC, primeiro
descarregue e instale o EA Download Manager no outro PC e, em seguida, execute a
aplicacéo e inicie a sessao com a sua conta EA. Seleccione o titulo pretendido da lista
apresentada e faca clique sobre o botdo inicio para descarregar o jogo.

Para instalar em Macintosh:
1. Coloque o disco do jogo na unidade DVD-ROM. No ambiente de trabalho é apresentado

um icone de DVD a representar o disco de jogo. Faca duplo clique sobre o icone para
abrir a iniciacéo do jogo.

2. Seleccione o icone do instalador do jogo na parte inferior da iniciagéo para abrir o menu
de instalacéo.

3. Para concluir o processo de instalac@o, siga as instrucdes que surgem no ecra.

Para instalar em PC ou Macintosh (Utilizadores online de terceiros):
Contacte o retalhista onde adquiriu este jogo, para obter informagdes sobre a instalagéo do
jogo ou sobre como efectuar uma transferéncia e reinstalagéo de uma outra copia.

INICIAR O JOGO

Para iniciar o jogo:

Para PC:

0s jogos no Windows Vista™ estao localizados no Menu Inicio > Jogos e nas versdes anteriores
de Windows™ no menu Inicio > Programas (ou Todos os Programas) situado no canto inferior
esquerdo do ecra.

NOTA: No estilo de menu Iniciar Classico do Windows Vista, 0s jogos encontram-se em
Iniciar > Programas > Jogos > Explorador de Jogos.

Para Macintosh:
Abrir a janela Finder, seleccione ‘Applications,’ e faga duplo clique sobre o icone do jogo.
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O UNIVERSO € O SEU RECREIO

Embarque em demandas emocionantes pelos recantos mais longinquos do universo Spore,
ou crie as suas proprias aventuras — tudo desde uma simples peca de um acto até uma
odisseia espacial e épica de oito actos, infundida com a sua prépria mitologia intergalactica.

A AVENTURA AGUARDA

Spore™ Aventuras Galdcticas instala-se com uma série de aventuras originais criadas pela Maxis.
As aventuras arquetipicas tém de ser desblogueadas através da etapa espacial do Spore. Pode
também descarregar aventuras adicionais partilhadas pelos amigos que estejam na sua lista de
amigos. Aceda directamente a todas as aventuras disponiveis através da etapa espacial do Spore
ou instantaneamente através da opgao Jogo Réapido no menu Spore Aventuras Galdcticas.

Ao completar aventuras, ganha Pontos Spore que automaticamente fazem o seu Comandante
subir de patente e que Ihe permitem deshloquear acessorios e armas especiais para equipar
no Alfaiate do Comandante.

Além disso, cada aventura tem a sua propria classificacéo entre os jogadores, ordenada por
percentagem de conclusao e tempo. Os trés melhores jogadores ganham uma medalha!

AVENTURAS ESPACIAIS

Se decidir aceitar missoes através da etapa espacial do Spore, recebera missoes de impérios
estabelecidos. Para comegar uma aventura, limite-se a voar até ao planeta indicado pelo
império que Ihe atribui a missao. Quando estiver pronto, faca clique em ACEITAR e sera
teletransportado para a superficie do planeta. Quando a aventura estiver concluida, tem de
regressar ao planeta do império para receber a sua recompensa em dinheiro. Se ganhar
Pontos Spore suficientes durante a sua aventura, podera também escolher uma nova arma ou
um Novo acessorio.




JOGO RAPIDO

Seleccione JOGO RAPIDO a partir do menu principal do Spore Aventuras Galdcticas para aceder &
edigdo da Sporepédia do Spore Aventuras Galdcticas e pesquisar todas as aventuras disponiveis.

Além das aventuras, a barra de navegagéo a esquerda permite-lhe pesquisar todas as suas
criacdes favoritas do Spore, tais como criaturas, veiculos e edificios. Também pode aceder
a A Minha Pégina Spore e publicar as suas aventuras originais através do seu Sporecast.
Partilhe as suas proprias aventuras com 0s seus amigos e eles também poderao competir
para ficar em primeiro lugar.

Escolha uma Aventura para comegar ja!

CRIEOU ESCOLHA O
SeU comANDANTe

Cada aventura precisa de um herdi. Escolha um membro de qualquer espécie da
Sporepédia para recrutar o seu Comandante.

Ao completar aventuras e ao ganhar Pontos Spore, 0 seu Comandante sobe de patente. Com
cada nova patente, escolha um acessorio ou uma arma para desbloquear. Estes artigos especiais
aumentam as capacidades sociais e de combate, assim como as capacidades de salide e energia.




ALFAIATE DO COMANDANTE

Nos recantos mais longinquos do espaco, o seu Comandante deve estar equipado para tudo
e mais alguma coisa. Equipe o seu Comandante com armas e acessorios desbloqueados em
qualquer altura no espaco, fazendo clique no Registo do seu Comandante, ou quando estiver
B prestes a teletransportar-se para o planeta de uma aventura. Também pode entrar no Alfaiate
T do Comandante seleccionando o cartdo de Sporepédia do Comandante.

Quando desbloquear o ultimo acessorio de uma fileira, sera concedido ao seu Comandante
um titulo de virtude, com base na quantidade de pecas dessa fileira que foram equipadas.

Ajustar o nivel de energia no Alfaiate do Comandante. Em geral, quanto mais energia
armazenar, mais poderosas serdo as suas armas — e quanto mais poderosas forem as suas
armas, mais energia consumirao de cada vez que forem utilizadas.

Ataques com Armas Danos Ritmo de €Energia
Recarregamento
Ataque Energético 1 30 1.44 55
Ataque Energético 2 50 1.5 70
Ataque Energético 3 90 1.75 90
Impacto Explosivo 1 20 1.55 80
Impacto Explosivo 2 35 1.9 100
Impacto Explosivo 3 55 2.5 125
Relampago Atordoador 1 35 1.5 80
Relampago Atordoador 2 70 1.75 110
Relampago Atordoador 3 115 2.1 135
Lanca-misseis 1 35 3 150
Lanca-misseis 2 60 315 180
Lanca-misseis 3 90 4.5 220

Na etapa espacial Spore, sera também concedida ao seu Comandante uma super-arma para
a sua nave espacial. Por exemplo, ao desbloguear todos os acessorios de guerreiro, recebe a
corrida de salteadores.

®



Como com todos 0s outros acessorios, dé a forma que prefere as suas armas. As pegas
de energia especializadas ndo s6 dao um aspecto mais imponente as suas armas, como
aumentam a sua energia. Lembre-se de que, quanto mais poderosa for uma arma, mais
energia utiliza.

ARMADURA

0Os acessorios de armadura estao divididos em trés categorias diferentes: os que

simplesmente reduzem os danos, 0s que reduzem os danos utilizando energia e os que
reduzem os danos e aumentam a energia.

MOVIMENTO

0Os acessorios de movimento aumentam a corrida, a discri¢éo, os saltos e a flutuagao,
quando estas capacidades sdo activadas.

SOCIAL

0Os acessorios das capacidades sociais aumentam a capacidade para o canto, o charme, a
danca e a pose, quando estas capacidades séo activadas.

SAUDE

Certos acessorios de salide aumentam a quantidade total de sadde, enquanto outros ajudam
a curar quaisquer danos. Os acessorios de baixo nivel de salide funcionam lentamente e
fornecem uma quantidade minima de satide, enquanto que o0s acessorios de alto nivel de
salde funcionam rapidamente e fornecem grandes quantidades de saude.

Mesmo sem baterias e geradores, pode utilizar acessorios de energia. Porém, a sua
capacidade maxima de energia sera baixa e o seu ritmo de recarregamento sera lento. Sem
melhorar 0s seus componentes de energia, S6 conseguira activar acessorios de baixo nivel.




INDICADOR De COMPLEXIDADE
A complexidade é baixa.

e Quando a complexidade atingir o maximo, o indicador pisca e nao podem
ser adicionados mais acessorios ao Comandante.

Apresentado no canto superior direito do ecra, o indicador de complexidade reflecte a

complexidade geral do fato do seu Comandante. Quando mais artigos adicionar ao seu fato,

mais complexo ele se torna. Nao pode exceder o limite de complexidade.

VAMOS BOMBAR

= Quando o fato estiver completo, teletransporte o seu Comandante espacial para planetas
exoticos e ganhe reconhecimento universal sendo o defensor dos fracos e afastando inimigos
malévolos. Explore sozinho ou recrute uma tripulagéo heterogénea para ajudar.

TRIPULACAO

Dependendo do tipo de aventura e nimero de vagas para tripulagao disponiveis, o seu
Comandante pode entrar em aventuras sozinho ou com uma tripulagéo com um maximo de
trés membros.

Recrute a sua tripulagdo a partir dos aliados que fez na etapa espacial do Spore. A seleccéo
da tripulagéo pode ser guardada de uma aventura para a proxima. Porém, se perder um
aliado entre aventuras, esse membro da tripulagdo sera perdido permanentemente. Nao se
esqueca de preencher a vaga antes de embarcar na sua préxima aventura.

A SUA MISSAO, CASO DECIDA ACEITA-LA

Depois de se teletransportar, dé inicio a sua aventura localizando criaturas que precisam

de ajuda. Estas personagens chave séo identificadas com um baldo de dialogo sobre a
cabeca. Faca clique sobre uma personagem para iniciar um dialogo e obter um objectivo. Os
objectivos aparecem no mini-mapa como pequenos icones. O estado de certos objectivos é
apresentado no canto superior esquerdo do ecré no cartao de missoes.




CONTROLOS DO COMANDANTE

Accdo

Avancar

Recuar

Virar para a Esquerda

Virar para a Direita

Inclinar para a esquerda

Inclinar para a direita

Saltar pacote/flutuar

Alternar discrigao/invisibilidade
Alternar corrida

Seleccionar/Alvo

Apontar para a criatura mais préxima
Alternar patamar social/de combate
Utilizar Capacidade #1

Utilizar Capacidade #2

Utilizar Capacidade #3

Utilizar Capacidade #4

Deixar cair item

Aumentar/reduzir zoom da camara
Rodar a camara para a esquerda/direita
Rodar/ajustar a inclinagéo da camara

Controlo
W/Seta Para Cima
S/Seta para Baixo
A/Seta Para a Esquerda
D/Seta para a Direita
Q
E
BARRA DE ESPAGOS
Y4
SHIFT
Fazer clique
TAB

+/-
</>

Fazer clique (manter) sobre o botdo

direito do rato e desloca-lo




Juntar alvo

Recolher alvo Tornar-se Amigo

Aliar-se a alvo

iy
3 ‘ i @ @ Localizagdo inicial

- orsoms 08 g

=1 Bloguear alvos —i—1| Matar/Destruir Alvo

5 Falar com alvo
= Defender alvo

Fixar alvo

Utilize o mini-mapa para definir a sua localizagao em relagéo aos objectivos.

Utilizador (a seta
aponta na direc¢éo
que esté a seguir)

Alvo fora do ecra

Criatura

Veiculo

AMIGO OU INIMIGO

Em cada aventura, o seu Comandante encontra todo o tipo de personagens e criaturas.
Algumas estdo desejosas de ajudar ou poderdo precisar de ajuda — enquanto que outras
tém apenas mas intengdes. Reaja em conformidade.

PATAMAR DE COMBATE

B Alguns objectivos e situagdes requerem que ataque ou se defenda de inimigos
hostis. Aponte para os inimigos fazendo clique sobre eles com o0 seu patamar
de combate activado. Ataque fazendo duplo clique sobre o inimigo ou utilizando
os atalhos de teclado de 1 a 4 para corresponder a habilidade de combate que
deseja utilizar.

PATAMAR SOCIAL

Muitos objectivos requerem que interaja com criaturas amigaveis e, quem sabe,
chegar mesmo a recrutd-las para a sua tripulagao. Exactamente como na etapa
criatura do Spore, torne-se amigo de outras criaturas e personagens através de
interaccoes sociais tais como o canto, a danga e o charme.




MANTER O SEU COMANDANTE

€ENERGIA

As armas e acessorios do Comandante necessitam de energia para funcionar. Tem de
equilibrar a produgao de energia com o consumo para manter tudo em funcionamento.

UTILIZRQﬁO D€E ENERGIA

A energia é gasta a partir do indicador quando activa um acessorio de energia (langa-misseis,
jactos de saltos, etc.), mas, com o tempo, é reposta automaticamente. Apesar do ritmo inicial
de reposicéo ser lento, pode acelera-lo adicionando acessorios de recarregamento.

CAPACIDADE DE ENERGIA

0 seu Comandante embarca em cada aventura com um indicador de energia totalmente
carregado, mas o desbloqueamento e equipamento de melhorias de armazenamento de
energia aumenta a capacidade maxima.

SAUDE

+ —11}4 —
Para completar qualquer aventura, o seu Comandante tem de se manter vivo. Os diferentes
tipos de armadura reduzem os danos de combate em graus variados, enquanto que certos

acessorios aumentam a capacidade de saude do Comandante ou asseguram que a saude é
gradualmente restaurada.




CRIAR AVENTURA

Desde uma simples missdo secundéria até a proxima grande saga inter-estelar, o

Spore™ Aventuras Galdcticas da-lhe o poder para conceber e criar aventuras espaciais novas
e originais. Desafie-se a si proprio e aos outros jogadores do Spore de todo 0 mundo — e
mais além. O seu Unico limite é a imaginagao.

CRIAR CONTROLOS

B‘ i Accdo Controlo

> " Seleccionar Fazer clique

- Agarrar/Colocar Fazer clique e arrastar
Avancar Seta para cima
Recuar Seta para baixo
Inclinar para a esquerda Seta para a esquerda
Inclinar para a direita Seta para a direita
Mais/menos zoom +/- ou roda do rato
Localizar elemento/bem Fazer clique com o botdo direito do rato

no painel esquerdo para saber qual esta
mais proximo; Fazer clique novamente
para encontrar a proxima copia

Redimensionar elemento Shift e deslocar roda do rato

Localizar Comandante Fazer clique com o botdo direito do rato
sobre 0 painel do Comandante

Deslocar elemento para cima ou para CTRL + fazer clique e arrastar

baixo no mundo

Duplicar elemento seleccionado ALT + fazer clique e arrastar

Abrir/fechar a paleta activa G

Alternar Camara Livre ON/OFF CTRL + ALT +C

€SCOLHER UM PLANETA

Quer busque um retiro tropical luxuriante ou uma area deserta desolada, a localizagéo sugere
o0 tom da sua aventura. Comece por seleccionar o modelo de um planeta de principiante em
branco a partir da janela de pesquisa.

MODO DE TERRAFORMA

0 modo de Terraforma oferece temas e ferramentas para personalizar o planeta da sua
aventura. Escolha as cores dos terrenos vivo e morto, da dgua e até da propria atmosfera.
Esculpa vales através das montanhas. Erga ilhas dos oceanos. Especifique os tipos de flora e
afecte a sua abundancia alterando o clima. Encorajamos a experimentagao!

TEMAS PLANETARIOS

Renove por completo o visual do seu planeta com um simples clique. Cada tema
pré-concebido é composto por definigdes de cores para os terrenos vivo e morto,
distribuicdo da flora, dgua e atmosfera.



Quer prefira que o seu céu seja verde e a sua
erva azul, ou vice-versa, a paleta de cores dos
terrenos permite-Ihe ajustar selectivamente a cor
do terreno, da agua e da atmosfera.
Escolha uma elevacéo de terreno e aplique uma cor. Faca
deslizar o marcador de elevagao para um nivel diferente.
Pode adicionar ou remover cores de elevacéo para criar
um visual estratificado e uma estética planetaria. Escolha
uma barra de categoria para definir as cores para a agua,
penhascos, praias e atmosfera.

ﬁ CORES DOS TERRENOS

FLORA
Seleccione até nove tipos de plantas e observe enquanto se espalham

automaticamente pelo seu mundo. A temperatura e a geografia ditam o local onde
as plantas crescem e com que densidade o fazem — a flora apenas floresce em
terreno vivo e com climas favoraveis. Escolha o tipo geral de cobertura de erva, ou
seleccione pedras, para dar um visual aspero e estéril. Ajuste a barra deslizante
para escolher um visual luxuriante ou estéril — ou qualquer visual intermédio.

{6 METEOROLOGIA

DENSIDADE DA ATMOSFERA

A atmosfera é uma camada de gases — incluindo oxigénio — que viabilizam a vida num
planeta. A densidade determina a forma como a atmosfera funciona como um escudo e como
influencia o clima. Uma atmosfera rarefeita permite que os meteoritos a atravessem intactos.
Uma atmosfera densa produz nuvens pesadas e relampagos.

TEMPERATURA GLOBAL

0 calor e o frio extremos dao origem a terrenos com um aspecto naturalmente desolado.
Porém, o efeito € meramente estético. Pode colocar criaturas e plantas até nas condicoes
climaticas mais extremas.

NiVEL GLOBALDAAGUA

0 nivel global da 4gua determina o tamanho e &mbito das massas de terra em relagao a
corpos de agua. Aumente o nivel da agua para reduzir os continentes a ilhas, ou baixe o nivel
da agua para expandir ilhas e fazer delas continentes.




HORADODIA
0 tempo afecta o tom da sua aventura do mesmo modo que qualquer outro elemento
ambiental. Numa miss@o diplomatica, talvez seja melhor que 0 Comandante embarque
em plena luz do dia. As missdes assustadoras ou discretas poderdo autorizar definigoes
nocturnas. Claro que uma aventura podera exigir que um Comandante viaje em torno do
planeta, mais proximo ou mais afastado do Sol local.

TERRENO

0 indicador fica amarelo quando ultrapassa 0s 50%.

BS8  Esculpa o seu mundo a partir do chdo e em direcgao ascendente, com selos de terreno
intuitivos. Seleccione uma formagao geografica, como uma montanha ou um vale, arraste
o selo de terreno activo sobre a superficie do planeta e faca clique no local onde gostaria
de coloca-lo. Rode e ajuste as pegas do terreno para alterar o local para onde esta virado, a
altura e o tamanho. Combine vérios selos para ver como as formagoes se afectam umas as
outras. Encorajamos a experimentacao! A classificagao de complexidade € o tnico limite.
Lembre-se de que as zonas ingremes poderao ser inultrapassaveis por criaturas que estao a pé.
FERRAMENTAS BASICAS

Eleve, baixe ou nivele terrenos e transforme o mar em terra ou a terra em mar.
CONTINENTES € ILHARS

Implemente derivas continentais instantaneas, colocando terra onde entender.

MONTANHAS € COLINAS
Eleve areas de superficie colocando mesetas, tergos e outros tipos de montanhas.

VALES ERIOS
Separe e faga contrastar picos vastos com depressoes profundas. Deixe-0s secos ou deixe
que os rios fluam através deles.

OCEANOCS & LAGOS
Crie impressoes profundas na superficie, para criar grandes massas de agua.

PINCEIS ESPECIAIS
Encha a paisagem de vulcdes e pocos de lava perigosos. Algumas ferramentas aplicam as
mudangas globalmente, tais como a elevagdo, o nivelamento e o rebaixamento de todo o terreno.

ESTRADAS
Além dos edificios e dos veiculos, as estradas séo sinais de civilizagao. Escolha entre
estradas de terra, empedradas, pavimentadas e tecnoldgicas.

ENREDO

Ja tem a sua localizagéo, mas qual ¢ a sua histdria? Independentemente do &mbito da sua
aventura, a forca do Comandante heroico é proporcional & dos obstéaculos e adversarios
que enfrentara pelo caminho. Lembre-se: As missoes mais memoraveis e divertidas sao
suficientemente desafiadoras — mas néo frustrantemente impossiveis.

TITULO s
Atribua um nome a sua aventura fazendo clique em DE UM NOME AO SEU JOGO. Esta sera a
primeira coisa que os outros jogadores do Spore verdao quando pesquisarem aventuras para
descarregarem, por isso faga-o saltar a vista!




INTRO

Faca clique em INTRO para abrir a caixa de texto e estabelecer a premissa e tom da sua aventura.

ACTOS

As historias sao contadas em actos diferentes. Cada um deles comega com a introdugéo de, pelo
menos, Uma misséo e acaba quando todas as missoes estiverem completas. Seleccione o niimero
romano | para descrever o primeiro acto. Faca clique em + para continuar a sua histdria através de
actos adicionais. Pode ter até oito actos por aventura, cada um deles com trés objectivos.

BANDA SONORA
A musica define 0 ambiente, juntamente com a localizagéo. Seleccione a partir de
composicoes existentes.

COLOQUE CRIACOES

Dé vida ao seu mundo com um vasto leque de criaturas, veiculos, edificios e aderecos. Faga
clique sobre o icone de pesquisa da Sporepédia para seleccionar criagoes especificas ou faca
clique sobre o icone dado para uma escolha aleatoria. Faca clique e mantenha para arrastar e
solte para deixar cair sobre o planeta.

CRIATURAS
Povoe o seu planeta com uma variedade de personagens e criaturas coloridas.

Assim que tiver seleccionado uma criatura, faga clique no icone yin-yang para
definir comportamentos — personalidade, visdo de jogo, velocidade, danos,
saude, discurso, alinhamento de equipa, etc. (ver Avangadona p 17).

VEICULOS
Muitas criaturas preferem viajar de carro, barco ou avido. Como todos os veiculos

introduzidos ja vém com tripulag&o, o seu comportamento é definido da mesma
maneira que o das criaturas.

EDIFICIOS

Quer esteja junto a outros, formando uma cidade, quer esteja sozinho, como uma
base solitaria, os edificios sdo sinal de civilizagao.




0OBJECTOS De JOGO
Introduza objectos interactivos tais como barris explosivos € teletransportadores. Pode
escolher uma aparéncia normal, invisivel ou disfargada para estes objectos. As duas
(ltimas opgdes sdo (teis para montar armadilhas ou para dar uma fungéo diferente a
um objecto fixo. Por exemplo, pode definir um portao como teletransportador.

@ OBJECTOS FIXOS
S ; Coloque outros diversos objectos como marcos ou paisagem para o jogador.
- FONTES AUDIO
0 som ou a falta de som contribui tanto para uma aventura como qualquer componente

visual. Faga clique sobre os efeitos sonoros e arraste-os para a sua fonte. As pegas de
som especializadas permitem-lhe especificar até onde pode ser ouvido cada som.

EFEITOS VISUAIS

0Os efeitos visuais acrescentam brilho, surpresa, ou simplesmente o ambiente
certo onde for necessario.

ELENCO EM UTILIZAGAO

Tudo o que existe no seu mundo de aventura num nico local.

COMPORTAMENTOS
DAS PERSONAGENS

0s comportamentos sao atribuidos as personagens e veiculos para definir como interagem
uns com os outros e com 0 Comandante. Seleccione uma criatura e faca clique no simbolo
yin-yang para editar os comportamentos. A definicéo de comportamentos num membro do
elenco € aplicada a todas as copias dessa criatura ou veiculo que for colocado no mundo.

Editar troca de comportamento
Nome da criatura
Personalidade

Visdo de Jogo

Velocidade

Bonus de danos

Barra deslizante da saude

Discurso/Legendas

Equipa Movimento

Apanhar Dar

Regeneracédo



€DITAR TROCA DE COMPORTAMENTO

Quando estabelecer mais do que um acto na sua aventura, o simbolo de editar troca de
comportamento aparece sobre o nome da personagem no editor de comportamento. Por
defeito, 0s comportamentos das criaturas mantém-se ao longo de todos os actos. Porém,
se desejar que o comportamento da criatura seleccionada mude de acto para acto, faga
clique em editar troca de comportamento para quebrar a ligacéo. Depois, pode definir que
o0s comportamentos mudem de acto para acto. Isto é particularmente (til se uma criatura se
tornar amiga de alguém durante o decorrer da histéria — ou se uma criatura amigavel se
transformar num inimigo.

PERSONALIDADE

A personalidade determina o modo como as criaturas e os veiculos reagem ao Comandante e
as outras personagens.

PACIFICO
As criaturas pacificas preferem socializar em vez de lutar.

NEUTRO
As criaturas neutras querem simplesmente ir a sua vida, mas pode-se socializar com elas.

INCONSCIeNTe
Este comportamento pré-definido das criaturas deixa-as com a intencéo de ir a sua vida,
mesmo quando estdo a ser atacadas ou quando estao a socializar com elas.

TERRITORIAL
N&o se pode socializar com as criaturas territoriais que se limitam a rugir quando as outras
personagens se aproximam. Se 0s seus avisos ndo forem atendidos, elas atacam.

AGRESSIVO
Apesar de ndo serem necessariamente mas, as criaturas agressivas preferem lutar a socializar.

AVANGADO

CTRL-faca clique sobre quaisquer
botdes de personalidade basica para
aceder ao painel de comportamentos
avancados dessa criatura. 0s
comportamentos avancados permitem-
Ihe dar prioridade a comportamentos
e definir as condicoes especificas
sob as quais uma criatura adopta
determinado comportamento. Por
exemplo, pode definir a preferéncia
priméaria de uma criatura por VAGUEAR
e defini-la para ATACAR APENAS
QUANDO E ATACADA POR ALGO.
A prioridade dos comportamentos avangados € indicada em sentido descendente. Pode
reordenar preferéncias arrastando os comportamentos para cima ou para baixo, na lista.
Assim que definir os comportamentos avangados de uma criatura, aparece um icone de yin-
yang na barra de personalidade.




VISAO DE JOGO

A visao de jogo determina até onde conseguem ver as criaturas e os veiculos.

VeLOCIDADe
- A velocidade determina a velocidade a que pode viajar uma criatura ou um veiculo.
i B8ONUS De DANOS
g 0 bénus de danos determina qual o poder dos ataques de uma criatura ou veiculo.
2] SAUDE
#8 A salde determina os pontos atingidos de uma criatura ou de um veiculo.

EQUIPA

Numa aventura, muitas personagens sdo classificadas como amigas, inimigas, ou nenhuma
das duas.

SEM EQUIPA

Estas criaturas e estes veiculos ocupam-se apenas das suas proprias vidas.

EQUIPA ALIADA

As criaturas e veiculos aliados nunca atacam o Comandante ou outros tipos bons.
EQUIPAINIMIGA

As criaturas e os veiculos inimigos sao essencialmente tipos maus. Atacam néo s6 o
Comandante como outros membros da equipa aliada — ou de outras equipas inimigas. Pode
ter até trés equipas inimigas.

APANHAR

Determina que tipo de ferramentas e objectos as criaturas recolhem.

nenHUM

Este comportamento pré-definido assegura que as criaturas ignoram todas as ferramentas
e objectos.

APANHAR QUALRQUERUMA

Enquanto vagueia, uma criatura apanha qualquer ferramenta que vir, a ndo ser que ja tenha uma.
APANHAR ALVO

A criatura apanha apenas uma ferramenta especifica.

DAR

Determina que tipo de ferramentas e objectos as criaturas dao e a quem.

nenHUM

Este comportamento predefinido garante que as criaturas ndo irdo dar nenhumas ferramentas
ou objectos.

DAR A QUALUER UM

Enquanto vagueia, uma criatura da uma ferramenta a qualquer outra criatura, veiculo, ou até
a um edificio.



DARAALVO
Uma criatura s6 da a ferramenta a uma criatura, veiculo, ou edificio especificos.

MOVIMENTO

0 movimento determina a maneira como as criaturas e o0s veiculos atravessam o planeta.

ESTACIONARIO

A criatura ou o veiculo mantém-se no lugar — mesmo se for atacado.
VAGUEAR

A criatura ou o veiculo desloca-se aleatoriamente, mas mantém-se a uma distancia
especifica da sua posigao inicial.

PATRULHAR

A criatura ou o veiculo desloca-se para a frente e para tras entre dois pontos especificos.
Luta ou foge se for atacada e regressa ao seu percurso de patrulha.

Utilize as Marcas de Patrulha para definir o percurso que a criatura tentara percorrer. ALT-
arraste a marca para acrescentar referéncias e definir o caminho.

IR PARA
Ir para é como patrulhar, excepto que a criatura ou o veiculo param na Ultima marca do percurso.

SEGUIR
A criatura ou o veiculo deslocam-se em direcgdo a uma criatura, veiculo, edificio ou objecto

especifico. Assim que chega ao alvo, a criatura ou veiculo que faz o seguimento vagueia junto dele.

REGENERACAO

A regeneracao determina o ritmo a que as criaturas ou veiculos de qualquer espécie, aliados
ou inimigos, se regeneram depois de serem mortos ou destruidos. Se ndo quer mesmo que
as criaturas ou veiculos se regenerem, pode simplesmente seleccionar NUNCA.

OPCOES DE TRIPULACAO

Especifique 0 nimero de membros de tripulagéo a que o Comandante tem direito e até pode
nomear personagens especificas para a tripulagéo.

SEM TRIPULAGAO
0 Comandante tem de ir sozinho. Nao ha vagas para a tripulagéo.

TQIDULRQﬁO BLOQUERDA
0 Comandante comega a aventura com uma tripulagéo pré-determinada de 1 a 3 membros.
N&o pode ser recrutada nova tripulagéo.

TQIDULH(;ﬁO DO JOGADOR
Escolha 1 a 3 aliados para acompanharem o Comandante. Ha uma ranhura visivel para cada
membro da tripulagéo que pode introduzir na aventura.

TRIPULACAO MISTA
Uma combinagéo das outras opgdes. Por exemplo, pode comegar com um membro atribuido
do grupo, mas pode adicionar mais um ou dois.




Para associar objectivos a uma determinada personagem ou objecto, arraste e deixe cair a marca
de objectivo na criatura ou objecto para ver a apresentacdo do menu de objectivos disponiveis.

0 objectivo que seleccionar ¢ aplicado a todos os exemplos desse elemento no seu acto actual.
Isto é Util para as missdes em que tem de lidar com todos os objectos de um conjunto da mesma
maneira. S6 pode colocar um objectivo num determinado tipo de criatura ou objecto em cada acto.
Se deseja que 0 mesmo objectivo continue por multiplos actos, tem de aplicar o mesmo objectivo
dentro de cada misséo. Pode definir até trés objectivos para cada acto.

IRPARA

aa Atinja a localizagao de uma criatura, veiculo, edificio, ferramenta, obstaculo, ou
area especificos.

MATAR

Mate um inimigo, desmonte um veiculo ou faga ruir um edificio. Destruir mais de
um alvo por objectivo.

mais de um membro de uma espécie.

ALIAR-SERA

Torne-se amigo de uma criatura ou criaturas e continue a socializar para recruta-
las para a sua tripulagao.

FALARCOM

Inicie uma conversa com uma determinada criatura.

TORNAR-SE AMIGO
Torne-se amigo de uma criatura, ou de um grupo de criaturas, quando se aplica a




SEGURAR

Apanhe uma ferramenta em particular.

DAR

Dar uma determinada ferramenta a uma determinada personagem.

RECOLHER

Usado para objectos que nao se tém de segurar na mao (ou boca) nem serem
dados a ninguém. Desloque-se para perto do objecto alvo para recolhé-lo.

TRAZER PARA

Combine dois objectos juntando-os.

BLOQUEAR

Impeca uma criatura, veiculo ou ferramenta especificos de se aproximarem de um
objecto alvo.

DEFENDER

Impega uma criatura, veiculo, ou edificio especificos de serem mortos ou destruidos.

REMOVER OBJECTIVOS

Para retirar um objectivo a uma criatura ou objecto, basta fazer clique sobre o botdo eliminar,
na interface de objectivos.

COMPLETAR OBJECTIVOS

Um sinal verde ao lado do objectivo no cartdo da misséo indica um objectivo completo.
Quando todos os objectivos de cada missdo forem completados, a miss@o acaba e a missao
seguinte comeca. Quando a Ultima miss&o fica completa, a aventura acaba.




€DITARAVENTURA

Misture aventuras para aumentar o desafio, reescrever a historia, ou alterar o terreno. Pode
publicar e partilhar versoes alternativas da realidade das suas proprias criagoes, ou de outras
criacdes descarregadas através da Sporepédia. Apesar de também poder editar as aventuras
Maxis, nao pode publica-las com nomes diferentes.

COMUNIDADE SPORE

g8 NECESSARIO CONTRATO DE LICENGA DE UTILIZADOR FINAL PARA JOGAR. 0 ACESSO A
FUNGOES E/OU SERVIGOS ONLINE REQUER UMA CONTA E REGISTO ONLINE DA EA COM
0 CODIGO DE SERIE JUNTO. O REGISTO PARA FUNGOES ONLINE ESTA LIMITADO A UMA
CONTA EA POR CODIGO DE SERIE E NAO E TRANSMISSIVEL. 0S TERMOS E CONDIGOES
ONLINE DA EA ENCONTRAM-SE EM WWW.EA.COM. TEM DE TER 18 ANOS OU MAIS PARA
SE REGISTAR COM UMA CONTA ONLINE DA EA.

A EA PODE RETIRAR AS FUNGOES ONLINE APOS UM AVISO DE 30 DIAS COLOCADO EM
WWW.EA.COM.

PARTILHAR

Partilhe as suas criagdes em Spore.com, através do botdo Partilhar. Como qualquer
uma das suas criagdes do Spore, certifique-se de que atribui etiquetas as suas
aventuras para que os outros jogadores as encontrem facilmente.

DESCARREGAR

Pesquise e descarregue as aventuras online, através de Spore.com, ou de pesquisa da
Sporepédia online. Pode aceder as aventuras descarregadas através do Jogo Rapido ou como
aventuras partilhadas no jogo Space.

€NCONTRAR UM AMIGO

Adicione amigos online a sua lista de amigos para aceder directamente as criaturas, veiculos
e edificios que eles criam, assim como as suas aventuras originais.

SPORECASTS

Um Sporecast é um conjunto de criagdes fornecidas pela Maxis, por si, ou por qualquer
outro jogador de Spore. Subscreva o Sporecast de outra pessoa para aceder directamente
as suas aventuras.

PONTOS SPORE

0s Pontos Spore sdo ganhos nao s6 quando cria, partilha e joga aventuras, mas também
quando as suas criagOes sdo jogadas e classificadas. Para ver quantos pontos ganhou,
consulte a sua A Minha Pagina Spore.



WWW.EA.COM
WWW.EA.COM

DIFICULDADE

Como as aventuras sédo jogadas em todo 0 mundo, 0 nimero de vezes que uma aventura
descarregada for ganha e perdida resulta na classificacéo de dificuldade dessa aventura.

PONTUAR

Quando uma aventura de Jogo Rapido termina, o jogador recebe duas pontuages: uma
baseada na percentagem da aventura completada e a outra baseada no tempo que levou a
completa-la.

PONTUACAO DE PERCENTAGEM

Esta pontuagdo é calculada com base no nimero de actos completados dividido pelo nimero
total de actos. Um acto que esteja parcialmente completo €é adicionado numa percentagem
igual ao niimero de objectivos completados dividido pelo niimero de objectivos do acto.

PONTUAGCAO DE TEMPO

Esta pontuacéo é baseada no tempo dispendido para completar a aventura do principio ao fim.
Independentemente de haver ou ndo um temporizador no acto, esta pontuacgéo € registada para
determinar a classificagdo na Tabela de Lideranca do Spore™ Aventuras Galdcticas.

QUADROS DE CLASSIFICACOES

Quando completa uma aventura, um resumo no fim do jogo mostra-lhe como se saiu em
comparagao com outros jogadores do Spore™ Aventuras Galacticas. Pode comparar a sua
pontuagao com as dos seus Amigos, ou com as do resto do mundo. Pode também ver a sua
classificagdo em Spore.com.

MEDALHAS

Ganhe medalhas de Ouro, Prata e Bronze por se classificar entre as trés primeiras
pontuagdes da Tabela de Lideranga de uma aventura. Porém, estas medalhas séo-lhe tiradas
se alguém superar a sua pontuagao.

FEITOS

Consulte os varios marcos que atingiu durante o jogo Spore™ Aventuras Galdcticas.

Pode desbloguear feitos jogando aventuras no Jogo Rapido, ou na etapa espacial e levando
o0s seus Comandantes as patentes mais elevadas.

Pode também desbloquear feitos criando aventuras e partilhando-as com a comunidade Spore.




DICAS De DESEMPENHO

ACTUALIZACAO DE SOFTWARE
MACINTOS

: Uma versao desactualizada do seu software de sistema MacOS X pode afectar o desempenho
i do jogo. Para garantir que tem a versao mais recente do MacOS X, seleccione ‘Actualizacéo de
B_;, Software. ..’ no menu Apple e siga as instruges para actualizar o seu software de sistema.

il PROBLEMAS RO EXECUTAR O JOGO

® Certifique-se de que cumpre os requisitos minimos do sistema para este jogo e de que
instalou os controladores mais recentes para as placas de video e de som que tem instaladas:

Para placas de video NVIDIA, visite www.nvidia.com para os procurar e transferir.

Para placas de video ATI, visite www.ati.amd.com para 0s procurar e transferir.

® Para utilizadores de PC, se esta a executar a versao em disco deste jogo, tente reinstalar
o DirectX directamente a partir do disco. Ele encontra-se tipicamente na pasta DirectX
na raiz do disco. Se possui acesso a Internet, podera visitar www.microsoft.com para
transferir a versdo mais recente do DirectX

DICAS GERAIS PARA
QESOLU(;HO DE PROBLEMAS

Para utilizadores de PC, se possui a versao em disco deste jogo e o ecra de Execugao
Automatica n2o aparece imediatamente para instalagao/jogar, clique com o botéo direito
no icone da unidade que se encontra em My Computer (O Meu Computador) e seleccione
AutoPlay (Execugdo Automética).

® Se 0jogo estiver a ser executado com lentiddo, tente reduzir a qualidade de algumas
definicdes de video e som no menu de opgdes do jogo. Reduzir a resolugao do ecra por
vezes melhora o desempenho.

® Para um desempenho optimizado durante o jogo, podera desactivar outras tarefas de
segundo plano (excepto a aplicagao EADM, se aplicavel)

QUESTOES DE DESEMPENHO
DAINTERNET

Para evitar um desempenho menos eficaz enquanto joga na Internet, certifique-se de que
fecha todos os programas de partilha de ficheiros, de transmissdes em sequéncia de audio
ou de conversacdo antes de entrar no jogo. Este tipo de aplicagdes pode monopolizar a
largura de banda da sua ligagéo, provocando atrasos ou outros efeitos indesejados.


www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com

APOIO AO CLIeNTe

Se sentir problemas com este jogo o Apoio ao Cliente da EA pode ajudar.
0 ficheiro EA Help (Ajuda EA) fornece solucdes e respostas as dificuldades e questoes mais
comuns sobre como utilizar este produto de forma adequada.

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) (com o jogo ja instalado):

Para utilizadores do Windows Vista, ir a Iniciar > Jogos, clicar com o botéo do lado direito e
seleccionar a ligagao de suporte adequada, a partir do menu descendente.

Para versoes anteriores de Windows faca clique sobre o link Technical Support (Suporte
Técnico) no directorio do jogo localizado em Start > Programs (ou All Programs).

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) (sem o jogo instalado):
Coloque o disco do jogo na unidade DVD-ROM.
Faga duplo clique sobre o icone O Meu Computador no Ambiente de Trabalho. (Para
Windows XP, podera ser necessario fazer clique sobre o botao Iniciar e, em seguida
fazer clique sobre o icone O Meu Computador).
Faca clique com o botdo direito do rato sobre a unidade de DVD-ROM onde esta o disco
do jogo e seleccione OPEN (Abrir).
Abra o ficheiro Support > Ficheiros europeus de ajuda > Electronic_Arts_Technical_
Support.htm.

Para aceder ao ficheiro EA Help (Ajuda EA) num Macintosh:
Coloque o disco do jogo na unidade DVD-ROM.
Clique no icone Finder no Dock.
Abra a nova janela do Finder e escolha 'New Finder Window’ (Nova janela do Finder) a
partir do menu File (ficheiro).
Clique no icone do disco na janela do Finder.
Abra o ficheiro Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Se continua a sentir dificuldades depois de utilizar a informacéo disponibilizada no ficheiro EA
Help (Ajuda EA) pode contactar o Suporte Técnico EA.

APOIO AO CLIENTEEANAINTERNET

Se tem acesso a Internet, certifique-se de que visita a nossa pagina de Suporte Técnico EA em:
http://eusupport.ea.com

Aqui vai poder encontrar bastante informagéo sobre o DirectX, controladores de jogo,
modems e redes, assim como informag&o sobre manutengéo regular do sistema e
desempenho. A nossa pagina web contém informagao actualizada sobre as dificuldades
mais comuns, ajuda especifica de jogo e perguntas mais frequentes (FAQs). Esta é a mesma
informacéo que os nossos técnicos de suporte utilizam para resolver as vossas questoes de
desempenho. A pagina web de suporte é actualizada diariamente, por isso verifique aqui
primeiro se estdo disponiveis solucdes imediatas para o seu problema.

-




IﬂFOQmR(;ﬁO DE CONTACTO DO CENTRO DEARPOIO
Se tiver dividas acerca deste produto, o departamento de Apoio a Clientes da Electronic Arts
pode ajuda-lo. Ligue de Segunda a Sexta-Feira entre as 9 e as 21 Horas:
Telefone: 707200712

Mail: suportept@ea.com
% NOTA: 0 Centro de Apoio ndo pode dar-lhe dicas ou pistas.
Sl Fax: 0870 2413231

2 NOTA: 0 custo da chamada sera equivalente ao preco de uma chamada regional. As
chamadas realizadas fora de Portugal serdo pagas de acordo com os tarifarios internacionais.
Para nos ajudar a diagnosticar o problema, crie um relatério de Diagnéstico DirectX do
seu PC antes de nos contactar:

Faca clique em Iniciar > executar... e escreva dxdiag. Faca clique em OK, depois do
relatorio ficar completo, clique em SAVE ALL INFORMATION... e guarde o relatorio no
Ambiente de Trabalho do Windows.



GARANTIA

NOTA: A seguinte garantia ¢ aplicavel apenas aos produtos vendidos a retalho. Estas
garantias nao se aplicam aos produtos vendidos através da EA Store.

GARANTIA LIMITADA

A Electronic Arts garante ao comprador original deste produto de software informatico que

o suporte de gravagdo em que os programas de software foram gravados estd isento de
defeitos de material e de utilizagdo por 24 meses apos a data da compra. Durante este
periodo, os suportes defeituosos serdo substituidos se o produto original for devolvido a
Electronic Arts para a morada indicada abaixo, juntamente com a prova de compra datada,
uma descricéo dos defeitos, o suporte defeituoso e o endereco do remetente. A presente
garantia é em aditamento aos seus direitos estatutarios e ndo os afecta. A presente garantia
nao se aplica aos programas de software em si, que sdo fornecidos “tal como estdo”, nem
se aplica a suportes que tenham sido sujeitos a uma utilizagéo incorrecta, deterioragao ou
desgaste excessivo.

DEVOLUCOES FORA DA GARANTIA

A Electronic Arts procedera a substituicao de suportes danificados pelo utilizador, limitada
aos stocks existentes, por devolugao do suporte original juntamente com um Eurocheque ou
vale postal no valor de €17.50 por CD, a ordem de Electronic Arts Lda.Caso o suporte em
questdo seja Value Game, Classics ou Platinum, contacte o Servigo de Apoio a Clientes antes
de proceder ao envio do Eurocheque ou vale postal.Tenha presente que deve incluir uma
descrigao detalhada do defeito, 0 seu nome, morada e, se possivel, um nimero de telefone
para onde 0 possamos contactar durante o dia.

Electronic Arts - Apoio a Clientes, Rua 3 da Matinha - Edificio Altejo - 6° Piso - Sala
609, 1900-823, Lishoa, Portugal.

A Electronic Arts exclui qualquer garantia relativa ao Produto se este for comprador em
segunda mao e o consumidor ndo for o primeiro utilizador final do Produto.




©2009 Electronic Arts Inc. EA, o logétipo EA e SPORE sdo marcas comerciais ou marcas comerciais registadas da

Electronic Arts Inc. nos EUA e/ou noutros paises. Todos os direitos reservados. RenderWare é uma marca ou marca
registada de Criterions Software Ltd. Algumas partes deste software sao Copyright 1998-2009 Criterion Software Ltd.
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. % Este produto inclui software desenvolvido pelo OpenSSL Project para utilizagédo no OpenSSL Toolkit (http:/www.
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Conversao Macintosh pela TransGaming Inc.

Este jogo utiliza Tecnologia Cider(tm) da TransGaming Inc. Cider(tm) é Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.

0s componentes de execucéo Cider C/C++ (msvert.dll, msver71.dll, msvep71.dil, msver80.dll e msvcp80)
incluem partes de Visual C++ 6.0 componentes de execucao e partes de Bibliotecas Dinkum Compleat C/C++. Os
componentes de execucao Visual C++ 6.0 sdo Copyright © 1999 Microsoft Corp. Os componentes Dinkumware sao
Copyright © 1989-2006 pela P.J. Plauger e Dinkumware Ltd.

0s componentes Cider MFC & ATL (MFC42.dIl, MFC71.dll) incluem componentes Visual C++ 6.0 MFC & ATL. Os
componentes Visual C++ 6.0 MFC & ATL sao Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider inclui libpng, Copyright © 1995-2004 os autores do projecto libpng (ver http://www.libpng.org/pub/png/src/
libpng-LICENSE.txt para obter a lista completa).

Este software baseia-se parcialmente no trabalho de Independent JPEG Group. Cider inclui libjpeg, copyright © 1991-
1998, Thomas G. Lane .

Cider utiliza NVIDIA’s Cg Toolkit, Copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.
Cider inclui dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.
Cider inclui CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 Universidade de Toronto.

Cider inclui SDL, Copyright © 2001-2007 os autores do projecto SDL (ver http:/libsdl.org/credits.php para obter a
lista completa).

Cider inclui The Better String Library (bstring) Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

Algumas partes deste software sdo Copyright © 2006, Industrial Light & Magic, uma sec¢do da Lucasfilm Entertainment
Company Ltd. Contribuicdes e direitos de autor de terceiros como indicado. Todos os direitos reservados.

iniParser Portions Copyright © 2000 por Nicolas Devillard.

Algumas partes deste software sdo copyright © 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org). Todos os direitos
reservados.

Algumas partes deste software sao copyright © 2006 Simon Brown e contribuidores do projecto Squish (http://sjbrown.
co.uk/?code=squish). Todos os direitos reservados.

0 componente Cider libquartz.dylib inclui partes de ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Algumas partes de Cider sdo Copyright © 2002-2006 os autores do projecto ReWind (ver http://cvs.transgaming.org/
cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind para obter uma lista completa).

Algumas partes de Cider sdo Copyright © 1993-2006 os autores do projecto Wine (ver http:/source.winehq.org/source/
AUTHORS para obter uma lista completa).

Cider e os componentes relacionados séo distribuidos sob os Termos da Licenca Cider Technology e outras licencas,
incluindo a GNU LGPL. Os pormenores da licenca estéo disponiveis no ficheiro de acordo de Licenca de Utilizador Final
no seu disco.

0 codigo para os componentes licenciados da LGPL esté disponivel em: http://transgaming.org/
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