


EPILEPSIVARNING

Lis igenom det hir stycket innan du borjar spela eller later dina barn gora det.

Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sénkt medvetandeniva nér de
utsatts for vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan drabbas av
epilepsiliknande anfall nér de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel. Detta kan intréffa
aven om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den typen av problem.

Om du sjalv eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande symtom (kramper eller
medvetsloshet) vid exponering for blinkande ljus bor du kontakta en I&kare innan du

borjar spela.

Vi rekommenderar att fordldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt. Om

du eller ditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar, gon- eller
muskelryckningar, sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga muskelrorelser eller
muskelsammandragningar) nar du spelar ett datorspel, bor du OMEDELBART sluta spela och
uppsoka lakare.

FORSIKTIGHETSATGARDER VID
HnVﬂnDﬂlﬂG

Sitt inte for ndra din bildskarm. Hall dig pa sa langt avstand fran skarmen som sladdens
langd tillater.

Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

Undvik att spela om du ar trott eller har sovit daligt.

Se till att rummet dér du spelar ar val upplyst.

Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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INSTALLERA SPELET

OBS! Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet pa en Windows-dator (fran en skiva):
Satt i skivan i CD-lasaren och f6lj instruktionerna pa skarmen.

Installera spelet pa en Windows-dator (fran EA Store):

0B8S! 0m du vill ha mer information om hur du kan kdpa spel online fran EA kan du ga till
www.eastore.ea.com och klicka pa MER OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

Nér du har hamtat spelet med EA Download Manager klickar du pa installationsikonen som
visas och foljer instruktionerna pa skdrmen.

Starta spelet (nar du har installerat det) direkt fran EA Download Manager.

0BS! 0m du redan har kopt ett spel och vill installera det pa en annan dator, bérjar du med
att hamta och installera EA Download Manager pa den datorn. Starta sedan programmet och
logga in med ditt EA-konto. Valj spelet i listan som visas och klicka pa startknappen for att
hamta spelet.

Installera spelet pa en Macintosh:

1. Satt in skivan i DVD-ROM-enheten. En ikon som representerar spelet visas pa
skrivbordet. Dubbelklicka pa ikonen for att 6ppna startmenyn.

2. Klicka pa installationsikonen langst ned i fonstret for att Gppna installationsmenyn,
3. Folj instruktionerna pa skdrmen for att slutfora installationen.

Installera pa en Windows- eller Mactintosh-dator (andra onlineanvindare):

Kontakta den webbutik eller aterforsaljare som du kopte spelet av, och be om instruktioner
for hur du installerar spelet eller hdmtar och installerar en kopia till.

STARTA SPELET

Sa hér startar du spelet:

Windows-datorer:

Spel pa Windows Vista™ finns under Start > Spel. P4 tidigare Windows-versioner finns spel
under Start > Program (eller Alla program).

0B8S! | Windows Vistas klassiska vy for Start-menyn finns spel pa menyn Start > Program >
Spel > Spelutforskaren.

Macintosh-datorer:
Oppna ett fonster i Finder, klicka pa 'Program’ och dubbelklicka pa spelets ikon.



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

UNIVERSUM AR DIN
LEKPLATS

Ge dig ut pa spannande uppdrag i de mest fiarran platserna i Spores universum eller skapa
dina egna aventyr — allt fran en enkel enaktare till en episk rymdodyssé med atta akter fylld
med din egen intergalaktiska mytologi.

4 AVENTYRET VANTAR PADIG

Spore™ Galactic Adventures installeras med en serie av original-dventyr fran Maxis.
Arketypaventyr maste lasas upp via rymdstadiet i Spore. Du kan ocksa hémta fler ventyr
som delats ut av vanner pa din kompislista. Du nar alla tillgangliga ventyr somldst via
rymdstadiet i Spore eller omedelbart via alternativet Snabbspel pa menyn Spore Galactic
Adventures.

Genom att slutfora aventyr far du Spore-podng som automatiskt far din kapten att stiga i
graderna och gor att du kan lasa upp sérskilda tillbehdr och vapen som du kan anvénda i
kaptenutrustaren.

Dessutom har varje aventyr sin egen ranking bland spelare, sorterade efter procentandel
slutfort och tid. De tre bésta spelarna far en medalj!

RYMDAVENTYR

O0m du valjer att acceptera uppdrag via rymdstadiet i Spore kommer etablerade imperier att
tilldela dig aventyr. Om du vill starta ett dventyr flyger du bara till den planet som indikeras
av det imperium som gav dig uppdraget. Nar du &r klar klickar du pa ACCEPTERA s blir du
nedstralad till planetens yta. Nar dventyret &r slutfort méste du flyga tillbaka till imperiets
planet och fa din beloning i kontanter. Om du tjanat tillrackligt manga Spore-poéang under
aventyret kommer du ocksé att kunna vélja ett nytt vapen eller tillbehor.



SNABBSPEL

Valj SNABBSPEL pa huvudmenyn i Spore Galactic Adventures for att komma till Spore Galactic
Adventures-utgavan av Sporepedin och bladdra igenom alla tillgangliga &ventyr.

Forutom &ventyren kan du ocksé anvanda navigeringslisten till vanster for att bldddra igenom
alla dina favoritskapelser i Spore, t.ex. varelser, fordon och byggnader. Du kan ocksa komma
till din Min Spore-sida och publicera dina egna aventyr via vara Spore-sandningar. Dela dina
egna aventyr med dina vanner sa kan de ocksa vara med och kdmpa om forstaplatsen.

Vilj ett dventyr och kasta dig ut!

SKAPA ELLER VALJ DIN KAPTEN

Alla dventyr behdver en hjélte. Vélj en medlem av valfri art i Sporepedin for att rekrytera
din kapten.

eate or Choose & Captain

Genom att slutfora dventyr och tjdna Spore-podng kan din kapten stiga i graderna. Med varje
ny grad valjer du ett tillbehor eller vapen att I&sa upp. Dessa specialforemal okar sociala
fardigheter och stridsfardigheter samt Iagga till hdlsa och energikapaciteter.




HAPTENUTRUSTARE

| den djupaste rymden bor din kapten vara utrustad for allt majligt och omdjligt. Utrusta

din kapten med olasta vapen och tillbehdr ndr som helst i rymden genom att klicka pé din
kaptens logg eller precis innan du ska stralas ned till en aventyrsplanet. Du kan ocksa komma
till Kaptenutrustaren genom att vélja kaptenens Sporepedi-kort.

Nar du 1ast upp det sista tillbehoret i en rad kommer din kapten att fa en dygdetitel baserat pa
hur méanga delar i den raden du utrustat kaptenen med.

VAPEN

Justera kraftnivan i kaptenutrustaren. | allmanhet galler att ju mer energi du utnyttjar, desto
mer kraftfulla &r dina vapen — och ju mer kraftfulla vapen du har, desto mer energi kommer
de att konsumera varje gang du anvander dem.

Vapenattacker Skada Uppladdnings-

hastighet ]
Energianfall 1 30 1.44 55
Energianfall 2 50 1.5 70
Energianfall 3 90 1.75 90
Pulssméll 1 20 1.55 80
Pulssmill 2 35 1.9 100
Pulssméll 3 55 25 125
Blixtparalysering 1 35 1.5 80
Blixtparalysering 2 70 1.75 110
Blixtparalysering 3 115 2.1 135
Missilavfyrare 1 35 3 150
Missilavfyrare 2 60 35 180
Missilavfyrare 3 90 4.5 220

| rymdstadiet i Spore kommer din kapten ocksa att fa ett supervapen for ditt rymdskepp. Nér
du t.ex. last upp alla krigartillbehor far du Raiderrally.

®



Precis som andra tillbehor kan vapen formas efter dina onskemal. Specialiserade
krafthandtag gor inte bara att dina vapen ser mer formidabla ut, de okar ocksé deras kraft.
Kom bara ihg att ju mer kraftfullt ett vapen ar, desto mer energi anvénder det.

PANSAR

Pansartillbehor delas upp i tre olika kategorier: de som bara minskar skada, de som minskar
skada samtidigt som de konsumerar energi och de som minskar skada och dkar energi.

FORFLYTTNING

Forflyttningstillbehcr forbattrar spurt, stealth, hoppa och svava nér de formagorna ar
aktiverade.

SOCIAL

Tillbehor for sociala formagor gor dig battre pa sang, charm, dans och posering nér de
formagorna &r aktiverade.

HALSA

Vissa hélsotillbehdr okar den totala mangden hdlsa medan andra hjélper till att hela upp alla
skador. Lagniva-halsotillbehdr fungerar langsamt och ger en minimal méngd hélsa medan
hogniva-halsotillbehdr fungerar snabbt och ger stora méngder hélsa.

BATTERIER/GENERATORER

Aven utan batterier och generatorer kan du fortfarande anvénda energitillbehér. Din maximala
energimangd kommer att vara Iag och din uppladdningshastighet langsam. Utan att
uppgradera dina energikomponenter kommer du bara att kunna aktivera lagnivétillbehor.




KOMPLEXITETSMATARE
Lag komplexitet.

= Nar komplexiteten ar pa max blinkar mataren och inga fler tillbehor kan
laggas till pa kaptenen.

Komplexitetsmataren visas langst upp till hoger pa skdarmen och visar den totala

. komplexiteten for din kaptens utrustning. Ju fler foremal du l&gger till utrustningen, desto mer

s komplex blir den. Du kan inte 6verskrida komplexitetsgransen.

“ 1 NUKORVI

B Nér du utrustat din rymdfarande kapten kan du strala ned honom till exotiska planeter och fa
universums jubel genom att sta upp for de svaga och bekdmpa ondskefulla fiender. Utforska
ensam eller rekrytera en brokig besattning till hjalp.

BESATTNING

Beroende pa typ av dventyr och antal beséttningsplatser som ar tillgangliga kan din kapten
tackla dventyr pa egen hand eller tillsammans med upp till tre beséttningsmedlemmar.

Rekrytera din besattning frén allierade som du fatt i rymdstadiet av Spore. Valda
beséttningsmedlemmar kan sparas mellan olika dventyr. Om du forlorar en allierad mellan
dventyr kommer den beséttningsmedlemmen dock att vara férlorad for alltid. GIom inte att
tillsatta den lediga platsen innan du ger dig ut pa nasta aventyr.

DITT UPPDRAG, OM DU VALJERATT
ACCEPTERADET

Nér du stralat ned dig borjar du ditt aventyr genom att soka upp varelser som behdver hjalp.
Dessa nyckelkaraktarer indikeras med en dialogbubbla dver sina huvuden. Klicka pa en
karaktar for att inleda en dialog och fa ett mal. Mal visas pa minikartan som smé ikoner.
Status for vissa mal visas langst upp till vanster pa skdrmen pa uppdragskortet.



HAPTENKONTROLLER

Handling
Ga framat
Ga bakat
Sving at vinster
Sving at hoger
Glid at vanster
Glid at hoger
Hoppa/svédva
Viéxla stealth/osynlighet
Véxla sprint
Vilj/gora till mal
Vilj narmaste varelse som mal
Véxla social attityd/stridsattityd
Anvind formaga #1
Anvind formaga #2
Anviand formaga #3
Anviand formaga #4
Slapp foremal
Zooma in/ut med kameran
Rotera kameran at vanster/hoger
Rotera/tippa kameran

Kontroll
W/Pil upp
S/Pil ned
A/Nansterpil
D/Hogerpil
Q
E
MELLANSLAG
Y4
SKIFT
Klicka
TAB

+/-
A
Hogerklicka (hall ned) och flytta musen




Anslut till mal

Samla in mél Bli vén med

= o Hall mal Alliera dig med mal
o Startposition
? Ge till mal
a % Doda/forstor mal
=] Blockera mél

5 ., 2 Tala med mal
= Forsvara mél

Anvand minikartan for att hélla reda pa din position i forhallande till dina mal.

Anvéndare (pilen
pekar i den riktning
du &r pa vég)

Ml utanfor skdrmen

Varelse

Fordon

VAN ELLER FIENDE

| alla Aventyr stoter din kapten pé alla typer av karaktarer och varelser. Vissa ar ivriga att
hjalpa till eller kan behdva hjélp — medan andra bara har onda avsikter. Reagera darefter.

STRIDSATTITYD

- Vissa mal och situationer kraver att du attackerar eller férsvarar dig mot fientliga

= fiender. Valj fiender som mél genom att klicka pa dem med din stridsattityd aktiv.
Attackera genom att dubbelklicka pa fienden eller med tangentbordsgenvagar 1
till 4 som motsvarar den stridsformaga som du vill anvanda.

SOCIALATTITYD
Manga mal kraver att du interagerar med vanskapliga varelser och kanske till och
med rekryterar dem till din beséttning. Precis som i varelsestadiet i Spore ska du

bli van med andra varelser via social samvaro, som sang, dans och charm.




UNDERHALL AV DIN KAPTEN

€ENERGI

Kaptenens vapen och tillbehdr behdver energi for att fungera. Du maste balansera
energiproduktion och konsumtion for att halla allt igang.

ENERGIUTNYTTJANDE
Energi forbrukas fran méataren nar du aktiverar ett energitillbehor (missilavfyrare, jetpack,

0.5.v.), men fylls pa automatiskt efter hand. Trots att den inledande uppladdningshastigheten
ar langsam kan du accelerera den genom att lgga till uppladdningstillbehor.

ENERGIKAPACITET
Din kapten ger sig ut pa varje dventyr med en fulladdad energimatare, men den maximala
kapaciteten kan okas genom upplasning och utrustning av energilagringsuppgraderingar.

HALSA

For att slutfora ett d&ventyr méste din kapten halla sig levande. Olika typer av pansar minskar
stridsskada i olika hdg utstrackning medan vissa tillbehér okar kaptenens kapacitet for halsa
eller sakerstéller att hdlsan gradvis &terstalls.




SKAPA AVENTYR

Fran enkla sidouppdrag till nésta storslagna interstelldra saga ger Spore Galactic Adventures
dig kraften att hitta pa och skapa nya och originella ventyr i djupa rymden. Utmana dig sjalv
och andra Spore-spelare i hela vérlden — och utanfor den. Din enda begransning &r fantasin.

KONTROLLER FOR SKAPANDE

B‘ Handling Hontroll

- - Vilj Klicka

e Ta tag/Placera Klicka och dra
Ga framat Pil upp
Ga bakat Pil ned
Glid at vinster Vansterpil
Glid at hoger Hogerpil
Zooma in/ut +/- eller mushijul
Sok upp element/tillgéng Hogerklicka i vansterpanelen for att hitta

den som &r nérmast. Klicka igen for att
hitta nasta kopia

Andra storlek pa tillgang Skift och mushjulet

Sok upp kapten Hogerklicka i kaptenpanelen
Flytta tillgang upp eller ned i varlden CTRL + klicka och dra
Duplicera markerad tillgang ALT + Kklicka och dra
Oppna/sting den aktiva paletten G

Stinga av/sitta pa FreeCam CTRL + ALT +C

VALJ ENPLANET

Oavsett om du soker efter en gronskande tropisk fristad eller en enslig 6demark, anger
platsen tonen for ditt dventyr. Borja med att vélja en tom startplanetmodell i bladdrarfonstret.

TERRAFORMERINGSLAGE

| terraformeringsléget finns teman och verktyg for anpassning av din dventyrsplanet. Valj
farger for levande och dod terréng, vatten och till och med sjélva atmosfaren. Skulptera dalar
genom berg. Lat 6ar stiga upp ur havet. Ange typer av flora och paverka deras forekomst
genom att foréndra klimatet. Slapp loss din experimentlusta!

PLANETTEMAN

Ge din planets utseende en rejél Gversyn med bara ett klick. Alla fordesignade
teman bestar av forvalda farger for levande och dod terrang, floradistribution,
vatten och atmosfér.



&» TERRANGFARGER

m Oavsett om du vill att himlen ska vara gron
och graset blatt eller tvartom gor paletten for
terrangfarger att du sjélv kan vélja fargerna for
terrdngen, vattnet och atmosfaren.
Vélj en terrdnghdjd och tillampa en farg. Skjut

hojdmarkoren till en annan niva. Du kan lagga till och

ta bort hojdfarger for att skapa ett skiktat utseende och

planetar estetik. Vlj en kategoristapel for att ange farger

for vatten, Klippor, strander och atmosfar.

FLORA
Vélj upp till nio typer av véxter och se hur de automatiskt véxer upp i hela din

vérld. Temperatur och geografi dikterar var plantorna véxer och hur tétt — flora
trivs bara pa levande terrdng och bara i gastvanliga klimat. Valj den allmanna
typen av grastéckning eller valj klippor for en oldndig och 6dslig look. Justera
tathetsskjutreglaget for en frodig eller ddslig look — eller nagot daremellan.

% VADER

ATMOSFARTATHET

Atmosféren &r ett skikt med gaser — inklusive syre — som gor liv méjligt pa en planet.
Tatheten avgor hur atmosfaren fungerar som skold och hur den paverkar védret. En tunn
atmosfar gor att meteoriter kan passera oskadda. En tjock atmosfar ger tunga moln och
askvader.

GLOBAL TEMPERATUR

Extrem hetta och kyla skapar terrang som ser naturligt ddslig ut. Effekten ar dock rent
estetisk. Du kan fortfarande placera ut varelser och véxter, dven i de mest extrema
vaderforhallandena.

GLOBAL VATTENNIVA

Den globala vattennivan bestimmer storlek och omfattning av landmassor i forhallande till
vatten. Hoj vattennivan for att minska kontinenter till 6ar, eller sénk vattennivan for att utoka
oar till kontinenter.




TIDPUNKT
Tiden paverkar stamningen i ditt dventyr lika mycket som andra miljéelement. For ett
diplomatiskt uppdrag kan du Iata kaptenen trada ned pa planeten mitt pa dagen. For spoklika
uppdrag eller stealth-uppdrag passar en nattmiljo kanske battre. Ett ventyr kan sé klart
krava att en kapten reser runt planeten narmare eller langre fran den lokala solen.

B 1 TERRANG

= Mataren blir gul nér den &r dver 50 % full.

o8 Skulptera din varld fran marken och upp med intuitiva terrangstdmplar. Vélj en geografisk
= formation, t.ex. ett berg eller en dal, och dra sedan den aktiva terrangstdmpeln 6ver
planetens yta och klicka dér du vill placera den. Rotera och justera terranghandtagen for
att &ndra riktning, hojd och storlek. Kombinera olika stamplar for att se hur en formation
paverkar andra. Slapp loss din experimentlusta! Komplexitetspodngen ar den enda gransen.
Kom ihag att branta kanter kan vara omdjliga att ta sig forbi for varelser till fots.
GRUNDLAGGANDE VERKTYG

Hoj, sénk eller jamna ut terrdngen samt konvertera hav till land eller land till hav.

KONTINENTER OCH OAR
Implementera omedelbart kontinental férskjutning genom att placera ut land dér du vill ha det.

BERG OCH KULLAR
Hoj upp ytor genom att placera ut hogplatéer, ryggasar och andra typer av berg.

DALAR OCH FLODER

Separera och kontrastera hdga toppar med djupa dalar. L&t dem vara torra eller lat floder flyta
genom dem.

HAV OCHSJOAR

Skapa djupa sénkor pa ytan for att skapa stora vattendrag.

SPECIALBORSTAR
Fyll landskapet med faror som vulkaner och lavagropar. Vissa verktyg ger globala
forandringar, som hojning, utjamning eller sénkning av all terrang.

VAGAR
Forutom byggnader och fordon &r vagar ett tecken pa civilisation. Valj mellan grusvégar,
kullerstensvégar, asfaltsvagar och teknologivagar.

HANDLING

Nu har du en plats, men vad ska aventyret handla om? Oavsett dventyrets omfattning sé ar
din hjéltemodiga kapten inte starkare &n de hinder och motstandare som han moter langs
véagen. Kom ihag, de mest minnesvérda och roliga uppdragen ar tillréckligt utmanande — men
inte frustrerande omdjliga.

TITeL
Namnge ditt &ventyr genom att klicka pA NAMNGE DITT AVENTYR. Detta &r det forsta som

andra Spore-spelare ser nar de bladdrar igenom dventyr som de kan ladda ned, sé ge det ett
iogonfallande namn!



INTRO

Klicka pé INTRO for att 6ppna textrutan och ange forutsattningar och ton for ditt dventyr.

AKTER

Berattelser har olika akter, som var och en inleds med en introduktion av minst ett uppdrag
och avslutas nar alla uppdrag &r slutforda. Valj romersk siffra | for att beskriva den forsta
akten. Klicka pa + for att fortsatta din berattelse med fler akter. Du kan ha upp till atta akter
per aventyr, var och en med tre mal.

MUSIK

Tillsammans med platsen anger musiken atmosféren. Valj ndgon av de befintliga kompositionerna.

Choose an Audio Object

PLACERA UT SHAPELSER

Ge din varld liv med en samling varelser, fordon, byggnader och rekvisita. Klicka pa
Sporepedi-bladdringsikonen for att vélja specifika skapelser eller klicka pa tarningsikonen
for att vélja slumpméssigt. Klicka och hall ned for att dra och slapp upp for att sldppa pa
planeten.

VARELSER
Befolka din planet med en samling farggranna karaktérer och varelser. Nér en

varelse har markerats kan du klicka pa yin-yang-ikonen for att ange beteenden —
personlighet, medvetenhet, hastighet, skada, halsa, tal, lagtillhorighet 0.s.v.
(se Avancerat pa sid. 17).

FORDON
Manga varelser foredrar att fardas med bil, bét eller plan. Eftersom alla

utplacerade fordon ar bemannade som standard anges deras beteende pa
samma satt som for varelser.

BYGGNADER

Oavsett om de star tillsammans som en stad eller ensamma som en enkel utpost
ar byggnader ett tecken pa civilisation.




SPELFOREMAL

Placera ut interaktiva foremal, som exploderande tunnor och teleportorer. Du kan
vélja att lata dessa féremal visas normala, osynliga eller dolda. De senare tva
alternativen dr anvandbara for att gillra féllor eller for att ge ett fast foremal en
annan funktion. Du kan t.ex. ange att en port ska vara en teleportor.

FASTA FOREMAL

Placera ut olika foremal som landmarken eller bakgrunder for spelaren.

LJUDKALLOR
Ljud, eller avsaknaden av ljud, ger lika mycket till ett dventyr som de visuella
komponenterna. Klicka och dra ljudeffekter till deras kélla. Med sarskilda
ljudhandtag kan du ange pa hur langt avstand varje ljud ska horas.

VISUELLA EFFEHTER

Visuella effekter ger lyster, dverraskning eller just den stdmning du 6nskar.

ROLLISTA ANVANDS

Allt i din &ventyrsvérld pa en behandig plats.

KARAKTARSBETEENDEN

Beteenden tilldelas varelser och fordon for att ange hur de samspelar med varandra samt
med kaptenen. V&lj en varelse och klicka pa yin-yang-symbolen for att redigera beteenden.
Nar du anger beteende for en medlem i rollistan kommer det att gélla alla kopior av den
varelsen eller det fordonet som placeras ut i vérlden.

Deep edit-véxlare
Varelsens namn
Personlighet
Medvetenhet
Hastighet
Skadebonus
Hélsa-reglage

Tal/rubriker

Forflyttning
Ge
Ateruppsta



DEEP EDIT-VAXLARE

Nar du uppréttat flera akter i ditt &ventyr visas Deep Edit-vaxlaren dver karaktirens namn i
beteenderedigeraren. Som standard &r varelsers beteende detsamma i alla akter. Om du vill
att den markerade varelsens beteende ska dndras mellan akter klickar du pa knappen Deep
Edit for att bryta lanken. Du kan sedan ange fordnderliga beteenden fran akt till akt. Detta
ar sarskilt anvandbart om en varelse blir kaptenens van under en beréttelse — eller om en i
ovrigt vanskapligt sinnad varelse blir kaptenens fiende.

PERSONLIGHET

Personlighet avgor hur varelser och fordon reagerar pa kaptenen och andra karaktarer.

FREDLIG
Fredliga varelser vill hellre umgas &n slass.

NEUTRAL
Neutrala varelser vill bara skéta sig sjalva, men de kan umgas med.

SJALLOS
Detta standardbeteende for varelser gor att de fortsétter skota sig sjélva dven om de blir
attackerade eller tilltalade.

TERRITORIELL
Territoriella varelser kan inte delta i séllskapslivet och morrar bara ndr andra karaktarer
narmar sig. Om deras varningar inte atlyds kommer de att attackera.

AGGRESSIV
Trots att de inte nodvandigtvis &r ondsinta vill aggressiva varelser hellre slass an umgas.

AVANCERAT
CTRL-klicka pa valfri grundldggande
personlighetsknapp for att fa tillgang
till panelen for avancerat beteende for
den aktuella varelsen. Med avancerade
beteenden kan du prioritera beteenden
och ange specifika villkor da en varelse
ska fa ett visst beteende. Du kan t.ex.
ange en varelses priméra preferens
till VANDRA och sedan ange att den
varelsen bara ska anfalla ndr den sjélv
blir attackerad.
- Avancerade beteenden prioriteras
uppifran och ned. Du kan andra ordningen genom att dra beteenden uppat eller nedat pa listan.
Nar du angivit avancerade beteenden for en varelse visas en yin-yang-ikon i personlighetsfaltet.

MEDVETENHET

Medvetenhet bestammer hur langt varelser och fordon kan se.




HASTIGHET

Hastigheten bestdmmer hur fort en varelse eller ett fordon kan fardas.

SHADEBONUS

Skadebonus bestdmmer hur kraftfulla en varelse eller fordons attacker &r.

Bl HALSA
T Hélsa bestdmmer en varelse eller fordons tréffpoang.
=2 LAG
| ett &ventyr klassificeras manga karaktérer som vén, fiende eller inget av dem.

INGET LAG
Dessa varelser och fordon skoter bara sig sjélva.

ALLIERAT TEAM
Allierade varelser och fordon anfaller aldrig kaptenen eller andra pa den goda sidan.

FIENDELAG

Fientliga varelser och fordon &r i princip de onda killarna. De attackerar inte bara kaptenen
utan aven andra medlemmar av det allierade laget — eller andra fiendelag. Du kan ha upp till
tre fiendelag.

TA UPP
Bestdmmer vilken typ av verktyg och foremal som varelser ska samla in.

INGET
Detta standardbeteende sékerstaller att varelser ignorerar alla verktyg och féremal.

TAUPP ALLT
Nar den vandrar runt kommer en varelse att ta upp alla verktyg den hittar om den inte redan
bér pa ett verktyg.

TAUPP MAL

Varelsen tar bara upp ett angivet verktyg.

Ge

Bestdmmer vilken typ av verktyg och foremal som varelser ska ge, och till vem.

INGET
Detta standardbeteende gor att varelser inte ger bort nagra verktyg eller foremél.

GETILLALLA
Nar den vandrar runt kommer en varelse att ge ett verktyg till valfri annan varelse, annat
fordon eller till och med en byggnad.

GE TILLMAL
En varelse ger bara verktyget till angiven varelse, angivet fordon eller angiven byggnad.



FORFLYTTNING

Forflyttning bestdmmer hur varelser och fordon ror sig pa planeten.

STILLASTAENDE
Varelsen eller fordonet star stilla — dven vid en attack.

VANDRA

Varelsen eller fordonet ror sig slumpmassigt, men haller sig inom en angiven radie fran sin
ursprungliga position.

PATRULL

Varelsen eller fordonet ror sig fram och tillbaka mellan tva angivna punkter. Kampar eller flyr
vid en attack, och atervander sedan till patrulleringsvagen.

Anvénd patrulleringsmarkorerna for att definiera vilken vég varelsen ska forsoka ta. ALT-dra
markoren for att lagga till waypoint-punkter och definiera vagen.

FLYTTA TILL

Flytta till &r som patrull, med den skillnaden att varelsen eller fordonet stannar vid den sista
markdren pa vagen.

FOLJ

Varelsen eller fordonet ror sig mot en angiven varelse, ett angivet fordon, en angiven byggnad
eller ett angivet foremal. Nar mélet har nétts vandrar varelsen eller fordonet i narheten.

ATERUPPSTA

/f\teruppsté bestdmmer takten med vilken varelser eller fordon av alla slag, allierade eller
fientliga, ateruppstar efter att ha dodats eller forstorts. Om du inte vill att varelser eller fordon
ska ateruppsta alls kan du bara vélja ALDRIG.

BESATTNINGSALTERNATIV

Ange antalet tillatna beséttningsmedlemmar och ange specifika karaktérer for beséttningen
om du vill.

INGEN BESATTNING
Kaptenen maste klara sig sjélv. Inga lediga beséttningsplatser.

LAST BESATTNING

Kaptenen inleder dventyret med 1-3 forbestamda besattningsmedlemmar. Ny besattning kan
inte rekryteras.

SPELARES BESATTNING

Vilj 1-3 allierade som ska gora séllskap med kaptenen. En dppen beséttningsplats visas for
varje besattningsmedlem som du tillats ta med pa aventyret.

BLANDAD BESATTNING

En kombination av évriga alternativ. Du kan t.ex. borja med en tilldelad medlem i
besattningen, men kunna lagga till en eller tva till.




Om du vill associera mal med en viss karaktar eller ett visst foremal drar och slapper du
malmarkoren pa varelsen eller foremalet for att visa en meny med tillgangliga mal. Det

mal du valjer tillimpas pa alla instanser av den tillgangen i den aktuella akten. Detta &r
anvandbart for uppdrag dar en uppséttning foremal maste hanteras pa samma satt. Du kan
bara placera ett mal pa en viss typ av varelse eller foremal i varje akt. Om du vill att samma
mal ska galla for flera akter maste du tillimpa samma mal i varje uppdrag. For varje akt kan
du tilldela upp till tre mal.

AR

®
Q@
B
D

FLYTTATILL

Na platsen for en varelse, ett fordon, en byggnad, ett verktyg, ett hinder eller ett
markomrade.

DODA

Ddda en fiende, demontera ett fordon eller storta en byggnad. Forstor flera objekt
per mal.

8LIVAN MED

Bli van med en varelse eller, vid tillimpning pa flera medlemmar av en art, en
grupp av varelser.

ALLIERAMED

Bli van med en eller flera varelser och fortsétt sedan att umgas for att rekrytera
dem till din beséttning.

TALAMED

Ta upp konversationen med en viss karaktar.




HALL

Ta upp ett visst verktygsforemal.

Ge

Leverera ett visst verktygsforemal till en viss karaktar.

SAMLAIN

Anvands for foremal som inte behdver héllas i handen (eller munnen) och ges till
vem som helst. Placera dig ndra malféremalet for att samla in det.

FOR TILL

Kombinera tva foremal genom att fora dem tillsammans.

BLOCHKERA

Forhindra att en varelse, ett fordon eller ett verktyg kommer for néra ett
malforemal.

FORSVARA

Forhindra att en varelse, ett fordon eller en byggnad dddas eller forstors.

TA BORT MAL

Om du vill ta bort ett mal fran en varelse eller ett foremal kan du klicka pa raderingsknappen
i malgranssnittet.

SLUTFORA MAL

En gron bockmarkering intill malet pa uppdragskortet indikerar ett slutfort mal. Nar alla mal i
ett givet uppdrag slutférs ar uppdraget slut och nésta uppdrag inleds. Nar det sista uppdraget
ar slutfort ar dventyret over.




REDIGERA AVENTYR

Mixa om aventyr for att 6ka utmaningen, skriva om beréttelsen eller &ndra terrdngen. Du kan
publicera och dela alternativa verklighetsversioner av dina egna skapelser eller andra skapelser
som hamtats via Sporepedin. Du kan visserligen ocksa redigera Maxis dventyr, men du kan inte
publicera dem under andra namn.

SPORe-COMMUNITYN

SLUTANVANDARLICENSAVTALET MASTE ACCEPTERAS FOR SPEL. ATKOMST TILL
ONLINE-FUNKTIONER OCH/ELLER TJANSTER KRAVER ETT EA ONLINE-KONTO OCH
REGISTRERING MED DET MEDFOLJANDE SERIENUMRET. REGISTRERING FOR ONLINE-
FUNKTIONER AR BEGRANSAD TILL ETT EA-KONTO PER SERIENUMMER OCH KAN INTE
ﬁVEoRFf)RAS. EA:S ONLINEVILLKOR FINNS PA WWW.EA.COM. DU MASTE VARA MINST
16 AR FOR ATT REGISTRERA DIG FOR ETT EA ONLINE-KONTO.

EA KAN STANGA AV ONLINEFUNKTIONERNA 30 DAGAR EFTER ATT DETTA MEDDELATS
PA WWW.EA.COM.

DELNING

Dela dina skapelser pa Spore.com genom att bara klicka pa knappen Dela. Precis
som dina skapelser i Spore ska du marka dina aventyr sé att spelare enkelt kan
hitta dem.

HAMTA

Bladdra igenom och hamta dventyr online antingen via Spore.com eller via en Sporepedi-
sokning online. Du kan na hédmtade &ventyr via Snabbspel eller som delade dventyr du stoter
pa i rymdspelet.

HITTA €N KOMMPEIS

Légg till online-vénner pa din kompislista for att direkt fa tillgang till de varelser, fordon och
byggnader de skapar samt deras originalaventyr.

SPORE-SANDNINGAR

En Spore-séandning ar en samling av skapelser som tillhandahélls av Maxis, dig, eller nagon
annan Spore-spelare. Prenumerera pa nagon annans Spore-sandning for direkt atkomst till
deras dventyr.

SPORE-POANG

Spore-poéng tjanas inte bara in ndr du skapar, delar och spelar dventyr, utan dven nér dina
skapelser spelas och betygséatts. Om du vill se hur manga poang du tjanat kan du ga till
Min Spore-sidan.


WWW.EA.COM
WWW.EA.COM

SVARIGHETSGRAD

Nér dventyr spelas over hela vérlden ges dventyrets svarighetsgradsbetyg av antalet ganger
ett hamtat aventyr vunnits eller forlorats.

POANG

Nér ett Snabbspelsaventyr ar ver far spelaren tva podng: en baserad pa andelen av dventyret
som slutforts och den andra baserat pa tiden det tog att slutfora det.

PROCENTPOANG

Den har podngen berdknas baserat pa antalet slutférda akter delat med det totala antalet
akter. En akt som &r delvis slutford tillfor en procentandel efter det antal mal som slutforts
delat med antalet mal i akten.

TIDSPOANG

Denna poang baseras endast pa hur lang tid det tagit att slutféra dventyret fran borjan till slut.
Oavsett om det finns en timer i akten rdknas poangen anda for att avgora rankingen pa Spore
Galactic Adventures-resultattavlor.

RESULTATTAVLOR

N&r du slutfor ett dventyr visas en sammanfattning i slutet av spelet dar du far se hur du
klarade dig i jamforelse med andra Spore Galactic Adventures-spelare. Du kan jamféra din
poang med dina kompisar eller resten av vérlden. Du kan ocksa kontrollera din ranking pa
Spore.com.

MEDALJER

Fa guld-, silver- och bronsmedaljer for ranking i de tre hogsta poéngen pa ett dventyrs
resultattavla. Dessa medaljer tas dock bort nar nagon slar din podng.

UTMARKELSER

Se de olika milstolparna du har uppnatt under ditt Spore Galactic Adventures-spelande.
Du kan lasa upp utmarkelser genom att spela Snabbspelsaventyr eller spela dventyr i
rymdstadiet, och genom att fora upp dina kaptener till de hogsta graderna.

Du kommer ocksa att ldsa upp utmarkelser genom att skapa dventyr och dela dem med
Spore-communityn.




PRESTANDATIPS

UPPDATERA MACINTOSH-
PROGRAMVARAN

'8 Om du anvander en gammal version av MacOS X-systemprogramvaran kan du f& problem

Gy med spelets prestanda. Du kan kontrollera att du anvénder den senaste versionen av MacOS

B;- X genom att klicka pa "Programuppdatering” pa Apple-menyn och sedan folja instruktionerna
=8 for att uppdatera operativsystemet.

PROBLEM NAR DU KOR SPELET

® Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de senaste
drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:

Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pd www.nvidia.com.

Om du anvander ett ATI-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.

® Om datorn & Windows-baserad och om du kor spelet fran en skiva, kan du forsoka att
installera om DirectX fran skivan. Komponenten finns oftast i mappen DirectX under
skivans rotkatalog. Om du har tillgéng till Internet kan du ga till www.microsoft.com
och hdmta den senaste versionen av DirectX.

FILLmHﬂﬂﬂ FELSOKNINGSTIPS

0m du anvénder Windows och kor spelet fran en skiva, och om spelets startbild inte
visas automatiskt, kan du hogerklicka pé skivans ikon under Den hér datorn och klicka
pa Spela upp automatiskt.

® Om spelet gar langsamt kan du sanka kvalitetsnivan pa grafik- eller ljudinstallningarna
fran alternativmenyn i spelet. Om du minskar skarmupplésningen kan det ofta ge béttre
prestanda.

® Om du vill ha maximal prestanda kan du forsoka med att stanga av alla andra program
som kors i bakgrunden (utom EA Download Manager om du anvander det programmet).

PRESTANDAPLPROBLEM VID
INTERNETSPEL

Det basta séttet att undvika prestandaproblem nér du spelar pé Internet &r att stinga av
alla fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa program anvénder
bandbredd vilket orsakar lagg eller andra problem.


www.nvidia.com
www.ati.com
www.microsoft.com

KUNDTJANST

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pé forpackningen, finns
det ett verktyg som kallas dxdiag som laser av din dators maskinvara och samlar denna
information i en detaljerad rapport.

S& hér tar du fram informationen om din dator:
1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK

2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan ldsa och
skriva ut. Se till att du har denna rapport tillgénglig nar du kontaktar EA:s kundtjénst.

Om du fortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du ga in pa
www.electronicarts.se/support. Nér supportfonstret har oppnats kan du ga in i vér
informationsdatabas. Losningarna du hittar har & samma som personalen pa var kundtjanst
har, s& de ar uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta I6sningen pa ditt problem méste
du valja plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar kan du klicka pa Kontakt
for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga sé fort som mdjligt.

Om du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du ringa var
kundtjanst:

Innan du kontaktar var kundtjanst ber vi dig att ta fram informationen fran dxdiag

1. Klicka pa START, vélj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK
2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION...

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret &r 0775 700 270

Pa grund av karaktaren hos de flesta problem som uppstéar nar man kor ett dataspel &r det
lattare, och gar vanligtvis fortare, att anvanda var databas pa var hemsida for problemldsning.

0BS! Kundtjanst kan inte tillhandahalla speltips och trick.



http://www.electronicarts.se/support

GARANTIER

OBS! Galler ej produkter kopta digitalt via EA Store.

GARANTIBEGRANSNING

Electronic Arts garanterar den ursprungliga koparen av denna programvara att det media pa
vilken programvaran &r inspelad ar fri frén material- och tillverkningsfel under 90 dagar fran
inkopsdagen. Under denna period kommer felaktigt media att bytas ut om originalprodukten
returneras till Electronic Arts tillsammans med ett daterat inkdpskvitto, en beskrivning av
defekten, det felaktiga mediet och din adress. Denna garanti ar ett tilligg och paverkar inte
dina lagstadgade réttigheter pa nagot sétt. Denna garanti galler ej programvaran i sig, vilken
tillhandahalls ”i befintligt skick”, och ej heller media som har utsatts for missbruk, skador
eller onormalt brukande.

RETURER EFTER GARANTIN

Electronic Arts kommer (sa lénge lagret tillater) att byta ut produkt som skadats av
anvandaren dven efter det att garantitiden gatt ut om originalskivan atersands. For
narvarande tar vi ut en administrativ avgift om 100 kr for att byta spel efter garantitidens
utgang.

For mer information om hur man gér tillvéga for att byta ut den skadade skivan ber vi dig att
kontakta Electronic Arts kundservice. P2 www.electronicarts.se/support kan du lasa mer
om hur du kan kontakta oss via e-mail. Har du inte tillgang till Internet kan man ringa oss pé
0775 700 270, mandag till fredag, 13.00-17.00.

Electronic Arts garanti for produkten géller inte om den kopts begagnad och konsumenten
inte &r den forsta slutanvéndaren av produkten.



http://www.electronicarts.se/support
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