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VAROVANI PRED EPILEPSII.

Nasledujici informace je tfeba precist dfive, nez zacnete hru pouzivat nebo ji dovolite pouzivat détem.

Zablesky svétla nebo blikajici obrazy mohou u nékterych lidi v bézném Zivoté vyvoldvat epileptické zchvaty nebo ztrétu védomi.
K zachvatu miize u takovych lidi dojit i pfi sledovéni televizniho obrazu nebo hrani urcitych pocitacovych her. To se miize stat

i 0sohdm, které ve svych Iékaf'skych zaznamech nemaji epilepsii uvedenu a nikdy epileptickymi zéchvaty netrpély. V pfipadé,

7e jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny nékdy mél symptomy epilepsie (zéchvaty nebo ztratu védomi) v diisledku zableskd svétla,
je tfeba se pired zacatkem hrani poradit s lékafem

Doporucujeme rodiciim, aby svym détem pfi hrani pocitacovyich her vénovali urcitou pozornost. Pokud méte vy sami nebo déti
pii hrani her jakékoli z nsledujicich pfiznakli — zavrat, rozmazané vidén, cukani oci nebo svalt, ztrata védomi, ztréta orientace,
jakykoli nechtény pohyb nebo kte¢ — je tieba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s ékarem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

@ Nestiijte piilis blizko pred obrazovkou. Sedte v dostate¢né vzdalenosti od obrazovky - tak daleko, jak vam jen délka kabelf
dovoli.

@ Pri hrani je lepsi pouzivat malou obrazovku,

@ Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

@ Iajistéte, aby mistnost, v ni hrajete, byla dobe osvétlena.

@ Pri hrani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu prestavku v délce nejméné 10-15 minut.
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ZOSTANTE V HRE A ZAREGISTRUJTE SA!

Po vytvoreni clenského (ictu EA a registracii tejto hry ziskate zdarma cheaty a herné tipy priamo od spolocnosti EA. Vytvorenie
Clenského Uctu a registrdcia sd jednoduché a rychle!

Zaregistrovat sa moZete pocas instalacie alebo cez odkaz elektronickej registracie, ktory ndjdete v programovej skupine hry v menu
Start. MoZete tiez navstivit nasu webov stréanku na adrese www.gamereg.ea.com a zaregistrovat sa tam.
UPOZORNENIE: Zaregistrovanim tejto hry sa uloi kopia vasho sériového cisla na vas ticet EA pod polozku

Mgj ucet, kde ho kedykolvek v budticnosti méZete najst.

WWW.SPORE.COM

INSTALACE HRY

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na www.spore.com/systemrequirements.html.

Instalace na PC (pokud mate herni disk):

Médium vlozte do mechaniky a nasledujte instrukce na obrazovce.

Poté, co se hra nainstaluje, ji mlZete spustit prostiednictvim nabidky START.

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve dfivéjsich verzich systému Windows™ v nabidce
Start > Programy (nebo VSechny programy).

Instalace na PC (hra stazena ze stranek EA):

POZNI’\MKA:,Vl'(e informaci o kupovéni pfimych stahovani od EA naleznete na www.eastore.ea.com,

kde kliknéte na VICE INFORMACI O PRIMYCH STAHOVANICH (MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS).

STAHOVANICH (MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS).

Poté, co se hra stahne pomoci aplikace EA Download Manager, objevi se ikona vybizejici k instalaci hry. Klepnéte na ikonu

a nasledujte pokyny na obrazovce Po dokonceni instalace spustte hru pfimo z aplikace EA Download Manager.
POZNAMKA: Pokud jste si hru ji zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny pocitac, nejprve si stahnéte EA
Download Manager a na dany pocitac ho nainstalujte. Tuto aplikaci potom spustte a prihlaste se ke svému EA tictu.
V zobrazeném seznamu vyberte pfisluSnou hru kliknéte na tlacitko Start - hra se zacne stahovat.

Instalace na pocitacich Macintosh:

1. Hernidisk viozte do své CD/DVD-ROM mechaniky. Na plo3e se vdm zobrazi ikona CD. Dvojitym kliknutim na ikonu
oteviete spoustéc hry.

2. Ve spodni ¢asti spoustéce zvolte ikonu herniho instalatoru. Otevre se tak instalacni menu.

3. Prodokonceni registrace potom postupujte podle pokyni na obrazovce.

POZNAMKA: Abyste na pocitacich Macintosh mohli SPORE Tvoreni piiSerek fadné hrat,
musite svou mys nastavit na primarni/sekundarni nastaveni mysi.

UZIVATELE ZKUSEBNI VERZE

Jestlize instalujete zkuSebni verzi SPORE Tvoiteni piiSerek, dvakrat kliknéte na samorozhalovaci soubor .zip a ndsledujte pokyny na
obrazovce. Poté, co se hra nainstaluje, ji miiZete spustit prostfednictvim nabidky Start.

Start > Programy (nebo VSechny programy).

ZAPLATY PRO SPORE TVORENI PRISEREK

PChréci budou mit cas od ¢asu moznost svoji hru zéplatovat ¢i aktualizovat, a tim ji udrzovat bez chyb, zlepsovat hratelnost apod.
Pokud chcete byt o dostupnych zéplatach pro svou hru informovani, musite si nejprve nainstalovat EA Download Manager (EADM).
To miiZete ucinit bud'béhem procesu instalace SPORE Tvoiren piiserek, nebo si mizete EADM kdykoliv pozdéji stéhnout z
www.eastore.ea.com.

EADM vyZaduje registraci, kterou miiZete provést pfimo ve hte SPORE Tvofeni pfiSerek.
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ZAPLATY PRO POCITACE MACINTOSH
Uzivatelé pocitaci Macintosh budou obcas vyzyvani, aby si hru zazéplatovali a tim ji udrZovali bez chyb, zlepSovali jeji hratelnost apod.
To bude probihat automaticky pfi spoustén hry. Pro ziskavani aktualizaci pro SPORF na pocitacich Macintosh vam doporucujeme
vyplnit on-line registraci.

HRACI PLNE VERZE HRY SPORE

Pokud vlastnite pInou verzi hry SPORE, musite pired jeji instalaci SPORE Tvoreni piSerek nejprve odinstalovat. A stejné tak nebudete
moci nainstalovat SPORE Tvoreni pfiderek, pokud mate nainstalovanou pinou verzi hry SPORE . Nicméné, pokud SPORE Tvofeni piiSerek
odinstalujete, ziistanou v3echny vase vjtvory ulozené ve slozce Moje dokumenty (nebo Dokumenty ve Windows Vista™)\Moje
Spore vytvory\PriSerky, nebo <uZivatel>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/PfiSerky u pocitali Macintosh, odkud si je pozdéji
miZete nahrat do hry SPORE.


http://www.spore.com
http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.eastore.ea.com
http://www.eastore.ea.com

SPOUSTENI SPORE™

NeZ poprvé, spustite Spore Tvofeni pfiderek , ujistéte se, Ze jste pfipojeni k internetu.

INTERNETOVE PRIPOJENI, ON-LINE AUTENTIFIKACE, A LICENCNI UJEDNANI PRO KONCOVE UZIVATELE, NEZBYTNE
PRO HRANI' HRY. ON-LINE HERNI PRVKY SE VI'\M ZPRISTUPNI AZ PO ON-LINE REGISTRACI POMOCi DODANEHO
SERIOVEHO KODU. NA JEDNU HRU JE POVOLENA POUZE JEDNA REGISTRACE.

SMLUVNI PODMINKY SPOLECNOSTI EA A AKTUALIZACE NALEZNETE NA ADRESE WWW.EA.COM. ZAREGISTROVAT
ON-LINE SE MOHOU JEN HRACI STARSI 13 LET.

SPOLECNOST EA MOZE UKONCIT POSKYTOVANI FUNKCI ON-LINE PO 30 DNECH OD 0ZNAMENI NA STRANKACH
WWW.EA.COM.

Spusténi hry:

Na PC:

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve dfivéjSich verzich systému Windows™ v nabidce
Start > Programy (nebo VSechny programy). (Uzivatelé obchodu EA musi mit spustény EA Download Manager.)

Na pocitacich Macintosh:

Otevete okno Finder, zvolte ‘Aplikace,’ a poklepejte na ikonu hry.

VITEJTE

Nechte svoji predstavivost zdivocet pii vytvareni dvou- nebo ctyi-, nebo sedmi- nebo kolika-nohyich piiiSerek chcete! Diky obrovskému
vybéru koncetin, chitapadel, oci, zbrani a dalSich casti téla, stejné jako diky neuvéfitelné skéle moznosti vybarvovéni, vam tento
intuitivni a jednoduse ovladatelny néstroj umozni vytvaret dokonalé priserky. PfiSerku poté pojmenujete a hned ji miiZete posilat na
pohlednicich svym kamaradtim a roding, nebo ji také miizete sdilet na SPOREPEDII™, odkud si ji hraci SPORE miizou stahovat!

Az si potom koupite plnou verzi SPORE, budete v ni moci pfiderky vytvorené ve SPORF Tvoireni pfiserek pouZivat.

Vice informaci o SPORE Tvoreni pfiSerek naleznete v Priivodci SPORE ve hfe °

CO JE SPORE?

SPORE Tvoreni pfiSerek je kopec zabavy a to je to jen $picka ledovce! Pokud se vam zalibi, vyzkousejte pinou hru SPORE.

SPORE sestava z péti fazi, z nich kazda odpovida fazi evoluce: Burika, Zivocich, Kmen, Civilizace a Vesmir. Kazda faze predstavuje
nové vyzvy a tkoly. MiiZete si vybrat, Ze chcete zacit v Bunécné fazi a pecovat o jeden Zivocisny druh od jeho skromného vodniho
piivodu az po jeho evolucni pokrok ke schopnosti vnimat. Nebo budete tfeba chtit budovat kmeny a civilizace na nékolika
planetach najednou. Jak se svym kosmem nalofite, je jen a jen na vés.

Ve SPORE mate takeé k dispozici celou fadu ndstrojdi pro vytvareni mnoha véci. Pomoci téchto nstrojii miizete vytvaret viechny
aspekty vaseho kosmu: pfiderky, vozidla, budovy a dokonce i kosmické lodé. SPORE je sice hra pro jednoho hréce, ale vase vytvory
avytvory dalsich hraci jsou automaticky sdileny mezi vasimi galaxiemi, a vy miizete tudiz prozkoumadvat a hrat neomezené
mnozstvi svétll. Na webovych strankéch SPORE se miiZete podivat na viechny paradni vytvory, které vasi kamarddi a lidé z celého
svéta délaji - a dokonce je mizete vtdhnout do svého svéta a hrét s nimi.

Pokud se chcete dozvédét vic, nebo si SPORE koupit, navstivte www.spore.com.

JAK ZACIT

Jakmile SPORE Tvofeni piiSerek spustite a piihldsite se, ocitnete se v obrazovce galaxie. Zde si miizete zvolit, jestli chcete vytvorit
novou pfiserku, nebo nacist jiz néjakou vytvorenou.

Kliknutim na ikonu Vytvofit pfiderku se dostanete pfimo do editoru pfiderek a zacnete v Rezimu tvorby (viz str. 6). Kliknutim na
ikonu Nacist pfiSerku se dostanete do SPOREPEDIE (viz str. 6), kde si mliZete vybrat piiSerku, kterou byste radi upravovali.

Nize naleznete informace, které se vam budou hodit, jakmile zacnete upravovat svoji pfiSerku a hrat si s ni - napiiklad jak
pohybovat kamerou, abyste v3e vidéli co nejlépe, jak svoji pfiderku pojmenovat a podobné.

OVLADANI KAMERY

Pohybovani kamerou je snadné. Toto ovladani je stejné ve vSech tiech rezimech SPORE Tvoreni priSerek: Tvorba, Testovani a Malovani.

POUZIVANI TLACITEK UZIVATELSKEHO ROZHRANI:

Q ? Otdceni kamerou kolem piiSerky.
POUZIVANI MYST:
PfidrZenim pravého tlacitka my3i na pozadi a tazenim pohybujete kamerou kolem pfiserky.

Pridrzenim kldvesy SHIFT a otacenim kolecka mysi kameru priblizujete a oddalujete.

POUZIVANI KLAVESNICE:
Kldvesy + a - priblizuji a oddaluji kameru.
Klévesy < a > otaceji kamerou kolem priserky.

Priblizovani a oddalovani kamery.

POJMENOVANI

pojmenuijte. V poli nize miiZete také zanechat strucny Zivotopis své priSerky.

V poli Oznaceni miZete zadat klicova slova popisujici vasi prierku (dvounozec, prouzkovany, oranzovy, rohaty, baculaty apod.).
Diky témto oznacenim miizete pfi vyhleddvani na SPOREPEDII ¢ na www.spore.com pouzivat filtry, coz vase vyhledavani
znacné usnadiiuje.

Nezapomeiite si svou prdci ukladat!

V kazdém z rezimd (tvorba, malovani, nebo testovani) miizete svou pfiSerku ukladat dvéma zpGsoby. Kliknutim na ikonu Ulozit &)

piiSerku uloZite a dale na ni pracujete. Kliknutim na ikonu UloZit a ukoncit @ pfiSerku uloZite a vratite se do SPOREPEDIE.

V3echny vémi ulozené pfiSerky naleznete ve SPOREPEDII v sekci Moje vytvory nebo v ndsledujicim umisténi:
Dokumenty\Moje Spore vytvory\PiiSerky nebo <uzivatelské jméno>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/Pfiserky.

POZNAMKA: Nei budete moci svoji pFiserku uloZit, musite ji pridat tsta a musi mit jméno.


http://www.ea.com
http://www.ea.com
http://www.spore.com
http://www.spore.com

SPOREPEDIE

Ve SPOREPEDII si muizete udrZovat piehled o svych vytvorech o

Kromé toho, Ze si ve SPOREPEDII mizete prohlizet vsechny SPORE vytvory, mlzete v ni také prozkoumévat komunitu SPORE nebo
nahlizet do SPORF katalogu, a dozvidat se tak nejnovéjsi informace o hréch SPORE.

Ukoncit Sporepedii.

Vyberte si, jaké piSerky chcete

v prohlizedi nechat zobrazovat—
ty vami vytvorené, ty, které
vytvofil Maxis, nebo viechny.

PriSerky v prohlizeci setfidit podle
Casu vytvoreni, jména pfiserky,
jména tviirce, typu, nebo podle
toho, kdy byla pfiserka nasdilena.

Navstivte a upravte svou vlastni

Spore stranku. ;
Vymazat oznacenou piiserku.

Navstivte Spore katalog. Sdilet oznacenou piiserku.

Vyhledavejte piSerky pomoci
jména a oznaceni.

Upravit oznacenou pfiSerku.

Kdyz ve SPOREPEDII zvolite upravovani piiSerky, nebo pokud zacnete vytvaret priSerku novou, dostanete se do Tvoreni piiSerek
azacnete v Rezimu tvorby.

REZIM

Zde se odehrdva vlastni tvofeni pfiderky.

- - -
OVLADANI KAMERY
Tlacitky Otaceni nebo pfidrzenim levého ¢i pravého tlacitka mysi a soucasnym tazenim podstavce miizete pohybovat kamerou kolem
své priSerky.
Priblizovat a vzdalovat se miizete pomoci tlacitek +/- nebo podrzenim klavesy SHIFT a otécenim kolecka mysi na vasi piiserce.
- v
VYBER TRUPU

Novy trup do zacétku vyberete kliknutim na ikonu Novy vytvor € 3 . Pokud jste jiz provedi n&jaké zmény, budete nejprve vyzvani
k ulozeni a az poté budete mit novy trup k dispozici.

PALETY GASTI

Urcitou kategorii ¢asti (Gsta, oci, detaily, atd.) vyberete kliknutim na pfislusnou ikonu v horni ¢asti Palety casti, umisténé v levé
Casti obrazovky.

- w w - - " -
VYBER A PRIDAVANI CASTI
(4st vyberete tak, Ze na i kliknete a pretahnete ji z palety na svou priSerku.

(4st, ktera je jiz na vasi pfiserce umisténd, a kterou chcete posunout, & zménit jeji tvar nebo velikost, vyberete tak, 7e na ni kliknete
aona se modre zvyrazni. Zvyraznénou ¢ast nyni mizete pretahnout na jiné misto na piiSerce nebo ji odtahnout pryc a ziskat tak
zpét DNA body.

KDE JE PREDEK A KDE ZADEK?

Vase priderka stoji celem s Sipce na podstavci.

ZPET/ZNOVU

° ° Pro vréceni nebo opétovné provedeni posledniho kroku kliknéte na tlacitka Zpét/Znovu. (Kliknout miZzete nékolikrét.)

ROZPOCET DNA

Kazda cast, kterou na svoji piSerku umistite, vs stoji DNA body. Jakmile vém body dojdou, nebudete uz moci pridavat
& Zadnou dal3i ¢ast. Jediné, Ze byste nékterou z Easti odstranili, a ziskali tak za ni DNA body zpét.

UKAZATEL VYVOJE

Ukazatel vyvoje se zobrazuje v pravém hornim rohu

béhem pidavani casti a méfi slozitost anatomie vasi pfiserky.
Kdyz bude vase pfiSerka uz prespiilis slozZita, coz se na Ukazateli vyvoje zndzorni Cervenou barvou, nebudete jiz moci piidévat
Z7adné dalsi casti.

UPRAVIT CASTI
DODATECNE UPRAVOVANI CASTI

Kdyz kliknete na urcitou ést na vasi piiiSerce, tak se vam zobrazi ovladani, pomoci kterého mizete pohybovat danou ¢asti samotnou.

OVLADANI EAsTI

" Upravovacdi Sipka: Polohovaci kulicka: - Rotacni krouzek:
\+~ Méite vy3ku, Sitku, délku nebo d Iméite polohu ¢asti nebo - ( Otdcejte castmi.
stoceni Casti. Prosté zatahnéte v pfipadé rohd, paroh apod. v
auvidite. - zméiite jejich orientaci.

v - s v -
ODSTRANOVANI CASTI
(4st odstranite bud'tak, Ze ji vyberete a stisknete DELETE, nebo tak, Ze na ni kliknete a pretahnete ji mimo podstavec.
Kdyz néjakou cast mazete, ziskate zpét DNA body, které jste za ni plvodné zaplatili.

RUCE A NOHY
PRIDAVANI RUKOU A NOHOU

Pomoci kloubi koncetin miizete ménit postaveni pfiserky - ruce a nohy se daji nejen posouvat, ale dd se také ménit jejich velikost.
Aby se vam s rukama a nohama manipulovalo snadnéji, miiZete si pfiserku natacet. Pohybovat koncetinami nahoru a dold

je snadnéjsi, kdyz je k vam pfiSerka nasmérovand celem nebo zddy. Kdyz k vam stoji pfiSerka bokem, pohybuijte klouby koncetin
nahoru a doldi.

Nékdy miize byt potieba trochu pozvednout trup piiSerky, aby se vytvofil prostor pro koncetiny. Jednoduse kliknéte na trup

své piiiSerky levym tlacitkem a drzte ho, potom posufite trup do pozadované pozice.

PRIDAVANI CHMATAKU €I CHODIDEL

Chodidlo nebo chmatdk miizete umistit pouze na konec nékteré z koncetin. Kazda koncetina ma urcité pocatecni chodidlo
¢i chmatak. To miiZete jednoduse vyménit tak, Ze na jeho misto pretahnete chodidlo nebo chmatak jiny. Také miizete to plvodni
nejprve odstranit a az potom pfidat nové.

TVAROVANI
PRODLUZOVANI PATERE

Najetim mysi na trup se vam odkryje pétef piiSerky.

Kliknéte na trup a na obou koncich patee se vam zobrazi Sipky.

Kliknéte na jednu ze Sipek a tahnéte ji smérem k pétefi pro odebréni obratld nebo smérem od pétefe pro pfidani obratldi.
POZNAMKA: Patef nemiizete zkratit a7 za oblasti téla, na kterych jsou umisténé néjaké asti -

dané casti se v takovém piipadé zvyrazni cervené.

OHYBANI TELA

Pro ohnuti patefe kliknéte na jeden obratel a tahnéte jim. Nejlepsi je, kdyZ upravujete postupné jeden obratel za druhym.
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ZMENA VELIKOSTI CASTI A TELA
Kolecko mysi vam umoznuje ménit velikost jakékoliv Casti téla.

Ivolenou East oznacte a otacenim kolecka mysi ji zvét3ujte nebo zmensujte.

Pro zesileni nebo zestihleni vasi piiSerky kliknéte na néktery z obratlii a otacejte koleckem mysi - tim budete ménit tloustku trupu
v daném misté.

SCHOPNOSTI

Kazda cast, kterou na svou piiSerku pridate, rozsifuje jeji schopnosti. Po najeti kurzorem na urcitou ¢ast se zobrazi informace
podrobné popisujici, jaké schopnosti dané ¢ast poskytuje. Svou piiiSerku miizete napfiklad specializovat na spolecenské, Gtocné,
obranné nebo pohybové schopnosti.

SHRNUTI SCHOPNOSTI PRISERKY

Shrnuti schopnosti vasi priSerky naleznete v pravém hornim rohu, v piehledu schopnosti. Pro zobrazeni toho, jak bude vase piiSerka
pfi pouzivani dané schopnosti vypadat, kliknéte na danou ikonu schopnosti v panelu schopnosti. Schopnosti své piiSerky fadné
vyuZijete v pIné verzi hry SPORE.

POTRAVA
Jestlize se se svoji pfiSerkou rozhodnete hrat SPORE, je druh jeji potravy klicovym faktorem.

DALSIi FUNKCE TVORBY
POMOCNE OVLADANI

Jakmile jste vasi pfiSerce pridali néjakou ¢ast, miizete pouZivat pomocné ovladani ¢asti - podrzenim kidvesy TAB pfi vjbéru dané
(dsti. Zobrazi se vam pomocné ovladani, pomoci néhoz miizete kazdou ¢ast daleko Iépe umistovat.

KOPIROVANI CASTI

Pro zkopirovani Casti, kterou jste jiz na svou pfiSerku piidali, podrzte zmacknutou klavesu ALT, na danou ¢st kliknéte a vzniklou
kopii poté pfetdhnéte na jiné misto na piiSerce.

DALSI oVLADANI KONCETIN

Pro odebrani iseku koncetiny podrzte klavesu CTRL a kliknéte mezi dva klouby (rameno ani bok odebrat nemizete).

Cheete-li pfipojit dalsi koncetinu ke kloubu nékteré ze stavajicich koncetin, pretdhnéte ji na zvoleny kloub za sou¢asného
drzeni klavesy CTRL.

REZIM MALOVANI

Ted: kdyZ jste vytvofili dokonalou budovu, je nacase ji trochu vybarvit.

Svou piiiSerku mlizete vybarvovat jednim ze tfi zplisobi: vyberte si styl; zvolte funkci Vybarvit jako (viz str. 8) a zkopirujte barevny
styl jednoho z vasich piredeslych vytvord; nebo aplikujte specifické textury a barvy dle vaseho vybéru ve tiech vrstvach: zékladni,
kryci a detail.

MALOVANI POMOCI HOTOVYCH STYLU

Malovani pomoci stylu je moznost, u které si pfi vybarvovani své pfiserky vystacite s jednim kliknutim. I kdyz si zvolite malovani
pomaoci stylu, miiZete si stéle vybrat barevnou vrstvu a svoji piiserku barevné doladit.

VYBARVIT JAKOD

Svou priSerku miiZete vybarvovat jako jiné priSerky, které jste vytvoiili nebo nasdileli s kamarady.

Kliknutim na ikonu Vybarvit jako B v Paleté hotovych styl se dostanete do SPOREPEDIE. Poté oznacte vytvor, jehoz barevny
styl byste radi zkopirovali, kliknéte na zelené zatrZitko. Pfi navratu do Rezimu malovani bude vase pfiSerka vybarvena vémi
zvolenym stylem.

MALOVANI POMOCI VRSTEV

Pro vybarvovani své priserky mate k dispozici tfi vrstvy. Pro kazdou vrstvu miiZete zvolit jiny styl. A kazda vrstva mize mit i jinou
barvu. Tip: Nejprve si vyberte styl a az potom barvu.

Existuji tyto tfi vrstvy:

@ Zakladni uréuje podkladovou a celkovou barvu a styl priSerky.

@ Kryd barevné vrstvy na zakladni barvé piiserky.

@ Detail pridava vzory a Sirokou skalu stylii.

PRIZPUSOBOVANI TEXTURY A BARVY VASI PRISERKY.

Kliknutim na jeden ze vzorki textury ho aplikujete na svoji piiserku.
Vice barevnych voleb pro kazdou texturu zpfistupnite kliknutim a pfidrZenim tlacitka mysi na vzorku kresby - otevre se tak paleta,
ze které miZete vybirat.

TESTOVANI

Rezim testovani vam umoziiuje vase piiserky v editoru trochu prohnat.
Vodte své priSerky sem a tam, zaujimejte riizné pézy, fotte a natacejte filmy a sdilejte je potom se svymi kamarady!

POHYBOVANI PRISERKOU

Kliknéte na zem a uvidite svou piiSerku pfi chiizi. Dvojitym kliknutim ji rozebéhnete. Béhem testovéni se vase piiserka miize
pohybovat pouze po kruhovém hristi.

v -
PREHRAT ANIMACE
) Kliknutim na ikonu Ciny zpfistupnite moznosti svého pohybu.
=¥ Stisknéte jakoukoliv kldvesu a uvidite svou piiSerku skotacit, pdzovat a vyjadfovat emoce.
Kliknutim na ikonu Zapiskat upoutdte pozornost vas priserky.

POZADI

a Cestovani miluje kazdy. Kliknéte na tlacitko Pozadi a vyberte si z riiznych prostredi.

CERNE POZADI

Cerné pozadi obsahuje priisvitnou vrstvu. Ta zachytava pouze obraz vasi piiSerky. To se miie obzvl&sté hodit, kdy? si budete chtit
udélat tricko nebo pouzit obrazek své piiserky nékde jinde.

POKOLENI

Kliknéte na ikonu Mladata a poté na kazdou z ikon vajicka a pridejte tak jedno, dvé nebo tii mladata. Pro jejich zmizeni jednoduse
zase kliknéte na stejnou ikonu.

Napodobovani je tim nejupiimnéjsim zpisobem lichoceni. Skute¢né déti také napodobuji chovani svych rodict. Pamatujte v3ak, ze
se teprve uci a tak se nedivte, Ze ob¢as néco popletou.

OBRAZKY

Skotaceni své piiSerky na obrazovce miizete zachytit Kliknutim na ikonu fotoaparétu. @

Vase piiiSerky se ukladaji sem: Dokumenty\Moje Spore Vytvory\Obrazky nebo <uzivatel>/Dokumenty/Moje Spore
vytvory/Obrazky nebo <uzivatelské jméno>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/Obrazky.

Pokud chcete zachytit obrazek pfiSerky samotné, zvolte cerné pozadi.

ZMENA ROZLISENI OBRAZKU

V zdlozce Nastaveni zaznamu v menu Nastaveni mliZete zvolit malé, stfeni nebo vysokeé rozliseni.
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ANIMOVANE AVATARY

Kliknutim na ikonu Animované avatary &3 vytvofite animovany .qif své piiserky, ktery potom miizete umistit na své oblibené
internetové stranky. Animované obrézky naleznete zde: Dokumenty\Moje Spore Vytvory\AnimovanéAvatary nebo
<utzivatel>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/AnimovanéAvatary.

-

SPRAVA OBRAZKU

88 pokudssi cheete prohlizet obrézky, kliknéte na ikonu Prohlizece obrazkd.

PROHLIZEC 0BRAZKU

Obrézek oteviete tak, Ze na néj kliknete. Potom mizete:
Mazat obrazky.

E Archivovat obrézky - ProhliZe¢ obrazkdi ma omezeni na 99 obrazki. Jakmile této hranice dosdhnete, miizete pomoci této
volby obrazky uloZit do jiného adresare.
Poslat kamaradiim e-mailové pohlednice.

POHLEDNICE

Poslete kamaradim emailovouSPORE pohlednici! V Prohlizeci obrazkd si vyberte obrazek. Vypliite svdij a kamaraddv e-mail, napiste
komentaF a kliknéte na ikonu Poslat e-mail B .

E-mailové adresy pfijemcti budou pouZity pouze k odeslani vasich pohlednic. EA i je nebude ponechdvat, ani je nijak pouzivat.

KLIPY

Kiiknutim na ikonu Natotit € zatnete skotaceni své priSerky nahravat. Opétovnym kliknutim na ikonu nahrdvéni zastavite.
Vas klip miize trvat maximalné 2 minuty. Ukladaji se do nésledujici slozky: Dokumenty\Moje Spore Vytvory\Klipy nebo
<utzivatel>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/Klipy.

ZMENA ROZLISENI KLIPU

Velikost klipu miizete ménit v zéloZce Nastaveni z&znamu v menu Nastaveni - volte mezi 160 x 120, 320 x 240 a 640 x 480.

NAHRAT KLIP NA YOUTUBE

Po nahravani mizete klip kliknutim na tlacitko Odeslat nahrét pfimo na YouTube. Tlacitko se zobrazi ve vyskakovacim okné po
dokonceni nahrdvani.

Abyste mohli klip odeslat, musite byt zaregistrovani u EA a zéroveri byt zaregistrovani a pfihl&eni na YouTube. Pro registraci
u EA nebo na YouTube staci nasledovat instrukce.

Jakmile se va$ klip na YouTube nahraje, budete vam nabidnuto odeslani emailu s odkazem na YouTube kamarddovi.

SDILENI

Jakmile vytvofite svoji pfiSerku, miZete ji sdilet se svétem! Ve SPORE je neuvéfitelné snadné posilat své vytvory kamaradiim a
rodiné, nebo je sdilet pfes www.spore.com.

Pokud chcete svou pfiSerku nahranim na SPORE servery sdilet, kliknéte na ni ve SPOREPEDII a poté kliknéte na ikonu Sdilet & 4
Své vytvory a vytvory ostatnich naleznete na www.spore.com.

0DESILANI VYTVORU E-MAILEM

Kromé snadného zplisobu sdileni vlastnich vytvor(i pre SPOREPEDII miizete také nékomu jednoduse poslat kopii .png souboru

s priSerkou. (Pokud jste pfi instalaci akceptovali vychozi umisténi, potom naleznete .png svych piiSerek ve slozce
Dokumenty\Moje Spore Vytvory\PfiSerky nebo <uzivatelské jméno>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/Priserky.)
Piijemce soubor otevre tak, Ze ho nejprve uloZi napfiklad na plochu, vypne zobrazeni pres celou obrazovku (v zdlozce Nastaveni
grafiky v menu Nastaveni) a .png poté pretahne do editoru ve SPORE.

Nebo, pfi zobrazeni pFes celou obrazovku, piijemce uloZi soubor .png do Dokumenty\Moje Spore Vytvory\PriSerky nebo
<utzivatelské jméno>/Dokumenty/Moje Spore vytvory/PfiSerky a restartuje hru.

NASTAVENI

Kliknutim na ikonu Moznosti € na obrazovce galaxie nebo v Tvoreni piiSerek se dostanete do SPORE katalogu @ adomenu
Nastaveni Q V menu Nastaveni miizete ménit nastaveni grafiky, audia a zdznamu, ménit on-line nastaveni, nebo si také nechat
zobrazit titulky.

Pamatujte, Ze zména nastaveni grafiky mize mit vliv na herni vykon a vyZaduje restartovani hry. Zmény nastaveni reproduktord
se musi provadét v obrazovce galaxie.

Vice informaci naleznete v Nastaveni v sekci Jak zacit Privodce SPORE.

RADY PRO ZVYSENIi VYKON

AKTUALIZACE SOFTWARE
NA POCITACICH MACINTOSH

Zastarald verze vaseho systému MacOS X miize zpdisobit problémy s hernim vykonem. Abyste si mohli byt jisti, Ze mate nejnovéjsi
verzi MacOS X, zvolte v menu Apple ‘Software Update. .." a nasledujte pokyny pro aktualizaci vaseho systémového software.

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

@ Ujistéte se, 7e vas pocitac spliiuje minimalni systémové pozadavky této hry a ze mate nainstalovany nejnovéjsi ovladace své
grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a ke stazeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou k nalezeni a ke stazeni na strance www.ati.amd.com.

@ Pro uzivatele PC. Pokud viastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku pfeinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete
ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud jste piipojeni k internetu, mizete navstivit stranku
www.microsoft.com, kde je nejnovéjsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENi PROBLEMU

@ Pro uzivatele PC. Pokud viastnite disk této hry a po jeho vloZeni se automaticky neobjevi obrazovka automatického spusténi,
klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat
automaticky.

@ Pokud hra bézi pomalu, zkuste snizit kvalitu u nékteryich nastaveni grafiky a zvuku v nabidce hernich voleb. Casto Ize zvysit
vykon snizenim rozliSeni obrazovky.

@ Pro dosazeni optimalni vjkonu této hry doporucujeme ukonit ilohy béici na pozadi (kromé pfipadné aplikace EADM)
systému Windows.

POTIZE S RYCHLOSTI PRIPOJENI K INTERNETU

Chcete-li zabrénit nizké kvalité spojeni pfi hfe prostfednictvim internetu, ukoncete pred spusténim hry viechny programy pro
sdileni soubori, prehrévani zvukovych proudd a komunikacni programy. Tyto aplikace mohou obsadit celou Sitku pdsma pfipojeni
azplisobovat prodlevy nebo jiné nezddouci efekty.

Cheete-li hrat pomoci firemniho pfipojent k internetu, obratte se na spravce sité.
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ZAKAZNICKA PODPORA

Pokud mate s touto hrou potize, miize vam pomoci EA Zakaznickd podpora.

Soubor EA Napovéda poskytuje feSeni nejcastéjsich problémi a odpovédi na nejcastéjsi otazky, tykajici se spravného pouzivani
tohoto produktu.

Jak oteviit soubor EA Napovéda (kdy: je hra jiZ nainstalovand):

Pro uzivatele Windows Vista. Jdéte na Start > Hry, pravym tlacitkem kliknéte na ikonu hry a z rozbalovaciho menu zvolte
prislusny odkaz na podporu.

Pro uZivatele predchozich verzi Windows. Kliknéte na odkaz Technicka podpora ve slozce se hrou - menu Start > Programy
(nebo VSechny Programy).

Jak oteviit soubor EA Napovéda (kdyz hra je3té neni nainstalovana):

1. Dosvé CD/DVD-ROM mechaniky vlozte herni disk .

2. Naplose dvakrat kliknéte na ikonu Tento pocitac. (Ve Windows XP bude mozna potteba kliknout na tlacitko START a poté na
ikonu Tento pocitac).

3. Pravym tlacitkem kliknéte na mechaniku CD/DVD-ROM, do které jste herni disk vloZili a zvolte Otevfit.

Oteviete soubor Support (Podpora) > EA Help (EA Napovéda) > Electronic_Arts_Technical_Support.htm
(Electronic_Arts_Technicka_Podpora.htm).

Jak zpfistupnit EA Napovédu na pocitacich Macintosh se doctete v souboru Ctimne.
Pokud vase potize piretrvévaji i po vyutiti informaci obsazenych v souboru EA Napovéda, mizete kontaktovat EA Technickou podporu.

EA Zakaznicka podpora na internetu
Jestlize jste piipojeni k internetu, nezapomeiite se podivat na stranku Technické podpory EA:
http://eusupport.ea.com

Zde naleznete celou fadu informaci o DirectX, vstupnich zafizenich, modemech a sitich, stejné jako informace o pravidelné udrzbé
systému a hernim vykonu. Na nasich strankach jsou k dispozici nejaktuainéjsi informace o nejbéznéjsich problémech, herni
napovéda a casto kladené dotazy (FAQ). Jsou to piesné ty informace, které nasi technici pouzivaji pfi feSeni vasich problémd

s hernim vykonem. Strénky s podporou aktualizujeme kazdy den, takZe neodkladné véci zkuste nejprve fesit zde.

Kontaktni informace Centra podpory

Pokud potfebujete dalsi pomoc nebo ddvéte piednost osobnimu rozhovoru s technikem, miiZete pracovnikiim naseho tymu
zakaznické podpory zatelefonovat (pondéli az patek 9.00-17.00).

Telefon: 224 326 860
POZNAMKA: V Centru podpory nejsou k dispozici herni tipy ani kédy.

Faks: +48 22 843 62 69

telekomunikacnich sluzeb.

NeiZ nam zavolate, pomozte nam diagnostikovat vas problém vygenerovanim diagnostické zpravy
DirectX pro vas pocitac:

Kliknéte Start > Spustit. .. a napiste dxdiag. Kliknéte na OK, poté, jakmile je zprava hotova, kliknéte

ULOZIT VSECHNY INFORMACE. .. a zprévu ulozte na plochu Windows.

ZARUKA

UPOZORNENI: Nasledujici zaruky se tykaji pouze produkti prodanyich v ramci maloobchodu.f.
Tyto zaruky se netykaji Spore Tvoreni priSerek zkusebni verze.

Omezena zaruka

Spolecnost Electronic Arts zarucuje piivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz je software nahran,
budou z hlediska materidlu i provedeni bez zévad po dobu 24 mésicii ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby bude mozno
vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude pdvodni produkt vracen spolu s kupnim dokladem oznacenym datem, popisem
zavady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republics. r. 0. Tato zéruka je
dopliikem vasich z&konnych prav a na tato préva nemd Zadny vliv. Tato zdruka se nevztahuje na samotny software,

ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu”, ani na nosice, jez byly nespravnym zplisobem pouzivany nebo nadmérné opotrebeny.

Vraceni zbozi po zaruce

Electronic Arts vylucuje jakoukoliv zaruku ve spojeni s timto produktem, pokud je produkt koupen z druhé ruky a zdkaznik neni jeho
prvnim koncovym uZivatelem.
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llustrace prebalu: Cinco Design
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k poutiti v sadé OpenSSL Toolkit (http: //www.openssl. ovg/i Tento produkt také obsahuje software vyvinuty Ericem Youngem (eay@cryptsoft.com).
Upozornéni tykaj seautorskyth pvav podmmek pouzm a odmitnuti zaruk jsou uvedena v souboru s licenci SPORE OpenSSL.
Konverze pro Macintosh - TransGaming Inc.

Tato hra pouivé Cider™ Technology vyvinutou TransGaming In. Cider je Copyright © 2000-2007 TransGaming In.
Komponenty Cider C/C:++ runtime (msvertdll, msvar71,di,a msvep?1,di) obsahu st komponent Visual C+-+ 6,0 runtime a st knihoven Dinkum Compleat C/C+-+ Kompanenty Visual C+-+ 6,0 untimejsou
Copyright © 1999 Micrsoft Corp. Komponenty Dinkumware jsou Copyright © 1989-2006 by P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.
Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll obsahuji omponenty Visual C++ 6,0 MFC & ATL. Visual C+-+ 6,0 MFC & ATL komponenty jsou Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.
Cider obsahuje libpng, Copyright © 1995-2004 autord projektu ibpng (kompletni seznam vz htp://www.ibpng.org/pub/png/stc/ibpng-LICENSE.txt).
jez Easti zalozen na préci Independent JPEG Group. Cider obsahuje libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.
Cider pouiva NVIDIA's Cg Toolkit, Copyright © 2002-2006, NVIDIA Corporation.
Cider obsahuje dmllog, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.
Cider obsahuje The Better Sting Library (bstring) Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.
iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devilard.
Komponenta Cider ibquartz.cyl obsahuje st impes, Copyrght © 2000-2006 Fabrice Bellar, et

CéstiCideru jsou Copyright © 2002-2006 autord pojektu ReWind (vi na http/cvs.transgaming.org/cgi-bi
CastiCideru jsou Copyright © 1993-2006 autord pojektu Wine (v i http//source.winehq

Cider a piidruzené komponenty sou reny 2 dodrient icencnich jednani Cider Technology a dalch licenci veetné GNU LGPL. Podrobnosti Klicenci naleznete na vagem disku, v souboru Licencni ujedhani pro
Koncového uzivatel 6P e dostup QS na: http:

MXX01605658MT
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