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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczytac przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektére osoby narazone na dziafanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku
padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi
ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektdrych gier komputerowych. Takie przypadtosci moga wystapic rowniez u 0séb, u ktérych
nigdy wezedniej nie rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakow padaczkowych. Jezeli u uzytkownika
(lubkogosz jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane
migotaniem Swiatfa, przed rozpoczgciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego dziecka wystapity
podczas gry ktdrekolwiek z nastepujacych objawow: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych miesni,
utrata przytomnosdi, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre
i skonsultowac si¢ z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEiY ZACHOWAC NASTEPUJACE
SRODKI 0STROZNOSCI

@ Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usiadz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugosc kabli.
@ 0ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

@ Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

@ Upewnij sie, ze pomieszczenie, w ktorym grasz, jest dobrze oswietlone.

@ 0dpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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ZAREJESTRUJ SIE W EA, ABY BYC NA BIEZACO!
Zatéz konto uzytkownika EA i zarejestruj te gre, aby otrzymac darmowe kody i podpowiedzi od EA. Trwa to krdtko i wymaga
niewielkiego wysitku!
Mozesz dokonac rejestracji w trakcie instalacji badZ poprzez odnosnik rejestracji elektronicznej, ktéry znajdziesz w
menu gry wywotywanym poprzez przycisk START systemu Windows. Mozesz takze odwiedzi¢ nasza strone pod adresem
www.gamereg.ea.com i tam dokonac rejestracji.
UWAGA: Podczas rejestracji gry na koncie uzytkownika EA jej numer seryjny zostanie zapisany w dokfadnych
informacjach o koncie w zaktadce ,Moje konto”, aby mozna go bylo w razie potrzeby tatwo znalezc.

WWW.SPORE.COM

INSTALACJA GRY

UWAGA: Wymagania systemowe podane sa na stronie: www.spore.com/systemrequirements.html.

Instalacja na PC (wersja ptytowa):
Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.
Po pomysinym zainstalowaniu gry mozesz uruchomic j3 z menu START.

W Windows Vista™ nalezy wtedy wybra¢ polecenie GRY, a w starszych wersjach Windows™ polecenie PROGRAMY
(lub WSZYSTKIE PROGRAMY).

Instalacja na PC (wersja EA Store):

UWAGA: Jesli cheesz uzyska¢ wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz strone:
www.eastore.pl i kliknij odnosnik do Centrum Pomocy.

Po pobraniu gry przez program EA Download Manager pojawi sie ikona i komunikat instalacji. Nacisnij ikone i postepuj zgodnie
zinstrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Po zakoriczeniu sie procesu instalacji uruchom gre bezposrednio z programu EA Download Manager.

UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz ja zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz i zainstaluj na nim
program EA Download Manager, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto EA. Wybierz tytut gry na
wyswietlonej liscie i kliknij przycisk Start, aby pobrac gre.

Instalacja na komputerze Macintosh:

1. Wtoz ptyte z gra do napedu CD/DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sie ikona reprezentujaca ptyte CD. Kliknij te ikone, aby otworzy¢
program uruchamiajacy gre.

2. Wybierz ikone instalatora gry (znajdziesz ja na dole okna programu uruchamiajacego), aby wywota¢ menu instalagji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby wykona instalacje.

UWAGA: Aby moc gra¢ w SPORE: Fabryka stworow na komputerze Macintosh, musisz skonfigurowac mysz,
wybierajac podstawowe/drugorzedne ustawienie myszy.

UZYTKOWNICY WERSJI PROBNEJ

Jesli instalujesz wersje probna programu SPORE: Fabryka stwordw, kliknij dwukrotnie archiwum SFX.zip i wykonuj instrukje
pojawiajace sig na ekranie.

Po pomysinym zainstalowaniu gry mozesz uruchomic ja z menu START.

W Windows Vista™ nalezy wtedy wybra¢ polecenie GRY, a w starszych wersjach Windows™ polecenie PROGRAMY
(lub WSZYSTKIE PROGRAMY).

AKTUALIZACJE PROGRAMU SPORE: FABRYKA STWOROW

Uzytkownicy komputeréw PC beda mie¢ co pewien czas mozliwos¢ zaktualizowania swojej aplikacji w celu usuniecia btedow,
poprawienia rozgrywki itp. Jesli chcesz otrzymywac automatyczne komunikaty o aktualizacjach dostepnych dla Twojego programu,
najpierw musisz zainstalowac program EA Download Manager (EADM). Mozesz to zrobi¢ podczas procesu instalacji programu SPORE:
Fabryka stwordw, albo w dowolnym momencie, instalujac program EADM pobrany ze strony www.eastore.pl.

EADM wymaga rejestradji elektronicznej, ktérej mozesz dokonac po uruchomieniu programu SPORE: Fabryka stwor6w.

AKTUALIZACJE NA KOMPUTERZE MACINTOSH

Uzytkownicy komputerdw Macintosh co pewien czas otrzymuja komunikat o mozliwosci zaktualizowania programu w celu usuniecia
bteddw, poprawienia rozgrywki itp. Nastepuje to automatycznie w momencie uruchomienia programu. Zalecamy dokonanie rejestracji
elektronicznej, poniewaz jest ona niezbedna do aktualizowania programu SPORE na komputerach Macintosh.

UZYTKOWNICY POSIADAJACY PELNA WERSJE GRY SPORE

Jesli posiadasz petng wersje gry SPORE, musisz usuna¢ program SPORE: Fabryka stworéw, przed zainstalowaniem petnej wersji
gry SPORE. Zainstalowanie programu SPORE: Fabryka stwordw jest niemozliwe, jesli jest zainstalowana petna wersja gry SPORE.
Jesli jednakze usuniesz program SPORE: Fabryka stwordw, wszystkie Twoje dziefa zostang zachowane w folderze Moje dokumenty
(albo Dokumenty w przypadku systemu Windows Vista™) \Moje dzieta Spore\Stwory lub<nazwa_uzytkownika>/Documents/
My Spore Creations/Creatures oraz komputeréw Macintosh i bedzie mozliwe ich wezytanie w grze SPORE.


http://www.SPORE.com
http://www.spore.com/systemrequirements.html
http://www.eastore.pl
http://www.eastore.ea.com
http://www.gamereg.ea.com

URUCHOMIENIE PROGRAMU
SPORE™: FABRYKA STWOROW

Przed pierwszym uruchomieniem programu SPORE: Fabryka stworéw sprawdZ, czy pofaczenie z Internetem jest aktywne.

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM, AUTORYZAUA DOSTEPU DO USLUG SIECIOWYCH ORAZ
WYRAZENIE ZGODY NA WARUNKI UMOWY UZYTKOWNIKA. ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKUI SIECIOWYCH GRY,
MUSISZ ZAREJESTROWAC TE GRE Z UZYCIEM ZAtACZONEGO KODU REJESTRACYJNEGO. TEN SAM EGZEMPLARZ GRY
MOZE ZAREJESTROWACTYLKO JEDEN UZYTKOWNIK.

REGULAMIN EA ORAZ AKTUALIZAUE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.PL. ABY ZAREJESTROWAC SIE W SIECI,
MUSISZ MIEC SKONCZONE 16 LAT.

EA ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USLUG SIECIOWYCH DO NINIEJSZE) GRY
230-DNIOWYM WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE WWW.EA.PL.

Rozpoczecie gry:
Na komputerach PC:

W Windows Vista™ nalezy wtedy wybra¢ polecenie GRY, a w starszych wersjach Windows™ polecenie PROGRAMY
(lub WSZYSTKIE PROGRAMY). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomi¢ program EA Download Manager).

Na komputerach Macintosh:
Otworz okno programu Finder, wybierz opcje , Applications” (Aplikacje) i kliknij dwukrotnie ikone gry.

ZAPRASZAMY DO GRY

Uwolnij swoja wyobraznie, tworzac szalone stwory na dwéch nogach — albo na czterech, siedmiu, czy ilu tylko chcesz! Wykorzystaj
wielki wybor koriczyn, stop, chwytakéw, oczu, broni i innych czesci ciata oraz bogatg palete kolordw, aby stworzy¢, za pomoca tego
niezwykle intuicyjnego i fatwego w uzyciu edytora, idealnego stwora. Nastepnie nazwij go i wyslij pocztéwke z jego zdjeciem swoim
znajomym i rodzinie, albo udostepnij stwora w Sporpedii™, skad beda go mogli pobrac inni uzytkownicy gry SPORE!

Pézniej, gdy zakupisz petna wersje gry SPORE, stwory zbudowane w programie SPORE: Fabryka stworéw beda nadal dostepne do
wykorzystania.

Wiecej informacji o programie SPORE: Fabryka stwor6éw uzyskasz w Przewodniku SPORE dostepnym w aplikacji ‘

CZYM JEST SPORE?

SPORE: Fabryka stworéw zapewnia mnéstwo zabawy, ale to dopiero poczatek! Jesli zabawa Ci sig spodobata, koniecznie zapoznaj
sie z petng gra SPORE.

Gra SPORE sktada sie z pieciu faz, z ktérych kazda odpowiada pewnemu stadium ewolugji: komérka, stwor, plemie, cywilizacja oraz
kosmos. Kazda faza wprowadza nowe wyzwania i cele. Mozesz zacza¢ w fazie komdrki i prowadzi¢ jeden gatunek, ewoluujac go
od skromnych poczatkdw w gtebinach praoceanu az do wyksztatcenia samoswiadomosci. Mozesz takze rozpoczac od budowania
plemion albo cywilizacji na rdznych planetach. Caty wszechswiat gry jest do Twojej dyspozycji.

W grze SPORE masz takze do swojej dyspozycji rézne narzedzia edycyjne. Za pomoca tych narzedzi mozesz tworzy(¢ rézne elementy
swojego wszech$wiata: stwory, pojazdy, budynki, a nawet statki kosmiczne. Chociaz SPORE jest gra dla jednego gracza, Twoje
dzieta oraz dziefa innych graczy sa automatycznie udostepniane we wszystkich galaktykach, co zapewnia nieskoriczong liczbe
$wiatéw do eksplorowania. Na stronie internetowej gry SPORE mozesz obejrzec interesujace obiekty, jakie tworza Twoi znajomi
i gracze z catego $wiata — mozesz je nawet wiaczyc¢ do swojej gry.

Na stronie www.spore.com znajdziesz wigcej informacji, takze dotyczacych mozliwosci zakupu gry SPORE.

NA DOBRY POCZATEK

Po uruchomieniu programu SPORE: Fabryka stwor6w i zalogowaniu sie zobaczysz ekran galaktyki. Tu mozesz wczytac istniejacego
stwora albo stworzy¢ nowego.

Jesli wybierzesz ikone ,Nowy stwor”, przeniesiesz sie bezposrednio do fabryki stworéw w trybie budowy (patrz str. 6). Jesli
wybierzesz ikone , Wczytaj stwora”, przeniesiesz sie do Sporpedii (patrz str. 6), gdzie mozesz wybrac stwora do edycji.

Ponizej znajdziesz nieco informacji przydatnych po rozpoczeciu edycji Twojego stwora i zabawy z nim, w tym informacje dotyczace
takiego poruszania kamerami, aby uzyskac najlepszy kat widzenia, nazywania swojego stwora itd.

STEROWANIE KAMERA

Poruszanie kamera jest tatwe. Omawiane ponizej funkje dziataja we wszystkich trzech trybach programu SPORE: Fabryka stwordw:
budowy, jazdy prébnej oraz malowania.

ZA POMOCA PRZYCISKOW INTERFEJSU:

Obraca kamere wokét Twojego stwora.

e Przybliza i oddala widok.

ZA POMOCA MYSZY:

Kliknij tto prawym przyciskiem myszy i przesun mysz, nie zwalniajac przycisku, aby obrdci¢ kamere wokét stwora.
Aby przyblizy¢ lub oddali¢ widok, przytrzymaj wcisniety klawisz SHIFT i uzyj kétka myszy.

ZA POMOCA KLAWIATURY:

Klawisze + oraz - przyblizaja i oddalaja widok.

Klawisze < oraz > obracaja kamere wokdt stwora.

NAZYWANIE

Twj stwor nie moze wyruszy¢ w Swiat bezimienny! Kliknij opcje ,Nazwij swojego stwora” w polu tekstowym i wpisz jego nazwe. Mozesz
takze wypetnic pole opisu, wpisujac pare stow o swoim stworze.

Wprowads stowa kluczowe, ktdre opisza Twojego stwora (dwundg, pasiasty, pomaraniczowy, rogaty, pulchny itp.) w polu tekstowym
etykietek. Etykietki te pomoga Tobie i innym znalez¢ Twojego stwora za pomocg wyszukiwania z filtrami zaréwno w Sporpedii,
jakii w serwisie www.spore.com.

Nie zapomnij zapisac swojego stwora!

ZAPISYWANIE

Mozesz zapisa¢ swojeqo stwora w dowolnym trybie (budowy, malowania lub jazdy prébnej) na jeden z dwdch sposobéw.
Kliknij ikone ,Zapisz €2, aby zapisa¢ stwora i dalej nad nim pracowac. Kliknij ikone ,Zapisz i wyjdz" @, aby zapisa¢ stwora
i wyjs¢ do Sporpedii.

Aby obejrze¢ dowolnego z zapisanych stwordw, przejdz do sekcji ,Moje dzieta” w Sporpedii lub przejdz do folderu
Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta Spore\Stwory lub <nazwa_uzytkownika>/Documents/My Spore
Creations/Creatures dla komputerow Macintosh.

UWAGA: Aby mdc zapisac swojego stwora, musisz go nazwac i da¢ mu otwor gebowy.


http://www.ea.pl
http://www.ea.pl
http://www.spore.com
http://www.spore.com

SPORPEDIA

Sporpedia oferuje szybki i tatwy dostep do wszystkich dziet o

Za pomoca Sporpedii mozna przegladac wszystkie dzieta dostepne w grze SPORE, a takze eksplorowac spotecznos¢ SPORE oraz
uzyskac dostep do katalogu SPORE, gdzie dowiesz sie wigcej o najnowszych grach z serii SPORE.

Mozesz ustali¢, ktdre stwory Wyjdz ze Sporpedii.

beda pojawiac sie w przegladarce
— stworzone przez Ciebie,
stworzone przez Maxis albo
wszystkie dostepne.

Sortuj stwory w przegladarce
= = = = wedtug daty ich stworzenia, nazwy,
B S . imienia tworcy, typu oraz statusu
[ W W Rl udostepnienia.
Odwied? wiasng strong SPORE™ > 5 = =
i dostosuj jej wyglad. . ] - : .
BE G o oo o Usur wybranego stwora.
Zajrzyj na strone

katalogu SPORE™. = s = Udostepnij wybranego stwora.

Wyszukuj stwory wedtug

nazwy oraz etykietek — R — Edytuj wybranego stwora.

Gdy w Sporpedii wybierzesz stwora do edydji albo gdy postanowisz stworzy¢ zupetnie nowego, przeniesiesz sie do fabryki stworow
w trybie budowy.

YB BUDOWY

To tutaj faktycznie odbywa sie tworzenie Twojego stwora.

STEROWANIE KAMERA

Do obracania kamery wokét swojego stwora mozesz uzyc przyciskow obrotu lub przytrzymac wciéniety LPM lub PPM i przeciagnac podium.
Aby przyblizy¢ lub oddali¢ widok swojego stwora, uzyj klawiszy +/- albo przytrzymaj wcisniety klawisz SHIFT i uzyj kotka myszy.

WYBOR KORPUSU

Wybierz nowy korpus, od ktdrego zaczniesz budowe, klikajac ikone ,Nowe dzieto” 0 Zauwaz, ze jesli dokonasz jakichkolwiek
zmian, najpierw pojawi sie pytanie o zapisanie aktualnego stwora, i dopiero po udzieleniu odpowiedzi na nie, program udostepni
nowy typ korpusu do edygji.

PALETY ELEMENTOW

Aby wybrac kategorie elementéw (otwory gebowe, oczy, szczegéty itd.), kliknij jej ikone na gdrze palety elementéw widocznej po
lewej stronie ekranu.

-
WYBIERANIE I DODAWANIE ELEMENTOW
Aby wybrac element, Kliknij go i przeciagnij z palety na swojego stwora.
Aby wybrac i przesunag, przeksztatcic lub zmieni¢ rozmiary elementu, ktdry znajduje sie juz na Twoim stworze, kliknij ten element
— niebieskie pod$wietlenie oznacza, ze element zostat wybrany. Teraz mozesz przesunac go w inne miejsce na swoim stworze albo
$ciagnac element i odzyskac jego koszt w punktach DNA.

TO PRZOD, CZY TYL?

Twéj stwor ustawiony jest przodem w kierunku strzatki na podium.

COFNIJ/POWTORZ

Klikaj przyusk| ,Cofnij” i ,Powtdrz”, aby cofnac lub powtérzy¢ ostatnia zmiane (przyciski te mozesz kliknac
° ° wiecej niz raz).

BUDZET DNA

Kazdy element dodawany do stwora kosztuje pewng liczbe punktéw DNA. Gdy wydasz wszystkie punkty, nie bedzie mozna
& dodawac do stwora nowych elementow, dopdki nie usuniesz kilku z nich, odzyskujac w ten sposob punkty DNA.

- . -
WSKAZNIK Z£0ZONOSCI
Gdy dodajesz elementy, w prawym gérnym rogu pojawia sie T e s

wskaznik ztozonosci, ktdry odpowiada stopniowi skomplikowania anatomii Twojego stwora.

Jesli Twéj stwor stanie sie nadmiernie skomplikowany (tzn. kiedy wskazZnik ztozonosci bedzie czerwony), nie bedzie mozna dodawac
kolejnych elementéw.

EDYCJA ELEMENTOW
MODYFIKOWANIE ELEMENTﬁw Z UCHWYTAMI

Kliknij wybrany element stwora, aby zobaczy¢ uchwyty, ktére umozliwia manipulowanie tym elementem bez wptywu na reszte stwora.

STEROWANIE ELEMENTAMI
: Strzatka regulagji: Kulka pozydji: Piericieri obrotu:
SO Imieri wysokos¢, szerokoé¢ lub | zmien potozenie elementow , stuzy do obracania
dtugos¢ elementu albo skrec go. albo, w przypadku poroza .~ elementéw.
Po prostu pociagnij strzatke i itp., zmien kierunek ich
zobacz, co sie stanie. ustawienia.

USUWANIE ELEMENTOW

Aby usuna¢ element, wybierz go i wcisnij klawisz DELETE albo Kliknij go i $ciagnij ze stwora. Gdy usuniesz element,
odzyskasz wydane na niego punkty DNA.

KONCZYNY
DODAWANIE KOﬁCZYN

Stawy koriczyn stuza jako kulki pozycji — mozesz je przesuwac lub zmieniac ich rozmiary.

Obracanie stwora utatwia manipulowanie jego koriczynami. Aby przesuwac stawy koficzyn blizej lub dalej od jego korpusu,
ustaw swojego stwora przodem lub tytem do siebie. Aby przesuwac stawy koriczyn wyzej lub nizej w stosunku do korpusu stwora,
obré¢ go bokiem do siebie.

Czasem konieczne moze by¢ nieznaczne przesuniecie korpusu stwora, aby zrobi¢ miejsce dla odnézy. Kliknij LPM fragment korpusu
stwora i, nie zwalniajac przycisku, przesur korpus w nowe pofozenie.

DODAWANIE CHWYTAKOW LUB STOP

Zakoriczenie koriczyny stwora to jedyne miejsce, gdzie mozesz umiesci¢ stope lub chwytak. Kazda koriczyna wyposazona jest
w poczatkowq stope lub chwytak. Mozesz je wymieniac, dodajac w ich miejsce nowe stopy lub chwytaki. Aby to zrobic,
wystarczy przeciagnac je na to samo miejsce albo usunacistniejaca stope lub chwytak, a nastepnie dodac nowy element.

KSZTALTOWANIE
WYDLUZ KREGOSLUP

Przesun kursor myszy nad korpus, aby odstonic kregostup stwora.

Kliknij korpus — po obu bokach kregostupa pojawig sie strzatki.

Kliknij dowolng strzatke i, nie zwalniajac przycisku myszy, przeciagnij ja na zewnatrz, aby dodawac kregi lub do Srodka,
aby kregi usuwac.

UWAGA: Nie mozna skrdcic kregostupa o odcinki, przy ktérych znajduja sie inne elementy ciata — gdy sprébujesz
to zrobic, takie elementy zostana zaznaczone na czerwono.

WYGINANIE CIALA

Aby wygiac ciato, klikaj i przeciagaj poszczegdine kregi. Najlepsza metoda jest dokonywanie poprawek jeden krag po drugim.



- -
ZMIANA ROZMIAROW ELEMENTOW I CIALA
Kétko myszy umozliwia swobodne zmienianie rozmiardw dowolnego elementu ciata.
Wybierz element, a nastepnie obracaj kétko myszy, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ ten element.
Aby pogrubic albo wyszczupli¢ swojego stwora, kliknij krag, a nastepnie obréc¢ kétko myszy, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ obwod
korpusu w tym punkcie.

UMIEJETNOSCI

Kazdy element dodany do stwora zwigksza jego umiejetnosci. Informacje pojawiajace sie nad kazdym elementem podaja szczegoty
0 zwigzanych z nim umiejetnosciach. Mozesz na przyktad wyspecjalizowac swojego stwora w umiejetnosciach towarzyskich,
bojowych, defensywnych lub motorycznych.

PODSUMOWANIE UMIEJETNDéCI STWORA

Wszystkie umiejetnosci Twojego stwora widoczne s3 w prawym gérym rogu trybu budowy, w oknie podsumowania umiejetnosci.
Jesli cheesz sprawdzic, jak bedzie wygladac Twéj stwdr podczas uzywania danej umiejetnosci, kliknij dowolng ikone na panelu
umiejetnosc. Umiejetnosci Twojego stwora bardzo sie przydadza w petnej wersji gry SPORE.

DIETA

Wybrany dla stwora otwdr gebowy ma wielkie znaczenie, poniewaz decyduje o tym, czy Twéj stwér bedzie roslinozerca, migsozerca
azy wszystkozerca. Dieta Twojego stwora to kluczowy czynnik, jesli chcesz potem grac swoim stworem w petnej grze SPORE.

DODATKOWE FUNKCJE BUDOWY
DODATKOWE UCHWYTY ELEMENTOW

Aby wywotac dodatkowe uchwyty elementu po umieszczeniu go na swoim stworze, wybierz ten element i przytrzymaj wcisniety
klawisz TAB. Dodatkowe uchwyty elementéw umozliwia doktadniejsze kontrolowanie ich potozenia.

KOPIOWANIE ELEMENTOW

Aby skopiowac element juz umieszczony na stworze, kliknij ten element, trzymajac wcisniety klawisz ALT, a nastepnie przeciagnij
kopie w inne miejsce na swoim stworze.

-
DODATKOWA KONTROLA NAD KONCZYNAMI
Przytrzymaj wcisniety klawisz CONTROL i kliknij miedzy stawami koriczyny, aby usunac jej sekcje (nie mozesz usuwac segmentow barku
ani bioder). Aby pofaczy¢ nowa koriczyne ze stawami innej koriczyny, przytrzymaj weisniety klawisz CONTROL przy przecigganiu nowej reki
lub nogi.

TRYB MALOWANIA

Teraz, gdy masz juz idealnego stwora, nadeszta pora na ubarwienie jego zycia.

Pomaluj swojego stwora, uzywajac jednej z trzech metod: wybierz styl; uzyj funkcji ,Maluj jak” (patrz nizej), aby skopiowac styl
malowania jednego ze swoich wezesniejszych dziet; albo zastosuj wybrane tekstury i kolory na trzech warstwach — podstawie,
powtoce oraz detalach.

MALOWANIE Z UZYCIEM
KOMPLETNYCH STYLOW

Malowanie stylami umozliwia pokolorowanie stwora za pomoca jednego klikniecia. Nawet jesli zdecydujesz sie malowac stylem,
nadal mozesz wybrac warstwe koloru, aby dopracowac wyglad stwora.

MALUJ JAK

Mozesz pomalowac swojego stwora w taki sposéb, aby pasowat do innych stworéw stworzonych przez Ciebie lub otrzymanych
od znajomych.

Kliknij ikone ,Maluj jak” B na palecie kompletnych styléw, aby otworzy¢ Sporpedie. Nastepnie wybierz dzieto,
ktdrego styl chcesz skopiowac, i kliknij zielony znaczek. Gdy powrdcisz do trybu malowania, Twéj stwdr bedzie pomalowany zgodnie
zwybranym stylem.

MALOWANIE Z UZYCIEM WARSTW

Ubarwienie stwora sktada sie z trzech warstw. Mozesz wybrac jeden styl dla kazdej warstwy. Mozesz takze wybra¢ kolor kazdej
warstwy. Wskazéwka: najpierw wybierz styl, a potem kolor.

Trzy warstwy malowania to:

@ Podstawa — decyduje 0 ogélnym wygladzie, stylu i kolorze stwora,

@ Powtoka — to warstwa koloru natozonego na podstawe stwora.

@ Detale — dodajg wzor z szerokiego wyboru stylow.

DOSTOSOWYWANIE TEKSTURY I KOLORU STWORA

Kliknij jedna z probek tekstur, aby natozy( j3 na swojego stwora.
Aby uzyskac dostep do wiekszej liczby koloréw dla kazdej tekstury, kliknij probke farby i, nie zwalniajac przycisku myszy, wybierz
kolor z palety, ktdra sie pojawi.

JAZDA PROBNA

Tryb jazdy prébnej umozliwia obejrzenie stworéw w akgji na obszarze testowym fabryki stwordw.
Poruszaj swoim stworem, przybieraj pozy, réb zdjecia i nagrywaj filmy, ktére potem mozesz przestac swoim znajomym!

PORUSZANIE STWOREM

Kliknij podtoze, aby zobaczy¢, jak Twéj stwér chodzi. Kliknij dwukrotnie, aby stwor pobiegt. Twéj stwér moze poruszac sie tylko
w obrebie okragtego obszaru testowego trybu jazdy prébnej.

ODTWARZANIE ANIMACJI
B Kliknij ikone dziata, aby otworzy¢ menu opgji ruchu.
¥ Klikaj poszczegdlne przyciski, aby zobaczyc, jak Twéj stwor plasa, pozuje i wyraza emocje.
Jesli cheesz zwrdci¢ uwage swojego stwora, kliknij ikone gwizdka.

TLA

a Wszyscy uwielbiaja podrozowac. Kliknij przycisk tta i wybierz jedno sposrod dostepnych Srodowisk.

CZARNE TLO

(zarne tto zawiera warstwe przezroczystosci. W tym przypadku zapisywany jest wytacznie obraz Twojego stwora. Jest to przydatne,
jesli chcesz tworzy¢ koszulki lub wykorzystac zdjecia stworzenia na innych obrazach.

KOLEJNE POKOLENIA

Kliknij ikong mtodych, a nastepnie klikaj jednokrotnie kazd ikone jaja, aby dodac jedno, dwa lub trzy mifode. Jesli chcesz,
aby mtode znikty, ponownie kliknij ikone.

Nasladownictwo to najszczersza forma pochlebstwa. Dziecko bedzie nasladowac rodzica — tak jak w prawdziwym zyciu.
Pamietaj — mtode dopiero sie ucza, wiec nie zdziw si, gdy od czasu do czasu wszystko poplacza.

ZDJECIA

Kliknij ikong kamery, @ aby uchwycic poczynania Twojego stwora na ekranie.

Wykonane przez Ciebie zdjecia zapisywane w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dziefa Spore\Zdjecia lub
<nazwa_uzytkownika>/Documents/ My Spore Creations/Pictures.

Mozesz wybrac czarne tto, aby zrobi¢ zdjecie tylko swojemu stworowi.

ZMIANA ROZDZIELCZOSCI ZDJECIA

Przejdz na karte , Ustawienia nagrywania” w menu ustawier, aby wybra¢ mata, $rednia lub wielka rozdzielczos¢.



ANIMOWANE AWATARY

Kliknij ikone ,Animowane awatary”, &8 aby stworzy¢ animowany plik .gif ze swoim stworem. Mozesz przestac ten plik do
wybranej witryny. Animowane pliki .gif zapisywane s3 w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta Spore\
AnimowaneAwatary lub <nazwa_uzytkownika>/Documents/My Spore Creations/AnimatedAvatars.

ZARZADZANIE ZDJECIAMI
8B Kiiknij ikone przegladarki zdje¢, aby obejrzec swoje zdjecia.

PRZEGLADARKA ZDJEC

Kliknij zdjecie, aby je otworzy¢. Mozesz teraz:

i Usuwac zdjecia.

E Archiwizowac zdjecia — limit przegladarki wynosi 99 zdje¢. Po osiagnieciu limitu mozesz przechowywac swoje zdjecia
winnym folderze, uzywajac tej opgji.

- Wysytac znajomym elektroniczne pocztowki.

POCZTOWKI

Wyslij znajomemu pocztéwke SPORE! Wybierz zdjecie z kliszy przegladarki zdje¢, wpisz swoj adres e-mail oraz adres znajomego wraz
zwiadomoscia i kliknij ikone , Wyslij e-mail” B .

Adres odbiorcy zostanie wykorzystany wytacznie do przestania Twojej pocztéwki. EA nie wykorzysta go w zadnym innym celu.

FILMY

Kliknij ikone ,Filmowanie”, (] aby rozpocza¢ nagrywanie wyczyndw swojego stwora. Kliknij ponownie ikone,
aby zatrzymac nagrywanie. Twoj film moze trwa¢ do dwdch minut. Filmy zapisywane s3 w folderze Moje dokumenty
(albo Dokumenty)\Moje dzieta Spore\Filmy lub <nazwa_uzytkownika>/Documents/ My Spore Creations/Movies.

ZMIENIANIE ROZMIARU FILMU

Jedli cheesz zmieni¢ rozmiar swojego filmu, kliknij zaktadke ,Ustawienia nagrywania” w menu ustawieri, aby wybrac rozmiar:
160x120, 320x240 albo 640x480.

-
WYSYLANIE FILMOW NA YOUTUBE
Po nagraniu filmu mozesz go wystac bezpodrednio do serwisu YouTube. W tym celu w oknie, ktdre pojawi sig po zakoriczeniu
nagrywania, kliknij przycisk ,WYSLL".
Aby méc wystac swéj film, musisz dokonac rejestracji w EA oraz zarejestrowac sie i zalogowac w serwisie YouTube. Aby to zrobic,
postepuj zgodnie z instrukcjami, ktdre pojawia sie po nagraniu filmu.
Po wystaniu filmu na YouTube bedziesz mie¢ mozliwo$¢ wystania znajomemu odnosnika do Twojego filmu w serwisie YouTube.

UDOSTEPNIANIE

Gdy stworzysz swojego stwora, mozesz go pokazac catemu $wiatu! W grze SPORE niezwykle fatwo jest wysyfa¢ swoje dziefa
znajomym i rodzinie, albo udostepniac je w serwisie www.spore.com.

Aby wystac stwora na serwery gry SPORE i udostepnic go innym graczom, Kliknij stwora w Sporpedii, a nastepnie kliknij ikong
Udostepnij” /.

Dziefa swoje i innych graczy mozesz ogladac w serwisie www.spore.com.

WYSYLANIE DZIEL POCZTA ELEKTRONICZNA

Oprécz tatwosci udostepniania dziet, jaka oferuje Sporpedia, mozesz tez po prostu wysta¢ komus kopie pliku .png ze swoim
stworem poczty elektroniczng. Jesli podczas instalagji przyjmiesz domysine potozenia plikow, pliki .png znajdziesz w folderze
Moje dokumenty (albo Dokumenty)\Moje dzieta Spore\Stwory Iub <nazwa_uzytkownika>/Documents/
My Spore Creations/Creatures. Odbiorca moze zapisac otrzymany plik na swoim pulpicie, wytaczy¢ tryb petnego ekranu (na karcie
Ustawienia grafiki” w menu ustawieri) i przeciagnac plik .png do edytora w grze SPORE, aby go otworzy¢.

Jezeli odbiorca nie chce wylaczac trybu petnego ekranu, moze zapisa¢ plik .png w folderze Moje dokumenty (albo Dokumenty)
\Moje dzieta Spore\Stwory lub <nazwa_uzytkownika>/Documents/My Spore Creations/Creatures i uruchomic ponownie gre.
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USTAWIENIA

Kliknij ikone ,Opcje” &3 na ekranie galaktyki albo w fabryce stworow, aby uzyska¢ dostep do katalogu SPORE @ oraz menu
ustawieri @9. W menu ustawieri mozesz zmienic opcje grafiki, dzwigku, nagrywania i potaczenia siecioweqo, a takze zobaczy¢
spis tworcow gry.

Pamietaj, ze zmiana ustawien grafiki moze wptyna¢ na wydajnos¢ programu i wymaga jego ponownego uruchomienia. Konfiguracje
gtosnikdw mozna zmienia¢ wytacznie na ekranie galaktyki.

Wiecej informagji na ten temat znajduje sie w punkcie Ustawienia rozdziatu Na dobry poczatek Przewodnika SPORE,
ktdry znajdziesz w grze.

WSKAZOWKI DOTYCZACE WYDAJNOSCI

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA
NA KOMPUTERACH MACINTOSH

Nieaktualna wersja systemu operacyjnego MacOS X moze by¢ przyczyna probleméw z ptynnoscia gry. Sprawdz, czy posiadasz
najnowsza wersje systemu Mac0S X, wybierajac opcje ,Software Update...” w menu Apple i postepujac zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi sie na ekranie w celu aktualizacji oprogramowania systemowego.

PROBLEMY PODCZAS GRY

() Upewnij sie, ze Twdj komputer spefnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze posiadasz zainstalowane najnowsze
sterowniki karty graficznej i karty dzwiekowej:

Jesli posiadasz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ www.nvidia.pl, aby pobrac sterowniki.
Jesli posiadasz karte graficzna ATI, odwiedZ www.ati.amd.com, aby pobrac sterowniki.

@ Dla uzytkownikow PC. Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowa¢ modut DirectX z phyty. Zazwyczaj
mozna go znalez¢ w folderze DirectX w gtéwnym katalogu. Jesli posiadasz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢ strone
www.microsoft.com, aby pobrac najnowsza wersje modutu DirectX.

OGOLNE WSKAZOWKI PRZY
ROZWIAZYWANIU PROBLEMOW

@ Dla uzytkownikéw PC. Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie samoczynnie
po wiozeniu ptyty do napedu, Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,M6j komputer” i wybierz
autoodtwarzanie.

@ Jesli gra dziata powoli, sprébuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwieku i grafiki w menu opqji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci
ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

@ W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wyfaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle bad7 program antywirusowy
w systemie Windows.

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA PODCZAS
GRY W INTERNECIE

Aby unikna¢ braku ptynnosci podczas gry w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszelkie komunikatory oraz aplikacje do
wspétuzytkowania plikow i strumieniowania audio. Tego typu aplikacje moga zajac wieksza czes¢ przepustowosci pasma pofaczenia,
powodujac opdznienia lub inne niepozadane efekty w grze.

Jesli cheesz gra¢ w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sie ze swoim administratorem sieci.
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CENTRUM POMOCY

W razie kfopotow z niniejsza gra, poméc moze Centrum Pomocy EA.

Plik pomocy EA zawiera rozwiazania najczestszych problemow i odpowiedzi na pytania dotyczace prawidtowego uzywania
tego produktu.

Aby uzyskac dostep do pliku pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):

Kliknij przycisk Start > Gry (dla uzytkownikéw systemu Windows Vista), nastepnie nacisnij PPM na ikonie gry i wybierz odpowiedni
odnosnik pomocy na liécie rozwijanej.

Kliknij (dla uzytkownikow wczesniejszych wersji systeméw Windows) odnosnik Pomoc techniczna w folderze gry w menu
Start > Programy (albo Wszystkie programy).

Aby uzyskac dostep do pliku pomocy EA (gdy gra nie jest jeszcze zainstalowana):

1. Wiéz ptyte z gra do napedu (D/DVD-ROM.

2. Kliknij dwukrotnie ikone ,Moj komputer” na pulpicie (w przypadku systemu Windows XP, konieczne moze by¢ klikniecie
przycisku Start, a nastepnie ikony ,M6j komputer”).

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped CD/DVD-ROM, w ktérym znajduje sie ptyta z gra, a nastepnie wybierz
opcje ,0tworz".

4. Otworz plik Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Informacje na temat pomocy EA do komputeréw Macintosh znajduja sie w pliku Przeczytaj.

Jesli po wykorzystaniu informacji z Pliku pomocy EA nadal wystepuja problemy, mozesz skontaktowac sig z Centrum Pomocy EA.

Pomoc w sieci

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:

http://pomoc.ea.pl.

Inajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemow i sieci, a takze informacje o zwyktej konserwacji
systemu oraz wydajnosci. Nasza strona zawiera aktualne informacje dotyczace najczesciej wystepujacych probleméw, pomoc
zwigzang z dang gra oraz odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji korzystaja nasi technicy
podczas rozwiazywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nasza strone pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego
rozwiazania, zajrzyj najpierw tutaj.

Kontakt z Centrum Pomocy
Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie
(od poniedziatku do piatku w godzinach 9:00 — 17:00).

Telefon: +48 22 852 27 30

UWAGA: Centrum Pomocy nie oferuje informadji dotyczacych kodéw, sposobu rozgrywania danej gry itp.
Faks: +48 22 843 62 69

Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowiazujacym cennikiem operatora telefonicznego.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac dany problem, przed skontaktowaniem si¢ z nami wygeneruj raport
diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij START > URUCHOM... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE
INFORMACJE. .. i zapisz raport na pulpicie Windows.

GWARANCJA

UWAGA: Poniisze gwarancje dotycza wylacznie produktow zakupionych w sieci detalicznej. Gwarangje nie
obejmuja programu SPORE™: Fabryka stworéw, wersja probna.

Ograniczona gwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktdrym oprogramowanie zostato zapisane, bedzie wolny od
wad mechanicznych i wykonania w okresie 12 miesiecy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki beda wymieniane, pod
warunkiem odesfania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts
Polska, ul. ltzecka 26, 02-135, Warszawa. Gwarancja jest dodatkiem i w zaden sposdb nie ogranicza praw ustawowych. Gwarancja
nie obejmuje samego oprogramowania, ktdre jest dostarczane bez gwarangji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewfasciwie,
zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.
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