labor

Leny




EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani kezdenének a termékkel!

Néhény ember a mindennapi életben hajlamos epilepszids rohamokra vagy eszméletvesztésre, amikor hirtelen fényvillanasokkal,
fényeffektusokkal keriil szembe. Hasonléképpen ezekhez, a televizionézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta
rohamokat. Ez a veszély akkor is fenndll, ha az illetd eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, és kértorténetében sem szerepelt
ilyesmi Ha az On csaladjaban barkinek valaha is volt valamilyen epilepszias tiinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektél,
kérjiik, forduljon kezelGorvoshoz jaték elGtt.

Kérjiik a sziil6ket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal valé id6toltését. Ha On vagy gyermeke
észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott idd alatt, AZONNAL fiiggessze fel a tevékenységet

és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos l&tds, szem- vagy izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen
tdjékozddas, dnkéntelen mozgds vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK:

@ Neiiljon tal kozel a képernychoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot, legalabb annyira,
amennyire a vezetékek ezt lehetdvé teszik!

@ Inkabb kisebb méretii képernydt hasznljon!

@ Ha kialvatlan vagy faradt, ne iljon le jatszani!

@ Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jétszik, elég vilagos!
@ Tartson sziinetet a jaték kizben, éranként legalabb 10-15 percet!
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MARADJ JATEKBAN, REGISZTRALJ AZ EA-NAL!

Hozd étre ingyenes EA hozzaférésedet, hogy csalds kddokhoz és ttmutatésokhoz juss az EA-t6l - gyors és egyszeri!
Regisztrélhatsz a jaték telepitése kdzben, vagy az Elektronikus Regisztrécid hivatkozés segitségével, amelyet a jaték START
meniijében taldlsz. Esetleg ldtogass el honlapunkra a www.gamereg.ea.com cimen, és regisztralj még ma!

MEGJEGYZES: Regisztrald uj jatékodat az EA hozzaférésedhez a telepités soran, vagy a jaték inditomeniijében
talalhato elektronikus regisztracids hivatkozassal, igy elmentheted jatékod sorozatszamat az EA hozzaférésed
adataihoz is.

WWW.SPORE.COM


www.spore.com
http://www.gamereg.ea.com

A JATEK TELEPITESE

MEGUEGYZES: a rendszerkovetelményekért lasd: www.spore.com/systemrequirements.html.

Telepités PC-re (lemez hasznalata esetén):

Helyezd a lemezt a meghajtoba és kovesd a képernydn megjelend utasitasokat.

A jaték telepitése utdn a START meniibdl indithatod el a jatékot.

Windows Vista™ esetén a jéték a kivetkezd titvonalon érhetd el: Start > Jatékok menii, a Windows™ kordbbi valtozatai
esetén ez Start > Programok vagy Minden program menii.

Telepités PC-re (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha a tovabbi informaciora van sziikséged a EA kizvetlen letoltéseirdl, latogass el a www.eastore.ea.com
honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS (Tovabbi informaciok a kozvetlen letoltésrdl) pontra.

Ha a jatékot letdltotted az EA Download Manager segitségével, kattints a telepités ikonjdra és kivessd a képernyén

megjelend utasitdsokat.

Ajaték (telepités utén) kozvetleniil az EA Download Manager segitségével indithatd el.

MEGJEGYZES: Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy masik szamitogépre kivanod telepiteni, toltsd le és
telepitsd a masik gépre az EA Download Managert, majd miutan elinditottad, jelentkezz be EA fiokoddal. Valaszd ki
amegfelelé cimet a megjelend listabol és kattints a start gombra a letoltéshez.

Telepités Macintoshra:

1. Helyezd a lemezt a (D/DVD-ROM meghajtaba. A jatékot jelképezd CD ikon megjelenik az asztalon.
Az elinditdshoz kattints rd kétszer.

2. Vélaszd ki a jaték telepitésének ikonjat a telepités parancssoranak elinditdsahoz.

3. Aregisztracié befejezéséhez kovesd a képernydn megjelend utasitasokat.

MEGUJUEGYZES: Hogy a SPORE™ Lénylabor megfelelden fusson a Macintoshon, az elsédleges/masodlagos
egérbeallitasok szerint kell konfiguralnod az egeret.

A KIPROBALHATO VERZIO FELHASZNALOINAK

Ha a SPORE Lénylabor kiprébalhaté verziojat haszndlod, kattints kétszer az onkicsomagold .zip fajl ikonjdra és kovesd a képernyén
megjelend utasitésokat.

A jaték telepitése utdn a START meniibl indithatod el a jétékot.

Windows Vista™ esetén a jaték a kivetkezd ttvonalon érhetd el: Start > Jatékok menii, a Windows™ korabbi véltozatai

esetén ez Start > Programok vagy Minden program menii.

A SPORE LENYLABOR JAVITOCSOMAGJAINAK TELEPITESE

A jaték PC verziéit haszndloknak idonkét lehetdségiik nyilik a javitdcsomagok telepitése, amelyek téhbek kozott a jatékmenet
fejlesztésére és az esetleges hibak kijavitasara alkalmasak. Hogy automatikus értesitéseket kapj a jatékhoz elérhetd
javitécsomagok letdltésérdl, az EA Download Manager (EADM) telepitése sziikséges. Ezt megteheted a SPORE Lénylabor telepitése
kdzben, de az EADM let6ltése az www.eastore.ea.com cimrdl, valamint telepitése barmikor végrehajthato.

Az EADM online regisztréciét igényel — ezt a SPORE Lénylaborban teheted mag a jéték folyamén barmikor.

JAVITOCSOMAGOK TELEPITESE MACINTOSHRA

A Macintosh felhasznélok bizonyos idékozdnként figyelmeztetést kapnak az elérhetd javitdcsomagokrdl, amelyek tobbek kozott a
jatékmenet fejlesztésére és az esetleges hibak kijavitdsara alkalmasak. Ez a folyamat a jték elinditdsakor automatikusan lezajlik.
Javasoljuk, hogy regisztralj az Interneten, hogy megkaphasd a SPORE frissitéseit Macintoshra.

A SPORE™ TELJES VERZIOJAVAL RENDELKEZO JATEKOSOKNAK

Ha a SPORE teljes valtozataval rendelkezel, ezen valtozat telepitése el6tt el kell tavolitanod a SPORE Lénylabort. A SPORE Lénylabor
telepitése ugyanakkor nem lehetséges, ha a gépre telepitve van a SPORE teljes verzioja. A SPORE Lénylabor eltdvolitdsa utan azonban
alkotdsaid megmaradnak a Dokumentumok\Spéralkotasok\Lények mappaban illetve Macintoshon a <felhasznalénév>/
Documents/My Spore Creations/Creatures mappaban, és ezek késdbb betdlthetdek a SPORE jétékban is.


www.spore.com/systemrequirements.html
www.eastore.ea.com
www.eastore.ea.com

A SPORE™ LENYLABOR INDITASA

Bizonyosodj meg réla, hogy amikor els6 alkalommal elinditod a SPORE Lénylabort, rendelkezel Internetkapcsolattal.
A JéTEI}HOZ INTERNETKAPCSOLAT, ONLINE ERVENYIESI'TE'SIES’ A)IEGFELHASZNI'\L(')I FELT@TE[.EK §LFQGAD[\SA
SZUKSEGES. AZ ONLINE SZOLGALTATASOKHOZ VALO HOZZAFERESHEZ ONLINE REGISZTRACIO SZUKSEGES
A MELLEKELT SOROZATSZAMMAL JATEKONKENT CSAK EGY REGISZTRACIORA VAN LEHETOSEG
AZ EA FELHASZNALOI FELTETELEK ES FRISSITESEK A WWW.EA.COM HONLAPON
TALALHATOK. LEGALABB 13 EVESNEK KELL LENNED A REGISZTRACIOHOZ.

A WWW.EA.COM HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAS
UTAN AZ EA VISSZAVONHATJA AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.

A jaték elinditasa:

PC esetén:

Windows Vista™ esetén a jaték a kovetkezd ttvonalon érhetd el: Start > Jatékok menii, a Windows™ korabbi véltozatai
esetén ez Start > Programok vagy Minden program menii. (Az EA Store felhasznéldinak ekozben futtatniuk kell az
EA Download Managert.)

Macintosh esetén:

Nyiss meg egy Finder ablakot, vélaszd ki az Applications meniit, majd kattints kétszer a jaték ikonjara.

UDVOZLUNK!

Hagyd, hogy fantdzidd szabadon szémyaljon, alkoss [ényeket két, négy vagy hét Idbbal, de akar annyi labuk is lehet, amennyit csak
akarsz! A konnyen haszndlhato szerkesztdk segitségével alkosd meg a tokéletes lényt tetszés szerinti végtagok, szemek, fegyverek
és egyéb testrészek felhasznldséval, majd szinezd izlésed szerint! Ha megvagy, adj neki nevet és kiildd el képeslapon csalddodnak
és barataidnak, vagy oszd meg letdltésre méas SPORE jétékosokkal a Spdrepédia™ segitségével!

A késbbiekben, ha megvasarolod a SPORE teljes verzidjat, a SPORE Lénylabor segitségével létrehozott Iényekhez

szabadon hozzaférhetsz.

Ha tovabbi informéciéra van sziikséged a SPORE Lénylaborral kapcsolatban, nézz utdna a jatékban lévé Spérakalauzban ‘

MI A SPORE?

A SPORE Lénylabor j6 szorakozas ugyan, de csupan csak a kezdet. Ha ez tetszett, feltétlen prébald ki a teljes SPORE jatékot!

A SPORE jaték ot fazishol all, mindegyik egy-eqy evolticiés Iépcsonek felel meg: Sejt-, Lény-, Torzsi-, Civilizacids- és Urfazis.

az értelem megjelenéséig, de akar gy is donthetsz, hogy tobb bolygdn kezdesz kialakitani torzseket és civilizaciokat. Csak rajtad
4ll, mit teszel sajat univerzumodban.

A SPORE-ban szamtalan szerkesztdeszkoz all rendelkezésedre. Ezekkel univerzumod minden részletét kidolgozhatod:

lényeket, jarmveket, épiileteket, st, Grhajokat is. Bar a SPORE egyszemélyes jaték, az alkotdsaid és mds jatékosok alkotdsai

is automatikusan megosztasra keriilnek egymas galaxisaban, igy korlatlan felfedezni val6 vildg var rdd. A SPORE weboldalon
megnézhetsz minden jopofa dolgot, amit a barataid és a Fold minden tdjan €16 emberek készitettek — és bevonhatod dket sajat
vildgodba, hogy jatssz veliik.

Tovébbi informéciét a www.spore.com honlapon talélhatsz. Itt a SPORE is megvésarolhato.


www.ea.com
www.ea.com
www.spore.com

AZ ELSO LEPESEK

Miutan elinditottad a SPORE Lénylabort és bejelentkeztél, a Galaxis képernydre érkezel. Itt kivélaszthatsz egy létezé Iényt,

vagy létrehozhatsz egy Ujat.

Ha a Lény Iétrehozasa ikont vdlasztod, egyenesen a Lénylaborba keriilsz, ahol Szerkesztés modban nekiis kezdhetsz a munkénak.
(I&sd 6. old.). Ha a Lény betdltését valasztod, a Spéropédiaha jutsz, (Iasd 6. old.), ahol kivélaszthatod a szerkeszteni kivant lényt.

Az aldbbiakban olyan informacidkat talalsz, amelyek hasznosak lehetnek, ha elkezded Iényedet szerkeszteni vagy jatszani vele.
llyenek példaul azok, amelyek segitségével a kamerdt a kivant szogbe mozgathatod, vagy azok, amelyek alapjan
elnevezheted lényedet.

KAMERAKEZELES

Akamera mozgatdsa egyszer(i. A kivetkezd kezeldszervek mindharom SPORE Lénylabor médban miikdnek:
szerkesztés, jarasproba és szinezés.

A KEZELGFELULET GOMBJAINAK HASZNALATA:

q 3 Akamera forgatdsa a lény koriil.

e Kamera kozelitése és tavolitasa

- -
AZ EGER HASZNALATA:
Kattints a hattérre az egér jobb gombjaval, majd htizd a kivant irdnyba, hogy kdrbemozgathasd a kamerét a lény koriil.
Tartsd lenyomva a SHIFT gombot, mikdzben az egér gorgdjét hasznlod, hogy kdzelitsd vagy tavolitsd a nézetet.

A BILLENTYUZET HASZNALATA:
A+ ésa- gombokkal kozelitheted vagy viheted tévolabb a kamerat.
A, ésa. gombokkal forgathatod a kamerdt a Iény koriil.

Mégsem mészkélhat lényed név nélkiil a vilaghan! Kattints a Nevezd el a [ényt! Opcidra a megfeleld szévegmezében a névadashoz.

Ha szeretnél megadni egy rovid leirdst, azt is megteheted a kis szvegdobozban.

A cimke mez6ben kulcsszavakkat is hozzarendeljhetsz lényedhez. Ezek a cimkék segitenek abban, hogy masok megtaldlhassak
lényedet a www.spore.com honlapon taldlhat Spéropédiaban.

Ne felejts el menteni!

MENTES

Barmelyik modban mentheted Iényedet, legyen az szerkesztés, jarasproba vagy zsinezés méghozza kétféle médon.

Kattints a Mentés ikonra, €2} ha menteni szeretnéd a Iényt, hogy késébb dolgozhass rajta. Kattints a Mentés és kilépés ikonra,
@ ha menteni kivénod a lényt és ki szeretnél lépni a Sporopédiaba.

Mentett Iényeidet barmikor meglatogathatod a Spéropédiaban az Sajat ények (My Creations) cimszét keresve,

vagy ebben a mappéban: Dokumentumok\Spéralkotasok\Lények, illetve a <felhasznalonév>/Documents/

My Spore Creations/Creatures elérési (itvonalon.

MEGJEGYZES: Lényednek szajjal és névvel kell rendelkeznie, miel6tt mented.


www.spore.com

A Spéropédia nem csak azt teszi lehetdvé, hogy dsszes SPORE lényedet megtekintsd, hanem lehetdséget ad rd, hogy felfedezd a
SPORE kbzosséget, hozzaférj a SPORE kataldgushoz, és mindent megtudj a legujabb SPORE jatékokrdl.

Valaszd ki, mely lények téinnek fel Kilépés a Spéropédiabol.
abongészben! Ezek lehetnek az
dltalad vagy a Maxis altal létre-

hozottak, vagy akar az dsszes.

A bongészében kilistazhatod

a lényeket létrehozasuk iddpontja,
neviik, Iétrehozojuk neve, tipusuk
szerint, valamint aszerint, hogy

Latogasd és alakitsd
L QUASHIg cs 2 K15 megosztottak-e ket.

tetszésed szerint sajat
Spore oldaladat.

i A kivélasztott lény torlése.
Ldtogasd meg
a Spore katalogust! A kivalasztott Iény megosztasa.

Alényeket neveik és cimkéik

alapjan egyarant keresheted. Akivalasztott Iény szerkesztése.

Ha szerkesztésre vélasztasz ki egy lényt a Sporopédiabdl, vagy uj lényt kivansz létrehozni, a Lénylaborba keriilsz,
szerkesztés médban.

SZERKESZTES MOD

Ez az a hely, ahol elkezdheted lényed megteremtését.

KAMERAKEZELES

Haszndld a forgaté gombokat vagy az egér bal vagy jobb gombjanak lenyomdsa utan mozgasd a kamerat lényed koriil.
A +/- gombokkal vagy nyomva tartott SHIFT mellett az egérgdrgdvel kizelithetsz/tavolithatsz.

TORZS KIVALASZTASA

Az Uj lény gomb hasznélatéval valassz Gj tﬁrzsetcl Ne feledd, hogy ha véltozatatésokat hajtasz végre, eldszor lehetdséget
kapsz, hogy elmentsd azokat, utana &ll csak majd rendelkezésedre Uj torzs.

A PALETTA

Egy testrész-kategdria kivalasztasahoz (szdjak, szemek, részletek, stb.) kattints ikonjéra a paletta tetején. Ezt a képernyd bal
oldaldn taldlod.

TESTRESZEK KIVALASZTASA ES HOZZAADASA

Egy testrész kivalasztasdhoz kattints rd a palettan, majd hizd lényed megfeleld helyére.
Egy testrész kivalasztasdhoz, mozgatdsdhoz, formazdsahoz vagy dtméretezéséhez kattints rd. Kivalasztasakor kékkel lesz kijeldlve.
llyenkor j helyzetbe mozgathatod vagy el is tavolithatod Iényedrdl. Ekkor visszakapod a ra kdltott DNS pontokat.

MELYIK VEGE MELYIK?

Lényed az emelvényen a nyillal jelzett iranyaba néz.

VISSZAVONAS/UJRA

° e Az utols véltoztatds visszavondsahoz hasznéld a megfeleld gombot.
(Tobbszor is kattinthatsz)

A DNS KOLTSEGVETES

Minden testrész, amelyet Iényedre helyezel, DNS pontokba keriil. Ha kifogysz a pontokbdl, nem leszel képes tobb testrész
felhelyezésére addig, amig mds elemek eltavolitésaval nem jutsz DNS pontokhoz.



A OSSZETETTSEGMERO D G GEERaD

Az bsszetettségmérd a lény anatémidjanak bonyolultsagat
jelziki. A képernyd jobb felsd sarkéban jelenik meg, mikozben szerkeszted a lényedet.

Ha lényed talsagosan bonyolulttd valik, amit az dsszetettségmérd pirossal jelez, nem adhatsz hozzd tobb testrészt.

TESTRESZEK SZERKESZTESE
SZERKESZTES A FORMAZOVAL

Ha a lény egy testrészére kattintasz, megjelenik a formazo, amelynek segitségével manipuldlhatod az adott elemet.

ELEMEK KEZELOSZERVEI

Allitényil: Iranyvalté gomb: . Forgatdgyiiri:
\'-‘“'- ezzel véltoztathatod a rész 3 Megvaltoztatja az elforgatja az
hosszat, szélességét, magassagat elemek irdnyat. 7 elemeket.

és hajlésszogét Csak hizd meg és
figyeld, mi torténik!

TESTRESZEK ELTAVOLITASA

Ha el akarsz tévolitani egy elemet, valaszd ki és nyomd meg a DELETE gombot vagy kattints ré és hizd le a Iényrél. Ha térdlsz egy
részt, az arra koltott DNS pontokat visszakapod.

KAROK ES LABAK
KAROK ES LABAK HOZZAADASA

Karok és labak esetén az iziiletek a helyzetvaltd gombdk, igy ezekkel mozgathatod vagy valtoztathatod méretiiket.
Ha kérbeforgatod a lényed, kénnyebben szerkesztheted a végtagjait. Allitsd Iényedet szembe vagy héttal neked, hogy az iziiletek
mozgatdsaval meghatdrozd a végtagok testtdl vald tavolsgat. A végtagok magassagat a testen oldalnézethdl dllitsd be.

Néha feljebb kell emelned lényed testét, hogy jusson hely a labaknak. Elég rékattintanod a torzsre, és a kivant helyzetbe
dllitanod azt.

KEZ- VAGY LABFEJ HOZZAADASA.

Kéz- vagy labfejet csak a végtag végére helyezhetsz fel. Kezdetben minden végtag rendelkezik kézfejjel vagy labfejjel.
A megvaltoztatasukhoz egyszerien csak illeszd a végtagra az Uj kéz- vagy labfejeket, igy cserélve le a meglévét.

FORMAZAS
GERINC MEGHDSSZABBiTASA

Mozgasd az egeret a lény testére, hogy felfedd a gerincét.
Ha a lény testére kattintasz, egy-egy nyil jelenik meg a gerinc mindkét végén.
Kattints barmelyik nyilra és hizd kifelé, hogy ndveld a csigolyak szdmat, vagy befelé, hogy csokkentsd.

MEGJEGYZES: (sak addig roviditheted a gerincet, ameddig a hozzaadott testrészek engedik. Ha ezek vordsre
valtanak, az azt jelenti, hogy a gerincoszlop nem lehet mér rovidebb.

A TEST HAJLITASA

A gerinc hajlitasdhoz kattints egy csigolydra, és mozgasd arrébb. A legjobb, ha csigolydnként végzel aprd médositasokat.



- e - -
TESTRESZEK ES TEST MERETEZESE
Az egérgorgdvel szabadon megszabhatod barmely testrész méretét.
Valassz ki eqy testrészt, és az egérgorgd segitségével noveld/csokkentsd a méretét.
Hogy a Iényed kdvérebb vagy sovényabb legyen, kattints egy csigolydra, és az egérgorgd segitségével ndveld vagy
csokkentsd a test méretét az adott ponton.

KEPESSEGEK

Minden testrész, amit hozzdadsz a Iényedhez, gyarapitja képességeit. Ha a testrész folé viszed a kurzort, megtudhatod, milyen
képességekkel gazdagitja a lényed. Specializalhatod lényed szocidlis, timadd, védekezd és mozgasi képességekkel is.

LENYEK KEPESSEGEINEK 0SSZEGZESE

Alény képességeinek dsszessége a jobb felsd sarokban olvashatd le az dsszesitd rovatban Ha meg akarod tekinteni, hogy néz majd
ki lényed egy adott képesség haszndlata kdzhen, kattints a képesség megfeleld ikonjéra. Lényed képességeinek j6 hasznét veszed
majd a SPORE teljes verzijaban.

ETREND

Kiilondsen fontos, milyen szdjat valasztasz lényednek, mert ezen mdlik majd, hogy hisevd, mindenevd vagy novényevé vélik-e
majd beldle. Lényed étrendje kulcsfontosségu tehét, ha valaha is jatszol vele a SPORE jétékban.

TOVABBI SZERKESZTESI LEHETOSEGEK
TOVABBI VEGTAGFORMAZOK

Tobb formalét is elérhetsz, ha a lényed eqgyik alkatrészét kivalasztod és megnyomod a TAB gombot. Ekkor tjabb formaldeszkozok
jelennek meg, amelyekkel jobban formalhatod az egyes elemeket.

TESTRESZEK MASOLASA

Ha le szeretnél mésolni egy testrészt, amit mar felhelyeztél Iényedre, kattints rd, mikozben lenyomva tartod az ALT gombot,
majd hiizd a mdsolatot egy masik pontra lényeden.

BONYOLULT VEGTAGOK

Tartsd lenyomva a CONTROL gombot,és kattints két izilet kdzé egy végtagon, hogy eltdvolits egy szakaszt
(a vdllat vagy csip6t nem tévolithatod gy el).
Tartsd lenyomva a Ctrl gombot, és mozgass a lényedre Uj végtagot, hogy egy masik végtag maradék iziiletéhez lleszd.

Most, hogy dsszeraktad a tokéletes Iényt, ideje egy kis szint vinni az életébe.

Lényedet az alabbi harom madszer egyikével szinezheted: valassz egy stilust, vagy hasznald a szinezés minta szerint

(Iasd xxx. old.) opcidt, ha az egyik eldz6 lényed szinét kivanod lemasolni. De ellathatod hérom rétegnyi szinnel és mintdzattal is —
ezek az alapréteg, a felsd réteg és a részletek.

SZINEZES STILUSOKKAL

Aszinezés stilusokkal modszere lehetdvé teszi, hogy egyetlen kattintdssal kiszinezhesd lényedet. Ha a szinezés stilusokkal opciot
vélasztod, akkor is vélaszthatsz egy festésréteget, hogy egyedibbé tedd Iényed szinét.

SZINEZES MINTA SZERINT

Megteheted, hogy lényedet az dltalad vagy mésok &ltal korabban Iétrehozott Iényekhez hasonldan szinezed ki.

Kattints a szinezés minta szerint ikonra [ a stilusok valasztékan beliil, ha hozz4 szeretnél férni a Spéropédiahoz. Ezutén attints
arra a lényre, amelynek szinezési stilusat masolni szeretnéd, és jeldld be a zold rubrikat. Amikor visszatérsz szinezés médba,
lényed az dltalad kivélasztott stilusi mintat viseli majd.



SZINEZES RETEGEK HASZNALATAVAL

Lényed szinezése harom réteghdl &ll majd dssze. Mindegyikhez egy-egy stilust hasznalhatsz fel Minden réteghez egy-egy szint
vélaszthatsz. Tipp: eldbb a stilust valaszd ki, a szint csak késébb.

A hérom réteg a kovetkezé:

@ Azalap dntiel, milyen legyen a stilus és a szinezés alapmotivuma.
@ Afelsé réteg az alapréteg felett latszik majd.

@ Arészletek tobbféle stilusii mintazattal egészitik ki az eldzoeket.

LENYED MINTAZATANAK ES SZINENEK TESTRE SZABASA

Kattints az egyik mintazatra, hogy az megjelenjen lényeden.

Minden mintandl még tdbb drnyalathoz juthatsz, ha nyomva tartod az bal gombot a szinen, majd valasztasz
amegjelend palettardl.

JARASPROBA

A Jérésprobaval megsétaltathatod lényed a Lénylabor jatékteriiletén.
Vezesd korbe lényedet, pézoltasd, készits réla képeket és filmeket, majd oszd meg ezeket barataiddal.

LENYED MOZGATASA

Kattints a foldre, hogy megnézd, hogyan jar a Iényed. Dupla klikkel futni kezd. Egyeldre csak a kdr alaku jatéktéren fog szaladgdlni.

- -
ANIMACIOK
Y Kattints a Tevékenységek gombra, hogy megnyisd a mozgds opciokat.
=¥ Kattints eqy gombra, és megnézheted, hogyan fejezi ki érzelmeit, tancol és pozol a lényed.
Ha fel akarod hivni a Iényed figyelmét, kattints a fiitty gombra.

HATTEREK

g Mindenki szeret utazni. Kattints a hattér gombra, és valassz kiilonbdz6 kdrnyezeteket!

A FEKETE HATTER

A fekete hattér egy atlatszo réteget tartalmaz, igy készithetsz képeket csak a lényedrdl is. Ez akkor hasznos, ha pdldt szeretnél
késziteni a Iényed képével vagy mashol haszndindd a képét.

KOLYKOK LETREHOZASA

Kattints a kolykok ikonra, majd a tojas gombra, hogy megjelenits egy, kettd vagy harom kdlykot. Ha el akarod tiintetni a kdlykoket,
csak kattints djra a gombra.

Az utdnzés a hizelgés legdszintébb formaja, mint ahogy az élethen a gyerekek is utdnozzdk a sziileiket. Csak ne feledd, még most
tanulnak, ugyhogy ne csodélkozz, ha néha elrontjak.

KEPEK

Kattints a fényképezdgépre, @ hogy megdrdkitsd Iényed csetlését-botldsat.
Képed a kdvetkezd helyre keriil mentésre: Dokumentumok\Spéralkotasok\Képek, illetve <felhasznalonév>/Documents/
My Spore Creations/Pictures.

A hatterek koziil vélaszd a feketét, ha azt szeretnéd hogy csak lényed képe jelenjen meg.

KEPFELBONTAS MEGVALTOZTATASA

Valaszd ki a Felvétel bedllitdsokat a Bedllitdsok meniibdl, majd valassz a haromféle felbontds koziil: kicsi, kozepes vagy nagy.
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ANIMALT AVATAROK

Kattints az animalt avatarok ikonra &3 animalt qif étrehozasahoz. Ezt kés6hb kiteheted kedvenc honlapodra.
Az animalt .gif-ed a kdvetkezd helyre keriil mentésre: Dokumentumok\Spdralkotasok\Animalt Avatarok,
illetve <felhasznalénév>/Documents/My Spore Creations/AnimatedAvatars.

KEPEK RENDEZESE

ﬁ Kattints a képnézegetd ikonra a képeid megtekintéséhez!

KEPNEZEGETO

Kattints egy képre, hogy megnyisd. Ezutén a kivetkezdt teheted:

i Képek torlése.

E Képek archivalasa — a Képnézegetdben 99 kép fér el, ha ez megtelik,
egy mésik kdnyvtarban ezzel az opcidval tarolhatod el a képeket.

- Képeslap kiildése barataidnak.
KEPESLAPOK

Kiildj SPORE képeslapot egy baratodnak! Valassz egy képet a Képnézegetd filmszalagrdl, majd itj be egy e-mail cimet és
kommentarral ellétva kiildd el az E-mail kiildése ikonra kattintva ) .

A cimzett e-mail cime csak a képeslap tovabbitaséanak céljabol keriil felhasznéldsra, az EA semmilyen mds célra nem veszi igénybe.

KLIPEK

Ha fel szeretnéd venni lényed tevékenységét, Q kattints a Klipfelvétel ikonra. Ha abba szeretnéd hagyni a felvételt,
kattints az ikonra ismét.

Kliped maximum két perc hosszt lehet. A klipek a a kovetkez6 mappaban taldlhatéak: Dokumentumok\Spéralkotasok\Klipek,
illetve <felhasznalénév>/Documents/My Spore Creations/Movies.

KLIPEK MERETENEK MEGVALTOZTATASA

Harom klipméret koziil valaszthatsz: 160 x 120, 320 x 240 és 640 x 480. A méret megvaltoztatdsahoz modositsd a Felvétel
bedllitast a Bedllitdsok meniiben

KLIP FELTOLTESE A YOUTUBE-RA

Miutan elkészitetted Klipedet, automatikusan feltdltheted a YouTube-ra, ha a FELTOLTES gombra kattintasz a lip elkészitésekor
megjelend ablakban.

Ha fel szeretnél tolteni a YouTube-ra, EA és YouTube regisztraciéval kell rendelkezned, ez utdbbi honlapra pedig be kell
jelentkezned. Ezeket a lépéseket barmikor megteheted, ha kiveted a klip elkészitésekor megjelend utasitésokat.

Ha kliped felkeriilt a YouTube-ra, linkjét elkiildheted e-mailben a barataidnak.

MEGOSZTAS

Ha létrehoztdl egy Iényt, megoszthatod a a vildggal! A SPORE hihetetleniil megkdnnyiti a dolgodat, ha el szeretnéd kiildeni Iényeid
csalddod tagjainak vagy barédtaidnak, vagy ha kozzé szeretnéd tenni 6ket a www.spore.com honlapon.

Ha fel szeretnél tdlteni egy Iényt a SPORE szerverekre, kattints a lényre a Sporopédidban, majd a Megosztas ikonra & .
Sajat lényeidet és mds teremtményeit a www.spore.com honlapon tekintheted meg.


www.spore.com
www.spore.com

LENYEK KULDESE E-MAILBEN.

Lényeidet nemcsak a Sporopédia segitségével oszthatod meg masokkal, hanem egyszerien e-mailben is elkiildheted

.png formatumban. (Ha telepités kozben elfogadtad az alapbellitdsokat, a .png fajlokat a kdvetkezd mappaban taldlod:
Dokumentumok\Spéralkotasok\Lények, illetve <felhasznalonév>/Documents/My Spore Creations/Creatures.

A cimzett elmentheti asztalara, kikapcsolhatja a teljes képernyds megjelenitést (a grafikus bedllitdsokban a Bedllitasok meniin
beliil) majd a SPORE szerkesztdjébe hiizva megnyithatja a .png féjt.

De a cimzett akdr a Dokumentumok\Spéralkotasok\Lények, illetve a <felhasznalonév>/Documents/My Spore
Creations/Creatures mappaba is elmentheti a .png file-t, a lény rendelkezésére fog llni a jéték djrainditasa utan.

BEALLITASOK

Kattints az Opcickra €3 a galaxis képerny6rél vagy a szerkesztére, ha a SPORF kataldgusha és a © Beillitasok meniibe szeretnél
1épni @ . A Bellitasok meniiben megvaltoztathatod a grafikus, a hang-, a felvétel- és az Internetes bedllitasokat, valamint
megtekintheted a stablistat.

Ne feledd, hogy a grafikai bedllitasok megvaltoztatdsa befolyésolhatja a teljesitményt, és csak a jaték djrainditdsa utan Iép életbe.
A hangszérobedllitas csak a SPORF Galaxis képernydrdl érhetd el.

Tovabbi informéciét a jatékban taldlhatd Sporakalauz Beallitasok részében, a Kezdés fejezetben talalsz.

TELJESITMENYTIPPEK
MACINTOSH SZOFTVER FRISSITESE

Ha MacOS X rendszereden elavult rendszerszoftvert futtatsz, az hétrényosan befolyasolhatja a jaték teljesitményét. Hogy
megbizonyosodj arrdl, hogy a MacOS X legjabb verziéjét telepitetted, valaszd az Apple menii , Software Update. ..” pontjat,
és kovesd a megjelend utasitasokat.

PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

@ Bizonyosodj meg arrol, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges minimalis kovetelményeknek, valamint arrél,
hogy telepitetted a legfrissebb illesztéprogramokat hangkartyddhoz és videokartyadhoz.

NVIDIA videokdrtya haszndlata esetén latogasd meg a www.nvidia.com honlapot és tdltsd le a megfeleld illesztoprogramot.
ATl videokdrtya hasznélata esetén latogasd meg a ati.amd.com honlapot és tdltsd le a megfeleld illesztdprogramot.

@ PCfelhasznalok: Ha a jaték lemezes verzijat hasznalod, prébald meg tjratelepiteni a DirectX programot a lemezrél.
Ez dltaldban a lemez DirectX mappéjaban taldlhato. Ha rendelkezel Internet-hozzéféréssel, ldtogasd meg a
www.microsoft.com weblapot, és toltsd le a DirectX legujabb véltozatét.

ALTALANOS HIBAELHARITASI TIPPEK

@ PCfelhasznalok: Ha a jaték lemezes valtozatéval rendelkezel és telepitéskor/jaték kozben nem jelenik meg automatikusan
az Automatikus lejatszas képernyd, kattints az egér jobb gombjdval a lemezmeghajtd ikonjara a Sajatgép (My Computer)
mappaban, és valaszd az Automatikus lejétszas (AutoPlay) opciét.

@ Haajaték futdsa lasst, probald alacsonyabbra llitani a kép- és hangbeallitasokat az opcick meniiben. A képfelbontas
csokkentése szintén javithatja a teljesitményt.

@ Hajaték kozben az optimélis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy a Windows dsszes hattérben futd szolgaltatasat
kapcsold ki (kivéve az EADM alkalmazast, ha szamit).

INTERNETES TELJESITMENYPROBLEMAK

Az Internetes jaték kozbeni problémak elkeriiléséhez kapcsolj ki minden féjlmegosztd alkalmazast, hangatvitelt és
csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok lefoglalhatjék a savszélességedet, igy a jaték akadozhat, vagy mas nemkivanatos
hatésok léphetnek fel.

Ha céges Internetkapcsolaton keresztiil kivénsz jatszani, [épj kapcsolatba a rendszergazdaval.
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http://www.microsoft.com
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TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak lépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatds tud segiteni.

Az EA Stigd a legtobb, gyakran el6forduld problémara megoldast kindl, és tanacsokat tartalmaz a termék megfeleld
haszndlatéval kapcsolatban.

Az EA Suigo elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):
Ha Windows Vistat haszndlsz: Lépj be a Start>Jatékok meniibe, kattints a jaték ikonjra jobb egérgombbal,
majd vélaszd ki a megfeleld sigdlinket a legordiilé meniibél.

Ha a Windows valamelyik korabbi verziéjéval rendelkezel: Kattints az EA Stigé linkre, amit a kovetkezd helyen talalhatsz meg:
Start menii > Programok vagy (Minden program).

Az EA Suigo elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):
1. Helyezd a Imezt a (D/DVD-ROM meghajtéba.
2. Kattints kétszer a Sajatgépre az asztalon. (Windows XP esetén, ha nem taldlod
az ikont az asztalodon, kattints a Start gombra, majd a Sajatgépre.)
3. Kattints az egér jobb gombjaval a CD/DVD-ROM meghajtora,
amely a jaték lemezét tartalmazza, majd valaszd az MEGNYITAS opciét.
4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm fdjlt.

Macintosh hasznalata esetén az EA Stigéhoz vald hozzaférésrél sz616 informaciokaz olvassel fajlban talalhatéak.

Ha az EA Stgéban foglalt informaciék nem segitenek a probléma megoldasaban, [épj kapcsolatba az EA technikai tdmogatdsaval.

EA terméktamogatas az Interneten

Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, ldtogasd meg az EA technikai témogatasanak honlapjét a kdvetkezd cimen:
http://eusupport.ea.com

Itt sok informéciét taldlhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jéték irdnyitasardl, a modemekrdl, a haldzatokrdl, valamint a rendszer
karbantartasarol és a teljesitményrdl. Honlapunk naprakész informéciokat adhat a leggyakrabban fellépé problémakrdl, segitséget
nydjthat a jatékmenettel kapcsolatos kérdések esetén, és vélaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre. Ezek megegyeznek
azokkal az informaciokkal, amelyeket terméktamogatasunk munkatérsai adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre.
Honlapunkat rendszeresen frissitjiik, igy célszeriibb eldszor odalatogatnod, ha gyors megoldasokat szeretnél.

Kapcsolat a terméktamogatasi kézponttal

Ha tovabbi segitségre van sziikséged, és egy munkatarsunkkal kivénsz beszéIni, hivd fel telefonon terméktamogatési csapatunkat
hétkoznap déleldtt 9 és este 9 kozott.

Telefon: +36 150 595 50

MEGJEGYZES: A tamogatokszpont nem ad ki sem kodokat, sem tippeket

Atelefonok dijszabdsa megegyezik a szokdsossal. Az drakrdl érdeklddj telefonszolgaltatodnal.

Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, hivas elétt készits egy DirectX jelentést a gépeden.

Ezt a kovetkezdképpen teheted meg:

Kattints a Start > Futtatas. . . opciéra, majd ird be a kdvetkezdt: dxdiag. Kattints az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt,
az 0SSZES INFORMACIO MENTESE pontra, és mentsd a jelentést az asztalra.


http://www.eusupport.ea.com

GARANCIA

MEGUEGYZES: Az alabbi garancia csak viszonteladétol vasarolt termék esetén érvényes.
E garanciak nem érvényesek az EA Store segitségével online médon vasarolt semmilyen termékre.
A garancia nem vonatkozik a SPORE Lénylabor kiprébdlhata verzidjdra.

Korlatozott garancia

Az Electronic Arts az eredeti termék megvasarloi szamdra garantalja, hogy ez a PC szoftver termék, a médiahordozo, amin

ez a szoftver taldlhatd, mentes a gyartsi, eldallitasi és anyaghibaktél. A garancia a vételi iddponttdl szdmitott 12 honapig
érvényes. Ezidd alatt az Electronic Arts az esetlegesen hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibés médiahordozét a
reklamald elkiildi az alabb talélhatd cimre, a vételi szamldval, a hiba leirdsaval és a visszakiildési cim feltiintetésével. A garancia
ezeken tdl semmilyen més formaban nem befolyasolja az egyéb vasarléi jogokat. A garancia nem érvényes magara a szoftverre,
amely dnmagdban keriilt dtaddsra, és nem érvényes azon médiahordozokra, amelyek sériiltek, elhaszndlédtak, avagy nem
megfelelé mddon voltak felhaszndlva. Az Electronic Arts nem vonhatd feleldsségre ezen média okozta egyéb karokért.

Visszatéritési garancia

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordoz6t, ha az aktudlis drukészlet ezt lehetdvé teszi, amennyiben az eredeti
médiahordoz6t visszakiildi az EA csomagolason feltiintetett postacimére (Electronic Arts Magyarorszag Kft. 1072 Budapest,
Rakéczi it 42. Magyarorszdg) a vésarlast igazold szdmldval. A kiildeményben tiintesse fel a hiba részleteit, nevét, cimét,

és amennyiben lehetséges, egy telefonszdmot, amelyen munkaidben felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem véllal, ha a terméket a vdsérlé masodkézbdl vésarolta és nem 6 az els6 végfelhasznald.
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Boritdillusztrécio: Cinco Design

© 2008 Electronic Arts Inc. Az EA, EA logo, Maxis és a SPORE név az Electronic Arts Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjeqyei az Eqyesiilt Allamokban és/vagy mas orszagokban. Minden jog fenntartva. A RenderWare a
Griterions Software Ltd. védjegye vagy bejegyzett védjegye. E szoftver eqyes részeinek szerz6i joga: 19982008 Griterion Software Ltd. és licenceldi. Minden mas védjegy bejegyzett tulajdonosanak birtokaban van.
Eza termék az OpensSL Project ltal a2 OpenSSL Toolithaszndlatira kifelesztettszoftvert tartalmat (http://vww.opensslorg/). E2a termek Eic Young dltal it szofvert s tartalmaz (eay@aryptsoft.com).

Lasd a Spore OpenSSL License file-jat a szerzdi joggal kapcsolatos vonatkozo megjegyzésekért, a felhasznalasi feltételekért, valamint a Jogi Nyilatkozatért.

Macintosh étalakits: TransGaming Inc.

Ajétéka TransGaming Inc. Cider™ technoldgiéjat alkalmazza. A Cider joguédett anyag. © 2000-2007 TransGaming Inc

ACider C/C++ futatési komponensei (msvcrt.dl, msvar7,dl, és msvep?1,d)al C+-+ 6,0 futtatdsi komponenseittartalmazzsk és  Dinkum Compleat /C-+ Libraries részei. A Visual C++ 6,0 futatési komponensei
joguédettek.Jogtulajdonos: © 1999 MicrosoftCorp. A joguédettek. 19892006 by P.J Plauger and Dinkumware Ltd.

A Cider MFC & ATL komponensei (MFC42.dIl, MFC71.dll) a Visual C++ 6,0 MFC & ATL komponenseit tartalmazzak. A Visual C++ 6,0 MFC & ATL komponensei a © 1992-1999 Microsoft Corp jogvédett anyagai.
ACider includes libpng, Jogtulajdonos: © 1995-2004 a libpng projekt szerzi (a teljes listat s: http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.bit).
Aszoftver részben JPEG Group jan alapul. A Cider része a libjpeg 1991-1998, Thomas G. Lane.

A Cider NVIDIA's Cg Toolkitet hasznél. Jogtulajdonos: © 20022006, NVIDIA Corporation.

ACider tartozéka a dmalloc. Jogtulajdonos: © 2001-2006 Wolfram Gloger.

ACider része a The Better String Library (bstring) Jogtulajdonos: © 2002-2006 Paul Hsieh.

iniParser Portions Jogtulajdonos: © 2000 by Nicolas Devillard.

The Cider libquartz.dylib komp észeit tartalmazza. 20002006 Fabrice Bellard, et al.

ACider részei jogvédettek. Jogtulajdonos: © 2002-2006 a ReWind projekt szerzgi (a teljes lstét lsd: htp://cvs.transgaming,org/cgi-bin/

A Cider részei jogédettek. Jogtulajdonos: © 19932006 a Wine projekt szerz6i((a teljs listst lsd: htp:/source.winehq.org/source/AUTHORS).

A Cider és az azzal kapcsolatos komponensek lerjesztese a (ldev Te(hno\ogy Llcense hatalya ald esik, beleértve a GNU LGPL-t is. Az engedély részleteit a lemezen tallhato végfelhasznald szerzodés tartalmazza.
AzLGPL engedély hatalya alé es6 el. Honlap: htp: org/avs/
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