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VAROITUS EPILEPTISISTA KOHTAUKSISTA

Seuraava teksti tulee lukea huolella ennen pelin pelaamista tai sen antamista lapsille.

On ihmisid, jotka voivat saada epileptisia kohtauksia tai menettda tajuntansa joutuessaan alttiiksi méaaratynlaisille
arkieldméssakin ilmeneville valkkyville valoille tai valokuvioille. He voivat saada kohtauksen katsellessaan néyttoéd
tai pelatessaan peleja. Néin saattaa tapahtua, vaikkei asianosaisella olisi koskaan aiemmin todettu epilepsiaa ja
vaikkei hén olisi koskaan aiemmin saanut epileptistd kohtausta. Jos sinulla tai perheenjésenelldsi on joskus ollut
epilepsiaan viittaavia oireita (hetken kestévia kohtauksia tai tajunnan menetysté) vélkkyvien valojen laheisyydessa,
kysy ladkarin mielipidettd ennen pelaamista.

Suosittelemme, ettd vanhemmat valvovat lastensa pelaamista. Jos sinulla tai lapsellasi esiintyy pelaamisen
aikana epilepsian oireita — huimausta, ndon sumentumista, silmélihasten tai muiden lihasten nykimista, tajunnan
menetystd, ajan ja paikan tajun katoamista, mité tahansa pakkoliikkeitd tai kouristuksia — asianosaisen tulee
VALITTOMASTI lopettaa pelaaminen ja ottaa yhteyttd I&akariin.

PELIN AIKANA NOUDATETTAVIA VAROMAARAYKSIA

@ A4 istu tai seiso liian ldhella nyttoa. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston johdot sallivat.

@ Pyri pelaamaan pienell néytolla.

@ Vilti pelaamista visyneend tai huonosti levinneen.

@ Varmista, ettd pelitila on hyvin valaistu.

@ Pida vihintdan 10-15 minuutin tauko jokaisen pelaamasi tunnin aikana.
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PYSY AJAN TASALLA - LUO EA-TILI!

Luo EA-tili ja rekisteroi tdmé peli, niin saat ilmaisia huijauskoodeja ja pelivinkkeja. EA-tilin luominen ja pelin
rekisterdiminen on nopeaa ja vaivatonta!

Voit rekisterdida pelin asennuksen yhteydessa tai pelin Kaynnistd-valikon kansiosta 6ytyvan Elektronisen
rekisterdinnin avulla. Voit rekisterdidd pelin myds osoitteessa www.gamereg.ea.com.

HUOM: Kun rekisteroit tamén pelin EA-tiliisi, niin pelin sarjanumero tallentuu EA:n Omat tilitiedot
(My Accounts) -kohtaan, josta I6ydat sen tarvittaessa.

WWW.SPORE.COM


www.spore.com
www.gamereg.ea.com

PELIN ASENNUS

Huom: Jérjestelmévaatimukset ovat osoitteessa www.spore.com/systemrequirements.html.

Pelin asentaminen tietokoneelle (pelin levyversio):
Aseta levy levyasemaan ja noudata ruudulle tulevia ohjeita.
Kun peli on asennettu, voit kdynnistda sen napsauttamalla Windowsin Kaynnistd-painiketta ja etsimélla pelin.

Windows Vista™ -kéyttojarjestelméssé pelit sijaitsevat valikossa Kaynnisté > Pelit, ja aiemmissa Windows™.-
versioissa ne sijaitsevat valikossa Kaynnisté > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

Pelin asentaminen PC-tietokoneelle (pelin EA Store -versio):

HUOM: Lisétietoja pelien ostamisesta ja Iataamlsesia suoraan EA:lta on osoitteessa www.eastore.
ea.com. Valitse linkki, josta padset lukemaan lisétietoja suoral t

Kun EA Download Manager on ladannut pelin, esiin tulee asennuskuvake. Napsauta sitd ja noudata ruudulle tulevia
ohjeita.

Asennuksen jalkeen voit kdynnistad pelin suoraan EA Download Managerista.

HUOM: Jos olet jo ostanut pelin ja haluat asentaa sen toiselle tietokoneelle, lataa ja asenna ensin
EA Download Manager myds toiselle tietokoneelle, kdynnista sovellus ja kirjaudu sisdan EA-tilillesi.
Valitse esiin tulevasta luettelosta haluamasi peli ja napsauta aloituspainiketta, niin voit ladata pelin.

Pelin asentaminen Macintosh-tietokoneelle:

1. Aseta pelilevy jarjestelman CD/DVD-ROM-asemaan. Tyopdydalle tulee nékyviin pelilevyn CD-kuvake.
Tuplaklikkaa kuvaketta, niin pelin asennus kaynnistyy.

2. Valitse kdynnistysikkunan alareunasta pelin asennuskuvake. Esiin tulee asennusvalikko.

3. Rekisterdidy noudattamalla ruudulle iimestyvid ohjeita.

HUOM: Jotta voisit pelata SPORETM-ofusedlforla ongelmitta Macintosh-jarjestelmaélld, sinun tulee
ottaa kidyttédn hiiren ensisijaisen/t 1 painikk asetus.

KOKEILUVERSION KAYTTAJAT

Mikali olet asentamassa Spore-otuseditorin kokeiluversiota, kaksoisnapsauta sen .zip-tiedostoa, niin sovellus
aloittaa tiedostojen purkamisen. Noudata ruudulle tulevia ohjeita.

Kun peli on asennettu, voit kdynnistda sen napsauttamalla Kdynnista-painiketta ja etsimalld pelin.

Windows Vista -kdyttjdrjestelmassa pelit sijaitsevat valikossa Kdynnista > Pelit, ja aiemmissa Windows™-
versioissa ne sijaitsevat valikossa Kaynnisté > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

SPORE-OTUSEDITORIN PAIVITTAMINEN

PC-tietokoneilla pelaavat kayttéjat voivat ajoittain pdivittdd sovelluksen tai asentaa korjaustiedoston, joka korjaa
pelin virheitd, parantaa sen toimintaa tai vaikkapa lisdé siihen uusia toimintoja. Jotta saisit automaattisen
ilmoituksen peliisi saatavilla olevista paivityksistd, sinun tulee ensin asentaa EA Download Manager (EADM). Voit
tehda tdman Spore-otuseditorin asennuksen aikana tai milloin vain lataamalla ja asentamalla EADM-sovelluksen
osoitteesta www.eastore.ea.com.

EADM edellyttaa toimiakseen verkkorekisterdintid, jonka voit suorittaa Spore-otuseditorissa.

PAIVITTAMINEN MACINTOSH-JARJESTELMALLA

Ajoittain myds Macintosh-jarjestelmélld pelaavia kéyttdjia kehotetaan péivittdmaén peliversionsa, jotta mahdolliset
virheet voidaan korjata ja pelin toimintaa parantaa. Kehotus tulee esiin automaattisesti pelid kdynnistettdessa. On
suositeltavaa rekisterdida peli verkossa, jotta Macintosh-jarjestelma saa tiedot SPORE ™-péivityksista.

JOS PELAAJALLA ON SPORE™-PELIN TAYSI VERSIO

Jos kéyttajalla on Spore-pelin taysi versio, Spore-otuseditoritulee poistaa ennen kuin Spore-pelin tdyden version
voi asentaa. Vastaavasti Spore-otuseditoria ei voi asentaa, jos Spore-pelin taysi versio on jo asennettu. Jos kéyttaja
poistaa Spore-otuseditorin, kaikki hanen luomuksensa jaavat kansioon Omat tiedostot (tai kansioon Tiedostot, jos
kéyttojarjestelma on Windows Vista™)\0mat Spore-luomukset\Otukset, tai <kdyttdjanimi>/Documents/Omat
Spore-luomukset/Otukset, jos kdytossa on Macintosh. Tastd kansiosta luomukset voi ladata Spore-peliin.



www.spore.com/systemrequirements.html

SPORE™-OTUSEDITORIN

Kun kéynnistat Spore-otuseditorin ensimmaista kertaa, varmista, ettd kéytossasi on Internet-yhteys.

PELAAMINEN EDELLYTTAA INTERNET-YHTEYTTA, VERKKOVARMENNUSTA JA 3
KAYTTOOIKEUSSOPIMUKSEN HYVAKSYMISTA. VERKKOTOIMINTOJEN KAYTTO EDELLYTTAA
PELIN REKISTEROIMISTA SEN MUKANA TOIMITETTAVAN REKISTEROINTITUNNUKSEN AVULLA.
KUNKIN PELIN VOI REKISTEROIDA VAIN KERRAN.

EA:N SAANNOT JA EHDOT SEKA TOIMIN‘I:_OPK_I_VITYKSET OVAT OSOITTEESSA WWW.EA.COM.
VAIN YLI 15-VUOTIAAT VOIVAT REKISTEROITYA INTERNET-PALVELUUN.

EA VOI LOPETTAA VERKKOTOIMINNOT 30 PAIVAA SEN JALKEEN, KUN LOPETUKSESTA ON
ILMOITETTU OSOITTEESSA WWW.EA.COM.

Nain kdynnistat pelin:

PC-tietokone:

Windows Vista™ -kéyttojarjestelmassa pelit sijaitsevat valikossa Kdynnista > Pelit, ja aiemmissa Windows™-
versioissa ne sijaitsevat valikossa Kaynnistd > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat). (Mikéli peli on ladattu EA Storesta,
tulee EA Download Managerin olla kdytdssa.)

Macintosh:
Avaa Finder, valitse Applications ja tuplaklikkaa pelikuvaketta.

TERVETULOA!

Paasta mielikuvituksesi valloilleen ja toteuta hulluimmatkin paahanpistosi: kaksijalkaisia otuksia, nelijalkaisia ja
kaksikatisia otuksia, tai vaikka seitsenjalkaisia, kuusikatisid ja nelisiiméisié otuksia! Mitd ikind mieleesi juolahtaakaan!
Kéytettavissési on laaja valikoima erilaisia raajoja, jalkaterid, tarttuimia, silmid, aseita ja muita ruumiinosia seké
véreja ja kuvioita. Luo mieleisesi otus helppokéyttdiselld otuseditorilla. Nimeé sitten otuksesi ja laheta siitd kuvakortti
ystavillesi ja perheellesi. Tai jaa se Spore-keskuksessa muille Spore-pelaajille!

Kun my6hemmin ostat tdyden version Spore-pelistd, kaikki Spore-otuseditorissa luomasi otukset ovat kéytettavissasi.
Jos haluat liséa tietoa Spore-otuseditorista, lue liséa pelin Spore-oppaasta. o

MIKA SPORE ON?

Spore-otuseditori on sekin hauska, mutta se on vasta alkua! Jos pidét siitd, tsekkaa Spore-pelin téysi versio.
Spore-pelissa on viisi pelivaihetta, joista jokainen vastaa omaa kehitysvaihettaan: alkueliévaihe, otukseksi
kehittyminen, heimon kokoaminen, sivistyneen yhteiskunnan muodostaminen ja avaruuden valloittaminen. Kussakin
pelivaiheessa on omat haasteensa ja tavoitteensa. Voit aloittaa yksisoluisena alkueliénd ja ohjata elidsi evoluutiota
vaatimattomista lahtokohdista kohti tietoisuutta. Voit myds aloittaa suoraan oman heimosi kokoamisesta tai
sivistyksen levittdmisestd muille planeetoille. Se, mita universumissa puuhailet, on téysin itsestasi kiinni.
Spore-pelissé kéytossasi on laaja valikoima muokkaustoimintoja. Niiden avulla voit mielesi mukaan muunnella
universumin eri osa-alueita: niin otuksia, kulkuneuvoja ja rakennuksia kuin avaruusaluksiakin. Vaikka Spore onkin
yksinpeli, pelaajien luomukset jaetaan automaattisesti kaikkien galaksien kesken. Néin syntyy loputon maéra
erilaisia maailmoja, joita tutkia ja joilla pelata. Spore-verkkosivuilla voit tutkia ystaviesi ja kaikkialta maailmasta
tulevien pelaajien luomuksia — voit jopa ladata ne omaan pelimaailmaasi pelattavaksi.

Saat lisétietoa, kun siirryt pelin sivuille osoitteeseen www.spore.com tai ostat Spore-pelin.



ALKUTOIMET

Kun kéynnistét Spore-otuseditorin ja kirjaudut sisaén peliin, padset aluksi galaksiruudulle. Taélla voit ladata jonkin
aiemmin luodun otuksen tai luoda uuden.

Jos valitset otuksen luonnin, siirryt otuseditorin kokoamoon (katso sivua 6). Jos taas valitset otuksen lataamisen,
siirryt Spore-keskukseen (katso sivua 6). Sielld voit valita otuksen, jota haluat muokata tai jolla haluat pelata.

Alla on hieman lisatietoja esimerkiksi kuvakulman liikuttamisesta ja otuksen nimedmisesté. Tiedoista on varmasti
hydtyd, kun alat muokata otustasi ja johdattaa sitd uuteen maailmaan.

KUVAKULMAN LIIKUTTAMINEN

Kuvakulman likuttaminen on helppoa. Samat komennot toimivat kaikissa Spore-otuseditorin perustoiminnoissa:
kokoamossa, koekévelylla ja vérittimossa.

OHJAUSPANEELIN PAINIKKEET:

q 9 Kéénné kuvakulmaa otuksesi ympri.

O Lahenna ja loitonna kuvakulmaa.

HIIREN KAYTTAMINEN:
Pida hiiren oikea painike alhaalla ja veda taustaa, niin kuvakulma kdantyy otuksesi ympéri.
Pid& SHIFT-ndppain alhaalla ja pyorité hiiren rullaa, niin kuva kohdentuu lahemmds tai kauemmas.

NAPPAINTEN KAYTTAMINEN:
Voit Idhentéa tai loitontaa kuvaa painamalla PLUS- ja MIINUS-painikkeita.
Kun painat PILKKU- tai PISTE-néppéintd, kuvakulma kiertad otuksen ympéri.

OTUKSEN NIMEAMINEN

Eihdn otusta sovi l&hettdd maailmaan ilman sopivaa nimea! Nimed otuksesi napsauttamalla tekstikenttda, jossa
kasketdan nimedmaan otus. Voit myds kirjoittaa otuksestasi lyhyen kuvauksen nimen alla olevaan kenttéan.

Kirjoita liséksi hakusanakenttadn pari sanaa, jotka kuvaavat otustasi. Téllaisia voivat olla vaikkapa kaksijalkainen,
raidallinen, sarvekas, oranssi, pulska jne. Naiden hakusanojen avulla kdyttdjét voivat etsié otustasi Spore-
keskuksesta tai www.spore.comista.

Muista vield tallentaa otuksesi!

TALLENTAMINEN

Samat tallentamismenetelmat ovat kaytdssé kaikissa toimintamuodoissa (kokoamossa, varittdimdssa ja
koekavelyssd). Napsauta tallennuskuvaketta 0 ja jatka otuksen parissa puuhailua. Napsauta tallentamisen ja
poistumisen kuvaketta . niin otuksesi tallentuu ja siirryt Spore-keskukseen.

Néet kaikki luomasi otukset Spore-keskuksen kohdasta Omat luomukset. Otukset on tallennettu tietokoneelle
kansioon Omat tiedostot (tai kansioon Tiedostot, jos kdyttojarjestelma on Windows Vista™, ja kansioon
Documents, jos kéytdssa on Macintosh)\Omat Spore-luomukset\Otukset tai <kayttdjanimi>/Documents/Omat
Spore-luomukset/Otukset, jos kdytdssd on Macintosh.

HUOM: Otukselle on annettava suu ja nimi, ennen kuin sen voi tallentaa.


www.spore.comista

Spore-keskuksessa @ voit tarkastella kaikkia luomuksiasi.

Sielld voit my6s selata aivan kaikkia Spore-pelin luomuksia, osallistua Spore-yhteisén toimintaan ja siirtyd Spore-
puotiin tutkimaan viimeisimpia Spore-peleja.

Valitse, mitkd otukset,
néytetddn selaimessa: omat
luomuksesi, Maxisin luomuk-
set tai kaikki luomukset.

Poistu Spore-keskuksesta.

Lajittele selaimessa néytetyt
otukset luontiajan, luojan,
tyypin ja jakoasetusten
Vieraile omalla Spore- perusteella.
sivullasi ja muokkaa sita.
Siirry Spore-puotiin. Poista valittu otus.
Etsi otuksia nimen ja haku-
sanojen perusteella.

Jaa valittu otus.

Muokkaa valittua otusta.

Jos valitset Spore-keskuksesta otuksen muokattavaksi tai valitset uuden otuksen luomisen, siirryt otuseditorin
kokoamoon.

KOKOAMO

T&dlld hoidetaan otusten luomisen kaytanndn vaiheet.

KUVAKULMAN LIIKUTTAMINEN

Voit liikuttaa kuvakulmaa napsauttamalla kaéntopainikkeita tai painamalla hiiren vasemman painikkeen alas ja
vetdmélld otuksen alustaa.

Paina PLUS- tai MIINUS-n&ppaimid tai pidd SHIFT-néppain alhaalla ja pyorita hiiren rullaa, niin kuva kohdentuu
lahemmés tai kauemmas.

VARTALON VALINTA

Valitse uusi aloitusvartalo napsauttamalla uuden otuksen kuvaketta. Jos olet ehtinyt tehda otukseesi
muutoksia, esiin tulee ensin kehotus tallentaa otus. Sen jélkeen voit aloittaa alusta kéyttdmalld uutta vartaloa.

OSAVALIKOIMA

Valitse haluamasi osaluokka (suut, raajat, yksityiskohdat jne.) napsauttamalla vasemmalla ylh&éllé olevaa osaluokan kuvaketta.

OSIEN VALITSEMINEN JA LISAAMINEN
Valitse osa napsauttamalla sitd osavalikoimassa ja vedd se sitten valikoimasta otukseesi.

Jos haluat likuttaa jo asetettua osaa, muokata sitd tai muuttaa sen kokoa, napsauta haluamaasi osaa. Valittu osa
korostuu siniselld. Voit siirtaa valitun osan toisaalle otuksesi kehossa tai vetaa sen kokonaan pois, jolloin saat
takaisin siihen kéytetyt DNA-pisteet.

KUMPI ON ETUPUOLI?

Otuksesi etupuoli on merkitty nuolella alustan reunaan.

KUMOA TAI TEE UUDELLEEN

° Napsauta kumoamisen tai uudelleentekemisen painikkeita, niin voit kumota tai tehda uudelleen
edellisen toimesi. Voit napsauttaa painiketta useamman kerran.

GEENIPANKKI

Jokainen otukselle valitsemasi osa kuluttaa geenipankin DNA-pisteitd. Kun pisteet loppuvat, et voi enéa lisata
uusia osia, ellet ensin poista otuksesta osia.



MONIMUTKAISUUSMITTARI
Kun lisaét otukseesi osia, ruudun oikeassa yldreunassa nakyy ey s _

monimutkaisuusmittari. Se mittaa otuksesi anatomian monimutkaisuutta.

Mikali otuksestasi tulee kovin monimutkainen, se ilmaistaan mittarissa punaisella. Téllin et voi lisata otukseesi
uusia osia.

OSIEN MUOKKAAMINEN
0SIEN MUOKKAAMINEN SAATIMILLA

Napsauta jotakin otuksesi osaa, niin esiin tulevat osan séatimet. Niilld voit muokata valitsemaasi osaa.

OSIEN ASETTAMINEN

- ‘ Saatonuoli: Nivelpiste: Nivelpisteella ., Kaantokiekko:
Muuta osan korkeutta, i voit muuttaa osan sijaintia k&énni osaa.
pituutta, leveyttd tai sekd sarvien, tuntosarvien ~ 4
kaarevuutta. Veda nuolta ja muiden vastaavien
ja katso mité tapahtuu. osien suuntaa.

OSIEN POISTAMINEN

Jos haluat poistaa osan, valitse osa ja paina DEL-néppéinta. Voit myds napsauttaa osaa ja vetda sen pois
otuksestasi. Kun poistat osan, saat takaisin siihen alun perin kdyttdmési DNA-pisteet.

KADET JA JALAT
KASIEN JA JALKOJEN LISAAMINEN

Késissd ja jaloissa olevat nivelet toimivat nivelpisteind. Voit vaihtaa niiden paikkaa ja kokoa.

Kaénna otus asentoon, jossa voit helposti muokata kasien ja jalkojen paikkaa. Kdanna otus kohti itseési tai poispéin
itsestasi, niin voit helposti siirtaé raajojen asemaa suhteessa vartaloon. Kaanna otuksesi sivuttain, niin voit helpommin
siirtéé raajoja ylemmas tai alemmas vartalossa.

Joskus voi olla tarpeen siirtdd otuksen vartaloa hieman ylemmas, jotta jaloille ja& enemman tilaa. Napsauta otuksen
vartaloa, pida hiiren vasen painike alhaalla ja siirrd vartalo haluamaasi kohtaan.

TARTTUIMIEN TAI JALKATERIEN LISAAMINEN

Jalkaterid ja tarttuimia voi asettaa vain raajan paahén. Kussakin raajassa on aluksi perusjalkatera tai -tartuin. Voit
vaihtaa perusosan asettamalla sen tilalle uuden jalkateran tai tarttuimen. Vedé vain uusi osa entisen paikalle tai
poista ensin kohdassa aiemmin ollut osa ja lisaa tilalle uusi.

MUOTOILU
LISAA SELKARANKAAN PITUUTTA

Siirré kohdistin otuksen vartalon ylle, niin sen selkéranka tulee esiin.
Napsauta vartaloa, niin séatonuolet tulevat esiin selkérangan molemmista péista.
Napsauta nuolta ja veda ulospéin, niin selkdrankaan lisétadn nikamia. Jos vedét nuolta sisaénpain, nikamia poistetaan.

HUOM: Et voi lyhentdéd selkdrankaa vartaloon kiinnitettyjen raajojen ohi. Jos yritédt tehda nain,
vaarassa olevat ruumiinosat muuttuvat punaisiksi.

VARTALON TAIVUTTAMINEN

Taivuta selkdrankaa napsauttamalla ja vetdmalla yksittdista nikamaa. Paras tapa tehd& muutoksia on muokata yhté
nikamaa kerrallaan.

OSIEN JA VARTALON KOON MUUTTAMINEN

Hiiren rullaa pydrittdmalld voit vapaasti saddella minka tahansa vartalon osan kokoa.

Valitse osa ja suurenna tai pienenna sita pyorittdmalla hiiren rullaa.

Levennd tai kavenna otustasi napsauttamalla nikamaa ja py6rittdmalla hiiren rullaa. Vartalon koko valitun nikaman
ympdrilld suurenee tai pienenee.



OMINAISUUDET

Jokainen lisdtty osa muuttaa otuksesi ominaisuuksia. Osan vinkkitekstistd naet tarkemmin, miten osa vaikuttaa.
Voit esimerkiksi panostaa otuksesi seurustelutaitoihin, hyokkéys- tai puolustustaitoihin tai likkumiseen.

OTUKSEN OMINAISUUKSIEN YHTEENVETO

Kokoamon oikeassa ylakulmassa on yhteenveto otuksen ominaisuuksista. Jos haluat nahdd, miltd otuksesi
ndyttdd ominaisuutta kéyttdessadn, napsauta haluamaasi ominaisuuspainiketta ominaisuuspaneelista. Otuksesi
ominaisuudet tulevat taatusti tarpeeseen Spore-pelin tdydessa versiossa.

RUOKAVALIO

Otukselle valitsemasi suu on erittdin tarked. Se nimittdin maarittad, onko otuksesi kasvinsyojd, lihansyoja vai
kaikkiruokainen. Otuksesi ruokavalio nousee erittéin tarkedan rooliin, kun pelaat otustasi Spore-pelissé.

MUUT KOKOAMISTOIMINNOT
OSIEN LISASAATIMET

Jos haluat kéyttad osien lisdsaatimid, kun osa on jo asetettu, valitse osa ja pidd SARKAIN painettuna. Esiin tulevat
osan lisdsaatimet. Niiden avulla voit tarkemmin sijoittaa kunkin osan.

OSIEN KOPIOIMINEN

Jos haluat kopioida jo asettamasi osan, pidd ALT-né&ppdin painettuna ja napsauta osaa. Veda sitten osakopio
haluamaasi paikkaan otuksessa.

TARKKA OSIEN MUOKKAUS

Pidd GTRL-nappain painettuna ja napsauta kahden nivelen vélia, niin valittu osio poistetaan. Olkapéita tai lantiota ei
kuitenkaan voi poistaa.
Pidd CTRL-n&ppdin painettuna ja vedd uusi raaja jonkin nykyisen raajan nivelkohtaan.

VARITTAMO

Nyt kun téydellinen otus on luotu, on aika lisété sen eloon hieman lisaé varia.

Vérité otuksesi jollain kolmesta tavasta: haluamallasi tyylilld, jonkin aiemman luomuksesi mukaisella mallivarilla
ja kuvioinnilla (katso sivua 8) tai kdyttdmalld haluamaasi kuviointia ja varid kolmeen eri kerrokseen (pohjakerros,
paéllyskerros ja yksityiskohdat).

VARITTAMINEN TYYLIEN AVULLA

Tyyleilld voit varittaé otuksesi erittéin nopeasti. Vaikka pééttaisitkin vérittaé otuksesi jollakin tyylilla, voit silti valita
varikerroksen, jonka avulla voit muokata otuksesi véritysta.

MALLIVARI

Voit varittda otuksesi niin, ettd se vastaa muita luomiasi otuksia tai otuksia, jotka olet saanut ystéviltési.

Valitse mallivari B niin paaset Spore-keskukseen etsimaén sopivaa malliotusta. Valitse kohde, jonka varityksen
haluat kopioida, jJa napsauta sitten vihreda oikein-merkkid. Kun palaat vérittdmoon, otuksesi on véritetty
valitsemallasi tyylilla.



KERROKSITTAIN VARITTAMINEN

Otuksesi ulkoasu muodostuu kolmesta eri kerroksesta. Kullekin kerrokselle voi valita yhden tyylin. Voit myds valita
kunkin kerroksen vérin. Kannattaa kuitenkin valita ensin tyyli ja vasta sitten véri.

Alla luetellaan kaikki kerrokset ja niiden sisélto:

@ Pohjakerros maarittid otuksen pohjavérin ja yleisen tyylin.

@ Piillyskerros on otuksen pohjavarin paalla.

@ VYksityiskohdilla voit lisétd otukseesi lisé4 yksityiskohtia laajasta tyylivalikoimasta.

MUOKKAA OTUKSESI KUVIOITA JA VAREJA

Napsauta mallipalaa, niin otuksesi varitetdan sen mukaisesti.

Saat kustakin mallista lisda vérivaihtoehtoja, kun napsautat mallipalaa ja pidat painikkeen painettuna. Esiin tulee
vdripaletti, josta sitten valita mieleisesi.

KOEKAVELY

Koekavelyn ansiosta naet kéytanndssa, miten otuksesi liikkuu. Padset kéavelyttdméadn otustasi otuseditorin ulkoilualueglla.
Ohjaa otustasi, poseeraa pahedsti ja tallenna kuvia ja videoita, jotka voit jakaa ystévillesi!

OTUKSEN LIIKUTTAMINEN

Napsauta maata, niin ndet miten otuksesi kévelee. Kaksoisnapsauttamalla otuksesi juoksee. Otuksesi voi liikkua
vain kehdmaiselld ulkoilualueella.

ANIMAATIOT

3 Napsauta toimintopainiketta, niin liikevalikko tulee esiin.

&¥ Painikkeita napsauttamalla saat ndhdé, miten otuksesi jammailee, poseeraa ja ilmaisee tunteitaan.
Voit kiinnittad otuksesi huomion napsauttamalla huomiopainiketta.

TAUSTAT

Kaikkihan pitdvat matkustamisesta. Napsauta taustapainiketta ja valitse taustoista mieleisesi.

MUSTA TAUSTA

Vaikka tausta ndyttaakin mustalta, se on lapindkyvé: vain otuksesi kuva tallentuu, tausta ei. Tdama on hyddyllistd, jos
haluat vaikkapa tehda kuvasta T-paitoja tai kdyttaa otustasi muissa kuvissa.

POIKASTEN TEKEMINEN

Napsauta ensin poikaskuvaketta ja sitten munakuvaketta kerran kuvakin poikasta kohden. Poikasia voi olla yksi,
kaksi tai kolme. Voit poistaa poikaset nakyvista napsauttamalla poikaskuvaketta uudelleen.

Kopiointi on imartelun vilpittémin muoto. Kuten tosieldméassékin, poikaset matkivat emojensa toimia. Muista, ettd ne
vasta opettelevat tavoille. Luvassa on varmasti ajoittain melkoista sotkua.

KUVAT

Napsauta kamerakuvaketta e , niin otuksesi edesottamukset tallennetaan.

Kuvat tallennetaan seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot, jos kéyttojdrjestelma on Windows Vista™,
ja Documents, jos kdytdssé on Macintosh)\Omat Spore-luomukset\Kuvat tai <kdyttdjanimi>/Documents/Omat
Spore-luomukset/Kuvat, jos kdytossa on Macintosh.

Jos valitset mustan taustan, kuvaan otetaan vain otuksesi.

KUVANTARKKUUDEN VAIHTAMINEN

Valitse asetusvalikosta tallennusasetukset ja sitten pieni, normaali tai suuri kuvantarkkuus.

ANIMOIDUT HAHMOT

Napsauta animoitujen hahmojen painiketta e , niin otuksestasi luodaan animoitu .gif-kuva, jonka voit liittda
suosikkisivustollesi. Animoidut .gif-kuvat tallennetaan seuraavaan kansioon:

Omat tiedostot (tai Tiedostot, jos kdyttdjarjestelmé on Windows Vista™, ja Documents, jos kaytdsséd on
Macintosh)\Omat Spore-luomukset\Animoidut hahmot. tai <kayttajanimi>/Documents/Omat Spore-
luomukset/Animoidut hahmot, jos kaytdssa on Macintosh.



KUVIENHALLINTA

m Napsauta kuvaselaimen kuvaketta, niin padset katsomaan kuviasi.

KUVASELAIN

Napsauta kuvaa, niin se suurennetaan. Kuvaselaimessa on seuraavat vaihtoehdot:

i Poista kuvia.

m Arkistoi kuvat — Kuvaselaimessa on tilaa 99 kuvalle. Kun tila téyttyy, voit arkistoida kuvasi toiseen kansioon.

B Lsneti ystavillesi sahképostikortt.
KORTIT

Laheta ystévallesi Spore-kortti! Valitse kuvavalikoimasta mieleisesi kuva. Kirjoita oma séhkopostiosoitteesi, ystavési
sahkopostiosoite ja ystévallesi lahetettava viesti. Napsauta lopuksi lahetyspainiketta.
Séhkopostiosoitetta kdytetdan vain kortin lahettdmiseen. EA ei séilyta osoitetta mihinkdan muuhun tarkoitukseen.

VIDEOT

Napsauta videokameran kuvaketta Q , niin otuksesi edesottamukset tallennetaan. Napsauta kuvaketta uudelleen,
niin nauhoitus pyséytetaén.

Video voi olla jopa kaksi minuuttia pitka. Videosi tallennetaan seuraavaan kansioon: Omat tiedostot (tai Tiedostot, jos
kéyttojarjestelmé on Windows Vista™, ja Documents, jos kdytdssa on Macintosh)\Omat Spore-luomukset\Videot.
tai <kdyttdjéanimi>/Documents/Omat Spore-luomukset/Videot, jos kdytdssa on Macintosh.

VIDEON KOON MUUTTAMINEN

Voit vaihtaa videon kokoa valitsemalla asetusvalikosta tallennusasetukset. Valitse kooksi sitten 160 x 120, 320 x
240 tai 640 x 480.

SIIRRA VIDEO YOUTUBEEN

Kun video on nauhoitettu, voit siirtdd sen suoraan YouTubeen napsauttamalla siirtopainiketta, joka nakyy nauhoituksen
pééttoruudulla.

Jotta voisit siirtda videosi YouTubeen, sinun taytyy rekisterdityd seké EA:n verkkopalveluun ettd YouTubeen, jonne
sinun tulee myds kirjautua sisdan. Voit suorittaa molemmat naisté vaiheista noudattamalla nauhoituksen jélkeen
ruudulle tulevia kehotuksia.

Kun videosi on siirretty YouTubeen, voit halutessasi lahettad ystévéllesi suoran YouTube-linkin.

JAKAMINEN

Kun olet luonut otuksesi, voit jakaa sen koko maailman kanssa! Spore-pelin avulla luomusten jakaminen niin
ystéville ja perheelle kuin suoraan www.spore.comin muille kéyttgjillekin on helppoa kuin mika.

Voit jakaa otuksen Spore-palvelimille napsauttamalla ensin otusta Spore-keskuksessa ja sitten sen jakopainiketta. &
Néet omat ja muiden luomukset osoitteessa www.spore.com.

LUOMUSTEN LAHETTAMINEN SAHKOPOSTITSE

Sen liséksi, ettd voit jakaa otuksesi Spore-keskuksen kautta, voit ldhettaé ne ystévillesi myds sahkopostitse. Liitd
vain viestiin kopio otuksesi .png-tiedostosta. Mikali kdytit oletusarvoista asennuskansiota, otusten .png-tiedostot ovat
kansiossa Omat tiedostot (tai Tiedostot, jos kéyttojarjestelma on Windows Vista™, ja Documents, jos kdytdssa on
Macintosh)\Omat Spore-luomukset\Otukset), tai <kdyttajanimi>/Documents/Omat Spore-luomukset/Otukset,
jos kéyttssé on Macintosh. Vastaanottajan tarvitsee vain tallentaa tiedosto tietokoneensa tydpdydalle, kytkeé koko
nédyton nékymé pois paéltd (kuva-asetuksista) ja vetéd .png-tiedosto Spore-pelin editoriin.

Mikali vastaanottaja haluaa kayttda koko ndyton nakymad, hén voi tallentaa otuksen .png-tiedoston kansioon
Omat tiedostot (tai Tiedostot, jos kayttojarjestelma on Windows Vista™, ja Documents, jos kaytdssé on
Macintosh)\Omat Spore-luomukset\Otukset), tai <kdyttdjanimi>/Documents/Omat Spore-luomukset/
Otukset, jos kaytossa on Macintosh. Lopuksi peli tulee kéynnistaé uudelleen. ja kéynnistaa pelin uudelleen.

10



ASETUKSET

Napsauta galaksiruudun tai otuseditorin valikkopainiketta @ , Niin esiin tulevat vaihtoehdot Spore-puodille @

ja asetuksille . Valitse asetukset, niin padset asetusvalikkoon, jossa voit muuttaa kuva-, 4ani-, tallennus- ja
verkkoasetuksia seka pelin tekijaluetteloa.

Huomaa, ettd kuva-asetusten muuttaminen saattaa vaikuttaa pelin toimintaan ja edellyttaé pelin kdynnistdmista
uudelleen. Kaiutinasetukset pitdd muuttaa galaksiruudulta.

Lisatietoa on Spore-oppaan Aloittaminen-kappaleen kohdassa Asetukset.

SUORITUSKYKYYN LIITTYVIA VINKKEJA
MACINTOSH-OHJELMISTOPAIVITYS

Mac 0S X -kéyttojdrjestelman vanhentunut versio saattaa heikentda pelin toimintaa. Varmista, etté kdytossasi on
Mac 0S X -kéyttojarjestelman viimeisin versio. Valitse Apple-valikosta Software Update -vaihtoehto ja noudata
paivitysohjeita.

JOS PELIN TOIMINNASSA ON ONGELMIA...

@ Varmista, ett tietokone vastaa pelin vahimmaisvaatimuksia ja ettd tietokoneeseen on asennettu
ndytdnohjaimen ja adnikortin uusimmat ajurit:
NVIDIA-naytonohjaimien ajurit ovat saatavilla osoitteessa www.nvidia.com.
ATI-ndytonohjaimien ajurit ovat saatavilla osoitteessa www.ati.amd.com.

@ PC-kiyttdjat: Jos kaytit pelin levyversiota, asenna DirectX-sovellus uudelleen levylta. Se sijaitsee yleensi levyn
paahakemiston DirectX-kansiossa. Jos kéytossasi on Internet-yhteys, voit kdydé sivustolla www.microsoft.com
ja ladata uusimman DirectX-version.

YLEISIA VIANMAARITYSVIHJEITA

@ PC-kiyttajat: Jos kéytossasi on pelin levyversio ja automaattisen toiston nayttd ei avaudu automaattisesti
asennusta tai pelaamista varten, napsauta hiiren oikealla painikkeella Oma tietokone -kansiossa olevaa
levyaseman kuvaketta ja valitse Automaattinen toisto.

@ Jos peli toimii hitaasti, laske animaation ja 44nien laatua pelin asetuksista késin. Myds néyton tarkkuuden
pienentdminen voi parantaa suorituskykya.

@ Jotta pelin suorituskyky olisi mahdollisimman hyva, kaikki taustatehtévat kannattaa poistaa kaytosta
(mahdollista EADM-sovellusta lukuun ottamatta).

VERKKO-ONGELMAT

Voit valttaa heikon suorituskyvyn verkkopelin yhteydessa, jos suljet kaikki tiedostonjakoon, danien suoratoistoon
tai verkkokeskusteluun liittyvét ohjelmat ennen pelin kéynnistdmista. Téllaiset sovellukset saattavat vaatia paljon
kaistanleveyttd, mika aiheuttaa viivettd ja muita epétoivottuja seurauksia.

Jos yritét pelata yrityksen verkossa, ota yhteytta verkon jarjestelménvalvojaan.
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ASIAKASTUKI

Jos pelin kéytossa on ongelmia, ota yhteyttd EA:n asiakastukeen.
EA Help -tiedostossa on ratkaisuja usein esiintyviin ongelmiin ja vastauksia usein esitettyihin kysymyksiin tuotteen kéytosta.

EA Help -tiedoston kayttdminen (jos peli on jo asennettu):
Jos kéytossé on Windows Vista™, valitse Kéynnisté > Pelit ja napsauta pelikuvaketta hiiren oikealla painikkeella.
Valitse sitten pudotusvalikosta oikea linkki.

Jos kéytossa on aiempi Windows™-versio, napsauta Tekninen tuki -linkkia pelikansiossa, joka on kohteessa
Kéynnista > Ohjelmat (tai Kaikki ohjelmat).

EA Help -tiedoston kayttdminen (jos pelid ei vield ole asennettu):

1. Aseta pelilevy jdrjestelman CD/DVD-ROM-asemaan.

2. Kaksoisnapsauta tydpdydan Oma tietokone -kuvaketta (jos kayttojarjestelméd on Windows XP, on ehka
napsautettava ensin Kdynnisté-painiketta ja valittava sitten Oma tietokone -kuvake).

3. Napsauta hiiren oikealla painikkeella CD/DVD-ROM-asemaa, jossa pelilevy on, ja valitse sitten Avaa.

4. Etene seuraavasti Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jos haluat tutkia EA Help -ohjeita Macintosh-jarjestelmélld, lue lisdohjeita pelin LueMinut-tiedostosta.
Jos EA Help -tiedostossa olevat tiedot eivat auta, voit ottaa yhteyttd EA:n asiakastukeen.

EA:n asiakastuki verkossa

Jos kaytossasi on verkkoyhteys, muista kdyda EA:n asiakastuen verkkosivulla osoitteessa
http://eusupport.ea.com

Sivustolla on paljon tietoa DirectX-sovelluksesta, peliohjaimista, modeemeista ja verkoista seka jérjestelman
ylldpitoon ja suorituskyvyn parantamiseen liittyvia ohjeita. Verkkosivuilla on ajankohtaista tietoa yleisimmista
ongelmista, pelikohtaisia ohjeita seké usein kysyttyja kysymyksia. Ndiden samojen tietojen avulla asiakaspalvelun
teknikot tutkivat suorituskykyyn liittyvi& ongelmia. Verkkosivuja péivitetaén jatkuvasti, joten tarkista kiireellisissa
tapauksissa ensin, onko sivuilla asiaan liittyvid ohjeita.

Asiakaspalvelun yhteystiedot

Jos kaipaat lisdapua, tai haluat puhua asiakaspalveluhenkilon kanssa suoraan, voit soittaa EA:n
asiakaspalvelunumeroon. Asiakaspalvelu on auki arkisin klo 9.00-21.00.

Puhelin: +44 870 243 2435

Huom: Asiakaspalvelu ei kerro pelivinkkejd tai huijauskoodeja.

Faksi: +44 870 2413231

Puheluista velotetaan kunkin maan sisdisten puhelujen hinta. Kysy lisatietoja puhelinoperaattoriltasi.
Luo ennen soittamista tietokoneellasi DirectX-diagnostiikkaraportti, niin autat asiakaspalvelua
maérittdméaan ongelmien syyn.

Napsauta Kadynnista-painiketta, valitse Suorita ja kirjoita kenttddn dxdiag. Valitse OK. Kun raportti on valmis,
valitse kaikkien tietojen tallennus ja tallenna raportti tietokoneesi tyopoydalle.


http://eusupport.ea.com

TAKUU

HUOM: Seuraavat takuu koskevat vain kaupoissa myytavid tuotteita.
N&@ma takuut eivit pdde Spore-otuseditorin kokeiluversioon.

Rajoitettu takuu

Electronic Arts takaa tdmén tietokoneohjelmiston alkuperaiselle ostajalle, etta tallennusvéline, jolle ohjelmisto
on tallennettu, on materiaalin ja tyon osalta virheetdn. Tama takuu on voimassa 12 kuukautta ostopdivéasta
lukien Takuuaikana viallinen tuote vaihdetaan uuteen, mikali alkuperéinen tuote palautetaan Electronic Artsille
alla mainittuun osoitteeseen. Palautettavan tuotteen mukaan tulee liittdd paivamaaralla varustettu tosite
ostotapahtumasta, kuvaus viasta, viallinen tallennusvaline seka asiakkaan osoite. Tama takuu mydnnetdan
kuluttajalle hdnen laillisten oikeuksiensa liséksi ja se ei heikenna niitd mill&én tavalla. Takuu ei koske itse
tietokoneohjelmistoa, joka toimitetaan sellaisenaan, eika tallennusvélinettd, jota on kéytetty véarin, joka on
vahingoittunut tai joka on kulunut liiallisessa kaytossa.

Takuvajan jéalkeiset palautukset

Electronic Arts vaihtaa kéyttdjan vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta riippuen, jos alkuperdisohjelmisto
palautetaan. Liittakaa lahetykseen 7,5 Britannian punnan shekki tai postiosoitus levyd kohden. Maksun saajaksi
tulee merkita Electronic Arts Ltd. Muistakaa liittda lahetykseen tdydellinen selvitys viasta, oma nimenne ja
osoitteenne sekd, jos mahdollista, puhelinnumero, josta teidat saa kiinni paivésaikaan.

Electronic Arts Customer Warranty, PO Box 1096, Guildford, GU1 9JN, United Kingdom.

Electronic Arts ei myonnd tuotteelle minkdanlaista takuuta, mikéli tuote on ostettu kdytettyné ja ostaja ei ole
tuotteen ensimmainen kayttéja.
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Pakkauksen kuvitus: Cinco Design

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA-tunnus, Maxis ja SPORE ovat Electronic Arts Inc:n te 4 tai rekisterdityja jé 'tai muissa maissa. Kaikki
oikeudet pidétetédn. RenderWare on Criterion Software Ltd:n ity i. Osa i ijanoil 1998 2008 Criterion Software Ltd. ja
sen Kaikki muut ovat

Tama tuote siséltéd ohjelmistoa, jonka on kehittényt OpenSSL Project ké OpenSSL Toolkit a (http: //www.openssl.org/). Tama tuote siséltdd myds Eric
Youngin com). Katso Spore-pelin OpenSSL- td tiedot a ja -ehdoista seka

Macintosh-versio: TransGaming Inc.

Peli kayttdd Inc:n 4 Cider™ Te Cide a © 2000-2007 Inc.

Cider C/C++ -komponentit (msvert.dil, msver71.dll, ja msvep71.dll) siséltavét osia Visual C++ 6.0 kemponentmsia sekd Dinkum Compleat C/C++ kmas1msta Visual C++ 6.0
-komponenttien tekijanoikeudet © 1999 Microsoft Corp. © 1989-2006 P.J. Plauger ja Dinkumware Ltc

Cider MFC- & ATL -komponentit (MFC42.dll, MFC71.dll) mukaan lukien Visual C++ 6.0 MFC- & ATL -komponentit. Visual C++ 6.0 MFC- & ATL kompunenmen tekijanoikeudet ©
1992-1999 Microsoft Corp.
Cider sisdltad libpng-sovelluksen, jonka tekijanoikeudet © 1995-2004 The liby rojekti (tdydellinen lista on nahtavilld osoitteessa http:/www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).
Tamé ohjelmisto perustuu osin Independent JPEG Groupin tydhon. Cider sis libjpeg-sovelluksen, jonka tekijanoikeudet © 1991-1998 Thomas G. Lane.
Cider kayttaa NVIDIA:n Cg Toolkit -sovellusta, jonka tekijanoikeudet © 20022006 NVIDIA Corporation.
Cider siséltdd dmalloc-sovelluksen, jonka tekijénoikeudet © 2001-2006 Wolfram Gloger.
Cider siséltdd The Better String Library (bstring) -sovelluksen, jonka tekijénoikeudet © 2002—2006 Paul Hsieh.
iniParser Portions -sovelluksen tekijanoikeudet © 2000 Nicolas Devillard.
The Cider libquartz.dylib it siséltavat osia ffmpeg: jonka tekijanoil © 2 2006 Fabrice Bellard, et al.
;ekuanmkeudeﬁ o0saan Cider- sovelluksesta © 2002-2008 The ReWind prujektl (taydellinen lista on nahtavilla osoitteessa
Ve

Tekijanoikeudet osaan Cider- suvelluksesta © 1993-2006 The Wine -projekti uaydelllnen lista on ndhtavilla 7 winehq. UTHORS).
Cider ja siihen liittyvat komponentit toimitetaan Cider Tecnno\ogy Licensen Ja mu\den lisenssisopimusten alaisena, mukaan lukien GNU LGPL -lisenssi. Kayttooikeussopimusten yksityiskohdat
ovat levylld olevassa erillisessa lahdekoodi on saatavissa CVS-muodossa osoitteessa: http:/transgaming.org/cvs/
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