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Nasledujici informace si preététe, jeSté nez zacnete hru pouzivat, anebo ji umoznite pouzivat vasim détem.
Svételné zéablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat ¢i ztratu védomi.

K zachvatu miZe u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu, anebo pfi hrani ur¢itych pocitatovych
her. To se miiZe stat i osobam, které ve svych Iékai'skych zdznamech nemaji epilepsii uvedenou a epileptickymi
zéchvaty nikdy netrpély. V pfipadé, Ze jste vy nebo nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy pfiznaky epilepsie
(zachvaty Ci ztratou védomi) v disledku svételnych zablesk, bylo by vhodné se dfive, nez budete hrat, poradit
s lékafem.

Doporucujeme rodictim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem naleZitou pozornost. Pokud
mate vy nebo vase déti pfi hrani poGitacovych her jakékoli z nasleduijicich priznak( — zévrat, rozmazané

vidéni, cukani o¢i &i svalli, ztratu védomi, ztratu orientace, jakykoli nechtény pohyb nebo kie¢ — je nutné hrani
OKAMZITE prerusit a poradit se s Iékafem.

PREVENTIVNi OPATRENI PRI HRANI

* Nesedte piili§ blizko obrazovky. Sedte od ni v dostate¢né vzdalenosti, jak to jen dovoluje délka kabelli
klavesnice a mysi.

 Pii hrani vam doporu¢ujeme pouZivat mensi obrazovku.

* Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

o Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobre osvétlena.

* Pfi hrani pocitacovych her byste si kazdou hodinu méli udélat prestavku alespon na 10 az 15 minut.
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I INSTALACE HRY

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na strankach http://www.electronicarts.cz/.

INSTALACE (POKUD MATE HERNi DISK):

Vlozte herni disk do diskové mechaniky a postupuite dle pokynti na obrazovce.

Pokud se nabidka automatického spusténi nezobrazi automaticky, spustte v systému Windows® 7, Windows
Vista™ ¢i Windows XP instalacni program ruéné pres nabidku Start > Spustit a do textového pole napiste
D:\AutoRun.exe a potvrdte stisknutim OK (pokud systémové oznaceni vasi CD/DVD mechaniky neodpovida
pismenu D, nahradte ho spravnym).

Poté, co se hra nainstaluje, miZete ji spustit pres nabidku automatického spusténi hry nebo pres nabidku Start.
Aktudlni ndpovéda je k dispozici na webu hry APB All Points Bulletin (www.aph.com).

POZNAMKA: Ztratite-li instalacni disky, miiZete si stahnout kopii instalagniho programu z webu www.apb.com.

' “*-- POZNAMKA: Chcete-li nainstalovat hru APB All Points Bulletin, musite mit ve svém poitaci opravnéni spravce.
V priibéhu procesu instalace se nainstaluji i nékteré aplikace a sluzby jinych vyrobca.

'-"' [ SPUSTENi HRY

PRO SPUSTENI HRY:

V systémech Windows Vista a Windows 7 jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a v dfivéjSich verzich
systému Windows v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy). (Pokud vyuzivate obchod
EA Store, musite mit spuSténou aplikaci EA Download Manager.) Jsou-li nutné nové soubory oprav, bude
vase hra automaticky aktualizovana. Po dokonceni oprav vyberte moznost START (Spustit).

POZNAMKA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlize¢ her.

V PRIPADE OTEVRENEHO BALENI NEPRODEJNE. CHCETE-LI HRAT TUTO HRU, JE TREBA SE
ZAREGISTROVAT ON-LINE POMOCi KODU OBSAZENEHO V BALENi. NA JEDNU HRU JE POVOLENA
POUZE JEDNA REGISTRACE. JE VYZADOVANO PRIPOJENI K INTERNETU. VESKERE POPLATKY ZA
VYUZiVANi INTERNETU HRADI UZIVATEL. KE HRANi JE NUTNO PRIJMOUT LICENCNi SMLOUVU

S KONCOVYM UZIVATELEM. ON-LINE PODMINKY A AKTUALIZACE NALEZNETE NA ADRESE
www.aph.com. CHCETE-LI SE ZAREGISTROVAT ON-LINE A HRAT TUTO HRU, MUSITE BYT STARSI
18 LET.

SPOLEGNOST REALTIME WORLDS MUZE POSKYTOVAT URCITE DOPLNKY A/NEBO

AKTUALIZACE OBSAHU ZDARMA, BUDOU-LI K DISPOZICI.

SPOLEGNOST REALTIME WORLDS MUZE UKONCIT POSKYTOVANi FUNKCi

ON-LINE PO 30 DNECH 0D OZNAMENi NA STRANCE www.apb.com.

et

WWW.APB.COM
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Vitejte ve mésté San Paro, neoficialnim domové stylu ,glamour noir“. MiiZete si tu délat, co se vam zlibi, pokud
u toho budete vypadat dostateéné cool. Celebrity, mdda, hudba, rychlé vozy — Zijete ve svété snl, ktery vam
proddvaji masova média. Pokud se nevezete na nejnové;si viné, jste nula. Pravé ted vSichni mluvi o zloGinu

a prosazovani zakona. Kdyz se vam podafri skvéle si vytunit auto nebo zatknout zlocince a mihnout se tak ve
zpravach o paté, stanete se zndmou tvéfi — aspori na chvili.

Zivot vam milZe nastavovat vlidnou tvaF, ale i kdy? média prekrouti realitu jakymkoli smérem, ve mésté

San Paro neustale zufi vélka. Po vrazdé starosty Johna Derrena se mésto stalo rejdistém pouliénich gangd,

zkorumpovanych policistli a velkych korporaci ... A mezi tim v§im se snazi prezit obycejni lidé.
V této méstské dzungli se utvorily dvé soupefici frakce: vSudypritomni zloGinci a novi strézci zékona. Tyto
dvé skupiny mezi sebou nyni bojuji o moc nad budoucnosti mésta San Paro. Kterou stranu si vyberete vy?

P ozeir ]

Chcete za€it hrat hru APB All Points Bulletin co nejrychleji? Viyborné! Je totiz nejvyssi ¢as dat se do akce, at

uZ na strané zlocinu, nebo zakona. NeZ se ale vydate do nebezpecnych ulicek hry APB All Points Bulletin, zjistéte
si nejnoveéjsi informace o této neustdle se vyvijejici he. Aktualni podrobné informace a napovédu najdete

ve znalostni bazi hry APB na adrese www.aph.com/knowledgebase nebo miizete znalostni bazi (KNOWLEDGE
BASE) otevrit pfimo ze hry.

Podrobné informace o zbranich, vozech a dal$ich polozkach najdete v naSem trezoru na adrese
www.aph.com/vault.

L-_— 4 - -
Po nacteni hry APB All Points Bulletin a po prehrani ivodnich film{ se miZete piihlasit. Pokud jste si jiz vytvofili
uZivatelsky Ucet, zadejte e-mailovou adresu a heslo, které jste pouZili pfi registraci, a vyberte moznost LOGIN
(Prihlasit). Potfebujete-li vytvorit Ucet, vyberte na pfihlaSovaci obrazovce moznost NEW ACCOUNT (Novy Ucet).
Postupujte podle pokyn(i na obrazovce a zadejte svoji e-mailovou adresu a heslo.
Takeé budete potfebovat platny kod produktu, ktery najdete na zadni strané této prirucky.
Uschovejte kod produktu na bezpeéném misté, pozdéji jej miizete potfebovat pfi feSeni piipadnych
potizi s uétem.
Po uispéSném prihlaseni si prectéte a prijméte licenéni smlouvu s koncovym uZivatelem (EULA),
pokud jste tak jesté neucinili. Nyni se mtiZete pustit do hrani hry APB All Points Bulletin!

POZNAMKA: Je velmi diileZité, abyste své heslo nebo kéd produktu nesdélovali ostatnim hraétim nebo
jim neumoznovali sdilet vas ucet.

Mate-li potize s vytvorenim Uctu nebo jste zapomnéli své prihlaSovaci idaje, oteviete stranky podpory

hry APB All Points Bulletin z pihlaSovaci obrazovky nebo prejdéte na adresu www.apb.com/support.
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HOTOVOST ($)

Penize, za které vaSe postava ve hie kupuje a prodava zbrané ¢i dalsi polozky, se jednoduse oznaduiji vyrazem
,hotovost“ (cash) nebo symbolem $. Hotovost ziskavate hranim hry APB All Points Bulletin.

BODY RTW (&)

Body RTW se kupuji za skutecné penize a Ize je ziskat pfi hte. SlouZi ke koupi produktti RTW a thradé sluzeb
a poplatkd.

POZNAMKA: Dal$i informace o hotovosti a bodech RTW najdete na adrese www.aph.com/support nebo
www.aph.com/knowledgebase.
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NiZe uvedené ovladaci prvky se vztahuji ke standardnimu rozloZeni klavesnice. VétSinu hernich akci spojenych

s klavesami vSak mizete zménit.

o

ZA CHUZE

Pohyb postavy W,A S, aD
Pohled Pohyb mysi

Sprint Leva klavesa SHIFT
Vyskok MEZERNIK
Akce/interakce F

Prikrceni C

Prepnuti chiize X

Upusténi polozky Y4
BOJ

Palba Kliknuti levym tlaCitkem mysi
0zbrojeni primarni zbrani F1

0zbrojeni sekundarni zbrani F2

Prochazeni zbrani Posunuti kolecka mysi
Vrh granatem Levé kldvesa CTRL
OdloZeni zbrani F3

Nabiti zbrané R

Ziskani dalSi munice T

Svédek (pouze u strazcl zakona) Leva klavesa ALT
Privolani posil B



www.apb.com/support
www.apb.com/knowledgebase
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ZAMEROVACI REZIM

Stielba (pfepnuti)

Pravé tlacitko mysi

Naklon doleva/doprava Q/E
Zména pozice kamery 4
VOZIDLO
RIDIC
Nastoupeni do vozidla a vystup z néj F
Zrychleni w
Brzda/zpatecka S
Zahnuti vlevo A
Zahnuti vpravo D
Rucni brzda MEZERNIK

Klakson

Kliknuti levym tlaCitkem mysi

Zvlastni funkce vozidla

Kliknuti pravym tlacitkem mysi

SPOLUJEZDEC
Nastoupeni do vozidla a vystup z néj F
Vyklonéni z vozidla / navrat do vozidla W,A S, aD

Strelna zbrai

Kliknuti levym tlaCitkem mysi

ReZim stielby

Kliknuti pravym tlacitkem mysi

POZNAMKA: V&tsi polozky mlzete prevazet v kufru svého auta. Kdyz drzite polozku v rukou, obratte se Gelem

ke kufru a stisknéte kldvesu F.

ROZHRANi

Otevieni hlavni nabidky

ESC

Inventar

Skiifika

Informace o postavé

Skupiny a pratelé

Mapa okrsku

Nabidka voleb

Hudebni piehravaé

Skore z tkoli*

Sprava klanu

Prepnuti zobrazeni vSech hernich informaci

Opakovat posledni radu

Ligové tabulky

* Pouze v akénim okrsku




OVLADANiI KAMERY

Pohled vzad G
Priblizeni kamery =
Oddaleni kamery _
Prepinani pohledii kamery 0
Spusteéni/zastaveni zaznamu videa ;
(spinag rychlého zdznamu)
OKNO DISKUZE
Otevieni velkého okna diskuze HOME
Otevieni okna rychlé diskuze ENTER nebo /
Posunuti nahoru v okné diskuze PAGE UP
Posunuti dolii v okné diskuze PAGE DOWN
Zavieni diskuze / odeslani zpravy ENTER
ZruSeni diskuze ESC
Nabidka kanalli diskuze F6
Nabidka prikazii konzoly F7
Nabidka dalkového ovladani F8
Rychla odpovéd BACKSPACE
ZVUK
Spusténi/pozastaveni hudebniho prehravace Prava klavesa CTRL
DalSi skladba >

Piedchozi skladba

Push to talk

Soukromi

<
7
8




" VYTVARENI POSTAV A SVETY
L VYTVARI f V.

VYBER FRAKCE

Zvolte si moznost CRIMINAL (ZloGinec) nebo ENFORCER (StraZce zakona). Vybérem volby MORE INFO
(Daldi informace) zobrazite vice informaci o obou frakcich.

PERSONA

V editoru Persona miiZete vytvofit vzhled své postavy. V rychlém rezimu miZete zvolit pohlavi a ndhodné
vybrané rysy postavy. Roziteny rezim umoziiuje Upravu vSech parametrl postavy. K dispozici jsou miliony
kombinaci.

PFi hrani hry APB All Points Bulletin miiZete upravit vzhled pomoci hotovosti, kterou si vase postava vydélala.

POZNAMKA: Pohlavi, frakci a jméno vasi postavy jiZ po vytvoreni nelze zménit.

Kazdy svét obsahuje tisice jednotlivych postav. Zapojte se do doporuéeného svéta vybérem moznosti
JOIN WORLD (Zapojit do svéta) nebo vyberte svét pfimo v seznamu WORLD LIST (Seznam svéti).

POZNAMKA: Po vybéru urcitého svéta jiz postavy nemohou prechazet mezi riiznymi svéty. Cheete-li
hru hrat s prateli, ujistéte se, Ze svoji postavu vytvofite ve stejném svété jako oni.

[ _vstoppoméstasanparo |

PRIPOJENI K OKRSKU

Mésto San Paro je rozdéleno na okrsky — konkrétné na akéni a spolecenské okrsky. Akéni okrsky podporuji
hru nabitou akci, spolecenskeé okrsky zase podporuji navazovani spolecenskych kontakt(i a prizptisobovani.
Soucasné smi do jednoho okrsku vstoupit pouze urcity pocet hracii, takze mize byt spusténo vice instanci
(kopii) daného okrsku. Najdéte a vyberte kartu Instances (Instance) na obrazovce pro vybér okrsku.

CVICNY OKRSEK

Pfi prvnim hrani hry APB All Points Bulletin budete preneseni do cviéného okrsku, ktery je speciaini verzi
finan¢niho okrsku. Zde budete uvedeni do zaklad( hry pomoci nékolika kratkych tvodnich tkoll. Po dokonceni
cvicnych Ukol se presunete do akéniho okrsku, kde uz budete hrat ,,naostro“. Poté, co vase postava dokonci
cviéné Ukoly a odejde z cvicného okrsku, uz se do tohoto okrsku nebudete moci se stejnou postavou vratit.
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x w 0 nadvladu nad méstem San Paro bojuji dvé frakce — strdZci zdkona a zlo€inci.

Kazdd postava pfislusi k jedné z téchto dvou stran.

ORGANIZACE

Kazdou frakci podporuji dvé hlavni organizace. Organizace Praetorians a Prentiss Tigers podporuji strazce
zakona, organizace G-Kings a Blood Roses zase zlogince.

KONTAKTY

Kazda organizace ma v okrscich své kontakty. Kontakty vdm zadavaji ikoly a prodévaji polozky.

POSTUP A REPUTACE

Svoji reputaci mizete zlepSovat obchodovanim s organizacemi v San Paru. PInénim réiznych tikold pro kontakty
jednotlivych organizaci se posiluji vaSe vzajemné vztahy a vznikaji nové prileZitosti.
Povést Povést predstavuje reputaci, kterou mate u svych kontakt(i a organizaci. Spinénim tikolu pro
urcity kontakt se zlepsi vaSe povést u daného kontaktu a organizace, kierou predstavuje.
Cim lepsi je vaSe povést, tim vySSi odmény dostavéte.

y Prisaha Nabidky tkol(i od dostupnych kontaktti dostavate automaticky, pokud vSak prisahate
\ < vérnosti vérnost jedinému kontaktu, znamend to, Ze od néj budete rychleji ziskavat odmény.
k Interakei s uréitym kontaktem navazete tim, Ze kontakt zaméfite a stisknete kldvesu F.

Chcete-li prisahat vérnost, vyberte moznost PLEDGE (Pfisahat vérnost).

‘.#: POZNAMKA: Kdy? u uréitého kontaktu ziskate dostatecné dobrou povést, ziskate pristup k vyse postavenému
T AR ¢lenovi dané organizace, pro kterého pak také budete moci pinit tkoly.

T A " i
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1 NEBEZPECNOST 5 ZBYWAJICICASNA
2 PROSLULOST/PRESTIZ ROZHODNUTI, ZDA DANY UKOL
3 POVEST PRIJMETE, NEBO ODMITNETE
4 NABIDKA UKOLU 6 KONTAKT
7 ODEMCENE INFORMACE
0 KONTAKTU

PROSLULOST A PRESTIZ

Vase chovani a ispésnost vasi prace pro kontakty se odrazi na vasi proslulosti (v pipadé zlo¢incl) nebo prestizi
(v pfipadé strazcli zakona). Rlizné tirovné proslulosti nebo prestize vam prinaseji riizné odmeény i tresty. Cim
vy$$i je vase proslulost nebo prestiz, tim lepsi ziskavate odmény.

KdyZ doséhnete trovné 5, stanete se povolenym cilem pro vSechny hrade v aktudlnim okrsku, véetné lend vasi
vlastni frakce (pokud jste zloGinec). Pokud se nékomu podari vas odstranit, ziské specidlni bonus v Hotovosti.

POZNAMKA: Proslulost nebo prestiz skupiny vétSinou odpovidé proslulosti nebo prestizi hrace s nejvySsi drovni.
Uroveri 5 se v§ak vztahuje pouze na hrace, ktefi ji sami dosahli. DalSi informace o skupindch najdete
v Gasti Spolecnd hra.



Kdyz vam néjaky kontakt nabidne tkol, miiZete jej pfijmout ¢i odmitnout pomoci kldves Y a N. K dispozici jsou
stovky (kold, z nichZ véechny spadaji do nékteré ze Gty hlavnich kategorii:

Ukoly od kontaktii Snazite se splnit urcity tkol, napfiklad Gtok na riizné cile nebo ziskani tizemi.
Odstranéni nepfitele  Branite svym protivnik(im v pInéni jejich tikold.

Zadosti o posily Poméhate hracim ze své frakce, kdyZ musi bojovat proti presile.

Trofeje Specidlni kratkeé ukoly, v nichZ maji straZci zakona

odpravit zlo¢ince s vysokou Grovni proslulosti.

SPOLECNA HRA

Hra APB All Points Bulletin umoziiuje vytvoreni tymu slozeného z osob plsobicich ve vasi frakci, vyhledani
vhodnych Ukolli a utkani s protivniky, ktefi maji stejnou trover nebezpecnosti.
Chcete-li hrat v doGasné skupiné hracli a automaticky s nimi provadét riizné akce (napfiklad pinit tkoly),
miiZete vytvoiit a zorganizovat skupinu nékterym z nasledujicich zplsob(:
o V nabidce Groups & Friends (Skupiny a prételé) (oteviete stisknutim klavesy U) miiZete zobrazit existujici
skupiny, pozvat jiné hrace, aby se k vam pfidali, nebo zvefejnit, Ze hledate skupinu (LFG, Looking for a Group).
o Zamérte ¢lena své frakce a stisknutim klavesy * oteviete nabidku Inspect Character
(Prozkoumani postavy).
o Pozadejte hrace plsobiciho v existujici skuping, aby vam poslal pozvanku.
Pokud budete pfi pinéni nékterého tkolu bojovat proti presile, miiZete poZadat o doGasné posily ze strany jinych
hrac stisknutim kldvesy B.

POZNAMKA: Nabidky tikolil dostéva pouze viidce skupiny a pouze on je miiZe pfijmout, nebo odmitnout.
Privolat posily sméji také pouze viidci skupin.

Pokud pravidelné hrajete se stejnymi hraci, mizete vytvorit klan nebo se k nékterému klanu pfipojit. Klany

se prenaseji z jedné herni relace do druhé, maji pfizptisobitelné vlastnosti (napfiklad nazev nebo symbol)

a soutézi v klanovych ligach. Stisknutim klévesy [ oteviete obrazovku spravy kland, na které miZete vytvaret

a spravovat klany.



INFORMACE 0 POSTAVE

Chcete-li otevrit stranku s informacemi o své postavé, stisknéte kldvesu J. Zobrazi se atributy vasi postavy,
veetné vybaveni, které pouzivate. Také zde najdete kompletni prehled vaseho postupu s nasledujicimi ddaji:
* vaSe hodnoceni — kumulativni skére odrazejici celkovy postup ve hre;

vase nebezpecnost — priibézné, proménlivé méfeni vaseho lispéchu a dovednosti v boji; systém pro
vyhledani odpovidajicich protivnikd pouziva Udaj nebezpecnosti k urceni vasich potenciélnich moznosti
v utkdni s protivnikem;

va$e povést u rliznych organizaci a kontakt(;

vas postup v rdmei roli;

jakeékoli uspéchy ¢i odmény, které jste ziskali nebo které jesté mate ziskat.

POZNAMKA: Lze také zobrazit informace o jinych postavach, a to zaméfenim urcité postavy a stisknutim
klavesy ". Tim zobrazite nabidku Inspect Character (Prozkoumani postavy).



ZiISKAVANiI ODMEN

0dmény Ize ziskat témito zplisoby:

Spinéni tkolu Uspésnym plnénim Gkol(i ziskéte Hotovost a lepsi povést u kontaktu nebo
organizace, které vam ukol zadaly.

Odstranéni nepfitele, Odstranénim nepfitele, pfivoldnim posil nebo ziskanim trofeje se zlepsi

privolani posil nebo vaSe povést u kontaktu nebo organizace, které vas vyslaly do dané akce.

ziskani trofeje

Provadeéni akci Pokud bezchybné provedete urcité akce pfi utkani s protivnikem (napfiklad na néj
zaltocite zezadu), odemknou se odmény za zvlastni tspéchy.

Uspéch Uspéchem v aktivitach méizete vylepsit svou roli a ziskat odménu.

v aktivitach Napriklad roli najemného vraha vylepsite zabijenim nepratel.

ZlepSeni povésti Pokud zlepsite svoji povést u urcitého kontaktu nebo organizace na urcitou trover,

odemkne se nova polozka nebo vam bude zaslana.

0dménu ziskate i vysokym umisténim v ligové tabulce hry APB All Points Bulletin. Chcete-li zkontrolovat své
aktualni umisténi v lize, stisknéte klavesu F4.

POZNAMKA: Zbrang, vozy, vybaveni a upgrady, které ziskate za odménu, zahrnuji minimalni skore, jehoz
musite dosahnout, abyste mohli danou polozku pouzit.

AKTIVITY V OTEVRENEM SVETE

Kromé misi také mizete pinit aktivity v otevieném svété mésta San Paro. Jste-li zlocinec, miiZete rabovat
obchody, krést auta a okradat ob¢any. VSechny ukradené pfedméty zanesete do mistniho shérného bodu

a prodate je za Hotovost. Nezapominejte, Ze zloCinecké aktivity zvySuiji vasi proslulost. Jste-li strdZzce zakona
a v§imnete si néjakého zlocinu, miZete se stat jeho ,,svédkem* stisknutim levého tlacitka ALT. Pokud je zlocin
tfeba teprve ohlasit a vy mate povoleno reagovat, miiZete zlocince dopadnout! Také mizZete hledat ukradena
vozidla nebo polozky a vracet je do shérného bodu pro strazce zdkona, kde za né ziskate odménu v Hotovosti.

POZNAMKA: Pokud se vedle nékterého hrace zobrazi ikona Zelizek, znamena to, e dany hra¢ pacha
néjaky zlogin.

SKRINKA, INVENTAR A MUNICE

Vybaveni, vozidla a polozky, které pravé vlastnite, jsou ulozeny ve vasi skfifice. Chcete-li zobrazit dostupné
polozky, otevrete skfifiku stisknutim kldvesy L, vSechny polozky v§ak nelze pouzivat souc¢asné. Chcete-li zjistit,
které polozky pravé pouzivate, oteviete stisknutim kldvesy I sviij inventar a vyméite pouzivané polozky za jiné
polozky ze skfifiky, je-li tato volba k dispozici. V automatech na munici si mizete zakoupit dalsi munici pro
vSechny své zbrané. V mapé (stisknutim klavesy M) najdete nejblizsi automat.

POZNAMKA: Polozky Ize presouvat mezi skfifikou a inventafem pouze v piipads, Ze stojite pred nejblizsim
automatem na munici.

TRH

Trh predstavuje ve hie APB All Points Bulletin vestavény aukéni systém, ktery umoZiiuje prodej a nakup polozek.
Pristup k nému ziskate z libovolného trzniho kiosku ve spolecenském okrsku. Na trhu Ize sméfiovat pouze
polozky, které byly vyrobeny nebo renovovany. Uspésné aukéni transakce zahrnuji malou provizi, ktera je strzena
z konecné prodejni ceny. Déle miiZete prostiednictvim poStovnich terminalli posilat polozky jinym postavam.



PRIZPUSOBOVACI KIOSKY

Ve spolecenském okrsku existuje pét jedineénych typl prizpisobovacich kioski, v nichz mizZete utratit
vydélanou hotovost.

Kiosek Persona Zde miizete zménit svij vzhled nebo si poridit tetovani ¢i make-up.
Satni kiosek Zde mUiZete zménit ndvrh svého odévu, koupit si nové obleceni a vytvaret riizné
kombinace oblecenti.

Garazovy kiosek Zde si mliZete vybrat vozidlo, pfizplisobit je nebo si koupit nové.

Hudebni kiosek Zde muiZete vytvorit melodii, kterd se prehraje vasim protivniktim, kdy? je zabijete.
Miizete skladat i celé pisnicky.

Navrharsky Zde si mliZete vytvorit viastni symboly a loga, ktera pak Ize umistit na vozidla

kiosek nebo odévy ¢i pouzit jako tetovani nebo graffiti.

HUDEBNi PREHRAVAC

Hudebni pfehrava¢ umozriuje vybér hudby, kterd se bude pfehravat pfi hie. V ¢asti SETTINGS (Nastaveni)
miiZete zvolit, zda se ma hudba prehrdvat, kdyZ jdete pésky, nebo dunét z reproduktorti vaseho vozidla, aby
ji kazdy sly3el, kdyZ pojedete kolem.

Vybérem moznosti IMPORT miZete do knihovny pridat vlastni hudbu. Diky integrované technologii Last fm
uslysi ostatni hraci stejnou skladbu, pokud ji maji ve své knihovné, nebo skladbu stejného Zanru, pokud vasi
skladbu v knihovné nemaji.

KOMUNIKACE

S ostatnimi hraci mizete komunikovat dvéma zakladnimi zptisoby:

Okno diskuze Po stisknuti kldvesy HOME miiZete konverzovat s jinymi hraci. Miizete pouZivat
i animace a prikazy konzoly. Stisknutim kldvesy ENTER otevrete textové pole
rychlé diskuze.

Hlasova diskuze Pomoci sluchatek a mikrofonu si mizete povidat s ostatnimi hraci. Tato funkce je ve
vychozim nastaveni aktivovana hlasem, Ize ji vSak také nastavit na moznost PUSH TO
TALK. Vas hlas uslysi vSichni, kdo se nachdzi blizko vas, a ¢lenové vasi skupiny.

ZAZNAM VIDEA A SPINAC RYCHLEHO ZAZNAMU

Stisknutim klavesy ; spustite nebo zastavite zaznam videa z vasi hry na pevny disk. Chcete-li zménit

umisténi, do kterého se maji ukladat soubory videa, vyberte v nabidce voleb polozku CAPTURE SETTINGS
(Nastaveni zdznamu).

Nastaveni zaznamu také obsahuje volbu QUICK CAPTURE (Rychly zaznam). Pokud ji aktivujete, z klavesy ; se
stane spinac rychlého zéznamu. V tomto rezimu provédi hra APB All Points Bulletin neustaly pfedbézny zéznam
videa v priibéhu hrani. Po stisknuti kldvesy ; se hra zacne nahravat, zdznamu v$ak bude predchazet poslednich
30 sekund hry. Je-li klavesa spinace rychlého zaznamu aktivni, méte lepsi prileZitost zachytit vzruuijici
momenty, které jste pravé zazili, a podélit se o né s prateli.
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[: ___TIPY PRO ZLEPSEN VYKONU

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

o Ujistéte se, zda vas pocitaC spliuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate nainstalovany
nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ke staZeni na internetovych strankach www.nvidia.com.
Pro karty ATl jsou ke staZeni na internetovych strankach www.ati.amd.com.

* Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku preinstalovat rozhrani DirectX.
To obvykle naleznete ve sloZce DirectX v kofenové sloZce disku. Pokud mate pristup k internetu,
miZete si rozhrani DirectX stahnout z internetovych stranek www.microsoft.com.

VSEOBECNE TIPY PRI RESENi PROBLEMU

o Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vloZeni disku se automaticky neobjevi
obrazovka automatického spusténi, kliknéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové
mechaniky v nabidce Tento pocita¢ a zvolte moznost Prehrat automaticky.
* Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni v nabidce hernich
moznosti. Casto Ize zvySit vykon sniZzenim rozliSeni obrazovky.
* Pro dosazeni optimdlniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace spusténé
na pozadi systému Windows (mimo aplikaci EADM, pokud se vas to tykd).

POTIZE S RYCHLOSTi PRIPOJENI K INTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojeni béhem hrani pres internet, ukoncete pred spusténim hry vSechny
programy na sdileni soubor(, prehravani zvukovych stop a komunikaci. Tyto aplikace mohou obsadit celou
§ifku pasma pripojeni a plisobit tak prodlevy a dal$i nezadouci efekty.
Tato hra vyuziva k hrani pfes internet nasledujici porty TCP a UDP:
Porty TCP: 80, 2106, 3720-3721 (pro Vivox VOIP: 80, 443)
Porty UDP: 3722-3729 (pro Vivox VOIP: 12000-17000, 3478-3479, 5060-5062)
Informace o tom, jak povolit pfenos hernich dat prostiednictvim téchto portd, naleznete
v dokumentaci k vaSemu routeru €i firewallu. Chcete-li hrat pres firemni pfipojeni k internetu,
obratte se na spravce sité.




'; INFORMACE O_KONTAKTEGI;I NA Pg_lganu I
E-MAILOVA A WEBOVA PODPORA

Chcete-li okamyZité ziskat pristup ke vSem podpdrmym informacim o vasem (ctu, hfe a technickych aspektech,
prejdéte na adresu http://www.apb.com/support.

CHATOVA PODPORA

Navstivte stranku http://www.apb.com/support, a to od pondéli do patku v nasledujicich hodinach:
® 11:00 GMT az 19:00 GMT v Evropé;
© 11:00 MST aZ 19:00 MST v Severni Americe.

POSTOVNI ADRESA

Realtime Worlds, Inc.

5480 Valmont Road, Suite 350
Boulder, Colorado 80301

USA




ZARUKA

POZNAMKA: Nasledujici zdruky se vztahuji pouze na produkty prodané v ramci maloobchodu. Tyto zdruky se
nevztahuji na produkty prodané on-line prostfednictvim internetovych stranek obchodu EA Store
nebo tfetich stran.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plivodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz

je software nahran, budou z hlediska materialu i provedeni bez zavad po dobu 24 mésici ode dne zakoupeni

produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vyménit za predpokladu, Ze bude ptivodni produkt vracen spolu

s dokladem o nakupu oznacenym datem, popisem zévady, vadnym nosicem a vasi zpateCni adresou na adresu

spolecnosti Electronic Arts Czech Republic s. r. 0. Gemini Building, Na Pankraci 1683/127 140 00 Praha 4. Tato
: zaruka je pouze dopliikem vasich prav vyplyvajicich ze zakona a na tato prava nema jako takovd zadny vliv.

7& Tato zéruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu*, ani na nosice, které byly
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pouzivané nespravnym zplisobem nebo nadmérné opotfebeng.
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