


e

[oé"mzziEmE PRZED EPlEEi;s_JA (PAILApiEKA) !

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na jej uruchomienie.

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga doznac¢
ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze
by¢ migdzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier komputerowych. Takie przypadtosci
moga wystapi¢ réwniez u 0sb, u ktérych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej
nie doznaly atakéw padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogo$ z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek
objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed
rozpoczeciem gry nalezy zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika lub jego
dziecka wystapity podczas gry ktdrekolwiek z nastepujacych objawow: zawroty glowy, zaburzenia wzroku,
skurcze mig$ni oczu lub innych mig$ni, utrata przytomnosci, zaburzenia btgdnika, jakiekolwiek mimowolne
odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sig z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC NASTEPUJACE
SRODKI 0STROZNOSCI

* Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugos¢ kabli.
e 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

o Staraj sig nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.

o Upewnij sig, Ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze o$wietlone.

o Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzing gry.
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INSTALACJAGRY |

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

INSTALACJA (WERSJA PLYTOWA):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postgpuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sig na ekranie.
Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomic plik instalacyjny recznie.
W systemach Windows® 7, Windows Vista™ oraz Windows XP nalezy klikna¢é menu Start, wybra¢ opcje
Uruchom, wpisa¢ w wyswietlonym oknie D:\AutoRun.exe i klikng¢ przycisk OK. Litere D: nalezy zastapi¢ literg
przypisang do napedu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna ja uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania ptyty lub z folderu
umieszczonego w menu Start.

Najnowsze informacje na temat gry sa dostepne na witrynie sieciowej APB All Points Bulletin (www.apb.com).

UWAGA: Jesli w jakis sposob stracisz swoje ptyty instalacyjne, pobierz instalator ze strony www.apb.com.

UWAGA: Aby zainstalowac APB All Points Bulletin na swoim komputerze, musisz mie¢ uprawnienia administratora.
Oprécz tego, podczas instalacji gry, zainstalowanych zostanie kilka aplikacji oraz ustug firm trzecich.

URUGHAMIANIE GRY l
“ - .
ROZPOCZECIE GRY:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows menu Start
> Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy EA Store musza uruchomi¢ program EA Download Manager).
Jedli niezbedne beda nowe pliki aktualizacyjne, zostang one zainstalowane automatycznie. Po zakoriczeniu tego
procesu, wybierz opcje START.

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja si¢ w menu Start > Programy > Gry
> Eksplorator gier.

NIE MOZNA SPRZEDAWAC, JESLI OPAKOWANIE ZOSTALO OTWARTE. ABY GRAC, MUSISZ
ZAREJESTROWAC SIE W SIECI UZYWAJAC ZAtACZONEGO KODU SERYJNEGO. DANY EGZEMPLARZ GRY
MOZE ZAREJESTROWAC TYLKO JEDEN UZYTKOWNIK. WYMAGANE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM.
UZYTKOWNIK ODPOWIADA ZA UISZCZENIE WSZELKICH OPLAT ZA KORZYSTANIE Z INTERNETU. PRZED
ROZPOCZECIEM GRY WYMAGANA JEST AKCEPTACJA WARUNKOW REGULAMINU. REGULAMIN ONLINE
ORAZ AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE WWW.ABP.COM, ABY ZAREJESTROWAC SIE
W SIECI | KORZYSTAC Z TEJ GRY, UZYTKOWNIK MUSI MIEC CO NAJMNIEJ 18 LAT.

REALTIME WORLDS MOZE UDOSTEPNIC OKRESLONE ELEMENTY DODATKOWE GRY I/LUB AKTUALIZACJE
BEZ DODATKOWYCH OPLAT, JESLI BEDZIE TO MOZLIWE.

REALTIME WORLDS ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USLUG
SIECIOWYCH DO NINIEJSZEJ GRY Z 30-DNIOWYM WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA STRONIE
WWW.APB.COM.


http://WWW.ABP.COM
http://WWW.APB.COM
http://www.ea.pl
http://www.apb.com
http://www.apb.com
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[ INFORMACJE 0 APB ALL POINTS BULLETIN]

Witamy w San Paro, nieoficjalnym miejscu narodzin stylu glamour-noir. Tutaj nikogo nie obchodzi czym sig
zajmujesz, o ile tylko dobrze przy tym wygladasz. Gwiazdy, moda, muzyka, szybkie samochody — bedziesz zyt
w $wiecie marzen sprzedawanych przez media. Jezeli nie ptyniesz na grzbiecie ostatniej fali, jestes nikim. A teraz
wszyscy méwig o Swiecie przestepcow i strézow prawa. Aby trafi¢ do wiadomosci, musisz ukras¢ samochdd lub
ztapac przestepce — zyskasz stawe, przynajmniej na pare chwil.

7ycie nie jest zle, ale bez wzgledu na to, jak przedstawiajg to media, w San Paro toczy sie wojna. Kiedy jakis
czas temu burmistrz John Derren zostat zamordowany, miasto stato sig tatwym fupem dla ulicznych gangéw,
skorumpowanych policjantéw i rekindw finansjery. Mieszkancy nagle znalezli si¢ miedzy mtotem, a kowadtem.
Z ogdlnego chaosu powstaty dwie frakcje: zawsze obecni przestepcy i nowopowstali stréze prawa. Teraz walcza
migdzy sobg o przyszio$¢ San Paro. A po ktdrej stronie Ty sig opowiesz?

P WPROWADZENIE |

Chcesz jak najszybciej rozpoczac gre w APB All Points Bulletin? To dobrze, bo czas rusza¢ do akcji! Zanim
jednak trafisz na petne niebezpieczenstw ulice APB All Points Bulletin, zapoznaj sig z najnowszymi informacjami
dotyczacymi tej nieustannie zmieniajacej sie gry. Najnowsze wskazéwki i pomoc znajdziesz w bazie danych
APB Knowledge Base, pod adresem: www.apb.com/knowledgebase lub wybierz juz w samej grze opcje
KNOWLEDGE BASE (BAZA WIEDZY).

Szczegbtowe informacje dotyczace broni, pojazdéw, itd. mozna znalez¢ w Skarbcu (The Vault) pod adresem:
www.apb.com/vault.

[ LOGOWANIE | KONFIGURACJA KONTA ]

Po wezytaniu gry APB All Points Bulletin i odtworzeniu filméw startowych, bedzie mozna sig zalogowac. Jezeli
masz juz konto uzytkownika, wpisz adres e-mail i hasto podane w trakcie rejestracji i wybierz LOGIN. Jezeli
musisz stworzy¢ konto, wybierz na ekranie logowania opcje ACCOUNT (konto). Wykonuj polecenia wyswietlane
na ekranie i wpisz swoj adres e-mail oraz wybrane hasto.

Konieczne bedzie takze wpisanie waznego klucza produktu, ktdry znajduje sie na tylnej oktadce niniejszej instrukcji.
Klucz produktu nalezy przechowywaé w bezpiecznym miejscu, na wypadek jakichkolwiek problemow
z kontem.

Po zalogowaniu musisz zapoznac sig i zaakceptowa¢ warunki umowy licencyjnej (End User License Agreement
(EULA)), o ile jeszcze tego nie zrobite$. Teraz jestes juz gotowy do gry w APB All Points Bulletin !

UWAGA: Nie udostepniaj hasta do konta i klucza produktu innym graczom, ani nie pozwalaj im korzysta¢ ze
swojego konta.

W przypadku problemdw z tworzeniem konta lub utraty jego danych, udaj sig na strony pomocy APBAII Points Bulletin
korzystajac ze skrtow umieszczonych na ekranie logowania lub zajrzyj pod adres www.aphb.com/support.



http://www.apb.com/knowledgebase
http://www.apb.com/vault
http://www.apb.com/support

GOTOWKA I PUNKTY RTW |

GOTOWKA ($)

Pienigdze, ze pomoca ktérych posta¢ moze kupowac i sprzedawac w grze bron jest okreslana mianem gotowki

(Cash) lub po prostu symbolem dolara (8). Gotéwke zdobywa sig w trakcie gry w APB All Points Bulletin.

PUNKTY RTW (&)

Punkty RTW kupuje sie za prawdziwe pieniadze, ale mozna je takze zdoby¢ w grze. Stuza do kupowania

produktéw RTW oraz pfacenia za ustugi i regulowania réznych optat.

UWAGA: Wigcej informacii o gotéwce i punktach RTW mozna znalez¢ pod adresem: www.apb.com/support lub

www.apb.com/knowledgebase.

STEROWANIE

1

Podane ponizej klawisze sterowania dotycza domys$inego ustawienia klawiatury. Niemal wszystkie klawisze

skrétdw mozna zmieni¢ wedle wtasnego uznania.

PIESZO0

Poruszanie postacia W, A, S, orazD
Rozgladanie si¢ Ruch myszg
Sprint Lewy SHIFT
Skok SPACJA
Akcja/interakcja F

Kucanie C
Przetaczanie chodzenia X
Upuszczenie niesionego przedmiotu z

WALKA

Strzat Kliknigcie lewym przyciskiem myszy
Wyciagnigcie broni podstawowej F1
Wyciagnigcie broni zapasowej F2

Zmiana broni Kotko myszki
Rzut granatem Lewy CTRL
Schowanie broni F3
Przetadowanie broni R
Uzupetnienie zapasu amunicji T
Obserwacja zdarzenia (tylko dla stréz0w prawa) Lewy ALT
Wezwanie wsparcia B



http://www.apb.com/support
http://www.apb.com/knowledgebase

TRYB CELOWANIA

Strzelanie precyzyjne (przetgczanie)

Prawy przycisk myszy

Wychylenie w lewo/prawo Q/E
Zmiana pozycji kamery 4
POJAZD
KIEROWCA

Wejscie/wyjscie z pojazdu F

Gaz w
Hamulec/wsteczny S

Skret w lewo A

Skret w prawo D
Hamulec rgczny SPACJA
Klakson Kliknigcie lewym przyciskiem myszy

Specjalna funkcja pojazdu

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy

PASAZER
Wejscie/wyjscie z pojazdu F
Wychylanie sig¢ i chowanie si¢ w pojezdzie W, A, S, oraz D

Strzat z broni

Kliknigcie lewym przyciskiem myszy

Strzelanie precyzyjne

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy

UWAGA: Wigksze przedmioty mozesz przewozi¢ w bagazniku samochodu. Gdy masz przedmiot w rekach, stan

przodem do bagaznika i nacisnij F.

INTERFEJS

Gtéwne menu

ESC

Wyposazenie (Inventory)

Szafka (Locker)

Karta postaci (Character info)

Grupy i znajomi (Groups and friends)

Mapa dzielnicy (District map)

Menu opciji (Options menu)

Odtwarzacz muzyki (Music Player)

Wyniki misji (Mission scores)*

Zarzadzanie klanem (Clan management)

—|g|v|ez|c|-|r|—

Przetaczanie informaciji wyswietlanych na ekranie

Powtorz ostatnig wskazéwke

Tabele ligowe (League tables)

*Tylko w dzielnicy akcji




STEROWANIE KAMERA
Spojrzenie w tyt G
Przyblizenie kamery =
Oddalenie kamery _
Przetaczanie widokéw kamery 0
Start/Stop rejestracji obrazu (Super przycisk) H
OKNO CZATU
Otworz petne okno czatu HOME
Otwdrz podreczne okno czatu ENTER lub /
Przewijaj okno czatu w gére PAGE UP
Przewijaj okno czatu w dét PAGE DOWN

){ Zamknij czat/wyslij wiadomosé ENTER

* | Anuluj czat ESC
Menu kanatéw czatu F6
. [Menu polecen konsoli F7

=== | Menu emotikon F8

' Szybka odpowiedz BACKSPACE
DZWIEK
Start/pauza w odtwarzaczu muzyki Prawy GTRL
Nastepny utwoér >
Poprzedni utwor <
Przycisk rozmowy 7
Przycisk prywatnosci 8




" TWORZENIE POSTACI | SWIAT
| . TWORZE| ISWIAT

WYBOR FRAKCJI

Wybierz CRIMINAL (przestepce) lub ENFORCER (stréza prawa), a nastepnie MORE INFO (wigcej informacji), aby
dowiedzie¢ sig czegos wigcej o kazdej frakcji.

POSTAC

Za pomoca edytora mozesz stworzy¢ swojg postac i okresli¢ jej wyglad. W trybie uproszczonym (Quick mode)
wybierz tylko pte¢ i wylosuj wyglad postaci. Tryb zaawansowany (Advanced) pozwala zmienia¢ wszystkie
parametry postaci w milionach dostepnych kombinacji.

Podczas gry w APB All Points Bulletin wyglad postaci mozna zmienia¢ korzystajac z zarobionej gotéwki (Cash).

UWAGA: Ple¢, frakcja i imig postaci nie moga zosta¢ zmienione po jej stworzeniu.

WYBIERZ SWIAT

W kazdym $wiecie znajduja sie tysiace graczy. Aby dotaczy¢ do sugerowanego $wiata, wybierz opcje JOIN
WORLD (dotacz do $wiata) lub wybierz WORLD LIST (lista $wiatow), aby samodzielnie dokona¢ wyboru.

UWAGA: Po wybraniu Swiata posta¢ nie moze przemieszczac sig pomiedzy Swiatami. Jezeli chcesz grac ze

znajomymi, upewnij sig, ze tworzysz posta¢ w tym samym $wiecie co oni.
— - ;ﬂ‘
San Paro jest podzielone na dzielnice, a konkretnie na dzielnice akcji (Action) oraz towarzyskie (Social).

WKRACZANIE NA TEREN DZIELNICY
W dzielnicach akcji toczy sie wiasciwa rozgrywka, podczas gdy w dzielnicach towarzyskich gracze spotykaja sie

ze sobg i moga modyfikowac swoja postac.

W danym momencie do dzielnicy moze wejs¢ $cisle okreslona liczba graczy, a co za tym idzie moze istnie¢
szereg kopii danej dzielnicy. Mozna je przeglada¢ i wybiera¢ na ekranie wyboru dzielnicy w zakfadce kopii
(Instance tab).

DZIELNICA SZKOLENIOWA (TUTORIAL DISTRICT)

Gdy po raz pierwszy uruchomisz gre APB All Points Bulletin, trafisz do dzielnicy szkoleniowej, ktéra stanowi
specjalng wersje dzielnicy finansowej (Financial District). Tutaj podczas szeregu misji szkoleniowych zapoznasz
sie z podstawami rozgrywki. Po zakonczeniu szkolenia bedziesz mégt wyruszy¢ do dzielnic akcji, w ktérych
bedzie sig toczy¢ prawdziwa rozgrywka. Po zakoriczeniu misji i opuszczeniu dzielnicy szkoleniowej dana posta¢
nie moze juz do niej wrocic.




GRA APB ALL POINTS _BULLETIE l
x ‘? FRAKCJE (FRACTIONS)

Walka o kontrole nad San Paro toczy si¢ pomigdzy dwoma frakc1am| strozami prawa
(enforcers) i przestgpcami (criminals). Kazda posta¢ musi si¢ opowiedzie¢ po jednej
ze stron.

ORGANIZACJE

Kazda frakcja jest wspierana przez dwie gtdwne organizacie. Praetorians oraz Prentiss Tigers wspierajg strézow
prawa, podczas gdy G-Kings i Blood Roses stoja po stronie przestgpcow.

KONTAKTY (CONTACTS)

Kazda organizacja ma szereg kontaktéw rozmieszczonych w réznych dzielnicach. Od kontaktéw mozna otrzymac
zadania i kupi¢ rézne przedmioty.

POSTEPY | REPUTACJA

Reputacje mozna zdobywa¢ wspdtpracujac z organizacjami, ktére wspieraja poszczegélne frakcje San Paro.
W miare wykonywania zlecen dla danego kontaktu organizacji, twoje notowania beda rosty i beda pojawiac sie ]
nowe mozliwosci.
Pozycja (Standing) Reputacja, jaka Twoja postac cieszy sig u kontaktow i wsréd organizaciji. Wykonujac
misje dla kontaktéw podwyzszysz swoje notowania zarowno bezposrednio u nich, jak
i organizacji, ktdre reprezentuja. Im wyzsze notowania, tym lepsze otrzymasz nagrody.

Przysigga na Automatycznie otrzymujesz oferty misji od wszystkich dostepnych kontaktéw, ale

wiernosé (Pledging) przyrzeczenie dotrzymania sojuszu z jednym, wybranym kontaktem, pozwala znacznie
szybciej zdobywac nagrody. Aby porozmawia¢ z jakim$ kontaktem, namierz go
i nacisnij F. Aby zlozy¢ przysiege sojuszu, wybierz opcje PLEDGE.

UWAGA: Kiedy osiggniesz odpowiednio wysoka pozycje u danego kontaktu, zostaniesz uznany za wysokiego
ranga czlonka ich organizacji i dzigki temu bedziesz mégt takze wykonywac zadania dostepne uinnych ~ *
kontaktow.




1 POZIOM ZAGROZENIA 5 CZAS POZOSTALY NA PODJECIE

(THREAT LEVEL) DECYZJI 0 PODJECIU SIE

2 7ZkA SEAWA/PRESTIZ LUB REZYGNACJI Z MISJI
(NOTORIETY/PRESTIGE) 6 KONTAKT (CONTACT)

3 POZYCJA (STANDING) 7 ODBLOKOWANE INFORMACJE

4 OFERTA MISJI (MISSION OFFER) KONTAKTU

! ZtA SLAWA (NOTORIETY) | PRESTIZ (PRESTIGE)

Twoje zachowanie i skuteczno$¢ w wykonywaniu zlecen swojego kontaktu znajdujg odbicie w zlej stawie
(u przestepcow) lub prestizu (w przypadku stréz6w prawa). Z réznymi poziomami ztej stawy i prestizu wigza
sie réznorodne nagrody lub utrudnienia. Im wyzszy poziom ztej stawy lub prestizu, tym lepsze nagrody.
| Po osiagnigciu 5 poziomu mozesz sta¢ sig celem dla wszystkich graczy w danej dzielnicy, wliczajac w to
. czlonkéw wiasnej frakcji, jezeli jestes przestepca. Beda chcieli Cie zlikwidowac, aby zainkasowaé specjalna
premig w gotéwce.

UWAGA: Poziom zlej stawy lub prestizu grupy zwykle jest taki, jak u gracza, ktéry ma najwyzsza jego warto$c.

Poziom 5 obowigzuje wytacznie dla graczy, ktorzy go rzeczywiscie osiagneli. Aby uzyskac¢ wiecej informacii
0 grupach, zajrzyj do punktu Wspdina rozgrywka.



Gdy jakis kontakt zaproponuje Ci misje, mozesz ja przyjac lub odrzuci¢ naciskajac Y (tak) lub N (nie). W grze
dostepne sa setki réznych misji, ale wszystkie mozna podzieli¢ na cztery kategorie:

Contact missions Wykonanie okreslonego zadania, takiego jak atak na okreslony cel lub

(Misje kontaktu) zdobycie terytorium.

Dispatches Masz nie dopuscic, aby przeciwnik wykonat swoje zadanie.

(Przechwycenie)

Calls for backup Udzielenie pomocy graczom nalezacym do tej samej frakcji, gdy wrdg bedzie miat
(Wezwanie wsparcia) przewage liczebna.

Bounties Krétkie misje specjalne, ktérych celem jest likwidacja przestepcéw cieszacych sie

(Nagrody za gtowe) szczegOlnie ztg stawa.

WSPOLNA ROZGRYWKA

APB All Points Bulletin pozwala na wspétprace graczom nalezacym do jednej frakcji. Dzigki temu moga wspdinie

podejmowac sig misji i stawac do walki z przeciwnikami, ktérzy majg zblizony poziom zagrozenia.

Jezeli chcesz gra¢ wspdlnie z przypadkowymi graczami (np. wykonywac misje), stworz grupe za posrednictwem

jednej z nastepujacych opcji:

o Skorzystaj z menu grup i znajomych (Groups & Friends) (nacisnij U), aby przejrze¢ dostepne grupy, zaprosi¢
znajomych do gry lub zamiesci¢ swoje imig w interfejsie szukania grupy (Looking for a group — LFG).

o Wybierz posta¢ nalezaca do Twojej frakcji i nacisnij klawisz °, aby wySwietlic menu podgladu postaci
(Inspect Character).

* Popros$ gracza nalezacego do istniejacej juz grupy, aby Cie do niej zaprosit.

Jezeli przeciwnik ma przewage liczebng bedziesz mdgt wezwacé na pomoc innych graczy — nacisnij klawisz B.

UWAGA: Zlecenia na wykonywanie misji otrzymuje tylko przywddca grupy. Tylko on decyduje, czy sig ich podjac,

czy tez je odrzucic. Dodatkowo tylko przywédcy grup moga wzywac wsparcie.

Jezeli czgsto gracie we wspolnym gronie, mozecie zatozy¢ klan lub dotaczy¢ do juz istniejacego. Klany istnieja

takze pomiedzy kolejnymi sesjami gry, maja wybierane przez graczy cechy (np. nazwe i symbol) i moga toczy¢

zmagania w ligach klanowych. Nacisnij klawisz [, aby stworzy¢ klan i kierowa¢ nim za posrednictwem ekranu
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KARTA POSTACI (CHARACTER INFO)

Aby wy$wietli¢ karte swojej postaci, nacisnij klawisz J. Na niej znajduja sig informacje o poziomie wspétczynnikéw

postaci oraz posiadanym wyposazeniu. Mozesz takze zapoznaé sig z postepami w grze sprawdzajac:

* Swoja range (rating) — faczny wynik odpowiadajacy uzyskanym postgpom w grze.

e Swoj poziom zagrozenia (threat level) — ciagle zmieniajacy sie wskaznik opisujacy Twoje umiejetnosci
w walce. Poziom zagrozenia jest wartoscia wykorzystywana przez system wyszukiwania graczy do okreslania
konsekwencji starcia.

¢ Twojg pozycje (standing) u wszystkich organizacii i kontaktow.
e Postepy w realizacji poszczegdinych rél.
o Wszelkie osiagniecia i nagrody, zaréwno zdobyte, jak i te, ktérych jeszcze nie posiadasz.

UWAGA: Mozesz takze sprawdzi¢ informacje o innych postaciach — wybierz odpowiednia postac i nacisnij *.
Gdy to zrobisz, wyswietlone zostanie menu podgladu postaci (Inspect Character).



ZDOBYWANIE NAGROD

Nagrody mozna zdobywac w nastgpujacy sposob:

Wykonujac misje Za pomysine ukoriczenie misji otrzymasz nagrode w gotéwce i poprawi si¢ Twoj
ranking u danego kontaktu lub organizacji, ktdra zlecita zadanie.
Odpowiadajac na Odpowiadajgc na wezwania dyspozytora, udzielajgc wsparcia cztonkom

wezwanie dyspozytora  swojej frakcji i tapiac przestepcéw mozesz poprawic swoja pozycje

o wsparcie lub $cigajac  u kontaktu lub organizacii, ktéra zlecita zadanie.

przestepcow z listow

goriczych

Wykonujac akcje Wykonujac idealnie okreslone akcje podczas misji przeciwnika (np. likwidujac
przeciwnika od tytu) mozna odblokowac specjalne nagrody i osiagnigcia.

Pomysinie wykonujac Pomysine wykonywanie okreslonych akcji moze oznaczaé¢ awans w okreslonej roli

rozne akcje oraz inne nagrody. Np. role Zabéjcy (Hitman) mozna rozwija¢ zabijajac przeciwnikéw.
Zwigkszajac swoja Zwigkszajac pozycje u kontaktu lub organizacji do pewnego poziomu mozna
pozycje odblokowac dostep do nowego przedmiotu. Czasem otrzymasz taki prezent poczta.

Za wysoka pozycje w tabeli ligowej APB All Points Bulletin takze otrzymasz nagrode. Aby sprawdzi¢ aktualne
tabele ligowe, nacisnij F4.

UWAGA: Bron, pojazdy, wyposazenie i ulepszenia zdobywane jako nagrody maja okreslone minimalne
wymagania dotyczace rangi, ktdrg trzeba dysponowac, aby mozna byto z nich korzystac.

DZIALALNOSG W OTWARTYM SWIECIE

Poza misjami, mozna takze wykonywac dziatania w otwartym $wiecie San Paro. Przestepcy moga rabowac
sklepy, kras¢ samochody i napadac na obywateli. kupy dostarcz do miejscowego pasera i sprzedaj je za gotéwke.
Dziatalno$¢ przestepcza zwigksza Twoja zIg stawe. Jezeli jestes strézem prawa i widzisz przestgpstwo, mozesz
zgtosic je jako $wiadek, naciskajac lewy klawisz ALT. Jezeli przestepstwo nie zostato jeszcze zgtoszone — i wolno
ci zareagowac — mozesz ruszy¢ w poscig za ztoczynca! Mozesz takze odzyskiwa¢ skradzione samochody lub
przedmioty i dostarcza¢ do punktu zbiorczego strézow prawa, za co otrzymasz nagrode w gotéwce.

UWAGA: Ikona kajdanek wyswietlona obok gracza oznacza, ze posta¢ popetnia wtasnie przestepstwo.

SZAFKA (LOCKER), EKWIPUNEK (INVENTORY)
| AMUNICJA (AMMO)

Wyposazenie, pojazdy i wszelkie przedmioty, ktore posiadasz, s przechowywane w szafce. Aby otworzy¢ szafke
i przejrze¢ dostepne przedmioty, nacisnij L. Nie wszystkie przedmioty sa dostepne przez caly czas. Jesli chcesz
zobaczy¢, z jakich przedmiotéw korzystasz, nacisnij I, aby wyswietli¢ ekwipunek. Mozesz je nastgpnie wymienia¢
z przedmiotami z szafki, o ile taka opcja jest akurat dostgpna. Amunicje do wszystkich rodzajéw broni mozna
kupowac w specjalnych automatach. Zajrzyj na mape (nacisnij M), aby znalez¢ najblizszy.

UWAGA: Mozesz wymienia¢ przedmioty znajdujace sie w ekwipunku i w szafce, gdy stoisz przy automacie
Z amunicja.

TARGOWISKO (MARKETPLACE)

Targowisko (Marketplace) APBAIl Points Bulletinto wbudowany system aukcji, za pomoca ktérego mozna kupowac
i sprzedawac rozne przedmioty. Z targowiska mozna skorzystac za posrednictwem kazdego kiosku w dzielnicy
towarzyskiej (Social District). Sprzedawaé mozna tylko przedmioty, kiére zostaty wytworzone lub odnowione.
0d pomyslnie zakorczonych aukcji pobierane sa niewielkie opfaty. Korzystajac z terminali pocztowych mozna
wysytaé przedmioty do innych postaci.



KIOSKI

W dzielnicy towarzyskiej mozna znalez¢ pig¢ rdznych typéw kioskdw, w ktérych mozna wydawac zarobiong
gotowke.

Kiosk postaci Pozwala zmienia¢ wyglad postaci oraz dodawac tatuaze czy makijaz.

(Persona kiosk)

Kiosk z ubraniami Zmieniaj ubrania, kupuj nowe lub twdrz catkiem nowe stroje.

(Wardrobe kiosk)

Garaz Wybierz pojazd, zmien jego wyglad i parametry techniczne lub kup nowy.

(Garage kiosk)

Studio muzyczne Skomponuj motyw, ktdry bedzie odtwarzany dla zabitych przez ciebie przeciwnikow.
(Music Studio kiosk) Mozesz nawet komponowaé cate utwory.

Kiosk projektanta Tworz wiasne symbole i loga, ktdre mozna umiescic na pojazdach, ubraniu lub
(Designer kiosk) wykorzystaé w formie tatuazy czy graffiti.

ODTWARZACZ MUZYKI (MUSIC PLAYER)

Stuzy od odtwarzania muzyki w grze. Wybierz ustawienia (SETTINGS), aby wigczy¢ odtwarzanie muzyki, gdy
bedziesz poruszac sie pieszo lub podczas jazdy samochodem.

Mozesz doda¢ wtasna muzyke do biblioteki korzystajac z opcji IMPORT (importuj). Gdy bedziesz odtwarzat jakis
utwor, ustysza go takze inni gracze, o ile tylko takze posiadaja go w swoich bibliotekach. A jesli go nie maja,
ustysza utwor nalezacy do tego samego gatunku.

KOMUNIKACJA

Istnieja dwa podstawowe sposoby komunikaciji z innymi graczami:

Okno czatu Naci$nij klawisz HOME, aby rozmawia¢ z innymi graczami korzystajac z systemow
emotikon (specjalnych animacji) i poleceri konsoli. Nacisnij klawisz ENTER, aby
wysSwietli¢ okno szybkiego czatu.

Czat gtosowy Zat6z stuchawki z mikrofonem i rozmawiaj z innymi graczami. Funkcja ta jest
domysinie aktywowana gtosem, ale mozna jg takze skonfigurowac, aby dziatata po
nacisnieciu okreslonego przycisku. Twodj gtos bedzie styszalny dla wszystkich postaci
znajdujacych sig w Twoim poblizu oraz dla czionkéw Twojej grupy.

PRZECHWYTYWANIE OBRAZU | SUPER PRZYCISK
(AWESOME BUTTON)

Aby rozpoczaé i przerwac zapisywanie obrazu rozgrywki na dysku twardym, naci$nij klawisz ;. Aby zmieni¢
miejsce, w ktérym gra przechowuje zapisane pliki wideo, wybierz z menu opcji CAPTURE SETTINGS (Ustawienia
przechwytywania obrazu).

W ustawieniach przechwytywania obrazu (Capture Settings) znajduje sie takze opcja szybkiej rejestracji (QUICK
CAPTURE) Gdy zostanie wtaczona, klawisz ; bedzie spetniat funkcje super przycisku (Awesome Button). W tym
trybie gra APB All Points Bulletin caty czas automatycznie rejestruje obraz z rozgrywki. Po nacisnigciu klawisza ;
gra rozpocznie nagrywanie, ale bedzie ono zawiera¢ poprzednie 30 sekund rozgrywki. Korzystajac z super
przycisku (Awesome Button) mozna tatwiej rejestrowac zdarzenia i dzieli¢ sig nimi z przyjaciétmi.
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PROBLEMY PODCZAS GRY

o Upewnij sig, Zze Twéj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz ze masz zainstalowane
najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej: Jesli masz kartg graficzng NVIDIA, odwiedz strong
www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki.Jesli masz karte graficzng ATI, odwiedZ strong www.ati.amd.com,
aby pobrag sterowniki.

Jedli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprébuj zainstalowa¢ biblioteki DirectX z ptyty. Zazwyczaj mozna je
znalez¢ w folderze DirectX w gtownym katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do Internetu, mozesz odwiedzi¢
strong www.microsoft.com i pobra¢ najnowsza wersje bibliotek DirectX.

0GOLNE WSKAZOWKI PRZY ROZWIAZYWANIU
PROBLEMOW

o Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia si¢ samoczynnie po
wiozeniu plyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikone napedu w oknie ,,M6j komputer” i wybierz
autoodtwarzanie.

o Jesli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektdre ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcji gry. Zmniejszenie
rozdzielczo$ci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

e W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajace w tle (oprécz programu
EA Download Manager, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym réwniez program antywirusowy
(z zachowaniem odpowiednich Srodkéw ostroznosci).

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA PODCZAS GRY
W INTERNECIE

Aby zapewni¢ ptynna gre w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry wszystkie komunikatory oraz aplikacje
do wspdtuzytkowania plikow i strumieniowania audio/wideo. Tego typu aplikacje moga wykorzystywaé zbyt duzg
czes$¢ przepustowosci tacza, co powoduje wystepowanie opdznien lub innych niepozadanych efektow w grze.
Gra wykorzystuje nastepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

Porty TCP: 80, 2106, 3720-3721 (dla Vivox VOIP: 80, 443)

Porty UDP: 3722-3729 (dla Vivox VOIP: 1200017000, 3478-3479, 5060-5062)
Zapoznaj sie z dokumentacja swojego routera lub zapory internetowej, aby uzyska¢ informacje na temat
udostepniania tych portéw podczas gry. Jesli chcesz gra¢ w biurowej sieci internetowej, skontaktuj sig ze swoim
administratorem sieci.



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

' INFORMACJE KONTAKTOWE I!ZIAI'.U PGMBGY l
POMOC ZA POSREDNICTWEM E-MAILA | WITRYNY WWW

Aby uzyskac dostep do konta, gry i bazy danych pomocy technicznej, zajrzyj na strong
http://www.apb.com/support.

POMOC ZA POSREDNICTWEM CZATU

Zajrzyj na strong http://www.apb.com/support. Taka forma pomocy jest dostepna od poniedziatku do piatku
w godzinach:

® 11:00 GMT do 19:00 GMT w Europie

* 11:00 MST do 19:00 MST w Ameryce Pétnocnej

ADRES POCZTOWY

Realtime Worlds, Inc.

5480 Valmont Road, Suite 350
Boulder, Colorado 80301

USA



http://www.apb.com/support
http://www.apb.com/support

I GWARANCJA 1

UWAGA: Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktéw w wersji pudetkowej. Nie odnosza sig do
produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktrym oprogramowanie zostato zapisane,
bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesigcy od daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone
nosniki beda wymieniane pod warunkiem odestania oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem
uszkodzenia i adresem zwrotnym do Electronic Arts Polska, ul. izecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza
gwarancja jest dodatkowa i w zaden sposdb nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje
samego oprogramowania, ktore jest dostarczane bez gwarancji, jak i nosnika, jesli byt uzywany niewtasciwie,
zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancja produktow zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie jest pierwszym
uzytkownikiem produktu).
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